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Colaboraram nesta edicéo: Makotron, Matheus Bourg, Rafael de A - simples por assim dizer, j& que o novo projeto ficou muito mais sofisticado do que o

Ferreira, Fabio Bralch, Renato Viliegas, Ivan Cordon e Theo Azevedo anterior —, dE‘Eidi, jUﬂtD com o resto da EC[UiDE; vaiamente; que era hora de repensar

| i%fé&'ﬁinﬁfﬁn“;i?“’éJi’ﬁ'ﬁﬁ”ﬁ.i’f“ Idéias antigas e dar vida a coisas novas. O resultado foi a criacdo de novas secoes fixas e

| Propaganda: Lelicia m..r;-.-.- uma mudanga consideravel nas ja conhecidas. Nos previews, por exemplo, as imagens
e ficaram maiores, com mais destaque, mas sem comprometer a quantidade de texto e,

E-mail: publicidade@europanet.com.br consequentemente, de informa cao.
Gerentes Comerciais

Rodrigo Cunha (0xxH) 3038-5007 & Mauricio Dias (Oxci1) 30385003 Mas a cereja du_ bolo dgsta edi¢ao, ao menos na minha opinido, € a reportagem de

| V03 00 Nogcc ISR ey e capa. Como vocé vai conferir na retrospectiva especial da pagina 56, o ano de 2006 foi
Angela Taddeo, Carla lanez, Claudia Alves, Elisangeta Xawn St S

| Pioheico, Guiherme Rabelo, Raphael Gherard) & Rodigo Sacoman um dos mais importantes para a histéria dos games. No entanto, € agora, em 2007 que
?;EE RSO TG TG0 S suel)) wReolls a coisa vai comecar a pegar fogo de verdade. Com a nova geracao oficialmente no

: Marcos Roberto (Lol 1) Jss-014s . - - -
b mercado, este ano promete ser um dos melhores da histéria no que diz respeito a

Publicidade - Outros Estados g P
Brasilia: (0x:61)3323-0205 - New Business lancamentos de peso. E vocé, tenho certeza disso, nao vai querer perder nenhum deles.
Parana; (0xx41) 3023-8238 - GRP Midia - L : 2 - : :
B e Moral da h1smna,_ nesta edi¢ao, vocé vai descobrir quais sao esses games e entender por
Santa Catarina; ((o48) 3223-3968 - MC Representagies gue eles sao Dbflgatﬁﬂ[}i
Publicidade - EUA e Canada: Ah, e antes que eu me esqueca, nao deixe de dizer o que achou das mudancas assim
00xx1 (650) 306-0880, Fax: 00xx1 (650) 306-0890 - Glohal Media . . PR
TR0 00000 Ret OhotiRo9) plo-G0.- Gokey que terminar de ler a revista. Como j& disse, sou chato por natureza quando o assunto é
g:f:-:?g?fziﬁﬂf Jodo Nexandre trabalho bem-feito, o que significa que s6 vou me dar por satisfeito quando souber que
Ezi0 S. Vicente, Marcelo Diniz, Joao Zanata, Natalia Azeredo vocé realmente gostou de tudo. E para isso que serve 0 e-mail ai embaixo.

Atendimento Pessoa Juridica;
Joelma Danlas - joeima@europanet.com.br (Oxx11) 3038-5104 Fel‘be A:evm

Desenvolvimento de Pessoal: feli pedZeve dG@EUfDDaﬂEt,CDm.bf

Tama Manlia Ribeiro Roniz

| Atendimento ao Assinante e venda de edicdes anteriores: A Reda C ao
Coordenadora; Fabiana Lopes
Atendentes: Carla Dantas, Elisangela Tokashiki, Juliana Ribeiro
Paula Hanne, Tamar Biffi @ Fermanda Femandes
Rua MM.D.C. n® 121 - Sdo Paulo, SP - CEP 05510-900
Telefone Sao Paulo: (0xx11) 3038-5050
Pela Internet: www europanel com br
E-mail: alendimento@europanel.com.be

Administragao

Gerente: Cecilka Tomazed

Renata Kurosaki, Luz Eduardo Soares, Ronaldo Mendes, Gustavo
Barbosa, Danel Ribeiro, Carlos El, Ismael Neto, Denis Pinhero

Felipe Azevedo Nelson Alves Jr. Leandro Rodrigues Luiz Siqueira
A Revista Game Master & uma publicagao da Editora Europa Ltda.
(ISSN 0104-8732). A Editora Europa nao se responsabiliza

peio conteudo Jos anuncios oe lerceiros

#

Distribuidor Exclusivo para o Brasil
Femando Chignala Distribuidora S. A_ - Rua Teodoro da Silva, 907
CEP 20563-900 - Grajau - RJ

Impressao: Prol Editora Gralica

IVC- Instituto Verificador de Circulagao

| 4, 8§ Somos Filiados a ANER
' ¥ Associacao Nacional dos
Editores de Revistas

Alexandre Dias Flavia Gasi Gustavo Petr Eduardo Trivella

‘ : cOom a Editora Eurona
. ; ( }  Atendimento (0Oxx11) 3038-5050 {Sdo Paulo),
CORRESPONDENCIA - Rua M.M.D.C., 121 0800-557667 (Outras localidades) — Fax (0xx11) 3097-8583 . L
@ CEP 05510-900 - Sdo Paulo - SP L% Das 8h as 20h; sabados das 9h as 15h anes' [11 ] 3“33 5050

Sao Paule - 5P
Fax: (0xx11) 3819-0538

e-mail: atendimento@europanet.com.br
ou 0800 9257667

REdEQ&ﬂ ' Publicidade Ligacho gratuita = Outras localidades
Fone (0xx11) 3038-5086 Fone (0xx11) 3038-5098 Visile nosso site;

BN Se For 0 Caso, Reclame. Nosso Ohjetivo é a Exceléncia! | Paraentrar em contato

Fax (0xx11) 3819-0538 S| Fax (0xx11) 3819-0538 www.eurupanet.com.br

e-mail: gamemasten@europanet.com.br e-mail: publicidade@europanet.com.br

4 Gamelviaster



S P Lty DR FiE hn-m 'rrpnilllrh:n' " :

Indi

Guia Com pleto ( Lwro)
Viva Pinata (X360).... sissnasis cvssexsmssnsnenss severvonssnsins OO PGS

Geral

oy R e A o e e s e B e .
G LT BT 2 B el i e R N PN o m e ot L R i |
T ) 71 P R o U o oy ol R e e o2 s 2oy !
AT GAINEN . ioiciticiamisimisisnssesatsssmisedsasasintesrisisssssssssisirssinss e s misansserd OB
T LR R (e i e P e e S
TS T B A e B A i R R e e
o e e Ty P e e e e
& I e e s R s L i e e e Ly
D0 TP s ecesseeisunihannasrsassnin st secsorinisieianssssasassnasssnsassoransainste roreaeeson oshosass 10
PSSO BATIID e o sinissessrnisssssannsrsiessos ibusiessaibssmbsstsrstonsiesassios sssinstosruntncersoc] A

Capa

2007: 0 ano em que plataforma vai ferver..............20

Melhores e piores de 2006 .............cccccucuincicniennnnn .56

s o i sy dessy problic

i i ai0oiredo) P 3 Peler @ Cider Svireeats Sar s 8 solots 07 Ay BOE:

i Pt Whasrmie, b Moo i il @ 8 D8507 & Do propis sm um Eormess i Dead o v 4, o Xbox 380, B 20 DF RO,
m-mnu:mmmmmlw S A A A

14 Jogen emarn of Wr, | MPD Flpyer o & iraas o

nm:!ﬁn- ﬂ“—“ﬂnmu
= Game'log

Toresg o Dopiaed oF Mew 4 gooerar ) TR aesertr 0w mo 1
ot Gt ro e oo e 11 0e. O VOCE € viciado em games e curte a
galera das revistas GameMaster e Dicas &

Truques para PlayStation, aproveite para
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(www.gameblog.com.br). No site, vocé
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Atendendo a pedidc

Salve redagao. Nao sei quantas vezes ja tentei falar com
vocés. Nunca tive meu nome publicado em uma revista ou
qualquer tipo de midia. Queria que a primeira vez fosse na
minha revista preferida: a GameMaster, que coleciono desde
a edicao n°9. Comprei porque vinha com o (D do game
Priston Tale, que era o meu preferido na época. Gostel
muito e decidi adquirir outras edi¢des. Foi entao que, depois
de juntar RS 14,90 com muito sacrificio, comprei aquela
edicao especial com as trés primeiras edi¢oes. A revista era
excelente: cheia de péginas, cheia de detonados, cheia de
informacao. Parabéns!

Guilherme Amutti — Via e-mail

M Fala, Guilherme. A revista era excelente?l?l Ou vocé quis
dizer que ela continua excelente? De qualquer fora, ficamos
contentes em saber que, mesmo tendo comprado a sua
primeira GameMaster s6 por causa de um jogo, vocé curtiu
tanto a revista a ponto de correr alids para conseguir as
primeiras edicoes. E para que outros leitores mandem cartas
como a sua que estamos sempre tentando melhorar a revista.
E a edicao que vocé tem a maos neste exato momento é
uma prova disso. Reformulamos o visual, incluimos se¢oes
novas, repensamos as antigas, enfim, fizemos uma mudan¢a
geral na revista. Dé uma boa lida e depois envie outro e-mail
pra gente contando o que achou. Quem sabe vocé nado tem

% o seu nome publicado na midia pela segunda vez?

O Leitor detonando

E ai, galera? Como vocés nao detonaram 0
game Resident Evil do GameCube, estou
cedendo o que eu fiz. A parte do Chris
Redfield ainda estda em producdo. Quando
terminar, eu mando para voces.

“Resident Evil - GameCube

Este detonado do game com |ill Valentine
estd no modo normal e nao indica a
localizacao dos monstros, para manter 0s
SuUstos e suspense do game.

Iniciando o game. Depois da animacao,
vocé estard na Dinning Room, a sala de
jantar. Deixe Barry examinando o sangue
encontrado no chao e entre na pora a
direita da lareira. V@ para a esquerda, onde
tem uma janela. Nesta animacgao, vocé ve
um zumbi “comendo” um integrante da
equipe Bravo Teen, o Kenneth. Depois da
animacao, volte por onde vocé entrou. Em
outra animacao, Barry matara a criatura.
Volte para o salao principal para relatar a
situacdo para Wesker, que ficou por la
investigando...”

Rafael Carneiro Gomes — Via e-mail

M Rafael ja sabemos como essa histona
termina. Afinal @ maior parte do pessoal
aqui da redacao chegou ao final do game

6 GameMaster

hd dez anos, quando ele foi lancado para
o PS1. Mas mudando de assunto,
gostamos muito da sua iniciativa de fazer
um detonado da versao para G(, que tem
algumas diferencas em relacao ao game
original. Pena que ele ficou grande demais
para ser publicado nesta secao. Porém, se
vocé nos autorizar, podemos coloca-lo no
GameBlog. Mas so depois que o texto
estiver completo e redondo, beleza?

O Vivendo do passado

0l3, galera! Sou Julio Alfares, tenho 23 anos
e sou leitor da revista desde a edi¢ao
nimero 1. Tenho algumas criticas a fazer.
Sempre quis ver uma revista que falasse
sobre Xbox na integra. Agora que a ktditora
Europa lancou a ROX (Xbox 360 — A Revista
Oficial do Xbox no Brasil), fiquei
profundamente decepcionado por nao ver
o primeiro console da Microsoft nela. Na
minha opinido, 0 brasileiro tende a seguir
um comportamento tradicionalista e
puritano — covarde, pra ser sincero -, com
medo de mudancas e consumindo apenas
Coca-Cola, Honda e PlayStation, mesmo
sabendo que o melhor é Pepsi, Yamaha e
Microsoft. Por isso, agora que voces,
mesmo com atraso, inovaram lan¢ando
uma revista focada nos dois Xbox, suplico:

» O canal obrigatério para vocé tirar davidas sobre games

publiguem mais informagoes, novidades e
dicas de jogos do Xbox.
Julio Alfares — Via e-mail

M Julio, vocé realmente prefere Pepsi?
Enfim, gosto ndo se discute. Em relagdo a
escassez de informagoes, novidades e
dicas de jogos do Xbox, o problema é o
seguinte: apesar de ele continuar no
mercado, toda a atencdo da Microsoft e
das produtoras de games estd voltada para
o X360. Vocé pode encontrar reviews e
dicas dos jogos do Xbox nas edi¢cdes
anteriores da GameMaster, mas se o

seu negaécio sao novidades mesmo,
entdo aconselhamos entrar em contato
direto com Bill Gates. S6 ndo nos pega

0 e-mail do homem, pois ainda ndo
sabemos qual é.

0O Curiosidade mata
Ol8, pessoal. Eu gostaria de saber como
funciona o GameShark no PS2 Slim. Antes
que eu me esqueca, 8 matéria dos
consoles de nova geracao da edicao 23 foi
muuuuito boa. Um abraco.

Roberto Silva — Via e-mail

M Caro Roberto, o funcionamento do
GameShark, tanto no PSZ Slim como em
outros consoles, é relativamente simples.
Conectado ao console, vocé deve inserir 0s
cddigos correspondentes para que cada
dica funcione. Esses cédigos modificam a
programagado do jogo, fazendo com que
seu personagem tenha vidas infinitas ou
dé saltos gigantescos, por exemplo. Quanto
ao elogio sobre a matéria de capa da
edicdo Z3, tudo o que temos a dizer é:
Muito obrigado!

Gostaria de saber como faco para que (] se
agache em GTA: San Andreas. Segundo 0
Guia Completo da edicao 6 da GameMaster,
deve-se pressionar 0 analbgico esquerdo
(®) para ele agachar. Eu pressionei, mas
nada aconteceu, Como faco? Além disso, na
missao “Wear Flowers In Your Van®, vocé
deve apertar @ (analégico direito) para
buzinar. J& apertei e nada. A (nica coisa que
acontece € uma movimenta¢ao na camera.
Como fago para buzinar?

Luiz Fernando -Via e-mail

M Luiz, sentimos informé-lo, mas os
comandos estdo certos. O problema pode
estar no seu controle: ou estd estragado,
ou ndo é o modelo DualShock 2, ou ndo é
um produto oficial. Tente pegar emprestado




um controle de um amigo para ver se é
possivel realizar esses comandos. Se tudo
funcionar perfeitamente, o melhor a fazer é
comprar um Joystick novo.

00 Aluno de Hogwarts

0Ol4. Gostaria de saber se vocés publicarao

um preview do game Harry Potter e a

Ordem da Fénix. Se sim, em qual edicay?
Rémulo Bortolozzo — Via e-mail

M Certamente publicaremos, Rémulo, mas
s6 depois que a produtora resolver liberar
informacoes sobre. Isso pode acontecer
tanto na semana que vem quanta daqui a
trés meses. Portanto, ndo temos como
dizer em qual edicdo falaremos dele.

O PSP 2

Tenho um PSP e gostaria entrar de vez na
nova geracao, mas nao sou muito fa de
ficar jogando na frente da TV. Gostaria de
saber se a Sony tem em mente langar um
novo portatil.

Alexandre Muniz - Via e-mail

M Tudo indica que sim. De acordo com
alguns sites e blogs de tecnologia, a Sony
andou encomendando uma grande
quantidade de memérias NAND (uma
evolucdo da memdria flash) para pesquisas
de um novo aparelho. Esse tipo de
armazenamento proporciona maior
capacidade e velocidade de acesso aos

B T AR i f

o = 20D 9 D 400 ©O 1D
o pAYLHN F2 15 8 7 50 5
G IHVENT U il 16 3 11 48 6&¢
A Tmw = 13 B 9 43
L antEMAl ol 14 3 13 42
E'.| j IVEREMD = 11 ‘n “ ﬁq
7 nARCEL o . 13 42
0 sauMAaLD 92 11 40
8 noMn ' 13 41

10 vmEED 12 38

11 VALENC I 10 A5

12 HILAN -1 13 32

_Futebolista de plantao

13 LEWV 14 36
14 cHELSES 16 42
15 BBONTHUND 3 6 18 36 76
2. T N1 E| L8 L

E af, pessoal da GameMaster. Estou
enviando o meu recorde no Winning
Eleven 6, do PS1. Gostaria que ele
fosse publicado, pois foi muito diffcil
consegui-lo. Foram 30 jogos, 400 gols
marcados e nenhum sofrido. Abraco.
Alfredo Eduardo - Via e-mail

Pronto, Alfredinho. Esté af o seu
recorde publicado. Entretanto, vocé ndo
disse qual foi o nivel de dificuldade
que vocé jogou. Ficaria uma barbada
ter esse resultado no nivel mais facil. E
outra, vocé ainda ndo jogou Winning
Eleven com o Nelson, com o Théo ou
com o Petré. Quando fogar, ai sim vai
ter um desafio de verdade.

dados. Os sites especulam que a
encomenda é para o protétipo de um novo
PSP. Mas isso deve demorar um pouco, ja
que o PSP que conhecemos ainda tem s6
dois anos de vida.

O Final “Fa-tasy”

Fala ai, pessoal da GameMaster. Sou super
fa da revista e estou querendo fazer a
assinatura. Qual é o nimero da central de
assinantes? Além disso, tenho outras
perguntas para VOCes:
1° - Gostaria de saber, em nameros, qual
é o aparelho portéatil mais vendido até
agora (PSP ou DS).
2° - Em nivel de diversao rapida, qual dos
dois aparelhos é melhor?
3° - E verdade que saird uma versao de
Final Fantasy Xl para o DS? E por que ela
nao sai para 0 PSP, sendo que ele tem
melhor desempenho gréfico?
&° - A Square Enix ndo tem nenhum
projeto de RPG para o PSP?
5° - Além de Final Fantasy lll para DS, por
que a Square nao lanca uma versao de
Final Fantasy VIl para o DS? Seria impossivel
isso acontecer?
6° - Em Final Fantasy Ill para DS, existe
algum inimigo secreto, daqueles dificeis
de matar?
7° - Vocés ndo irdo publicar nada sobre
Final Fantasy Ill para DS? Pode ser um livio
de detonado, daqueles que vem todo o
Mes com a revista.
E s6. Muito obrigado pela atencao.

Rafael Escobar — Via e-mail

M Rafael o telefone para assinar a revista
é (Oxx11) 3038-5050. Agora, as respostas
para as demais perguntas:

1° - Até setembro de 2006, o DS vendeu
cerca de 27 milhdes de unidades no
mundo. O PSP, até o mesmo periodo,
vendeu um pouco menos — 723 milhoes.
2° - Isso depende do gosto de cada um.
3° - £ quase verdade, j& que nao se trata
do mesmo jogo exatamente. Ele se chama
Final Fantasy Xll: Revenant Wings e
acontece muitos anos antes da versao
lancada para o PSZ. Quanto a uma

versdo para o PSP, isso s6 a produtora
pode responder.

&° - Tem varios, como Crisis Core: Final
Fantasy VIl e uma nova versao de Final
Fantasy Tactics.

5° - Impossivel ndo é mas isso depende
da boa vontade da Square Enix.

6° - Segundo quem o jogou, tem varios. £
se ndo quiser encontrar um deles, nao vd
para o0 mar no iniclo do jogo.

7° - Publicamos um review do jogo na
edicdo passada. Sobre um Guia Completo
dedicado a ele, até rolaria, mas s se
muitos outros eleitores pedirem.

BLA BLA BLOG

o o
Quer participar desta secao’ /
Entdo entre no blog da redacao
(www.gameblog.com.br) e deixe
seu recado, pergunta, critica ou
sugestao. Se der sorte, seu nome (ou nick)
e seu post podem aparecer por aqui!

Boccuzzo - 07/01/2007 - 19:20

Eu gostei do estilo grafico. Mas fico com pé
atras, pois nao gosto muito de jogo no estilo GTA.

Comentando sobre o game Crackdown, testado pela
dupla dindmica Felipe e Nelson no escritdrio da
Microsoft Brasil, Bocudo, quer dizer, Boccuzzo, solta o
verbo e vai contra a mare, revelando ndo ser fa de
uma das melhores séries jd criadas até hoje. Sorte
dele que Tommy Vercetti e Carl Johnson sao
personagens ficticios e nao léem o nosso blog, senao...

Bryan - 10/01/2007 - 19:31
Pausa para respirar.

P%&@ m&%65@.

Que é isso, companheiro?

Abismado com a configuracao do novo PC da Dell em
um post feito pelo Luizao direto da Consumer
Electronic Show (CES), em Las Vegas, Bryan nao se
agiienta e solta o palavrao ai de cima. 0 pior de tudo
€ que nas falamos a mesma coisa quando
terminamos de ler o texto.

DVD - 06/01/2007 - 01:08

Legal esse negdcio de fazer jogos (pelo XNA, do
Xbox 360). Como tem muitos brasileiros que sao
génios, deve aparecer muitos joguinhos bons.

Pois ¢, no Brasil so brota gente inteligente. Agora € 50
esperar por PCC Wars, GTA Rio, Kakaroke Revolution:
Axé Mix ou Winning Eleven Brazilian Championship
Edition 2007... Tudo bem, ja sabemos, a piada nao
teve a menor graca. Ou teve?

Max - 11/01/2007 - 10:32

Galera, a capa desta edicao ficou dtima, mas voces
estao colocando s6 o P53 e o Wii. Cadé o campeao
de vendas do Natal na capa?

Sem saber se Max estava indignado pela auséncia do
Xbox 360 na capa da edicao 23 ou da 24, passamos a
pensar em uma maneira de resolver tal problema.

E estamos pensando ate agora.

— :
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Quem joga em PC sabe. Se o micro for bagaceira,
nao tem diversao. E por isso que a gente s6 testa
0s jogos no nosso AMD64, que tem 1 GB de RAM
DDR, 400 MHz em dual channel, placa de video
ATI X800 XL, SerialATA e som com 7 canais. Se 0
review do jogo for bom, mas no seu PC
ele ficar um lixo, desconfie. Pode
ser que tenha chegado a hora
de vocé trocar esse seu
micrinho por um computador
de verdade.
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Seu Wii cheio de estrelas

bizarra cantora Bjork, os quatro Beatles, o
presidente americano George Bush e, nada
mais 6bvio, uma galera da propria

Wii, saiba que o site GameVideos
(www.gamevideos.com) estd produzindo
uma séne de videos que ensinam como

Que tal estar jogando Wii Sports e ver o
esquisito do Michael Jackson correndo atrds
de alguma bola? Ou o garoto Charlie Brown

jogando uma partida de ténis contra,
digamos, o Diabo em pessoa? Se vocé s6
tem Miis da familia e dos amigos no seu

ARPRUMAMOS OUTRO SERVICO
A PeA VOCE! NAO NOS DECEPCIONE!

criar Miis de celebridades e até entidades
sobrenaturais. Além dos & citados, 0s
videos trazem avatares de pessoas como a

Nintendo, como o grandalhao Reggie
Fils-Aime, o designer Shigeru Miyamoto e
o0 presidente Satoru Iwata.

———— a v e — —_—
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Por um mundo melhor
Fundada pelo pessoal do site Penny
Arcade (http://penny-arcade.com), a Child's
Play Charity é uma instituicao de caridade
norte-americana que tem dois objetivos:
usar 0s videogames para levar alegria a
criancas doentes em dezenas de hospitais
infantis ao redor dos Estados Unidos e
provar que os jogadores nao sao
psicopatas, mas pessoas que se
preocupam em tornar 0 mundo um lugar
melhor. E parece que eles estao
conseguindo: o registro de doacoes no final
do ano de 2006 bateu a impressionante
marca de um milhao de délares.

 remake |
Gosta de Streets of Rage?

Se o titulo ja chamou a atencao, prepare-
se para molhar as calcas de felicidade: um
time de programadores independentes
desenvolveu uma versao modificada e
gratuita da classica série da Sega intitulada
Streets of Rage: Remake. Basicamente,
trata-se de uma mistura de todos os
games classicos criada com base nas
versoes originais dos mesmos, sé que com
melhoria nos graficos, musicas remixadas,
novos personagens, golpes inéditos
e opgoes de jogo até entao
inexistentes. S6 nao
se sabe por quanto
tempo 0 game vali
ficar no ar, & que
0s advogados da
Sega podem,
a qualquer
momento,
cair de pau
em cima dos
criadores. Visite o site Bombergamer
(www.bombergames.net) e baixe o
game 0 mais rapido que puder.

Um garoto britanico chamado Connor
0’Keefe foi eletrocutado ao tirar seu
Game Boy da tomada logo depois de sair
de uma piscina. 0 acidente aconteceu em
Phuket, Thailandia, onde seus pais foram
passar as férias. As autoridades ainda

nao chegaram a uma conclusao sobre a
causa do acidente, mas trés hipoteses
estao sendo consideradas: o garoto estava
muito molhado quando tirou o cabo da
tomada, ou a rede elétrica ou o aparelho
portatil estavam com defeito. Fica o aviso:
sempre verifique a compatibilidade da
rede elétrica (especialmente em outros
paises) e nunca mexa em eletricidade
enquanto estiver molhado.

 site novo ®
Congregacao de games

Foi lancada recentemente a versao beta
do site Kongregate (www.kongregate.com/),
uma comunidade virtual de gamers que
apreciam jogos em Flash. Além de ser uma
parada obrigatéria para quem gosta de se
divertir com games casuais sem gastar
dinheiro, o site € uma 6tima pedida para
programadores novatos que querem
divulgar seus trabalhos. O bom é que se os
games fizerem sucesso, 0s criadores
conseguem até faturar uma grana. Vale a
pela dar uma conferida.

®
Halo no DS: quase rolou

Matt Casamassina, um dos editores do
site IGN, recentemente afirmou em seu
blog que teria jogado uma versao da série
Halo desenvolvida exclusivamente para
o DS, o portatil de duas telas da Nintendo.
Segundo ele, 0 game, que foi cancelado
por uma “brigas de egos’, estava
praticamente pronto e tinha uma
jogabilidade surpreendemente boa.
Em relacao ao visual,
Casamassima disse
0 seguinte: "pense em
Metroid Prime: Hunters, mas
com toda a estética de Halo".

y,

Halo Prime: Hunters?
Imaginar Master Chief
protagonizando um
game no DS é dificil,
mas da para ter uma
bhoa idéia de como
'@ seriaajogabilidade
L % §\ - basta lembrar de
m Y B\ Metroid Prime:
W Hunters
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Uma escola para vocé

Vocé ja se sentiu desamparado pela sua
escola, que parece nao ser capaz de
ensinar as coisas sem subestimar a sua
inteligéncia’ Vocé tem dificuldades em tirar
boas notas simplesmente porque a escola
nao é interativa o suficiente para alguém
multimidia como vocé/ Entao comece a
torcer para que a idéia de Shaun
Woodward, 0 ministro britdnico para as
IndUstrias Criativas, seja copiada por
alouém aqui no Brasil: uma escola
especial, adaptada para as necessidades
dos gamers de aprender por objetivos, nao
por “decoreba’, e realmente interagir com o
contelido apresentado, nao apenas tentar
absorvé-lo passivamente. Bacana, nao/

NSUR/

por Luiz Siqueira,
redator-chefe das revistas de
tecnologia da Editora Europa

De fato, a paciéncia
é uma virtude

Ainda vai levar um ano para que
possamos ter certeza de que o
PlayStation 3 ndo é tudo aquilo que a
Sony prometeu. 0 primeiro pacote de
jogos decepciona muito e a falta de
usabilidade do sistema faz o console
perder feio para o Wii e o X360. Mas a
Sony tern crédito, por isso, &€ muito dificil
que alguém aposte tudo contra os
criadores do PlayStation.

A Unica certeza gue se tem em relagao
ao novo console atualmente é que se vocé
compra-lo, ficard com uma maquina
literalmente indtil em casa, ao menos por
enquanto. Por isso, se vocé é um fa de
carteirinha da Sony, 0 melhor a fazer é
continuar com seu bom e velho PS2 até
que o PS3 tenha uns tés ou quatro games
que realmente facam jus ao termo nova
geracao. Mesmo porque, além da
quantidade enorme de games |a
disponivels, tem coisa boa chegando para
o console — God of War Z € o melhor
exermplo disso. E nao se pode esquecer
do PSP que agora comecar a ganhar uma
colecao de games iresistiveis (Medal of
Honor, Metal Gear, SOCOM, etc). Se vocé
esperou até agora para comprar um PS3 (e
nao pegou o X360 ou o Wii), aguardar mais
UM pouco nao sera tao dolondo.

A situacao so pode ficar feia mesmo
para o PS3 se os boatos sobre um novo
X360 se tornarem realidade. lem gente
que aposta que a Microsoft ird lancar,
ainda em 2007 um X360 revisado, com
novo visual, novo processador gréfico
(que esquenta menos), saida HDMI (uma
das vantagens do PS3) e drive de HD-DVD
nativo (que bateria de frente com outra
vantagem do novo console da Sony: 0
Blu-ray Disc). Para completar, o X360
antigo teria seu prego reduzido, o que
tornaria o console da Microsoft irresistivel
d maioria dos gamers.

Embora todos os consoles da nova
geracao |& estejam disponiveis, parece
que tudo continua igual para quem nNao
sabia qual cornprar antes de eles serem
lancados. Ou seja, ainda é preciso
esperar mais um pouco. Mas fique

atento, pois se vocé demorar demais
para decidir, PS4, X720 e Wii2 |a
estardo prontos para
chegar as lojas.

GameMaster 9
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Kojima, MGS4 e Wii

Em uma recente entrevista cedida a revista
norte-americana GamePro, Hideo Kojima, o
pai das séries Metal Gear Solid e Zone of
The Enders, revelou algumas informagdes
interessantes sobre seu trabalho atual,
MGS4, para o PS3, e possiveis projetos
futuros. Primeiro, ele diz nao estar
impressionado com a capacidade dos
discos Blu-ray: “(.) nao é assim tao grande
para nés. Uma sequéncia bésica de jogo
em [resolucao) Full HD e som 5.1 ocupa
tanto espago que logo a capacidade [do
Blu-ray] nao serd mais suficiente”. Quando
perguntado sobre o que ele pensa sobre
a altissima definicao do PS3, ele diz:
“Nao somos nés que quisemos alta
definicao. Eu, pessoalmente,
ndo me interesso nem um
“?u-.".;:i:*.-_:"' pouco por isso. Nao é
Rl importante para 0s
games da série MGS o
quanto os gréficos sao
limpos, ja que nés
sempre 0s fazemos parecer
Sujos para trazer uma atmosfera
mais viva". E sobre a chance de
ele desenvolver para o Wii,
Kojima declara: “Sim, eu quero
fazer lum jogo para o Wiil. Eu
falo isso o tempo todo. Mas
antes eu tenho esse gigante
chamado Metal Gear Solid 4
para enfrentar, entdo ndo posso
fazer mais nada antes finaliza-lo”.

. aulture @@nnes 1

=
A culpa é dele :
Hideo Kojima, criador da série |
Metal Gear, afirmou que s6 nao 1
estd trabalhando em um jogo para !
o Wii porque precisa terminar MG54 |

A produtora RedOctane finalmente
revelou oito das dez musicas inéditas e
exclusivas que farao parte da trilha
sonora do game Guitar Hero Il no Xbox
360. Confira:

Rock ‘n’ Roll Hoochie Koo — Rick Derringer
Dead! - My Chemical Romance

O mestre dos carros

Kazunori Yamauchi, criador da série Gran
Turismo, mais uma vez foi incluido na lista
dos "50 Mais Poderosos’ da revista
automobilistica Motor Trend, ficando a
frente até de CEOs de empresas como
Ferrari e Honda. Esta é a terceira vez
consecutiva que Yamauchi é incluido na
lista, que seleciona os premiados levando
em conta o impacto de seus feitos na
indUstria automobilistica mundial. Ele
também & o Unico designer de jogos entre
os 50 selecionados pela revista.

Novidades
da Treasure
Conhecida por excelentes
jogos como Jkarugs,
Guardian Herores e
Radiant Silvergun, a
produtora japonesa
Ireasure esta trabalhando
em um ambicioso titulo
para o Xbox 360, que
serd revelado em
breve. A informacao foi
divulgada pelo presidente da
empresa, Masato Maegawa, em
uma entrevista cedida ao site
1UP. Maegawa revelou também
que a Nintendo j& tem
autorizacao para lancar quatro
de seus jogos de Mega Drive
no servico Virtual Console e
que, muito provavelmente, eles
também serdo lan¢ados para a
Live Arcade, do X360. Otimas
noticias para os fas dos
classicos “jogos de navinha”.

empresa ird disponibilizar novas musicas
para compra na rede Live. A principio,
serd comercializado um pacote com a
trilha completa do primeiro game,
lancado para PS2 em 2005.

Life Wasted - Pearl Jam | e
Possum Kingdom - Toadies
Salvation - Rancid

The Trooper — lron Maiden
Billion Dollar Babies — Alice Cooper

Além dessas, que serdo liberadas
; conforme o progresso do jogador, a

l &
g

Hush - Deep Purple ; _

Mais ames o

por Ivan Cordon,
sdcio-diretor da Oelli Brasil,

empresa organizadora das edicoes
2004 e 2005 da Electronic Game
Show (EGS) no Brasil

Um novo inicio,
um velho problema

Para @ minha primeira coluna mensal
na GameMaster, vou falar um pouco
sobre 0 que aconteceu em 2006, que,
de forma geral, foi um ano muito
Importante para o mercado de games.
Duas novas plataformas foram lancadas
- 0 PlayStation 3 e o Wii -, cada uma
apostando em uma tendéncia diferente.
No PS3, essa tendéncia leva o nome de
Blu-ray, uma midia revoluciondria capaz
de inibir a pirataria, porém com um
custo muito alto, até mesmo para os
padrdes americano e europeu. A
Nintendo, por outro lado, abriu mao de
todo esse aparato tecnol6gico para criar
um videogame totalmente focado na
diversao, que, embora apresente uma
qualidade visual semelhante ao de seu
antecessor, € a opcao mais barata hoje.
Certo, mas o que muda no mercado
brasileiro com o lancamento desses
consoles? Na verdade, deveria mudar
muito, pois com a chegada do Xbox
360 em territ6rio nacional, Nintendo e
Sony poderiam se sentir ameacadas e

tentar mudar o cendrio. Isso me lembra

um pais latino bem longe daqui que,
em 2002, abriu 0 mercado e hoje é
uma verdadeira poténcia no mercado
mundial de games: o México.
Infelizmente, o governo brasileiro esta
longe de fazer o que o mexicano fez,
que foi abrir as fronteiras e criar acordos
para abaixar as taxas de imposto.

Por causa disso, a (nica coisa que
muda por aqui é que o preco serd mais
abusivo do que nunca, com lojas
vendendo o PS3 pela “bagatela” de
RS 7999,00 e o Wii por salgados
R$ 2.500,00. Mas, para um mercado no
qual um console vendido oficialmente
tem de custar R$ 3.000,00, como é o
caso do Xbox 360, os precos estao
dentro do esperado. E isso é tudo culpa
nossa. Primeiro, por aceitarmos e
comprarmos equipamentos a esses
precos e ainda acharmos que estamos
fazendo um bom negécio. Segundo, por

dar tanto valor e atencao ao mercado
llegal. Mas isso € uma conversa
para outra edi¢ao.
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@ por Felipe Azevedo - b Alem de ser designer gréfico,
: e el IR S - fazer ilustracoes e e escrever e
dirigir curtas-metragens, o
sergipano Bruno Oliveira Barros
(BOB, como se identifca na
internet) gosta tanto de miisica
quanto de videogame. Prova disso
sao as cancoes que ele compos e
disponibilizou no site YouTube
(confira trechos das musicas e os
links das mesmas no box da pégina
ao lado). Trocamos uma idéia com ele
e descobrimos que além de criativo, 0

cara realmente manja sobre games.

entrevjst

S =

GameMaster - Quando surgiu
a idéia de compor musicas
sobre videogame?
Bob - Nao surgiu. Faco musica desde
que aprendi a tocar violdo. Ja toquei em
varias bandas independentes. As musicas
"sérias’ vao para as bandas, as outras
ficam guardadas para que eu possa fir
sozinho. E, dessas, algumas viram videos

—
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0 nome dele é BOB

Bruno Oliveira Barros também escreve
musicas serias, mas essas ele toca nas
bandas que participa. As outras, sem
compromisso, é que vao parar no YouTube

_ Um bate-papo com o
: ' gamer que tira onda fazendo

: musicas sobre a induastria dos jogos



no Youlube. A primeira que coloquei |3,
Quero Ganhar na Mega-Sena, nao é
apenas sobre o mundo dos games — é
mais geral, sobre a vontade de ganhar
dinheiro facil. Mas quando ela comecou a
aparecer em féruns de games (ja que a
miusica também trata desse tema), surgiu
uma demanda para que mais musicas
sobre esse universo fossem produzidas. E o
desejo do pessoal foi uma ordem para
mim, ainda mais porque eu me divirto
muito escrevendo bobagens.

=M - E qual vocé compos em seguida?
Bob - Pura Inovacgao (E3 2006) que trata
do “sucesso’ que foi tal evento. Depois,
vieram Meu PS2 (Ficou Pra Trés) e Meu PS3
(12x, 24 ou 36)

GM  Vocé acha mesmo que a E3
2006 foi tao tosca assim?

Bob  Acho que foi pior do que fiz
parecer na musica. Fui bonzinho até.
Mesmo assim, teve muitas pessoas que se
ofenderam. Essa galera leva tudo
extremamente a sério.

GM - Muita gente entrou em contato
com vocé pra reclamar da masica?
Bob - Recebi varios scraps no Orkut e
pessoas que me adicionaram no MSN pra
me acusar de ser ‘Nintendista’, "Sonysta’
ou “(Caixista’.

M - E vocé é7 Quer dizer, tem
preferéncia por alguma marca?

Bob - (Confesso que nutro uma certa
simpatia pela Nintendo, por tudo o que ela
representa (e representou) na inddstria dos
games. Mas quando a empresa faz
produtos de qualidade duvidosa e que nao
possuem apoio suficiente das third-parties
(como o GameCube, por exemplo), nao
sinto vergonha de comprar um PSZ2 e me
divertir muito com ele. Nao fiquei com
vontade de ter o PSone quando tive 0 meu
N64, mas o PSZ foi quase uma obrigacao.
Provavelmente, o PS2 é o segundo melhor
console de mesa |a feito.

GM - E em relacdao a nova geracao,
qual dos trés consoles disponiveis vocé
pretende comprar?

Bob - O Unico que me interessa de
verdade até agora € o X360, pois é o que
tem o melhor custo/beneficio, além de
uma quantidade razoavel de bons jogos
lancados. Mas isso € somente uma
questao de tempo. Logo, logo o Wii e

o PS3 também terao grandes jogos, ai
posso ficar mais inclinado a pegar um Wii.
O PS3 é o Gnico que eu ainda ndo pensei
em comprar.

M - Mas na musica Meu PS3 (12x,
24 ou 36) vocé diz que vai comprar um
de qualquer jeito...

Bob - Estou falando por agueles que
véem o PS3 como uma necessidade. E
puro sarcasmo. Duvido que alguém em sa
consciéncia pague R$ 7000 num console.

&M - Quanto a pirataria: vocé é
mesmo a favor ou se trata de sarcasmo?
Bob - Sou a favor de prec¢os justos, por
iSso a iniciativa da Microsoft em lancar
jogos a partir de RS 99 aqui no Brasil €
louvavel. A pirataria nada mais é que um
efeito colateral dos impostos
pornograficamente grandes do nosso pais.
A classe média precisa arranjar um meio
de manter sua qualidade de vida, e a
pirataria é esse meio.

- « - NQ0 fiquel com
vontade de ter o
PSone quando tive
o meu N64, mas
o PS2 foi quase
uma obrigacao. - -

GM - Se RS 99 é um preco justo,
qual a sua opiniao sobre os RS 159
cobrados por lancamentos? Melhor:
qual a sua opinido sobre o pre¢o do
X360 nacional?

Bob - Acho R$ 159 caro demais, mas é o
preco que se paga por novidade. Quem
quiser pagar menos pode esperar 0 preco
baixar. Agora, quanto ao preco do console,
nao tem nem o que falar. Tés mil reais é
muito caro, mas € o Unico jeito de
comercializa-lo legalmente por aqui.

&M - Levando em conta tudo isso

(o preco dos games e do console
nacional), vocé ja pensou em bolar

uma musica nova falando sobre

essa situacao?

Bob - Nao. Na verdade, tenho uma pronta
sobre 0 DS e o PSP, mas ainda nao gravei.

M - E como é?

Bob ~ A letra fala um pouco dos fas do
PSP que consideraram o DS um console
para jogadores casuais. E tento ironizar o
fato de o PSP ser, basicamente, um portatil
para jogar conversoes.

M - Por falar neles, qual dos dois faz
mais a sua cabeca?

Bob - Tenho um DS e o considero a
melhor compra que fiz em 2006. Confesso

que até sinto vontade de ter um PSP. mas
nao o suficiente para desembolsar o preco
que cobram por ele.

&M - Como vocé toca violao,
certamente ja jogou Guitar Hero, nao?
Bob - Ainda nao, mas tenho muita
vontade de jogar. Testei um clone em Flash
que fizeram para Internet, mas me dei
muito mal.

M - J]a pensou em compor uma
musica falando sobre as dificuldades e
os defeitos clichés que existem na
maioria dos jogos?

Bob - Realmente é um tema legal para
fazer uma musica, ainda mais sabendo
que tem muito game bugado por i,
muitos de propésito até.

GM -~ Como assim “de propdsito”?
Bob ~ Pra aumentar a dificuldade. Um dos
maiores artificios usados é o backtracking,
que aumenta a longevidade e a dificuldade
do game fazendo o jogador voltar fases
Inteiras para lutar com 0s mesmos
monstros novamente. Séries famosas como
Metroid e (astlevania sao os melhores
exemplos disso.

GM  ]a que vocé falou em séries
famosas, qual é o seu game preferido?
Bob - Putz, € uma coisa muito dificil de
dizer. Nao da pra escolher um s6, pois
cada jogo diverte de uma forma diferente
do outro. Eu gosto bastante dos jogos do
Mario, assim como os da série The Legend
of Zelda. Metal Gear 2 e 3 também foram
perfeitos pra mim. Posso citar ainda o
Dragon Quest Vil (provavelmente o melhor
RPG que ja joguei).

Miusica e videogame v

Conheca trechos das misicas e depois visite
0s enderecos abaixo para ouvi-las na integra

Quero Ganhar na Mega-Sena

"Jogaria Battlefield 2 até no PC da minha irma

Ja que teria mais 512 de memdria RAM"

Link: www.youtube.com/watch?v=9urAP-SWFHE

Meu PS3 (12x, 24 ou 36)

"Pode ser de 12 vezes, 24 ou 36

50 sel que esse ano ainda compro meu P53
Link: www.youtube.com/watch?v=acwljStDMOw

Meu PS2 (Ficou Pra Trds)
" Pois pifou, quebrou, morreu, nao funfa mais

Meu P52 ficou pra tras”
Link: www.youtube.com/watch?v=ikhOLGONWAO

Pura Inovagao (E3 2006)

"Na conferéncia da Sony, quase morri de rir

0 japonés inventou de copiar o controle do Wii"
Link: www.youtube.com/watch?v=1UZ-D1D-998
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Como Sempre, o final de ano em durou dez dias, aprisionando-o no lugar que
Rune-Midgard é fantastico. Curtir a8 queima de hoje é conhecido pelo mesmo nome. Uma torre
fogos na praia e o barulho das ondas do mar fol erguida em sua homenagem. Com o passar
ndo tem preco. Eu ndo trocaria essa sensacao por  do tempo, as ruinas delas foram encontradas e
equipamento nenhum. O ano novo sempre uma certa organizacao, cujo nome ainda nao
renova nossas esperancas de um amanha melhor  sabemos, a reconstruiu. 0s deuses entao

e mais promissor. E muito dificil alguém nao se enviaram anjos vingadores para a torre, para
emocionar ou Se inspirar nesse momento. punir 0 homem por isso. Conta-se que Thanatos

vive 1d e é o maior MVP existente; tanto gue, nos
Mas devo admitir que o0 medo estad plantado no titimos niveis de sua torre, apenas personagens

coracao de todos os habitantes dos reinos. A Transclasse podem entrar; é um lugar fechado
informagao é recente, mas alguns Cacadores e para simples mortais.
5 Mercendrios foram enviados pelo rei para uma
i, missao de reconhecimento. Iriés novas Mas nem tudo é desgraca! Novas profissoes
localidades foram descobertas, e 0 acesso para estdo chegando para ajudar nos combates. Eu
o elas estd sendo cuidadosamente trabalhado. Sao  ndo sei ainda os nomes deles, mas ha um novo
(il elas: o Lago do Abismo, o Bio-Laborat6rio e a estilo de luta que usa os pés, como na arte
e terrivel Torre de Thanatos. marcial Taekwondo. Também foi anunciada
oier il a descoberta de um novo tipo de .
Pela proximidade que tenho com o Rei, fiquei vida, chamada de Homu(nculos. s
sabendo de algumas novidades. Preparem-se, Alguns Alguimistas serdo capazes i’

| aventureiros; seus plores pesadelos acabaram de  de criar essas criaturinhas, que tém
| se tornar realidade! Vamos comegar pelo Lago do  habilidades especiais Gnicas e que

Abismo. Situado ao leste de Juno, o inocente vdo ajuda-los imensamente no [/
lago possui uma entrada secreta, que leva para campo de batalhas. Elas evoluem,

um enorme calabouco subterraneo. Dizem que ganham novas formas e poderes...

all vivem as evolucées dos dragoes Petites. hmmm ja vi isso em algum lugar,
Algumas lendas do passado contam sobre a mas nao me lembro onde. Acho
existéncia de um monstro enorme de trés que era um rato amarelo gigante
cabecas, que protege os tesouros do lugar. que soltava raios e ficava repetindo

E para piorar, @ maior pilha de ouro é guardada sempre o proprio nome...

por um imenso dragao vermelho.
Nao se assustem com essas

Ei, por que esta apertando assim o cabo da noticias, meus amigos.

sua espada’? Calma que ainda nao acabou. Preparem-se para comecar as
O Bio-Laboratério existe hd mais de 500 anos. maiores batalhas de suas

O doutor Zenit Lighthal desenvolveu a técnica vidas. E lembrem-se: sozinhos
da clonagem humana e tinha um projeto ndo vamos a lugar algum.
chamado Guardides. Algo deu muito errado e Montem seus grupos, separem
clones de grandes herbis do passado estao seus equipamentos e vamos a luta!
presos |4, causando terror. E estamos falando

de inimigos Transcendentais. E claro, feliz 2007!

Por fim, o maior de todos os terrores. O lugar Leafar & lider da

mais assustador e perigoso de todo 0 mundo Ordem do Dragao,

estd a oeste de Juno: a Torre de Thanatos. ganhou peso nas festas de
Existem muitas lendas sobre ela, mas a mais final de ano e comprou

comum € que, no passado, o (avaleiro Thanatos  muita po¢do branca para
venceu o deménio Morroc em uma luta que ficar vivo nas batalhas.
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NOCOE
o personagens de games

Entenda por que uma Inteligéncia Artificial

bem planejada faz toda a

0 ser humano sempre teve uma
forte tendéncia a criar as mais variadas
ferramentas, obras, construcoes, etc. No
século 20, impulsionados pelos resultados
nas pesquisas de (iéncia da Computacao,
Cibernética, Psicologia e Neurologia, os
pesquisadores comecaram a especular se
era possivel criar uma maquina inteligente
como o ser humano. Uma série de
questdes técnicas, como uma definicao
rigorosa de inteligéncia, ainda nao tornou
possivel criar esta maquina, mas um inglés
chamado Alan Turing, um dos pioneiros da
computacao, propds um teste que ajudou
a direcionar as pesquisas na area.

0O teste consiste no seguinte: se alguém,
ao interagir com uma magquina e uma
pessoa, nao conseguir diferenciar a méquina
do ser humano, entao isso significa que a
maquina deve ser considerada inteligente.
Este teste ficou conhecido como Teste de
Turing e foi imortalizado no cinema pelo
filme Blade Runner, de Ridley Scott. Quando
o personagem Deckard, vivido pelo Harrison
Ford, entrevista um Replicante (uma
maquina com carateristicas externas
semelhantes as de um ser humano), o0 que
ele esta fazendo é uma versao do tal teste.

O que os designers de jogos e
programadores de Inteligéncia Artificial (1A)
fazem quando estao construindo o
comportamento dos NP(s (non-playable

Sem emocao

Antigamente, interagir com

NPCs nos games era tao

2 interessante quanto bater um
\\ papo com um T-800, da série

% 0 Exterminador do Futuro

A

Iferenca nos jogos

characters, personagens que nao sao
controlados pelos jogadores), é ter certeza
de que eles sejJam capazes de tirar notas
altas nesse teste — além, é claro, de fazer
com que a participacdo dele no jogo
divirta o jogador.

-« «da iNclusao de
conceitos de emocao
no processo de
decisao e na
expressao dos
personagens NPCs
trara novas formas
de jogabilidade

e interacao. . -

Com a melhoria das técnicas graficas,
0s Jogadores esperam que 0
comportamento dos NPCs também
acompanhe esta qualidade. Logo, a IA que
0s controla passa ser um dos aspectos que
diferenciam um jogo bom de um ruim.

Mas a questdao do comportamento dos
NPCs conseguir iludir os jogadores,
fazendo-0s pensar que sao outros seres
humanos, possui um outro fator que
influencia tanto no quao
“Inteligente” uma
maquina pode ser
considerada, quanto no
quao divertido pode ser
interagir com ela. Nos
(ltimos anos, pesquisas
na area de cogni¢ao
humana tém revelado
que emogdes sao tao
importantes para que 0S
seres humanos
apresentem inteligéncia
quanto o raciocinio légico.
Essas pesquisas
influenciaram resultados
em Inteligéncia Artificial
em robdtica e outras

J 0 INTERLAB realiza pesquisas em
trés grandes linhas: Entretenimento
Digital, Realidade Virtual e Tecnologias
Interativas Aplicadas a Educagao. Na
linha de Entretenimento Digital, o foco
esta nos jogos eletrénicos, com
pesquisas envolvendo novas tecnologias
para jogos. A pagina do INTERLAB pode
ser acessada pelo endereco
www.interlab.pcs.poli.usp.br

areas da computacao, e acabaram
Incorporadas, em parte, nos métodos

para controlar os NPCs em jogos. Titulos
como The Lord of the Rings: Battle for
Middle-earth e Indigo Prophecy utilizam
conceitos de emocoes humanas no
processo de inferéncia desses personagens
para dar mais possibilidades de
comportamentos. Além da emocao, a
expressao dos NP(s € importante para
aumentar a imersao e ajuda-los no Teste
de Turing que acontece durante as partidas.
Fazendo uma analogia entre jogos e
cinema, mesmo que NP(s possuam algum
tipo de emocao no processo de decisao, 0
jogador pode ficar com a sensacao de
estar interagindo com um T-800 (andr6ide
interpretado por Amold Schwarzenegger
no filme O Exterminador do Futuro) caso
essa emogao nao seja visivel. No filme, a
Idéia era essa mesmo, de um dispositivo
frio, sem emocodes e que apenas cumpre
tarefas. Em um game, no entanto, issSo
acaba limitando a quantidade e a
qualidade de interagoes.

Desde os primérdios da inddstria de
games 0s jogos sao povoados por NPCs
parecidos com o T-800 e muitos titulos atuais
ainda seguem tal padrao. Mas, felizmente,
esta tendéncia estd mudando. Assim como o
aumento de possibilidades que o
desenvolvimento da simulagao fisica trouxe
para os games — Half-Life 2 FarCry e Dead
Rising sao bons exemplos disso -, a inclusdo
dos conceitos de emog¢ao No pProcesso de
decisao e na expressao de acoes dos NPCs
trard novas formas de jogabilidade e interagao.
Se um jogador puder induzir uma emog¢ao
em um personagem e fazé-lo responder de
maneira diferente, novas e divertidas formas
de interagir com personagens Surgirao.

Por fim, uma dica para quem gostou
do assunto: uma competicao anual
chamada Loebner Prize premia softwares
de computador que conseguem a melhor
pontuacao no Teste de Turing. O vencedor
fatura US$ 2.000. Para mais informacdoes,
visite 0 site www.loebnernet/Prizef/loebner-
prize.html (em inglés).

Roberto Cezar Bianchini
Pesquisador do INTERLAB

Para enviar criticas, dividas e sugestoes, entre

em contato pelo e-mail robertob@emailaccount.com




conecte-se

BANDRIDGE"

ageéncia K

= I == S

el
T e T

el e
_____

o
| * i
.a_ﬂn—‘thmnn_

Agora no Brasil vocé encontra cabos e conexodes para ™
todas as suas necessidades com a qualidade Bandridge. *

Audio, Video, HDMI, Antenas, Computer, USB,
Network, Telecom, Ipod, |-VOIP

=

2 LINEAR AUDIO

www.linearaudio.com.br



Conheca, em
primeira mao,
algumas das
novidades da
expansao de
WoW que vocé
SO val ver
depois de jogar
muito (mesmo)

Novas racas

The Burning Crusade adiciona duas novas
racas ao universo da série: draenej e
blood elfs. Até entao, ambas estavam
confinadas no continente de Outlands,
outra novidade desta expansao

|

World of Warcraft é o MMO (Massive
Multiplayer Online; games jogados exclusivamente
pela intemet) mais importante de todos os tempos
e isso se deve ao mérnto de um 6timo
desenvolvimento: boa narativa, jogabilidade
intuitiva, um sistema complexo de acontecimentos
que vicia na prmeira hora de jogatina e,
principalmente, atualizagdes e ajustes constantes.
No entanto, desde novembro de 2004 - data de
lancamento de WolW - ndo houve tanta
mudanga quanto agora, na recém-lancada
expansao The Buming (rusade. Nela, hé a adicao
de duas novas ragas: os draenei, seres que foram
quase dizimados pelos orcs no primeiro game da
franquia Warcraft e agora lutam ao lado de andes,
gnomos, humanos e night elves (elfos notumos);
e os blood elves, que usam magia negra e se
aliaram aos trolls, orcs, undeads (mortos-vivos) e
outros. Além disso, foram incluidas novas
profissdes e uma montaria voadora.

Segredos de The Burning Crusade
O pessoal encarregado pelo beta teste do

game (Gltimo teste antes do langamento) anda
postando imagens das novidades da
expansao no site World of Raids
(www.worldofraids.com). Confira algumas delas:

tHands

O continente sempre esteve no mundo de
WoW, mas estava selado. Outlands é a terra
natal de orcs e draenei. No primeiro Warcraft
0S Orcs usaram um portal para chegar a tera
dos humanos, corrompidos pela Burning
Legion (uma horda de deménios e grande vila
da histéria) e atacaram tudo que viram pelo
caminho. No final das contas, lllidan (um elfo

). Mais...
>Detalhes da expansao de Oblivion

Oblivion, o quarto game da série The Elder Scrolls,
vai ganhar uma nova expansao muito em breve.
Batizada de The Shivering Isles, que também é o
nome do novo continente a ser adicionado pela

aventura, e ainda novas criaturas, dungeons e
missoes. As Shivering Isles serao um continente
dividido em duas areas, Mania e Demetia, e um

expansao, ela tera quests com historias ramificadas
que adicionarao mais 30 horas de jogo a ja extensa

vilarejo na divisa dessas duas metades tera todos
os seus habitantes duplicados. Uma das quests se
aprofundara nesse enredo. A nova expansao
contara com ainda mais uma novidade: a prépria
geografia do continente podera ser alterada, de
acordo com as acoes do jogador. Por enquanto, The
Shivering Isles foi anunciada para a versao de PC.

>Briga de gangues em novo MMO
Cansado dos mundos de fantasia dos MMOs atuais?

Entdo o proximo projeto do estiidio Vogster pode
ser uma 6tima pedida. Intitulado CrimeCraft, o
game contara com seu proprio sistema econémico
e 0s jogadores poderao abrir seus proprios
negdcios, como lojas, bancos e armazéns, em uma
cidade infestada de bandidos e policiais corruptos.
0 grande lance do jogo sera a possibilidade de se
engajar em um sistema social complexo, que
permite resolver problemas com os criminosos de
forma pacifica ou pagando com a mesma moeda,
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que sucumbiu ao mal) perdeu uma batalha
contra Arthas e descobriu refigio em
Outlands, onde construiu uma fortaleza.

Black Temple

Torre conquistada por lllidan e Lady Vashj
(da imagem abaixo), hoje é a morada do
malvadao e deve ser a caverna mais dificil
na expansao.

Caverns of Time

Em The Buming (Crusade, grandes batalhas
vao acontecer no passado. A Caverns of
Time é um novo territério que abre
passagem para grandes eventos da histéria
de Warcraft Acompanhamos o
desenvolvimento do novo territério, desde
quando nao tinha muita coisa para ser
vista. D& s6 uma olhada na imagem.

Thrall é o orc mais importante da histéria
do game - ele foi o grande lider na
batalha contra a Burning Legion no Wacraft
NIl Aqui, vocé ajuda o cara a fugir dos
humanos anos antes da guerra.

ou seja, formando uma gangue e partindo para a
violéncia. 0 sistema de PVP (player versus player)
fica a cargo das guerras por territorio e brigas entre
faccoes rivais.

>Video do MMO de 0 Senhor do Anéis

Para quem nao sabe, a produtora Turbine, a mesma
de Ultima Online, esta a todo o vapor com a
producao de The Lord of the Rings Online: Shadows
of Angmar, MMO exclusivo para PC que deve ser

PC)ERVIC

por Flavia Gasi

editora da Xbox 360 -
A Revista Oficial do Xbox no Brasil

A relevancia dos
monogamers

Sabe aquele tipo de pessoa
completamente viciada em um jogo s/
Pois entao, esses sao 0S monogamers.
Jogadores assim existem desde a época

do lancamento de Tetris, mas foi o
surgimento dos MMOs - jogos online
com mundos permanentes em que VOcé
cria um avatar e joga em comunidade -
que causou uma mudanca drastica em
como a Industria do games vé ou reage
d0s monogamers.

Nos consoles, vocé compra um jogo
e se diverte com ele por um bom
tempo, mas, depois que as
possibilidades se esgotam, parte para
um novo titulo. No PC, entanto, a coisa
nao funciona assim. E nao sou eu quem
diz isso, mas Brian Sullivan, um dos
criadores da série Age of Empires.
Segundo ele, “o maior problema da
industria de games PC é o sucesso de
World of Warcraft... E tao viciante que
acaba consumindo todo o dinheiro que
0 jogador usaria para comprar outro
game”. No caso, a grana a qual Brian se
refere € a mensalidade de US$ 15
necessaria para jogar WolW, uma
quantia que, fazendo as contas, significa
menos quatro games na sua estante no
final do ano. Assim como muita gente
concordou com Brian, outros tantos
discordaram. No entanto, ninguém sabe
explicar ao certo como Warcraft lll e
World of Warcraft continuam sendo
lideres de venda — caso vocé nao saiba,
o MMO bateu a marca de 8 milhdes de
pagantes mensais e domina metade do
mercado de jogos online.

Se WolW é mesmo o responsavel
pela queda nas vendas de games para
PC - 0 que vem acontecendo desde
2004; coincidentemente, 0 ano em que
a produtora Blizzard lancou o game -,

Ultima batalha do Warcraft Il em que elfos,
humanos e orcs se encontram para
exterminar o deménio Archimonde.

Abertura do
Black Portal (Karazhan)

Medivh abnu o Black Poral, que leva as terras
de Outlands, e liberou os orcs. Em The Buming
(rusade vocé precisa ajuda-lo a completar a
tarefa. Os chefes sao os mais estranhos
possiveis — a batalha contra um deles, por
exemplo, rola como uma partida de xadrez.
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1° - Neverwinter Nights 2
2° - The Sims 2: Bichos de Estimacao

3" - Age of Empires IIl: The WarChiefs
&4° - Warcraft 11l

5° - The Sims 2: Festa de Natal

6° - Warcraft lIl: The Frozen Throne
7° - Counter Strike: Source

8" - Flight Simulator X: Deluxe Edition
9° - Battlefield 2142

10° - Half-Life 2

Fonte: Submarino (www.submarino.com.br)

nao da para saber. Portanto, fica a
davida: sera que a cultura dos
monogamers pode realmente

comprometer esse mercado, acarretando
em uma diminuicao no lancamento de
novos jogos? Ou sera que os demais
games nao sao bons o bastante

lancado ainda este ano. No game, vocé pode
escolher entre controlar elfos, anoes, humanos e
hobbits para lutar contras as forcas Sauron. 0
esttidio prometeu uma qualidade gréfica de alta
qualidade para o titulo e, com base no novo video
(composto s6 por cenas de jogo) disponibilizado
recentemente na internet, a promessa sera
cumprida. Para matar a curiosidade, acesse

http://www.eurogamer.net/tv_video.php?playlist
id=1692&s=l

se comparados a titulos do naipe de
WoW? E voce,
0 que acha?
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0 ano de 2006 foi marcadon pela consolidacao

do Xbox 360 no mercado mundial, por conta dos excelentes
vitulos lancados para ele e, também, por causa da sua
chegada ao Brasil. Tambem fomos brindados com a chegada
do Wii e do PlayStation 3, lancados depois de meses de
expectativa e escassez de informacoes.

No entanto, nao foi s6 a nova geracao que obteve
destaque. Tanto o PC, que sempre acompanha as novas
tendéncias de potencial grafico, quanto 05 (agora) ultrapassados
PlayStation 2, GameCube e Xbox receberam games excelentes.

0 ano passado também fol importante para 0s portateis.
Com jogos pra la de criativos, 0 DS foi um dos consoles
mais vendidos no mundo todo. Quanto ao PSP, fol
necessaria a chegada do fim do ano para 05 titulos de peso
aparecessem, mas a esperid valeu a pena.

Mas 2007 ja esta ai e, com ele, surge umd série de
perguntas: "qual console vale mais a pena investir?’, "quals
deles terao os melhores games?’, "sera que é melhor eu trocar
meu portatil pelo da concorréncia?’, "e quanto ao meu console
atual, vou ter de aposenta-lo de uma vez por todas?". Para
ajuda-lo a sanar essas dvidas, compilamas um guia com 0S
principais titulos que cada console ira receber aurante este ano.

N&o somos videntes, por iSso nao temos como afirmar que
todos esses jogos realmente serao lancados nas datas previstas,
mas temos certeza de uma coisa: todos eles sao indispensaveis
<o voco esta a fim de diversao de qualidade. Gustavo Petro
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Halo 3

A estréia de
Master Chief
no Xbox 360

0 desfechoda™
saga do espiap” =
Solid Snake .

Qs

Os criadores de Far Cry

l impressionam de novo
F,

LT =

Super Mario"
Galaxy
0 verdadeiro sucessor
de Super Mario 64
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Jogabilidade intuitiva e ( '-._;-L'"‘""
novas habilidades gracas '
a0s controles do Wii
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2= semestre

auper Mario balaxy

’
l] qUE E? O primeiro jogo do famoso
encanador para o novo console da

Nintendo. Nele, o her6i explora a galéxia
para, mais uma vez, salvar a Princesa Peach,
que é raptada por criaturas misteriosas e
levada para os confins do universo.
Desafiando a lei da gravidade, ele avanca por
planetéides (pense na histéria do livio 0
Pequeno Principe para ter uma idéia de como a
coisa funciona), eliminando inimigos em busca
da herdeira do Reino dos Cogumelos.

Par que voce

vai ter que jogart
Primeiro, porque se trata de um jogo
criado por Shigeru Myiamoto, que

0 cursor pela tela da TV) quanto para realizar
movimentos diferentes, inclusive alguns
novos (pressionando os botdes ou
%\ sacudindo o controle).
A i Além da jogabilidade intuitiva,
4 - outro destaque de Super Mario
ku ' Galaxy sao os gréficos. Como
- sempre, 0s cendrios abusam de
cores. Esta versao, no entanto, tem
um togue especial, um brilho nunca
antes visto em nenhum dos games
anteriores do bigodudo - algo que quebra
o paradigma de que a nova maquina
nao é capaz de gerar bons gréficos.

0 design do cenério conta a favor do
visual do game. £ que além dos planetas
dispensa apresentacoes. Segundo, redondos, existemn objetos dos mais
porque tanto o jogador hardcore quanto o .. variados formatos, como rochas, naves
casual poderdo se divertir do mesmo jeito. —— . espaciais, navios, torres, entre outros,

A movimentacao do personagem é feita todos flutuando pelo espaco.
com a extensao Nunchuk. |& o controle Segundo informacdes divulgadas pela Nintendo,
principal, Wii Remote, seré usado tanto para até duas pessoas poderao jogar 0 game, mas como
interagir com elementos do cendrio (movendo 0 esquema funcionaré ainda permanece em segredo.
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2= semestre

auper

l] E|UE E? A estréia da série de luta

protagonizada pelos principais personagens da
Nintendo no Wii. O game que come¢ou como
uma espécie de brincadeira no N64 se
transformou em uma das franquias de maior
sucesso da empresa. De forma objetiva, o

jogo promove um quebra-pau entre Mario
(Super Mario Bros), Samus (Metroid), Pikachu
(Pokémon), Fox McCloud (Star Fox). entre
outros, cada um com habilidades especificas. O
objetivo nos combates € jogar 0 maior nimero
possivel de oponentes para fora das arenas, que,
em sua maioria, ficam flutuando no ar.

o

Par que voce
vai ter que jogar!
Além do mﬂdr:! multif:!layg, que certamente sera tao
bom quanto nas versdes anteriores, a principal
novidade em Braw/ é a aparicao de novos
personagens - ja confirmados estao Wario, Samus
Zero Suit (versao sem armadura da heroina), Kid
Icarus e, @ maior surpresa de todas, Solid Snake,
protagonista da série Metal Gear Solid

Apesar de as caracteristicas exclusivas dos
controles principais do Wii nao serem utilizadas nas
batalhas (a0 que parece, serd necessario usar o
joystick do GameCube ou 0 modelo o
Classic Controller para jogar), isso nao
significa que o game nao contard

amash Bros. Brawi
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Outros titulos que
merecem sua atencao
* Super Paper Mario
Previsao: 1° semestre
* Metroid Prime 3: Corruption
Previsdo: 20 seme
* SSX Blur
Previsao: 19 trimestre
* Mario Party 8
Previsao: 29 semestre
* Cooking Mama: Cook Off
Previsao: 22 semestre
* Pokémon Battle Revolution
Previsdo: 2° semestre
* Project HAMM.ER
Previsao: 29 semestre
* Disaster: Day of (risjs
Previsao: 22 semestre

stre

com novidades. Poderes e

itens especiais inéditos que fazem referéncia a
outros jogos da Nintendo também estardo
disponiveis — como é o caso dos cachorrinhos de
Nintendogs, que surgem em tamanho gigante na
tela e causam dano em quem Se aproximar.

A trilha sonorg, de autoria de Nobuo
Uematsu, que ficou conhecido por seu trabalho
em Chrono Trigger e na série Final Fantasy,
promete ser uma das melhores até hoje. Além
disso, 0 game tera suporte para o
sistema WiiConnectZ4. E, muito
embora a Nintendo ainda
nao tenha confirmado,
é bem provavel

qUE © gdme Todos os personagens
permita disputas favoritos das versao
via internet. anteriores estao de volta,

i_ni-.:IusivE Pikachu
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[evisao *

2~ semestre

etal Gear 4: Guns of the Patriots

U IZ|I.IE E? A versao que marca a estréia da série
no PS3 é uma continuacao direta do episédio Metal
Gear Solid 2- Sons of Liberty, lancado para o PS2 em
2001. No jogo, que acontece Vvarios anos apos 0
término do game citado acima, o protagonista, Solid
Snake, com uma fisionomia mais velha, tem a missao
de impedir o advento de uma nova Outer Heaven
pelas maos de Liquid Ocelot (antigo Revolver Ocelot).

Par gue voce

vai ter que jogar!

Dizer que se Eata de !naigum jogo da série ja seria
suficiente para responder a essa pergunta, mas deixar
de falar sobre as novidades criadas por Hideo Kojima
nao seria certo. Segundo ele, a trama de MGS4
promete responder a todas as perguntas que ficaram
no ar até hoje. Junte a isso o fato de o envelhecimento
do personagem ser precoce (resultado da acgao do virus
Fox Die, injetado nele na versao lancada para PS1) e
voce terd outro forte motivo para joga-lo.

Mas se a histéria tem tudo para ser 6tima, o
esquema de jogo promete ser melhor ainda. O
conceito do jogo (no place to ride) deixa claro

que o protagonista terd de se esconder

dos inimigos de outra maneira, diferente da

usada até hoje. Para tanto, ele tem a

disposicao um uniforme chamado Octocamo,
que funciona como as escamas de um
camaleao, ou seja, ganhando a tonalidade do
ambiente para ndo ser visto.

Snake, no entanto, nao estard sozinho em sua
nova (e provavelmente dltima) missao. Ao lado dele
estard o pequeno Metal Gear denominado
Mark I, que, controlado por Otacon,
podera, entre outras coisas, nocautear
oponentes usando descargas
elétricas — ainda nao foi
revelado se um segundo
jogador podera comanda-lo,

mas Kojima ja deu dicas de
que isso serd possivel.
MGS4 também marca
0 retorno de alguns
personagens conhecidos
Seria esta a ultima pelos fas, como Raiden
missao de Solid {equipadﬂ cOm um
Snake? Ao que ]
tudoindica; i exoesqueleto parecido
com o que foi utilizado
por Gray Fox e Olga
Gurlocovich em games
anteriores) e Meryl
Silverburgh, sobrinha do
coronel Roy Campbell, que,
aqui, faz parte de um novo
grupo chamado FOXHOUND.




revisao

2= semestre

EIRENERTRA

0 que B2 Como o nome indica; é

a 139 versao da aclamada série de RPG
desenvolvida pela produtora Square Enix.
Diferentemente dos demais episodios,
Final Fantasy Xlll traz um mundo futurista,
onde a alta tecnologia e a magia
convivem em intensa harmonia. A trama
ainda nao foi revelada, mas pelo o que
pode ser visto nos trailers disponibilizados
pela empresa, 0s personagens terao
tracos mais adultos e realistas. A
responsavel &€ a White Engine, tecnologia
criada tendo em mente o poderio do
novo console da Sony.

Par gue voce
vg{ ter queringar!
Por iInGmeras razdes. Uma delas é que
nomes de peso da Square Enix como
Tetsuya Nomura, Yoshinori Katase e
Motomu Toriyama estao trabalhando duro
para fazer desta versao uma das melhores
de todos 0s tempos.

O destaque fica por conta dos graficos,
com magias e golpes cheios de
efeitos especiais. As evocacoes, como
sempre, apresentarao monstros

gigantescos, preenchendo a tela com
seus poderosos golpes. E por falar
nisso, as opcoes de ataque da suposta
protagonista Incluem pistolas, espadas

(uma delas lembra bastante a

Gunblade, utilizada pelo personagem
Squall Leonhart em FFVII), golpes de
artes marciais € magias. Um ataque
em especial, chamado Overclock, dé&
um toque “Matrix” ao game, fazendo
COM que 0S INIMIZoS se movam em

camera lenta enquanto voceé

permanece na velocidade normal

para realizar combos com mais

facilidade.

Ao que tudo indica, o sistema
de batalha sera semelhante ao

da versao mais recente, FFXI]
evitando, mais uma vez, as
lutas aleat6rias do passado.

Sinceramente, nao
acreditamos que o game
seja lancado ainda este
ano, mas a esperanca

é a ultima

que morre.

A garota ai
ainda nao tem
nome, mas
adora espancar
monstrengos

Outros titulos que
merecem sua atencao

o Fo_rmufa One Championship
Previsdo: Marco

* Bumout 5
Previsao: Marco
* | air
Previsdo: Maio
* Dark Sector
Previsdo: 29 semestre
* MotorStorm
Previsdo: Fevereiro
* Virtua Tennis 3
Previsdo: Marco
* LA Noire
Previsao: 29 semestre
* Heavenly Sword
Previsgo: Marco
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l] qUE E? O terceiro capitulo da série de maior
sucesso do Xbox original, que promete manter o alto nivel
de qualidade no Xbox 360. De acordo com os produtores,
0 game é a (ltima parte de uma ftrilogia.

Até agora, o game fez trés aparicoes publicas: o
primeiro trailer, exibido na conferéncia da Microsoft durante
a E3 2006; um comercial de 60 segundos de duracao
veiculado no canal ESPN, nos EUA: e o documentario Et tu
Brute’, disponibilizado na rede Live. Contudo, detalhes
sobre a trama continuam escassos.

Par gue voce

vai ter que jogar!

Os games da[!érie H!a*fﬂ Eﬁu uma verdadeira mina de
ouro. Por isso, tantos os produtores quanto o pessoal da
Microsoft estao cuidando de Halo 3 como se fosse um
filno, o que |a deixa evidente que ele serd muito melhor
do que os antecessores. O jogo serd lancado em trés
versoes diferentes, algo ideal para
0s colecionadores: o0 pacote
normal, apenas com
0 game; 0

0 foco de Halo 3 esta modalidade
multiplayer. Ou seja, quem nao for
assinante da rede Live, nao vai se
divertir de verdade
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Premium, contando com discos bonus; e o Legendary,
que trard quatro DVDs extras, mostrando todas as fases
de desenvolvimento do game, e uma réplica do
capacete do Master Chief, o protagonista da série.

Apesar da falta de informacdes sobre a historia,
alguns dados sobre o sistema de jogo ja foram
divulgados. Serd possivel, por exemplo, utilizar
equipamentos que, até entao, eram de uso exclusivo
dos inimigos, como o Spike Rifle e as Spike Grenades
(que solta espinhos ao explodir, podendo atingir
adversarios mais distantes). Ha& também armas inéditas,
cOomo é 0 caso do Spartan Laser, capaz de destruir
veiculos com apenas um tiro, mas dificil de ser
manejada. No que diz respeito a veiculos, uma das
principais novidades é o Mongoose, que ficou de fora
de Halo /. Embora pequeno e sem armas, ele é rapido
e Nao impede que 0 passageiro use suas armas.

O grande foco de Halo 3 é o modo multiplayer,
0 que torna a responsabilidade da produtora Bungie
ainda maior, j& que Halo Z é, até hoje, 0 game mais
jogado do primeiro console na Live, superando titulos
do préprio X360. Especula-se que mais de 16 jogadores
(capacidade méxima da versao anterior) poderdo se
enfrentar ao mesmo tempo nos modos Deathmatch,

Team Deathmath e Capture the Flag.
P |




revisao
12 semestre

Forza Motorsport

0 gue e? O maior concorrente de Gran

Turismo volta a ativa tunado no Xbox 360. O game
criou uma legido de fas ao trazer um nivel de
realismo surpreendente, carros de indmeras marcas
famosas e diversas possibilidades de modificacéo de
veiculos. Para a continuagao sao esperados mais de
300 modelos de veiculos, cada um deles fielmente
reproduzidos gracas a capacidade do novo console.

Par que voce

vai ter gue jogar!

Porque se naquc:gar, t:ler[agr‘:ente val passar batido por
um dos melhores simuladores de corrida j@ criados.
Diversos pilotos profissionais e engenheiros das 50
montadoras presentes no game estao aconselhando a
equipe da Microsoit no desenvolvimento do jogo, para
tornd-lo o mais real possivel em todos os sentidos. Os
jogadores poderao, por exemplo, notar peculiaridades
em pecas de marcas diferentes.

0 sistema de customizacao dos veiculos esta
sendo reformulado e contaré com Indmeras outras
opcoes de modificacao, tanto em relacao a estética
quanto a performance dos carros. O realismo da
simulacao também promete ser infinitamente mais
alto do que na primeira versao — um movimento

Tao realista que
vocé conseque notar
peculiaridades em
pecas fabricadas por
empresas diferentes

R

precipitado no momento errado pode tirar
vocé da competicao.

Além de mais de /0 pistas, 0 game contara
com um sistema refinado de auxilio (as setas
que Indicam onde permanecer cOm 0 Caro e a
velocidade para fazer as curvas). O modo online
serd modificado e terd ranking para jogadores
de diferentes niveis.

E vélido lembrar também que seré possivel
usar o volante Xbox 360 Wireless Steering
Wheel para jogar Forza Z o que deve
proporcionar uma experiéncia de jogo Unica.

Outros titulos que

merecem sug datencao
* Assassin's Creed

Preuisar:}: 29 semestre
* [urok
Previsao: 20 semestre
* Guitar Hero ||
Previsdo: Marco
* TimeShift
Previsao: 22 semestre
* Bullet Witch
Previsdo: 29 semestre
* Fable 2
Previsao: Marco
* Grand Theft Auto |V
Previsgo: 29 semestre
* Blue Dragon
Previsdo: 20 semestre
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Depois de jl]dal'\

Crysis, voce nunca
mais vera osigames
de tiro em primeira
pessoa com 0s
mesmos olhos

revisao
Y semestre

. Crysis g

l] [|UE E? Crysis € 0 segundo titulo da produtora

alema Crytek, que j& tem em seu curriculo o game Far Cry,

lancado para praticamente todas as plataformas atuais.
0 sucesso do titulo, produzido e publicado pela Ubisoft,
foi suficiente para que a Electronic Arts percebesse o
potencial dos alemaes e decidisse investir na empresa.

0 enredo conta a histéria de um soldado
norte-americano incumbido de descobrir informacoes sobre
um objeto nao identificado que caiu em uma ilha coreana.

Par que voce
vai ter que jogar!
A comecar pelos graficos absurdamente realistas, fica claro que
0 objetivo do pessoal da Crytek é um s6 com (rysis: inovar o
género de tiro em primeira pessoa. Além do altissimo nivel de
detalhe dos elementos do cendrio, a fisica do jogo
= supreende. Ao esbarrar em folhas, por exemplo, as mesmas
3 se movem com perfeicao. Mas isso € s6 0 comego.
3 Comprovando o que o produtor Cervat Yerli nos disse na
3 reportagem de capa da edigao 15, se algo parece
- destrutivel, & porque realmente é.

28 GameMaster

Fuzilando o tronco de uma arvore, vocé consegue parti-lo ao
meio. Depols, ainda pode cortar em pedacos menores a parte
que caiu no chao. Expanda esse conceito para veiculos e
construcoes e vocé comecara a ter uma idéia do nivel de
liberdade proporcionada pelo jogo.

Liberdade essa que também se reflete nos
equipamentos utilizados pelo protagonista do game.

Tanto sua arma quanto sua armadura podem ser
customizados em tempo real, a qualquer momento durante
0 jogo. No caso da armadura, mudar
suas configuracoes para conseguir
Se mover com mais rapidez ou se
tornar mais forte para poder
carregar certos tipos de armas serd
essencial para se dar bem contra
0S INIMIZOS.

0O modo multiplayer online trara
quatro modos de jogo (Tactical
Deathmatch, Tactical Team
Deathmatch, Tactical
Capture the Flag e Power
Struggle) e terd suporte
para até 327 jogadores
ao mesmo tempo.




uPreuisEu
12 semestre

Spor

1 gue B? Fruto da mente de

Will Wright, 0 mesmo criador das
séries SimCity e The Sims,

Spore é uma espécie de evolucao
desses games. Em desenvolvimento ha

y Outros titulos que

nerecem sua atencag
* STALKER: '
Shadow of Chemoby
Previsgo: 10 sem ostre

* Command & Conquer 3:
Tiberium Wars

Previsao: Maico

* Alan Wake

Previsao: 20 semestre

bastante tempo, o titulo permitiré que o jogador crie se a cabeca for grande demais, ele teré * The Sims 2 Seasons
seu proprio universo a partir de um ser unicelular. O dificuldade sempre que for virar para o lado; Previsao: 10 semesire
funcionamento do jogo varia de acordo com o nivel  se tiver pernas posicionadas em locais * The Lord of the Rings:
de evolugao: no infcio, seu Gnico objetivo é manter a  incomuns, andard mancando e, por isso, The White Council
criatura viva, controlando-a diretamente para escapar nao conseguria correr direito. f}ff"-ﬂﬂai?: .f}:' ‘:i["f.!.l'%:".‘-[rh
dos predadores; somente mais tarde, o jogo ganha Outra grande sacada de Will Wright em Preﬁ; Efejf; .-E:PJS?dE Two
ares de simulacdo. Spore é o fato de que ele podera ser S semestre
conectado a Internet, tornando a experiéncia ammer Online:

A AN e Age of Reckoning
PUI ue VoGe de jogo imprevisivel. Isso porque todos os Previsao: 70 <ormac
vai ter que jogar! seres criados pelos jogadores se espalharao + Hellgate: Londony
Sozinho, o sistema de criagdo de personagens jd é pela rede, surgindo de uma hora para outra Previsdo: 10 semestre
um motivo e tanto para vocé ser obrigado a jogar nos computadores dos demais Usuarios.

Como o game ja foi adiado algumas
vezes, fica dificil botar uma fé que

Spore. A dinamica é tao brilhante e intuitiva que
qualquer um pode criar um bicho diferente com
meros cliques do mouse. Além de ser possivel ele sera lan¢ado ainda este
modificar a estrutura bdsica das criaturas - ano - e ainda mais na
alongando 0 pescoco, entortando a coluna, etc. =, 0 data prevista. Will
jogador fica livie para incluir a quantidade de Wright garante
membros que quiser, nos locais que bem entender. que sim.
E o melhor de tudo é que as escolhas feitas durante
0 processo de criagao refletem _
diretamente na maneira com que 0s : USEg e

1 ™ (riagao conseque
bichos se movem. Alguns exemplos: ' AY ser mais simples

do que o de
The Sims 2



revisao
1=© semestre

Gran Iurismo 4 Maobile

disponibilizado pela produtora, & possivel notar um alto
nivel de detalhamento nos veiculos e nos cenarios -
muito embora 0s espectadores, proximos a pista, Nao

I] qUE E? A versao portatil da série Gran [urismo
que era para ter sido lancada junto com o PSP mas
acabou sendo adiada para este ano. Se a produtora nao
mudou seus planos, Mobife sera uma réplica em miniatura
da versao lancada em 2005 para o PlayStation 2, trazendo
0 que ha de melhor na série. Apesar da mingua de
iInformacoes, sabe-se que a produtora planeja Incluir um
modo multiplayer para até seis jogadores simultaneos,

tanto em rede local quanto via internet. —

Par que voce
vai ter que jogart

A qualidade visual sempre foi um dos

pontos altos da série e a versao portatil
nao deve fugir a regra — talvez seja &

esbocem reacoes.

Outro aspecto que pode ser responsavel pelo atraso
de GT4 Mobile é a jogabilidade. Quem é fa da série
sabe bem que precisao é essencial para vencer as

corridas. Por isso, € bem provavel que a

produtora esteja refinando o esquema de
controle para que o analdgico do PSP dé

conta do recado.
Este é outro caso de jogo que corre 0
risco de nao ser lancado na data prevista,

exatamente por isso que 0 game estd GRAN TUH!SMB#

demorando tanto para ficar pronto. Com
base no primeiro
(e unico)
video do
|0go

Cendrios e carros
detalhados no PSP.
Agora sé falta ser lancado

na data prevista

e k] SIMULATOR

mas que sera obrigatério quando finalmente
chegar as lojas.

Outros titulos que
merecem sua datencao
* Lall of Duty: Road to Victory
Previsao: 10 sermestre

* Ratchet & Clank:

Size Matters

Previsao: Fevereiro

* Crisis Core:

Final Fantasy Vi

Previsao: 20 semestre

* Black & White Creatures
Previsgo: 20 semestre




[ ¥ d
"

YN, ;f:-':{s.'#f“*

CADIMTEY E

) &

Previsao
Abril

Pokemon Diamond/

0 que B?o primeiro Pokémon

tradicional (RPG) para o portdtil de

duas telas da Nintendo. A aventura se
passa em uma nova regiao chamada
Sinnoh, muito maior do que a area das
versoes para GB e GBA. Como manda a
tradicao, o jogador podera encarnar um
menino ou menina para sair em busca
e capturar o maior nimero possivel

de monstrinhos.

Par gue voce

vai ter que jogart

Ha uma série de novidades que torna
Diamond/Pearl um titulo obrigatério. A primeira
delas, obviamente, é a existéncia de criaturas
inéditas. Entre os de maior destaque estao Parkia

e Diarga, os pokémons lendarios que ilustram as
capas das duas versoes do jogo. Ainda sobre 0s
monstros de bolso, outra novidade interessante é
que agora o dia é dividido em cinco partes: manha,
tarde, entardecer, noite e madrugada, sendo que
certas espécies de pokémon sé aparecem em
hordrios especificos. Ou seja, quem pretende
capturar todos terd um trabalho e tanto pela frente.
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Enfim, um RRG tradicional

il rmnt:ri%"%

da franguia f

Em relacao a

de cada pokémon
capturado e a eficiéncia
dos ataques dos mesmos, 0 que
deve auxiliar nos treinos.

No sistema de jogo, a principal diferenca
entre Diamond/Pearl e 0 demais RPGs portéteis
da franquia, claro, estd no uso da caneta stylus
e das duas telas do DS. Enquanto as batalhas
sdo exibidas na tela superior, a infernior serd
usada para selecionar as op¢oes disponiveis,

0 que promete deixar 0s embates mais ageis.

Batalhas multiplayer estao confirnadas,
assim COmMo O suporte para conexdao com a
intemet e a compatibilidade com games
lancados para GBA e com Pokémon Battle
Revolution, futuro game do Wii.

equipamentos, um novo
modelo de Pokedéx
armazenara mais
informacoes sobre os o
monstnnhos e um Novo
relégio, denominado Pokétch, °
além de marcar as horas,
permitira visualizar o estado
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Outros titulos que
merecem sua atencao
* Ihe Legend of Zelda:
Phantom Hourglass

Previsdo: 29 semesire

* Uragon Quest IX:

Protectors of the Sky

Previsao: 20 semestre

* Diddy Kong Racing
Previsao: Fevereiro :
* Final Fantasy XII-
Revenant Win gs
Previsao: 10 seme

¥
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Crackdown

Fato: policials
anabolizados
combatem

0 crime
organizado
melhor que
0S outros

Ficha Técnica

Plataforma(s): X360

Produgdo: Microsoft Game Studios
Desenvolvimento: Real Time Worlds
Género: Acao

Fevereiro

[l

de 2007

Na edicao anterior, vocé conferiu o
preview de Crackdown, game exclusivo do X360
que estéd sendo produzido sob a responsabilidade
de David Jones, um dos criadores da série Grand
Theft Auto. Pois bem, voltamos a falar do game
por uma razao bastante forte: uma semana antes
do fechamento desta edi¢ao, tivemos a chance
de testar, por cerca de duas horas, na sede da
Microsoft Brasil, uma versao 80% concluida do
game. Nesse tempo, além de esmiucar todas as
opcoes do jogo, pudemos constatar o que |é
parecia ser 6bvio: ndo sé o produtor € o mesmo,
COMO a mecanica de jogo também lembra
demais tudo o que se v& na série GTA

Liberdade acima de tudo

Utilizando uma engine grafica proprietéria, a
produtora cuidou para que a liberdade do jogador
fosse o foco da jogatina, assim como na série da
Rockstar. No entanto, ela decidiu mudar o
protagonista de lado - aqui, vocé faz parte da
turma dos mocinhos, controlando um policial. A

trama se passa na cidade ficticia de Pacific City,
tomada pelo crime organizado e todo tipo de
contraven¢ao imaginavel.

Com isso em mente, seu dever é arrebentar
0S maginais como, quando e da forma que
quiser. E é exatamente assim gue o game

comeca. Nao ha enrolacao com videos
interminaveis. AO Menos na versao que testamos,
a partida come¢a com uma naragao dando
diretrizes basicas de onde estao os primeiros
vildes, com indicacdo no mapa e so. Aqui se
percebe uma novidade que pode causar
estranheza num primeiro instante. As missoes
nao surgem de forma ordenada. Alids, nem de
missao da para chamar. Pense no seguinte:
conforme o tempo avanca, novos bandidos sao
localizados e mostrados no seu radar. Vocé vai
atrds deles quando quiser. Aparentemente
confuso, 0 esquema é divertido. Vocé pode estar
na cola de um sujeito, arrebentando toda a
gangue do cara e, do nada, parar no meio, seguir
para outro canto do mapa e Iniciar outra cacada

- - - Para entender o
jogo, lembre-se do
_ segumte- o que GIAcriou,
- ele promete 0Valeoo * -
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Sem limites
Sim, o sujeito esta
saltando uma ponte.
Acostume-se, pois
quando menos esperar
voce estara fazendo o
mesmo, encurtando
caminhos e
observando a multidao
de cima. Um detalhe:
muitas das orbes ficam
escondidas nas areas
mais altas e de pior
acesso. Logo, consequir
todas é um processo
que requer extrema
paciéncia, tanto para
evoluir a agilidade do
personagem quanto
para encontrar o local
certo para se pendurar
e chegar até eles.

Tolerancia zero

" - - ’
Pormais que voce queira !

andar nornialmente pelas |
ruas, nao da pra ficar-1—

muito-tempo sem fuzilar E R —

bandidos. Eles'sabem que !
vocé é um tira e, porisso, I

atacam sem dé |
|

"1-.__‘

sem problema algum. E, claro, isso pode
ser feito tanto a pé quanto a bordo de
qualguer um dos veiculos existentes no
cenario. Bem no estilao GTA de ser, basta
se aproximar e “pedir permissao” para
usar os carangos - até o término do
teste, ndo avistamos motocicletas

nem aeronaves.

Meio surrealismo, meio RPG
Para entender a proposta do jogo,
lembre-se do seguinte: 0 que GTA criou,
Crackdown promete inovar. Pelo menos é
a pretensao do jogo. A comecar pela total
falta de comprometimento com a
realidade. O personagem que vocé
controla tem poderes sobrehumanos -

é quase um Hulk, para ser mais exato.
Numa pitada de RPG, a acao frenética
permite evoluir as cinco habilidades
diferentes do sujeito (indicadas por barras
que existem no lado esquerdo da tela):
pilotagem, agilidade, forca, uso de
explosivos e manuseio de armas. O
esquema para melhora-los é coletar orbes
especificas. As de agilidade, por exemplo,
ficam escondidas pelo mapa. |& as que
melhoram o uso das armas sao liberadas
a cada bandido que vocé elimina.

O bacana disso € que, caso queira, da

' A GameMaster 33 e




Sem avioes?

Nao encontramos
nenhuma aeronave para
pilotar na versao que
testamos. Mas quem se
importa? Dependendo do
veiculo e da rampa
escolhidas, a sensacao que
se tem é mesma de estar
dentro de um aviao

HH---------H_ﬂ

Eu tenho a forca!

Coletando orbes especificas,
vocé evolui os atributos do

personagem. Esta imagem é
uma amostra do que voce
pode fazer com a for¢a no

nivel maximo

Além da acao frenética em modo solo, Crackdown
traz uma opc¢ao para partidas multiplayer em
cooperativo, seja em tela dividida, seja online via
Live. 0 que nao se sabe é se ha como personalizar
os personagens. Repare na foto o visual todo
esquisitao do cara. E uma caracteristica da
gangue? Foi criado do zero? Alterado durante o
jogo? Nao da para saber.

para evolui-las antes mesmo de comecar as
missoes propriamente ditas.

Em relacdo ao quesito agilidade, surge a
principal prova de que realismo e (rackdown
nao se bicam. Quanto mais agil o
personagem se torna, mais alto (muito alto,
mesmo) ele pode pular. Da mesma forma, é
possivel erguer qualquer elemento do cendrio
apés evoluir o atributo for¢a. Quer jogar um
caro para deter um bandido? V& em frente.
Apenas tenha em mente que VOCé nao
podera fazer isso logo no comec¢o do jogo.

Atirador de elite

No teste, apesar do curto tempo, chamou
muita a atencao o bacana sistema de mira
desenvolvido para o jogo, um detalhe que
mostra como utilizar de forma criativa as
ferramentas da nova geragao. Vocé pode
selecionar areas distintas do alvo para focar
os seus disparos. No caso de bandidos, da
para escolher entre pernas, bracos, tronco e
cabeca, sendo que cada parte reage de
maneira diferente aos tiros: acerte o braco
e o0 cara largard a arma que estd
carregando, atinja-o nas pernas e ele cairé
no chao. O esquema também funciona
com veiculos: da para fuzilar
individualmente cada um dos pneus, 0
capd ou o tanque de combustivel, 0 que
causa uma explosao Iinstanténea.

Violéncia suavizada
Em termos gréficos, parece que, para
amenizar o grau de violéncia do |ogo, a
produtora preferiu usar um visual mais
caricato. Utilizando o filtro cel-shading, o
tiroteio ganha ares de desenho animado.
Porém, pelo que vimos, tenha certeza de que
se trata de algo tao ou mais violento do que
GTA Quem curte 0 género val se esbaldar.
Quem nao, pode manter distancia desde ja.
0 esquema “atire em tudo e todos”
rola desde o primeiro instante. Os inimigos
surgem em hordas Imensas e ndo dao
trégua. E como @ municao existe aos
montes, 0 bangue-bangue desenfreado
ndo para um instante sequer. Mesmo
quando vocé resolver apenas perambular
ou vasculhar o mapa a procura de orbes,
os bandidos nao dao paz. Nada mais
6bvio: vocé é um policial, todos eles
sabem e, por iSso, 0 odelam.
Nelson Alves Jr.



Aqui tem dica para detonar seu game

Game Master, sua revista multiplataforma
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Mesmo sem
mudancas
drasticas, o
novo episodio
da série tem
tudo para
superar a
versao anterior

Ficha Técnica
Plataforma(s): PS3/X360/PC
Producdo: Ubisoft
Desenvolvimento: Ubisoft Paris
Género: Acao
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Primeiros socorros
Na seqiiéncia, o jogador podera
optar pela presenca de um
médico em seu esquadrao. Mas
se por um lado ele fara com que
os soldados feridos voltem a
ativa, por outro nao contara com
0 mesmo treinamento militar
dos demais. Resumindo: use-o

em combate so se nao tiver
outra alternativa

Pode parecer simples, mas o processo
de cria¢ao de um video é tao trabalhoso quanto
o de um jogo, explica David Jankowski, o diretor
responsavel pelo primeiro trailer de Advanced
Warfighter 2. Isso porque, além do nivel de
detalhamento na modelagem dos personagens
e na construcao dos cendrios, € preciso se ater
a outros fatores importantes como trilha sonora
e realismo dos acontecimentos. Tudo para
chamar a atenc¢ao dos jogadores sem precisar
apelar para artificios inexistentes na versao

final do game.

O trailer em questao é curto em duracao,
mas longo o suficiente para impressionar e dar
uma amostra do que esperar do novo episédio
da série.

Territério familiar

Por se passar novamente no México — ao menos
em partes, como vocé ficard sabendo logo mais
-, fica evidente que a proposta da produtora é
dar continuidade a trama Iniciada na versao

26 GamelMaster

on
nced Wartighter /

anterior. Depois de ter seus planos de revolucao
frustados pelas maos do capitao Scott Mitchell
e dos demais membros do esquadrao Ghost,
0s terroristas mexicanos decidem ameacar 0s
Estados Unidos com armas nucleares.
Obviamente, fica a cargo de Mitchell e sua
trupe impedir que o pior aconteca.

Embora a missao dos soldados tenha inicio
na mesma area urbana da primeira versao, desta
vez 0s confrontos nao ficarao limitados a esse
tipo de local, ocorrendo também em areas rurais
e até depois dos limites da fronteira com os
Estados Unidos. Por conta disso, além dos
iNiMIgos humanos, o jogador tera de se
preocupar com inimigos naturais, como
tempestades de areig, altas temperaturas e a
escuridao (aqui, o dia vira noite em tempo real)
para ser bem-sucedido no cumprimento da
missaon. Em compensacao, 0 esquadrao podera
contar com a ajuda dos guerrilheiros que
vivem em vilarejos préximos ao coracao do
conflito para acabar com 0S CriMINOSOS.



Mais real
que nunca

0 fato de a engine ser
a mesma do primeiro
game nao atou as
maos da equipe de
desenvolvimento
quanto a criacao de
novos efeitos visuais
para tornar a
experiéncia de jogo
mais realista. Alem de
sombras que se
formam e se movem
de acordo com a virada
do dia para noite, a
fumaca das explosoes
reagira de forma
diferente a ventanias e
obstaculos existentes
NOs cenarios.

Recriagao fiel

Diferentemente de seu antecessor, GRAW2 nao se passa
inteiramente na area urbana do México. Havera estagios em
areas rurais do pais e até em territorio norte-americano.
Para retratar todos esses lugares com o maior nivel de
detalhamento possivel, a Ubisoft esta usando fotografias e
pesquisando dados histdricos sobre 0s mesmos.

No ponto exato

0 controle mais preciso dos aliados
é um dos pontos-chave de GRAW2.
Quando designados para uma
posicao do mapa, por exemplo, 0s
soldados irdo ao local exato que
vocé lhes tiver indicado, e nao a um
perimetro proximo ao sugerido
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E a noite cai

0 ciclo dia/noite do novo jogo
acontece em tempo real. Se voce
demorar para completar um estagio
que comega com o sol a pino, tera
de se virar na escuridao

1 g 0 R R

0 esquadrao podera contar com a ajuda de

guerrilheiros que vivem em vilarejos proximos
ao coracao do conflito..-

O Evolucao tecnoldgica

A mudanca que promete fazer toda
diferenca em Advanced Warfighter 2 diz
respeito ao futurista sistema chamado
Cross-Com, a tecnologia embutida no
capacete do personagem principal que
permite, entre outras coisas, posicionar
os demais membros da equipe em locais
estratégicos para surpreender grupos de
inimigos. Com a nova versao, intitulada
Cross-Com 2.0, o jogador poderd expandir
0 visor usado para dar coordenadas aos
soldados e veiculos e deixa-lo em tela
cheia, o que, segundo a produtora, facilita
na criacao de estratégias de combate e
torna a movimentacao dos aliados muito
mais precisa.

Outra novidade de GRAWZ é um
veiculo terrestre que atende pelo nome de
MULE. Assim como os aéreos UAV Cypher

e AH-64 Apache, ele também é

controlado por meio do Cross-Com e

pode ser usado para o

reconhecimento de areas inexploradas e a
localizacao de inimigos. Além disso,
porém, ele terd outras funcoes
Interessantes: servirdé como ponto de
protecao moével para os militares; como
Rally Point, ou seja, o lugar onde poderd
trocar os armamentos do personagem
principal e de seus companheiros; e como
um chamariz para os terroristas, fazendo
com que eles sigam o vefculo e, assim,
deixem a passagem livre para 0 avanco
do seu esquadrao. Embora nao tenha a
ver com tecnologia, 0 novo jogo contard
com uma nova classe de soldado: os
médicos. 0 que isso significa na pratica?
Que desta vez vocé nao terd que se
arriscar para reanimar os parceiros feridos,
jJa que tal funcao ficaré a cargo desses
novos personagens.

Inteligéncia Artificial apurada
Apesar de a engine nao ter sofrido
nenhuma mudanca drdstica, a produtora
se preocupou em melhorar a Inteligéncia
Artificial. Do lado dos personagens aliados,
a promessa da produtora é a de que eles
nao ficardo mais expostos durante 0s
confrontos como aconteceu na primeira
versao. Quanto aos oponentes, além de
procurarem antecipadamente por
cobertura, por exemplo, eles sempre
tentarao

Nada de surpreendé-lo.
multiplayer? | E mais: se voce

Nada — ao menos por resolver usar
enquanto. Até agora, a o MULE para

Ubisoft nao divulgou ,
uma tnica informagao atrair a atencao

sequer sobre o deles e,
possiveis modos porventura,
multiplayer de GRAW2. escolher um
Contudo, se a empresa - :
mantiver a tradicao, Ui 1

pode ter certeza de proximo do seu

que a jogatina entre
amigos (ou inimigos,
dependendo do caso)
serd ainda melhor do
que na tltima versao.

esquadrao, pode

ter certeza de

que ficara em

maus lencéis.
Matheus Bowrg O
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World of Warcraft
The Burning Crusade
Além de uma historia que ja
rendeu alguns livros, Wol/ tem
uma das jogabilidades mais
abrangentes dos games — para
jogadores casuais e hardcore. A
nova expansao ja deve estrear
no auge e traz novidades como
duas novas racas (Blood Elf e
Draenei), novas dungeons,
inimigos e todo um continente
para ser explorado.







a 20 anos fazendo revistas
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Ha mais de 19 anos, a

melhor revista para voce se

inspirar em jardinagem,
1Sagismo e casa de campo.
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Se for jogo, a Game
Master detona.
Agul, reportagens completas, o
munNdo dos gamemaniacos,
previews e dicas para Xbox,
052 GC PC.F

U |

: GEBA. DS e

mais um livro de detonados

Todo més nas bancas, pelo telefone

A maior e melhor revista de

otografia para profissionais e
amadores avancados. A cada

edicao revelamos as novidades,

fazemos testes e damos dicas
exclusivas para 0s amantes

da fotografia.

A maneira mais facil de

aprender e se manter
atualizado com a informatica.
No CD-ROM que vem com a3
revista, cursos completos em
portugues e dezenas de

programas uteis e divertidos.

¥ Piblicos 2007

llasnlliﬂlm

<F g
CCET .'_. b u kgl |

4 nn‘m cdmeras

Mulm Ial:els de usar
25 1][H:]

para fotos
de viagem
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Ha mais de 10 anos, a revista
de informatica com
CD-ROM mais vendida no
H'ﬁ‘nl lodo mes lraz
programas completos para
profissionais liberais,

estudantes e toda a familia.
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Alem dos destinos mais
badalados do Brasil e do
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A PC Master apresenta
reportagens sopre sistemas
operacionais, softwares, sequranca,
testes de hardware, comparativos
e tudo que o usuario avancado
precisa saber para manter-se

sempre atualizado.

080055766/
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S8 vVoCe gosta de mangas,

animes, desenhos e games,
Animation Invaders e a sua
revista. E a pioneira no Brasil a
tratar de games baseados em
animes ou animes baseacos

€m games.
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A REVISTA DOS PROFISSIONAIS DA INTERNET
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A Unica revista brasileira feita
exclusivamente para

webmasters, webdesigners e
programadores de Internet.
todo més, vem com um mini
CD-ROM con

AT
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SCripts e programas uteis.
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WyStation e a revista de
James mais vendida do
Brasil. Ela traz previews de
MOVOS JOQOos, games
detonados até o final e dicas
para quem gosta de PS1,

PS2 ou PSP
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A VideoSom e a biblia dos

eletroele
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formadores de opiniao sobre
som, home theater, tecnologia
digital, TV, informatica e
automacao residencial,
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E diferente de tudo o que
existe no Brasil. MotoMax e a
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Cipher Complex

Quem disse que a furtividade ¢
essencial nos games de espionagem?
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Em um piscar-de olhos...

Em imagens estaticas nao:da para perceber, !

mas no game, o protagonista executa varios |
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“Sam Fisher e Solid Snake que me
perdoem, mas o que realmente conta € a
agilidade.” Este pode até nao ser o lema de (ipher
Complex, a atual menina-dos-olhos da produtora
norte-americana Edge of Reality, mas certamente
é iSSO que o protagonista do game falaria caso
pudesse expressar sua indignacao em relacao a
seus futuros concorrentes diretos. De acordo com
a produtora, as seres Splinter Cell e Metal Gear
Solid se tornaram previsiveis com o passar do
tempo, logo, é necessario buscar alternativas
diferentes para nao seguir pelo mesmo caminho
trilhado por elas.

A proposta de Cipher Complex nao é
completamente nova, mas empolga justamente por
ser contrdria a das demais franquias. Quer um
exemplo? O modo de agir do protagonista do
game nao € nada sorrateiro: ele evita as sombras e
passa a maior parte do tempo executando atagues
rapidos. Movido a adrenalina - literalmente -, ele é
capaz de desacelerar o tempo e realizar uma
verdadeira chacina antes mesmo que a primelira
gota de sangue atinja o chao.

Um novo tipo de espiao
O protagonista do game é John Sullivam, um



A proposta nao
é revolucionaria,
mas empolga
justamente por ser
contraria a das
demais franquias

soldado do exército norte-americano que,
mesmo apods ser traido no meio do campo
de batalha e ficar hospitalizado durante
anos, continua sendo um dos melhores
membros da organizagao — eis a razao

para ele ser escalado para a
dificil missao do jogo:
Infiltrar-se em um complexo
altamente protegido
localizado em uma ilha
proxima a Sibéria.

Agora que vocé |3
conhece o béasico da trama,
voltemos ao que realmente
importa: a dindmica de jogo
citada no comeco do texto.
Todas as acoes realizadas
pelo personagem consomem
adrenalina, que pode ser
recuperada de trés maneiras
diferentes: esperando o
tempo passar, eliminando
INiMIgos ou Injetando

seringas cheias da substancia. Quanto a
chacina mencionada anteriormente, o
jogador poderd utilizar tanto armas brancas
quanto armas de fogo para dar cabo dos
oponentes — pudera, jd que todos os
armamentos deixados por eles ficardo a
disposicao de Cipher, um apelido pelo qual
Sullivan é conhecido por outros
combatentes. A produtora promete também
uma diversidade enorme de ataques mano
a mano, mas ainda nao revelou quantos
eles serdo.

Com um foco tao forte no combate,
vocé pode estar pensando que Cipher
Complex é pancadaria do comeco ao fim.

Nao é bem assim. Além da

Coisa de Inteligéncia Artificial dindmica
(inema i dos inimigos fazer com que
Achou atramade Cipher | C@da um deles tenha

comportamentos proprios, o que
promete originar situacoes
bastante inusitadas, vale lembrar

autor da histoalé que o protagonista nao €
ninguém menos do que nenhum Super-Homem da vida
Mark Bristol, que jacriou | e pode ser eliminado facilmente
storyboards para filmes | se for atingido por disparos
Am‘ﬁ;?;f;ﬂ?;;&?ﬂ certeiros. Parf.i evitar que i5§n
As Crénicas de Narnia: 0 aconteca, o jogador podera

Ledo, a Feiticeirae 0 ativar um sensor que indicarg,
Guarda-Roupa. Ou seja: na tela do jogo, 0 quao exposto
chinfrim, a trama do seu personagem estd aos olhos
jogo definitivamente s

dos adversarios.
- Matheus Bourg

Complex basica demais?
Pois saiba que hd ainda |
muitos detalhes a serem ‘
revelados.Emaisio |

|

|

nao sera. |

Mais que palavras
Dé uma boa olhada nesta
imagem. Precisa explicar como
~ 0 game vai funcionarmo Wii?

Ficha Técnic
Plataformals): Wii/PSP
Producdo: Ubisoft :
Desenvolvimento: Ubisoft Montreal =
Género: Acao N

Prince of Persia
Rival Swords

Mas se preferir pode chamar
de The Iwo Thrones versao 2.0

Em se tratando de nimeros, a Ubisoft ¢ a
produtora que melhor vem suprindo o Wii. O mais novo
titulo a engordar essa lista, que conta com jogos como
Red Steel Rayman Raving Rabbids, entre outros, € Rival
Swrods, uma versao atualizada do episédio The Two
Thrones e que também serd lancada para o PSP — com
caracteristicas diferentes, é claro.

Mesmo com o langamento previsto para margo, 0
J0ogo ainda se mantém rodeado de segredos. O que se
sabe até agora é apenas 0 6bvio: no novo console da
Nintendo, os controles Wii Remote e Nunchuk serao
usados para proporcionar combates mais intuitivos do
que na versao original. Nao é dificil imaginar como o
esquema funciona, mas para poupar esforcos, as
primeiras imagens liberadas pela produtora trazem
llustracoes que revelam 0s movimentos necessarios
para a realizacao de diversos golpes e acoes diferentes.

Para quem ainda nao teve a chance de jogar The
Two Thrones, a trama é a seguinte: apos derrotar Dahaka
e salvar Kaileena, o Principe volta para a Babilénia em
busca de paz. Ao chegar I8, no entanto, ele encontra a
cidade em chamas e vé Kaileena ser aprisionada por
seus proprios stditos. A razao disso tudo? Bom, é melhor
vocé descobrir jogando, ndo/ Matheus Bourg
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Segredo da vitoria

0s cendrios do jogo contam
com elementos destrutiveis.
Se utilizados na hora e da
maneira certa, eles podem
garantir o seu lugar na
posicao mais alta do padio

i

1

Fatal Inertia

Velocidade é uma mero detalhe no primeiro | Ficha Técnica

- . = ; Fevereiro
game de corrida futurista da nova geracao T de 2007
Desenvolvimento: KOEI Canada
| N3o & muito comum encontrar um jogo de corrida, ainda comprometem a S A0
'. por cima futurista, que faga uso da consagrada tecnologia estabilidade na hora de
| Unreal Engine 3, mas esse é o caso de fatal Inertia. Apesar fazer curvas. Para as metralhadoras, a maneira mais eficaz de
‘ disso, a divisao canadense da KOElI nao quer que o game seja utilizd-las é atimndo em elementos dos cendrios — de canions a
lembrado apenas pelo fato de ter um visual estonteante, mas grandes costas litordneas — para desprendé-los e, assim, fazer
| também por contar com outros recursos, como simulagao fisica, com que eles acertem os adversarios menos atentos.
| por exemplo, de primeira linha. As esferas magnéticas e os elementos destrutiveis dos
Para tentar conseguir esse resultado, os produtores decidiram cendrios j& provam que Fatal Inertia tem tudo para surpreender
apimentar um pouco as disputas: além da habilidade do jogador no quesito simulacao fisica. No entanto, para deixar 0 jogo com
na pilotagem das naves para ultrapassar 0s oponentes, diversos um realismo acima da média, a
tipos de armamentos poderao ser utilizados para atrapalhar o Diga adeus a produtora estd criando os veiculos
avanco dos mesmos. As armas disponiveis vao desde exclusividade existentes em diversas camadas
metralhadoras simples até esferas magnéticas que grudam na Demorou, mas a sobrepostas, o que abre um leque de
carcaca dos veiculos e, dependendo do local atingido, ':;z?r‘:;“;;fn’; ‘:1‘:"; reacoes que podem fazer de cada
revelou que ele competicdo uma experiéncia Unica. Se
também ser4 lancado VOCcé, por exemplo, destruir a parte
para o Xbox 360 — até mecanica de uma aeronave, ela nao
entao, 0 game era uma ficara de fora de competicao
exdusividade CoESS instantaneamente, mas passard maus
Nao pense, porém, que :
a produtora planeja bocados em busca de reparos técnicos.
incluir contetidos Como era de se esperar,
diferenciados em cada principalmente por ser um jogo de

versao: as duas serao
idénticas, goste vocé
da idéia ou nao.

corrida, modalidades multiplayer, tanto
online quanto offline, estdo nos planos
da KOEl. Matheus Bourg
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Fevereiro

Producdo: Electronic Arts

de 2007

Desenvolvimento: Maxis

Gé&nero: Simulacao
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The Sims

Primavera, verao,
outono ou inverno?
Nao importa. Os
Sims serao sempre
um sucesso

Aprendendo
0s Sims poderao
desenvolver novas
habilidades a cada
estagao. Isso podera
deixa-los mais felizes
. ecurd-los das
~ angustias de suas
vidas
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2 Seasons

Depois de brindar os fas de 7he Sims 2
com o recente Bichos de Estimacdo, a nova proposta
da Eletronic Arts é fazer com que os Sims curtam as
estacoes do ano e suas principals caracteristicas com
Seasons, o quinto pacote de expansao (exclusivo
para PCs) para o segundo jogo da série.

A proposta de fazer com que as condi¢oes
climaticas influenciem na vida dos Sims nao é
totalmente inédita: um sistema que simula as
estacoes era para ser incluido em The Sims 2 mas
por causar diversos conflitos com outros aspectos
do jogo acabou ficando de fora - naquela época,
quem diria, tal recurso era inovador demais para
a entao nova cria¢ao de Will Wright.

Com Seasons, no entanto, esses problemas
deixam de existir e fazem com que o jogador lide
com as conseqiiéncias causadas pelas quatro
estacoes — outono, inverno, primavera e verao.
Como na vida real, cada periodo terd suas
peculiaridades e, além de apresentar fendmenos
naturais diferentes, como tempestades de neve,
chuvas e ventanias, influenciard de maneira
drastica 0 emocional dos protagonistas do game.
0 impacto causado pelas esta¢des funcionard de
forma légica: enquanto o inverno é a melhor
pedida para estreitar lacos familiares, construir
bonecos de neve e providenciar aguecedores,

0 verdo é a temporada perfeita
para a realizacao de churrascos
e festas em piscinas lotadas de
convidados. Sem deixar a tradicao
de lado, a expansao adicionard seis tipos de
profissao, novas pecas de roupa e, devido ao
clima, efeitos visuais e faixas sonoras inéditas.

Plataforma(s): Wii
Produgdo: Square Enix
Desenvolvimento: Square Enix
G&nero: RPG

de 2007
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Dragon Quest Swords

The Masked Queen

and the Tower of Mirrors

A série revé seus conc_eitos
no novo console da Nintendo

Nao espere de 7he Masked Queen and the
Tower of Mirrors um game que siga a risca o
tradicional estilo da série Dragon Quest Embora
muita gente tenha pensado que a estréia da
franquia seria no PS3, a Square Enix decidiu optar
pelo console da nova geracao da Nintendo. Portanto,
nada mais 6bvio do que usar as funcoes dos
controles sensiveis do aparelho para dar origem a
um jogo completamente novo.

Originalmente previsto para chegar ao mercado
no mesmo dia do lancamento do Wii japonés, o
projeto fol adiado para a segunda metade de 2007 E,
assim como nao revelou o motivo para tal decisao, a
empresa ainda nao divulgou detalhes relevantes
sobre a trama. Em relacdo ao esquema de jogo e a
utilizacao do Wii Remote e da extensao Nunchuk,
entretanto, alguns dados ja foram liberados.
Diferentemente dos demais jogos da franquia, o
jogador nao controlard o personagem liviemente: o
avanco pelos cendros ocorrerd de forma restrita,
totalmente predeterminada.

Como ja ficou claro nos videos e imagens
liberados pela Square Enix, a principal utilidade do Wi
Remote seré nos combates, nos quais o jogador
deverd empunha-lo como uma espada para executar
movimentos que serdo transferidos para a tela da TV
em forma de ataques. Se preferir usar magias, 0
jogador devera apontar para o alvo desejado e
pressionar o botdo B. (asos os movimentos sejam
bem-sucedidos, uma indicagao surgird na tela
revelando uma oportunidade para desferir todos os
combos especiais. Matheus Bourg




O género adventure
volta a tona em um
game ilustrado por
ex-desenhinstas
dos estudios Disney

Co mo nos

elhos tempos
No final das contas, The Act nada
mais é que um adventure com cara
de desenho animado. Portanto, se
vocé gostou de games como
Day of the Tentacle, certamente vai
curtir este aqui

«K

Saca aquele game simples,

que nao oferece muitas opcoes em
termos de jogabilidade, quica sistemas
avancados de fisica e Inteligéncia Artificial,
mas compensa a auséncia de todos esses
aspectos por causa do enredo para la de
bacana? Pois entao, enquanto algumas
pessoas classificariam tal jogo como
dispensavel, produtores como os do
estlidio independente Cecropia enxergam
nele um leque de possibilidades. The Act
é um game desse naipe, que se vale de
uma trama sélida e tem boas chances de
lacar os fas de classicos como Grim
Fandando e Dragon’s Lair.

Como as imagens ao redor nao nos
deixam mentir, The Act ndo conta com um
tnico elemento 3D - tudo rola em 2D,
como em um desenho animado. E se vocé
percebeu uma certa semelhanga entre o
visual do jogo e os classicos da Disney, é
porque elas realmente existem. E que toda
arte do game foi criada por antigos
desenhistas do estidio que deu origem a
Mickey e companhia.

Segundo a prépria produtora, o titulo foi
produzido para ser apreciado como se
fosse um filme. O personagem principal &
Edgar, um limpador de vidragas
perdidamente apaixonado por uma
enfermeira do hospital onde trabalha. Com
uma deixa como essa, nem é preciso dizer

Ficha Tecnica [FFRS
" Producdo: Cecropia i de 2007 )

 Desenvolvimento: Cecropia

~ Género: Aventura

que o principal objetivo de Edgar é ganhar
0 coracao da garota. Além disso, porém, ele
tera que salvar seu emprego e manter seu
Irmao longe de encrencas.

Seguindo o estilo dos games citados
acima, o sistema de controle de The Act
serd simples ao maximo. Na maior parte
do tempo, somente 0 mouse serd utilizado.
Um exemplo de como o esquema
funciona: em uma situacao em que 0
jogador precisa passar por um grupo de
médicos estando vestido como tal, colocar
0 cursor para a esquerda faz com que o
personagem interaja com os ‘colegas’,

De olho
no game

Quem quiser
acompanhar o
desenvolvimento do
game, Cujo
lancamento estd
marcado para o mes
de junho, pode ficar
ligado no site da
desenvolvedora:
wWww.cecropia.com.
Nele, além de conferir
0 primeiro trailer e
algumas imagens de
divulgacao, é possivel
ler depoimentos das
pessoas que ja tiveram
a chance de testa-lo.

enquanto que
mover 0 cursor
para o lado oposto
faz ele caminhar
normalmente.

A produtora
vem testando a
popularidade de
[he Act em
quiosques e
cafeterias existentes
em diferentes em
regides dos EUA.

E a aceitacao, ao
que tudo indica,
vem sendo mais
do que positiva.
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Ficha Técnica
Plataformals): P52
Producao: Agetec
Desenvolvimento: Irem Software
Género: Aventura

Fevereiro
de 2007

Raw Danger

0 game cujo objetivo principal do jogador €
salvar sua proprla pele nao a dos outros

Licao de moral
Depois de passar pelo sufoco vivido
pelo protagonista em Raw Danger, é
bem provavel que vocé pense duas
vezes antes de fazer qualquer
besteira nos games politicamente
incorretos que existem por ai

Algumas produtoras insistem

em incumbir ao jogador a tarefa de impedir
catastrofes inimaginavels — explosdes nucleares,
invasdes alienigenas e por ai val. kKaw Danger,
projeto ambicioso da japonesa lrem, no entanto,
aposta na idéia contraria: em vez de sua pele
arriscar tentando salvar os habitantes de uma
metrépole futurista recém-inaugurada atingida
POr UMa monstruosa enchente, o jogador, no
controle de um jovemn chamado Joshua, terd
que se preocupar apenas em escapar ileso

da situacao.

Enquanto permanecer na cidade, sera
preciso coletar artigos de primeira
necessidade como mantimentos, roupas
secas e aquecedores (sim, em casos como
esse, aquecedores podem ser considerados

como artigos essenciais para a
sobrevivéncia). Mas a grande sacada é que
nao havera restricdes quanto a maneira
utilizada pelo jogador para conseguir tais
itens. Se preferir, vocé poderd iniciar
relacionamentos amorosos para adquiri-los
com mais facilidade, mas, caso seja uma
pessoa independente, mesmo quando esta
jogando, serd possivel ficar livre para resolver
tudo por conta propria.

Apesar de o esquema de jogo parecer
pacato, seqliéncias cinematograficas de acao
estao garantidas. Demonstrada recentemente
a imprensa, uma cena mostra 0 protagonista,
a bordo de um jet-ski, correndo contra o
tempo para se safar de onda gigantesca.
Matheus Bourg
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E bem verdade que as Tartarugas i\ g )
vém-decepciunandu-nns_game%a’ o ,;;‘
um bom tempo, mas déuma . & 1 E‘ % 3

. chance a esta versao. Afinal, ela
_esta nas maos da Ubjsuﬁf’ [

Ficha Técm:a_ RA
Plataformal(s): PS2/GC/X360/Wii/PC/PSP/DS/GBA

Producao: Ubisoft

Desenvolvimento: Ubisoft Montreal

Género: Acao

Teenage Mutant

Ninja lurtles

Filme e game marcam a volta
das tartarugas fas de pizza

Na maioria das vezes, um unico deslize é
responsavel pela extincdo de uma franquia, ainda
gue a mesma possua muito potencial. A franquia
Tartarugas Ninjas é uma excecao a essa regra:
mesmo depois de quatro games vergonhosos,
ainda tem gente tentando reerguer a moral do
quarteto formado por Leaonardo, Michelangelo,
Rafael e Donatello. A desafiante da vez, no entanto,
é a Ubisoft, que planeja lancar a nova versao
simultaneamente ao longa-metragem em
animacao em que ela é baseada.

No que diz respeito a a¢ao, nao estao previstas
muitas mudancas: o objetivo, a0 menos nas versoes
para consoles de mesa, continuara sendo usar as
armas e habilidades (nicas de cada personagem
para espancar dezenas de inimigos a0 mesmo
tempo. J& em relacao ao visual, a reformulacao é
total. Os graficos em cel-shading foram deixados de
lado e deram lugar a modelagens mais realistas -
se é que se pode dizer isso de um titulo que é uma
adaptacao de uma animacao em (G.

0 game podera ser jogado cooperativamente,
logo, vocé terd a oportunidade de chamar os amigos
para surrar arquiinimigos conhecidos, como Max
Winters e Karai. Matheus Bourg

GameMaster 51




! Se vocé ainda nao conhece a série

| Fuzion Frenzy, tente imaginar uma
espécie de Mario Party futurista rodando
nos consoles da Microsoft e terd uma
boa idéia do que se trata. Em sua
segunda versao, agora para o X360, a
promessa é de reunir todos 0s aspectos
positivos do primeiro episédio e ainda
melhorar as opgdes que nao agradaram
a uma boa parcela de jogadores. Mas,
se a demo disponivel na Live estiver
bem perto do que serd a versao final,
quem nao foi muito com a cara do
game no Xbox original continuara
torcendo 0 nariz para ele.

Fuzion Frenzy Z segue a risca 0s
conceitos de um jogo “familia”, aguele
que pode ser detonado em uma tarde de
sabado ao lado de mais quatro pessoas

Fuzion Frenzy 2
Novos minigames na segunda versao da
gincana futurista exclusiva da Microsoft '

Ficha Técnica

Plataforma(s): Wii/P52

Producdo: Electronic Arts
Desenvolvimento: EA Los Angeles
Género: Tiro

Medal of Honor

Soparafas V
E certeza de que Fuzion | | a n g a r
Frenzy 2 terd melhoriasem l ]
relacao a versao anterior, .
huma delas fard-
milagres. Sevocendo = A prova de fogo para saber qual
dos controles funciona melhor

milagres. Se vocé nao
Ultimo game da série Medal of Honor para o
PS2, Vanguard também serd o primeiro a aparecer no

Fulll

cha Técnica

Fi

Plataforma(s): X360 Fevereiro Wii. A histéria do jogo é contada através dos olhos do
Produgio: Microsoft de 2007 soldado Frank Keegan, oficial da 829 divisao de

Desenvolvimento: Hudson Soft.
Género; Casual

para-quedismo do exercito norte-americano -
coincidentemente (serd?), a mesma divisao da qual
faz parte o personagem Boyd Travers, protagonista da
também ainda nao lancada versao Airbourne. Assim
como os demais jogos da série, 0s combates
acontecerao nos mais diversos paises da Europa,
. desde a ilha da Sicilia, na Itélia, até a tradicional
. Alemanha nazista da década de 40.
| Por se tratar de um game destinado a plataformas
cujo poderio grafico nao é tao grande quanto ao das
novas maquinas da Sony e da Microsoft, sem contar
os PCs, nao espere por algo de muito especial nesse
quesito. Mas se voceé ja tem um Wii e pretende adquirir
0 jogo, tenha certeza de que ele fard jus ao potencial
do console, em especial quanto a utilizacao dos
controles sensiveis a movimento. Matheus Bourg

- todos os 40 minigames existentes
permitirao jogatina multiplayer e, claro,
terao suporte para partidas online. Os
cenarios seguirdo @ mesma linha da
versao anterior, com uma atmosfera que
reline elementos de ficcao cientifica e
outras bugigangas tecnolégicas.

Caso a analogia com a série Mario
Party nao tenha sido suficiente para vocé
saber 0 que esperar de FFZ o jeito é
descrever algumas das novas
competicoes presentes. Em uma chamada
Magma Escapa, 0s participantes sao
obrigadas a fugir da uma onda de lava
utilizando um jet-ski. Ja na Thermal
Detonator, os jogadores disputam em uma
plataforma que, posicionada sobre um
poco de lava, vai se desmanchando com
0 passar do tempo. Matheus Bourg

Comeco e fim

K

Enquanto Vanguard é a
possivel despedida da
serie no P52, 0 game
marca também a estréia
no novo console da
Nintendo, com suporte as
funcionalidade exclusivas
dos controles e tudo mais
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o e e e e Ficha Técnica i
e Usando a cabeca Plataformas): DS de 2007 TR
) &1 — = Se quiser, 0 jogador podera dar Produggo: Eletronic Arts - T '1
== cabo dos oponentes na base da g:n““"'f’l"fi'“‘:““_’: EA Japan |
g porrada, mas é usando os poderes S A
&5 especiais das cabecas magicas

disponiveis que a experiéncia deve |
se tornar realmente interessante e m e a r

Como gerenciar um parque de

Dead Head Frad | et e

suporte oferecido aos

Exclusivo do PSP, Dead Head Fred narma a Pense duas vezes consoles da Nintendo e oo ot
histéria de Fred Neuman, um detetive particular de - awalmente, a divisao e o R e
Hope Falls, uma cidade que, logo no inicio da rama, ANTE@S de PEfd er d japonesa da Eletronic Arts s | e

é arasada por uma onda radioativa. Como resultado, Ca beca —_ VOCé | Ndotem encontrado

0s seres vivos sofreram alteracoes genéticas e os = Z - Murto tempo para

mortos voltaram & vida, inclusive Fred, que pouco NAo0 val querer descansar. Alem de

antes da catastrofe é assassinado pelos mafiosos enﬁ'e Ntar zum b|S trzt.::alhar em ;?T?;S de
responsaveis pelo ocorrido. Ao contrério dos demais : | SENEs como oimiity €
deﬁintns, no epntanm, Fred nao se transforma em um para consegl-"_la The 5"'”_'?5 ~ para DS e Wii,
zumbi, ja que seu cérebro se manteve conservado de VOIta, Va|? I peCvAmEItE v
gracas a experimentos feitos por cientistas. Mas s estidio recentemente
apesar de a massa encefélica continuar intacta e - anunciou que Theme
junto ao personagem - conectada ao corpo por " __ R ~ Park outra franquia

meio de tubos que saem de um compartimento de goi.) -\  Classica da empresa, "
vidro cheio de &gua -, Fred perde a cabega, ™ estéﬁ caminho do Sy ::% :
iteralmente. Eis ai a motivacao do personagem: B | en portatil de duas telas. "“"'"\T\i\‘i 't 8 o

(v|v|v|v|v|

([ gl——
P ot

encontrar 0s CriMinNosos para reaver sua cachola. O objetivo do jogador =N {7 \1 -.R
Para se livrar dos inimigos que surgirdo em NN N | na versao portétil € a 5 -{::;-—'3‘_.

seu caminho ao longo da aventura, Fred podera | mesma de sempre: criar A P e

usar tanto socos e pontapés quanto 0os poderes ' - um parque de diversoes _ ‘\HE_’,E A

especiais concebidos por diferentes cabecas _ . e manté-lo em pleno R ey i

magicas espalhadas pelos cendrios. Enquanto ; funcionamento. E, gracas A L p E '

' ~ao fato de o DS contar ¥ o
algumas 59 {empﬂré”a& ned qUE [FE""ISfDI'ﬂ'IEl ' To confirm selections, check or circle the

0 protagonista em uma poderosa rocha, outras ~ com uma tela sensivel, icons with the stylus.
serao permanentes e ficardo & disposicao do ~ jogabilidade também ndo g _ 2
jogador até o final da jogatina. ~ sofrera grandes i Bl B B £

Além da troca de cabecas, outra | mudancas, mantendo-se " Visitors K

caracteristicas incomum de Dead Head fred -z - ao intuitiva quanto nos
é a maneira com que o personagem principal ~ PCs. Além de personalizar

recupera a energia perdida nas batalhas: | O tereno onde ira

coletando sanguessugas e colocando-as K ' - construir seu parque, o jogador terd acesso a um modo

sobre os ferimentos. Qutro detalhe ﬁﬁufhﬂ P;‘;écmca Abril ~de constru¢ao em que podera criar desde as atracoes
: : ataforma(s): - _ | - I : :
interessante é o fato de que, dependendo Produgao: D3 Publisher de 2007 até a parte administrativa do empreendimento.

da cabeca, certos tipos de inimigo nao Desenvolvimento: Vicous Cydle | Embora o0 game esteja sendo desenvolvido em
atacardo Fred. Matheus Bourg Ghner: Ao - termritorio nipdnico, o lagamento da versao ocidental ja foi

confirmada pela EA. Matheus Bourg
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Quando o papo
é game, nada
melhor que

comecar um novo
ano relembrando

0S momentos
mais marcantes
do que passou

0 ano passado foi um dos mais
marcantes para o entretenimento eletrénico,
afinal, ndo é sempre que acontece o
lancamento de dois consoles de nova geracao
- 0 PlayStation 3 e o Wii, neste caso — e a
chegada de um outro, o Xbox 360, ao Brasil.
De janeiro a dezembro, uma série de fatos
importantes aconteceu. Relembre todos eles
nas paginas a seguir.

Ponto de partida
Logo no comego do ano, a Nintendo anunciou o
DS Lite, uma versao remodelada do portétil. O

tamanho 40% menor, a tela mais brilhante e
algumas mudancas no layout, como o
reposicionamento dos alto-falantes e do
microfone, estavam entre as novidades. O Japao
recebeu 0 aparelho primeiro, em mar¢o; em
junho, foi vez dos Estados Unidos.
Lancado em 2005, o Gizmondo,

[Melhere

videogame portatil com tecnologia
GPRS e GPS produzido pela Tiger
Telematics, nao decolou e, com vendas
despreziveis, levou a companhia a faléncia. Em
relacao aos concorrentes DS e PSP. o Gizmondo
era caro demais — custava USS$ 299 - e tinha
poucos jogos, problemas fatais para qualquer
dispositivo do género. |

Em marco, a Sony foi noticia ao realizar um
evento intitulado PlayStation Business Briefing
2006, que, embora voltado a criadores de jogos
e parceiros da inddstria, trouxe uma noticia de
interesse bem mais amplo: o PlayStation 3, até
entao previsto para meados do ano, chegaria
somente em novembro. O principal motivo para
o adiamento foram os ajustes do formato de
midia Blu-ray.

A Nintendo escolheu 0 més de abril para
anunciar o nome definitivo do seu novo console,
até entao conhecido como Revolution: o titulo
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Quanto mais Lite...

...melhor. Um ano depois do
lancamento da versao original,
a Nintendo anunciou o novo
modelo do DS. E o sucesso do
portatil foi ainda maior

Faléncia a vista

Ninguém botou uma fé no aparelho
a nao ser a fabricante. Nao deu
outra: as vendas foram um fiasco

e a empresa foi pro brejo
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Wii foi escolhido pela semelhanca com a paises, entre eles o Brasil. A \
palavia “we” ('nés’, em portugués), para conferéncia da Nintendo, com "
simbolizé-lo como o “console de todos”. clima de show, exaltou o

Tratava-se também de um nome facil de ser  sucesso do portatil DS e as
memorizado nos paises ao redor do mundo.  caracteristicas inovadoras e jogos do

Na E3 2006, uma das edicoes mais Wii - sem, no entanto, revelar data de
significativas da feira, as presencas do lancamento e preco do videogame. Por
PlayStation 3 e do Wii, ambos em forma ulimo, a Sony divulgou o pre¢o do
jogdvel, atrairam dezenas de milhares de PlayStation 3 (US$ 499 pelo pacote com disco
jornalistas € membros da industria a Los figido de 20 GB e O
Angeles. Como de costume,

as tradicionais conferéncias de Microsoft
Nintendo e Sony foram uma chuva

..... .
de noticias e novidades bombadsticas. Na € \
No evento da Microsoft, Halo 3 e & T

Gears of War roubaram a cena, mas
para os brasileiros o0 que valeu

mesmo foi a presenca de Bill Gates,
que subiu ao palco para anunciar a
chegada do Xbox 360 a vérios

Apos aproximadte
Sony decidiu interromper a fabricacao do PlayStation, que
chegou as prateleiras em dezembro de 1994, no Japao e, desde entao,
colecionou intimeros feitos. Além de desbancar a Nintendo, tornando-se o novo
lider entre os consoles domésticos, o aparelho foi o primeiro a ultrapassar a
marca de cem milhoes de unidades vendidas, deixando um acervo de mais de
dois mil titulos.

Entretanto, a alma do PlayStation nao morreu, ja que tanto o PlayStation 3
quanto o PSP — além do préprio PS2 — tém um emulador capaz de rodar os
Jogos do console de 32 bits, que ainda recebeu uma versao com tamanho cerca
de um terco menor, conhecida como PSone.

0 PlayStation foi responsavel por pérolas do naipe de Final Fantasy VI,
Metal Gear Solid, Resident Evil, Gran Turismo e Tekken.




O USS 599 pelo pacote com 60 GB), as
datas de langamento (11 de novembro no
lapao e 17 do mesmo més nos Estados Unidos) e
os detalhes do controle, o Sixaxis, sem fio, com
design semelhante ao do Dual Shock 2 e sensibilidade
aos movimentos.

A Tokyo Game Show 2006, em setembro, foi a tnica
chance que os niponicos tiveram de jogar o PlayStation 3
antes do lancamento. Resultado: em trés dias, 190 mil
visitantes abarrotaram o pavilhdo de exposicoes do
Makuhari Messe, o local onde o evento acontece. Sem
estande da Nintendo, a Microsoft aproveitou para tentar
atrair a atencao do publico com Blue Dragon e Lost
Odyssey, para o Xbox 360. E conseguiu.

No Brasil, os eventos de games tiveram altos e baixos:
realizada em Sao Paulo, a Arena Gamer Expo (AGE) contou
com expositores como Electronic Arts, Microsoft e
Nintendo, mas foi uma decepc¢ao em termos de publico;
enquanto isso, o Rio de Janeiro recebeu a Top Game
Show (TGS), que teve dez mil visitantes, mas poucas
atracoes relevantes; por fim, a Electronic Game Show
(EGS), que tinha sua terceira edicdo programada

Quem viu, viu; quem nao viu nao vai ver mais. |

Apods 12 edicoes anuais, a Electronic : =
Entertainment Expo (E3), a partir de 2007 sera | N
totalmente reformulada. O pressagio para as

mudangas, alias, veio antes mesmo da E3 2006,

quando a ESA (Entertainment Software . [
Association), responsavel pela organizacao da .
feira, estabeleceu normas mais severas para a Q
contratacao de "booth babes", modelos que,
vestidas em trajes provocantes, promovem 0s
produtos dos expositores.

Mas a bomba ainda estava guardada: meses
apos a E3 2006, a ESA anunciou mudangas
radicais no formato da feira, que deixa para tras
a cara de "show"e se torna um evento focado em
pequenas reunioes e encontros com a imprensa e
os membros da inddstria.

A expectativa da E3 Media and Business
Summit, em julho, na cidade de Santa Monica, é
receber cerca de cinco mil pessoas, todas
convidadas pela organiza¢ao. Adeus, booth babes!

-
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maiores explicacoes.

concerto, criado por Tommy Tallarico e
Jack Wall, veteranos da inddstria do
entretenimento eletrdnico, chegou ao
Pais apds apresentar-se nos Estados
Unidos e Canada. Foi a chance de
ouvir orquestras brasileiras tocando
musicas de franquias como Mario,
Zelaa, Final Fantasy e outros
sucessos, com direito a show de
luzes, telao e performances.

Em novembro, PlayStation 3 e Wii
enfim foram lancados. Primeiramente,
foi o console da Sony, responsavel por
um dos lancamentos de videogame
mais tumultuados de todos 0s
tempos: com poucas unidades
disponiveis, tanto no |apao quanto nos
Estados Unidos, as filas foram
Interminavels, longe de atender a enorme

demanda. Boa parte dos consoles foi parar em sites

de leilao, vendida por valores estratosféricos.
A Sony prometeu levar aos Estados Unidos,

inicialmente, 400 mil unidades, mas posteriormente
ficou provado que, na verdade, menos da metade disso
chegou as prateleiras. O Japao, por sua vez, ficou com
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o —— 1 -
-
- .

Em 2006, 0 mercado de portateis viu quadros
bastante distintos para o DS e o PSP. A chegada do DS
Lite aos Estados Unidos, em julho, sacramentou um
ano brilhante para o aparelho: o novo modelo
impulsionou as vendas, transformando-se em uma
verdadeira febre no Japao e em um grande sucesso
na Europa e na América do Norte.

Para completar, uma colecao e tanto de titulos
foi lancada, composta por New Super Mario Bros.,
Brain Age, Metroid Prime: Hunters, etc.

Quanto ao PSP, o ano foi um reflexo das
dificuldades da Sony em emplacar seu console, tanto
como videogame quanto como reprodutor de filme.,

Mesmo assim, o portdtil contou com uma safra
respeitavel, com Metal Gear Solid: Portable Ops,
LocoRoco, Daxter e Syphon Filter: Dark Mirror, além de
uma nova versao da série Grand Theft Auto.

Dificuldades e ressalvas

0 ano de 2006 nao foi um dos

melhores para o portatil da Sony no que
diz respeito a vendas, mas os donos

do aparelho puderam curtir muitos
titulos de primeira linha

para novembro, foi cancelada sem

O capitulo a parte foi a vinda do Video
Games Live ao Brasil para duas apresentacoes,
uma em Sao Paulo e outra no Rio de Janeiro. O

meros 100 mil aparelhos no lancamento, o que fez com
que revendedores contratassem chineses para conseguir
o maior nimero de PS3 possivel. Nos EUA, houve
assaltos, roubos e outros incidentes nos dias

que se seguiram ao lancamento.

Com o Wi, a situacao foi
um pouco melhor, 8 medida
que a Nintendo proveu as lojas
com quantidades mais
generosas do videogame. As
filas e a escassez, em certos
locais, foram inevitdveis, mas
sem muita confusao. Os
problemas s6 apareceriam ap6s
a chegada do aparelho, quando
sucessivas queixas de
consumidores quanto a
fragilidade da
correia do Wii Remote, o que
levou a Nintendo a recolher as
pecas e troca-las por uma
versao mais reforcada.

A Microsoft colocou para

download gratuito a ANA,
ferramenta de criacao de

games para o Xbox 360.

Com o aplicativo, a

companhia desejava
transformar a Live Arcade em
uma espécie de “YouTube dos
games’, permitindo aos
usuarios colocar suas criacoes
para download na sec¢ao de
jogos casuais do console. O




games para computador. A espera do Windows
Vista, nova versao do sistema operacional da
Microsoft, o PC teve um ano apagado, parte disso
também em fun¢ao dos lancamentos do
PlayStation 3 e Wii, que receberam muito mais
atencao da midia e do publico.

Da para contar nos dedos de uma mao os
grandes lancamentos do ano para a plataforma.
Para os chegados em RPGs, valeu a oportunidade
de, enfim, jogar Neverwinter Nights 2, sem falar
no sucesso estrondoso de World of War(raft, que
chegou a 7,5 milhoes de usudrios.

No ramo da estratégia, Company of Heroes,
da THQ, trouxe novos ares aos jogos inspirados na
Segunda Guerra Mundial. Ja Battlefield 2142
levou a franquia a uma atmosfera futurista,
enquanto GTR 2 foi o melhor simulador de
automobilismo do ano.
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Bill Gates prometeu; entao, no dia 12 de
dezembro, a Microsoft do Brasil lancou o Xbox
360 em territério nacional. E a primeira vez
que um console chega ao Pais diretamente
pelas maos do fabricante. Por R$ 2.999, o
consumidor levava o pacote Premium, com trés
jogos — Kameo, Perfect Dark Zero e Project
Gotham Racing 3 -, além de uma frente
removivel extra. Os brasileiros ganharam o
primeiro jogo para o console totalmente
traduzido para o portugués: Viva Pinata, com
seus jardins coloridos.

Mesmo em meados de dezembro, ainda
havia tempo para mais uma surpresa: o retorno
da série Dragon Quest, verdadeiro sucesso no
Japao, a um console da Nintendo, apés versoes
exclusivas para sistemas da Sony. O antincio de
Dragon Quest IX: Hoshizora no Mamoribito para
DS deixou um gosto amargo na boca dos
proprietarnios do PSP. Théo Azevedo O

ranela velha da

Com a nova geraca@efinalmente estabelecida,
GameCube, PlayStation 2 e Xbox viveram a
incomoda — porém inevitavel — estiagem de
titulos, muito embora o ano tenha sido
repleto de games excelentes para o console
da Sony, como Okami, Kingdom Hearts Il, Final
Fantasy Xil e Guitar Hero /. Uma “despedida” e
tanto para o PS2.

Entretanto, mesma sorte nao tiveram o
Xbox e 0 GameCube. 0 primeiro, a sombra do
Xbox 360, nao recebeu nenhum grande titulo
— a0 menos, exclusivo, limitando-se a
comemorar o sucesso de Halo 2, que
permanece entre os preferidos da Xbox Live.

0 aparelho da Nintendo, por sua vez, disse
adeus em grande estilo, com The Legend of
Zelda: Twilight Princess.E foi s6.




S, o e Mot .
.;""'“‘ AtiradosdeBolas: Yocé & meu alvo.

0 F

re

Srta.Flor: Faca amor, nao faga guerral

0 SNOWSTORM E UM JOGO PARA DIVERTIR-SE COM VARIOS AMIGOS. E SOBRE
TATICA, ESQUIVA, HABILIDADE E... BOLAS DE NEVE. VOCE ESTA PREPARADO PARA

JUNTAR-SE A MILHARES DE HABBOS E VENCER 0S OPONENTES?
PROVE EM HABBO.COM.BR/SNOWSTORM
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que voce pode estar
74 pensando, Lost Planet
J

e |

nao rola s6 em em
terceira pessoa. Se
quiser, vocé joga-lo do
comego ao fim como
um FPS, com visao em
primeira pessoa. No
entanto, fica o
conselho: a opcao
padrao é, de fato, a
melhor pedida.

B 3 "
Vitalidade

Para facilitar os combates
contra criaturas gigantescas,
vocé pode usar as Vital Suits,
mechs estilosos como este,
armados até os dentes

Ficha Tecnica.

Plataforma(s): X360
Produgdo: Capcom
Desenvolvimento: Capcom

Jogadores: 1 (até 16 online)
% .. Género: A;Eu

! Lost Planet:

% Extreme Condition

Gelo, monstros gigantescos e acao frenética no
segundo game exclusivo da Capcom para o X360
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Ha trés momentos distintos enquanto se
joga Lost Planet O primeiro deles é o espanto com a

atencdo no jogo. A Capcom resgatou um elemento
muito comum na era dos & e 16 bit: chefes de fases
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qualidade visual: lindo, para dizer o minimo. Como o
game todo se passa num planeta congelado, 0s
efeitos de nevasca mesclados as explosoes sa@o
motivos suficientes para prender a atencao até dos
mais exigentes. Nao hd o menor sinal de queda de
frames em nenhum momento. Mesmo nas
passagens mais confusas e lotadas de acao na tela,
0 jogo roda liso. Ainda no quesito gréfico, a arte do
game merece destaque. ludo o0 que se perde por
causa do excesso de gelo do ambiente, 0 que
justifica @ auséncia de construgées em excesso, é
compensado com as criaturas que vocé enfrenta.
Além de cnativos, 0s bichos sdo tdo imensos que
praticamente nao cabem na tela.

imensos que exigem mais tempo do jogador para
descobrir 0 ponto fraco da criatura do que
propriamente a destruindo. E uma pitada de nostalgia
que faz mais sentido para os jogadores das antigas.
Disso tudo, chega-se ao segundo momento.
Sabe-se |a a razao, mas a produtora optou por colocar
cortes abruptos durante os estdgios. Para um jogo que
tem uma histéna tao complexa e recheada de
seqiéncias cinematogréficas, fica estranho derotar um
chefe e simplesmente surgir um corte seco par@ uma
animacao num local completamente diferente de
onde o personagem estava a segundos atas. De toda
forma, isso nao chega a ser um deménto nem ofusca
a qualidade geral da obra, no entanto, funciona como

anticlimax em diversos momentos. Aliado a isso esta
um roteiro exageradamente forcado e, por vezes,
previsivel. Tudo bem que [P é uma ficcao cientifica e
isso 0 isenta das “viagens” dos roteinstas. Mas, da
forma como os detalhes surgem, fica a impressao de

g ________....; ---------------- Um E:{agerﬂ bem d0 ES[]ID

Quem é ela? ¥ japonés que ficou absolutamente
Poderiamos revelar o nome da garota imetocavel em LP E esse.

ao lado, mas como sabemos que vocé :
vai descobrir jogando o game, possivelmente, € um dos

preferimos nao estragar a surpresa elementos que mais chamam a
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que a produtora nao quer que o jogador
saiba o que estd rolando. As informacoes,
fracmentadas ao extremo, ndo prendem a
atencao e acabam de vez com a graca, jé
que um piscar de olho basta para vocé perder
o fio da meada.

O terceiro momento chega quando se
percebe a falta de balanceamento entre as
criaturas e 0s humanos que vocé enfrenta.
Enguanto os bichos tém um comportamento
proprio, 0 que exige uma maneira diferente
de atacar de acordo com a espécie, 0s
humanos sao simplesmente estipidos, a
ponto de estarem a dois passos de vocé e
nao tomarem uma atitude. Ou, em casos
piores, ficarem na sua mira sem mover um
musculo para se proteger ou contra-atacar. O
que salva é que eles sao minoria no jogo.

Agora, sem querer estragar a surpresa de
ninguém, ha uma pisada na bola que vai
frustrar muita gente. Vocé passa 11 fases
encarando bichos dantescos e chefes cada
vez maiores e mais dificeis, para chegar ao
altimo e broxar. A razao disso vocé mesmo
confere quando chegar la.

Vale a compra?

Com certeza. Lost Planet tem falhas, mas
nenhuma grande o suficiente para impedir
que ele seja considerado 6timo. Alias, ha
muito mais qualidades do que erros.

Mesmo situado na neve, 0 jogo possui
passagens em dreas fechadas. A mecanica de
jogo apresenta pouca diversificacao,
mantendo o foco na acao intensa. O
protagonista, Wayne, utiliza amas, pilota
mechs (apelidados no game de Vital Suit) e
tem um gancho para subir em lugares altos.
O resto é tiro e mais tiro. Nada de enigmas ou
coisas do género. Sua Unica real preocupacao
€ manter o olho no marcador de energia vital,
pois ela cai constantemente e a Unica forma
de manté-la cheia é destruindo objetos pelo
caminho e matando os bichos. A melhor
sacada disso, porém, surge durante 0s
embates contra os chefes. Via de regra, vocé
chega no confronto com a energia No 0sso.
Entao surge o Unico momento de estratégia
do tiroteio: entender como derotar a criatura
antes de ficar com o marcador zerado.

Ainda que muitos possam considerar a
parte solo curta - e, na verdade, ela é
mesmo, ao menos na dificuldade normal -
ha a opgao para disputas online, o que
aumenta a longevidade do titulo. O tiroteio em
rede é bastante divertido, principalmente por
mérito do arsenal disponivel. 0 que mais se
vé sdo equipes correndo pela posse dos
(poucos) Mechs acessfveis nos mapas. No
entanto, mesmo sem tantas opcoes de
estratégia em equipe como em Gears of
War, o mata-mata desenfreado é tdo bom
quanto no titulo mais recente da produtora
Epic Games. Nelson Alves Jr.
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' |a esta entre os melhores titulos do console

Gra

50 um conceito
HD Concept nao é um
game propriamente dito,
mas como nao saem

novos games de PS3,
resolvemos analisa-lo

. Ficha Técnica
. Plataforma(s): PS3

. Produgdo: SCE

i Desenvolvimento: Polyphony Digt.
. Jogadores: 1

| Género: Corrida
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HD Concept

Nada mais é do que uma prévia de GI5, mas

Vocé gastou milhares de reais para ser
um dos primeiros seres humanos a ter um
PlayStation 37 Entao pode comecar a fazer inveja
aos amigos, pois as recompensas por essa
dinheirama toda que vocé tirou da carteira estao
comecando a aparecer.

Depois das 6timas demos de MotorStorm e
Formula 1 Championship Edition, os donos do
novo console da Sony agora também podem
baixar, pela PlayStation Store, a loja virtual do
PS3, Gran Turismo HD Concept. A principio, o
titulo seria lancado como um game de verdade,
mas depois que a produtora Polyphony Digital
decidiu focar suas forcas na criacdo de Gran
Turismo 5, o projeto anterior acabou sendo
liberado gratuitamente.

GTHDC serve mais para agucar a
curiosidade do jogador e despertar 0 desejo de
compra da proxima versao, jd que, com apenas
uma ou duas horas de jogo, d& pra ver tudo o
que ha disponivel nele - ainda assim, ele é tao
legal que eu joguei bem mais do que duas
horas. A principio, o Unico carro disponivel é o
Suzuki Cappuccino, que, como 0 préprio nome
diz, é café pequeno. Mas é sé ir vencendo os
desafios para habilitar outros veiculos mais
potentes, inclusive uma Ferrari 599. Estao

disponiveis apenas uma pista - Eiger Nordwand
-, 0 modo de jogo Time Attack, ou seja, vocé
contra o relégio, e s6: nada de competidores
controlados pela CPU, nada de desafiantes
online nem modo para jogadores mltiplos em
tela dividida. Por outro lado, hd uma opc¢éo para
baixar e assistir aos replays dos dez melhores
corredores de todo o planeta.

Depois de bater os tempos estabelecidos
com todos os dez carros existentes, versoes
mais “turbinadas” dos mesmos ficam
disponiveis, assim como 0 modo Drift, cujo
objetivo é acumular pontos com derrapagens
nas cunvas, e a possibilidade de percorrer a
pista no sentido contrério. Mas até o
lancamento de GT5, a Polyphony promete
disponibilizar mais coisas, como um modo
de fotografia, por exemplo.

Tirando o fato de os carros nao sofrerem
avarias (serd que um dia isso vai mudar?), a
simulagdo continua em alta, ainda mais se
todas as assisténcias forem desligadas. E se
vocé acha que os jogos de PS3 nao sao
bonitos o suficiente para a nova geracao, é
melhor dar uma boa olhada neste aqui.

Quero s6 ver quando Gran Turismo 5 ficar
pronto... Eduardo Trivella

GameMaster 63
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Plataforma(s): Wii
Producdo: Konami
Desenvolvimento: Konami
Jogadores: 124

Género: Acao
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quanto dizem por ai

Antes de mais nada, ¢ necessario
explicar o que sao os Elebits. Espécie de
gnomos elétricos, eles sao usados pelas
pessoas como fonte de energia para
aparelhos eletrénicos. Em um certo dia, um
raio cal do céu e a casa do protagonista do
jogo, assim como o resto da vizinhanca, fica
as escuras. Sozinho, ele decide usar uma
arma especial do pai, um pesquisador das
criaturinhas, para captura-las e, assim,
normalizar a situacao.

A partir desse ponto, vocé tem que
andar pela casa, usando o analdgico da
extensao Nunchuk para movimentar o
personagem, e o Wii Remote para apontar e
atirar nos bichinhos, que ficam escondidos
nos locais mais variados possiveis. Nos
estagios, sua missao é capturd-los para
alcan¢ar um determinado nivel de energia —
medida em watts — antes do término do
tempo. Depois de coletar uma certa
quantidade de Elebits, a poténcia da sua
arma aumenta e vocé pode levantar objetos
mais pesados para encontrar ainda mais
criaturas. E possivel mover e mexer em
praticamente todos os objetos existentes nos

Elebits (e

Caca-los nao é tao viciante

cenarnos — da até para
colocar uma pizza
dentro no
microondas para
cozinha-la

e, claro, expor
novos bichinhos.

Cacé-los nao é
uma tarefa das mais
simples. Além de fugirem
e se esconderem embaixo
de outros objetos ao serem
encontrados, cada tipo fornece uma
quantidade de energia. Ha também alguns
que melhoram e outros que danificam
a sua arma.

Mas o que sobra em criatividade, falta
em profundidade em Elebits — uma sina
que vem sendo vivida pela maior parte dos
jogos do Wii. A impressao que se tem é
que a produtora nao se decidiu sobre o
foco do titulo: se ele seria uma espécie de
minigame de longa duracao ou um game
propriamente dito. Isso porque, além de
capturar os monstrinhos, vocé deve...
capturar mais mostrinhos. A Unica hora em

Chocante

(ada espécie de Elebit
fornece uma certa
quantidade de energia.
Para completar as fases, é
preciso alcancar o nivel
indicado na tela. Por isso,
nao deixe nenhum fugir

L o o s B . o i

que a experiéncia toma-se um pouco
mais variada é nas fases que
trazem exigéncias, como nao
quebrar objetos ou nao
fazer barulho para acordar
os Elebits.
0 visual do jogo é o oposto
da interatividade com os cenarios: 0s
graficos sao muito datados - alsumas
fases sao feias de doer. E mais: a baixa
definicao da imagem dificulta na hora de
avistar algumas criaturas.
0O modo multiplayer, com suporte
para até quatro pessoas, € uma bagunca
SO — nesse caso, porém, uma bagunca
negativa. Nele, a tela nao fica dividida. 0
que rola é que cada jogador controla a
camera por um determinado tempo,
facilitando seu lado e dificultando o dos
demais. O problema, no entanto, é que
nao ha um aviso indicando quando essa
mudanca vai acontecer.

Quer um jogo que demonstre bem as
capacidades do Wii? Compre Elebits. Quer
um game com diversao duradoura? Entao
figue longe dele. Gustavo Petré

64 GameMaster



Untold Legends
Dark Kingdom

Pode acreditar: € o que ha
de pior no PS3 até agora
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Além de fazer deliciosos quitutes,
minha avé tem o costume de soltar provérbios
na hora certa. Um deles define bem a situacao
de Dark Kingdon. “A pressa é inimiga da
perfei¢ao”. A corrida contra o tempo para langé-
lo junto com o PS3 resultou em um titulo tao
ruim, daqueles que déa vontade de pegar um
machado e partir o console ao meio.

A sacanagem comeg¢a com a camera, uma
das piores que ja vi. Sei 1a por que, ela insiste
em mudar sozinha de posi¢ao e atrapalhar
nos ataques. E o pior: ela tem uma atracao
especial por permanecer atras de arvores,
pedras e montanhas. Se isso nao for ruim o
suficiente para vocé, prepare-se para apertar
botdes como nunca apertou antes, pois é sé
ISSO que vocé vai fazer durante o game inteiro
- sem folga e sem trégua, contra alguns dos
INimIgos mais burros a incluidos em um game.
E, além de eles cafrem do céu (literalmente)
para atacar seu personagem, todos parecem
ter saido de uma maquina de xerox.

Quanto aos personagens principais, um €
mais genérico do que o outro — embora seja
possivel melhorar suas habilidades em doses
homeopéticas, assim como suas armaduras,
que recebem novas pecas encontradas pelos
cendrios. Mas o que é ruim fica ainda pior. As
dublagens sao péssimas, o som é repetitivo e
a histéria é mais cliché que novela das oito.
Exceto pelas capas dos personagens, que se
comportam de maneira extremamente realista,
0 visual geral € simples demais.

Se alguém decidir Ihe dar uma cépia do
jogo de presente, nao o jogue fora na frente
da pessoa. Em vez disso, guarde-o para usar
como disco de frisbee quando for passear no
parque. Gustavo Petré

' Ficha Técnica
~ Plataforma(s): P53

" Produgio: SCE

. Desenvolvimento: SOE

. Jogadores: 12 2 (até 4 online)
~ Género: RPG/Acao
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| Género: Quebra-cabeca

‘Super Money Ball :
Banana Blitz

A precisao no controle

aumentou. A dificuldade também

E muito simples imaginar o
funcionamento de um jogo como Super Monkey
Ball no Wii. Com controles sensfveis a movimento,
era meio 6bvio que os macaquinhos presos em
bolas de plastico, mais cedo ou mais tarde,
rolassem pelo console da Nintendo.

0 jogo continua basicamente 0 mesmo: seu
objetivo é levar os simios até o final de um
pequeno labirinto, rolando dentro de uma esfera
transparente. Como nos outros jogos da série,
vocé nao tem controle sobre a bola. Na verdade,
vocé movimenta o chao, mexendo-o de um lado
para 0 outro, para fazer com que os macacos
rolem até onde vocé quer. Esses movimentos sao
feitos inclinando o Wii Remote, coisa que nao é
tao facil a principio. Para piorar um pouco as
coisas, essa Versao traz um novo movimento: o
pulo, realizado ao apertar o botao A

Com tudo isso, 0 alto desafio do jogo -
marca registrada da série — cresceu ainda mais. A
dor de cabeca ja é sentida logo nos primeiros
mapas, ja que, além de equilibrar a esfera pldstica
em caminhos tortuosos, & preciso, ao Mesmo
tempo, coletar bananas, saltar buracos e desviar
de obstaculos. Por sorte, os comandos respondem
coOm muita precisao, 0 que evita frustracoes
maiores. £ tudo uma questao de treino, paciéncia,
mao firme e muita concentragao.

0 modo principal de jogo estd um pouco
curto, ainda mais considerando o histérico da

ase perfeito
ii Remaote prové :
precisgo incrivel no
trole. E |
compensatao, o-niyelide .
desafio €, sem diivida, o

mais alto de toda 4 série

3

=

seérne, sempre cheia de
fases e desafios. Sao dez
mundos diferentes, cada um
com dez fases, além de um
bonus (em que vocé apenas coleta
bananas) e - outra novidade dessa
versao — uma luta com um chefe, Essa
batalha final acrescenta variedade ao
desafio, pois é necessdrio “atacar’ o ponto fraco
do inimigo com a bola plastica, saltando ou
rolando sobre ele. Mais uma vez, parece simples
NoO Comego, mas ndo &.

Mas, para completar as horas de vida do
jogo, Banana Blitz traz 50 minigames, alguns
muito bem bolados. Sem duvida, foram criados
com o multiplayer em mente, pois, embora
simples e, em certos casos, com alguns
comandos confusos, joga-los em galera é
divertido. Renato Viliegas




O RPG tradicional
ainda diverte mais

Nova missao

Em Pokémon Ranger, seu
objetivo ndo é se tornar o
melhor treinador de
monstrinhos do universo,
mas sim preservar a
harmonia entre eles e 0s
seres humanos

---------J
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| Plataforma(s): DS

Prnﬁlg’n Nintendo
Desenvolvimento: HAL Lab.

Jogadores: 1
Género: Acao
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Depois do fracasso chamado Mystery Dungeon, tentativa
de RPG em que vocé encarna um monstrinho, deu até um certo
frio na espinha ao saber que a franquia Pokémon iria apostar em
mais um game nao convencional. Diferentemente da amada saga
principal, em Ranger vocé sai nao por ai colecionando as criaturas,
e sim tem a missao de preservar a harmonia entres as pessoas e
os pokémons. Sua arma para isso chama-se styler, um tipo de
aparelho que serve para acalmar os bichinhos mais agitados e
ainda recruta-los para ter ajuda em algumas missoes.

Algumas contribuicdes de outros games da série e do género
RPG estao presentes, mas a batalha ganha novo formato: aqui,
vocé precisa circular o pokémon com a caneta stylus. Pode parecer
facil, mas a tarefa se complica ao longo do game e, por vezes,
vocé enfrenta mais de um oponente ao mesmo tempo. O desafio
estd em dominar a nova técnica com precisao e rapidez.

De resto, todos os elementos bacanas da franquia estao l&:
gréficos bonitinhos em 2D, um monte de missdes e uma equipe rival
- no ¢aso, a Go-Rock Squad, uma organizacao que pretende explorar

os poderes dos monstros de bolso. Claro,

0 game apresenta uma histéria bem

linear e com varias situacoes divertidas,
exatamente como manda o protocolo.
A adicao foi o uso de habilidades
especificas dos pokémons: um do tipo
lutador pode, por exemplo, ser usado
para chacoalhar uma arvore.

O proposta original da franquia, de
colecionar os monstros, ainda funciona
melhor, faz mais sentido. No entanto,
Mesmo com um comego mais lento,
Pokémon Ranger é um avanco se
comparado ao tedioso Mystery
Dungeon. A jogabilidade apurada e
afinada com as possibilidades do DS dé
longevidade ao titulo. A (nica coisa que
incomoda é a sonoriza¢do, ainda com
cara de GBA. Flavia Gasi
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'| Plataformal(s): DS
AAAAA " Desenvolvimento: Nintendo
d Producao: Artoon
Jogadores: Plataforma

5 Género: Agdo

D e e~ Pt T 35 a3

Island DS

Um dinossauro solteirao e varios bebés

Tenho Iembrant;as boas da época de ouro dos games, mas,
hoje em dia, ndo consigo mais me divertir jogando titulos que terminel
h& mais de dez anos. No entanto, quando esses jogos sdo relancados
e trazem recursos inéditos, nao penso duas vezes antes de me
candidatar para analisa-los - foi por isso que Yoshi’s Island DS caiu na
minha mao este meés.

Na verdade, ao contrdrio do que o comego do texto da a
entender, 0 game nao é um remake. Acontece que o estilo de jogo e
0 visual sdo tao idénticos aos de Super Mario World 2: Yoshi's Island
que, nao fossem as novidades, qualquer um poderia confundi-lo com
0 classico do SNES.

E quais sao essas novidades? Para comegar, tem 0s estdgios que,
gracas as duas telas do DS, ganharam mais espaco vertical.
Obviamente, isso torna a exploracao mais dificil, j& que, dependendo
da posicao dos personagens, nem sempre é possivel visualizar
elementos nos cenarios. Para facilitar um pouco as coisas, é possivel
altemnar os diferentes niveis das fases entre as duas telas e, assim,
conseguir avistar o que estd acima ou abaixo de voce.

Mas a principal novidade aqui fica por conta dos novos
personagens. Além do Baby Mario, Baby Peach, Baby Donkey Kong e
Baby Wario estao disponiveis nesta versao. (ada um tem habilidades
distintas que sao necessdrias para chegar ao final dos estagios ou
alcancar locais inacessiveis com 0s outros dois.

Os tnicos pecados cometidos pela produtora foram quebrar as
fases em segdes — uma vez passada uma parte, vocé nao pode mais
voltar para tentar coletar algo que esqueceu — e nao permitir a troca
de personagem fora delas. Se, por exemplo, vocé entrar com Baby
Mario em um estdgio cuja primeira secao guarda um item secreto que
requer uma habilidade de
DK mas nao conta
com nenhum ponto
de troca de personagens,
terd que termina-lo com o
macacao nas costas para,
em seguida, joga-lo
novamente. Felipe Azevedo
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Um de quatro
Baby Mario ndao é o
Unico personagem que
Yoshi carrega na nova
aventura. Ha também
versoes bebé de Peach,
Wario e Donkey Kong
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- Produgdo: Square Enix

- Desenvolvimento: Square Enix
. Jogadores: 1

. Género: RPG
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Final Fanta

Advance

Falta uma trama boa, mas
as novidades compensam

Final Fantasy V Advance, remake
para GBA do quarto epis6dio da série, € um
daqueles jogos que parecem pequenos se
comparados ao sucesso dos nomes que
carregam. Mesmo sendo o dltimo game
dirigido pelo criador da série, Hinoboru
Sakaguchi, ele nao se destaca no quesito
mais importante: a histéria. No entanto,
apresenta caracteristicas marcantes que
influenciaram os melhores titulos da saga.

A principal delas é o sistema de jobs,
com o qual vocé pode transformar um
personagem do tipo guerreiro em mago,
samurai, ninja, etc. — qualquer semelhanca
com as Materias de FFVII nao é mera
semelhanca. Esta versao conta ainda com
quatro novos arquétipos, desde jobs que
garantem a habilidade de atacar todos os
INIMIZoS a0 mesmo tempo até magos que
podem envenenar e paralisar 0s oponentes.
Além disso, ha uma melhora na traducao do
japonés, que vem acompanhada de novas
referéncias de cultura na fala dos
personagens. Infelizmente, porém, o nimero
infinito de batalhas permaneceu.

Enfim, Final Fantasy V Advance é um jogo
que vale mais pelas nova adi¢cdes do que
pela namativa. Flavia Gasi

Tomate nele!

A dublagem desta versao é a
pior de todas até hoje. Por
esse motivo, nao da para
ficar empolgado na hora de
soltar 0 gogo
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Plataforma(s): PS2
" Producdo: Konami
- Desenvolvimento: Benami
| Jogadores: 128
Género: Musical

American ldol

“Desculpe, mas vocé nao canta tao bem assim”

Que a série é otima, ninguém discute. No entanto, ela j& comega a dar sinais de
fadiga. Enquanto os trés primeiros games foram 6timos e a versao country, uma meleca, American Idol
é apenas razoavel. A mecanica de jogo nao sofreu nenhuma alteracao — dé a impressao de que se
trata de uma expansao, nao de algo novo. A idéia de colocar uma adaptac¢ao virtual do programa de
calouros gringo como pano de fundo deve ter surgido para tentar amenizar €ssa sensacao.

H& sutis novidades, porém. A primeira delas é a inclusao de um modo de criacao de
cantores. Bem verdade que hé poucas opcoes, mas, ainda assim, € melhor do que nada.

0 game tem compatibilidade com a camera Eyeloy, 0 que permite digitalizar o seu rosto em
3D e usa-lo nos personagens.

Por ser um jogo focado no multiplayer, a melhor mudanca veio no aumento de participantes: de
quatro saltou para oito. Independentemente da modalidade escolhida, da para usar apenas um
microfone ou dois para musicas em dueto — nesse caso, para disputas entre quatro duplas.

Em relacdo a selecao musical, desta vez a produtora manteve o foco em hits da década de 80. Ha
desde Elton John, com Don't Let the Sun Go Down on Me, a Poison e sua mela-cueca Every Rose Has
Its Thomn. Sao 40 musicas no total, sendo que vérias precisam ser destravadas, exatamente como ja
ocorma desde o primeiro titulo da série. A principal pisada na bola estd na dublagem. As can¢des
originais nunca foram usadas, entdo quem
conhece o0 jogo ja estad acostumado a isso. Mas
as gravacoes sempre trouxeram covers de
qualidade, com vozes mais préximas possivel
das originais. Em American Idol a coisa mudou
completamente. Nenhuma das musicas tem
semelhanca com quem as canta de verdade. £
dificil dizer se foi uma escolha para se aproximar
do show gue d& nome ao jogo, colocando
vozes desconhecidas, ou por outra razao
qualquer. Seja 1& qual for a explicacao, o
resultado ficou ruim. O bacana desse género é
0 jogador se identificar com a mdsica de que
gosta, algo que simplesmente ndo rola nesta
versao. Nelson Alves Jr.
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Flite Beat Agents

- Também O que Elite Beat Agents ¢ Guitar Hero ttm em comum
| . além do fato de serem games musicais? Simples: ambos sdo o
- conhecido : P

que hd de melhor nos respectivos consoles para qual foram
lancados. Mas, fora isso, trata-se de titulos totalmente distintos.

Ao contrério do fenémeno criado pela produtora RedQOctane,
o foco de £BA nao esté na trilha sonora, apesar de ela ser um
dos destaques (vocé saberd mais daqui a pouco). Aqui, o que
realmente faz valer a experiéncia de jogo sdo as situacoes
hilérias das quais os protagonistas participam. Como o nome do
game indica, eles sao “agentes do ritmo”, profissionais que
ajudam pessoas em apuros por meio de performances
motivadoras — é mais ou menos como se alguém pedisse
arrego ao Chapolim Colorado e ele resolvesse os
problemas da pessoa cantando e dancando.

A participacdo do jogador se da da seguinte maneira:
atento ao som que sai dos alto-falantes e a tela sensivel,
€ preciso usar a caneta stylus para a tocar, no momento
exato, os icones que surgem de acordo com 0 no ritmo das
musicas. No comeco, claro, a quantidade e a velocidade
com que eles aparecem nao oferece muito desafio, mas
depois do terceiro estagio vocé ja passa a utilizar a opcao
Retry com uma certa fregliéncia. Além dos icones normais,
que requerem um Unico togue na tela, existem os que

percorrem trajetos pela tela. Nesse caso, é necessario
acompanhar o icone na velocidade certa.
Quanto a j& citada trilha sonora, ela é composta s6
por versdoes de musicas conhecidas dos mais variados
artistas: Let’s Dance (David Bowie), Material Girl (Madonna), Rock
This Town (Stray Cats), The Anthem (Good Charlotte), SkSer Boi
(Aviil Lavigne), Canned Heat (Jlamiroquai) e muito mais.
Além de novas dificuldades e muisicas que sao habilitadas

como Homens
~ de Preto que
sabem dancar”

-
-

m, [:!- €cnica 5 depois que vocé completa o game no nivel normal, £BA conta
Produgio: Nintendo 9,0 com modos multiplayer. Com um Unico cartao, da para conferir
Desenvolvimento: Inis S :
T (il h e sedeiocl amostras das musicas pela opg¢ao Dunwlagd Play. Com mais
Género: Musical copias do game, no entanto, 0 modo de disputa entre times, para

quatro pessoas, torna-se obrigatério. Felipe Azevedo
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KIrby Squeak

Squad

Tao facil que nem
consegue empolgar

Ficha Técnica

Plataforma (s): DS
~ Producdo: Nintendo
Desenvolvimento: HAL Lab. / Flagship

Jogadores: 1 (até 4 em rede local)
Género: Plataforma

Na minha OpINIA0, Canvas Curse
estréia de Kirby no DS, é um 6timo jogo,
daqueles que usam os recursos do aparelho
de forma criativa e divertida. Squeak Squad
por outro lado, nao é assim. No estilo
plataforma, o game utiliza a tela sensivel do
aparelho apenas como inventario — ela
equivale ao estdbmago do personagem, onde
podem ficar armazenados até cinco itens.

O atrativo do jogo esta na principal
habilidade de Kirby: engolir inimigos e assimilar
as caracteristicas deles. O que distingue esta
das demais versoes do mesmo tipo? A
quantidade absurda de poderes diferentes,
muitos com mais de trés ataques disponiveis,
realizados por meio de combinacoes de botoes.

Com tanta variedade assim, vocé deve
estar querendo saber a razao para a nota
mediana, certo/ Bom, o principal motivo é o
nivel de dificuldade, quase nulo. Acredite:
depois de ver seu sobrinho de cinco anos
jogando por mais de trés horas seguidas sem
chama-lo uma Unica vez para pedir ajuda,
pode ter certeza de que o desafio ndo é um
dos pontos fortes do game. Felipe Azevedo
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| Plataformas): DS
" Producdo: Square Enix / Nintendo
. Desenvolvimento: Square Enix

" Jogadores: 1 (até 4 em rede local)
| Género: RPG

Children of Mana

A saga retorna, mas nas telas do DS

Esta versao marca o retorno da saga, que teve inicio no
SNES e ainda hoje é considerada uma das melhores do género. A
passagem para o DS traz mudangas na jogabilidade e no formato de
game, que ganha acao continua, sem tumos, e labirintos maiores para o

- her6i aniquilar monstros e chegar ao topo das torres. Nao h4 variacao no
ntmo de jogo, mas, mesmo assim, as tarefas se tomam viciantes. Assim
como a mistenosa histéria, que faz o jogador ficar grudado ao portéatil.
Nem mesmo a jogabilidade enfadonha faz com que o game perca o
norte. Além dos gréficos bem delineados e da arte de fundo belamente
produzida, vale testar o multiplayer para até quatro pessoas — um dos
pontos altos do titulo. Children of Mana nao tem o chame dos seus
antecessores, mas vale boas horas de diversao. Fifivia Gasi

| Desenvolvimento: Ubisoft Montreal
. Jogadores: 1 (até 2 em rede local)
: Género: Acdo

Star Wars Lethal Alliance

Ele realmente nao tem a Forca

0 game conta como a Alianca Rebelde, comandada pela
Princesa Léia, rouba os planos da construcao da Estrela da Morte na série
Star Wars. Quem faz esse trabalho sujo é a pistoleira Rianna, que tenta
imitar a Lara Croft. Ela atirm muito bem e se esquiva dos inimigos fazendo
malabarismos. Uma espécie de R2-D2 ainda ajuda nas missoes,
pemitindo que ela alcance locais dificeis. O game, no entanto, agradara
somente aos fas, pois peca nos aspectos mais importantes de um jogo
de tiro. O sistema de mira é arcaico: ele trava nos adversaros
automaticamente, dificuftando a visdo no meio do fogo cruzado, além de
nao ser preciso. Por outro lado, o visual é fiel & saga, apresentando
construcoes e naves que aparecem nos filmes. Mesmo assim, o game
fard até Yoda ter vergonha de estar em Star Wars. Gustavo Petrd

. Pmtlu;&o Hrntendo .'
- Desenvolvimento: Brownie Brown %

Jogadores: 1 (até 6 em rede local)
Género: RPG

L - i .
G TR e L T T gy b il |

Magical Starsign

Genérico, infantil e com cebolas

MS parte para 0 humor logo de cara. A pimeira coisa que
vocé vai notar é que todos 0s personagens tém nome de algum tipo de
comida, 0 que proporciona boas risadas. Entretanto, para os fas de RPG,
0 jogo passa longe da perfeicdo na hora de se aprofundar na histéria ou
mostrar a complexidade dos her6is e viloes. Mas nao € isso que estraga
a diversao. O encanto pelas horas divertidas, pelos gréficos cartunizados,
pela sonorzacao sélida e pelo apelo ao formato mais cléssico de RPGs
poderia fazer de Magical Starsign um bom jogo. Isso, claro, nao fosse a
mediocridade do sistema de batalha e dos labirintos, no qual tudo é
simples e infantl demais. Se o seu lance é personagens bonitinhos que
devem salvar o mundo de um modo 6bvio, 0 game cumpre seu papel.
Se nao, experimente uma linha mais amadurecida. Fiévia Gasi

Produgao: Hmtendo
Desenvolvimento: Agenda

- Jogadores: 1 (até 8 em rede local ou online) .
Género: Tabuleiro :

Clubhouse Games

A evolucao dos jogos de tabuleiro
Clubhouse Games tem o poder de fazer 15 minutos

passarem em 12 segundos. Ele nao é um jogo s6, mas 42 jogos de
mesa e de tabuleiro que sdo classicos absolutos das tardes chuvosas na
praia. Dos basicos Ludo, Damas e Paciéncia, aos complexos Texas
Hold’em, Contract Bridge e Mahjong Solitaire, todos tém diversao
garantida para todas as idades. A stylus proporciona uma navegacao
Insuperavelmente facil de aprender e os detalhadissimos manuais de
Instrucdo ensinam todas as regras — embora exijam o conhecimento da
lingua inglesa. As msicas, do tipo lounge, ndo sao enjoativas e grudam
no ouvido sem tomar a paciéncia. Moral da histéria: nao ha jogo de
tabuleiro que nao fiqgue 500% melhor quando jogado em uma tela
sensfvel e com um modo online, Fabio Bradht
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Quase um Deus

O diferencial do game éa

.passibilidade de criar (e
~ também consertar) novos
___ itens,armas e até as cidades

encontradas no jogo

LI

Jark (loud /

Que o game € 6timo, ninguém discorda,
mas dizer que ele supera Zelda ja é demais

Pense bem antes de responder: =

sera mesmo que a Level-5, produtora
japonesa pra |4 de conceituada, teria A comecar pela formula do jogo, que ndo seque os
coragem de desenvolver um game que principios convencionais de um RPG; fatores como a
nao fosse capaz de impressionar? Nao propaganda exagerada da Sony e o visual infantil do game
ligou 0 nome & empresa? Entao aqui vai foram os principais respansaveis por espantar os gamers
dois exemplos para reflescar a sua que poderiam ter se apaixonado pela franquia.
memdria: Rogue Galaxy e Dragon Quest Vill:
Journey of the Cursed King. No caso de aspecto indispensavel no género. Isso
Dark Cloud 2, no entanto, ficou claro que porque, ao contrano dos demais, em Dark
impressionar nem sempre é sinénimo de (loud 2 nao sao os personagens que
sucesso de vendas. evoluem, mas as armas utilizadas por eles,

0 game dé& continuidade a hist6ria do dando origem a novos exemplares de
primeiro episédio — lancado pouco acordo com o desempenho do jogador.
depois da chegada do PS2 ao Outro destaque do jogo é um
mercado, em 2000 -, mas tem uma 4 sistema chamado Georama. Com
énfase maior no conceito de | ele, o jogador pode criar,
viagem no tempo, 0 que <-{ transformar e reconstruir itens,
resulta na utilizacdo de dois R acessorios e até mesmo as

protagonistas distintos: Max
e Monica, vindos do
passado e do futuro,
respectivamente.
Basicamente, trata-se
de um RPG com
combates em tempo
real. Contudo, 0 que
chama a atencao e
torna o game especial é
a mecanica de evolucao,

Infantll mas soherho

0 visual pode até ser infantil, mas esta
entre os mais impressionantes do
acervo de jogos do P52

—_—— = o =
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cidades e os vilarejos destruidos
pelos vildes ao longo da trama.
Embora interessantes, esses
recursos nao foram suficientes
para fazer com que o game
cumprisse a promessa feita
pela prépria Sony: superar
a série The Legend of
Zelda, da Nintendo - se
! $ vocé esta a par da politica
da empresa, deve lembrar
que 0 Mesmo aconteceu com
Killzone, que, supostamente,
seria 0 matador da franquia
Halo. Deu no que deu...

Matheus Bourg
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Livre-se do emaranhado de fios da
barra sensorial oficial do_console
com esta versao alternativa

leto

Nao ha como negar: a tendéncia mais forte
dos Gltimos tempos no que diz respeito a tecnologia é,
sem dUvida, a abolicdo total dos fios.

Popularizada por aparelhos portateis como PDAs e
Palmtops, a tecnologia Wi-Fi agora comeca a invadir a
inddstria dos games com for¢a total. O Xbox 360 ja
conta com acessorios (headset e volante para
games de corrida) que funcionam sem a
necessidade de fios, e tanto o0 PS3 (no caso, a
versao com HD de 60 GB) quanto o Wii se
conectam a Internet por meio da tecnologia — sem
contar que 0s trés tém controles wireless.

Levando em conta tudo isso, surge a seguinte
pergunta: por que um aparato tao simples
quanto a barra sensorial do Wii requer um fio
para se comunicar com o console? Se vocé |&
comprou um Wil e ficou com essa mesma
didvida enquanto olhava para aquele ninho de
rato formado atrds do aparelho, saiba que &
existe uma forma de resolver o problema.

De acordo com o slogan dos criadores do
Wireless Sensor Bar, ‘menos fios € igual a
mais diversao”. O acessério, que estd sendo
comercializado pelo site da fabricante,
funciona de maneira idéntica & barra
original e é alimentada por baterias
comuns de 9 volts (vendidas
separadamente), que, em média,
proporcionam 48 horas ininterruptas de
diversao. Para quem gosta de conforto e
organiza¢ao acima de tudo, é um
item obrigatorio.

Wii
]

Produto: Wireless Sensor Bar
Fabricante: Wirelesssensorbar.com
Preco: US$ 30,99

Onde comprar:
www.wirelesssensorbar.com (EUA)

Chega de fios!

A Wireless Sensor Bar realiza as
mesmas func¢oes do periférico
original, mas dispensa a enrolagao
dos fios, permitindo colocar o Wii
bemionge da TV
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?Arcade como deve ser

Finalmente, a Madcatz anunciou um acessdrio realmente til para os
- donos do X360. Batizado de Arcade GameStick, este controle foi
- desenhado especialmente para ser usado onde o joystick convencional
" do console mais peca: nas partidas dos jogos casuais da Xbox Live
Arcade. Além de contar com todos os botoes -
existentes no controle oficial e com a fungao
Rumble, o acessdrio traz uma alavanca tradicional e,
por meio de uma porta USB, também pode ser
conectado ao PC. Nas lojas desde o final do ano
passado, o Arcade GameStick vem acompanhadode
trés games classicos: Frogger, Time Pilot e Astropop. %

Produto: Arcade GameStick Fabricante: Madcatz \
Preco: US$ 59,99 Onde comprar: www.madcatz.com (EUA) "

D

Fiqgue por dentro das
novidades disponiveis para
compra nos mercados
virtuais do PS3, do X360 e
do Wii e descubra quais
delas valem a pena

=y,

»RE4 para ler e ouvir

Se vocé curtiu a trilha sonora de Resident Evil 4, 0 episddio mais recente da
premiada série da Capcom, eis um lancamento que nao pode passar batido:
um livro que, ao longo de suas 48 paginas, conta com imagens do game e
comentarios dos produtores da obra. Como se isso nao fosse suficiente, o
livro vem acompanhado de dois (Ds, que, ao todo, somam 62 faixas -
algumas delas contém explicacoes sobre o processo de criacao das misicas.

' Produto: RE4: Soundtrack Book Fabricante: Capcom
Preco: USS 25,00 Onde comprar: www.play-asia.com (Japdo)

Conversao
Exceto pela loja virtual do PS3, na qual os itens sao comercializados em dalar, no Wii e no X360 os

produtos disponiveis sao vendidos por meio de pontos (Wii Points e Microsoft Points,
respectivamente). Para saber quantos reais vocé vai precisar desembolsar para comprar algo nesses
dois consoles, faga as sequintes conversoes: US$ 1,25 = 100 Microsoft Points US$ 1,00 = 100 Wii Points

PlayStation Store
PS1 direto para o portatil

(ldssicos como Crash Bandicoot, Tekken 2, Syphon
Filter, Hot Shots Golf 2 e Cool Boarders invadiram a
loja online do PS3.0s games fazem parte da
estratégia da Sony de disponibilizar, pelo novo
console, games de PS1 que podem ser transferidos e
jogados no PSP (é necessdrio que o portatil esteja
atualizado com o firmware 3.0 ou superior).

Wii Shop Channel

| )(box Lwe Marketplace

Produto: Knights of the Nine Quest

-

em sua empreitada para derrotar Conde

Produto: PS One Classics :
Fabricante: Diversos Pura diversao !
Prego: US$ 5,99 (cada jogo) Agora, 0s games que i
viraram classicos no |
Jogo Go! Sudoku PS1 podem ser !
Nova missao Fabricante: Sumo Digital jogados em qualquer |
0 universo de The Elder Scrolls IV: Oblivion jé nao é Prego: US$ 2,99 lugar no portatil da 1
grande o suficiente para vocé? Entao o jeito é meter Sony. E o melhor, 6 | cﬁ#k_“ \‘HI‘I‘-IpiI'ESt? _
a mao no bolso e adquirir o pacote Knights of the Jogo Blast Factor que eles ndo sio caros ! 0 primeiro game da série Castlevania a Sel lanado
Nine, que prolonga ainda mais a vida util do épico Fabricante: | para o SEHES'ﬁ nalmente chegou a_rede online do
trazendo nao apenas novos personagens, armas e Bluepoint Games ! Wii. A histéria de Super Castlevania IV acontece na
itens, como um novo mistério ao game. Preco: US$ 9,99 E década de 60 e narra a saga de Simon Belmont
|
Fabricante: Bethesda Softworks Jogo Lemmings A i Drdcula e seu exército, desta vez em um
Preco: 800 Microsoft Points Fabricante: > vilarejo europeu.
Team17 Software = Produto: Super Castlevania IV
Valor Map Pack (Call of Duty 3) Prego: US$ 2,99 i Fabricante: Konami Prego: 800 Wii Points
Fabricante: Treyarch G Mario Bros. (Virtual C o)
Prego: 800 Microsoft Points Decora gé‘m i uper Mario bros. al Console
A compra dos pacotes 1 Fahm'ante. N".me." do
Jogo Novadrome (Live Arcade) '\ pirata além | Prego: 800 Wii Points
Fabricante: Stainless Games : s .
Preco: 800 Microsoft Points ge dn‘::'::'hz:t‘:}’?a’:':; | ll:lri!nm (hzmpu::r (Virtual Console)
habitantes ficarem 1 : ntfante;'q.[n;e.rl ;
Acessory Packs (1, 2, 3) e Prego: 500 Wii Paints
(Viva Pinata) |
Fabricante: Rare ; Street Fighter 2: The World
Prego: 90 E Warrior (Virtual Console)
Microsoft Points : Fabricante: Capcom
(cada pacote) el Prego: 800 Wii Points

(*
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It's me, Mario!!!
Essa é a chance de 0s mais jovens conhecerem a

primeira aventura do encanador, considerada
um verdadeiro classico da era 8 bit
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CASTLEVANIA:
PORTRAIT OF RUIN (DS)

Prémios do Boss Rush
Detone cada uma das fases
em determinado periodo de
tempo (ou inferior) e ganhe
0S seguintes prémios:

Anel Astral: fase Course 1 em 1 minuto.
lllusion Fist: fase Course 2 em 5 minutos.
Capa invisivel: fase Course 1 em 3 minutos.
Record 1: fase Course 2 em 3 minutos.
Record 2: fase Course 3 em 3 minutos.
Armadura Scout: fase Course 3 em 5 minutos.

ELEBITS (Wii)

Modos extras
Challenge Mission: recolha o
segundo Pink Elebit.
Eternal Mission: pegue o
terceiro Pink Elebits.

Score Attack: pegue 0
primeiro Pink Elebit.

- Elementos secretos

Aroma Unit: ganhe o titulo de “King of
Surveillance” ap6s detonar o udltimo chefe.
Berserk Elebits: receba o titulo de “King of
Capture” apds detonar o ultimo chefe.
Extreme Silence: ganhe o titulo de “King of
Noise” apés detonar o Ultimo chefe.

High Power Mode: detone o terceiro chefe e
veja @ animacao.

Main Unit: acabe 5 missoes do Challenge.
Worn Capture Gun: detone 10 missoes

do Challenge.

Alpha Wave Unit: acabe 15 missdes do Challenge.
Permanent Homing Laser (desativa o Vacuum
Laser): termine 20 missoes do Challenge.
Limit Release (Level para o Capture Gun):
termine 25 missoes do Challenge.

Permanent Vacuum Laser (desativa o Homing
Laser): consiga 25 rank S no Normal Mission.
- Itens raros

Apd6s detonar o terceiro chefao, procure e recolha
0s itens nas respectivas fases indicadas:

Fixed Radar Unit: Level 3

Repair Unit: Level 6

Sensible Shoes: Level 8

Auto Repair System: Level 1/

Camouflage Unit: Level 11

ltem Boost Unit: Level 18

Capture Range Expansion: Level 20

ELITE BEAT AGENTS (Wii)

Commander Kahn

Basta detonar todos 0s sons
e modos de jogo (Breesin,
Crusin, Sweatin e Hard Rockl).
— Episadios extras

Consiga determinado rank e libere uma nova fase:
Bonus Episode 1 (Cher - Believe): 4th Rank
(Captain of Soul).

Bonus Episode 2 (Jackson 5 - ABC): 6th Rank
(King of the Beat).

Bonus Episode 3 (Destiny’s Child - Survivor): Sth
Rank (Legendary Agent).

— Modos extras

Hard ROCK!: termine o Sweatin.

Sweatin: complete o Crusin.

FINAL FANTASY V ADVANCE (GBA)

'EL@M

Musica especial

Detone o game para liberar a
cancao do seu jogador na
opcao extra do menu

O - principal do game.

GEARS OF WAR (X360)

Pontos e mais pontos
Saiba como conseguir o
maximo de pontos na
Gamescore da Live:

Always Remember Your First
(10 pontos): detone um Versus
Ranked Match.

Act 1 on Casual (10 pontos): complete o Act 1
na dificuldade Casual.

Dom-Curious (10 pontos): complete um capitulo
cooperativo como Dominic Santiago (em
qualguer nivel de dificuldade).

Act 5 on Casual (10 pontos): complete o Act 5
na dificuldade Casual.

Act 4 on Casual (10 pontas): complete o Act 4
na dificuldade Casual.

Act 3 on Casual (10 pontos): complete o Act 3
na dificuldade Casual.

2 on (Casual (10 pontos): complete o Act 2 na
dificuldade Casual.

Zen and the Art of Reloading (10 pontos):
consiga 25 Perfects Active Reloads.

Time to Remember (10 pontos): recupere 23
COG Tags.

Prison Breakout (10 pontos): complete a fase
tutorial em qualquer nivel de dificuldade.

It's a Massacre (10 pontos): detone 100
inimigos em Ranked Matches com a Chainsaw.
Mercenary (10 pontos): complete todos os Acts
na dificuldade Casual.

Don‘t You Die On Me (10 pontos): ressuscite 100
teammates nos Ranked Matches.

Don't Hate the Player (10 pontos): detone um
Ranked Match com pontuagao méaxima.

A Series of Tubes (20 pontos): complete 50
Ranked Matches.

Can't Touch Me (20 pontos): venca 10 Ranked
Matches sem perder rounds.

Capital Punishment (20 pontos): detone 100
inimigos nos Ranked Matches com uma execucao.
Clusterluck (20 pontos): mate 3 inimigos em
tempos diferentes (e em qualguer dificuldade).
Act 1 on Hardcore (20 pontos): complete o Act
1 na dificuldade Hardcore.

Curb Appeal (20 pontos): mate 100 inimigos no
Ranked Matches com o Curb Stomp.

Act 5 on Hardcore (20 pontos): complete o Act
5 na dificuldade Hardcore.

Act 4 on Hardcore (20 pontos): complete o Act
4 na dificuldade Hardcore.

IGEARSH
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Porque todo mundo tem direito a diversao

Act 3 on Hardcore (20 pontos): complete o Act
3 na dificuldade Hardcore.

Act 2 on Hardcore (20 pontos): complete o Act
2 na dificuldade Hardcore.

Domination (20 pontos): complete 10 capitulos
cooperativos como Dominic Santiago (em
qualquer nivel de dificuldade).

Soldier (20 pontos): complete todos os Astc na
dificuldade Hardcore.

The Money Shot (20 pontos): mate 100 inimigos
em Ranked Matches com tiros na cabeca.

The Nuge (20 pontos): detone 100 inimigos em
Ranked Matches com Torque Bow.

| Spy with My Little Eye (20 pontos): mate 100
inimigos em Ranked Matches usando Longshot.
Honor-Bound (20 pontos): ressuscite 23 (0G
Tags (em qualquer dificuldade).

Fall Down Go Boom (20 pontos): mate 100
inimigos nos Ranked Matches com o Boomshot.
Zen and the Art Part 2 (20 pontos): consiga 5
Perfect Active Reloads numa mesma rodada.

A Dish Best Served Cold (30 pontos): detone o
General RAAM na dificuldade Hardcore.

Around the World (30 pontos): venca qualquer
partida do tipo Versus.

Broken Fingers (30 pontos): acabe com Corpser
na dificuldade Hardcore.

Commando (30 pontos): complete todos os Acts
na dificuldade Insane.

(Act 1 on Insane (30 pontos): complete o Act 1
na dificuldade Insane.

Act 2 on Insane (30 pontos): complete o Act 2
na dificuldade Insane.

Act 3 on Insane (30 pontos): complete o Act 3
na dificuldade Insane.

Act 4 on Insane (30 pontos): complete o Act 4
na dificuldade Insane.

Act 5 on Insane (30 pontos): complete o Act 5
na dificuldade Insane.

Don‘t Hurt ‘Em (20 pontos): mate 100 inimigos
em Ranked Matches usando Hammer of Dawn.
Pistolero (20 pontos): detone 100 inimigos em
Ranked Matches usando uma Pistola.

For the Fallen (30 pontos): recupere todos os
(OG Tags (em qualquer dificuldade).

| Can't Quit You Dom (30 pontos): complete
todos os Acts no cooperative usando Dominic
Santiago (em qualquer dificuldade).

Is It a Spider (30 pontos): elimine 100 oponentes
em Ranked Matches com Grenade Tag.

Mix It Up (30 pontos): venca um Ranked Match
em todos os modos Versus.

My Love for You Is Like a Truck (30 pontos):
detone Berserker na dificuldade Hardcore.
Seriously (50 pontos): mate 10.000 jogadores
humanos nos Ranked Matches.

GUITAR HERO 2

Combinacées do rock
Usando a guitarra (nao
funciona no Dual Shock 2),
pressione 0s comandos no
menu principal:

Modo Performance: amarelo,
amarelo, azul, amarelo,




amarelo, laranja, amarelo, amarelo.

Air Guitar: amarelo, amarelo, azul, laranja,
amarelo, azul.

Modo cabega de bola: azul, laranja, amarelo,
laranja, amarelo, laranja, azul.

Modo cabec¢a de macaco: laranja, azul, amarelo,
amarelo, laranja, azul, amarelo, amarelo.

Modo cabega de fogo: laranja, amarelo, laranja,
laranja, amarelo, laranja, amarelo, amarelo.
Modo cabeca de cavalo: azul, laranja, laranja,
azul, laranja, laranja, azul, laranja, laranja, azul.
Hyper Speed ativado: laranja, azul, laranja,
amarelo, laranja, azul, laranja, amarelo.

GOD HAND (PS2)

Roupas extras
(Camival, Devil Hand, Karate
Beat e Olivia's Bunny Girl)
Basta detonar o game uma
vez a acessar a loja para
escolher uma das roupas.
Chihuahua Race: termine

0 segundo estdgio e converse com o vendedor
da loja.

Fighting Ring Challenges: basta terminar o
primeiro estagio.

KIRBY SOUEAK SQUAD (DS)

- e e

Mundo secreto

Para acessar a torre gue fica
no centro do World Map,
recolha todas as partes do
mapa de cada mundo. L§,
vocé podera ganhar novas habilidades, como
a Bubble e a Triple Star Rod.

- Modos especiais

Modo Boss Endurance e um bolo (para sua
cole¢ao): basta completar o game uma vez.
Modo Extra: recolha todas as 120 caixas

do Adventure.

LOST PLANET:
EXTREME CONDITION (X360)

T —— i ——— — — -

Todas as pontuacdes
Saiba 0 que vocé precisa fazer
no game para ganhar pontos
no gamescore da Live:
Mission 01 Cleared

(10 pontos):

complete a missao 01.
Mission 02 Cleared (10 pontos):

complete a missao 02.

Mission 03 Cleared (10 pontos):

complete a missao 03.

Mission 04 Cleared (10 pontos):

complete a missao 04.

Earth Explorer (10 pontos):

encontre todos os alvos da missao 1.

Storm Explorer (10 pontos):

encontre todos os alvos da missao 2.
Meteor Explarer (10 pontos):

encontre todos os alvos da missao 4.
Mirage Explorer (10 pontos):

encontre todos os alvos da missao 3.
Mission 05 Cleared (15 pontos):

complete a missao 05.

Mission 06 Cleared (15 pontos):

complete a missao 06.

Mission 07 Cleared (15 pontos):

complete a missao 07

Aurora Explorer (15 pontos):

encontre todos os alvos da missao 5.

Thunder Explorer (15 pontos):

encontre todos os alvos da missao 6.

Tornado Explorer (15 pontos):

encontre todos os alvos da missao 7

Mission 08 Cleared (20 pontos):

complete a missao 08.

Mission 09 Cleared (20 pontos):

complete a missao (9.

Mission 10 Cleared (20 pontos):

complete a missao 10.

Blizzard Explorer (20 pontos):

encontre todos os alvos da missao 10.
Rainbow Explorer (20 pontos):

encontre todos os alvos da missao 9.

Volcano Explorer (20 pontos):

encontre todos os alvos da missao 8.

Mission 11 Cleared (30 pontos):

complete a missao 11.

Stardust Explorer (30 pontos):

encontre todos os alvos da missao 11.

Ace Medal (30 pontos): recolha 10 Ace Medals
nas disputas do Elimination (online).

Congueror Medal (30 pontos): recolha 10 Cona.
Medals nas partidas online do Post Grab.
Elimination Medal (30 pontos): recolha 10
Elimination Medals nas partidas online do
Team Elimination.

Grand Slam (30 pontos): consiga todos o0s
quarto tipos de medalhas das disputas online.
Hunting Medal (30 pontos): recolha 10 Hunting
Medals nas partidas online do Fugitive.

Chain Killer (50 pontos): nas batalhas online,
procure 10 oponentes consecutivos sem mofrer.
Head Hunter (50 pontos): acerte na cabeca de
50 inimigos nas partidas online.

Moth Hunter (50 pontos): detone a traca gigante
(Giant Moth).

Online Century (50 pontos): entre em mais de
100 disputas online.

Online Master (50 pontos): alcance o level 50
nas batalhas online.

Worm Hunter (50 pontos): detone o verme
gigante (Giant Worm).

METAL GEAR SOLID:
PORTABLE OPS
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Dificuldade Extreme
Basta detonar o game.
Camuflagem Stealth:

detone o game com o nivel de
tecnologia 99.

- Personagens secretos

Use uma das senhas abaixo no
menu principal e libere novos personagens:
Cunningham: JUNKER

Elisa: THE-L / Eva: EAPPLE

Ga Ko: TRAUMER / Ocelot: RRR.

Gene: ERBE / Null: Hunter-n

Paramedic: PM-EMS

Python: LQ.NZ / Raikov: IVN =RV

Sigint: DARPA-1 / Sokolov: SATURNY

Teliko: T.F-ACID / Ursula: PK +ESP

Venus: MGAZVE / Zero: 1+2-3

NEED FOR SPEED CARBON (PS2)

L e e——

PlavyStation.c -

Comandos tunados
Pressione os botdes durante a
tela principal do game:
Dinheiro extra: &, P, €, &,
2> H A
Crew Charge ilimitado: ¥, 4,
= T >R
Speedbreaker ilimitado: &, =, =, €, = T 4. B
NOS infinito: €=, P € 4, € 4. = N
Adesivo NFS: Catbon: = P&, T 4. & 2> B
Adesivo Cardboard Box and Driver: 4> 1 ¥, ¥,
b4t

NEED FOR
SPEED CARBON  (XB/X360/G()

- .

Cédigos nitrados
Pressione um dos comandos
na tela principal:

Dinheiro extra: ¥, P € ¥, =,
™ XB

Crew Charge ilimitado: ¥,
P € €EDX

NOS infinito: €=, P €, ¥4, €, 4, 2, X
SpeedBreaker ilimitado: &, =9, =, €, =, P ¥, X
Adesivo Need For Speed Carbon: =, ™ ¥,
¥, € D X

Adesivo Need For Speed Carbon Special: 4>, P,
.4 4 ¥ X

NEED FOR
SPEED CARBON

Senhas do asfalto
Digite na tela principal ou na
“Click to Continue”;

Pistas: canyonalltheway
Crew Charge ilimitado:
fiendlyheadlocksapplied
NOS infinito: nosforeverever
SpeedBreaker ilimitado: slowitdownwhenyouwant
Castrol Cash: 5SgrandSgrand

Camos cromados: shinycarsarethebestcars

- Camos no Quick Race

Corvette Z06 Interceptor: chasingmobile

Cross Corvette Z06: guesswhoisback

Dump Truck: watchoutthebigtruckishere
Bombeiro: bigredfiredrive

Tanque de Guera: trashtalking

YOSHI'S ISLAND DS (DS)
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Fases bonus

Ache 200 moedas vermelhas,
5 flores e as 30 estrelas dos
estagios (menos os secretos).
Conseguindo isto em cada
mundo, cinco fases diferentes serdao liberadas.

- Minigames extras

Em cada fase, vocé encontra uma moeda com
um rosto de um bebé. Pegue todas na
dificuldade Hard para liberar minigames:

Tulip Shooter: Mundo 1 Flutter Challe.: Mundo 2
Bouncy Maze: Mundo 3 Speed Eating: Mundo 4
Egg Toss: Mundo 5
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A Capcom depende dele e

0 homem que

criou as seéries

Conheca um pouco da historia de um dos Hegaa,Oimsi
principais designers de jogos do Japao

Afirmar que Keiji Inafune estd para  verdade, mas também o inicio que permitiu a

a Capcom assim como Shigeru Miyamoto ele apresentar novas idéias na empresa. Alids,
estd para a Nintendo nao é exagero. A cresceu tanto 1& que num determinado ponto
empresa responsavel por franquias como serviu de conselheiro para um designer
Street Fighter, Mega Man, Residente Evil e novato chamado Shinji Mikami, que, em :
Onimusha sabe que depende de seu 1996, apresentou um projeto para o PSone 5
cerebro-mor para continuar na ativa. Prova em que uma cidade foi tomada por zumbis. ﬁ
. R : g ) . T
disso é que Inafune, hoje lider do Capcom Resident Evil virou sindnimo de jogo de horror )
Production Studio 2, esteve envolvido em e a sére contou com a participacao de i
todos os titulos acima citados. Sem excecao. Inafune até o quarto episddio. |
Nascido em 1965 no Japao, Inafune Outro titulo criado por ele foi Onimusha,
ingressou na Capcom meio que por acaso. A que nasceu jd@ no PSZ2 e traz uma historia
idéia inicial era mandar uma proposta de tipicamente japonesa, com Samurais,
emprego para a Konami, ja renomada na demdnios e pancadaria suficiente para
época. Porém, um professor convenceu o agradar também aos ocidentais. Ou seja, mais
estudante ilustrador a mudar de idéia. uma franquia que conquistou 0 mundo e
“A Capcom é mais perto da sua casa”, ajudou o cara a galgar degraus na Capcom.
disse o0 mestre. k£ o aluno obedeceu. Foi E se ndo bastasse, Inafune tornou-se um
contratado em 1987 para trabalhar na érea dos principais apoiadores do Xbox 360 no
que desejava: ilustracao. Seja porque 0 lapao. Mesmo com as vendas minguadas do i 2
universo conspirou a favor ou porque o cara aparelho por 14, o designer convenceu a &
desde sempre foi muito bom, o fato é que a Capcom a apostar firme na maquina. Por g 7
primeira participacao dele em um jogo foi duas vezes. A primeira com Dead Rising outro a 5
justamente no titulo que elevou a produtora titulo apinhado de zumbis e muito humor e
a0 patamar de gigante na indstria: Street negro. A segunda diz respeito ao recém-
Fighter. Ele colaborou no desenvolvimento de lancado Lost Planet um game de tiro em
alguns dos lutadores e, por isso, chamou a terceira pessoa situado num planeta gelado.
atencao da empresa, que, naguele ano, 0O interessante, porém, é de onde o
planejava investir pesado nos jogos caseiros, cara tirou inspiragao para o jogo.
entao liderados pela Nintendo. Inafune foi Segundo palavras dele mesmo,
designado a cria¢ao de algo inédito numa entrevista ao site Kotaku, o
especificamente para o console nintendista. A cara é “fa de Halo e queria de
tarefa era complexa. Além de lidar com uma qualquer modo fazer uma
maquina muito inferior aos arcades, com variante oriental dele”. A Capcom
limitacao inclusive na paleta de cores, 0 relutou em aceitar a idéia quando
agora designer precisaria de uma equipe, ela estava no papel. No entanto,
mas SO contou com cinco ajudantes. Inafune juntou sua equipe e
Sem pestanejar, ele abracou a idéia e colocou todos para trabalhar por
comegou a criar um personagem baseado debaixo dos panos até que
em tudo o que os japoneses, e ele proprio, pudessem ter algo para
amavam: robds. Inspirado no desenho apresentar aos executivos. o
animado Astro Boy, Inafune bolou um heréi Quando viram o treco rodando, =1
mecanizado, menos Sério e 0 mais simples mudaram de idéia no ato. 0 §
possivel para o videogame. Disso nasceu resultado? Dé uma lida na :::;‘
Rockman, renomeado para Mega Man pagina 62. Nelson Alves Jr.
quando chegou ao Ocidente.
Do Japao para 0 mundo Lost Planet/Mega Man/Onimusha

. SN Estes sdo apenas alguns exemplos de games
Mega Man foi apenas o primeiio passo para criados pelo designer, que ja trabalhou em titulos

0 estrelato de Inafune. O principal deles, é de peso da produtora, como Street Fighter e Resident Evil



PS2/PSP/PC
Tomb Raider: Anniversary - 2007

Dez anos se passaram desde que Lara Croft, a arqueodloga
| o mais famosa do mundo dos games, embarcou em sua

Tocante Ry | primeira jomada em busca de uma reliquia sagrada. Pois é

: ' exatamente essa aventura, que ja vendeu cerca de 7 milhoes
de copias ao redor do mundo, que marcara 0 aniversario de
uma década da franquia — obviamente, com reformulacoes
no enredo e, 0 mais importante, jogabilidade atualizada,
inspirada na versao Tomb Raider: Legend. Em outras palavras,
Anniversary contara com todas as localidades visitadas e
missoes do primeiro game, mas desafiara o jogador com
novos quebra-cabecas e possibilitara a utilizacao de armas e
bugigangas encontradas apenas em episodios mais recentes.

PS2/XB/GC/X360/PC/PSP/DS/GBA " Presente de aniversario de verd‘ade ou uma tentativa

descarada de lucrar com o classico que deu origem a série?
Tomb Raider: Legend - 2006 Tanto faz, pois 0 game promete ser tao bom quanto a versao

A revelacao de que Legend, a sétima versao da série, nao : lan¢ada no ano passado.
seria mais produzida pela britanica Core Design veio como
um choque para os fas. A mudanca, no entanto, foi
positiva, ja que a equipe da Crystal Dynamics cumpriu a
maior parte das promessas que fez durante a producao do
jogo. Com um visual mais belo do que nunca e o melhor
sistema de controle ja encontrado em um game da série
até hoje, a aceitacao do titulo foi tao boa que meses apés
0 seu lancamento uma versao para GameCube também
chegou as lojas — algo, até entao, sequer cogitado pela
empresa responsavel por seu desenvolvimento.

S -. PS/DC/PC

Tomb Raider: The
Last Revelation - 1999

0 quarto episddio da saga foi também um dos mais criticados, uma
vez que a série nao evoluiu da maneira que os jogadores desejavam
~ tanto os graficos quanto a jogabilidade permaneceram intocados
em relacao a versao anterior. 0 game, no entanto, contou com uma
trama bacana, que culimou em uma situacao inesperada: a suposta
morta da heroina por um deus egipcio.

Trecho do trailer de divulgagao
do game: "As vezes, para
entender o presente, é preciso
voltar ao passado. Desta vez, as
coisas serao diferentes." 56
nao vale chorar, hein?

PS/Saturn/PC

Tomb Raider: 1996

Pouca gente sabe, mas Lara Croft tinha tudo para ser
homem. Isso porque seu criador, Toby Gard, desejava
que a personagem fosse um pouco mais masculina. A
idéia nao vingou e, gracas a isso, em meados da década
de 90, surgiu o primeiro episddio da série, Seu sucesso
foi creditado ao charme da protagonista, ao fato de o
game ser completamente em 3D e a dindmica de jogo
que misturou de forma extraordinaria elementos de
acao e exploracdo. Entre os lugares visitados por Lara
em sua estréia, destacam-se Grécia e Egito.
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Players

Acessorios para PlayStation Megadrive,
Super Nintendo e consoles de 8 bits.
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AVYENGERS

Style Points
oY

PLAYERS € marca registrada da B.A.F. Comercio Ltda
TEL:(0xx11)3313-6145/3313-0441

www.playersbrasil.com.br  bafcomercio@uol.com.br

Consulte com nosso distribuidores

Supersoénico Amir Atacado dos Games Auzycle Inicial Games
Tel:(0xx11)3227-9870 Tel:(0xx11)3313-5902 Tel:(0xx11)221-8674 Tel:(0xx21)3970-6330 Tel:(0xx19)3236-0179
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wprol da cultura gamer
A Retro Avengers € uma equipe empenhada em re: '[r erar e manter
a memoria editorial do universo gamer, por meio da disponibilizacao digital
: das revistas antigas.
A preservacao do acervo se faz através de um processo minucioso de
"J:i italizacao e restauracao dos exemplares, por isso eles chea;mu a0 NOSSO
publico com qualidade impecavel.
E um trabalho gratuito e disponibilizado na internet, sem onus ao leitor.
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A denuncie
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