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EDITORIAL

GAPA/20

Winning Eleven 10 versus World
Cup FIFA 2006. Veja o que cada
simulador de futebol oferece para
vocé curtir o melhor da Copa

uem ndo concordar que 2006 é um ano especial no minimo tem algum problema na cabega. Ou,

como diz aquele samba que a minha mae conhece, é doente do pé. Goleada no titulo, samba na

segunda frase... & 6bvio que o assunto aqui é futebol. Estd na capa, caso vocé ndo tenha notado.

E ndo é por acaso, afinal, ano de Copa do Mundo é aquele em que tudo relacionado ao nosso

esporte favorito fica com aquele gostinho especial: desde as partidas do Campeonato Brasileiro
até as peladas na rua, isso sem contar os games de futebol que, evidentemente, ganham versdes
especiais para comemorar 0 maior evento do esporte.

Quem conhece FIFA de longa data ja estd acostumado com isso. O primeiro FIFA especial da Copa
que eu joguei foi 0 World Cup ‘98, bem antes dos tempos de PS2 e Winning Eleven, que, confesso, hoje
é 0 meu simulador favorito. Mesmo assim, 1998 foi um ano especial, o primeiro em que pude por as
maos em um jogo de futebol e recriar, na hora em que bem entendesse, todo o clima da Copa que
dominava as ruas. Claro que aqueles trés gols da Franga na final estragaram t mas mesmo essa
decepcdo era motivo para uma jogadinha. Se na TV a selecdo decepcionou, no PC eu poderia fazer
Ronaldinho acordar e meter logo uns cinco gols naquele time de cozinheiros metidos a besta.

Ah, memorias... Em 2002, vocé deve se lembrar, a febre foi a mesma. Nessa época minha paixao
ja era Winning Eleven. Sem juiz em campo, sem movimentacao realista, sem versao especial para a
Copa do Mundo (F/FA tinha uma, para variar, mas naquela época eu jd tinha “virado a casaca”). Nao
importa. Quantas vezes nao recriei 0s grupos da Copa na mdo, na op¢ao apropriada, s para reviver as
emocoes do esporte no meu PS2. Cara, como o Kahn defendia no Winning Eleven. Tudo bem que ele s6
tomou trés gols na Copa, mas dois foram nossos, pd. No jogo ele era sobrenatural.

E eis que chega 2006. Mas este ano ndo é especial s6 por causa da Copa, mesmo com uma
versao inédita e especial de Winning Eleven para o evento, com direito a eliminatorias e tudo. Esse € s6
um dos inimeros gols que 0 ano nos reserva. Logo apds terminar esta revista que vocé I€ agora, eu,
acompanhado de Nelson Alves Jr. (o fanatico por Champions of Norrath), Felipe Azevedo (o trucker que
adora Tony Hawk’s e luta-livre) e Luiz Siqueira (o chefe, o general, o comandante, o cara que adora
apostar a cabe¢a numa partida de Winning Eleven) vamos todos para a E3, a maior feira de games do
mundo, que promete revelar de vez todos os concorrentes da nova geragao de videogames, ou seja, 0
PS3 e o Wii, também conhecido como Nintendo Revolution. Claro que nao vamos deixar um evento
desses passar batido, e j& estamos preparando uma surpresa para voce, leitor da Game Master, ndo
ficar um més esperando por todas essas novidades quentissimas, mas, para ser sincero, ndo posso falar
disso agora sendo o Luizdo me come o figado. S6 digo uma coisa. Fique esperto ao passar por uma
banca nas préximas semanas. Vocé vai ter uma surpresa.

Leandro Calgada
leandro.calcada@europanet.com.br
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Depois de encarar a -
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Angel of Darkness, Lara
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livro, feito sob
medida para voce.
GTA Liberty City
Stories e Metroid
Prime Hunters. De
um lado, um ladrao
de carros. Do outro,
uma cagadora de
recompensas. Pode
parecer até
contravengao o que
preparamos para o
livro desta edigao. Mas relaxe: o esquema aqui é
diversdo acima de tudo. Esmiugamos o roteiro de
GTA: Liberty City Stories, game langado para o
PSP que chega ao PS2 mantendo a majestade, e
Metroid Prime Hunters, a primeira aparicao de
Samus Aran no DS. Tudo o que vocé precisa para
terminar ambos esté aqui, detalhado e mastigado,
para ndo deixar espago para dividas. Todas as
missdes e segredos, chefes e desafios secretos.
Dois jogos inesqueciveis, detonados numa edicao
para vocé guardar de lembranca.

WMetroid Prime by
Hunters é 4

Felipe Azevedo

Game! o

€ voce € viciado em games e curte a galera

das revistas Game Master e Dicas &

Truques para PlayStation, aproveite para
dar uma passadinha no GameBlog
(www.gameblog.com.br). No site, vocé pode
acompanhar de perto a rotina dos caras da
redacdo e, de quebra, saber tudo dessa galera
que manja muito de games.

~ =

Botoes Especiais
onhega o significado dos simbolos e
abreviagoes utilizados nas segoes de Dicas

e Detonados, e ndo pague um micdo na
hora de tentar usar os trugues:

=, M, ¥, € - direcional digital;

AD / AE - analdgico direito / analdgico esquerdo;
® W, A, X - hotdes do PS2;

, I8, GA - botdes de ombro do
joystick do PS2;

M, K3 - gatilhos do Xbox, botes de ombro dos
controles do GameCube, GBA e Nintendo DS;
@®, O - botdes preto e branco do Xbox.

Julio Wecchi

0PC
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QACHERE
uem joga em PC
sabe. Se 0
micro for
bagaceira, nao_
tem diversao. E
por isso que a
gente so testa
05 j0gos no
nosso AMD64,
que tem 1 GB de
RAM DDR
400 MHz em
dual channel, placa
de video ATI X800 XL,
SerialATA e som com
7 canais. Se o review do
jogo for bom, mas no seu
PC ele ficar um lixo,
desconfie. Pode ser que
tenha chegado a hora de
voce trocar esse seu
micrinho por um
computador de verdade.

Luiz Siqueira
Surtando com o tempo Futebol ¢ o sobrenome do
escasso da edicao, nosso ,  cara. Foi dele a idéia da capa
Trucker s6 relaxou quando desta edicdo, que traz os dois
fechou a dltima mala que melhores jogos do género em

levou para Los Angeles.

$

Alexandre Nani
0 Nani ¢ o cara mais sussa
que conhecemos. A casa ta
caindo e ele ta na boa, com

cara de quem nao sabe o que

ta rolando. E, Bahia...

H GameMaster

clima de Copa do Mundo.

Nelson Alves Jr.

Se a Casa da Esperanca
ainda existisse, por certo ele
iria [ pedir um implante para
ter mais oito bracos. Ou um
clone, quem sabe.

Ele pode ter ficado no Brasi,
mas 0 careca ta com a
cabeca em Los Angeles. O
motivo? Espere para saber
nos proximos dias...

Leandro Rodrigues
Ultimamente o Sombra tem
feito duas coisas bésicas: (1)
fazer detonado e (2) fazer
detonados. Ah, sim, ele ainda
acha tempo pra acabar jogos.

Leandro Calgada
Nao tem gripe que derrube o
sujeito. De cara amassada,
nariz capengando e corpo
estropiado, ele so tombou
quando 0 avido subiu.

“Nelson, cadé o Leandro?”,
“Julio, o Leandro veio?”.
“Felipe, ele t& editando de
casa?”. A Mari tava meio
estressada este més.

Eduardo Trivella

0 Trivas confidenciou que o
sonho dele é aprender
japonés. Ele a-do-ra tudo
que chega em japonés aqui,
principalmente RPGs.

Danilo Bastos

Apés um periodo sem
energia, 0 Dango usou um
continue e voltou a ativa com
amesma energia nintendista
de sempre. Dango!
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CARTAS

ANGELICAL

Estou escrevendo nao s6 para aparecer na
revista, mas também para dar idéias. Pensem
comigo: como conhecer leitores / amigos da
mesma revista? E simples: pelos sinais.

E é isso 0 que esta faltando na revista hoje. Na
edicdo n°® 12, rolou aquele superadesivo, que, por
incrivel que parega, eu colei na porta do meu
quarto. Pensei: "agora poderei colar em muitos
lugares os adesivos da minha revista predileta,
para mostrar ao préximo como eu manjo de
games". Mas nao foi isso que aconteceu, ja faz
quatro edicdes e nada...

Mas vamos parar com esse papo chato. Eu
gostaria de fazer um desafio aos fas que
manjam de Need for Speed: Most Wanted. Nao
querendo me aparecer, mas até hoje nao encontrei
ninguém pareo para meus carros. Se houver algum
corredor corajoso lendo isto, é s6 marcar um
pequeno pega. Para entrar em contato com "o Anjo
Negro do Asfalto”, & s6 mandar um e-mail para
shynjy-ykary@hotmail.com

Black Angel of the Asphalt - Via e-mail

Primeiramente, pedimos desculpas por termos
tomado a liberdade de Ihe conferir um apelido.

® 0 Anjo Negro do Asfalto anda dizendo que arrepia
todo mundo no Need for Speed: Most Wanted. Vocé
discorda? 0 desafio esta langado. Quem derrotar o
cara pode mandar a prova pra ca que nos publicamos

FALE COM A GAME MASTER
Mande as suas dividas para:
Desembucha - Revista Game Master
Rua MMDC, 121 - Butanta, Sao Paulo/SP
CEP: 05510-900

gamemaster@europanet.com.br

E-m:
[&5) FAX: (Oxx11) 3819-0538
Sua pergunta sera respondida nesta segao.

Comente, desabafe, xingue... A gente responde

Visite o nosso site: www.europanet.com.br

® Ragnardk Online e
edigdes. Por outro lado, temos certeza de que a €. as L B VOCS N
ioria dos leitores iria nos xingar (e muito) se S5, 00 ofefs. b\
maioria dos g u Nao existe \
déssemos sempre 0 mesmo brinde, revista meio termo
apos revista. Fique tranqdiilo, meu anjinho: a /

Game Master ainda reserva muitas surpresas
a vocé e a todos os leitores.

PIDAO

Comecei a comprar a revista a partir da
edigdo n° 12 e estou gostando, principaimente
das promogdes, j que sou daqueles que
compram um console s6 quando 0 sucessor
estd sendo langando. Mas tenho algumas
perguntas: que historia é essa de nao ter
promogao nem resultado da promogao
anterior na edicao 157 Ao dar sugestoes de
games online, vocés verificam se existe
virus neles? Afinal, sequranga acima de tudo!
Por que vocés ndo pdem uma ordem nas
promogdes? Poderia ser assim: em uma
edicao, um DS; na outra, um PSP; na
seguinte, um Xbox 360; depois, um GBA SP
com backlight. Por que vocés ndo aumentam
o limite de palavras nas frases das
promogoes? Nao € facil expressar uma idéia
em miseras 12 palavras. E por que vocés nao

Mas como vocé néo assinou o e-mail, senti
tentados a lhe dar um nome que tivesse a ver com
sua proeza automobilistica e que fosse estiloso ao
nmesmo tempo. Curtiu? Talvez agora chovam
desafios em sua caixa postal, todos querendo cortar
as asinhas do anjo negro do asfalto.

Quanto & sua reclamagéo, achamos legal
descobrir que existe uma pessoa que gostou tanto do
adesivo a ponto de querer vé-lo repetido em todas as

M GameMaster

no prémio das um
jogo a escolha do vencedor?
Vinicius Henrique Praxedes - Via e-mail

Foi 0 Zeca Pagodinho que, em um

nmomento de inspiragdo, disse: "A coisa
mais feia é gente que vive chorando de barriga
cheia". Poxa, Vini... vocé néo esté satisfeito
com esse monte de presentes que damos aos




leitores? Desde o nascimento da revista a gente vem
distribuindo prémios e brindes. Isso ndo é comum em
revistas que ainda ndo se firmaram junto ao publico.
Hoje, depois de mais de um ano nas bancas e com o
sucesso merecido alcangado, continuamos na mesma
balada. Fomos a primeira publicagdo de games a dar
um Xbox 360, mas infelizmente nédo hé como atender a
todos os (milionarios) desejos de nossos exigentes
leitores. E se vocé acha que 12 palavras é muito pouco
para expressar uma idéia, lembre-se do trecho da
misica do Zeca. Se ele conseguiu ser genial com

12 palavras, vocé também consegue. Na questéo dos
games online, pensamos igualzinho a vocé. Por isso,
pode ficar despreocupado quanto & seguranca de
nossas sugestdes. Ah, e na edigéo 15 néo houve
promogéo porque distribuimos o CD do Ragnardk
Online; mas o resultado da promog&o anterior saiu sim.
Ele esta na pagina 6, em um quadro preto.

| MESTRE DA CAIXA
Gostaria de saber se um dia vocés véo fazer
alguma revista especifica para o Xbox. Ja que vocés
t8m uma revista para PlayStation, poderia haver
uma para Xbox. Ou talvez um livro ou especial.
Rodrigo P. Carpinelli - Sao Paulo/SP

Na atual conjuntura, a hipétese mais

provével seria uma edigao especial. Mas
isso depende muito mais de vocés, leitores, do que
de nés. O Xbox estd ganhando cada vez mais forga
no mercado mundial, mas no Brasil ele ainda estd
longe de justificar a publicagao de uma revista
especialmente para ele. Por enquanto, 0 espaco que
damos a esse console na Game Master ¢
suficiente. Mas isso pode mudar se muitos
jogadores brasileiros passarem a ter os
brinquedinhos da Microsoft em suas casas.
Uma coisa € certa: se isso acontecer, a gente
vai ter que frabalhar muito mais. Ai de nos...

| PROFESSOR PASQUALE

N6s, gamers, em virtude da guantidade de
midias especializadas em assuntos gamisticos,
enriquecemos nossos vocabuldrios. Por isso,
vocés devem sempre empregar as formas
gramaticais corretas, pois ns somos
influenciados, em parte, pelos vossos textos.
Redundancias do tipo "ha um ano e trés meses
atras" (se & "hd", s pode ser. passado/atras) e o
excesso de "poréns", "contudos" e "no entantos"
deixam a leitura muito desagradével. Alids, essa
questdo dos "poréns" vem desde a 12 edigao.
Reparem pra ver.

Fabio Guedes Santana - Planaltina/DF

Ha 17 edicdes atras, nao éramos tao
" espertos como hoje. Porém, isso foi
mudando com o passar do tempo, mas, no
entanto, ainda estamos longe da perfeig@o.
Contudo, continuamos tentando com muito afinco
atingir a exceléncia por ti desejada. Ja percebeu
que estamos de sacanagem, né Fabao? Falando

sério agora: valeu pelo toque. Vamos nos policiar
mais daqui pra frente; afinal, vicios de linguagem
nao devem existir em uma revista que se preze.
Prometemos que vamos prestar mais atengao,
mas queremos que vocé também faca isso, j& que
seu e-mail, antes de ser editado, continha a
palavra "ngis" em vez de "nds" em dois lugares.
Garanto que nao foi em nossas paginas que vocé
aprendeu isso...

QUANDO SETEMBRO CHEGAR

Infelizmente, ndo consegui comprar a Game
Master n° 13 (a do PS3) e agora n@o a encontro em
lugar nenhum! Tenho 15 anos e fago aniversario dia

BLA BLA

Quer participar desta novidade

, da secdo de cartas da revista
Game Master? Entre em
www.gameblog.com.br e deixe seu

| recado, pergunta, critica ou sugestao. Se der

' sorte, seu nome (ou nick) pode aparecer por ag

Nei - 26/04/2006
Lima a Save Game, aquela chatice de Ragnardk.

® Quando perguntado se a minissegdo The Gamemaster
deve ser 'limada’, Nei mostra que ainda tem esperangas
de ganhar a téo desejada camiseta e que odeia 0
MMORPG mais querido do Brasil.

THE GAMEMASTER

6 de setembro (gostaria que aparecesse pelo menos
um "Parabéns, Guilherme" na revista, mesmo que no
tamanho 5). O problema é que ndo tenho cartdo de
crédito e meus pais ndo confiam em compras via
internet. Nao posso perder a edicao de aniversario
da minha revista preferida, justo eu que sou fa da
Sony! Onde posso comprar? A propdsito, parabéns
a revista e aos editores e funcionarios que deixam a
GM simplesmente perfeita.

Guilherme Dourado S4 - Fortaleza/CE

27/04/2006 105
Um nome simples. Acredito que a Nintendo fez
isso para todos verem como sera simples se divertir
com controles complicados.

® Quando estavamos fechando esta edicdo, a Nintendo
revelou o verdadeiro nome do Revolution, seu console de
proxima geragao: Wii. Foi bem a tempo de Gabriel
ponderar sobre o equilibrio entre o fécil e o dfficil.

t ja Joe - 27/04/2006 01:33
Eu jogo videogame até quando morre alguém
da minha familia, e olha que isso € direto. Eil minha
familia ta acabando...

Se seus pais ndo confiam na internet, nao

tem problema: é so fazer a compra por
meio do telefone 0800 557667. A ligagao é
gratuita e 0 pagamento pode ser feito por boleto
bancério. Quanto ao seu aniversério, o dia 6 de
setembro ainda estd meio longe, mas ai vai 0
0SS0 presente pra voce:

Parabéns, Guilherme!

@ Os ninjas séo conhecidos por sua furtividade. Joe &
provavelmente o mais letal e perigoso deles, ja que esta
eliminando os parentes apenas com um joystick e nem se.
apercebe disso.

Galera, vocés erraram pesado na resposta a carta do leitor
Wiadimir G. Agra. Existe sim uma maneira para pegar o bicho
do Isaac em Castievania: Curse of Darkness. E 6 possuir a
Chauve-Souris, a langa do Isaac, que € produzida com um
Trident, uma Versatile Spear, um Devil s Vein e um Dark
Crystal. Depois, & s6 vencer 20 monstros de Level 30
Ou mais com 0 item sem sofrer danos.

Wilson Ryuichi Teshima - Via e-mail

Nossos leitores estao muito preguigosos ulimamente.

Antes de resolver que dariamos um prémio exclusivo, sempre
recebiamos fitas de video e fotos com proezas gamisticas. Mas faz
duas edicdes que estamos prometendo essa camiseta ai do lado e
ninguém se mexe. Vamos |4, mogada! Esta na hora de mostrar pro
mundo quem € que manja de videogame!

Este més, quem leva o prémio € o Wilson, que provou ser um
garoto esperto e mandou pra ¢4 uma dica muito boa. Realmente
erramos na secdo “Desembucha” da edigao n° 15, mas o Wilson
mostrou que é um Gamemaster de verdade e s patria. Parabéns
pra ele! E tomara que todos os outros fiquem com inveja e
comecem a mandar seus recordes e fotos para ca. Lembrem-se:
vale qualquer coisa que mostre que vocé é fera no joystick ou que
tenha um amor muito grande pelos videogames.

GameMasleln



ersonagem
de que Juliana faz cosplay.
Kitana, de Mortal Kombat,
também faz parte do
repertdrio da garota

GameMaster

® Duvida da exatidao da
roupa da menina? Abaixo
esta a Helena original
[para vocé tirar a prova

o

“Como a maioria da
pessoas que compra
participa de
campeonatos, as
roupas precisam ser
exatamente como a
dos personagens”




or Alive de

Mania entre os amantes de anime, o cosplay
também tem vez quando o assunto é videogame

“costume play", chamado simplesmente de
cusplay, € uma pratica realizada por

a partir de junho, quando comegam minhas
aulas na faculdade.

GM - Costureira de cosplay? Da pra se

numa boa com isso?

GM - Como vocé escolhe o
Juliana — S6 me visto daquilo de que gosto muito.
Alids, eu também s6 jogo com as

por desenhos j que
e vestem como seus personagens
- prediletos. Parece meio estranho, principalmente
para quem nao esta acostumado ao assunto. No
entanto, 0 que parece brincadeira de crianca é
assunto levado a sério por quem participa da
comunidade. As feiras especializadas no assunto
ficam apinhadas com as mais diversas roupas,
todas criadas a perfeicao do original.
A questao ¢ que se 0s animes dominavam
a brincadeira, a briga parece ter se equilibrado,
ja que os gamers também tém entrado na onda.
Um exemplo disso € a paulistana Juliana Alves
Pereira, fanatica por Dead or Alive. Inspirada na
lutadora Helena, a garota resolveu usar sua
aptiddes de costureira para criar a propria
fantasia e, de quebra, profissionalizar-se criando
trajes para outras pessoas:

Game Master - Qual a razao de ter escolhido a
Helena como cosplay?

Juliana Alves — Eu amo Dead or Alive. Apesar de
nao ser o meu género predileto de jogo, o visual
elegante dela me atraiu. Mas ela nao-é a tinica
personagem de que faco cosplay.

GM - E quais sao as outras?

Juliana — A Kazumi, também do Dead or Alive, e a
Kitana, do Mortal Kombat. O meu xodd, porém,
chama-se Museelf, que nasceu de um RPG online
que eu curtia hd algum tempo. A roupa € imensa. S0
as asas que ela usa sao maiores que eu. Na verdade
eu tenho um monte de outras fantasias, mas nem
todos s@o baseadas em games.

GM - Quantas no total?
Juliana — Ah, umas 25 mais ou menos.

personagens de que fago cosplay.

GM - Apesar de sadio, nao é esquisito sair por
ai fantasiada?

Juliana - Todo "cosplayer” tem um pé no teatro. A
gente gosta de aparecer, de estar na pele do
personagem. Eu s6 nao fui estudar interpretacao
por falta de tempo. Meu negécio é moda.

GM — Quem costura tudo isso?

Juliana - Eu mesma. Aprendi a costurar tudo
sozinha, quando ainda morava com a minha

avo. Ela tinha uma magquina largada num canto e
resolvi mexer pra ver no que dava. Acabou que
hoje eu fago as minhas roupas € trabalho criando
para outros "cosplayers". Alids, foi o jeito que
encontrei de conciliar as minhas duas paixoes:
cosplay e moda, profissao que vou segulr

® Nem adianta oferec
' casa, comida e roupa

lavada‘para essa gata.

Ela se vira sazinaz

Juliana - Eu moro sozinha aqui em Sao Paulo.
Pago minhas contas s6 com esse trabalho.

GM - Em média, quanto tempo demora pra uma
roupa dessas ficar pronta?

Juliana — Depende da roupa. A Museelf, que citei
antes, levou nove meses. 0 tempo equivale a
quantidade de detalhes que a fantasia tem. E,

no cosplay, séo os detalhes que contam mais.
Cada corte, botao e acessdrio valorizam mais o
resultado e, obviamente, o prego cobrado. Como a
maioria das pessoas que compram participa de
campeonatos, as roupas precisam ser exatamente
como a dos personagens.

GM - Falando em campeonatos, vocé ja
participou de algum?

Juliana - Participei e ganhei. Entre os dez
colocados jé fiquei vérias vezes, mas o auge foi
vencer a Animecon de 2005.

aqui e Sa0» Paulo;
2 vl_h 3 /]ﬁ)




® As imagens abaixo
reproduzem jogadas
de uma partida de
futebol americano

@ Os corpos nao
s6 reagem ao
impacto, mas
também a
estratégia de
ataque e defesa
de cada jogador

© Numa simulagao de
Jjogo de luta, o Euphoria
mostra o efeito da

— distribuicao de peso no

A evolugao da animagao de

Ola, Euphorial

movimento do corpo

personagens mescla captura

de movimentos, simulagao fisica e inteligéncia artificial

m novo sistema de animagao promete

simular de forma nunca antes vista o corpo

humano em agao. 0 Ragdoll vocé ja

conhece de longa data. Doom 3, por
exemplo, utiliza a tecnologia. Half-Life 2 também. Na
verdade, quase todos 0s jogos da atual geragdo
fazem uso do sistema. Trata-se daquela animagao
fantasiosa em que os corpos caem de forma
contorcida, irreal, enfim, como uma boneca de
pano. Funcionou muito bem até hoje, mas em se
tratando se novos videogames, o Ragdoll parece

Realismo € a pal have agora.

Eis que entra em cena o Euphoria.

Desenvolvido pela empresa Natural Motion, o
novo sistema permite recriar a movimentagao do
corpo humano de maneira extraordindria. 0
funcionamento é bastante diferente em relagéo ao
vovd Rag. Pra comegar, agora 0 peso e a
velocidade influenciam na reagéo do corpo. Antes,
as animagoes seguiam caminhos opostos aos da

inteligéncia artificial, ou seja, a reagao no corpo
era totalmente aleatoria e sem envolvimento do
personagem. Agora tudo mudou. O Eurphoria
permite programar a animagao em conjunto com a
1A O que isso significa na pratica? Que durante
uma queda, por exemplo, 0 personagem pode
tentar se proteger. Isso acontece por conta de
outra inovagéo: a construgdo das animagdes no
Euphoria acontece em tempo real, permitindo a0
personagem reagir de acordo com a situagao.
Parece coisa de ficcdo cientifica. A primeira
empresa a incorporar a novidade é a LucasArts
com seu projeto "Indiana Jones next-gen".

Tudo parece lindo na prancheta, mas como
isso funciona na realidade? Acredite, imagens nao
fazem jus ao que foi dito. Uma visita ao site da
Natural Motion (www.naturalmotion.com) é
obrigatoria. Acesse, pegue todos os videos e
entenda na pratica como serao 0s jogos que vocé
terd em méos dentro de alguns meses.



Fotos: Divulgagéo
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Nintendo Vi

® Viocé deve estar se perguntando o
que diabos é "Nintendo Wii*. Nada
mais que o nome final do videogame
da nova geragao da empresa, antes
chamado de Revolution. A estranha
nomenclatura é pronunciada como
"ui", e trata-se de um trocadilho com o
termo "we" (nés, em inglés). E ndo &
toa. No antincio que a empresa fez em
seu site (www.nintendo.com), ha uma longa e
ambigua explicagao para a escolha do Wii,
explorando a0 méximo a semelhanga fonética. Os
" fazem referéncia ao controle do aparelho, que
& retangular. J& a proniincia do "we", enfatiza a
idéia de que o console € para todos. Ainda no

A deusa volton

® Era inevitével: a atriz Angelina Jolie esta
confirmada na pele de Lara Croft para o
terceiro filme da série. A Paramount,
produtora do longa-metragem, garantiu a
presenca da deusa e afirmou, via jornal
birtanico Daily Express, que o treinamento
fisico de Jolie comega téo logo 0
nascimento de seu filho com o ator Brad
Pitt acontega. Em termos praticos, isso
significa que em junho, no méximo, a gata
comega o treinamento. Eba!

1

Driver no cinema

® Agora virou moda permanente adaptar jogos
para o cinema. Ha um sem-fim deles em
produgao, incluindo o game de luta Sou! Calibur
(www.soulcaliburthemovie.com). Um projeto que
deve chamar a atencdo mesmo, no entanto, diz
respeito ao badalado Driver. O roteirista Roger
Avary, que esteve envolvido na produgao do filme
de Sifent Hill, esta escrevendo a histdria. Por
enquanto, o longa estd em processo de
pré-produg@o e nao possui data de estréia.

@ Este € o logo oficial do novo console da Nintendo. Qualquer
semelhanga com o design de um iPod nao é mera coincidéncia

texto da empresa: "...Néo se trata de vocé ou eu.
Trata-se de 'nds' (wii). Juntos, nds' (wii)
mudaremos tudo". Em inglés faz mais sentido,
mas deu pra ter uma idéia. Estranho ou nao, eis o
nome a que teremos de nos acostumar: Wii.

® Pode esquecer a
licenga-maternidade,
Angelina. No proximo
Tomb Raider a
gente quer ver'

, vacélassim: bem , //
selvagem.

ARIN ¢ ER
Mistério da EA
@® A Electronic Arts colocou no ar um site sobre um
projeto secreto chamado “Grey Company". Sem
nenhum detalhe, o enderego traz uma entrevista com
o diretor de criagao Chris Tremmel, que dé pistas
sobre 0 jogo em desenvolvimento: o game devera ser
um RPG com liberdade total de movimentago, nos
moldes de The Elder Scrolls, e inteligéncia artificial
derivada da série The Sims. A producdo, que ja estd
em andamento ha um ano, pode ser acompanhada
por meio de um "videoblog" mantido pela equipe. 0
enderego é www.ea.comvofficial/projectgraycompany.

X360 mais barato?

@ Como sempre, 0 mundo encantado dos rumores
abre suas portas as vesperas do langamento dos
consoles da nova geracdo. Desta vez, 0 alvo é o
X360. Segundo a boataria na internet, o console da
Microsoft teria uma reducdo de preco em novembro
para combater a chegada do PS3. A idéia seria o
pacote completo cair dos 399 ddlares atuais para
299 dolares, com disco rigido e 0 escambau.

Além disso, novembro seria também a data
para Gears of War, 0 aguardado game de tiro da
Epic, chegar s lojas. E tem mais: consta que 0s

i | as i pelos
jogadores que servem como ranking na Live,
poderiam ser trocados por "Microsoft Points", o
dinheiro virtual que permite comprar downloads na
rede de jogos. Especula-se ainda que a Microsoft
planeja langar uma dashboard especificamente para
criangas. Algo a ver com Viva Pifiata, talvez?

Novo port

@ Pelo menos do outro lado do mundo.
0 "Joybee EG10 MP3", como sugere o
nome, é um player MP3 criado pela
BenQ do Japao. Os arquivos de som
sao armazenados em cartes SD. A
diferenca em relagao aos tocadores do
género é que o aparelho vird com

dez jogos cléssicos da Sega embutidos
na meméria: Sonic Blast, Sonic Spinball
e Columns sao alguns exemplos.

® Nem tudo que toca MP3 e roda jogo
€ igual ao PSP. E hom ficar esperto.

GameMaster H



@ A galera das antigas vai vibrar. Uma produtora
chamada Magic Production resolveu recriar o

classico Out of This World, langado em 1991, com

graficos modernos (mas ainda em 2D). A trama

°0 in'ya.ma;:lém o visual em 2D,
mas o acabamento dos cenarios e:
Ppersonagens esta bem melhor

® Nem existem leitores de Blu-Ray & venda, mas a
TDK ja colocou no mercado os primeiros discos
gravaveis e regravaveis no novo formato. Dois
modelos estdo disponiveis: de camada simples com
25 GB e os de dupla, com 50 GB. Os pregos chegam

aUS$ 60 a unidade. Ainda no andncio, a TDK afirma o

desenvolvimento de midias de quatro camadas que
variam entre 100 GB e 200 GB. O que impressiona é
saber que os discos n@o sofrem degradagdo mesmo

ap6s 10 mil regravagdes e a vida il pode chegar aos

50 anos. Agora é ver se 0 formato vinga.

Livro da Enganagéo -

Velcr

Essa € do tempo em que o PS1 tinha acabado de

ser langado, e ninguém ainda sabia direito
como essa historia de videogame com CD

funcionava. Como idiotas existem aos montes, nao

demorou para a avalanche de perguntas imbecis

comegar e Gord resolveu pregar pecas na galera...

Trailer do més
Jogo: God of War 2

n! =
Plataforma: PS2 Duragdo: 2m03s

v
Sozinho, 0 nome God of War 2j& bastaria para
deiar os fas delirando. Mas o trailer hbgraqo pela
Sony ¢é de cair o queixo. Kratos estd mais violento &
4gil que nunca. As cenas mostram 0 cara com a
habilidade inédita anunciada: troca de armas em
tempo real, durante as lutas.

original € a mesma, mas todos 0s cenérios e
personagens foram refeitos. A demo pode ser

baixada gratuitamente no site www.anotherworld.fr.

A versao completa custa cerca de US$ 9.

® A Sony cortou o preco do PS2 slim de
USS$ 149,99 para US$ 129,99. 0 valor ja
esta em vigor nos Estados Unidos desde o
inicio de abril, logo, espera-se que a
diminuicao se reflita também nos aparelhos
importados vendidos no Brasil. Em
contrapartida, espera-se que o Xbox receba
uma reducdo para os mesmos US$ 129,99
do concorrente. A Microsoft nao confirma,
mas o antincio pode sair ainda em maio,
durante a E3.

® Um titulo de peso foi anunciado para X360. 0
RPG de acao Phantasy Star Universe, da Sega,
chega ao console no final de 2006. O game, como
todo RPG online massivo, tradicionalmente exige o
pagamento de uma taxa mensal, mas a produtora
ainda nao divulgou qual sera o valor cobrado.
Mesmo a modalidade online sendo o fil¢ do titulo,
com suporte para equipes de seis jogadores em
modo cooperativo, a parte offline nao sera
esquecida, contando com cerca de 40 missdes
para ser vencida. Em tempo: 0 game também tera
versdes para PC e PS2.

A Dreamcast mesmo antes de a jogati
nline virar moda. Resta saber'se no.
X360 o sucesso vai se repetir
T

— Como um Gi funciona no F ion,
Gord? No Nintendo 64 ele é plugado diretamente
no cartucho, mas o PS1 nao tem cartuchos...
Como funciona?

— Velcro.

— Como € que é?

— Velcro.

— Heim?

— Funciona assim. Vocé coloca o CD no PST
desse jeito, depois vocé gruda o GameShark em
cima do jogo, com velcro, fecha a tampa e bum!
GameShark rolando!

Gord entao ligou um outro PS1 oculto que estava
conectado a TV, dando a nitida impressao de que
era a gambiarra com velcro que estava rodando o
GameShark.

— Nossal! Isso é muito doido!

E eis que o garoto saiu correndo para contar para
todos os seus amigos do milagre do velcro. Dois
dias depois, Gord esta sossegado trabalhando em

seu quando 0 mesmo garoto entra na
loja visivelmente furioso, grita "N&o funciona com
velcro!" e sai correndo.

— Isso foi estranho — pensou Gord.

Mesmo semi-deuses donos de locadoras nao
tém memoria infinita, logo, foram necessarios
alguns minutos para que Gord sacasse quem o
garoto era e o que ele quis dizer com sua
explosdo de furia. Para melhorar ainda mais a
historia, dias depois, Gord descobriu em
detalhes porque o pequeno idiota voltou & loja
todo irritadinho. Como era de se esperar, 0
garoto passou 0s tais dois dias contando para
todo mundo na escola que o GameShark do PS1
usava velcro, o que reforgou ainda mais a
imagem que ele tinha junto aos colegas de ter
uma inteligéncia muito limitada.

Gord é o dono de uma loja e locadora de games no
Canada e esta é uma de suas histdrias reais. Para ler
outras de suas indmeras cronicas, em inglés, visite o site
de Gord. 0 enderego & www.actsofgord.com
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3| pesquisador da interiab |-

Iluandn jogar vi

que os bombeiros de Nova York, as Nagoes
Unidas e a Microsoft tém em comum? Por
incrivel que parega, todos eles, e muitas
outras organizagdes inusitadas,

G

Ha ainda jogos de simulagéo ou estratégia feitos
especialmente para representar alguns ramos de
negdcio que vém sendo usados cada vez mais no
treinamento de executivos. A ONU, por exemplo, foi a

ou jogos
Mas a ONU néo estd envolvida no desenvolvimento
de qualquer tipo de jogo. Estamos falando dos
chamados Serious Games, ou "Jogos Sérios".

Mas o que € um jogo sério? Para quem
desenvolve, todos sao. Criar um jogo néo é
brincadeira, d& muito trabalho e envolve grandes
investimentos. O projeto pode dar muito lucro e
sustentar uma grande equipe, ou terminar num belo
prejuizo. O termo Serious Game, porém, é mais
restrito e refere-se a jogos que até podem entreter o
jogador, mas que ndo tém a diversao como objetivo.

E qual pode ser o objetivo de um jogo, além de
divertir? Muitos. Jogos sérios sao usados em todo
tipo de treinamento, seja para tratar de fobias,
disseminar idéias, educar e até para visualizar
resultados de pesquisas cientificas! S6 falando de
treinamento, hé diversos tipos de jogos na érea com
objetivos diferentes. Jogos de agao sdo usados para
freinar, ou até ajudar a recrutar, soldados ou policiais.
America's Army € um exemplo de game deste tipo
que fez sucesso. Até no Brasil foram desenvolvidos
jogos para treinar unidades especiais da policia. O tal
jogo encomendado pelos bombeiros de Nova York
se enquadra neste caso.

Estudando o

® 0 game online de mmulagao Second Life tem
‘ganhado fama cada vez maior pela liberdade
permitida aos jogadores. De 14 j& surgiram as
idéias de vida virtual mais estranhas, como
prostitutas procurando clientes no jogo, mas a
mais nova esquisitice veio da professora
universitéria Sarah Robbins. Jogadora aficionada, a
“fessora" de inglés desenvolveu um mod que
simula o campus da universidade em que leciona.
A questéo é que a bincadeira ficou séria. A "Ball
State University", como se chama a versao digital
da faculdade, ja tem 18 alunos inscritos para
cursos online com Robbins. Parece bobeira, mas
serve como exemplo positivo de como jogar
videogame pode ser (itil também na hora do
estudo. Quem sabe a moda pega..

ponsével pela criagao de Food Force, uma mistura

...0 termo refere-se a
jogos que até podem
entreter o jogador, mas
que nao tém a diversao
como objetivo.

de adventure, Sim City e jogo de acao, cujo objetivo &
mostrar o trabalho da organizagao no combate &
fome. Food Force ¢ bem fiel a esse objetivo, tanto
que 0 jogo € usado como ferramenta de treinamento
e até de marketing. De quebra, mas por mero acaso,
0 game foi um sucesso com o publico.

A drea de saude € outro solo fértil para os
Serious Games. J4 citei titulos usados no tratamento
de fobias, que colocam o jogador em ambientes de
jogo representando o que lhe causa medo (aftura,
escuro, multiddes, etc.), mas com a seguranga de
estar num jogo. Treinamento, mais uma vez, também
existe nesta area, com médicos, por exemplo,
praticando para realizar cirurgias ou diagnosticar

@ 0 vildo mais cool da histdria esta
prestes a ganhar um jogo so dele.
Darth Vader, 0 supra-sumo da
maldade da saga Star Wars, pode
ser a estrela do préximo titulo da
LucasArts. Ao menos € o que
garante o jornal norte-americano The
New York Times. Em entrevista com
o presidente da produtora Jim Ward,
a publicagdo diz que "um game que
vai fundo na histdria de Vader" esta
em produgdo. £ bom que seja
verdade, afinal, com os poderes de
Lord Vader nao se brinca.

= =

i st
doengas. H até jogos para estimular vocé a fazer
exercicios, como o YourselfIFitness, ou para ensinar
técnicas de respiracéo e controle do seu corpo.

0 mercado para esse tipo de jogo vem
crescendo bastante. Nos (ltimos anos, nos Estados
Unidos, estima-se que esse crescimento tenha sido
no minimo de 20% a0 ano. Mesmo com todo esse
potencial de crescimento, 0 mercado ainda é
pequeno, quase desconhecido, quando comparado
com os jogos tradicionais. Mas nem por isso entrar
nesse nicho de mercado € fécil. Além de toda a
complicagao natural que envolve a producéo de um
jogo, para desenvolver um Serious Game é preciso
conhecer muito bem o assunto abordado. Por
exemplo, se vocé esta fazendo um jogo divertido
que envolve cirurgias (Trauma Center, do DS, por
exemplo) essa cirurgia ndo precisa ser realista, pois
& preciso que ela seja divertida para o jogador e facil
de criar para quem desenvolve 0 jogo. Mas se vocé
esta fazendo um jogo para treinar médicos, é bom
que ele seja 0 mais proximo possivel de uma cirurgia
de verdade, caso contrario imagine o estrago que
um médico treinado com ele faria.

Apesar dessas dificuldades, os Serious Games
esto cada vez mais presentes. Por isso, prepare-se
para, num futuro proximo, ser pago pelo seu chefe
para jogar, ou ser obrigado a isso pela sua professora.
Pode até ndo ser tao divertido como quando vocé
joga por lazer, mas parece uma idéia muito legall

/l

® Nao, Vade;

eu que deixei essa
histdria vazar para o
The New York Times.
Aaaaaaarrrrghhhh!
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® Se vocé nao faz idéia do que seja
Neverwinter Nights, aproveite para jogar
0 primeiro game enquanto o sucessor
nao chega. 0 game roda em PC

Neverwinter Nights 2

® Quem teve a chance de conhecer Neverwinter
Nights sabe que se trata de uma pérola. O jogo €,
sem duvida, uma das produgdes mais inspiradas da
Obsidian. E agora os fas do titulo ja podem comegar
asalivar. A aguardada continuagao ganhou data

oficial de lancamento: setembro nos EUA. Junto com
a confirmagao, a empresa aproveitou para langar o
site oficial do game: www.nwn2.com. Apesar da
secdo de downloads escassa, vale para acompanhar
as novidades e checar as imagens disponiveis.

por Alexandre Winetzki

inglesa de games Incagold. E-mail:

Pilog de des

0gos e software de maneira geral sdo
produzidos por gente com recursos e
vontade. Vontade, no Brasil, nds temos
muita. Recursos, nem tanto. Eu ndo sou,
absolutamente, advogado da intervengao do
governo, qualquer que seja ele, em atividades
econdmicas, mas sou obrigado a dizer que, ja que 0
Brasil é incapaz de criar um ambiente econdmico
competitivo, ndo seria ma idéia tratar a drea de
desenvolvimento tecnoldgico com algum carinho.
Quando alguém menciona competitividade, na
maioria das vezes se refere a grana do governo,
que, por minha modesta experiéncia, normalmente
acaba sendo gasta em outras coisas que nao os
projetos que deveriam financiar. Por isso, € bom
deixar claro que no € disso que estou falando,
mas sim de um compromisso piblico com a
tecnologia que torne atrativa a vinda de empresas
do ramo. Existem bons exemplos. Meu favorito é a
pequena ilha de Cingapura, um lugar com pouco
mais de 600 km? e menos de 5 milhdes de
habitantes que, mesmo estando em meio a
algumas das mais pobres nagdes da Asia,
conseguiu se elevar como um dos maiores polos
de desenvolvimento tecnoldgico do mundo em
4reas tao diversas como nanotecnologia, biologia e
semicondutores (aqueles que o Brasil tenta
desenvolver, mas nunca consegue). Pois bem,

m GameMaster
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Quando alguém diz
competitividade, na
maioria das vezes se

refere a grana do

governo, que, por minha
modesta experiéncia,
normalmente acaba
sendo gasta
em outras coisas.

como eles fizeram isso? L4 pela década de 1960,
percebendo que o pais jamais teria grandes
recursos naturais, os governantes da ilha apostaram
que servicos e tecnologia seriam as atividades que
gerariam dinheiro de verdade no futuro. Como nao
sabiam nada disso, comegaram ao mesmo tempo a
enviar seus estudantes mais brilhantes para as
melhores universidades do mundo e a trazer
professores e pesquisadores dessas mesmas
universidades para trabalhar I4. Para convencé-los a
ficar, aeles 6rios, i oes e
verbas de pesquisa melhores que aquelas que eles
tinham em seus paises de origem.

® Alguns rumores apontavam que o tiroteio de
terror da Monolith chegaria ao X360. Acontece que
a noticia esta confirmada: FEAR terd mesmo uma
versao para o console. A noticia foi divulgada pela
recente edicao da Official Xbox Magazine, que traz
imagens do game rodando no aparelho. 0 que nao
se sabe é se a modalidade multiplayer, pifia no PC,
serd remodelada para tirar proveito da Live.

o

S i =
@ A Blizzard ja colocou a venda em sua loja online
(http://shop.blizzard.com) um DVD com tudo sobre o
jogo online World of Warcraft. Hi um documentario
com quase duas horas de duragao explicando todos
0s detalhes que envolveram a produgéo, além de uma
compilagdo de todas as CGs do jogo e, como bonus,
os videos de Warcraft 3: The Frozen Throne. Isso sem
falar nos desenhos conceituais e exclusivos de ambos
0s jogos inclusos no disco. O problema? 0 DVD s6 €
vendido pra residentes norte-americanos. Sabendo
que se trata de um item de colegao que custa a misera
quantia de US$ 9,90, dd uma certa raiva...

vimento

Bom, essa gente tem familia, por isso,
Cingapura construiu cidades inteiras nos moldes dos
ambientes urbanos americanos e ingleses, com
parques, shopping centers e maltiplas atividades de
lazer para abrigé-los. Essa gente foi ficando, atraindo
outros profissionais, e hoje a renda per capita de
Cingapura e equivalente a da Suica. Isso nos ensina
duas coisas. Em primeiro lugar, que um pdlo
tecnolégico, depois de seu inicio, se auto-alimenta,
criando suas proprias condicdes de crescimento e
trazendo mais gente. Em segundo lugar, inteligéncia
€ criada por pessoas: nao nasce no solo nem se
encontra nas rochas, e se o Brasil quer que as
pessoas se reinam, € preciso dar a elas condigdes
de vida adequadas.

Bons lugares para viver n@o faltam no Brasil.
Alguns anos atras, empresérios de hotelaria do Pais
e do Exterior comegaram discussoes sobre um
projeto a ser desenvolvido no nordeste chamado
|-Beach. Seria um resort tecnolégico, onde
individuos e grupos poderiam se juntar, por um
tempo ou em definitivo, para desenvolver projetos
ligados a tecnologia. Convencer um inglés a
abandonar a fria e cinzenta ilha em que eles vivem
para passar semanas ou meses sob o sol do
Brasil, afinal, com o real valendo um quarto de
libra, esté longe de ser dificil, mas é preciso ao
menos um pouco de iniciativa.
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Alguem tem

Nintendo, para os fas de videogame, € a

empresa modelo do mercado de games e 0

maior sucesso da histdria. A reputacao da

companhia foi basicamente construida
gragas a um personagem: Mario. Calma
Nintendistas, ndo atirem suas pedras ainda, sei que
a Nintendo tem Zelda, sei que tem coisas incriveis
como o DS com tela dupla e sensivel a toque, sei
que tem Pokémon... mas na prética, a imensa
maioria das pessoas que ouvem o nome Nintendo
lembram-se de Mario. O fato € que olhando apenas
0s nimeros de venda de consoles, o tnico aparelho
da Big N (tirando os portateis) que fez sucesso foi o
NES (Famicom ou Nintendinho). Sua venda total
ficou na casa dos 60 milhdes de aparelhos.

Os outros consoles langados pela Nintendo
tiveram vendas sempre decrescentes entre geragdes.
Acompanhe: 0 SNES vendeu 49 milhdes; o N64,

32 milhdes e o GameCube vendeu 20 milhdes de
unidades. Isso significa que desde 1990, quando o
SNES foi langado, a Nintendo nunca mais conseguiu
fazer um console seu vender bem. Todos sabem que
0 GameBoy tem sido a "vaca leiteira" que vem
segurando as pontas da criadora de Mario. Alids, se
continuar assim, o Wii (novo nome do Revolution)
vai vender menos ainda, o que talvez o torne o fiasco
final da companhia. Mas como tem o tal joystick
"controle remoto", quem sabe essa historia muda...

Ignorando os personagens, e olhando apenas
para o niimero de consoles vendidos, hoje a grande
vitoriosa no mercado de games € a Sony. Trata-se
da tinica empresa que emplacou dois aparelhos que
venderammais de 100 milhoes de unidades (PS1 e

PS2). Se vocé somar as vendas de SNES, N64 e
GameCube, ndo da um PlayStation! A formula que a
empresa usou para ambos dois consoles foi produzir
um hardware a frente do seu tempo, que num

A verdade € que para
um video?ame ter
sucesso ele precisa
vender muitas unidades,
e para vender muitas
unidades, o console
precisa ter bons jogos. E
pode ter certeza de que
na nova geragao sao os
jogos gue novamente
vao decidir tudo...

primeiro momento tinha recursos excessivos, mas
que permitu que ambos os aparelhos vivessem por
mais de 6 anos. Entendeu por que o Play 3 precisa
ter um player de Blu-Ray (formato que substitui o
DVD) e suportar TV de alta definicdo? S6 assim a
Sony pode garantir (ou a0 menos tentar garantir) que
nao terd de langar outro console em pouco tempo.
Ja a Microsoft, que tem muito dinheiro para
brincar com games, se olhasse somente 0s
nimeros de venda do Xbox original, chegaria a

ACHO QUE TIVE UMA
IDEIA PARA O NOME
DEFINITIVO DO
REVOLUTION!

conclusdo de que comegou neste mercado com um
dos videogames que menos unidades vendeu na
historia: 22 milhdes. Mesmo assim, a empresa
langou a nova geragao antes de todos os
concorrentes na tentativa de reverter a situagao. 0
X360 ndo € um videogame tao a frente do seu
tempo (como a Sony deseja que o PS3 seja) & nem
tem nada téo inovador como o controle do Wii, mas
o trunfo da Microsoft & uma estrutura de jogo onling
muito eficiente e divertida.

Esse é 0 mundo atual dos consoles caseiros,
nao dos portéteis. Até porque a verdade € que para
um videogame ter sucesso, ele precisa vender
muitas unidades, e para vender muitas unidades, o
console precisa ter bons jogos. Pelos nimeros,
GameCube e Xbox tiveram poucos bons jogos,
enquanto o Play 2 teve uma quantidade enorme de
jogos de sucesso. E pode ter certeza de que na nova
gerago sao os jogos que vao decidir tudo.

Nesta guerra, a Microsoft tem a posi¢éo mais
confortével, jd que ¢ a lanterinha tentando chegar ao
topo. A Nintendo, por uma questdo de tradicao,
precisa emplacar um novo console de sucesso,
enquanto a Sony esta defendendo a sua lideranga. A
aposta é de que tanto Nintendo quanto Sony vao
langar junto com seus novos consoles 6timos jogos,
ja que essa 6'amelhor e mais inteligente maneira de
comegar na nova geragao, coisa que nao aconteceu
com 0 X360. A guerra € complexa e muito cara, e
todos tém chance de ganhar e perder. S6 espero que
alguém ganhe, senao quem vai perder somos nos,
com uma nova faléncia geral no mercado de
videogames, como aconteceu na época da Atari...

GameMaslerm
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'Suas aventuras em novo nivel

mundo online de Ragnardk. Nao importa qual classe de
personagem vocé escolha; com os equipamentos corretos
para a situagdo, é possivel aumentar de maneira significativa suas
chances de vitéria sobre os monstros ou outros jogadores.
Por exemplo, para lutar contra outros jogadores, é i

“ S equipamentos sao parte essencial da sua aventura no

por Rafael de Agostini
Ferreira, redator do
site da GameTV

Outro ponto importante sobre os equipamentos € a taxa de
protecdo que eles d&o. Com um Elunium, por exemplo, vocé pode
tornar seus equipamentos de defesa mais fortes; enquanto outras
pedras fortalecem as armas. Confira a tabela abaixo:

utilizar um Chapéu Fedorento, um escudo com carta Sapo de Thara
€ uma capa iz ou Manteau, de énci
Raydric. Todos esses equipamentos garantem que voceé vai levar um
dano menor ao receber ataques fisicos. Para monstros, porém, €
preciso analisar qual tipo, tamanho, elemento e outras varidveis
deles, pois esses dados determinardo 0s equipamentos necessarios.
Nao deixe de conversar com jogadores experientes no jogo. Fique
por perto para ver eles matarem monstros fortes, veja como eles
fazem e aprenda. Se tiver ddvidas, em um momento de calmaria dos
combates, pergunte para eles 0s equipamentos que estao usando.

Dicas para quem est4 jogando

ARMAS NIVEL 1/ com Fracon
Pode refinar sem chance de quebrar até +7
com carta ARMAS NIVEL 2/ Refi com

Pode refinar sem chance de quebrar até +6
ARMAS NIVEL 3 / Refinadas com Oridecon
Pode refinar sem chance de quebrar até +5
ARMAS NIVEL 4/ Refinadas com Oridecon
Pode refinar sem chance de quebrar até +4
EQUIPAMENTOS (CABEGA, CORPO, ESCUDO, CAPA E PES)
com Elunium
Pode refinar sem chance de quebrar até +4

Escudes e armaduras para enfrentar MvPs

...Carta Guerreiro Orc

Armadura
Flor do Luar

Carta Pasana

0 ataque ou na defesa, ser golpeadopor  Eddga

MvPs & inevitdvel, mas esses golpes Escudo...
podem matar seu personagem rapi Armadura
Atabela a sequir traz sugestdes de escudos e Freeoni
armaduras para enfrentar alguns dos MvPs Escudo...

mais populares. Lembre-se de que, de acordo
€0m 0 grupo, vocé pode trocar as cartas para
ser mais eficaz no ataque ou na defesa.

Maya

Carta Pé-Grande

General Tartaruga

Carta Pupa  Escudo...
Abelha-Rainha Armadura
Escud Carta Pé-Grande ~ Bafomé
Armadur. ..Carta Dokebi  Escudo....
Besouro-Ladrao Dourado Armadura.
Carta Pé-Grande ~ Senhor das Trevas
arta Pupa/PecoPeco  Escudo...........

...Carta Guerreiro Orc
Carta Cavalo-Marinho

Carta Guerreiro Orc
Carta Pupa

Cavaleiro da Tempestade

.Carta Guerreiro Orc
..Carta Cavalo-Marinho

<o 1@ GuerTeiro Orc
Armadura.....................Carta Peixe-Espada
Carta Guerreiro Orc
Carta Peixe-Espada [ TTT1 V1) o) {4
Em julho, 0bRO (o servidor brasileiro de
Ragnartk) estréia 3 patchs (atualizades):
os Episddios VIl (Louyang), IX (Ayothaya) e
X (Heritage). Comenta-se pelos foruns que
todo servidor que recebe o Episddio
Heritage, que traz as Transclasses, tem pelo
menos uma semana com o ganho de XP
aumentado em cinco vezes, para ajudar os
jogadores a atingirem o nivel 99 e poderem
se tornar personagens Transcendentais.
Seré que isso vai rolar no Brasil?

a\




www.ICEAGE2CGAME.com
www.VUCAMES .com.BR

@ II[RRA" PlayStation.2 NINTENDO)G

Ice Age 2 The Melfdown ™ e © 2006 Twentieth Century Fox Film Corporation. Todos os direifos reservados. Twenfieth Cenfury Fox, Ice Age 2 The Meltdown e os logofipos associados sio marcas regisiradas ou
de fivlaridade da Twentieth Century Fox Film Corporation. Sierra e o logotipo Sierra séo marcas registradas ou de fitularidade da Sierra Entertainment, Inc. nos Estados Unidos /ou em outros paises. Vivendi
Universal Games e o logofipo Vivendi Universal Games s&o marcas de itularidade da Vivendi Universal Games, Inc. nos Estados Unidos e/ou em oufros paises.



CAPA

por Nelson Alves Jr.

Vi
_Enguanto 0 Hexa nao
chega, aproveite pra se
divertir com 0 Mundial
nos dois maiores
simuladores de futebol
dos videogames

e um lado, Winning Eleven 10. Do outr0, @
yersao daCopa do Mundo de FIFA 2006.
Cada um com caracteristicas distintas. 0
primeiro ¢ especialistana simulagao. 0
segundo/tem {oco no realismo visual. Via de regra,
quem ama um, detesta 0 outro. Tipico de fas, oras.
No entanto, ha \nanimidade em um aspecto em
relagao aos j0gos. Ambos $a0 cragues naguilo que
brasileiro mais ama: futehol. Langados praticamente
nna mesma data, 05 dois concorrentes em gramados
yirtuais chegam para atrair a atengao em época de

H GameMaster

Copa do Mundo, 0u S€ja, torneio maximo
do futebol dita as regras nos dois games.
Como gosto 6 muito subjetivo, a0 nos
atrevemos @ entregar atacaa um deles: Na
verdade, dividimos 0 fitulo. Confira a seguira
analise de:ambos, sabendo que nao ha
comparagao entre eles. Nosso intuito ¢ detalhar
0 que cada game tem de melhor (EN daquilo
(T propoea oferecer. De quebra, {raduzimos
os principais menus dé WE10 e descolamos dicas.
iteis para o FIFA- Agora é sb ajeitar e bater pro gol!



ESueca FIFA 06. Em ano
3, 6 d0 especial do.
no mund

, ou seja, 0 game
série este ano ¢ o q
acahou de chegar a:

® Em plena transigao de geragaes de
consoles, com o PS3 batendo as portas, a
Konami langa o que pode ser a ultima versao
de Winning Eleven para o PS2. A versao,
comemorativa da Copa, continua com
simulaga imeira, mas a falta de §
mudangas significativas ja comega a pesar...

/
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Plataforma: PS2

® Zico por todos os
lados. o craque
brasileiro e técnico
da selegao japonesa
€ idolatrado por I

® A versdo comemorativa da
Copa é mais uma prova de que,
cada vez mais, Winning Eleven busca

conquistar o piblico que joga FIFA

elevou a precisao dos passes, complicou a vida
dos cabegas-de-bagre e deixou a disputa
I mais equili Nao

Distribuidora: Konami

nos mas num quesito que anda

Produtora: Konami

Tipo: Esporte
1a2

: As ani 0 em

de méos dadas, as animagdes também foram
lapidadas. A dos goleiros,

do Mundo. Langado no Japao apenas, 0 game
6 uma verdadeira ode a selegao niponica. Entre
todas as modalidades que estréiam nesta
Versao (e que serao explicadas adiante), a
“Nippon Challenge" é o filé. Aqui vocé assume o
comando da esquadra japonesa com intuito de
levé-la a0 topo do mundo, conquistando a taga
FIFA. Levando em conta o fanatismo oriental
pelo futebol, fica bastante justificado o uso
exaustivo de Zico como garoto-propaganda
dentro do jogo. Do menu inicial & navegacao
interna do torneio "Nippon", 0 ex-craque surge a
todo instante em imagens estéticas que
enfatizam seu status de deus entre 0s japas.
Iniciado 0 modo, voce revive a trajetoria
japonesa desde a fase classificatoria na Asia.
Sao quatro confrontos de ida e volta. Tudo gira
em tormo do sucesso ou fracasso japonés.
Suas vitdrias — ou derrotas — surgem numa
pégina de jornal que alardeia o seu progresso.
Uma firula para garantir o clima de Copa. Uma

Ha ainda dois detalhes envolvendo o
da partida. Aquele juiz implacével e

relagao a0 WE9, porém o game ficou muito
mais fécil

irritante do jogo anterior deu lugar a um menos
impli que deixa a bola rolar com maior

Nota: 8,5

ia e por mais tempo. Ou seja, as faltas

ntes de mais nada, se vocé esperava

uma evolugdo visual gritante em

relagdo a nona versao de Winning

Eleven, pode esquecer. H& muito o
game chegou ao limite suportado pelo PS2,
ou seja, enquanto o PS3 nao chegar, esperar
por qualquer grande evolu¢ao nesse aspecto
€ sonhar com 0 impossivel. Mas nao pense
que isso é um problema. Se a casca continua
amesma de sempre, 0 recheio recebeu
novos — e melhores — ingredientes.

Jogadores experientes sentirao em poucos
minutos as sutilezas envolvendo a mecanica de
jogo de WET0. O que se nota de inicio sa0 0S
movimentos incrementados, que ganharam
ainda mais suavidade, tanto nos dribles quanto
no dominio de bola. Em termos praticos, isso

agora s6 sao marcadas quando realmente €
necessario. Acabou mesmo aquela chatice de o
juiz paralisar a partida por qualquer esbarrao.
Isso amenizou também o festival de cartoes
que eram distribuidos em WE9. Agora as
adverténcias rolam com maior parcimonia.
Ainda em relagdo as faltas, a Konami ressuscitou
um recurso que ja foi marca registrada da série.
Quando voceé estd no campo adversério e sofre
uma fafta, nao € preciso esperar 0 &rbitro
autorizar a cobranga. Apertando IEN + HEH seu
jogador recoloca a bola no chao e reinicia 0 jogo
rapidamente, pegando a defesa desprevenida.

Japaaao, ed, Japaaao, ed
Bem, mas o que todo fa quer mesmo saber sao
as novidades mais profundas. A principal
alteragao, evidentemente, diz respeito a Copa

vez ifi sua equipe participa de um
amistoso contra uma sele¢ao escolhida por
voce. Trata-se do "Kirin Challenge Cup". A idéia
é entrosar o time antes do Mundial. O proximo
passo, obviamente,  a escolha dos grupos e
as partidas oficiais pela Copa do Mundo.

Mais novidades
A "International Challenge", segue 0 mesmo
roteiro da “Nippon", s6 que permitindo que se
jogue com qualquer sele¢do. S6 ndo ha a
pompa vista com a esquadra japonesa. Em
outra modalidade inédita, apds escolher alguns
times, 0 sistema monta uma equipe com 0s
melhores jogadores disponiveis entre tados. E
possivel fazer isso também com selecoes,
criando um time dos sonhos em segundos.

A primeira vista, WE10 ¢ mais do mesmo,
mas ¢omo se vé, o melhor estd nos detalhes.
Por isso, se vocé quer curtir estas novidades,
mas nao manja de japonés, confira as
traducdes dos principais menus ao lado para
aproveitar 0 maximo do futebol com a melhor
simulagao dos videogames.




Menus traduzidos

Achar as novidades de Winning Eleven 10 &
dificil, ja que o jogo foi langado somente no
Japao e, por isso mesmo, traz os menus
apenas em japonés. Confira a tradugao das
principais opgdes a seguir:

« Treino passo a passo
* Treino livre
« Controles

6° - Edit Mode

0 velho esquema pra editar nomes,
nimeros e outras firulas dos jogadores
= Editar jogador

* Registrar jogador

* Editar time

< Editar logo.

» Editar chuteiras

« Editar nome do estadio

< Editar liga ou nome da copa

* Salvar dados

« Finalizar edigdo

1° - Exhibition Match 7° - Options

Partida amistosa contra o computador ou Configure o jogo e gaste os pontos

outra pessoa. acumulados durante as partidas com itens
< Disputa de amistoso ivos da WE-Shop.

* Partida & = Controle de dados do WE

« Inicio répido — Jogador 1 * Museu

* Inicio répido — Jogador 2 * WE-Shop

« Disputa de pénaltis

» Configuracao dos botdes

2° - Master League

Escolha um time e leve-0 ao topo do mundo.
= Novo jogo

« Carregar dados

3° - Liga

Ligas internacionais de clubes ou selegdes.
<+ Novo jogo

* Carregar dados

4° - International Cup

32 partidas que compdem a Copa do Mundo
* Novo jogo

* Carregar dados

* Carregar configuracdes gerais

5° - Training
Modo de treino para fundamentos, como
dribles, faltas e outros.

» Configuragoes de som
* Configuragoes de tela

8° - Japanese challenge
Leve a selecao japonesa até a Copa
= Novo jogo

 Carregar dados

9° - International challenge
Escolha uma selecao qualquer e leve-a das
eliminatorias a final da Copa do Mundo.

= Novo jogo

* Carregar dados
10° - Random Select Match

Escolha um grupo de times para que o
sistema possa criar uma equipe com 0s
melhores atletas do grupo.

« Selecione a regiao

« Selecione 0s times

1st 00:gp

0 visual é praticamente
idéntico ao de Winning
Eleven 9, mas quem é fera
logo saca o pacote de
mudangas na jogabilidade

—cp ysui—‘«-/ @

23N fmiz
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Wlll' 1p
Plataformas: PC/PS2/X/GC/X360
Di dora: Electronic Arts
Produtora: Electronic Arts

Tipo: Esporte

Jogadores: 128

Destaque: 0 modo "Desafio Global* d&
sobrevida ao jogo, trazendo partidas cléssicas
de diversas Copas

Nota: 8,0

© Num jogo em
que o forte é a
presenga das
licengas oficiais, a
disputa de partidas
classicas sem as
escalagdes da
época decepciona

Além de a nova
equipe trazer maior
empolgagao durante 0 jogo, as
falas se repetem pouquissimas
vezes. Fica evidente o cuidado que
a produtora tomou nesse aspecto,
deixando o clima bem mais proximo do
que se vé nas transmissoes televisivas.

Copa personalizada

Falar que vocé pode disputar a Copa do Mundo
num jogo que leva o torneio até no titulo seria,

no minimo, 6bvio. A questao €: além do mata-

mata entre as 32 selegoes classificadas, o que
mais hd de interessante a fazer? Para a alegria

dos fas, a EA também se fez esse

squega aquele esbogo mal acabado
de jogo langado para 0 X360 meses
atras. Isto sim é um jogo de Copa do
Mundo. Cada detalhe aqui faz
referéncia a0 mundial da Alemanha, com a
vantagem de trazer a licenca oficial de
absolutamente tudo relacionado ao torneio.
Sabendo de antemao que a versao de PC
sairia no Brasil totalmente em portugués, a
Game Master visitou a sede da Electronic
Arts, em Sao Paulo, para testar o game e
descobrir as novidades disponiveis.

Fas de longa data da série terao uma
surpresa logo nos instantes iniciais da
partida. Milton Leite, que narrava as disputas
do jogo desde a versao de 1999, perdeu o
posto aqui no Brasil. Agora quem cuida disso.
6 Eder Luiz, pelos

€ resolveu 0 impasse incluindo

atletas que j viraram cinza € tarefa dificil,
mas hé uma solugao que a produtora ja usou
no passado e descartou. Criar jogadores com
semelhangas e chama-los por apelidos. A EA
jé fez isso indmeras vezes na série Madden e
poderia ter feito em FIFA sem problemas.

Novidades
dentro de campo
Desde os primérdios, a série tem por
finalidade atrair o usudrio arredio a
simuladores. Diferentemente de Winning
Eleven, a idéia aqui € ter um sistema de jogo
que facilite a vida dos casuais. Nesse aspecto,
a principal novidade estd no chute. Ao
contrério do que 0s gamers estao
acostumados, o tempo que o botao de chute
fica apertado n@o interfere na fora. Soa
estranho, mas o funcionamento é interessante.
Na verdade, o que muda é o angulo do chute.
Quando mais tempo pressionado, mais alta vai
a bola, ou seja, um apertao rapido se traduz
num chute rasteiro. A forca e a maneira com
que o chute é executado fica a cargo do jogo.

Ainda nas sutilezas, a cobranca de
pénaltis também foi modificada para dar
énfase as diferencas técnicas entre os
jogadores. Foi incluida uma espécie de "barra
de nervos”. Para conseguir uma cobranca
perfeita, 0 jogador deve pressionar o botdo
até atingir um ponto predeterminado dessa
barra. Acontece que ela se move com

uma chamada . Aqui
estao disponiveis as 127 selegdes inscritas na
FIFA. Vocé pode assumir o controle de
qualquer uma delas, passando pela fase
eliminatdria até chegar ao mundial.

S6 essa modalidade ja garante um ganho
extra enorme na durabilidade do game, mas a
produtora nao se acomodou e foi um tiquinho
além. Presente em outros games da propria
EA, a idéia de incluir confrontos classicos
parece ter virado padrao também no futebol.
Ha exatas 40 partidas histéricas no modo
"Desafio Global", incluindo a final de 1970
entre Brasil e Itdlia, e a final entre Argentina e
Inglaterra, disputada em 1986. Seria o
supra-sumo nao fosse um deslize bizarro:
nessas partidas, mesmo em se tratando de
equipes antigas, a escalagao mantém o0s

do ex-jogador Neto. Nao por acaso os dois
trabalham juntos na equipe esportiva da rede
Record de televisao.
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atletas da ou seja: vocé pode
arrebentar com a equipe sueca de 1958, mas
contando com Ronaldinho, nao Garrincha.
Obviamente que conseguir o licenciamento de

varidvel de acordo com a
habilidade do cobrador. Zidane, por exemplo,
tem maiores chances de converter a
cobranga do que um Lucio da vida. Uma
maneira muito bacana gue encontraram de
distinguir os craques dos cabegas-de-bagre.




©® Quem nao quer fazer
“faculdade de futebol” para
Jjogar videogame continua
contando com FIFA como
parceiro. Nao que o jogo seja
facil, mas a jogabilidade é
bem mais simples que a de
Winning Eleven

Fidelidade nos estatios

Pra quem curte detalhes, FIFA € um prato
cheio. 0 uso da licenga de nomes e marcas da
ao game um realismo visual sem precedentes.
Sao 24 estadios reproduzidos em detalhes,
incluindo as 12 arenas alemas que vao
hospedar os jogos da Copa. Confira na tabela
abaixo os dados dos estadios do Mundial:

FIFA World Cup Stadium Hamburg
* Capacidade: 51.055
« Cidade: Hamburgo

Fritz-Walter-Stadion
* Capacidade: 43.450
» Cidade: Kaiserslautern

Frankenstadion
 Capacidade: 41.926
« Cidade: Nuremberg

Gottlieh-Daimler-Stadion
* Capacidade: 53.200
* Cidade: Stuttgart

FIFA World Cup Stadium Munich
+ Capacidade: 66.016

FIFA World Cup Stadium H:
idade: 44.652

* Cidade: Munique

« Cidade: Hanover

Olympiastadion

* Capacidade: 74.220
* Cidade: Berlim

FIFA World Cup Stadium
Gelsenkirchen

Escalagio do Brasil no jogo
Como o jogo foi finalizado em
fevereiro, a produtora precisou tirar
uma "média" para chegar ao que se
Vvé no game. Baseados nas
escalagoes feitas pelo técnico
Parreira até aquela data, eis a
a0 da nossa selegao no game:

* Capacidade: 53.804
* Cidade: G {

FIFA World Cup Stadium Dortmund

* Capacidade: 65.982
* Cidade: Dortmund

TITULARES
1 - Dida /2 - Cafu/ 4 - Licio
3 - Juan/ 6 - Roberto Carlos
8 - Kaka / 5 - Emerson

Zentralstadion
« Capacidade: 44.199
« Cidade: Leipzig

FIFA World Cup Stadium Cologne
. idade: 46.120

11 - Z¢ Roberto / 10 - Ronaldinho Gaticho
9 - Ronaldo / 7 - Adriano

RESERVAS
12 - Marcos / 30 - Edmilson
14 - Roque Jr/ 17 - Renato
23 - Gilberto Silva / 28 - Diego

« Cidade: Colonia

18 - Juninho / 13 - Cicinho

FIFA World Cup Stadium Frankfurt

* Capacidade: 48.132
« Cidade: Frankfurt

19 - Julio Bapista

10 AR o
32 - Kleberson

20 - Robinho i
® Apesar de contar com as licengas
oficiais, a escalagao dos times nem
sempre reflete exatamente as
equipes que vao disputar a copa, ja
que o jogo foi finalizado antes de as.
escalagoes oficiais serem definidas

GameMaster [PT]



CAPA

Fa que se preza acompanha a Copa
do primeiro ao (iltimo jogo revivendo
as partidas no videogame. Aproveite
o tabeldo a seguir e divirta-se

PRIMEIRA FASE

Grupo A Alemanha / Costa Rica / Equador / Polonia Grupo E Estados Unidos / Gana / Italia / Repiiblica Tcheca

Jogo Data  Estadio Placar/Equipes Horario Jogo Data  Estadio P quip Horario
1 09/06  Munique Alemanha X__ CostaRica  18:00 9 12/06  Hanover Itélia __ X Gama 21:00
) 09/06  Gelsenkirchen ~ Polonia __X__ Equador 21:00 10 12/06 Gelsenkirchen ~EUA __ X Rep.Tcheca 18:00
17 14/06  Dortmund Alemanha X Polonia 21:00 25 17/06 Kaiserslautern  Itdlia 2L EUR 21:00
18 15/06 Hamburgo Equador ~ __ X CostaRica  15:00 26 17/06 Colonia Rep. Teheca __ X Gana 18:00
33 20/06 Berlim Equador X__ Alemanha 16:00 41 22/06 Hamburgo Rep. Tcheca __ X__ Itdlia 16:00
34 20/06 Hanover CostaRica __ X Polonia 16:00 42 22/06 Nurembergue —Gana _ X EUA 16:00 |

Grupo B Inglaterra / Paraguai / Suécia / Trinidade e Tobago Grupo F Australia / Brasil / Croacia / Japao

Jogo Data  Estadio Placar/Equipes Horario Jogo Data  Estadio Placar/Equipes Horério
10/06  Frankfurt Inglaterra X__ Paraguai 15:00 11 13/06 Berlim Brasil ) Crodcia 21:00
10/06  Dortmund Tri. e Tobago __ X, Suécia 18:00 12/06 Kaiserslautern ~ Austrdlia ~ __ X Japao 15:00
15/06  Nurembergue  Inglaterra

X Tri. e Tobago  18:00 18/06  Munique Brasil ) Australia 18:00
15/06  Berlim Suécia
20/06  Colonia Suécia

20/06  Kaiserslautern ~ Paraguai X Tri. e Tobago  21:00 22/06  Stuttgart Croécia __X__Austrélia 21:00

X Inglaterra 21:00 22/06  Dortmund Japao ) Brasil 21:00

X Paraguai 21:00 18/06 Nurembergue  Japao e Croéacia 15:00

| Grupo C  Argentina / Costa do Marfim / Holanda / Sérvia e Montenegro Grupo G Coréia do Sul / Franca / Suica / Togo

Jogo Data  Estadio Placar/Equipes Horério Jogo Data  Estadio Placar/Equip Horario
10/06  Hamburgo Argentina C. do Marfim 21:00 13/06  Stuttgart Franca __ X Suica 18:00
11/06  Leipzig Sérvia e M. Holanda 15:00 13/06  Frankfurt Coréiado Sul__X__ Togo 15:00
16/06  Gelsenkirchen  Argentina Sérviae M. 15:00 18/06  Leipzig Franga X Coréia do Sul 21:00
16/06  Stuttgart Holanda C. do Marfim 18:00 19/06  Dortmund Togo __X__ Suica 15:00
21/06  Frankfurt Holanda Argentina 21:00 23/06  Colonia Togo __ X Franca 21:00
21/06  Munique C. do Marfim

SérviaeM.  21:00 23/06  Hanover Suica __ X CoréiadoSul 21:00
Grupo D Angola / Ira / México / Portugal Grupo H Arabia Saudita / Espanha / Tunisia / Ucrania
Jogo Data  Estadio Placar/Equipes Horario Jogo Data  Estadio F quip Horario
7 11/06  Nurembergue  México Ira 18:00 14/06  Leipzig Espanha Ucrania 15:00
8 11/06  Coldnia Angola Portugal 21:00 14/06  Munique Tunisia Ardbia Saudita 18:00
23 16/06 Hanover México Angola 21:00 19/06  Stuttgart Espanha Tunisia 21:00
24 17/06  Frankfurt Portugal Ira 15:00 19/06 Hamburgo Arabia Saudita Ucrénia 18:00
39  21/06 Gelsenkirchen  Portugal México 16:00 23/06  Kaiserslautern  Arébia Saudita Espanha 16:00
40 21/06 Leipzig a Angola 16:00 23/06  Berlim Ucréania Tunisia 16:00
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As selecoes

Argentina

a do Marfim Croacia Equador

Inglaterra

Paraguai Portugal

Uerdnia

SEGUNDA FASE

| Oitavas de Final LEGENDA Exemplo: 1A = Primeiro do Grupo A

Jogo Data Estédio Placar/Equipes Horério
24/06  Munique 1A 17:00
24/06  Leipzig 1C 21:00
25/06  Stuttgart 1B 17:00
25/06 Nurembergue 1D 21:00 ,
26/06 Kaiserslautern ~ 1E 17:00
26/06  Colonia 21:00

27/06  Dortmund 17:00 ® Quem é o campeao do
5 mundo? FIFA ou Winning
27/06  Hanover 21:00 Eleven? Defensores nao
faltam para ambos os
lados, mas no fim, é a

5 sua diversao que
Quartas de final LEGENDA Exemplo: V49 = Vencedor do Jogo 49 determina o vencedor. 0
que importa é curtir a

Jogo Data _Estadio Placar/Equipes Horario Copa com um bom game
30/06 Berlim V49 V50 17:00
30/06  Hamburgo V53 V54 21:00
01/07  Gelsenkirchen V5 V62 17:00

Jogo: 64 Data: 09/07

Semifinais LEGENDA Exemplo: V57 = Vencedor do Jogo 57 Estadio: Berim Hordrio: 20:00

Equipes
Jogo Data  Estadio i Horario V61

61 04/07 Dortmund 21:00 2
62 0507 Munique 21:00 CAMPERO;

GameMaster P71
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® Até o feghamento

4. desta edigao, pste seria
0 visual do controle do
Wii. No game, vqcé

podera girar a artha,
bloguear golpes e fazer
outros comantos.

captados dos seus:
movimentos reais

HpOSTIORT: % PR s R,
Previsdo: 2* semestre de 2006

‘/
® Com armas de fogo,0,
controle do Wiiniao seré,
usado aéras para mover
a mira. Se quiser; Voce
tamem podera controlar
ainclinagao das armas

ﬂ GameMaster

0 jogo comeca.
lepois que.o;

" protagonista recebe

uma importante’.
espada das maos

de Sato, paide’
 Miyu, raptada
" uma gangue

Primeiro titulo revelado para o novo console de mesa da
Nintendo da uma amostra do funcionamento do controle
revolucionario em jogos de tiro em primeira pessoa

o contrario do que todos imaginavam, o

primeiro titulo revelado para o Wii (esse

€ 0 nome oficial do Revolution, caso

vocé ainda nao saiba) ndo é uma
criagao propria da Nintendo nem de nenhuma
das produtoras que desenvolvem games
exclusivamente para seus consoles. Quem teve a
honra, por assim dizer, de ser a primeira
companhia a divulgar informacdes e imagens
sobre um jogo para a nova maquina foi a
Ubisoft, conhecida por franquias de peso como
Prince of Persia e Splinter Cell.

Red Steel, que esta sendo desenvolvido pelo
estidio parisiense da Ubisoft (0 mesmo de King
Kong e Ghost Recon Advanced Warfighter), é um
jogo de tiro em primeira pessoa que se passa no
Jap@o contemporaneo. O personagem principal é
um norte-americano ainda sem nome que namora
uma garota japonesa chamada Miyu. No dia em

que o cara decide conhecer o pai dela, Sato, um

membro do alto escalao da méfia japonesa, o
restaurante onde eles se encontram € invadido por
um grupo rival. Tokai, o lider da gangue, tenta
roubar uma importante espada de Sato, mas tem
seus planos frustrados pelo adversario, que, como
conseqiiéncia, acaba gravemente ferido. Decidido
a conseguir a arma a qualquer custo, Tokai entao
resolve raptar Miyu. Sem condicdes fisicas para
seguir os seqiiestradores de sua filha, Sato entrega
a espada nas mdos do protagonista para que ele a
use e resgate Miyu.

Como fica evidente, o atrativo principal do

a¢ao do controle sensivel ao

movimento do novo console nao apenas para
manipular a espada, mas também para usar outras
armas e realizar diferentes tipos de agao. Ao usar
uma pistola, além de ter controle total sobre a
mira, 0 jogador poderé até mesmo inclinar 0
controle para deixar a arma de lado e atirar com
mais estilo. O tempo de atraso na resposta da




© A dificuldade do
‘game varia conforme
o estilo do jogador.
Poupando alguns
inimigos, as coisas
tornam-se mais
faceis. Ao fuzilar
tado mundo sem do,
por outro lado, o
desafio aumenta
consideravelmente

movimentagao da mira é minimo e a reticula fica
sempre centralizada na tela, o que permite
bastante precisao durante os combates. Outras
fungdes do controle reveladas até entao séo:
empurrar objetos para usé-los como protegao (a
acao ¢ realizada ao colocar o controle para frente
enquanto se esta proximo do item desejado) e
jogar granadas, tanto por cima quanto por baixo,
dependendo da altura em que o movimento
correspondente é feito.

Apesar da funcionalidade do controle, no
entanto, a Ubisoft nao esté criando Red Stee/
apenas para mostrar as possibilidades de
criadas pela Nintendo com o Wii. Em outras
palavras, Red Steel no sera um game
acéfalo como a grande maioria do género,
chamando atengao somente por apresentar uma
nova forma de interago. Prova disso é o
sistema de jogo. Mais importante do que sair
eliminando os inimigos de forma impiedosa sera
fazer eles se renderem. Para isso, é preciso
primeiro desarmé-los, atingindo pontos
especificos no corpo dos mesmos, e, em
seguida, ameaga-los de morte com as armas
disponiveis. Um exemplo bacana de como isso

pode ser feito € usar a espada para realizar um
golpe fatal ¢ interromper 0 movimento uma
frag@o de segundo antes de acertar a vitima,
mostrando que vocé tem compaixao pela vida
alheia. Adotar esse estilo tem as suas
vantagens. A primeira ¢ que muitos inimigos
passam a respeité-lo e, conseqiientemente,
ajudé-lo em certos momentos do jogo. A
segunda ¢ que utilizando as armas com mais
eficiéncia vocé acumula pontos que servem para
ativar um efeito de camera lenta, permitindo a
realizagao de ataques com uma precisao ainda
maior. Em contrapartida, atuar de uma forma
mais agressiva nao apenas impediré a utilizacao
desse recurso, como também fara com que
mais inimigos se aliem a Tokai, 0 que tornard a
sua missao mais dificil.

Além do modo para um tnico jogador, Red
Steel podera ser aproveitado em partidas
multiplayer. Por enquanto, foi revelada apenas a
opcao de jogar com tela dividida, sendo que a rea
de visdo de cada jogador, mesmo pequena, ndo o
obrigard a realizar movimentos mais contidos, ja
que um controle ndo ird interferir de maneira
alguma na parte da tela que nao Ihe pertence.

® Mais de dez personagens
presentes no longa estarao
disponiveis no game

FICHA TECNICA
Plataformas: PS2/XB/GC/PC/PSP/DS/GBAMI
Di rodutora: Rainbow Studios
Junho e 2° semestre de 2006 (Wii)

plataformas da atualidade (o X360 foi o Gnico

que ficou de fora) e ja confirmado como um
titulo de lancamento do Wii, 0 novo console da
Nintendo, Cars é baseado no mais novo longa de
animacdo criado pela dobradinha Disney/Pixar, que
ja tem em seu curriculo seis outros filmes de
sucesso, como, por exemplo, Monstros S.A.,
Procurando Nemo € 0s Incriveis.

As possiveis diferenas entre versoes (sim,
estamos falando do DS e do Wii) ainda permanecem
em segredo. No entanto, algumas informagoes gerais
sobre o titulo ja foram divulgadas. De acordo com a
produtora Raindow Studios, os jogadores terao
acesso a mais de dez personagens (leia-se veiculos),
todos dublados pelos atores que trabalharam no
filme, para reviver os momentos mais importantes da
histéria. Além disso, seré possivel perambular
livremente por um vasto cendrio, além de participar
de mais 50 corridas diferentes.

P revisto para ser langado em quase todas as




©® Quanto maior.a
extensao do seu -
Jjardim e o niimero de
/ espécies diferentes
vivendo nele, melhor

FICHA TECNICA
Plataforma: X360
Distribuid icrosoft
Produtor
Tipo: Estratégia

Previsao: 2° semestre de 2006

® Nem todos os.
animais tém bom
weom, nortamento.
“Alguns’sg surgedi /
__paraestragar a /
| ~~harmonia entre
-6 demais

Nao é a esperada continuagao de Banjo-Kazooie, mas
tem todas as caracteristicas tipicas dos games da
Rare: conceito inovador, carisma e um visual belissimo

esultado de uma parceria entre a Microsoft e
a 4 Kids Entertainment, empresa
especializada em entretenimento infantil,
Viva Pifata, o terceiro jogo da Rare para o
X360, é diferente de tudo o que a produtora ja criou

ET)) GameMaster

até hoje. Trata-se de um game de estratégia cujo
objetivo é administrar e evoluir um jardim localizado
em uma ilha habitada por 62 tipos diferentes de
animais, todos em forma de pifiata, aquele boneco
tradicional de festas mexicanas que as criangas,
normalmente vendadas, tentam destruir a pauladas
para pegar os doces que existem dentro dele.
De acordo com a produtora, o jogador comega
apenas com uma pé e algumas sementes. A partir
do momento que a vegetagao cresce, certos
animais comegam a surgir no local e, se
gostarem do que véem, passam a residir na
drea. 0 jogo conta também com um complexo
ecossistema, o que significa que aparigdo de
um determinado tipo de animal pode atrair
outras espécies — minhocas atraem péssaros,
ratos atraem cobras, e assim por diante.
0 propésito principal do game € ter o
maior jardim possivel, com todos os géneros
de animais existentes vivendo em plena
harmonia. Obviamente, a tarefa nao é tao

@ Além do jogo, os simpaticos animais
ganharao uma série animada na TV gringa

simples quanto parece. Apesar de ser possivel
recrutar ajudantes para cuidar dos varios aspectos
que influenciam no crescimento de seu jardim, o
jogador precisa se preocupar com animais mal
intencionados. Além de gerarem conflitos entre
espécies diferentes e espantarem animais do
jardim, esses bichos, quando destruidos, liberam
doces estragados que podem transformar animais
normais em criaturas malvadas e incontroldveis, o
que pode comprometer seriamente a paz no
jardim. Por essa razdo, é necessdrio cautela ao
tentar se livrar de criaturas como essas.

Uma dos recursos mais interessantes de Viva
Pifiata esta no uso da Live, a rede online da
Microsoft. Através dela, os jogadores poderdo
participar de eventos especiais, fazer download de
contetdo exclusivo, tanto gratuito quanto pago, e
trocar animais liviemente com outras pessoas. Outra
0pgdo bacana € que serd possivel disponibilizar seus
animais para compra no Marketplace. E como eles
terdo um visual e uma identificagéo diferentes em
cada console, os compradores saberao exatamente
de onde veio o animal adquirido.

Ao mesmo tempo em que desenvolve o
titulo, a Rare trabalha em uma série de animagéo
que deveré estrear na TV na mesma época em
que 0 jogo estiver chegando as lojas. Além das
histérias protagonizadas pelos animais, o seriado
traré dicas (teis para quem tiver o game.
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@ Comip VOCE mes/iio
-pode conferir, 6-possivel
~enxergar com nitidez os
* cenarios que_existem do
outro lado dos portais

=~ =
-~ =~
-
FICHA TECNICA
Plataformas: PO/X360
Distribuidora: 2K Games
Produtora; Human Head Studios
Tipo: Tiro/Previsdo: Julhode 2006

® Gragas a trilhos:
antigravitacionais; o
[personagem podera
andar no teto e nas
[paredes normalmente.

as limitacées impostas pelo género. Aqui,
vocé pode andar pelas paredes, eliminar inimigos que
estao em areas diferentes e usar poderes especiais

urok ndo é mais o tnico indigena a
protagonizar um jogo de tiro em primeira
pessoa. Em Prey, o personagem principal é
Tommy, um descendente de indios
cherokee que leva uma vida pacata trabathando
€Omo mecanico na reserva onde mora até o dia
em que ¢ abduzido junto com seu povo por uma
nave alienigena. A partir dai, ele precisa luta por
sua vida para tentar salvar sua namorada, seus
conterraneos e, conseqiientemente, o planeta.

Em se tratando de um tiroteio em primeira
pessoa, a jogabilidade € a dltima caracteristica que
vem a cabega quando 0 assunto é inovagao.
Contudo, é exatamente esse o foco da produtora
Human Head no desenvolvimento de Prey.
Praticamente 0 jogo todo acontece dentro da nave,
que, na verdade, é um gigantesco organismo Vivo
habitado pelos mais variados e grotescos tipos de
extraterrestres. Isso, no entanto, nao ¢ a melhor
amostra de inovagao que o jogo tem a oferecer.
Um dos recursos mais impressionantes de Prey
fica por conta do efeito gerado pelos portais de
teletransporte que surgem em locais inusitados.
Ao encontrar um, 0 jogador consegue interagir
tanto com o cendrio onde estd como com a drea
que fica do outro lado da passagem. Além de
criarem uma dindmica de jogo inovadora, os portais
acrescentam mais suspense a agao, ja que inimigos

podem aparecer a qualquer momento através deles.
Em uma cena do trailer mais recente do game, o
protagonista move uma caixa de lugar e descobre
que em um dos lados da mesma existe um portal,
por onde entra uma criatura e o pega desprevenido.
Trilhos antigravitacionais que permitem que 0
personagem ande pelas paredes € teto também
fazem parte da lista de inovagdes do jogo.

A descendéncia do personagem ¢ outro aspecto
que a produtora esta explorando para fazer com que
0s jogadores tenham uma experiéncia inédita. £ que
usando como base a influéncia dos espiritos na
cultura indigena, os designers criaram habilidades
especiais que permitem a realizagao de agdes bem
interessantes. Com o Spirit Walk, por exemplo, o
jogador passa a controlar o espirito do personagem,
podendo se movimentar pelos cenrios sem ser
visto, atravessar paredes € outros objetos, e ainda
eliminar adversérios furtivamente. H4, no entanto,
uma grande desvantagem ao usar essa habilidad
seu corpo fica imével e completamente vulneravel
a0s ataques inimigos. Outro poder, chamado de
Death Walk, pode ser usado para dar continuidade
4 partida mesmo depois que o personagem morre.
Em vez de carregar o Gltimo save e repetir tudo de
novo, 0 jogador pode optar por cagar animais num
plano espiritual para tentar reencarnar ¢ continuar
jogando exatamente do ponto onde parou.
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Plataformas: PS2/PSP/PS3/X360
istribuidora: THQ
Produtora: Yuke's M
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WWE SMACK

® Amostra do poder dos
consoles da nova geragao:
0 suor no corpo dos
personagens so aparece
depois da alguns minutos
de combate e intensifica
com o passar do tempo

Em sua oitava verséo, a série de luta livre de maior
sucesso dos games chega a nova geragao com um
visual arrebatador e novidades na mecanica de jogo

a0 tradicional quanto Winning Eleven,
Madden e Tony Hawk's, a série de luta livre
SmackDown! tem ganhado uma nova
versao a cada ano que passa desde 2000,
quando estreou no PS1. E este ano, claro, nao
seré diferente. Diferentemente das versdes
anteriores, entretanto, SmackDown! Vs. RAW 2007
nado traz apenas um elenco atualizado e uma ou
outra opgao inédita no sistema de combate. Por
ser o primeiro jogo da série a aparecer na nova
geragao — além de ser o primeiro a ganhar uma

versdo para um console que nao é da Sony
quantidade de novidades € enorme.

Como se as imagens espalhadas pela pagina
néo fossem suficientes para impressionar qualquer
um, a produtora faz questdo de mencionar que as
versoes digitais dos lutadores presentes no jogo
foram todas modeladas com 20 mil poligonos, o
que permite um nivel de detalhamento, no minimo,
absurdo. O suor que corre no corpo dos lutadores,
por exemplo, surge com o passar do tempo e se
intensifica ainda mais ao longo dos combates.

DOWN! VS RAW 2007

Além do visual, outro aspecto que mudard
radicalmente em SmackDown! Vs. RAW 2007 é a
jogabilidade, a comegar pelos controles. Depois de
criar um dos mais eficazes sistemas de comando
ja vistos em um game do género, 0 pessoal que
trabalha na série resolveu arriscar e incluir o
anal6gico direito como uma pega essencial para a
realizacao de movimentos e golpes. O item é
usado para manipular o oponente assim que ele &
agarrado. Para levantd-lo verticalmente, basta
colocar o analdgico para cima e pronto. Um
detalhe bacana desse novo esquema de controle é
a possibilidade de carregar os adversarios para
locais diferentes antes de executar o golpe
desejado. Depois de levantar o oponente como na
situagéo descrita acima, o jogador pode manté-lo

@ Por que pessoas sem deficiéncia fisica levam muletas para
os eventos? Quem se importa? No fim, elas vao acabar sendo
usadas para rachar a cabeca de algum lutador mesmo...




no ar ao continuar segurando o analdgico para
cima e, assim, leva-lo para onde bem entender.
Se essa nova mecanica seré tao eficaz e
intuitiva quanto a anterior ninguém sabe, mas
nao ha como negar que ela cria algumas
possibilidades bem interessantes de jogo.

Aumentar o nivel de interagao entre os
personagens € os elementos dos cendrios
também esta nos planos da produtora. Ao sair
do ringue e levar a luta para 0 meio da
multidao, sera possivel arrancar itens das
maos dos espectadores para atacar 0s
adversérios. Além disso, areas inexistentes
nas versdes anteriores, como as entradas
laterais das arenas, por exemplo, estarao
acessiveis desta vez. Para quem nao conhece
muito de luta livre, esse € o local onde os
organizadores dos eventos costumam deixar
0s equipamentos usados na montagem do
espetaculo, como andaimes e outras
tranqueiras. Esse também é um dos lugares
preferidos pelos atletas profissionais quando
eles querem chamar a atengao do publico
com saltos perigosos. Portanto, nada mais
6bvio do que inclui-los no game.

Entre outras novidades, SmackDown! V/s.
RAW 2007 contaré com uma versao
reformulada do modo principal (Season Mode),
mais de 250 itens para 0 modo de criagao e
customizacao de personagens, novos lutadores
lendarios e suporte para mensagens de voz
nas partidas multiplayer online.

® Ainda nao se sabe ao
certo do que o nova brago
do protagonista é 5
mas tenha certeza de qe

inimigos serao os primeiros '

a descobrir tal segredo

0D HAND

%] FICHA TECNICA
Plataforma: PS2

Distribuidora: Capcom
P

Mesmo ja trabalhando em projetos para a nova
geracao, a Capcom nao esquece do PS2 e anuncia
um game de pancadaria exclusivo para o console

irigido por Shinji Mikami e produzido por

Atsushi Inaba, criadores das séries Resident

Evil e Viewtful Joe, respectivamente, God

Hand é um game regado a muita pancadaria
e algumas pitadas de humor. Jean, o protagonista, €
um pacato viajante que tem seu brago direito
decepado por um mercendrio apés tentar salvar uma
garota em perigo. Depois do acontecido, por um
motivo que ainda nao foi- revelado, ele ganha poderes
especiais quando um novo braco surge no lugar do
antigo. Segundo as crengas, trata-se do brago de
um deus que teria salvado a humanidade de uma
grande ameaca em eras passadas. Infelizmente
para Jean, a "mao de deus" ndo Ihe concede
apenas coisas boas, uma vez que ele passa a ser
perseguido por varios outros mercenarios.

Evidentemente, a acéo do jogo estara centrada

na utilizagao dos poderes recém-adquiridos pelo

personagem, embora nenhum deles tenha sido
revelado, para dar cabo de hordas e mais
hordas de inimigos. As Unicas informagoes
referentes ao sistema de combate que foram
disponibilizadas até o momento dao conta de
que 0 personagem poderé realizar saltos
enormes, utilizar vérios tipos de armas — nao
existirao armas de fogo ou armas brancas,
apenas porretes e outras coisas do género — e
destruir objetos espelhados pelos cenérios.

Em contraste ao quebra-quebra intenso, o
jogo contaré com situagoes esdrixulas e
alguns outros detalhes totalmente sem nexo
que servirao de alivio comico. Por exemplo,
depois de suar a camisa para vencer um
grupo de inimigos, o jogador terd de procurar
pOr Morangos gigantescos para recuperar a
energia vital do protagonista.

© Nada de armas
letais. No jogo, tudo é
resolvido na porrada
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@ Exceto pela inclusao de.
algumas opgaes inéditas e.
ajustes feitos na jogabilidade,
o funcionamento do modo
onlihe continua igual ao das
versdes passadas

FICHA TECNICA
S2/P

® Pela primeira vez um game da Plataformas

série.contaré com modos online Distrihuidora: Sega

& offline com enredos distintos Produtora: Sonic Team / Total Ent. Software
Tipo: RPG Previsao: 2° semestre de 2006

PHANTASY STAR UNIVE

Na tentativa de agradar a todos, o novo episddio da
série conta com o 6timo modo online de sempre,
mas traz mudancas drasticas na jogatina offline

C/X360

auséncia da palavra "Online" no subtitulo
ndo é um mau sinal para quem gostou de
jogar as versoes d

objetivo principal salvar a vida de sua irma, Lumia,
que, acredita-se, foi a tinica humana que

a internet, pois isso n@o quer dizer que
a série tenha perdido a sua caracteristica mais
importante. Na verdade, essa mudanca no titulo
significa que, desta vez, 0 modo offline recebeu
tanta atencao quanto o online.

Diferentemente das versdes anteriores, 0s
dois modos proporcionarao experiéncias de jogo
completamente diferentes. No online, descontando
novidades como ragas e classes inéditas, novas
fungdes para os Mags (as criaturas bionicas que
acompanham os personagens) e algumas
melhorias na jogabilidade (mais sobre o assunto
nos dois Ultimos paragrafos do texto), o esquema
€ 0 mesmo de sempre: 0 jogador cria seu proprio
heroi, torna-se membro de um grupo — o nimero
total de participantes ainda nao foi definido — e
segue para cumprir missoes diferentes nas vérias
areas disponiveis.

Como dito anteriormente, jogar Universe
offline serd algo bem diferente de joga-lo
online, e 0 motivo disso é que os modos terao
histérias proprias. Como em um RPG tradicional, a
trama offline do game é focada em um Gnico
personagem. No controle de um jovem de 17 anos
chamado Ethan Waber, o jogador tera como

H GameMaster

apos a estagao espacial Guardian's
Colony ter sido invadida por uma misteriosa forma
de vida conhecida como SEED. De acordo com a
Sega, a trama, que contaréd com diversas cenas
em CG, rendera cerca de 40 horas de jogo.

Quanto as melhorias citadas acima, a que
chama atencao logo de cara diz respeito a
locomogao. Em vez de perder tempo andando a
pé pelos gigantescos cenarios do jogo, como
nos episédios passados, em Universe 0s
jogadores terdo a disposicao diversos tipos de
veiculos, permitindo que eles se movam com
mais rapidez e aumentando o ritmo do jogo.

0 combate € outro aspecto no qual as
melhorias aparecem. A primeira opgao inédita
aqui é um sistema de trava de mira — parecido
com o da série The Legend of Zelda — que deve
facilitar bastante durante as batalhas,
principalmente porque agora os personagens
poderao se esquivar para os lados para escapar
das investidas inimigas. Além disso, sera
possivel criar seqiiéncias de ataque mais
variadas ao combinar os tipos de ataques
disponiveis (fraco e forte) e, dependendo do
equipamento escolhido, carregar uma arma
diferente em cada uma das méos.
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® Uma coisa € certa em
relagao a jogabilidade
da nova versao: ela nao.
sera nem um pouco
parecida com a dos
games anteriores

Produtora: Atari
rl!ﬂ Aventura a
Previsa0: 2007

" ALONE IN THE DARK

ainda teve a infelicidade de assistir ao terrivel

filme dirigido por Uwe Boll, o diretor que s6
da bola fora nas adaptages cinematogréficas
baseadas em games, 0 andncio de um novo Alone
in the Dark pode ndo chamar muita atengao. Com
isso em mente, e disposta a evitar que tal fato se
concretize, a produtora que cuida do novo jogo
pretende revolucionar o género, que, para quem
nao sabe, foi praticamente criado pela série
quando o primeiro game foi langado, em 1992.

A idéia principal nesse episodio é apresentar o
terror de uma forma inédita, no caso, descartando

P ara quem nao jogou nenhum game da série €

ambientes fechados, como mansdes assombradas
€ coisas do tipo, e situando a a¢ao em um Gnico e
enorme cenario: uma réplica perfeita do Central
Park, o famoso parque localizado na cidade de
Nova York. Assim como na série GTA, o jogador
ficara livre para explorar o local da maneira que
desejar, perambulando pelo parque comd se
estivesse na versao real do mesmo.

Como conseqiiéncia dessa mudanga de
cendrio, o padrao de suspense da série também
precisou ser modificado. Em virtude da auséncia
de objetos e locais normalmente usados na
criagdo de situacoes inesperadas e

assustadoras — como os malditos cachorros que
entram pelas janelas do corredor em Resident
Evil, por exemplo —, a tensdo serd uma constante
gragas a propria atmosfera do jogo.

Embora a produtora ndo tenha liberado
nenhuma informag@o sobre a trama, sabe-se que
0 protagonista serd 0 mesmo de sempre, 0
investigador Edward Carnby. A jogabilidade é
outro mistério. No entanto, uma das poucas
imagens divulgadas (que vocé pode conferir ai em
cima) mostra 0 personagem em um &ngulo de visdo
parecido com o usado em Resident Evil 4, 0 que
pode ser um indicio do funcionamento do jogo.

todo mundo, mas certamente vai fazer a

cabega do gamers mais velhos, que curtiam
perder tardes inteiras jogando o classico Zombies
Ate My Neighbors, langado para SNES e Mega Drive.
Descontando a qualidade visual € o fato de que se
frata de um jogo para a nova geragao de consoles, 0
conceito é praticamente 0 mesmo: use e abuse dos
armamentos disponiveis para fuzilar o'maior nimero
de inimigos que conseguir.

A premissa do game, como n&o poderia deixar

de ser, é simples. Quando os pais de Zack tiram uma
folga, ele e mais trés amigos — Andy, Carrie e

n game em questdo pode até no interessar a

EYH GameMaster

Doy wos billed by Migel.

VAL L

FICHA TECNICA
Platafol

PG/X360

Jennifer - resolvem dar uma festa. Para azar do
quarteto, no entanto, 0 que parecia ser um final de
semana de pura diversao se transforma em um dos
piores dias de suas vidas quando monstros invadem
2 cidade onde eles moram.

Como fica evidente pela quantidade de
personagens principais, Monster Madness tem
como um de seus principais airativos a jogatina
multiplayer. E ndo estamos falando apenas de
modos tipicos como deathmatch, mas também da
histdria. Em tela dividida ou pela internet, até quatro
pessoas poderao atuar cooperativamente para tentar
sobreviver & invasao, explorando fases que se

passam em escolas ¢ shoppings ¢ vendo toda a
acao através de uma perspectiva superior assim
€omo no game citado no inicio do texto. Além de
uma grande variedade de armas, os jogadores terdo
acesso a todos 0 veiculos existentes no jogo que,
assim como as armas, poderao ser customizados
COm pegas e itens encontrados nos cenarios.

Por enquanto, 0 game foi anunciado
oficialmente apenas para PG e X360, mas levando
em conta que ele est sendo desenvolvido com 0
uso das tecnologias Unreal Engine 3, da Epic, e
NovodeX, da Ageia, ambas licenciadas pela Son)},
existe a chance de ele aparecer também no PS3.




® A produtora nao é a
‘mesma de sempre, mas
issa nao quer dizer que
0 game sera diferente
das demais versoes,

FICHA TEBNIGA

Plataform:

RATCHET AND CLANK:

SIZE MATTERS

Como sempre, o subtitulo & apenas um trocadilho
infame. Mesmo sendo para um portatil, esta versao
promete ser tdo bom quanto as langadas para o PS2

primeira aventura portatil da dupla Ratchet

e Clank, Size Matters acontece depois da

versao Deadlocked, langada no final do ano

passado. Em busca de um pouco de paz,
0s personagens decidem descansar nas praias de
um planeta tropical. L4, eles conhecem Luna, uma
estudante de jornalismo que precisa escrever uma
reportagem sobre herdis intergalacticos. Depois de
muita insisténcia, Luna convence a dupla e entao
passa a acompanhé-los em suas andancas pelo
local. Tudo segue perfeitamente bem até que a
garota é raptada por uma sociedade secreta de
inventores denominada The Technomites, o que
obriga os herdis a resgata-la. E

0 game esté sendo desenvolvido pela High

Impact Games, uma produtora nova que, assim
como a Ready at Dawn Studios, responsavel pelo
game Daxter, também para PSP, é composta por
pessoas que trabalharam nas versoes nao-portéteis
da série. Mas apesar de isso significar que 0 game
apresentara o mesmo estilo de agao dos games para

0 console de mesa, nem tudo funcionard como
neles. Um exemplo: para compensar a falta do
analdgico direito, o controle da camera sera feito
pelos botdes M e IGN.

A imensa variedade de equipamentos, um
dos principais aspectos responséveis pelo
sucesso da série, também estard presente em
Size Matters. Armas e itens conhecidos como
as botas antigravitacionais, granadas e
langa-chamas ja puderam ser testados por
quem teve a oportunidade de colocar as maos
na primeira demo do jogo. A produtora ainda
nao tocou no assunto, mas levando em conta
que a opcao para melhorar armamentos € uma
marca regi da franquia, a pr

Please select

the category

that you want 9?9
to practice.

FICHA TECNICA
Plalafamla DS

uebra—cabeqa Previsao: Junho de 2006

Nintendo quer que vocé conhega, e sim o

peso dele — quanto mais pesado, melhor. Sao
cinco categorias de testes, todas compostas por
dois exercicios diferentes. A lista é a seguinte:
Think: Heavyweight (escolha o objeto que aparenta
ser mais pesado) e Pathfinder (encontre o caminho
certo para levar a criatura da tela inferior ao animal

n esta vez, nao é a idade do seu cérebro que a

de ela ser incluida no game portatil é bem alta.

Apesar de informacoes especificas ainda
permanecerem em segredo, j4 foi revelado que
Size Matters contara com modos multiplayer,
que suportarao até quatro jogadores ao mesmo
em rede local.

no visor de cima); Memorize: Sound
Bites (escute os sons e toque, na ordem certa, as
figuras correspondentes) e Memo-Random (jogo da
memoria basico); Analyze: Missing Link (desenhe a
linha vermelha na mesma imagem exibida na tela
superior) e CubeGame (conte os blocos e escolha a
resposta correta); Compute: Coin-parison (selecione o
painel com a maior quantia de dinheiro) e Written Math
(resolva os problemas mateméticos, todos escritos por
extenso); Identify: Shadow Shift (toque as imagens que
equivalem as sombras giratérias da tela superior) e
Matchmaker (encontre o par de figuras iguais em meio
a painéis coloridos).

Assim como Brain Age (confira a andlise na
pégina 53), Big Brain Academy também tera suporte
para partidas multiplayer com um (nico cartucho.

® Aqui, 0
objetivo €
descobrir o
niimero de
cubos que
compaem
as figuras
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The Lord of the Rings:
Battle for Middie-Earth Il

Game de estratégia em tempo.real que

traz como base os cenarios usados na

trilogia cinematografica. A edi¢ao lancada

no Brasil traz um DVD-hénus com inimeras
3 artes conceituais, incluindo a hela visao

2 o de Rivendell, a terra dos elfos.

ARTE NOS GANES




Sua area de interesse esta

o8 para su0 \
casa de campo’
ol e

Wi

Ha mais de 19 anos, a
melhor revista para vocé se
inspirar em jardinagem,
paisagismo e casa de
campo. Tudo muito bem
explicadinho para vocé nao
correr o risco de errar.

2006 Fifa".
World Cup ‘
- A1

Se for jogo, a

Game Master detona. Aqui, 7

reportagens completas, o
mundo dos gamemaniacos,
previews e dicas para Xbox,
PS1, PS2, GC, GBA, DS e
PC. E mais um livro de
detonados.

Todo més nas bancas, pelo telefone

GUIACOMPLETO
° GIIE Lib

A maior e melhor revista de
fotografia para profissionais e
amadores avangados. A cada
edic&o revelamos as
novidades, fazemos testes e
damos dicas exclusivas para
os amantes da fotografia.

A maneira mais facil de
aprender e se manter
atualizado com a informatica.
No CD-ROM que vem com a
revista, cursos completos em
portugués e dezenas de
programas Uteis e divertidos

A revista para quem tem ou
pretende ter camera digital.
Veja testes comparativos

com as maquinas compactas,
dicas para fotografar melhor e
truques do fascinante mundo
da fotografia digital.

Ha mais de 10 anos, a
revista de informéatica com
CD-ROM mais vendida no
Brasil. Todo més traz
programas completos para
profissionais liberais,
estudantes e toda a familia.

Além dos destinos mais
badalados do Brasil e do
mundo, todo més mostramos
novos lugares que valem a
pena conhecer. Inclusive
roteiros histéricos, cruzeiros,
resorts e ecoturismo.

Se vocé acredita em software
livre, precisa ler a Linux PC
Master. Todo més, no
CD-ROM que vem com
arevista, vocé encontra as
mais recentes e melhores
distribuicoes Linux.

0800 55 76 67




SdESSO

S6 na Seu Sucesso vocé
encontra tudo o que precisa
para aproveitar as melhores
oportunidades, aumentar as
vendas, administrar seu
préprio negécio e cuidar da
evolugao da sua carreira.

Aqui vamos direto ao ponto.
S6 tem dicas infaliveis
segredos e trapagas para
0s jogos mais desejados do
PlayStation 1 e 2, PSP, GBA,
GameCube, Nintendo DS,
Xbox e PC.

Se vocé gosta de mangas,
animes, desenhos e games
Animation Invaders é a sua
revista. E a pioneira no Brasil
atratar de games baseados
em animes ou animes
baseados em games.

A Unica revista brasileira feita
exclusivamente para
webmasters, webdesigners e
programadores de Internet

E todo més, vem com um mini
CD-ROM com dezenas de
scripts e programas Uteis.

PlayStation ¢ a revista de
games mais vendida do
Brasil. Ela traz previews de
Nnovos jogos, games
detonados até o final e
dicas para quem gosta de
PS1, PS2 ou PSP

A VideoSom ¢ a biblia dos
eletroeletrénicos. Leitura

obrigatéria para aficionados e
formadores de opinido sobre
som, home theater, tecnologia

digital, TV, informatica e
automacao residencial.

E diferente de tudo o que
existe no Brasil. MotoMax é a
revista dos apaixonados por
motocicletas. Nao importa
se vocé tem uma CG
incrementada ou é o feliz
proprietario de uma Harley.

Meryl Str eep e Cher

no envolvente thriller

Silkwood

S6 filmes que valem a pena

ver e rever. Todos com 6tima
qualidade de som, imagem e

remasterizados digitalmente.

ou acesse o site www.europanet com.br




PREVIEWS

® Todos s, lutadores
.majs' canhecidos, da

/.. sérié fardo)parte.do.

elenco do yame'

Plataforma:
Distribuidol

jogos de luta para o PSP até agora, mas sem

A Capcom nao foi a Gnica produtora a langar
duvida foi a que conseguiu 0s melhores

resultados. Isso, porém, pode mudar muito em breve,

quando a Namco entrar na disputa com Dark
Ressurection, a primeira versao da renomada série
Tekken para o portatil.

Conversdo da edigao especial Tekken 5: Dark
Ressurection, até ento exclusiva para arcade, o titulo
portétil trard todos os 35 lutadores existentes —
inclusive Lili e Dragunov, desconhecidos por quem
jogou somente a versao para PS2 -, sete modos
diferentes de jogo e versoes renovadas de arenas
conhecidas, com objetos inéditos espalhados pelas
redondezas ¢ novos efeitos climéticos. Como néo
poderia faltar, o suporte a disputas multiplayer de Dark
Ressurection esté confirmado, porém, os combates s6
rolardo em rede local. Para compensar a falta das
partidas online, a Namco disponibilizara para download
recriagdes dos personagens dos melhores jogadores
do mundo, que serdo selecionados pela propria
produtora. Vocé ndo jogara contra um oponente em
tempo real pela internet, mas terd uma idéia da
habilidade dele pelas caracteristicas do lutador que ele
usa normalmente.

Jonathan Morris, um
dos protagonistas do
«game, € descendente de;
John Morris, da versao
Bloodlines, langada so
para Mega Drive

FICHA TECNICA
Plataforma: DS
Distribul

i
Tipo:iAcao|Previsao:2° semestre de 2006

GCASTLEVANIA: PORTRAI

OF RUIN

Enquanto os episddios tridimensionais nao emplacam,
a série da continuidade a sua histéria de sucesso nos
portateis da Nintendo com uma nova versao para DS

fas nos atuais consoles de mesa por causa

das dltimas versoes 3D langadas, nos
portéteis da Nintendo a histdria é bem diferente.
Todos os games langados para GBA e DS até hoje
fizeram sucesso, e com base nas informagoes
divulgadas, Portrait of Ruin, 0 segundo episodio a
aparecer no DS, tem tudo para manter a franquia
nesse mesmo nivel de exceléncia.

Ao contrério de Aria of Sorrow & Dawn of
Sorrow, a duas Gltimas versdes portéteis, a
histéria de Portrait of Ruin nao se passa no
futuro, mas sim durante a Segunda Guerra
Mundial, entre os anos de 1939 e 1945 — ou
seja, apos Castlevania: Bloodlines, o (nico game
da série langado exclusivamente para Mega
Drive. Aproveitando-se do fato de que a atengo
da maior parte das pessoas do planeta estd
voltada para a guerra, duas misteriosas irmas
vampiras procuram uma maneira de restaurar o
castelo de Dracula na tentativa de obter seus
poderes. Para combaté-las, o jogador tera &
disposicao dois personagens: o cacador de
vampiros Jonathan Morris, suposto filho de John
Morris (um dos protagonistas de Bloodlines) e
Charlotte Orlean, uma garota com habilidades
magicas ligada ao cla Fernandez, presente no
primeiro game da série para N64, intitulado
simplesmente de Castlevania.

s € a série Castlevania vem decepcionando os

Além de mudancas em algumas opgoes de
jogo — o sistema de almas das versdes Sorrow, por
exemplo, ser substituido por outro totalmente
novo, baseado em habilidades —, o que mais chama
aatengdo em Portrait of Ruin é o fato de os dois
personagens atuarem ao mesmo tempo na tela,
com 0 jogador podendo alternar o controle sobre
eles a qualquer momento. Sem divida, trata-se de
uma inovagao que certamente abrira um leque
ainda maior de opcdes para os fas, tendo em vista
que cada protagonista terd habilidades proprias.

Assim como Dawn of Sorrow, 0 novo titulo
tirard proveito das caracteristicas do portatil
nintendista, no entanto, nem todas as fungdes
foram confirmadas. Sabe-se que a agao do
jogo sera exibida na tela inferior, enquanto que
a de cima mostrara informagoes sobre 0s

inimigos e, obvi 0 mapa
do cendrio. A conexao Wi-Fi também terd
fungéo no game, j& que existirdo modos
multiplayer cooperativos e competitivos. Quanto
a tela sensivel a0 toque, a informagao que se
tem até agora é a de que, infelizmente, ela nao
terd utilidade alguma durante a aventura.

Ao que tudo indica, Portrait of Ruin
superara 0 game anterior em termos de
contetdo: existirao mais de cem tipos diferentes
de inimigos e armas, e 0 tempo necessario para
terminar o jogo devera ser bem maior.




@ Cada roupa nova
adquirida dara ao
personagem uma
habilidade
diferente

Since then, I've pulled up
a sunken pirate ship,

S
Atlus Software
isshoper Manufacture.

CONTACT

produtor de Contact é Gouichi Suda, o como fonte de energia para a nave, conhecidos como cozinheiro, pescador e piloto. Além disso,
“ mesmo de Killer 7. Mas, diferentemente do como Cell, se perderam. Para tentar existird um sistema de selos que, ao ser usado,
game para PS2 e GC, o titulo portétil nao reencontra-los, ele recorre a duas pessoas: um surtira efeitos diferenciados. A produtora revelou
conta com um enredo psicético e uma atmosfera  garoto chamado Cherry e o proprio jogador, que, também ataques denominados Decal Attacks, o
sombria. Muito pelo contrério. O jogo tem uma como o nome do game sugere, Serve como o que dé a entender que a tela sensivel nao
trama bem mais leve e um visual que lembra Ginico meio que o cientista tem para entrar em sera usada somente para movimentar o
bastante o da série Earthbound, da Nintendo. contato com o garoto depois que os dois ficam personagem, mas também tera utilidade durante
A histéria comega quando um cientista de incapazes de se comunicar di 0s combates.
uma raca alienigena cai com sua nave em um Ao longo da aventura, o garoto podera Apesar de ter sido confirmado que o jogo serd
planeta habitado por seres humanos. Depois de utilizar vérios tipos de armas, magias e compativel com a rede Wi-Fi Connection da
averiguar os danos causados pela queda, o vestimentas, que dao a ele habilidades Nintendo, nenhum detalhe especifico foi divulgado
cientista descobre que os itens que servem especificas, todas baseadas em profissées, sobre as opgdes que estarao disponiveis.
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por Nelson Alves Jr. |

@ Tanto as produtoras de games -

quanto’ pesquisadores do mundo inteiro.
tem estudato 0 possiveis efeitos
positivos dos games paraia satide
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Quem diria. Enquanto uns insistem no papo mais que
batido de games e violéncia, tem gente boa por ai
usando os jogos para ajudar a tratar doengas sérias

4 tempos 0s jogos eletronicos estao

no meio de um cabo de guerra social

sem data para arrebentar. Existe 0

grupo das explicagoes rasas, que
insiste em declarar que os problemas sociais,
incluindo a violéncia, sao frutos da influéncia dos
games, mas também hd os profissionais que se
preocupam de verdade, estudando o assunto para
tirar conclusdes (teis. E justamente por conta
desse segundo grupo que algo inusitado tem
acontecido: os videogames sendo usados como
instrumento de prevencao e, em certos casos, até
como auxiliares no tratamento de doencas graves,
como céncer e mal de Alzheimer.

0 caso mais alardeado, que tem chamado a
atencao tanto de quem joga quanto daqueles que
ndo ousam chegar perto de um joystick, nasceu no
Japao e chegou agora aos Estados Unidos: trata-se
de Brain Age, do Nintendo DS. A idéia inicial surgiu
a partir do resultado de uma pesquisa feita pelo
neurocientista japonés Ryuta Kawashima que durou
cerca de 15 anos. Segundo o pesquisador, que
leciona na Universidade Tohoku, na cidade de
Sendai, o cérebro necessita de exercicio para
manter-se em boas condicdes. O problema era
descobrir quais eram 0s exercicios adequados.

® A organizagao Games for Health faz parte do pool
Serious Games Alliance, um grupo de empresas que.
Ppesquisa o uso de jogos para propasitos iteis

viteo games that make a different

Especialista no assunto, Kawashima
primeiramente verificou quais areas do cérebro
sofriam maior desgaste com a idade. Ele concluiu
que o Cortex Pré-frontal (localizado no Lobo Frontal)
era a maior vitima. Essa area tem a fungao de
controlar o conhecimento da pessoa e aplicé-lo em
situagoes préticas, ou seja, ela define como vocé
utiliza aquilo que aprendeu. Logo, se essa regiao
cerebral sofre desgaste, todo o restante do raciocinio
fica comprometido, levando a sintomas como
problemas de articulagao verbal e esquecimento de
atividades recentes. Lembrando que o Lobo Frontal
cuida, entre outras coisas, da criatividade, memdria
& comunicagao.

Por meio de "fotografias" do cérebro, feitas
com aparelhos de tomografia computadorizada, o
professor Kawashima descobriu que certas

atividades faziam com que a irrigagao de sangue
aumentasse substancialmente na regido. Leitura em
voz alta e calculos matematicos curtos, feitos em
alta velocidade, foram usados por ele em grupos
de estudo, com resultados animadores. As pessoas
que exercitavam 0 cérebro semanalmente com tais
ferramentas tiveram desempenho de memdria trés
vezes melhor do que 0 grupo sem exercicio.

No final das pesquisas, Kawashima compilou
uma série de treinamentos cerebrais num livio
chamado Train Your Brain: 60 Days to a Better
Brain (Treine seu Cérebro: 60 Dias para um Cérebro
Melhor, sem tradug&o no Brasil). S6 no Japao o
livro vendeu mais de 2 milhdes de exemplares, um
sucesso que chamou a atencdo da Nintendo.
Satoru Iwata, presidente da empresa, reuniu-se
com o pesquisador, gostou das explicagoes e deu
0 aval para transformar o livro num software. Disso
nasceu Brain Age (veja a andlise do jogo na pagina
53), que figura na lista dos mais vendidos no
Oriente por quase 50 semanas consecutivas desde
0 langamento em 2005.

g a m e s
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It often starts at the customer level...

© A série Dance Dance Revolution e o recém-sucesso Guitar
Hero sao citados como exemplos de diversao aliados a saide no
site da organizagao Games for Health (www.gamesforhealth.org)
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JOGOS & SAUDE

por Nelson Alves Jr.

@ Jogos témsido;

usados em hospitais,
de forma controlada,
tanto para treinar a
‘mente quanto para
melhorar a qualidade.
devida dos pacientes

0 que € interessante, no entanto, nao é a
receptividade do publico ao “jogo”, e sim o fato de
que muitos hospitais japoneses aderiram ao titulo.
Conforme noticia divulgada pela agéncia Associated
Press em abril de 2006, pacientes com o mal de
Alzheimer, uma doenca degenerativa que afeta a
memoria e a a

Um exemplo de como isso
funciona esta no jogo Re-Mission.
Trata-se do primeiro projeto da
organizagao britanica HopelLab
(www.hopelab.org). Basicamente, €
um game de tiro em terceira pessoa

usar Brain Age como tarefa extra no tratamento
médico. O tratamento vale tanto para os internos
quanto para 0s que s&o medicados em casa.

M Enquanto isso, no Ocidente
Meédicos, pesquisadores e produtores de jogos
atuam em conjunto trocando informagdes sobre
como a tecnologia pode funcionar no tratamento de
doengas. Nos EUA, essas conferéncias acontecem
sob o teto de uma organizagao chamada Games for
Health (www.gamesforhealth.org), que organiza e
divulga os trabalhos nessa area. A organizagao, por
sua vez, faz parte de um pool chamado Serious
Games Alliance (www.seri iance.org).

630, tm sido acc a

pOr uma nano-robd
chamada Rox. Ela encara

20 missdgs contra células
cancerigenas. Cada estagio traz um
tipo diferente de cancer e seus reais
efeitos no corpo humano. O game foi
utilizado numa pesquisa com

375 pacientes, homens e mulheres,
entre 13 e 29 anos, espalhados por 34 clinicas nos
EUA, Canadd e Australia. Grupos aleatorios desses
pacientes receberam PCs com jogos tradicionais,
enguanto outros receberem computadores com o
Re-Mission. No fim da pesquisa, 0 grupo que testou
0 jogo da HopeLab apresentou resultados melhores
na quimi ia e no uso dos antibiéticos. Em

um grupo que envolve, entre outras instituicoes, a
Universidade de Birmingham, da Inglaterra. O
objetivo dessas entidades nao é criar nenhum
sucesso de vendas. O foco do grupo é a criagao de
campanhas de conscientizagao voltadas
principalmente para criancas e adolescentes e 0 uso
prético dos games no tratamento médico.

suma, a pesquisa sugere que pessoas conscientes
de como a doenga afeta seus organismos de alguma
forma tornam-se mais receptivas ao tratamento.

Nos Estados Unidos j hd hospitais utilizando
videogames portéteis para facilitar o pds-operatorio
de criangas. O medo e a ansiedade aumentam o
estresse no paciente. Logo, para amenizar a

60 Days to aBg\l'ey}@iq it

iy . Ryt Kawashiend

XOMON
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> Hopelab presents Re-Mission
Outcomes Study Results at
Society of Behavioral Madicing

| > Unpracedanted Research Shows
| Re-Mission Video Game Benefits
Young Pacple with Cancar

>» Tean Gamars Blast Cancer (CBC

3> Anti-cancer video game seriously
fun (San Josa Mercury News, April

A video game and anlina community for youl
people vith cancer ra-mission.net

> Click here to leam more...
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(@ AUSAULE “The Making of Re-Mission

@0 livro que inspirou Brain Age
tem versao em inglés e pode ser
encontrado no site damazon
por apenas US$ 12

situagao, a crianga recebe um
videogame ainda no quarto e pode
jogar até a hora da anestesia.
Deficientes visuais também
estao na lista de prioridades dos
pesquisadores. O grupo Games
for Health divulgou uma lista de
jogos criados especificamente
para quem nao enxerga. Como
funciona? Pelo som, oras. Hé,
inclusive, uma produtora especializada nesse nicho.
0 dltimo invento da Inverted Castle nesta linha
atende pelo nome de Sonic Invaders. N&o, nao é um
jogo do porco-espinho azul. O Sonic vem de som.
Trata-se de um game de tiro que exige muita no¢ao
espacial para detectar de onde 0s inimigos estao
surgindo. Quem tiver curiosidade em saber mais
sobre titulos destinados a cegos é s0 visitar o site
www.audiogames.net, que possui uma vasta lista de
jogos, quase todos gratuitos para download.

Ainda nos EUA, em San Diego, na sede do
Centro Médico de Realidade Virtual, esta rolando um
estudo a pedido do exército norte-americano. Os
pesquisadores estdo avaliando a camera EyeToy, do
PS2, usada em conjunto com o game Dance Dance
Revolution, para o desenvolvimento de programas
especiais no tratamento de soldados feridos no
Iraque € no Afeganistao. Combatentes do Reino
Unido também est@o envolvidos em pesquisas nesse
sentido. L4, porém, ja estd em uso um simulador de
cirurgias chamado Interactive Trauma Trainer. A idéia
do jogo € treinar médicos do exército para
fratamentos especificos no campo de batalha.

Na drea de prevencao ha ainda games sendo
inclusos na grade curricular de ensino médio nos
EUA. Desenvolvido pela Federagdo Americana de
Cientistas, 0 jogo /mmune Atack ajuda os
estudantes na corpreensao de como funciona o
sistema imunol6gico humano. Agora, se vocé
ficou curioso, conhega melhor alguns destes
games que fazem bem & satide na pagina ao lado.




Conheca alguns dos
jogos que tém se
destacado no processo
de conscientizagao

e prevengao de
doencas pelo mundo

fazem a diferenca

BLOOD TYPING

B RI blood haz & antiganz on ths
Surface of the rad blaod calls and A

i antibodias in tha plasma.

blood can also davalop Rh antibodias. If
Amtbody B 4 parson with & Rh blood raceivas.
blood containing A or Rh antigens, the
blood will dump.

b ansbody

famosa fitinha vermelha que

simboliza 0 combate a Aids estd
presente no jogo. Desenvolvido pela
Sofpedia, o Catch the Sperm é um
game gratuito de 5 MB que ja estd na
segunda versao. O intuito é divulgar
nao s a prevencao da doenga, mas
também disseminar o uso da
camisinha entre 0s jovens como

contraceptivo. No jogo, o jogador
controla um preservativo que deve
barrar a passagem de
espermatozoides e virus HIV. A
empresa premia semanalmente 0s
trés melhores placares com um
mouse pad recheado com um liquido
contendo esperma ficticio.

Onde encontrar: www.softpedia.com

Feeding Frenzy 2

neurocientista japonés Ryuta

Kawashima, criador de Brain Age,
anda fazendo escola. A produtora
PopCap, com auxilio da Games for
Health, dedicou recursos a uma
pesquisa para criar jogos capazes de
desenvolver a cognigdo das pessoas.
0 resultado pratico surgiu na série
Feeding Frenzy, que, basicamente,

re(ine pequenas missoes de
raciocinio camufladas em um jogo
i0s0 de ali do de

Organizagao do Prémio Nobel
possui indmeros games online
para divulgar a ciéncia. Dentro da drea

de medicina, na aba educacional, 0
usudrio encontra o Blood Typing. Feito
em flash, nao ha necessidade de
download nem instalagao. O game
roda diretamente do site. Funciona
como uma aula sobre os diferentes

tipos sangilineos. As misses
envolvem trés acidentados que
precisam de transfusdes de urgéncia.
Cabe ao jogador fazer a coleta e
descobrir qual o tipo de sangue para
cada um, sempre baseando-se nas
informages que o jogo oferece, como
diferencas entre anticorpos.

Onde encontrar: http://nobelprize.org

TAYLOR WAS DISAGNOSED WITH

MEDULLD:

BLASTOMA, & BRAIN TUMOR.

'ROX), SEEK OUT AND DESTROY ANY.

|
205 |
'DESTROY BRAIN TUMOR CEUS |

tilizado na divulgagao do combate
a0 cancer, Re-Mission, distribuido

peixes. Sao 60 niveis que podem ser
jogados por uma hora na versao de
teste ou comprados por US$ 19,95.
0 arquivo tem 15 MB.

Onde encontrar:

WWW.popcap.com

para hospitais e
portadores da doenga, coloca o
jogador na pele de uma nano robd
chamada Roxxi. Trata-se de um jogo
de tiro em terceira pessoa com visual
totalmente em 3D. Cada uma das

20 fases do jogo representa o corpo

de um jovem infectado com um tipo
de céncer diferente. Além das células
cancerigenas, a heroina tem de
enfrentar infecgdes bacterianas. O
jogo ainda mostra os efeitos
colaterais causados
pela quimioterapia.
Onde encontrar:
www.re-mission.net




JOGOS & SAUDE

por Nelson Alves Jr.
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EyeToy Kine Yourself! Fitness
ogo de PS2 ido pela virtuais que ftulo disponivel para PC, PS2 e complexo questiondrio, que envolve
Sony da Inglaterra em conjunto 0 seu progresso em aulas de danca, Xbox que tem por objetivo criarum  desde peso e altura até habitos
com o laboratdrio Motion Works, da aerobica, artes marciais, ioga e programa de i i ainstrutora virtual Maya
Nike, especializado em pesquisas tai-chi. Cada movimento do jogador é personalizado para o usudrio. indica os melhores exercicios a serem
esportivas. Traz um programa de acompanhado na tela gragas ao uso Paralelamente, o jogador pode focar o feitos diariamente. Ela acompanha seu
exercicios com duracao de da camera EyeToy, vendida num i em dreas ffi e apresenta graficos
12 semanas com intuito de melhorar  pacote conjunto com o titulo. como flexibilidade, condicdo detalhados com 0 seu progresso.
aresisténcia, a forma fisica e a Onde encontrar: cardiovascular ou fortalecimento Onde encontrar:
concentragado para relaxar. Ha dois www.eyetoykinetic.com muscular. Apés responder a um www.yourselffitness.com

Vocé sahia?

ificuldade de concentragao pode ser tratada
com o uso do videogame. A empresa
Smart Brain Games desenvolveu um
aparelho que vem surtindo um grande
efeito nos EUA. Chamado "SMART", 0 acessorio
funciona ligado ao PS2 ou a0 Xbox. Trata-se de
um capacete com sensores que monitoram a
atividade cerebral enquanto o paciente joga. O
aparelho, que utiliza tecnologia desenvolvida pela
ageéncia espacial norte-americana (NASA),
“fotografa" as ondas do cérebro e interfere com os
controles do jogo de acordo com a concentragao
do jogador. Enquanto o usuario se mantém calmo
e focado na partida, tudo rola normalmente, mas a
partir do momento em que a concentragdo do
jogador comega a ser dispersada, o aparelho envia
sinais ao console fazendo com que ele deixe de

m GameMaster o

responder adequadamente aos
controles, diminuindo a
velocidade de movimentagdo do
personagem na tela, por
exemplo, ou interferindo com a
aceleragdo do seu carro, em
um jogo de corrida.

Segundo o jornal USA
Today, cerca de 50 clinicas ja
utilizam a tecnologia nos EUA.
Alguns médicos, inclusive, tém
indicado o uso do acessorio em
casa. Pelo site da empresa
(www.smartbraingames.com) 6 igador. Caso ele nao esteja focado, os controles do jogo ficam piores
possivel checar informagoes
detalhadas sobre 0 Smart e até comprar o seu.
A versao para PS2 do aparelho custa US$ 584.




Um pacote de exercicios diarios
para treinar o cérebro. Nao é
exatamente um jogo, mas di

erte

Train Your Brain in Minutes a Day

F DS

Produtora: Nintendo Distribuidora: Nintendo

Tipo: Puzzle Jogadores: 1 (até 16 em rede local)
: Nao da pra ser um jogo,

mas ¢ altamente

logica. Sao desafios curtos, com no maximo cinco
minutos de duragao, que precisam ser feitos uma
vez ao dia, todos os dias. O intuito é condicionar o
cérebro a colocar em prética de forma 4gil aquilo

eja la o que for, mas se hd matematica

envolvida, minha primeira reacao é de

repulsa. Brain Age, no entanto, conseguiu

me fisgar mesmo tendo como objetivo
treinar tabuada. Acredite se quiser, mas até sua
mae vai gostar disso quando testar. E o objetivo é
justamente atrair pessoas das mais diferentes
idades, jogadores ou ndo.

Tao logo o console seja ligado, 0 programa
pede ao usudrio que segure o aparelho de pé,
como um livro. De que lado a tela sensivel vai ficar
depende entre vocé ser canhoto ou destro. Essa
resposta faz parte do questiondrio que vocé
responde no inicio, dizendo ainda seu nome e
idade, além de realizar um breve teste em que se
calcula a sua "idade mental". Dai em diante, uma
versdo digital do professor Ryuta Kawashima,
neurocientista desenvolvedor da idéia, faz o seu

numa série de icios de

Measu

Just keep up your
daily training until
your big brain is
young again!

Your brain age
i

48

de idade mental mostra se o seu cérebro
0 melhor resultado € a idade de 20 anos

Solving simple
calculations and
reading out loud
activate the brain!

que ap! ) articulagao verbal,
criatividade e memoria.

0Os exercicios existentes sao dos mais
variados, mas sempre mantém como base
célculos curtos, memorizagdo de nimeros e
palavras e testes de coordenagao motora. Nenhum
botao do DS é usado, apenas a tela sensivel.

Todas as respostas devem ser escritas nela. Nesse
aspecto impressiona o reconhecimento de escrita
do software, que funciona tao bem, ou até melhor,
em alguns casos, do que o que se vé nos PDAS.
De tudo o que foi dito, que fique claro o fato
de Brain Age nao ser um jogo. Se vocé compra-lo
com isso em vista, vai ficar frustrado. Brafn Age
estd mais para as palavras cruzadas que sua avo
fazia, s6 que em versao Jetsons. Por certo, o fitulo
da Nintendo surge como alternativa recomendada
para quem se preocupa com sua satide mental.

=
o

® /o contrario dos
outros jogos de DS,

. em Brain Age o
portatil tem de ficar
na vertical, como um
livro. Canhotos usam
0 aparelho invertido,
com a tela sensivel

 do Iado oposto
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Edicao 16 - RS 8,90

»Na revista: guia completo da 3.
Novidades que vao explodir na
maior feira de games do mundo

»No Gula Completo Detonado:
Driver: Parallel Lines (PS2/XB);
Kingdom Hearts Il (PS2) e The
Godfather (PS2/X8/PC)

Edicao 11 - RS 8,90

»Na revista: udo sobre 0 Xbox 360.

O console, 0s acessorios, a nova
Xbox Live e 0s jogos
»No Gula Completo Detonado:

The Warriors (PS2/XB); Shadow of

the Colossus (PS2); Tony Hawk's
American Wastland (PS2/X8/GC)

CANENIAS TR

Edicao 15 - RS 8,90

»Na revista: Crisis, a revolugao dos
jogos de tiro. Conhega 0 game
que vai combinar visual
hiperrealista, enredo
surpreendente e muito desafio

>No Guia Completo Detonado:
Black, destrua tudo literalmente

Edicao 10)-'RS 8,90

»Na revista: conhega o Nintendo
Revolution, 0 novo controle
remoto da Nintendo

»No Guia Completo Detonado:
Mortal Kombat: Shaolin Monks
(PS2/XB); Ultimate Spider-Man
(PS2/XB/GC/PC)

Edicao 14 - RS 8,90

»>Na revista: a febre online do
Winning Eleven 9. Aqui, 16
paginas para curtir essa onda

»No Gula Completo Detonado:
Star Wars Battlefront Il e Devil
May Cry 3 Dante s Awakening
Special Edition

Edicao 9 - RS 8,90

»Na revista: Hulk (PS2/XB/GC);
preview e info do jogo Prince of
Persia 3; Winning Eleven (PS2)

»No Gula Completo Detonado:
Darkwatch (PS2/XB); Jump
Superstars (DS) e Geist (GC)

»GRATIS: CD com Priston Tale

Edi¢ao 13 - RS 8,90

»Na revista: que internet que nadat

Invadimos Las Vegas, EUA,
descobrimos tudo sobre PS3, 0
novo console da Sony

»No Guia Completo Detonado:
foteifo completo para DS de
Mario & Luig: Partners in Time

»Na revista: Killer 7 (PS2/GC):
Delta Force: Black Hawk Down
(PS2/XB/PC)

»No Guia Completo Detonado:
Especial Yu-G-Oh! Trial to Glory
World (GBA) e segredos para
os melhores jogos da saga
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Edicao 12 - RS 8,90

»Na revista: dez jogos que vocé
vai detonar na proxima geragio

»No Guila Completo Detonado:
King Kong (PS2/X8/GC/PC/X360);
Prince of Persia 3 (PS2/XB/GC/PC);
Harry Potter e o Cdlice de Fogo
(PS2/XB/GC/PC)

Edicao 7 - RS 8,90

»Na revista: Destroy All Humans.
(PS2/XB); Conker Live &
Reloaded (XB); MOH:
European Assault (PS2/XB/GC);
Batman Begins (PS2/XB/GC)

»No Guia Completo Detonado:
Metal Gear Solid 1,2 e 3

COD. 36014

Aqui s6 fem dicos para quem tem PlauStation

Edicao 87 - RS 6,90

»Tudo sobre 0 God of War 2

»Detonados PS2: Siren 2; 24
Horas; Black

»E alnda: tudo sobre o Winning
Eleven 10; Marc Ecko: Contents.
Under Pressure; Fifa Street 2

Edicao) 86 - RS'6,90

»Lego Star Wars: agui, as

primeiras imagens e detalhes

inéditos do novo jogo

»Detonados PS2: Onimusha 4;
GTA: Liberty City Stories; Dirge

of Cerberus: Final Fantasy VIl

Edica0)85~ RS 6,90

»Kingdom Hearths II: 6 aqui 0
foteiro para chegar ao final
desta mistura de Final Fantasy
com Disney

»Detonados PS2: Matrix: Path of
Neo; Cronicas de Narnia

Edicao 84 - RS 6,90

»Prince of Persia: The Two
Thrones - roteifo completo
para encarar o maior desafio
do Principe

»Detonados PS2: Castievania:
Curse of Darkness; Os Incriveis 2

Edicao'83:=RS 6,90

»Resident Evil 4 totalmente
detonado. Gratis: poster-
«alenddrio, com 0 foteiro no
verso, para a aventura de Leon

»Detonados PS2: Shadow of
Colossus; Dragon Ball Z Budokai



enconira o dico cerfo porae seu game

Para quem curte animes Dicas e truques paras goames

Edicao 4 - RS 8,90 Edicao 3 - RS 8,90 Edicao 4 - RS 7,90

»Fullmetal Aichemist: informaces »Tudo sobre o Jump Superstars: »Aqui tem trapacas, golpes e »Aqui vocé encontra dicas e truques
sobre os Homunculos, Quimeras e combinages para montar os 651 segredos para 202 jogos de PS2, para 249 jogos. Tem Resident Evil
Militares. Dezenas de fotos e fichas komas, detonado com todas as PS1, PSP, GameCube, GBA, 4, Need For Speed Most Wanted,
dos personagens principais. missoes, ilustragdes originais... Nintendo DS, Xbox e PC Soul Calibur e muito mais

Edicoes Especiais do Revista PlayuStation
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s} © s} 3} o
AlImanag IAlmanaque 11 - RS 8,90 PS One - RS 6,90 Ed. Extra 10 - RS 11,90 Superbox - RS 11,90
»Detonados do PS2: Mortal »Almanacao com 6 detonados »Cinco detonados arrasadores » 100 paginas com dicas s& »Especial com GTA totalmente
Kombat Deception; Tomb do PS1, entre eles: Syphon do PS1: Chrono Cross; Breath para jogos de PS2. Uma detonado mais 9 games
Raider: The Angel of Darkness; Filter 3, Silent Hill 1, Tomb of Fire 4; Soul Reaver e Dragon edicao com recorde de dicas: campedes. Este kit contém os
Onimusha 3; Fatal frame 2 Raider, Mortal Kombat 4. Ball Z: Ultimate Battle 22 540 7.458 dicas de 301 jogos Almanques 7 e 8 da PlayStation

Para comprar ligue: 0800 55 76 67 e informe o codigo OFERTA 125. Se preferir, remeta este cupom

para: Rua M.M.D.C., 121 - 05510-900 - Sao Paulo - SP ou envie um fax para (11) 3097-8583

Produto Edicdo| Qtde. Preco Total + Frete Produto Edicdo| Qtde. Prego Total + Frete
*Fretes para postagem simples - 1 exemplar = R$ 3,00/ 2 RS 5,00/ 3 exemplares: RS 6,25/ 4 exemplares: R$ 7,50/ De 5 plares: RS 11,25. Py 10 dias iteis. Para postagem Sed
consulte valores pelos telefones. Oferta valida a30/06/2005, para fetuadas por telefone, por pessoa fisica.

[JCartao de Crédito: autorizo 0 débito de R$. no meu cartao de nimero: e validade /.

[JEnvio de Cheque(s) via Correios: envie o(s) cheque(s) cruzado(s) e nominal(is) via Correios a Editora Europa junto com este cupom

[1Depésito Bancario: faga um depdsito no banco Bradesco (conta 221.978-6, agéncia 0104-0) ou no ltail (conta 64469-0, agéncia 0265) e envie o comprovante de depdsito junto com
este cupom para 0 nosso fax: (11) 3097-8583

Nome:
Endereco: Ne. Bairro:, Compl.,
CEP:, - Estado: Cidade: Tel.: Celular:

RG: CPF: E-mail:
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Cerca de mil personagens, quildmetros de cenarios a
explorar e um ambiente envolvente ao extremo. Este é
um RPG que mostra a grandiosidade da nova geragéo

por Nelson Alves Jr.

ntes de entender exatamente do que se

trata Oblivion, vale uma breve recordagdo

sobre a série Elder Scrolis. Mesmo tendo

algumas expansdes e derivados fora do
género RPG, o centro da historia foca-se em quatro
titulos: Arena (1994), Daggerfall (1997), Morrowind
(2002) e o recente Oblivion. Todos os episédios s&o
interconectados, situados no continente de Tamriel,
que, por sua vez, possui nove provincias. No quarto
jogo, especificamente, a histdria se desenrola em
uma dessas regioes, chamada Cyrodil e que
divide-se em nove cidades.

Ha um sem-fim de sociedades, culturas e
habitos religiosos espalhados pelo local. Entender o
que se passa em cada uma delas, aprofundar-se
nos detalhes e montar o imenso quebra-cabega que
desanuvia o roteiro €, de longe, a parte mais
divertida disso tudo. Trata-se de um jogo que exige
muita, mas muita paciéncia e dedicagéo.

Complexidade

Para que vocé tenha uma idéia da complexidade
de Oblivion, basta dizer que em minhas primeiras dez
horas de jogo eu havia completado apenas uma
missdo. Isso mesmo: s uma. Praticamente todo o
tempo foi usado para entender o que se passava em
volta, explorando a cidade Imperial de Cyrodiil.

Por conta disso, n@o se iluda com o inicio
vagaroso do jogo. Tudo serve para situa-lo na
histéria da morte do imperador de Tamriel € mostrar
0 seu papel na reconstrucdo da familia real antes
que 0 mal assole o continente. Esse primeiro
contato é uma introdugéo as ragas disponiveis para

[Ty GameMaster

VOCE criar seu personagem (dez no total), definir
sua classe (21 predefinidas) e seu signo (entre
13 opgdes). Cada escolha altera as habilidades do
seu herdi, que envolvem combate, magia ou
furtividade. Grosso modo, as chances de existirem
dois personagens idénticos no mundo beiram a zero.
Tomadas as decisdes quanto a estrutura bésica
do personagem, vocé logo percebe que existem
outros atributos possiveis a serem aprendidos
gragas a existéncia das Guildas, sociedades que se
formam com objetivo de manter vivo determinados
conhecimentos. Em Oblivion vocé dispde de trés
delas: a dos Guerreiros, a dos Magos e a dos
Ladrdes. Cada uma tem regras e missoes prprias,
e decidir em qual guilda ingressar depende do seu
perfil de jogo. Alguém com caracteristicas furtivas
subiré de nivel rapidamente ao tornar-se um
membro dos Ladrdes, mas quem prefere aprender
magia, por outro lado, terd uma melhor experiéncia
na Guilda dos Magos. Vale lembrar que todas as

@ Personagens nao faltam
no jogo. Sao cerca de mil,
cada um com seus
dialogos caracteristicos

THE ELDER SCROLLS IV- [II\IIN

guildas tém cddigos de ética exigentes, acarretando
em expulsdo caso as normas sejam descumpridas.
Qutra vantagem de ingressar num desses grupos é
conseguir um lugar gratuito para dormir. Sim, pois
¢aso voce nao tenha notado, um trago marcante de
Elder Scrolls é a imersao. Dormir é parte essencial
do seu progresso. Sempre que sobe de nivel, seu
Ginico momento permitido para a distribui

pontos entre os atributos é durante a soneca. Todas
as cidades possuem hospedarias, das mais simples
as chiques, mas todas exigem ouro pelas
pernoitadas. Logo, uma das formas de economizar
¢ dormindo gratuitamente na sede das Guildas.

Liberdade
Uma vez familiarizado com as possibilidades de
criagdo do seu personagem, chega 0 momento de
espantar-se com a liberdade proporcionada pelo
jogo. Espalhados pelas terras de Cyrodiil existem
cerca de mil NPCs (os personagens controlados
pela inteligéncia artificial). Pois bem, ndo apenas
vocé pode conversar com todos e ouvir respostas
diferentes, como ainda consegue observé-los
papeando entre eles e presenciar tomadas de
decisdes aleatorias. As pessoas atuam de maneira
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® Se nem a historia nem os
personagens o conquistarem,

nao se preacupe. 0 cendrio,
gigantesco, tem tudo para
‘manté-lo ocupado por meses

ethesda Softworks / 2K Games

Aqui se percebe o quanto um mundo

envolvente e imersivo é essencial num RPG

natural, criando uma atmosfera poucas vezes vista
num jogo. D& a impressao de se fratar de um RPG
massivo, tamanha a fluidez com que a .A. atua.
Mas digamos que vocé deteste ficar conversando.
Ha outras formas de mergulhar na histéria. Uma
delas, a que mais me impressionou, alids, esta nos
livros espalhados pelos estabelecimentos. Hd uma
quantidade gigantesca de textos, contando desde os
primérdios de Tamriel a artigos bésicos sobre
alquimia. Absolutamente todos os temas envolvidos
no jogo podem ser esmiugados por essas obras.
Encontra-las, por outro lado, exige dedicacdo. Ha
livrarias, porém as raridades ficam escondidas do
grande publico. As Guildas, por exemplo, tém
arquivos para dias (literalmente) de leitura.

0k, digamos que vocé nao se importe com as
lendas locais e sua idéia de diversdo se resume a
explorar 0 mapa. Prepare-se para salivar. O mapa de
Cyradiil (que ndo por acaso vem numa versao
impressa na embalagem do jogo) é colossal. Com
um detalhe: desde o instante inicial, todo o territorio
esté aberto a exploragao, a pé ou a cavalo. 0 que
os seus olhos virem no horizonte pode ser visitado.
E 0 jogo estimula a exploragao, pois a principio
apenas as cidades estdo marcadas no mapa. Outras
localidades s6 ganham indicacao quando vocé as
encontra. Outra vantagem da-exploragao é que pelo
caminho vocé acha sementes de varias plantas,
essenciais para seus estudos de alquimia.

Dada essa pincelada de como vocé pode se
comportar, chega o momento de entender o
funcionamento das missoes. Também nesse aspecto
0 jogo mantém-se fiel as escolhas do jogador. Como
dito anteriormente, a historia central é apresentada
imediatamente ao comegar a partida, mas a maneira
©0mo vocé a encara € problema seu. Nao ha
nenhuma ordem exigida na solugao das "quests",
como sdo chamados 0s objetivos. Além das
centrais, ha incontaveis objetivos paralelos, ou “side
quests” espalhadas pelo mapa. Mesmo nao sendo

® Nenhum detalhe foi esquecido
na ambientagao. Até.a.som é.
coerente, ajudando a'identificar
mudangas, Jig tempo e a
localizar os inimigos

obrigatorios, todo bom jogador de RPG sabe da
importéncia de evoluir o personagem. E ndo hé meio
mais adequado para isso do que realizar diversas
missoes secretas antes de seguir com a histéria.

Detalhes que mudam tudo
Na parte técnica, Oblivion combina momentos de
orgasmo com outros broxantes. Mas felizmente,
s30 0s pontos positivos que se sobrepdem. Como
em Ghost Recon Advance Warfighter, o visual aqui
serve de parametro para futuras producdes, nao
importa o género. Além da riqueza de detalhes nos
cenarios, incluindo o mapa gigantesco, o jogador
presencia sutilezas como expressdes faciais
mudando em tempo real durante as conversas. E
mesmo tratando-se de apenas quatro variagoes de
humor, isso j& mostra o que esperar desta geragéo.

Outro aspecto que chama a atengéo € o clima.
0 tempo muda nao apenas do dia para noite, mas
vocé pode notar a chuva se aproximando por
trovoadas cada vez mais proximas, sensagao
reforgada pelo excepcional sistema de som do
game. O envolvimento sonoro permite identificar a
chuva desde os primeiros pingos até quando a agua

cai de vez, e em ambientes fechados ¢ possivel
notar inimigos por perto e sacar o posicionamento
deles 6 pelo som. E algo préximo do que rola em
Splinter Cell, s6 que muito melhor.

Com tudo isso, vocé deve pensar que 0 game é
perfeito e, por isso, deveria ter levado um dez no
review. Bem, sem divida teria levado nao fosse um
Unico defeito que, a meu ver, pode ser mortal para
muitos jogadores. Com um cendrio tao grande e
detalhado, daria para relevar uma ou outra queda no
processamento, mas aqui o problema é mais sério.
Apesar de exibir os objetos distantes em baixa
resolugao, o que é uma maneira eficiente de criar
profundidade no horizonte sem esganar a fluidez, em
Oblivion o sistema ndo funciona direito. A cavalo,
quando se mais mobilidade, o carregamento mais
répido do cendrio causa travadas grotescas,
deixando a partida praticamente em velocidade de
quadro a quadro. Ou o console foi explorado além
dos limites ou 0s programadores erraram feio...

Fazendo vista grossa ao problema, por certo
vocé tem a disposicao um RPG memoravel, com
histéria e tempo de jogo suficiente para prendé-lo
por meses. Donos de X360, esse € "0" jogo.

GameMaslerH
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® Adeus Orcs gratis.
‘Agora até Mordor tem
e pagar para criar
seus_soldados basicos

© 0 visual dos mares ¢
0 que mais’impressiona.
Ha pouco tempo nao se
via uma agua em 3D
dessas nem.no cinema

a0

Esqueca a farra de criar
Orcs de graca. Agora a
batalha pela terra de 0
Senhor dos Anéis exige
estratégia de verdade

por Nelson Alves Jr.

meu ver, jogo bom é aquele que ndo deixa

a sua atengao se desviar. Vocé comega a

partida e, quando nota, j4 se foram trés,

quatro horas. The Battle for Middle-Earth 2
se encaixa nesse grupo. Mesmo ja tendo visto
dezenas de RTS, poucas vezes me peguei preso
dessa maneira. S0 Warcraft 3 se equipara.

Para quem viaja em estratégia em tempo real,
vale uma explicagdo. A mecénica bésica consiste na
exploragao de recursos naturais, como ouro e
madeira, para construir uma base e, claro, preparar
um exército. No bojo € isso. No caso de O Senhor
dos Anéis, o jogador dispde de duas possibilidades
no modo carreira: controlar as forgas de Mordor ou
0s mocinhos da Terra-Média e o lado escolhido
define toda a estratégia de ataque e defesa.

A principal novidade neste episdio em relagao
a0 primeiro jogo foi o balanceamento de forcas entre
0 bem e 0 mal. Quem teve a chance de testar o
game anterior sabe que Mordor tinha uma vantagem
absurda: a construgdo de Orcs sem custo adicional
a0 jogador. Mesmo fracos, a turba de guerreiros

H GameMaster

fim dos Orcs gratis e a beleza e

ética do jogo,

tanto nos cendrios quanto na movimentacao das unidades

gratuitos atrapalhava o adversério sem onerar em
nada 0 seu comandante. Esse erro grosseiro ja nao
existe mais. Desta vez todos os elementos criados
tém seu valor, equilibrando a disputa.

S0 isso ja seria um avango tremendo, mas a
produtora foi além. Visualmente o game arrasa.
Mesmo sem se tratando de um detalhe estético, ndo
ha como deixar a 4gua sem comentarios. A riqueza
de detalhes empregada nas marés € de cair o
queixo. Como dito, porém, trata-se de estética. O
que importa diz respeito a parte prética. E nem aqui
ha des. Com captura de movi para
cada uma das centenas de unidades, 0 jogo
reproduz de maneira convincente a forma como as
criaturas andam, correm e lutam. Por outro lado,
toda a beleza por vezes acarreta em quedas de
velocidade irritantes. Nem mesmo 1 GB de RAM
deram conta dos gargalos que rolam durante os
confrontos apinhados de soldados na tela.

War do século 21
Qutra novidade interessante esta na opgao "Guerra
do Anel". Trata-se de uma versdo digital e robusta do
cléssico tabuleiro de War. Aqui, a visdo aérea mostra
toda a Terra-Média, com 38 territorios envolvidos no
conflito, que pode variar desde a conquista de um
namero predeterminado de dreas até o total
aniquilamento dos adversérios. As regras s&o
personalizéveis e garantem a participagéo de até oito
[¥e imultal sejam por
jogadores ou pela inteligéncia artificial.

0 atrativo aqui é justamente a mescla entre
tabuleiro e game tradicional. Nos momentos em que

LOTR: BATTLE FOR MIDDLE-EARTH I

as pegas do tabuleiro s@o movidas e um terreno
precisa ser conquistado, 0 game muda para a

batalha em tempo real. E divertido pra caramba
e garante boas horas de raciocinio.

Bonus
Um detalhe que merece destaque é
aversdo do jogo trazida pela EA
20 Brasil. Como ja havia feito
com Need for Speed Most
Wanted, a empresa langou
por aqui a edigéo mais
caprichada do jogo: a de
colecionador com um
DVD-bonus. E ndo se trata
de um DVD qualquer. Ha
um mundo de
informagdes a serem
exploradas e, methor, rodando
em aparelhos convencionais para
serem vistos no conforto do
sofd. H4 entrevistas com a
galera da produgao do jogo,
varias imagens de conceito
e, de quebra, toda a trilha
sonora orquestrada. Na
boa, se 0 DVD fosse
vendido a parte, eu
compraria sem
pestanejar. ftem
obrigatorio pra
quem curte 0 game.
Ponto para a EA.

© 0 uso de
herdis continua
obrigatério em
certas missaes,
mas uma hoa
tropa de suporte
€é indispensavel



© Para complicar ainda mais, agora
ha uma barra de concentragao. Erre
muito e seu atleta fica pior ainda
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mas 0 desafio geral diminuiu, 0 que é uma pena

Totalmente reformulado, o melhor simulador de ténis do
Xbox chega a nova geragao imbativel na evolugéao dos
atletas, mas com pequenas falhas que incomodam

por Nelson Alves Jr.

ida longa a Top Spin! Até que provem o

contrario, 0 game continua como o

simulador de ténis a ser superado nos

videogames, mesmo na nova geragao de
consoles. Em relagao ao primeiro jogo, h inimeras
novidades, tanto no desenrolar do modo carreira
quanto no desenvolvimento do atleta.

Antes voce criava seu personagem e, treinando,
poderia distribuir um méximo de 14 estrelas nas
suas habilidades. A coisa mudou radicaimente.
Agora vocé pode conquistar até 60 estrelas para
desenvolver o jogador. O niimero de caracteristicas
do personagem também ficou mais complexo,
envolvendo até concentragao e reflexo nas partidas,
¢ a forma com que as estrelas sao ganhas foi
renovada. Ha cinco treinadores disponiveis para
serem contratados, cada um especializado numa
érea de jogo. Cabe a vocé decidir se quer montar um
atleta veloz, técnico ou especialista em forca, por
exemplo. Independentemente da escolha, 0 seu
técnico pode ser trocado a qualquer instante da
temporada, mas com uma condicao: o demitido s
pode ser recontratado no ano seguinte. Essa forma
de evoluir deu um ar de estratégia ao jogo,
tornando-0 mais interessante que a versao anterior.

Outra mudanca gigante esté na forma como a
sua carreira progride. O mapa-mundi foi substituido
por um calendério que traz sempre {rés opgoes:
treinar, participar de um campeonato ou concluir um
evenfo especial, que pode ser um desafio vindo de
um adversério aleatdrio ou algo proposto pelo seu

" patrocinador. Vocé s6 pode participar de um evento
por semana. Feita a escolha, o calendario avanca e
sua préxima chance s6 vem na temporada seguinte.
E aqui se percebe outro detalhe relativo a sua
evolugao. Os treinos dao estrelas de cor bronze,
mas 0s outros eventos permitem ganhar estrelas
prateadas e douradas, que ndo sao contabilizadas
naquelas 60 citadas acima. A razao disso? Elas
funcionam como um acréscimo de alguma
habilidade que vocé ja possua, ou seja, vocé so

pode colocar uma estrela prata por cima de uma
bronze, e a ouro, € claro, por cima da prata.

Para mim, este sistema é mais funcional e ficou
melhor desenvolvido que no primeiro jogo. Aqui
vocé consegue equilibrar melhor as habilidades de
acordo com 0 seu modo de jogo. Ponto para a
produtora. S6 é uma pena que temos de pegar esse
ponto de volta. O desafio do jogo caiu drasticamente.
Aidéia de esmiugar as habilidades nao foi
devidamente posta em pratica durante as partidas.
Obviamente que vocé sente a diferenca entre um
jogador evoluido e um nao, mas isso nao impede que
certas anormalidades acontecam. Um exemplo bem
simples: eu ganhei um Grand Slam ainda na primeira
temporada. Com menos de 20 estrelas ganhas, todas
de bronze, bati 0 nimero 2 do mundo. E verdade que
a partida final exigiu paciéncia, mas nem se compara
com o grau de dificuldade de um Grand Slam no jogo
anterior. Alids, uma novidade que deve irritar os
puristas diz respeito a forma como os GS rolam.
Antes, quando vocé entrava em um, nao podia salvar
no meio. Perdendo ou ganhando era preciso ir até o
fim. Desta vez, no. O game permite ser interrompido
sempre que uma partida termina. Ou seja, uma baba.

Para comipensar a moleza, foi inclusa uma
barra de "concentracdo" durante a partida. Quanto
mais cheia, melhores e mais precisos ficam 0s

golpes aplicados pelo jogador. Se vocé errar, por
outro lado, ela abaixa e seu atleta fica mais
suscetivel a colocar a bola fora de quadra. As
alteragdes n@o param. H4 ainda os "risk shots", que
ficaram mais confusos de serem aplicados. No
primeiro jogo bastava o uso de um botdo. Desta vez,
vocé deve manter pressionado o "RT" e depois
apertar um dos botdes de golpe. Na prética, 0
movimento tornou-se complicadissimo e perdeu a
eficiéncia, mesmo para quem tem a habilidade
“focus" desenvolvida a0 méximo, como eu.

Mesmo sendo o melhor game de ténis
disponivel para qualquer console, a série ainda fica
devendo em detalhes visuais. A recriagao dos
atletas reais estd longe do que foi visto no Xbox, o
que é uma vergonha, sem falar na movimentacao,
que merece algo mais realista em se tratando de
nova geragao. Erros a parte, vale a compra.

Jogo cedido por House Games (0x11) 3326-0045

® S0 0 fato de pndel salvar o
o d G

Slam, canln‘lmmpa
Saitt, dificuldadeta jogo’

® A repraducao dos
atletas é um ponto.
fraco do game. Até a
versao de Xhox era
melhor. Que vergonha.... *

‘GameMaster 1Y



para eliminar 0s =
inimigos. Tamhém é
[ireciso.recuperar o
mundo &$ua volta

A mitologia e a estética japonesa
invadem os videogames com um titulo
diferente, mas muito bom de jogar

por Leandre Rodrigues

unca um jogo de videogame mereceu

tanto ser comparado a uma obra de arte.

Com gréficos surpreendentes, Okami

conta um pouco da mitologia japonesa
usando a tela da TV como se fosse um quadro. No
jogo, vocé controla a deusa Amaterassu, divindade
que representa o Sol na mitologia oriental e que
possui a forma de um lobo no mundo terreno.
Essa representagao ¢ conhecida como Omikami,
palavra que significa tanto deus como lobo. € dai
que vem o nome do game.

A missdo de Amaterassu ¢ acabar com 0s
demonios que roubam a vida e a felicidade de
todos 0s seres vivos. E para conseguir isso vocé
precisa interagir com humanos e trazer de volta a
alegria a todos, ganhando pontos de felicidade que
fortalecem a deusa. Os métodos que vocé utiliza
para realizar as suas tarefas sao no minimo
diferentes. O botao IGHM transforma tudo na tela em
uma enorme tela de pintura, e usando o analogico
direito e o I vocé desenha com um pincel e pode
criar ou completar objetos na tela. Quando vocé
encontra uma ponte quebrada, por exemplo, basta
desenhar por cima e a ponte fica novinha. J& com
um risco horizontal vocé consegue destruir
arvores, pedras e até golpear um inimigo. £

FICHA TECNICA
Plataforma: PS2

visual jé vale a pena jogé-lo

® Representada na Terra por
um lobo, a deusa Amaterassu

< R

¥ usa seus poderes para
! restaurar a alegria no mundo

possivel também desenhar N

um Sol para acabar de uma

hora para a outra com a

escuridao da noite. Pode

parecer um pouco estranho

e complicado no comego,

mas com poucos minutos

voce ja estara se sentindo um

verdadeiro artista. Ao todo, sao

20 tipos de desenhos diferentes

que vocé aprende durante 0 jogo.
Como mencionado

anteriormente, os graficos de Okami

a0 incriveis. Nao hd uma s6 pessoa

que nao se surpreenda com 0s cenérios

belissimos, a dgua ou 0s tragos e a

movimentagao do protagonista. A surpresa,

porém, é que a harmonia visual nao vem do

realismo dos cendrios, e sim do fato de que tudo

€ levemente borrado, dando a impressao de que

cada detalhe foi pintado & mao. As musicas e 0s

efeitos sonoros s6 colaboram para o clima

oriental tomar conta de vez.
Okami € um jogo simples e irresistivel,

mas bem diferente do padréo. Resta saber se

um conceito tao incomum vai colar aquino  /

Ocidente ou se este € daqueles games ;}

L

para a nossa segéo “Passou Batido”.



@ Esqueca o enredo

malfeito de Angel of |
Darkness. Aqui, Lara volta ao |
que faz melhor: a exploragao

® Os saltos, como totdas os
‘movimentos da musa,
ficaram mais honitos. Mas
nem por isso eles sao faceis.

por Felipe Azevedo

ragas ao bom senso do pessoal da Eidos e &
competéncia da Crystal Dynamics, os fas da
heroina mais famosa dos games podem
respirar aliviados. Tomb Raider: Legend é
tudo o que a versao The Angel of Darkness, a
primeira do PS2, deveria ser, e um pouco mais.

Para comegar, a movimentagao de Lara enfim
deixou de ser robética, com animagdes bem mais
realistas e convincentes. Além disso, a arqueéloga
agora responde muito melhor aos comandos, que,
por sinal, ficaram mais intuitivos. Desta vez, por
exemplo, vocé nao tem que se preocupar em apertar
um botéo para fazé-la agarrar em beiradas ou em
cordas. Basta saltar na dire¢ao do objeto e pronto.
Quer dizer, quase sempre é assim. Dependendo da
distancia e do tempo do salto, a personagem pode
nao conseguir se agarrar com as duas maos, o que
faz com que ela corra o risco de despencar depois
de algum tempo. Para evitar que isso aconteca, é
preciso ser rapido e pressionar o botdo indicado na
tela. E uma idéia simples, mas que funciona muito
bem, tornando 0 jogo menos previsivel.

® A Angelina Jolie que )
se cuide. A cada novo «

J

Tomh Raider a Lara dos

* games fica mais gata

irateios,
movirtentos acrobaticos
e itens destrutiveis
ifazem a diferenga

0 primeiro jogo de Lara no PS2

TOMB RAIDER: LEGEND

A arquedloga mais sensual do PlayStation estava
devendo uma aventura de qualidade no PS2. E para a
alegria dos fas, esta divida enfim foi quitada

0 sistema de exploragao de Legend & o melhor
da série até hoje. Além de a agilidade de Lara ter
aumentado — com um pouco de treino é possivel
realizar infinitos movimentos de ginéstica olimpica
em seqiiéncia —, agora ela conta com um novo
equipamento chamado Magnetic Grapple. Trata-se
de uma corda retratil cuja ponta pode ser fixada em
superficies metalicas. A funco principal, como néo
poderia deixar de ser, é a de se balangar em pontos
especificos para atravessar abismos. Essa, no
entanto, néo é a tnica. Inimeros objetos nos
cendrios podem ser movidos com a utilizagao do
item, como caixas, pontes suspensas ou
mecanismos especificos para a resolucao de alguns
quebra-cabegas.

Outra novidade bem-vinda € a inclusao dos
conhecidos Quick Time Events, seqiiéncias em que €
preciso apertar rapidamente os comandos indicados
na tela para realizar agoes Elas nao

também € obrigado a fuzilar alguns inimigos ao
longo da jornada. Mas a tarefa, acredite ou nao, nao
& tao repetitiva quanto pode parecer. A primeira razao
€ que Lara pode usar qualquer armamento deixado
pelos oponentes. A segunda é que ela nao apenas
conta com suas conhecidas piruetas evasivas, como
também com movimentos ofensivos — uma rasteira
€ um ataque aéreo que ativa um efeito de camera
lenta, ambos usados para deixar os adversarios
vulneréveis. A terceira e (itima razao fica por conta
dos objetos destrutiveis, capazes de dar cabo de
varios oponentes de uma so vez. Diferentemente
do que se vé em outros titulos, vocé nao é forgado
a se expor ao fogo inimigo para usar esse recurso,
pois todos 0s objetos deste tipo sao destruidos
por meio de um botao correspondente, que surge
quando se esté a uma distancia aceitavel. Tanto faz
se a sua mira estiver travada em um soldado que
fica em cima de uma rocha a sua esquerda. Uma
vez pressionado o botdo indicado em cima de um
barril explosivo, Lara dispararé automaticamente
contra ele.

Apesar de nao comprometerem a diversao, dois

acontecem com uma freqiiéncia muito alta, mas hé
pelo menos uma em cada estdgio, o que contribui
para manter 0 jogador sempre alerta.

Embora a maior parte do tempo do game seja
gasta com acrobacias e exploragao, o jogador

devem ser citados: o controle tosco nas
fases em que Lara pilota uma motocicleta e o baixo
nivel de tolerancia em relagdo a precisao de alguns
saltos. As vezes, pular um milimetro a mais para um
lado faz a personagem passar batido por um objeto
que precisava agarrar, caindo para a morte iminente.

GameMaster m
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le:as maguinas sao)

ias. Que fabricante
colocariajos seus carros numa
arena de destruicao?

® Asipancadas nas
arenas;saojo/que hade
‘melhor neste jogo; Todo,

> ﬁ!ﬁ Vi Te

premissa bésica do jogo consiste em entrar
A em arenas cheias de obstéculos e fazer

manobras agreas Gom 0 carros, e certos
objetivos mesclam a inclusao de armas, com
metralhadoras e misseis, para arrebentar os
adversarios. £ mais ou menos como em Twisted
Metal. Enquanto fica s6 nisso, 0 game agrada

bastante. Ha boa variedade de méquinas disponiveis
(todas ficticias) e um editor de pistas que garante

o resto 6 dispensavel.

FICHA TECNICA
Plataforma: PC

Moon Byte Studios

modo carreira nao tem nada a ve
Configuragao minima do PC: Win XP ou 2000/
Processador 1,5 GHz / 512 MB RAM /1,5 GB de
HD / Video com 64 MB

longevidade as partidas. O sistema de colisao
funciona de forma satisfatdria, e como sugere o
titulo do game, as pancadas é que dao o tom da
jogatina. Nesse aspecto a diversao ¢ garantida.

Pena que 0 jogo tenta fazer algo que nao
deveria: incluir um modo carreira com diversas
opgdes que nao combinam com o proposito
central. Deveria haver apenas e somente arenas de
destruicao e manobras, mas 0s produtores

sumnt score: 156,
fae—————1

SumpI(28m).

por Nelson Alves Jr.

tentaram inventar moda e o caldo desandou. As
provas de corrida ou marcagao de tempo sao
entediantes. Muitas delas funcionam na base de
tentativa e erro. Vocé vence, ganha dinheiro e
equipa o carro para mais disputas sonolentas.
Insisto: tivesse a produtora mantido o jogo
restrito a porradas e explosdes, teriamos uma pérola
nas méaos. Do jeito que foi feito ndo passa de um
game que nos faz perder o interesse rapido demais.

VIEWTIFUL JOE: RED HOT RUMBLE

FICHA TECNICA
Plataformas: GC/PSP

Distribuidor:

Capcom Produtora: Clover Studio

Jogadores: GC: 12 4/PSP: 1 (4 em rede local)

do primeiro Viewtiful Joe foi resgatar um tipo
de jogo que ha tempos nao dava as caras
em consoles nao-portateis: pancadaria em
progressao lateral, um género popularizado por
séries como Double Dragon e Streets of Rage.
Mas infelizmente a idéia ndo se mostrou muito
duradoura, uma vez que 0 segundo game, por ndo
trazer novidades relevantes, nao foi capaz de
agradar tanto quanto o anterior. Nao dé pra saber
se isso influenciou ou nao a Capcom na hora de
criar Red Hot Rumble, mas o fato € que o terceiro
titulo da série nao passa de uma tentativa frustrada
de mudanca de género.

Limitando a agao tipica de Viewtiful Joe a
arenas fechadas e cheias de plataformas, o
estidio Clover conseguiu um resultado parecido
com o de Super Smash Bros., s que sem 0

m GameMaster

“ grande trunfo da Capcom com o langamento

mesmo carisma e nivel de diverséo da franquia da
Nintendo. Apesar de ter uma variedade bem maior
de objetivos em relagao ao concorrente, Red Hot
Rumble da sinais de ter pouca longevidade,
consegiiéncia da velocidade frenética com que os
combates acontecem e do excesso de elementos
na tela. Na maior parte do tempo é mais dificil
localizar 0 seu proprio personagem em meio ao
caos do que acompanhar a movimentagéo dos
adversarios. E, obviamente, a situacao fica ainda
pior quanto a disputa rola em multiplayer, com
quatro pessoas jogando a0 mesmo tempo.
Mesmo sem muitas novidades, um game no
mesmo molde dos dois primeiros ainda seria
bem mais interessante que este.

® Nao adianta fazer essa cara de mau, Capitao Blue.
0 novo Viewtiful Joe nao é grande coisa mesmo...
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® Infelizmente, os ¥
Poucos botdes do PSP
atrapalham a agao. Bem LU
que esta versao poderia
ser langada para o PS2...

20

® A simulagao fisica,
rara no portatil, é

muito bem explorada
na queda dos corpos

FICHA TECNICA
PSP
CE Produtora: Sony Bend
(até 8 online ou

ipo: Agdo
Destaque: E o melhor da série, tanto no
visual quanto nos objetivos. Pena que a falta
de botdes do PSP atrapalha um pouco

Série de espionagem mostra no PSP o que faltou na
versao de PS2: variedade de objetivos e visual de

primeira, com direito a sim

omo ja havia me decepcionado com a

versao The Omega Strain de Syphon

Filter, para PS2, fiquei meio cético em

relacao a Dark Mirror. Apés joga-lo,
porém, me surpreendi bastante. 0 game nao s6
supera todas as demais versoes no visual — sem
davida é um dos mais bonitos do PSP ja vistos
até agora — como também se destaca no que diz
respeito a versatilidade e diversao.

Apesar de ser considerada uma série de
espionagem, o foco principal da agao em todos
0s episddios sempre esteve nos combates
armados, e Dark Mirror ndo foge a regra.
Contudo, além dos tiroteios, a versao portatil traz
desafios variados, que requerem a realizagao de
acoes diferenciadas e tornam a experiéncia de
jogo bem mais interessante do que nos games
anteriores. Em uma das fases protagonizadas por
Gabe Logan, por exemplo, o jogador precisa
ativar os terminais indicados pelo personagem
secunddrio, que fica no forro local tentando
conectar 0s cabos removidos pelos inimigos.
Como néo ¢ possivel ver a localizagao do
personagem a olho nu, é necessario equipar 0s

ulagao fisica de qualidad

6culos de visdo térmica para poder enxerga-lo e,
assim, acionar o terminal certo. Descrita assim, a
seqiiéncia nao parece ter nada de mais, mas
durante o jogo a historia é outra. A razao para
isso é que em nenhum momento surgem
mensagens na tela indicando o que deve ser
feito. Quando vocé chega a um determinado local
e nao saca logo de cara o que tem de fazer, 0
game oferece dicas subjetivas, que sao dadas
por meio de didlogos entre os personagens. Na
parte citada acima, se o jogador perde muito
tempo tentando descobrir como dar continuidade
a missdo, o ajudante lembra Logan que ele € um
agente secreto, logo, deve ter algum equipamento
que possa usar para poder vé-lo através do teto.
Em outra missao, Logan tem de escoltar um
soldado pela fase inteira. Em uma determinada
area, completamente escura, o acompanhante se
nega a avangar por ndo conseguir ver nada. E ai
que vocé percebe que precisa equipar a lanterna,
até entdo indtil, para guia-lo por tabuas que ficam
sobre abismos.

Além dos gréficos, outra caracteristica que
chama a atengéo em Dark Mirror ¢ a simulagao
fisica. Embora os inimigos mortos desaparecam
depois de alguns segundos, seus corpos reagem de

® As dicas subjetivas dao um tom
especial ao uso dos equipamentos.
especiais. E vocé que tem de
saber a hora de usa-los

uma maneira bastante realista aos disparos ou,
dependo do local onde sao eliminados, aos
elementos dos cendrios. Meta uma bala na cabega
de alguém que fica préximo a uma bancada e ele
caira todo torto sobre o objeto. Posso estar
enganado, mas ndo me lembro de nenhum outro
jogo para PSP que tenha apresentado esse recurso.
Apesar de todos 0s pontos positivos, Dark
Mirror esta longe de ser um game perfeito. A falha
que mais compromete o titulo é o esquema de
controle. Mesmo com trés configuragdes
diferentes, o nimero de botGes existentes no PSP
nao é suficiente para acomodar, de uma maneira
prética e funcional, todas as opgdes disponiveis.
Para trocar de arma, por exemplo, € preciso
manter 0 = pressionado e entdo apertar o botao
correspondente & arma desejada, uma opgao que
tira toda a fluidez das partidas. E como se isso
ndo fosse irritante o suficiente, esse mesmo
sistemna € utilizado para fazer a troca de
equipamentos, com o botdo €. Euma pena...

GameMaster [F¥]




por Nelson Alves Jr.

REVIEWS

So I'd like you to accept
ny challenge!

RIVER KING:
A WONDERFUL JOURNEY

FICHA TECNICA
Plataforma: PS2
latsume Produtora: Marvelous Interactive

e
Destague: Mais tedioso que a pesca de verdade

Journey é chato, cansativo e ndo fard a menor

falta se for descartado. Trata-se de um RPG no
qual o principal objetivo do protagonista é pescar. E
preciso vasculhar o cendrio em busca de iscas, que vao
desde minhocas a camardes, adquirir itens que
melhoram seus equipamentos e seguir pescando para
aperfeigoar suas habilidades. A idéia, como se nota,
funciona bem para o mercado oriental, onde o gosto
para enredos, convenhamos, é um tanto quanto
duvidoso. O dificil mesmo é tentar entender a decisao
de trazer algo tdo esquisito para o Ocidente.

Quanto @ mecanica de jogo, simplicidade € a
palavra que melhor define esse aspecto. O analdgico
esquerdo Serve para movimentar o personagem e 0 A
€ utilizado para acessar a vara de pescar. Mais basico
impossivel. Além dos itens citados anteriormente, é
necessario conversar com outros personagens para
conseguir dicas sobre os torneios ou toques para
pescar determinados tipos de peixe (existe mais de
cem no total). O problema, como eu j disse, é ter
paciéncia suficiente para conseguir se divertir.

v ou direto ao ponto: River King: A Wonderful

existem aos montesno .Iapan
Por que ragns foram lancar
Iogo este.aquino.Qciden

PYY GameMaster

definicdo e a mellmla no visual

de elementos como a éyna;m
ha mudangas nos dois epAsndlns =
relancados para o Xbox 360

Pacoteira relancada em
alta definicao para o X360
€ um caga-niqueis, mas
vale caso vocé ainda nao
conheca a série

por Nelson Alves Jr.

ntes de qualquer explicagao, vale deixar
A claro que este titulo nao passa de uma

conversao da versao de Xbox. Claro que o
jogo roda em alta definigao, porém nao traz nada
de novo. Se vocé jogou no Xbox, economize seu
dinheiro, caso contrdrio, aproveite, mas saiba
desde ja que, apesar da maior definigao nos
graficos quando comparado a versao do XB, este
nao € um verdadeiro game da nova geragao.

Predator é um pacote que fraz os dois games

anteriores da série Far Cry: a versao Instincts e o
recente Evolutions. Mesmas armas, cenarios e
veiculos. A diversao continua alta, a histdria
envolvente e o editor de mapas, como citei na sexta
edicao da Game Masler se mantém como o ponto

FICHA TECNICA
Plataforma:
]

até 16 onling) Tipe
Dois jogos pelo preco de um € um bom
negécio. Mas nao espere por quaisquer novidades

©® A Ubisoft ainda
esta devendo um Far
Cry digno da noi

R

melhorar o aspecto da agua ndo me convence da
necessidade de o jogo ter sido langado agora.
Pela reputagao que a Ubisoft vem construindo
nos (ltimos anos, seria melhor (e compreensivel)
uma demora para recriar a franquia. Enquanto no
Xbox o game levou a maquina ao extremo, no
X360 ele nem faz cocegas. Depois de presenciar
a movimentagao ultra-realista de Ghost Recon
Advance Warfighter, da desgosto ver um

alto da player. A permite
desenvolver cendrios do zero, alterando relevo,
vegetagao e incluindo qualquer objeto disponivel na
aventura. Vida eterna paras disputas online.

Se tem tudo de bom visto antes, o que pode
desagradar, afinal? A sensacéo de algo feito nas
coxas pra capitalizar com a chegada do novo
console. Colocar texturas em alta definicéo e

de um jogo em primeira pessoa se
movendo como se calgasse patins.

Enfim, a tnica justificativa plausivel para a
compra esta na presenga dos dois jogos num
Gnico pacote. A Ubisoft sabe fazer — e 0 X360
merece - algo com um acabamento muito melhor.

Jogo cedido por House Games (Oxx11) 3326-0045



Distribuidora: SCE
Produtora: Sony Online Entertainment

udou quase tudo na continuag
0 que nao é um bom sinal

UNTOLD LEGENDS: THE WARRIOR'S CODE _.__

E nao foi & toa, afinal, era um RPG de agao

como todo fa gosta: com liberdade, equilibrio
nas lutas e, particularmente, uma semelhanca
agradavel com Champions of Norrath, da mesma
produtora. Pois eis que chega a continuago e o que
se vé é uma mudanca quase que total na estrutura
do jogo. Para pior, infelizmente. De cara, 0 que mais
decepciona é que 0s inimigos nao deixam mais
suas armas pelo caminho quando morrem.

Da série "idéias geniais que s6 funcionam no
papel", entra em cena o "Attack of Opportunity". Foi a
solugdo encontrada pela produtora para acrescentar
variedade de combate num género que se limita a
apertdes no botao. Funciona assim: quando um

c onfesso que adorei o primeiro Untold Legends.

KARAOKE IIEVIIlllIIIIN GOUNTRY

diverte se o jogador for familiarizado com as

cangdes. Ciente disso, a Harmonix tem tomado
esse cuidado em todos os seus titulos, incluindo a
série Karaoke Revolution e o recente Guitar Hero.
Acontece que essa verséo Country de KR néo
empolga. A produgao, em parceria com o canal de TV
Country Music Television, deixou muito a desejar.

Primeiro impasse: a trilha tosca. Nao sou

nenhum especialista em musica, muito menos no

A premissa é simples: um game musical S6

inimigo fica tonto ou perde o equilibrio — muito
normal com os grandalhdes, com armas
imensas —, vocé tem alguns segundos para executar
um enfre trés golpes especiais. Eles variam de
acordo com o tempo com que o botao € mantido
pressionado. A questao ¢ que a idéia nao funciona. 0
que daria uma pitada de estratégia aos combates
ficou s6 na intengao. Mantendo-se dentro do campo
de alcance do "Opportunity”, nove entre dez tentativas
falham. Quando muito, vocé deve quase encostar no
inimigo e executar o mais simples dos especiais,
perdendo a vantagem do contra-ataque mais forte.
Outra novidade tosca de The Warrior's Code
chama-se "Changeling". Logo abaixo da barra que
indica sua energia e magia, fica a imagem de um

FICHA TECNICA

Platafnrma Ps2

Destaque: A selecdo musical deixa a desejar,

tornando este episddio o pior da série

género country, mas numa lista de 35 cangdes eu
esperava a0 menos encontrar Shania Twain e Billy
Ray Cyrus entre elas, afinal sao dois icones do
género. Decepgao. Willie Nelson e Dixie Chicks
foram os Gnicos nomes de peso que pude achar,
logo, a impresséo inicial nao foi das melhores.
Alguns detalhes, é bem verdade, estao
melhores. A criagdo dos personagens ficou mais
completa, com mais opgoes de roupas. Além
disso, 0 game faz uso da camera EyeToy de duas

olho. Quando ela se enche de energia, adquirida nos
combates, vocé pode se transformar num animal.
Cada raga de personagem tem o seu animal distinto.
Apesar de interessante nos primeiros estagios, o
poder perde o sentido quando seu personagem
passa a usar armas mais potentes. Qual a razéo de
virar um bicho que tira 10 ou 15 pontos por acerto,
quando se tem uma espada tirando 807 Se o seu
animal pudesse evoluir, seria genial, mas como nao
pode, o poder s6 tem fungao no comego do jogo.

A principal novidade que pode servir de
consolo é a opgao online para quatro competidores
em modo cooperativo. De resto, o titulo é sofrivel.

Jogo cedido por House Games (0xx11) 3326-0045

por Nelson Alves Jr.

® Ruim o jogo nao é, mas ele s6 vai agradar a
quem curte desbravar as miisicas mais
desconhecidas do country norte-americano

o P

formas: é possivel criar uma versao 3D do seu
rosto e usa-la em qualquer um dos cantores ou,
para os mais timidos, apenas aparecer no telao
em certos cendrios. Um dos estagios, por
exemplo, rola num cinema. Enquanto vocé canta,
sua imagem surge na telona, com efeitos
especiais de acordo com seu desempenho. Uma
firula bacaninha, mas que nao salva o jogo. Se
voceé curte a série, continue jogando as versoes
anteriores. Sao muito mais divertidas.

GameMaslerﬁ



uma trama para dar razéo aos minigames

existentes. Aqui o jogador faz o papel de um
agente recém-contratado pela agéncia de
espionagem SIA e precisa completar as missdes
para por um fim nos planos de um grupo terrorista
chamado The Syndicate.

Como na série EyeToy Play, todos 0s
minigames de Operation Spy sao simples. E isso
apesar de serem todos baseados em conceitos que,
na vida real, o extremamente complexos. Para
acessar informages importantes e decifrar

F inalmente um jogo para EyeToy que apresenta

P

@ Bragos, pernas, alidamen... Tem até um programa
de exercicios para quem quer cuidar do equilibrio.

como 0s outros titulos desenvolvidos

especialmente para 0 uso da camera EyeToy.
Aligs, nem jogo ele €. Na verdade, o titulo é o
sucessor das antigas videoaulas de ginéstica, ou
seja, 0 intuito aqui ndo é divertir o usuario, e sim
ajudé-lo a se manter em forma.

No total, sao quatro classes diferentes de
atividades, cada uma indicada para uma finalidade
especifica. Quer exercitar bragos e pernas? Entéo a
classe Combat Zone ¢ a melhor pedida. Acha que
precisa melhorar o folego? Basta realizar os
exercicios do grupo Cardio Zone. Gostaria de

m GameMaster

K inetic nao ¢ uma coletanea de minigames

por Felipe Azevedo

mensagens secretas, por exemplo, € preciso
manipular um dado com dez lados ou mais (0
nimero aumenta de acordo com a dificuldade) para
selecionar os caracteres certos, indicados no canto
superior esquerdo da tela. A movimentagao do
objeto é feita com as maos: com a esquerda o dado
€ girado horizontalmente e, com a direita, ele €
movido verticalmente. Outro minigame interessante
€ 0 salto de péra-quedas. Movendo os bragos para
cima ou para baixo, vocé controla a diregao e a
velocidade da queda do personagem. Mas entao
VOcE pergunta: "pd, se 0s minigames sao tao

FICHA TECNICA
Plataforma: PS2
Di

tonificar os musculos do abdomen? E s6 escolher
0 grupo Toning Zone. Até mesmo quem curte
cuidar do equilibrio e da concentracao tem uma

iva, com as seqiiénci na classe
Mind and Body Zone, que tem como base o Tai Chi
Chuan. Para acompanhar todas essas opgoes e
fazer o servico completo, a produtora incluiu um
sistema que mostra o nimero de calorias perdidas
de acordo com o seu desempenho apds 0s
exercicios. Se vocé ja pensou em seguir a filosofia
da geragao satide, mas nao tem dinheiro sobrando
para gastar em academias, Kinetic pode ser a
solucao do seu problema.

CE Produtor:

FICHA TECNICA
52

ﬁstaque logo de EyeToy com enredo e
minigames interessantes, mas repetitivos

bacanas assim, por que uma nota mediana?". A
razao para isso, meu caro, é a pouca variedade
deles. A partir da quarta missao € iniciada uma
iiéncia de icOes pra la de entedi: 0que
faz com que a boa impressao inicial caia por terra.
Para piorar, hé missdes em que é preciso completar
varios minigames em seqiiéncia, sem salvar 0
progresso entre um e outro. Caso falhe em algum,
voce € obrigado a repetir tudo de novo. O mais
frustrante disso tudo, porém, é perder um baita
tempo para cumprir a tal missao e descobrir que, na
proxima, os desafios s@o praticamente idénticos.

por Felipe Azevedo

SCEE
lagao

Destaque: Os exercicios a0 agrupados de

acordo com o objetivo de quem vai malhar

@ Na prética, o “jogo” nao passa de um video de
ginastica. Mas,com a EyeToy fica tudo mais interativo




® A mistura de tiroteio em terceira
pessoa e estratégia é promissora,
mas foi mal executada

FICHA TECNICA
Plataforma: X360
[]

Destaque: A desiruigao é bacana, masa

falta de atengao aos detalhes desestimula

Proposta bacana para um jogo de guerra, mas que se
perde nos detalhes. Se alguma produtora aproveitar
melhor estas idéias, pode ter um sucesso em maos

por Nelson Alves Jr.

mais bacanas para um jogo de guerra: misturar

estratégia em tempo real com o frenesi dos
tiroteios tradicionais. Antes de cada estdgio vocé
escolhe um entre trés protagonistas, cada um com
habilidades proprias. A visao rola em terceira pessoa.
Via de regra, no inicio dos objetivos vocé estd a pe,
mas cada base que vocé toma dos inimigos — torres
de comunicagao, depdsitos de municao, etc. — libera
0 acesso a algum tipo de apoio.

Os apoios variam entre artilharia antiaérea,
jipes, tanques e outros. Aqui entra a parte de
estratégia. Quando vocé domina um posto
adversério, € preciso distribuir alguns combatentes
pela area porque, cedo ou tarde, o inimigo voltard
para tentar reassumir o controle do local. Outro
detalhe: cada nova base conquistada funciona
como um ponto para voltar & batalha apés morrer.

T he Qutfit acertou ao explorar uma das idéias

Lembra de Battlefield? O sistema é o mesmo. Logo,

quanto mais territorios vocé conquistar, mais facil
fica voltar depois de morrer.

Apesar de toda essa idéia mirabolante, o
resultado final nao agrada. Primeiro por conta da*
movimentacdo dos soldados, que é dura, com
poucos quadros de animagao. Outro detalhe que
irrita demais é a limitagao que existe para o jogo
entender quando vocé passou de um objetivo. Um
exemplo: seu alvo € um determinado lugar. Vocé
vai, acaba com tudo e... nada acontece enquanto
vocé néo colocar seu soldado a um centimetro do
lugar indicado para que o jogo entenda que vocé
venceu e, ai sim, habilitar a proxima missao.

Mas ha outro detalhe que piora ainda mais a
agdo. Toda vez que surge uma mensagem
indicando a missao seguinte, o jogo pausa e 0
obriga a ler as instrucoes completas antes de
sair da tela. Imagine encarar isso dez vezes num
mesmo estagio. Deveria ser algo sutil, sem
parada, para ndo atrapalhar o jogador e evitar
esses cortes bruscos no tiroteio. No fundo, foi
muita promessa sem resultados concretos. Vale
apenas para um aluguel de final de semana.

Jogo cedido por House Games (0xx11) 3326-0045

]
© Quando'nao é a agao
confusa que atrapalha, sao
0s controles gue mostram.
como dssgmr um jogo

»
por'Etuardo Trivella

FICHA TECNICA
Plalalmmas

games, puniria qualquer produtora que estragasse

minhas boas memorias de titulos que me divertiram
no passado. Foi isso que a Sproing fez com Jacked, uma
tentativa barata de recriar um dos meus cléssicos
favoritos do Mega Drive: Road Rash.

Existem diferentes tipos de disputa: no Jack It, o
objetivo é roubar a moto de um adversdrio e sobreviver
por um tempo; no Gang Battle, deve-se levar um item até
um checkpoint despistando os oponentes; e no Drop t, o
(ltimo colocado é eliminado apds cada volta. Embora os
modos paregam interessantes na teoria, na pratica
nenhum deles empolga, tanto pela curta duragdo das
corridas quanto pela falta de detalhes nas pistas.

0 esquema de controle também néo ajuda. Usar os
botGes superiores para acelerar e frear pode funcionar em
outros games de corrida, mas nao €é o que rola aqui,
principalmente quando vocé precisa usar armas para
atacar os adversarios. Além disso, as curvas so podem
ser feitas na base da derrapagem, o que diminui bastante
a sua velocidade e, conseqiientemente, a diversao. E
mesmo nos momentos em que velocidade cai de
propdsito — quando se rouba uma moto, por exemplo —
tudo rola de forma muito confusa. Imperdoavel.

s ¢ eu fosse um cara importante na inddstria de



% Carros velozes,
armas e muita
destruicao. Deveria
empolgar, mas falta
algo a receita

Auto esta muito longe de divertir ou mesmo de

apresentar algo que possa ser considerado
"nova geracao". Para quem nao sabe, 0 esquema de
jogo deste combate automobilistico € uma mistura de
Burnout com Twisted Metal, mas o resultado,
infelizmente, deixa a desejar. Mantendo o cliché do
género, vocé comega controlando carros lerdos, com
pouca dirigibilidade e armas minguadas. Vencendo,
novos desafios séo liberados, incluindo a chance de
pegar méquinas melhores, rpidas, robustas e com
arsenal digno da proposta do game. Ou seja, leva um

N 0 chega a ser um desastre total, porém Full

® Apesar do visual sofrivel,
o terceiro episddio consegue
recriar melhor o clima da_.
série de TV

@ Os efeitos de iluminagao,

560

como em muitos outros jogos

do X360, so belissimos

por Nelson Alves Jr.

tempo até a jogatina engrenar de verdade. Jogadores
sem paciéncia largarédo o game em
15 minutos no maximo. 0s no entanto,

s efeitos sonoros sao excelentes,
mas 0 game ndo empolga

interessante. Alids, graficamente Full Auto esta na
média do que esperar no X360. Novamente, a

tém chance de se divertir nos estagios avangados.

0Os controles sao bastante simplificados,
adequando-se a agao frenética. O gatilho direito
acelera e 0 esquerdo freia, enquanto o botéo A usa a
arma principal. A arma secundgria fica a cargo do
botao B, ha um nitro no LB e no RB vocé aciona uma
espécie de "volta no tempo". Seu carro explodiu?
Acione o0 sistema para rebobinar 0 jogo e desfazer o
erro. A idéia é bacana e possui um efeito visual

dio na série CS/ manteve a
n férmula dos games anteriores, incluindo
alguns dos problemas que j& existiam. No
entanto, foram feitas mudangas sutis envolvendo o
manuseio dos instrumentos forenses que
ajudaram a melhorar bastante a diversao.
Visualmente nao houve nenhuma evolugao.
Ponto negativo. A modelagem dé pro gasto e vocé
consegue identificar facilmente cada um dos
personagens do seriado de televisao, mas ndo ha
expressao e o sincronismo labial é sofrivel. Para
compensar a deficiéncia, 0 game traz uma
dublagem sensacional. Se falta emogéo no rosto
dos caras, sobra nas vozes. Os atores da TV

40 se destaca, seguida de perto pelo sistema
de particulas. Ja os efeitos sonoros sao de arrepiar a
nuca. O envolvimento proporcionado esta enre os
melhores da safra. Alguns elementos do cenério s
destrutiveis, mas por se tratarem de objetos
pré-programados, o efeito nédo chama a atengao
como poderia. No fundo, o problema principal de Full
Auto € nao ter a velocidade de Burnout nem as
arenas de Twisted Metal. O game tentou ser os dois,
mas nao conseguiu chegar perto de nenhum.

por Nelson Alves Jr.

FICHA TECNICA
Plalafmma PC

b
Destaque: O uso dos instrumentos forenses ficou mais
intuitivo do que nas versdes anlenores
XP

Video com 64 MB

cuidaram das falas, o que garante veracidade e
mantém o mesmo clima da série.

0 esquema dos controles continua inalterado.
Vocé navega com 0 mouse em dreas limitadas do
cendrio. Ndo dé pra olhar liviemente, mas apenas
nos locais em que ha alguma pista a ser coletada.
De maneira geral, o desafio foi balanceado. Os casos
ficaram mais extensos, exigindo cuidado extra. Eno
uso dos instrumentos que esta a principal melhoria
do game. Quando h& uma pista, 0 icone da maleta
aparece e 0 jogo j& separa 0s acessdrios de acordo
com o uso. Por exemplo: se vocé precisa pegar
algo, tanto a pinga quanto a luva ficam acesas, entao
cabe a vocé escolher a correta. Anteriormente o
jogador nao tinha essa opgao, tendo de decidir o que
usar dentre todos 0s instrumentos que estavam na
mala. Essa nova formula garante agilidade e nao
cansa. Mesmo néo oferecendo nenhum bonus extra
a0 jogador, como um making of da série de TV, 0
game vale pelos enigmas inteligentes. Quem curte
raciocinio logico tera boas horas de diversao.




® Bem que o jogo poderia se
destacar no visual e nos
personagens, mas a produtora
nao se esforgou nem nisso o

NOTA

20

® Bolinha correndo na pista
e pinos sendo derrubados. 0
(que mais Voceé esperava de
| igyo de boliche?

|

Fiesgowes L |

lora: Evolved Games

ertos esportes nao precisam de recriagoes em
c forma de videogame. Um que definitivamente

nao empolga nem um pouco na tela da TV é o
boliche. O problema é que ndo hé variagdo nas
jogadas: é sempre uma bola arremessada correndo
por uma pista e batendo nos pinos do fundo. Em
uma partida de verdade com amigos, va I4; mas que
graca tem isso em um videogame? Championship
Bowiling até que faz um trabalho razoavel ao mexer
com a fisica da bola, permitindo que se ajuste a
velocidade, diregao e curva antes do arremesso;
mas é 50 encontrar o ponto certo para cada

IIAMPI[INSIII‘P BOWLING

personagem — ja que ha variacéo na forca de cada
um deles — e repetir sempre a mesma coisa para
conseguir strike atras de strike.

0s gréaficos sao de chorar de raiva. £
inexplicavel que um game com mecanica tao
simples e sem maiores firulas técnicas tenha um
visual tao pobre. Para piorar, a selecao de
personagens ¢ ridicula de tao dbvia, indo da
colegial com meia-soquete ao brutamonte
musculoso, com direito até a uma militar que
comemora as boas jogadas batendo continéncia e
gritando "dispensado!”. Que coisa mais brega...

RAINBOW SIX: CRITICAL HOUR ........

por Eduardo Trivella

Produtora: Black Market Games

2 sporte
lada se salva, 0 jogo é pura
perda de tempo

0 som ndo merece comentdrios, ja que 0s
{nicos efeitos sonoros existentes sao a bola
correndo pela pista e os pinos sendo derrubados.
E a trilha sonora, um apanhado misturando rock
com misicas classicas, nao poderia estar mais
deslocada. Mas tudo bem, afinal, alguém sabe
qual é a milsica certa para se jogar boliche?

No menu principal é possivel ver alguns
modos diferentes de jogo, mas no fundo, todos
a0 iguais. Nem o multiplayer, que geralmente dé
algum valor a games desse tipo, se salva. Jogue
apenas se estiver descontente com a vida.

FICHA TECNICA
Plataformas:
[ uidora:

Produtol bisoft Quebec City

ASSAULT

® Ja jogou algum Rainbow
Six na vida? Entao so jogue v

este se quiser gma dose e
“mais do mesn%”\

0i4 x8

uando a TV Globo langa uma novela de

sucesso, depois de algum tempo ela

certamente é reprisada no "Vale a Pena Ver
de Novo". O lance é que eles ndo mudam o nome
da novela, que é exatamente a mesma, s6 porque
ela estd no ar de novo. S6 que a Ubisoft, pelo
visto, nao segue a linha de raciocinio da Globo... A

série Rainbow Six ja estd virando carne de vaca, e
se o prometido episédio Vegas da nova geragéo
ndo trouxer algo de realmente novo, é bem capaz
que até os "noveleiros" fas de Tom Clancy acabem
enjoando desses jogos de combate tético que nao
trazem nenhuma novidade entre as versoes.

i

RAINBOW 5
‘Single|

RRORIST REMAINING

® Eis um caso de pecado
pelo excesso. A mira dos
seus aliados € tao boa que
Sobra pouco para vocé fazel
com o rifle na mao

Critical Hour traz sete missdes solo (além do
multiplayer onling), que nada mais sao do que
reciclagens de missoes ja vistas em versoes
antigas de Rainbow Six e Rogue Spear. A (inica
diferenca é a roupagem mais moderna, ja que a
ambientaco segue a linha da versao R6:
Lockdown, a mais recente da série.

Como em qualquer outro titulo da franquia, a
énfase é o trabalho em conjunto e a sobrevivéncia
em um ambiente nao-arcade (ou seja, nada de
itens salvadores e municao a rodo): seus
companheiros devem estar proximos o tempo
todo, abrindo portas, acionando mecanismos e

Jogadores: 12 2 (até 16 online; ]
Tipo: Acdo

Destaque: Nao é ruim, mas também
néo traz nada de novo

21 TERRORISTS RE}

limpando a area para que Vocé possa avangar com
seguranga. O chato ¢ que eles sao muito bons de
gatilho, o que acaba tirando um pouco da diversao
que 0 jogo oferece, ja que seus aliados nao
deixam quase nenhum trabalho para voce.

Os comandos que vocé da a sua equipe e as
opgdes de estratégia sao basicamente as mesmas
que os apreciadores do género ja conhecem, ou
seja, ndo h& nada de inédito que chame a atengao.
Talvez fosse melhor se Tom Clancy (ou 0s
responséveis pelos games que levam seu nome)
fizesse um retiro espiritual e repensasse alguns
conceitos antes de assinar um novo game.

GameMaster [f¥]
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® Nao sabe que game é este?
Pergunte para o seu pai. Ele
provavelmente ainda se.lembra
quantas fichas perdeu nele

NOTA'
7,0 = e——

TAITO LEGENDS ?

FICHA TECNICA
Plataformas: PS2/XB/PC

doro novidade ambé 0 revive
(B grandes cléssicos do passado, como & 0 caso de

ege 0
oras & ma

ostélgicos e colecionado A coletanea também €
6tima pedida para os jogadores mais novos que
querem conhece pouco mais da histéria da

@ Se vocé se sente velho demais para jogar Tomh Raider
Legend no PS2, experimente uma dose de Elevator Action

@ 239

il

® Como fica o desafio se as minhocas
adversarias se matam sozinhas? Bem
que a LA. podia melhorar...

L

FICHA TECNICA

Plataformas: DS/PSP
) Distribuidora: THQ Produtora: Team 15
@lé 4 em rede local)

p e
Destague: S6 o multiplayer empolga

WORMS: OPEN WARFARE

por Nelson
Alves Jr.

extraording
0go. Quebre
pobre, como do
a a tela para
€ para move do
ouse do P!
€ muito
as de o
este nao € 0
questao aq
de fundo p Gk
KAO THE KANGAROO ROUND 2 .::-:
Porto Bastos
NOTA FICHA TECNICA

Plataformas: PS2/XB/GC/PC

4.0

Destaque: Personagem sem graga e
género mal explorado. E um caga-niqueis

® Camera ruim é uma constante
no género, mas neste game o
cinegrafista vesgo se supera.
Nao diga que nao avisamos:..

@ Tudo bem, o jogo é honitinho,
mas espera-se algo mais num
videogame poderoso como o PS2

0  As texturas sdo es dema acao €
osca e a dublagem é pé a. Até mesmo a
ogabilidade fica comprometida por causa da
a quase sempre mal posiciol
a A nao ser que este seja 0 0 tipo de game
€ voceé goste e antes jogar o
0 ovo Kao the Kangaroo amente é ma
0 po a do a e
aspectos técnicos do game, s6 piora o qualg ando se divertir co 0aq




A MENTE QUE ESTA POR TRAS DO SUCESSO
DO VIDEOGAME E A MESMA QUE FAZ
TODO MUNDO SE LIGAR NO FILME.

Final Fantasy VII: Advent Children. Um dos mais aguardados
filmes de animacéo a que vocé nao pode deixar de assistir.

« Seqliéncia em longa metragem do game para PlayStation®.
« Final Fantasy Vil foi o primeiro jogo da série a ser desenvolvido para
PlayStation® e é um sucesso absoluto.

ervados. Design dos personagens: Tetsuya Nomurs
< A

Peca na sua locadora!

www.sonypictures.com.br et
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¥ T 2 Game que marcou a geracao SNES nao causa o
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- mesmo impacto nos jogadores no retorno ao GBA
<=
& Wapicts vale tdo: m game que dividiu geracoes. Rock’n’Roll plena era 3D, langar um game de corrida 2D,
o missefs, minas e pregos Racing nasceu inspirado em um titulo de mesmo no GBA, era 0 mesmo que tentar vender
[podem ser langados para NES chamado RC Pro-Am, desenvolvido um disco de vinil para a geragao CD. Resultado:
> detonar os oponentes pela Rare. Como nada se cria, a Blizzard 06 a galera das antigas curtiu.
(que na época chamava-se Silicon & Synapse) Pra quem n@o conhece fica a dica: eis aqui
y = 3 l.nPS A aproveitou a idéia e, em cima disso, criou uma das  um dos titulos mais divertidos do portatil. 0
fo i1 "?1'4 pérolas do SNES, em 1993. esquema é 0 seguinte: sdo quatro carros na pista
Para comemorar os dez anos do jogo, em simultaneamente. Todas as maquinas e cenérios
® Atrilhadealta 2003, a Blizzard resolveu leva-lo para o GameBoy seguem a linha futurista. A viséo é em perspectiva
e gi':;g"ii:;a'sm;afr'::iﬁes Advance. Festa para os trintdes de plantdo, isométrica, ou seja, na transversal. Os controles
= S ¥ cléssicos do rock descaso por parte da nova leva de jogadores. Em direcionais mudam de acordo com a dire¢do dos
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H GameMaster

carros. Espalhados pela pista, ha alguns itens de
energia, bombas para acertar os adversarios e
obstaculos, como pregos e minas. Cada vitéria
traz um certo nimero de pontos, que servem para
fazer melhorias no carro: motor, amortecedor,
resisténcia na carcaga, pneus e outros. A trilha,
como fica evidente, é de classicos do rock: Black
Sabath e Deep Purple sdo alguns exemplos.

Um dos aspectos mais impressionantes da
versao do SNES, e que foi mantido no GBA, é o
uso de voz para narrar trechos da prova. Hoje em
dia parece banalidade, mas pensar no pioneirismo
tecnoldgico disso em 1993 e a manutencao num
misero cartucho de GBA prova
a qualidade da producao.

ue N0 rolon

alarde €, talv
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DE PRODUTOS NINTENDO e

VOCE GANHA UMA £ e N\ J
CAMISETA DO MARIO KART!!! * A COMECOU

LEVE SEU NITENDO DS, COM ALGUM S
JOGO DO NINTENDO DS COM A TECNOLOGIA WI-FI,
PARA FAZER 0 TESTE E PARTICIPAR DO SORTEIO DE-

10 CONECTORES WI-FI!!I*

==
e Nintendd Wi-Fi USB Connector |
e by 111

Serppré Hae T

alguém

conectado para jogar!

SEXTA E SABADO: das 15:00h as 21:00h
DOMINGO: das 14:00h as 20:00h

DIAS:
Shoppings Center Norte, Eldorado,
Ibirapuera, Morumbi e Jardim Sul.

~ DIAS:
Shoppings Santa Cruz, Aricanduva,
Tatuapé, West Plaza e Interlagos.

*promocdes validas nos hordrios, dias e lojas especificas da demonstracdo do Metroid Prime Hunters.

Ninfendo




CONSUMO

por Nelson Alves Jr.

Teclado com painéis
substituiveis tematicos
facilita a0 maximo o uso
das teclas de controle dos
melhores jogos de PC

@ Eis uma idéia simples, mas que demorou para
aparecer. Pode parecer frescura num primeiro
momento ter um teclado especifico para games,
afinal, qualquer teclado convencional permite jogar
sem problemas, mas a criagdo da Zboard merece
destaque pela proposta diferente.

0 apetrecho possui uma base que permite
trocar a parte de cima de acordo com o titulo
desejado. Vai encarar Doom 3? Tem uma superficie
especifica para ele. 0 mesmo vale para The Battle
for Midclle Earth Il, Battlefield 2 Civilization 3 e por ai
afora. Mas qual, afinal, € o chamariz destas
superficies? Justamente o fato de que cada uma traz
0s botdes posicionados e configurados para cada
jogo. O painel de Medal of Honor: Allied Assalt, por
exemplo, fraz um botdo chamado "crouch" (agachar)
e uma fileira deles para as armas, com direito a
icones para facilitar a troca por uma arma especifica
durante o confronto. Cansou de jogar? N&o é preciso
trocar o teclado. Basta tirar a superficie de jogo e
encaixar a tradicional, com todos os shifts e
controles nos lugares de origem.

Produto: Zboard Fabri Ideazon
Preco: R$ 299 (teclado) e RS 129 (cada superficie)
Onde comprar: www.zboard.com.br (Brasil)

GameMaster

® Nao é s o visual que muda. Cada superficie traz as
teclas de controle de seu jogo identificadas para facilitar
o maximo a vida de quem vai encarar as partidas




0 PREGO.REAL DO IMPORTADO
Ao comprar em sites gringos, figue atento.
Para comegar, 0s pregos sao exibidos em

A l H i H dolares, ou seja, 0 custo em reais é duas
En a em I“a antasv_ a trl a vezes maior ou mais dependendo da taxa de
o Longe deera cémpio na hora em que se paga o cartdo de
2 . ;: > crédito. Outro fator importante é o custo de
qualidade vista nos i ,%:
videogames, a série -
animada de The
Legend of Zelda
funciona, a0
menos, como item
de colegao para fas
da saga. Langado

entrega. O servico de empresas como Fedex
e DHL € mais 4gil que o dos Correios, mas
também mais caro. Some @ isso 0s 60% de
imposto de importacao e o preco acaba
dobrando. Por isso, faga as contas.

Lojinha da Nameo

em DVD nos :
Estados Unidos, o Falar em Namco € falar em Pacman. O
pacote com trés comedor amarelo surgiu na década de 1980

discos contém os & dominou 0 mundo dos arcades e dos

13 episadios do @ Pritica comum no Japao, 0 langamento de trilhas sonoras videogames domesticos, abrindo espago
desenho criado em 1989. Como bonus, ha as cenas de games ainda engatinha no Ocidente. Previsto para 31 de para outros titulos da produtora, como
de abertura e encerramento do programa Super Mario maio, este pacote traz quatro CDs com a trilha orquestrada Galaga eTPoIe P‘mt.m”’ pra citar du[ls_ 5
Show, que usava atores reais encenando 0s irmaos da série Final Fantasy. Sao cerca de cem musicas no total. apengst.a gndo gm vista que a nos}a gia estd
Mario e Luigi, além de um jogo de perguntas sobre Para 0s mais alucinados, um brinde: a primeira remessa trara A ClISta Gai0nda,d emplesd TesOlel
e ol i vanans Gasérs I o R aproveitar criando uma loja na interet

elda e galeria de imagens da série. um livreto com 28 paginas com ilustrages da obra. e s e
Produto: Legend of Zelda: Complete Animated Series Livro: Final Fantasy XIl Original Soundtrack Limited Edition $eus jogos antigos. Tem de tudo: pelicias,
Fabricante: Shout Factory Prego: US$ 29,98 Fabricante: Square-Enix Preco: US$ 3890 camisetase brinquedos. Aloja promete
Onde comprar: www.amazon.com (EUA) Onde comprar: www.play-asia.com (Japao) novidades para breve, incluindo objetos de

cozinha e escritorio, sempre mantendo os
games como inspiracdo. Veja alguns itens:

Nintendo na guadra

@ Na quadra de ténis, na academia ou pra fazer pose
de atleta apenas. Nao importa. Essas munhequeiras
ultra-estilosas trazem temas de jogos da Nintendo e
sdo perfeitas para vocé mostrar que € fa da turma do

Pacman Plush Cushion
= Prego: US$ 1899

>

Mario. As mais baratas custam dois dolares, enquanto ClubNamco Plush
alguns modelos s&o vendidos por quatro délares. Collection - Pacman
Produto: Nintendo Wristband Fabricante: Changes Prego: US$ 34,99
Prego: US$ 1,99 a US$ 3,99
Onde comprar: www.gamestop.com (EUA)
ClubNamco Plush
Collection - Blinky
PSP mais grave  “Xique no urtimo”
® Jogar PSP sem fone ¢ como k @ Tem gosto pra
chupar bala com papel. O som tudo nesse mundo. ClubNamco Plush
do aparelho Até pra R Collection - Pinky
decepciona e nao transformar i Prego: US$ 29,99
faz jus 4 qualidade o PlayStation 2 s <
de imagem que se num enfeite
vé na telona LCD natalino. A loja ClubNameco Plush
do portétil. Ligando gringa Decal Girl { N ) Collection - Inky
o foninho original a vende adesivos Prego: US$ 29,99

coisa melhora, mas o
aparelho ainda fica

coloridos dos
mais diversos

devendo — e muito — nos tons, todos
graves. Para resolver a suspeitos. As Glublla_mcn Plush
questao, este acessorio traz um opgoes de Collection - Pokey

pequeno amplificador com Prego: US$ 29,99

direito a um "micro-subwoofer".
Traduzindo: graves mais graves, para
voce sentir a real dimensao do som até pelos adesivos que brilham no escuro. A gama de cores
nos games portéteis. E funciona passa de 40, ou seja, a chance de que aquele seu vizinho
sem pilha. Basta conectar e pronto. aparecido compre a mesma cor é minima. Os kits para o
console e para o controle sdo vendidos separadamente.

personalizagao
vao do rosa-choque
a0 verde-agua, passando St A e ey

ClubNamco Plush
Collection - Pooka
Prego: US$ 34,99

Produto: Universal Headbanger Earsubs
Fabri Pelican Prego: R$ 14,59 Produto: PS2 Skins Fabri Decalgirl Prego: US$ 7,50
Onde comprar: www.cduni .com (EUA) Onde comprar: www.decalgirl.com (EUA)

Pole Position t-shirt
Prego: US$ 19,99

GameMaster




Perigo! Trapaceiros

Aviso: os fregiientadores desta area podem sofrer de facilidade extrema ao jogar

Ps2

DESTRUINDO TUDO

BFG liberada: FG6S-WFZG-7MDP-PZGT

BFG na fase City Streets: 5SQQ-STHA-ZFFV-TXEV, HQ6G-
ZP3B-C5LE-WMXA ou EG4P-ZGUJ-6SQU-3X68

BRAIN AGE: TRAIN YOUR

BRAIN IN MINUTES A DAY s

SEGREDOS E CIA

Veja quantos selos vocé precisa conseguir para habilitar novos
jogos e opgdes extras:

Dificuldade Hard para o Calculations x 100: 11 selos
Jogo Head Count: 3 selos

Dificuldade Hard para o Head Count: 9 selos.

Jogo Triangle Math: 13 selos

Dificuldade Hard para o Triangle Math: 17 selos
Jogo Low to High: 1 stamp

0Opgéo Stamp Designer: 7 selos.

Jogo Syllable Count: 2 selos.

Jogo Time Lapse: 15 selos

Opgéo Tips: 5 selos Jogo Voice Calculation: 20 selos

CRASHDAY PG

VEICULO BUSTER GST E MINIGUN
Detone 0 Amateurs Group B.

m GameMaster

Veiculos Apachee 200X e The Wrecker: termine

o Finals Group A.

Arma Single Missiles e veiculos Firespitter RS e
Pick'Em'Up V8: termine o Professionals Group A.
Arma Double Missiles e veiculos Bornbad GT90 e
Ironhorze V8: detone o Professionals Group B.
Veiculo The Incubator V12: termine o The Final Fight.
— Minigames secretos

Saiba como liberar cada um dos jogos extras:
Checkpoint Chase II: termine o Final Division.

Long Jump II: defone o Amateurs Division.

Vehicle Blast Il finalize o Professional Division.

GHOST RECON

ADVANCED WARFIGHTER Ps2

DIFICULDADE WARFIGHTER (SUPERDIFICIL)
Basta completar o jogo no nivel Hard (difici).

HARRY POTTER AND

THE GOBLET OF FIRE

FASES EXTRAS

Licao 1 - Defense Against The Dark Arts: termine o primeiro.
estagio de abertura.

Moody's Challenges: complete a fase Forbidden Forest.

- Minigames secretos

Exploding Snap: consiga 2 escudos Tri-wizard.

Dughbog Bulb Raid: consiga 5 escudos Tri-wizard.
Niffler Time Challenge: consiga 8 escudos Tri-wizard.
Wizard pairs: detone a primeira fase do game.

HUNTER: THE

RECKONING WAYWARD

TRAPAGAS DA CAGA

Depois de detonar 0 game e receber o troféu, entre com as.
seqiéncias no menu de Cheat:

Todas as armas (requer o troféu Looter):
HX0xM LMY

Ps2

Todos os cheats ativados: L A, %, L ¢ ¢
Monstros dificeis (requer o troféu Team Up):
BN AN M E N

Mais danos (requer o troféu Machine Boss):
Y. ¥, 2

Vidas ilimitadas (requer o troféu Warrior):
223X A 100

MunigZo ilimitada (requer o troféu Gun Bunny):
2,232 ™4 04

Energia no maximo (requer o troféu Pitfighter):

A =
MunigZo ilimitada (requer o troféu Rouge Hunter):

X A0HAMN,V

IGE AGE 2: THE

PEDRAS ILIMITADAS

Pause e pressione ¥, ¥, €, 4, 4, 5, 1, ¥
Selegdo de fases: aperte e segure IEXN e pressione
HO0 0 AXcA

OWN  PS2



LORD OF THE RINGS:
THE RETURN OF THE KING

FARAMIR, MERRY E PIPPIN JOGAVEIS
Detone o Crack of Doom.

TRAPACAS DA LUZ

Pause 0 jogo, segure IGil + A + € aperte uma
das combinagdes:

- Personagens secretos

Faramir: %, %, A, A /Merry: ¥, &, ¥, %

— Truques diversos
Todos os Upgrades:
Sempre detonando:
Ammas ilimitadas: B,
itads

de quatro hits para Aragorn: 4, I,
Gandalf com as quatro habilidades: A, 4, H,

PANDEMONIUM Psi

CODIGOS SECRETO0S

Selegdo de fase: BORNFREE
Todos os niveis: ALMABHOL
Invencibilidade: HARDBODY

RAINBOW SIX PSI

TRUQUES SECRETOS

Pause 0 jog jure & pressione um dos codigos:
Invencivel: HAXAXO®

Todos os mapas: %, A AEROX

Todos os finais: % A

SHADOW HEARTS:

FROM THE NEW WORLD Ps2

MODO THEATER

Basta vocé terminar 0 jogo para curtir um modo bonus.

SOCOM: U.S. NAVY
FIRETEAM BRAVO

Atengao: para conseguir fazer os segredos, vocé precisa de
um PS2 com o terceiro episodio de SOCOM. Concluindo cada
objetivo, basta conectar o PSP ao PS2 (cada um com o seu
respectivo game) usando um cabo USB para conferir as
opgdes na versao Fireteam Bravo, do portatil.

PERSONAGENS EXTRAS

Veja como liberar soldados extras no modo multiplayer.

Dr. Basia Mironova e Benito Salazar Zayas: detone as
missdes da Polonia do SOCOM 3. =
Colonel Al-Kamil Sarwat: complete as missoes da Africa do
Sul do SOCOM 3.

Elite Seal: detone todas as Instant Action.

Gamal Imad: finalize as missdes da Asia do SOCOM 3.
—Armas secretas

Habilite novas amas em todos os modos.

9mm SMG: complete as missoes da América do Norte no
SOCOM 3.

STG 77: finalize as missoes da Polonia no SOCOM 3.

ZX25 Burst: complete as missdes do sul da Asia (SOCOM 3).

STAR WARS: BATTLEFRONT 2

QUE A FORGA ESTEJA COM VOCE

Pause 0 game e use o direcional digital conforme mostramos:
Munigéo ilimitada:

PV ELLELLEL LV €

Invencibilidade: %, &, P, €, 4, ¥, ¥, €, N P, €,
Soldados com baixa resolugo: ¥, 5 % R R R
L2 28 Rt S 3

Sem painel e menus: N, P PP € PP €4 D,

Efeitos especiais: T, ¥, €, ¥, €,

Efeitos sonoros em camera lenta: 4, &, €, . ¥, P,
eV LV EMLL €

~ Unidades especiais

Acumule um determinado nimero de pontos para liberar novas
unidades jogaveis:

Bothan Spy: 8 pontos Clone Commander: 8 pontos

Dark Trooper: 12 pontos Droidika: 12 pontos.

Imperial Officer: 8 pontos Jet Trooper: 12 pontos
Magnaguard: 8 pontos Wookie Warrior: 12 pontos

SYPHON FILTER: DARK MIRROR PSP

BONUS ESPECIAIS

Saiba como liberar tens  ativar novas opgdes cumprindo
determinados desafios no modo Multiplayer.

Mais munigao: consiga 250 headshots (tiros na cabega) na
dificuldade Expert ou 500 na Elite.

Habilidade One Handed: detone 250 inimigos usando as
pistolas no nivel Expert ou 500 no Elite.

Mais explosivos: ganhe 200 pontos de experiéncia na Expert
ou 500 na Elite.

Mais equipamentos: mate os inimigos com Taser, Laser
Mines ou Claymores.

M249 SAW: detone a fase KemSynth Tower em menos de
2 minutos e 42 segundos.

Item Shot Defender: finalize a Sana Yemen em menos de
3 minutos e e 39 segundos.

~ Premios de treinamento

No menu principal, escolha a opgao Single Player e entre em
Training. Agora, cumpra os objetivos abaixo para liberar novas
amas e equipamentos:

SP-57: detone a primeira miss&o em menos de

1 minuto e 25 segundos.

Famas: complete o segundo treinamento em menos

de 3 minutos.

UNP .45: complete a terceira missao sem levar nenhum tiro.
—Missdes extras

Saiba como liberar cinco novas fases:

Missdo Birds of a Feather: detone 0 modo Story Mode na
dificuldade Nommal ou Hard.

Missdo Goodnight, Sweetheart: detone todas as

Training Missions respeitando cada um dos respectivos
limites de tempo.

Missao Jimmy Zhou's Army: detone a Birds of a Feather.
Miss@o Trapped In The Hornets Nest: consiga todos os.
patches da Combat Sharp Shooter.

Missao Up a Column Without a Paddle: consiga todos os
patches da Elite Weapons Expert.

TOMB RAIDER: LEGEND

TRAPAGAS CABULOSAS
Segure € entre com as seqiiéncias durante 0 jogo. Os
truques s6 funcionam depois de liberados, apds cumprir um
determinado objetivo na histéria efou no Time Trial. Use menu
Special para ativar as trapagas.
Lara de ago (complete a fase England em menos de
27 minutos no Time Trial): ¥, IS, A,
Mostrar a energia do inimigo (oomp\ete afase Bollvl em
menos de 12 minutos e 30 segundos no Time Trial):
=, 6, A
Tiro mortal (complete a fase Bolivia em menos de 4 minutos e
15 segundos no Time Trial): A, %, A, H, €3, ®
Sem texturas (complete o game em qualquer dificuldade):
M % 0 % A Bl
— Mais truques
Segure e aperte uma das seqiiéncias durante 0 jogo. Os
truques so funcionam depois de liberados, apés cumprir um
determinado objefivo na histdria e/ou no Time Trial. Use menu
Special para ativar as trapagas.
Munigdo ilimitada para Assault Rifle (complete a fase
Peru em menos de 21 minutos e 30 segundos no Time Trial):
%0 % ,
Munigdo ilimitada para o langa-granadas (complete a
fase Kazakhstan em menos de 27 minutos e 10 segundos no

i (LN ]

e Nepal em menos de 13 minutos e
40 segundos no Tme Trial): A, ¥, @, GiI, A, KR

GameMaster m




TOMB Il‘illllill LEGEND

Munigao ilimitada para Shotgun (complete a fase Ghana em
menos de 20 minutos e 10 segundos no Time Trial): IEEN, @,

| ] ®

Munigao ilimitada para SMG (complete a fase Japan em
menos de 12 minutos e 15 segundos no Time Trial) A,
5B, GH, X

Soul Reaver (finalize 0 game e todos os Time Trials): %, N,
| |

TOMB RAIDER: LEGEND XB

TRAPACAS DA LARA

Segure @ e aperte uma das seqiiéncias durante 0 jogo. Os
truques s6 funcionam depois de liberados, apos cumprir um
determinado objetivo na histéria e/ou no Time Trial. Use o
menu Special para ativar as frapagas.

Municé

em menos de 21 minutos e 30 segundos no Time Tri , B,
A XY
Muni imitada para o langa-granadas (complete a fase
Kazakhstan em menos de 27 minutos e 10 segundos. no Time
Tnal) M, Y, 3, B, M, X

imitada para Shotgun (complete a fase Ghana em
menos de 20 minutos e 10 segundos no Time Trial): B=H, B, X,

imitada para SMG (complete a fase Japan em
menos de 12 minutos e 15 segundos no Time Trial): B,

mitada para Assault Rifle (complete a fase Peru

Excalibur (complete a fase Nepal em menos de 13 minutos ¢
40 segundos no Time Trial): Y, A, B, &1, Y,

Soul Reaver (finalize 0 game e todos os Time Trials): A, IEH,
B, X, W, X

~ Mais truques

Segure I ¢ entre com as seqiiéncias durante 0 jogo. Os
truques so funcionam depois de liberados, apds cumprir um
determinado objetivo na historia efou no Time Trial. Use o
menu Special para ativar as trapagas.

Lara de ago (complete a fase Eng\and em menos de 27
minutos no Time Trial): A, IEW, Y, IEH, X, ®.

Sem texturas (complete 0 game em qualquer nivel de
dificuldade): ®, A, B, A, Y, X,

TOMB RAIDER: LEGEND PG

TRUQUES PARA EXPLORADORES

‘Segure Backspace e enire com o comando durante o jogo. Os
truques s6 funcionam depois de liberados, apos cumprir um
determinado objetivo na historia e/ou no Time Trial. Use o
menu Special para ativar as trapagas.

Lara de ago: 7 — complete a fase England em menos de

27 minutos no Time Trial

Mostrar a energia do inimigo: 2 — complete a fase Bolivia em
menos de 12 minutos e 30 segundos no Time Trial

Soul Reaver: 0 - finalize 0 game e todos os Time Trials

Tiro mortal: 8 — complete a fase Bolivia em menos de
4 minutos e 15 segundos no Time Trial

Sem texturas:
de dificuldade
Munigao ilimitada para Assault Rifle: 3 - complete a fase
Peru em menos de 21 minutos e 30 segundos no Time Trial
Municéo ilimitada para o langa-granadas: 4 — complete
a fase Kazakhstan em menos de 27 minutos e 10 segundos
no modo Time Trial

Munigo ilimitada para Shotgun: 5 — complete a fase Ghana
em menos de 20 minutos e 10 segundos no Time Trial
Munigao ilimitada para SMG: 6 — complete a fase Japan em
menos de 12 minutos e 15 segundos no Time Trial

Excalibur: 9 - complete a fase Nepal em menos de

13 minutos e 40 segundos no Time Trial

TOMB RAIDER: LEGEND

ROUPAS DESCOLADAS

Amanda: venca o Time Trial da West Africa.

Amanda (versao inverno): finalize o jogo conseguindo todos
0s segredos e detonando todos os Time Trials.

Lara motoqueira 1: complete a fase England.

Lara motoqueira 2 (verso sem jaqueta): consiga ouro e
prata na fase England.

Lara motoqueira 3 (jaqueta vermelha): consiga prata

na fase England.

- complete 0 game em qualquer nivel

PS2/XB/PG




Biquini 1 (preto com desenhos): termine a historia principal,
todos os Time Trials e recolha todos os artefatos (inclusive o
da fase Croft Manor).

Bikini 2 (verde claro): complete a historia principal € todos
0s Time Trials.

Bikini 3 (branco): detone 0 jogo € os Time Tials.

Lara gato: procure o artefato de ouro na fase Japan.
Roupa classica 1: pegue o ouro secreto na fase Peru.
Roupa cléssica 2 (cinza): encontre o artefato de ouro

da fase West Africa.

Roupa da noite 1 (vermelha): encontre todos os

artefatos de prata da fase Japan.

Roupa da noite 2 (rasgada): complete a fase Japan.
Camisa com lago: venga o Time Trial da fase Japan.
Roupa gética: complete o Time Trial da fase England.
Roupa Legend 1 (preta): consiga as pratas no Croft Manor.
Roupa Legend 2 (azul): consiga as pratas na fase Peru.
Roupa Legend 3 (fosa): consiga as pratas na fase Ghana.
Roupa Legend 4 (Union Jack): consiga todas as pratas na
fase Bolivia.

Roupa para neve 1: ganhe ouro na fase Nepal.

Uniforme das Forgas Especiais: consiga o artefato

de ouro na fase England.

Uniforme esportivo 1 (verde): detone o Time Trial

da fase Bolivia.

Uniforme esportivo 2: consiga ouro na primeira fase.
Social 1: procure o artefato de ouro na mansao Croft.
Social (bege): consiga prata e ouro na mans3o Croft.

Roupa de mergulho: consiga 100% do game.

Roupa de inverno 1: complete a fase Kazahkstan.
Roupa de invemno 2 (rosa): complete 0 Time Trial

da fase Peru.

Roupa de inverno 3: detone o Time Trial da fase Nepal.
— Upgrades de pistola

Ganhe um determinado nimero de prémios para liberar novas
opoes que melhoram suas amas:

Incrementar precisao: consiga 50% de prata e ouro.
Aumentar danos: ganhe 75% de prata e ouro.
Melhorar a capacidade de munigao: consiga 25%

de prata e ouro.

- Biografia dos personagens

Veja a porcentagem de bronze que vocé deve ganhar para
liberar cada uma das biografias:

Lara Croft: 10% / Zip: 20%

Anaya Imanu: 30% / Toru Nishimura: 40%

James Rutland: 50% / Shogo Takamoto: 60%
Amanda Evert: 70% / Winston Smith: 80%

Alister Fletcher: 90% / Entidade desconhecida: 100%
— Galeria de arte

Consiga todos os bronzes de cada fase para liberar

um pacote extra de imagens:

Imagens 1: fase Bolivia / Imagens 2: fase England
Imagens 3: fase Ghana / Imagens 4: fase Japan
Imagens 5: fase Kazahkstan / Imagens 6: fase Nepal
Imagens 7: fase Peru / Imagens 8: fase Croft Manor,

TOMB RAIDER: THE PROP)

PASSWORDS ESPECIAIS
Para ativar corretamente os cdigos, use as senhas
abaixo na tela Password:

- Selegéo de fases

Fase 01: PRLD / Fase 02: GAZE
Fase 03: MEDI / Fase 04: HAXE
Fase 05: PATH / Fase 06: BONE
Fase 07: TREE / Fase 08: LINK
Fase 09: KURZ / Fase 10: HELL
Fase 11: WEFX/ Fase 12: MEMO
Fase 13: HEAR / Fase 14: FITZ
Fase 15: ELRC/ Fase 16: CLIK
Fase 17: MGSL / Fase 18: ROMA|
Fase 19: MONK/ Fase 20: AEON
Fase 21: TIME / Fase 22: OLIM
Fase 23: LAND / Fase 24: DART
Fase 25: HILL / Fase 26: CHEX
Fase 27: STLK/ Fase 28: MECH
Fase 29: ARKD / Fase 30: MUSH
Fase 31: SPOK / Fase 32: LITH
Créditos finais: ARIA

GBA

por Jilio Wecchi

VIEWTIFUL JOE: RED HOT RUMBLE GG

NOVOS ESTAGIOS

Aprenda a destravar as arenas extras do modo Battle.
Estagio 1 Special Edition:

termine o Riddle of the Incan Empire (Special Edition).

Estagio 1-B Treasure Guardian Vircachoca:

termine o Riddle of the Incan Empire.

Estagio 2 Special Edition:

termine o Viewtiful Cartoon World (Special Edition).

Estégio 2-B Hulk Davidson is in Town!:

termine o Viewtiful Cartoon World.

Estégio 3 Special Edition:

termine o Captain Blue Begins (Special Edition).

EstAgio 3-B Super Brothers: termine o Captain Blue Begins.
Estagio 4 Special Edition:

termine o The Truth of the Black Film (Special Edition).
Estégio 4-1 EP (Emergency Plant) e estagio 4-2 Big Bad
Bumnin' Buddha: termine o The Truth of the Black Film.
Estégio 4-3 The Dino e estagio 4-B Bouncer:

termine o The Truth of the Black Film.

Estagio 5 Special Edition:

termine o Guliver's Battles (Special Edition).

Estagio 5-1 To the Heavens, estagio 5-2 The Secret Sky
Garden, estigio 5-3 Clockwork Catastrophe e estagio 54
Spider-Machine: termine o Gulliver's Batles.

Estagio 6 Special Edition: termine o Atlantis Four Adventures
of the Sea (Special Edition).

Estagio 6-1 20,000,000 Leagues Under the Sea, estagio 6-2
The Search for Red Hot Rumble, estagio 6-3 The Secret
Temple of Atlantis e estégio 6-B: Poseidon Avenger:
termine o Atlantis Four Adventures of the Sea.

Estagio 7 Special Edition: termine o
BOSS*BOSS*BANG*BANG

Estagio 7-B Les A. Incroyable: termine o Les Acteurs Incroyable:
~ Videos secretos

Descubra como liberar os videos do modo Story:

Atlantis Four Adv. of the Sea: complete o Gulliver’s Battles.
Atlantis Four Adventures of the Sea (Special Edition):
complete o V-Puzzle 6.

BOSS*BOSS*BANG*BANG: complete todos os capitulos do
modo Story, exceto o The Hidden Hideout.

Captain Blue Begins: complete o Viewtiful Cartoon World.
Captain Blue Begins Special Edition: complete 0 V-Puzzle 3.
Gulliver's Battles: complete o Truth of the Black Film.
Gulliver's Battles Special Edition: complete o V-Puzzle 5.
Les Act. Incroyable: complete o Atlantis Four Adv. of the Sea.
Red Hot Rumble: complete 0 BOSS*BOSS*BANG*BANG.




Para anunciar nesta se¢ao mande um e-mail para:
publicidade@europanet.com.br

aparelhos pelo
melhor. preco, confira!
» vendemos consoles, acessorios e jogos
* entregas em 5ao Paulo * garantias
+ facilitamos o pagamento

enviamos para todo o (11) 3977-0527
brasil p/ pagar na retirada (11) 9306-3191

PLANET GAMES

¢ Consoles e acessorios
¢ Assistencia tecnica
¢ Sedex para todo Brasil

“Hiz HOUSE GAMES

| TUDO PARA O SEU VIDEOGAME

COMPRA * VENDE *TROCA * ASSIST, TECNICA
LAN GAMES ® CAMP. DE VIDED GAME
VENHA JOGAR P52 POR HORA
FINANCIAMOS EM ATE 3X SUURDS DU ATE 15%¢

( 3326-0045

ACEMAMOS| CARTOES DE CREDITD:

e = =/ =
W .COM.BR HOUSE LOM
Rua do Semindrio, 222 (esquina ¢/ Viaduto Sta. lfigénia)
Centro- Szo Paulo- CEP(e&qOM«MO TelFax: 322@-46‘2

Fones: (11)6987-2641
(11)6949-5195

25
Av. Mendes da Rocha, 95
= Vila Sabrina - Sao Paulo-SP
contatoﬁplanetshoppmg com.br

ﬂ GameMaster

TO EM ATE 24X P/ TODO BRASIL
*aprov: 0 pelo telefone.
ASSISTENCIA TECNICA EM GERAL.

SEDEX P/
70DO BRASH!

(11) 6694-5177
(11) 6693-6062
www.antrax.bpg.com.br
R. HERVAL, 1220 - TATUAPE - SP

\* CD's Virgens
* Acessorios para Video Games em Geral
! Compra, Venda e Troca I
" de Aparelhos Novos e Usados
| Assisténcia Técnica para Video Games
- www.fantasystar.com.br

e-mail: fantasystar@fantasystar.com.br
Rua Sta. Ifigénia, 490 - Box 18 - CEP: 01207-000
Sao Paulo / SP - Fone: (11) 3221-5253 / Fax: 3221-3253

s 0S CARTOE:
Loja 2 - Rua Sta. Ifigénia, 295 ‘andar loja.208
Fone: (011) 3361-2783 4



Sua diverséo
comeca aqun.

Y /
e &

Assisténcia Técnica
reamento sem Compromisso

3 Confira as promosdes em nosso site
Www.playoffgames.com.br B e [ iy o i Bt

5 JINICIAL

A Loja Mais

Bonita e Completa]

do Brasil =

wwiutinicialgames.com.br

ASSISTENCIA TECNICA ESPECIALIZADA EM
(CONSERTOS E SERVIGOS GERAIS EM VIDEO GAMES

computador do seu sonho

GEP 01207-001 — Centro — Sio Paulo — SP
18 GH — Sab. das 08:00 as 17:00H.

www.bitsgames.com.br

bitsgames@bitsgames.com.br

Video Games e Acessorios em
Geral, Aluguel,

Assisténcia Técnica e vendas
Rua: Carijés, 424 (Praga 7) - 9° andar - Centro
(31) 3271-9537 / 3271-9484 / 3271-9414 | 3271-9423

o

S6 aqui vocé encontra o

com Total Qualidade e
Confiabilidade !

B EEE =

Financeira em até 15 Vezes
| Obs: Somente para S50 Paule

Entregamos ia Sedex

Tel.: [11) 3106-2612
Fax: (11] 3105-2797
www.xpgames.com.br

Rua José Bonifécio, 176
loja 07 - térreo

mmﬂmmam
[ASsistoncia Tecnica,
Vendalde/pecas/em|gerall

 Prego especial para Assisténcia Técnica

= =t

Sua Diversao Comeca Aqui!

Loja1
19 3236-0056
Loja 2
19 3267-2099
Campinas-SP

INICIAL GAMES

PARA ANUNCIAR NESTA
SECAO MANDE UM
E-MAIL PARA:

publicidade@europanet.com.br

Asventrare-oeh Mo quo merer vesd REe Vel
Lvessen

AR COM B Ot (AR pEE.Com )

GameMasler



PC/PS1

Tomb Raider - 1996

Em 1995, a Eidos, uma companhia
cuja jali eraa a

® Sensual ela sempre foi, mas
nos games Lara andava meio
perdida. Felizmente, com Tomb
Raider: Legend, isso mudou

roft

PC/PS2/XB/X360-

Depois do fiasco de The Angel of Darkness, o antincio de um novo
jogo causou arrepios. A britanica Core Design nao mais estaria a

frente da

pela nort

Dynamics. Tudo bem que a imagem da personagem nao sofreu

Crystal

até porque 0 i

PC/PS1
Tomb Raider 3: Adventures
of Lara Croft - 1998

Mud estéticas na heroina

de video, comprou duas empresas
emergentes: a Domark e a US Gold. A
desconhecida Core Design veio de
bandeja no acordo, e foi dela a idéia de
um game em 3D com acrobacias e
muita exploragao. No processo de
criagao, decidiu-se que o protagonista
deveria ser diferente dos fortoes que
dominavam os games da época. Os
rabiscos iniciais traziam uma amazona
chamada Lara Cruz, mas o visual
masculinizado nao agradou. Era
preciso algo mais suave. Eis que surge
uma aristocrata inglesa apaixonada por
exploracao. Seu nome: Lara Croft.

H GameMaster

sempre rolaram de uma versao para
outra. A area central a receber
cirurgias plasticas era a regiao dos
seios. A cada jogo eles pareciam
maiores. Para variar, isso também
rolou no terceiro episodio, que
trouxe movimentos inéditos. Além
da corrida tradicional, a garota
agora conseguia dar um pique de
alguns segundos gragas a inclusao
de uma barra de folego. O arsenal
também foi remodelado. Sairam as
pistolas automaticas para entrada
de duas Desert Eagles e de um
poderoso langa-foguetes.

i0 masculino agug
'/ que Angelina Jolie assumiu o papel da arquedloga no cinema.
Ainda assim, a série parecia ter chegado ao fundo do pogo.
Surpresa geral foi notar. que a nova
produtora conseguiu trazer de volta a
exploragao com controles funcionais e
agdo que prende o jogador. A heroina,
mais hela do que nunca, ressurge com
silhueta ainda mais sexy, além de um
vestudrio provocativo, incluindo um
vestido de gala com um decote generoso.

depois

Nao hé mais volta: Lara Croft é
uma febre mundial. A personagem
tornou-se um simbolo dos
videogames, incluindo até o uso de
maodelos de carne e 0ss0 para
promover eventos da produtora.
Pena que a série ndo conseguiu
manter 0 mesmo carisma. 0 quinto
episodio, Chronicles, ja mostra
sinais de cansago da franquia. Lara
€ dada como morta e, numa
guinada que pegou os fas de
surpresa, toda a trajetoria é
apresentada em "flashback”. Isso
inclui até uma fase de treino com

ela ainda crianga.

\\
? 4 ~
*
#
e
“(/
PC/ Dreamcast/PS1 PC/PS2
Tomb Raider Tomb Raider: The Angel
Chronicles - 2000 of Darkness - 2003

Mudar nem sempre é a escolha ideal.
Na primeira aparicao da musa no
PS2, com uma aguardada engine
gréfica zero-bala, houve uma
decepgao total. A estrutura do jogo
fugiu completamente daquela a qual
0s fas estavam acostumados. A
exploragao foi esquecida. O esquema
agora envolve Lara sendo acusada de
assassinato e tendo de fugir pela
Europa para limpar seu nome. O
game ficou urbano demais e o
excesso de bugs so piorou a situagéo
da heroina. Como de costume, Lara
surge com curvas mais acentuadas,
principalmente na cintura de vespa.
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Nao possuimos filial em Sao Paulo (Capital)
Horério de funcionamento: Segunda a Sabado das 10:00 s 20:00 Horas

Vendas de Acessorios, Jogos, Video-Gam

Enviamos nossos produtos via SEDEX para todo o Brasil !l
Video-Games:

e o mive 4

3| -
Perfect Dark Project Gotham

The ord o7ihe X-Box 360
Rings Tatics Zero Racing 3

Infected Need for Speed
Mosted Wanted

o G N

220
Harry Potter Super Mario The Incredible:
Goblet of Fire Strikers

007 James Bond Baftlefleld 2 Matrix Path of Prince of Persia
Modern Combat NEO the Two Thrones  Game Cube

Callof Duty2 ~Castlovania  King Kong - Need For Speed  Shadow Nintendo DS Animal Crossing Mario & Luigi Mario Kart DS

Big Red One Most Wanted the Hedgehog Wild World ~ Partners in Time

InformaArTica:

Play Station 2

Mouses Optlcos

o

Placas de Videos

Processadores

Fontes

@ @ o N : Gabinetes

” ’ Q H
- Grelhas Headfones Joysticks

SONY
2 Playstation

(078 AMDZU fISLl: - @ [15] teavgadlle® @LG < MSI
V/DEO-GAMES — =

NNTENOSDS NSAEE X X80X & sovnecuee



. RETRO

¢ AVENGERS -

Em prol da'cultura gamer!

A Retro Avengers é uma equipe empenhada em recuperar e
manter a hegemonia classica do universo gamer, por meio da
disponibilizacao de revistas antigas.

A digitalizacao do acervo se perfaz através de um processo
minucioso de digitalizagao e restauragao dos exemplares
que chegam ao nosso publico com qualidade impecavel.

E um trabalho gratuito e disponibilizado na internet, sem
onus ao leitor. Por isso, quaisquer valores cobrados
pelo acervo nao devem ser aceitos - denuncie!

Para manter este trabalho em plena atividade, contamos
também com as doacdes proporcionadas pelos ilustres leitore
Contamos com vocés!

Digitalizado por: CV.l[_aVH’laS

Editada por: and CV’O ass Para ficar informado sobre os Langamentos de cada edigl
] o5 acompanhe wo facebook ¢ para doagdes entre em.
Y l [ th”laS contato através do wosso e-mail.

[P facebook.com/retroavengers f
retroavengers@gmail.com
B retroavengers.blogspot.com.br




