?\halamos aos EUA e
- 'testamos os grandes_
lancamentos ﬁ

Direto da E3_: a famllla
mais trash da TV volita para
barbarlzar no seu console

So paré‘ mamres7 ,
Com ) ffunciona quaﬁos limites da

. class |cacao(de jogosino Brasil e nos EUA

‘ Gula do muqulrana
| Inicamos 102 games bacanas
par 'T;?garf'ela internet
| sem gastar um

' centavo

quer!lancar/jogos em portugues
N iy
~.da'Capcom, Tecmo, Square>.

As idéias’ tabalaras da' Sony’

para promover o/ PlayStation’.
tem até bode decapltado




6978 Mini Speaker
para PSP

6971 Carregador
para PSP

) por bolsa para transporte, 2 protetores de tela
ferior, fone de ouvido, carregador veicular 12V,
a USB, lenco de limpeza, caneta stylus, case para
EVA, alca para pulso, 3 cases para cartuchos.

LERQERSHIP

GRMER


http://www.leadership.com.br

LEADERART

6979 Bolsa de 6974 Grip de 6982 Adaptador 6981 Pack com 6 Cases Color
Viagem para PSP Mdo para PSP de TV para PSP para PSP-UMD Disk

NDS Game Cube
4

£

*Todas as marcas citadas neste antncio sao propriedades de seus respectivos donos. » As fotos tem carater ilustrativo,  The. Leadership Group se reserva ao direito de fazer alteractes na descricao dos produtos sem prévio aviso:

¢
6688 Mini Speaker 6686 Caneta ; 6871 Controle Forza 6872 Extensor 1,80m
para NDS Stylus para NDS para Game Cube do Cabo do Controle NGC

Conheca nossa linha em

www.leadership.com.br/hotsite/gamer
e nas melhores lojas do Brasil.
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ossos repérteres Felipe Azevedo e Nelson Alvez foram a
Santa Monica, nos EUA, para ver de perto como ficou o tal
“novo formato” criado para a E3 2007 A promessa era de um
evento com menos cara de espetéculo publicitario e maior foco na
comunicacao séria entre as produtoras e a imprensa. As mudancas, pelo
visto, selviram apenas para marcar o evento como a pior E3 de todos os
tempos, em organizacdo, estrutura e carisma.

Com a extinggo do glamour tipico da feira e com diversas coletivas
espalhadas por diferentes pontos da cidade, tudo que restou aos Nossos joralistas foram calos e
suor para acompanhar as apresentacoes das produtoras, cada qual sediada em um hotel diferente
e agendadas em horérios muito préximos. E o pior é que a prometida disponibilidade dos figuroes
das produtoras existiu apenas para os grandes veiculos gringos, enquanto 0s NOSsOS
representantes precisaram usar o classico “jeitinho brasileiro” para ter acesso aos maiores nomes
da Nintendo, Microsoft e Sony.

0 que salvou a E3 2007 foi uma lista generosa com jogos de absurda qualidade para todas as
plataformas. Ficou provado que os préximos meses serao fantasticos e vao compensar 0 seu
dinheiro investido nos novos videogames. A E3, no entanto, ndo valeu nem o preco da passagem
e, assim como Hideo Kojima (Metal Gearn e Jade Raymond (Assassin’s Creed) opinaram, nés
também esperamos que, em 2008,
a E3 volte a ser o que era:
organizada e, principalmente,
brilhante e estonteante.

HUMBERTO MARTINEZ

humberto@europanet.com.br

Cansado de andar de uma coletiva para outra, 0
Felipe descolou uma carona na limousine da
fiElectronic Arts. Isso que € jeitinho brasileiro.

o

Makotron

Nelson Alves Jr. Leandro Rodrigues

Gustavo Petré
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0 canal obrigatério para vocé tirar davidas sobre games

Metal Gear Fa

0la! Eu tenho duvidas sobre a
série Metal Gear Solid. Ao meu
~—entender, o verdadeiro ‘Big Boss' é
0 Snake de MGS3. Ele seria o
‘mais poderoso soldado do
mundo’ citado em MGS e foi a
partir dele que criaram os trés
clones no projeto Les Enfants
Terribles: Solid, Liquid e Solidus.

Solidus é o dftimo chefe
de MGSZ2

0 filho que The Boss cita em
MGS3 é Naked Snake?

Percebi que na TGS 2006, o
3 Snake aparece velho em todo
0 video e, no final, ele reaparece
jovemn. Acho que o velho seria 0
Big Boss &, 0 novo, o Snake de
MGS. E isso?

4 Por altimo, queria saber se o

game Metal Gear de 1987 tem

algo a ver com a série MGS. Valeu!
Caio Leandro - por e-mail

Caio, vocé esta certo. O

Snake de MGS3 é o Big
Boss. Percebeu o tapa-olho?
Agora, s suas perguntas:

Sim. Solidus é o vildo de

MGS2. Ele é o mais novo dos
trés clones, mas parece ser o
mais velho por conta da
avancada degeneracéo celular,
fazendo-o parecer com Big Boss.
Fle ainda perde um olho lutando
contra Raiden na Big Shel,
deixando-o idéntico ao pai.

Nao. O filho dela é Revolover

Ocelot que, atualmente, estd
suprimido pela personalidade do
Liquid. The Boss e Naked Snake
eram soldados que trabalhavam
juntos e criaram a técnica de
combate COC

Snake envelheceu répido

porgue é um clone assim
como o Solidus. Nao ha
confiracao, ainda, para aquele
Snake jovem. Achamos que o que

6 GameMaster

BLA BLA BLOG

Quer participar 7
desta secao? ‘
Entdo entre no /

blog da redacdo
(www.gameblog.com.br)

e deixe seu recado, pergunta,
critica ou sugestao. Se der
sorte, seu nick e seu post
podem aparecer por aqui!

-1 Rayner Aguiar da Silva
12/07/2007 11:56
Halo 3 é s6 pra Xbox 360? Vocés
nem especificaram! Graficamente
0 jogo ta bem-feito... Mais do que
isso, esta perfeito! Por favor, eu
quero que voces especifiquem
qual a plataforma do jogo.

I Poxa, Rayner. Desculpas.
Claro que vamos especificar. qual
a plataforma do desconhecido
Halo 3 para vocé. O console é o
Phantom, da Infinium Labs.
Achamos que o game serd um
sucesso nesse videogame.

- Dennis Cardoso
12/07/2007

14:32
Continuem fazendo o Podcast.

E mais divertido ouvir vocés do
que apenas ler o texto, sem
contar que é uma forma melhor
de interagir “com nés”!

1 Sim,.Dennis. O jardineiro é Jesus,
e as “drverez" somos “nozes”.

~ Humberto Martinez
12/07/2007 02:46
Ahhhhhhhhhh! Pergunta pra ele
se 0 Snake vai morrer no final!

[ Sim, o editor da GameMaster
gosta de MGS e ficou enciumado -
ao ver seus colegas ao lado do
seu idolo maximo, Hideo Kojima,
na E3. E ndo, Humberto. Néo
incomodaremos o Sr. Kojima com
essas perguntas bobas.

O Fabio Garcia
11/07/2007
A SONY MENTE MUITO!!!

18:41

1 Eu minto, tu mentes, ele
mente, nés mentimos, Vos
mentis, eles (Sony, Microsoft e
Nintendo) mentem.

foi mostrado aconteceu alguns
anos antes dele envelhecer.

Tem tudo a ver. Ela é a
4 aventura que introduz toda a
histéria da série, contando como
foi a primeira missao de Solid
Snake e a construcao do Outer
Heaven por Big Boss.

Cadé Spore, hein?
Li que o jogo Spore foi adiado
novamente, agora para 2009.
Pergunto: até 14, o jogo nao
estara ultrapassado?

Renato Rotta - por e-mail

Ao lado de Duke Nukem
Forever, Spore estd se

tornando uma lenda no mundo
dos games de tanto tempo que
ele estd em produgdo. A cada E3,
o game é adiado para o0 ano
seguinte e comegamos a duvidar
se ele chegard as prateleiras
algum dia. Entretanto, quem estd
cuidando dele é Will Wright,
criador de Sim City e cia.
Certamente, ele ndo deixaria o
jogo ficar ultrapassado tanto na
tecnologia quanto na jogabilidade.

So6 apanha do
"Homi-aranha”

Oi, pessoal. Estou com
problemas para avan¢ar em
Spider-man 3 e eu queria
que vocés me indicassem
algum detonado, se é que
vocés fizeram. Existem tais
detonados? Se n&o, vocés
pretendem fazer um?
Gustavo Pereira
da Silva - por e-mail

0 Gustavao

estd mais
enrolado nas teias
do Aranha do que
o Renan Calheiros
com.seu amigo
lobista. Deixando
as brincadeiras de
lado, vocé ndo
nos disse qual é

a versao do jogo que vocé estd
empacado. H& um detonado da
versgo do. PS2 de Spider-man 3
na Dicas & Truques para
PlayStation 101 e um da versao
do X360 na ROX 7. Com essas
duas revistas, vocé terd toda a
ajuda do mundo.

Burlando a lei
E verdade que alguns tipos de
destravamentos do X360 estao
sendo detectados pela Live e que
estes aparelhos sao excluidos da
rede? E o destravamento do PS3,
ainda nao rolou?

Renato - por e-mail

Renatao, a Microsoft estd
banindo TODOS os X360
destravados da Xbox Live. Isso
ocorre guando vocé se conecla a
rede e a Live identifica o console
destravado e o blogueia. Uma vez
banido da rede, vocé nunca mais
poderd jogar online com esse
aparelho. No entanto, vocé
poderd continuar jogando
offine. 0 PS3 ainda ndo tem
nenhum tipo de destravamento,
mas vocé sabe que isso é
ndo é legal, ndo sabe?

“
Em vez de salvar o dia, 0
Homem-Aranha sé
complica a vida dos
leitores com seu
Jjoguinho tosco
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CALL OF DUTY 4
MODERN WARFARE

% : » : A.S armas nao sao mais texturas 0 jogo que deixou todos boguiabertos na E3. O novo episodio da
i g ST : R \Slﬂe] /IEOS’ rrgcne(?;nggnfg] z‘;aasatengao série Call of Duty traz para os dias atuais os conflitos de guerra.
. \ : q = :g e Usando tudo que as texturas em alta resolucdo e 0s novos consoles|
§ oferecem, é capaz de deformar até mesmo o ar por onde o disparo &
ida arma passa, além das ja Gbvias explosdes que abusam de

sistea de particulas e blur que geram um efeito muito realista.
’ z / ;' X E 3 - R '

5

¥ ¥

Texturas
pareceram tao reais



A série classica de Hideo Kojima ganha
outra cara gracas aos consoles de nova
geracdo. Os cendrios realistas famosos na
série chamam ainda mais atencdo, -
abusando de motion blur e efeitos de luz.

A [

'AGE OF EMPIRES |l
Apesar de dificilmente ser referéncia de potencial
flgrafico, os jogos de estratégia possuem uma énfase 7
linvejavel nos detalhes. O Ultimo episdio da série Agef
Of Empires possui um detalhismo absurdo nas

lestruturas, que sao todas renderizadas, assim como a |

& lagua que passa a sensacdo de possuir densidade.
. -

LIGHT
SIMULATOR

gos de simulacdo de v6o estao s
anhando uma nova cara. A necessidade =

e uma quantidade absurda de poligonos | = — ; = e = ’ R e 10 colorido jogo do X.360'pos§u|
into para criar cidades quanto oceanos | = D TN B e T : - 'u’ma‘das mais belgs iluminacdes 3
) € possivel com os processadores '.4.; ~ET o o S S i a feitas. Com o dia passando em

uais. Ja as riuvens recebem o auxilio da
cnica de geometria fractal gerando
assa e ocupando menos o processador. -,

;,3:‘
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Hnvioi,

A equipe MiBR venceu o
campegnato brasileiro;
mas nao repetiu.a
facanha do mundial do
ano passado

Fotos PATRICIA ARTICO

SR

=> COMPETICAO DE GAMES

0 lado “B” da inddstria mundial dos games

mundo. O resu
equipe masculina
conguistou a qua

de Counter-Strike, 0 MiI?R: que
rta colocagdo na competicao.

As belas gurias da LadieS venceram uma das
finais mais emocionantes do- ESWC 2007

VIVE LE FRANCE

© Final brasileira do ESWC retine a nata do ciberatletismo nacional para uma competicao regada a rock

unho foi um més agitado para os

ciberatletas tupiniquins. Os jogadores

profissionais tiveram que mostrar toda
a habilidade para figurar entre os melhores
do Brasil no ESWC (Electronic Sports World
Cup) e garantir uma vaga para a final
mundial na Franca. Para alcancar este
objetivo, eles compareceram ao Ginasio do
Ibirapuera, em Sao Paulo, onde foi montada

CONFIRA 0S VENCEDORES

COUNTER STRIKE MASCULINO
Mibr - Raphael Camargo, Lincoln Lau, Renato Nakano,
Bruno Ono, Bruno Lima e Carlos Henrique Segal (técnico).

COUNTER STRIKE FEMININO
LadieS - Claudia Miranda, Leticia Nagao, Paula Nishimura,
Priscilla Nagashima, Bruna Reis e Diogo Dragosa (técnico).

WARCRAFT - Pato

QUAKE 4 - Pedro Antunes (E2-KL7)
TRACKMANIA - Dido

PRO EVOLUTION SOCCER - Pedro Ivo (Nodrip)

410 GameMaster

Os Game Centers (locais selecionados para
as competicoes) foram aprovados pelos
participantes e confribufram muito para que
a disputa fosse mais acirrada neste ano

uma arena para receber os craques de

Counter-Strike, Pro Evolution Soccer, Warcraft

Quake 4 e Trackmania Nations.

No evento, cada game tinha um
espago especial com computadores
potentes para proporcionar disputas
acirradas e telas de plasma que
mostravam tudo o que acontecia em \
temipo real ao publico presente. Mesmo
nao lotando o ginasio, a torcida ajudou
os jogadores, incentivando a cada
partida. E nao foram poucos jogadores:
0 ESWC contou este ano com
12 times de Counter Strike, dos quais
8 masculinos e 4 femininos,

32 jogadores de Pro Evolution Soccer,
16 de Warcraft 8 de Quake 4 e 4 de
Trackmania. Os 14 vencedores de cada
categoria dividiram um prémio de R$ 90

mil reais, além da passagem para Paris onde
disputaram o campeonato mundial.

0 grande destaque do evento, que
contou com o show da banda CPM 22,
foi a final masculina de Counter-Strike,
realizada na gaiola de aco montada
especialmente para o combate final.
Estavam na disputa os times g3x e MiBR, o
atual campedo mundial da ESWC. O MiBR
perdeu no primeiro mapa da disputa de
melhor de trés, mas saiu vitorioso nos dois
dlimos duelos, 0 que garantiu 0
bicampeonato. ‘Foi uma final equilibrada e
apertada, mas, felizmente, conseguimos
vencer mais uma vez', comemora Carlos
Herique Segal, o Kiko, que era um dos
jogadores da equipe, mas acabou se
tornando o técnico. Em Paris, eles foram
0s brasileiros melhor colocados.
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Brasil campeao Pan-Americano

boa fase dos ciberatletas brasileiros
se confirmou com a conquista pelo
segundo ano consecutivo do
Pan-Americano do WCG, realizado entre
22 e 24 de junho. Foram conquistadas
cinco medalhas em quatro games
diferentes: Age of Empires: The WarChiefs,
FIFA 07, Half-Life: Counter-Strike e
WarCraft lll: The Frozen Throne. Dessas,
quatro sao de ouro e uma é de bronze.

‘Apesar de competir em menos
categorias que em 2006, o Brasil manteve a
lideranca do ranking de medalhas do
Pan-Americano. Ao vencer todas as disputas
no México, ganharmos confianca para a
Final Mundial, em outubro, nos Estados Unidos”,
comemora Rodrigo Moretz, gerente de marketing de
relacionamento da Samsung.

0 segundo colocado foi os EUA, com duas
medalhas de ouro e seis de prata, seguido pelo
Canad4, com uma de ouro e duas de prata.

A etapa Pan-Americana contou ainda com
disputas dos games Star(raft: Brood War (PC), Dead or
Alive 4 (Xbox360) e Project Gotham Racing 3
(Xbox360), e totalizou 50 atletas participantes.

E AS ELIMINATORIAS CONTINUAM..

Brasilia e Belo Horizonte receberam as eliminatérias
regionais, que classificaram os melhores de cada
Estado para a final, em Séo Paulo. Confira:

BRASILIA

COUNTER-STRIKE

Equipe 1: HW - José Cristiano Rufino, "Brow"; Pedro

Coimbra, “Drop"; Dyogo Magalhdes, "Panico”; Thyago

Magalhdes, “merciless"; Rafael de Carvalho, "ask"

Equipe 2: Revoltz - Fillipe dos Santos, “Bto"; Jorge Junior,
- "Jorginho"; Jean Michel D'Oliveira, "Michel"; Alan Ferreira,

"JosepH"; Frederico Bernardes, "x0fder"

FIFA 07
° Bruno Ramos, "playArt/\peace"
o Laysson Oliveira da Silva, “ [titdsJmagic"

NEED FOR SPEED: CARBON
o Rodrigo Nunes Silva, " playArtASpeedNG”
e Paulliran de Araljo Santos, "playArtACsikerNG"

WARCRAFT III: THE FROZEN THRONE

Vencedores
do Pan em
Canctin com
seus cheques
polpudos

CONFIRA OS RESULTADOS:

AGE OF EMPIRES IlIl: THE WARCHIEFS - Allexis Tsuda,
"Hammet' (Quro)

COUNTER-STRIKE - MiBR - Raphael Aguiar, “Cogu’;
Lincoln Lau, “Fenix’; Bruno Ono; Renato Nakano,
“Nak’; Bruno Fukuda, 'Bit* (Ouro)

AFA 07 - André Buffo, "playArtAScorpion" (Ouro); e
Felipe Martins, “(AEQ)Feaumomaea’ (Bronze)
WARCRAFT [ll: THE FROZEN THRONE - Bernardo
Rodrigues, "Pato” (Ouro)

© Renan Aires de Alencar, "FeaR"
© Bruno Aires de Alencar, "SavagE"

BELO HORIZONTE

COUNTER-STRIKE

Equipe 1: Energy - limardo Nogueira, "Timber"; Julio César
Gomes, “Aimbot"; Pedro Henrique Nunes, "Psico"; Michael
Scalser, "Saruman"; Rafael Miranda, “fsh"

Equipe 2: Playart - Carlos Alberto Jr., "Viol"; Lucas Borges,
"Gods"; Murilo Figueiredo Filho, “Santos"; Danilo Baeza,
"Caroba"; Guilherme Coluccini, "Darkmal"

FIFA 07
o Felipe Martins, " Seicomp.(AEC) Feaumomaea"
o Samuel Liberato, " Playart/\shev"

NEED FOR SPEED: CARBON
o Daniel da Silva, "VMBxCrazy" e Charles Nunes, "Falcon"

_WARCRAFT IIl: THE FROZEN THRONE

o Pedro Ramos, "Gaf"
© Pedro Henrique Aquino, "Kekewolf"

% Priston Tale, da Kaizen Games,
apresentou novidades no més de
julho. Uma delas foi a estréia do
mapa "“Ice 2", 0 mais aguardado
entre os jogadores.

» Michael

Giacchino,

compositor de

filmes como

Os Incriveis e

de séries como [

Lost, sera o

responsavel pela trilha sonora de
Medal of Honor: Afrborne.

» A Konami anunciou que o
craque portugués do futebol,
Cristiano Ronaldo, estara na capa
de Pro Evolution Soccer 2008.

» A NVIDIA langou o SLi Zone,
uma lan house com os melhores
computadores para se jogar
partidas on-line, em Sao Paulo. O
local escolhido foi a GamenetX,
no bairro de Moema.

» A Microsoft aumentou a
garantia do Xbox 360 para
trés anos devido a enorme
quantidade de problemas com
as trés luzes vermelhas.
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Este modelo foi feito
ds pressas, por isso nao
ficou bom. 0 la i
debaixo i

» Enquanto todo mundo s6 fala
do novo celular iPhone,
ninguém da atencdo ao celular
da Nintendo. Claro que isso €
uma brincadeira, ja que o
aparelho inspirado em um
controle do NES foi feito por
fas. Eles pegaram um modelo
de celular fino, que coubesse
dentro da carcaga do joystick,
retiraram seus componentes
internos e montaram o
aparelho. Para finalizar, foi feita
uma capa para deixar o visor e
0s botBes & mostra. Segundo o
site www.jackofallblades.com/

necessario criar espagos na
carcaca para conectar o cabo
de energia e permitir que
vOcé escute 0 som quando
receber uma ligagdo.

412 GameMaster

@ LIBERDADE

Warcraft no iPhone

o telefone mais desejado do mundo permite

que vocé carregue sua vida digital no bolso,
escutando musica, assistindo a filmes e acessando
a internet. Mas um grupo de jogadores de World of

Warcraft descobriu que, além de todas essas

funcoes, é possivel jogar 0 MMORPG mais famoso

do mundo na tela do iPhone. Para isso, eles

utilizam um programa de streaming chamado

Telekinesis, que captura as imagens de um
computador Machintosh e enviam para outro
computador ou aparelho compativel. Assim, o
jogador de WolW pode pegar o iPhone e jogar
normalmente. Entretanto, o sistema apresenta uma
taxa de frames por segundo baixissima, e €
praticamente impossivel de se jogar. Os fas
hardcore, no entanto, nao tém do que reclamar..

iPhone tem um sistema que permite visuazlizar as imagens em widescreen, basta virar a tela. Assim, é

@ SUSTO

Pikachu mutante

E sta criatura foi [ P— =
vista em uma = o

livraria japonesa.
Parece que o
Pikachu tomou o
horménio do
crescimento e deu
uma espichada ou
isso foi apenas para
assustar as criangas.
A cada dia que
passa, duvidamos

mais do gosto
dos japoneses

@ TELEVISAO

Wii com IBOPE

principal reclamagao dos executivos

dos canais de televisdo nipdnicos,
que afimam que a audiéncia esta em
grande declinio noJapao, é o Wii. O motivo é
que as pessoas preferem passar horas
jogando Wii em famflia do que assistir a
novela. Isso faz com que os andncios e, por
consequiéncia, a renda das empresas, caiam.
Qutro problema é que 0s japoneses estao
assistindo a TV por meio dos celulares,
impedindo a medicao da audiéncia.

bem melhor jogar WolW

@ MUSICA

DJ no Wii

o s clubes noturnos de San Francisco jamais serao
os mesmos. Um DJ chamado “Wiij" utiliza dois Wii
Remotes conectados via Bluetooth a um notebook para
fazer musica. Ele movimenta os controles no ar para fazer
scratchs, mixar as faixas e criar sons ao vivo. Todos os
botges do joystick também s&o utilizados para modificar
as trilhas. No site djwiij.com, ele mostra videos de suas
performances, informa data dos shows e ensina como
transformar o Wii Remote em um instrumento musical.

Primeiro, o DJ
seleciona todas as
musicas pelo
computador

Depois, ele
comeca a
sacudir seus Wii
Remotes
enfeitados com
luzes para
agitar a balada


djwiij.com
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@ Simpética e atraente, Jade Raymond roubou suspiros na
E3 2007 com o seu sorriso... e também com Assassin’s Creed

Por THEQ AZEVEDO

or onde ela passa, 0s olhares a
acompanham, como se exercesse
um efeito hipndtico ou magnético.
Nao bastasse o charme, a beleza e a simpatia,
Jade Raymond esta & frente do ousado
Assassin's Creed, um dos poucos projetos
originais em uma inddstria repleta de clones.
Tais caracteristicas, somadas a
desenvoltura de Jade diante das cameras
(ela ja foi apresentadora do G4, canal de
TV norte-americano dedicado aos games),
renderam & produtora uma espécie de aura,
como a “queridinha dos games”. Qualquer
aparicdo de Jade em eventos é sempre
cercada por frisson.
A GameMaster entrevistou Jade
Raymond com exclusividade, oportunidade
de comprovar de perto tudo o que foi dito
acima e, grata surpresa, descobrir que ela
adora o Brasil - esteve no Pafs recentemente,

neMaster

aligs. O papo foi de Assassin's Creed ao
status de sex symbol. Confira:

SER - Quais foram

as influéncias de Assassin's Creed?

A / — Assassin's Creed

tem um monte de influéncias. Uma delas

é 0 "Le Parkour" (ou “Free Running’) que

estd ficando superpopular e apareceu em

Die Hard e no novo filme de James Bond.

Pensamos se poderiamos levar isso ao

PlayStation 3 e Xbox 360, de forma que se

possa escalar qualquer coisa e que as pessoas

se sintam como um desses caras. Vamos tenta.
Também hé a influéncia dos jogos de

esporte: muitos dos controles quando vocé

estd sendo perseguido ou tem de escapar

com a multiddo ao redor levam em conta

o aspecto tétil. A fisica de pular na multidao e

de tocar e empurrar as pessoas para fora do

caminho foi um dos grandes objetivos do time

para que se tenha realmente a sensacao

A garota nao acha que

o mercado de games é
dominado por homens

e afirma que ha muitas
mulheres envolvidas no
desenvolvimento de jogos

de interacao, ao invés de passar pelos
personagens como se eles fossem drvores.
Temos pessoas na nossa equipe que
trabalharam em Prince of Persia e acho que
vocé verd similaridades no estilo de animagéo.
Hé outras que trabalharam em Splinter Cell
mas sdo contribuicoes menores. Pode haver
comparacoes com Thief ou Grand Theft Auto.

il — Assassin’s Creed é uma das
poucas novas franquias em um mercado
dominado por seqiiéncias. Como vocé
Vé essa situacao? :

— F realmente excitante, sob a

perspectiva de time e de desenvolvimento,
ser capaz de trabalhar numa flanquia nova, pois

a criacao é maravilhosa. Vocé nao fica restrito
e pensa o que pode fazer no PlayStation 3
e no Xbox360 que nunca foi possivel antes
e qual é o limite em termos de jogabilidade.
0 aspecto criativo é incrivel. Vocé nao vé
muitas franquias novas porque fazer games
nos dias de hoje é um investimento muito
alto e as companhias nao querem assumir
riscos, preferindo fazer novas versoes de
marcas que vendem bem ou optando por
géneros populares, sem se arriscarem. Isso
é muito ruim para os fogadores. Penso que,
como jogador, vocé quer sentir que estd num



Inteligente, bonita, simpética.e
responsével por um dos games
mais esperados da atualidade,
Jade é a musa dos nerds __~

il

novo tipo de game. Esperamos com Assassin's
Creed criar esse tipo de experiéncia.

07 = Vocé pode falar um pouco sobre

a sua jornada na indiistria de jogos?

(A = Eu sempre quis fazer games. Fia meu
sonho desde crianca. Jogava muito. Decidi que
a melhor coisa a se fazer era aprender como
programar um game, entao eu comecei como
programadora na Sony, hd uns dez anos,
trabalhando com jogos pequenos. Quando
vocé sai da escola e ainda é caloura, fica
excitada em trabalhar na inddstria e faz
qualquer jogo que pode. Trabalhei em
Jeopardy Online e licencas que a Sony

tinha. Entao eu fui para a EA [Flectronic Arts] e
trabalhei como produtora de The Sims Online.
Depois das grandes, quis experimentar
pequenas companhias e, enfim, acabei na
Ubisoft como produtora de Assassin's Creed.

211 = Como é trabalhar numa inddstria
dominada por homens?

U = Acho que hd mais mulheres do
que vocé imagina: em nosso time, por
exemplo, tem a encarregada pela geréncia
de projeto, animadoras, programadoras,
artistas, texturizadoras e uma especialista
em efeitos. Nés temos um time de muitas

|

-

» Que tal ver a entrevista com a produtora
em video? Acesse: jogos.uol.com.br/
videos/ult3693u42.jhtm

apren'der COMO programar um game, entao eu

mulheres. A proporcao ainda nao é meio
a meio, mas mesmo assim ha muitas

. mulheres talentosas se tornando

especialistas na inddstria de games.

i = Vocé ja esteve no Brasil?

- = Passei o réveillon 1a. Eu amo o Brasil
e fiquei maravilhada ao ver como as cidades
s&0 grandes. Soa como uma mistura da
cultura européia, norte-americana e latina.
E muito diversificado. Vocé sente todas essas
influéncias. Fiquei realmente impressionada
quando fui a S&o Paulo, de ver como a cidade
é gigante. Sei que ha muitas industrias 13,
Na América do Norte, nao se fala muito sobre
o Brasil, tirando o Camaval e Rio, obviamente.

Néo ligam para o Brasil como uma grande
poténcia econémica ou coisa assim. £ quando
vocé chega I3, nota que muitas coisas estao
acontecendo no Brasi, como moda.. Fui
também a Praia do Rosa, que fica ao sul de
Foriandpolis, que também é uma das grandes
cidades. O Pals é grandioso, as praias sao
boy'tas € as pessoas sdo também muito legais

Jade Raymond, produtora de Assassin’s Creed

a

e de boa aparéncia. £ um bom lugar liisos]

=171 — Ja tem planos sobre
o que fazer apds Assassin’s Creed?

© = Com esperanga, se Assassin's Creed
fizer sticesso como parece, ou seja, de como
as vendas fluirem, vamos fazer Assassin's 2 e
talvez eu tenha oportunidade de trabalhar nele
ou em outro projete’ Nao quero planejar muito.
Prefiro'ver o que ha disponivel na hora, que
tipos de ofertas o futuro reserva.

=['1 — Suas aparicoes em eventos como a
E3 e X06 a tornaram bem popular entre os
jogadores de videogame. Vocé se considera
uma sex symbol?

WE = [Muitos risos] Eu ndo penso em mim
dessa forma. F engracado: eu comecei como
programadora, entdo me acho uma pessoa do
tipo nerd. Agora eu tenho um trabalho no qual
sou produtora e paite dele é falar sobre o
game, algo que amo, pois sou apaixonada por
Assassin’s Creed no qual estou trabalhando.

E engracado de ouvir. Eu ndo vejo assim.
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Por ARTUR PALMA

Sem eles, sua vida nao teria a menor graca

0 jogo que mostrou o talento artistico do francés

esmo sendo pouco
conhecido entre nomes
fortes da inddstria, o francés

Eric Chahi foi um dos precursores na criagao
de jogos com enredos cinematograficos

e com gréaficos inovadores. Seu grande
trunfo foi Out Of This World, game que

ele produziu sozinho.

Antes disso, em 1985, ele trabalhou
em seu primeiro game, Infernal Runner, para
o Amstrad CPC. Este foi um dos primeiros
titulos a trazer elementos de Survival Horror,
apesar de nao ter nada em comum com
os titulos atuais do género. O game de
plataforma colocava o jogador em uma
mansao cheia de armadilhas na qual a
missdo era escapar a qualquer custo.
Depois do sucesso de Infernal Runner, Chahi
langou games que s6 apareceram na Franca.

Em 1989, Chahi trabalhou como
artista principal do jogo Future Wars.
Curiosamente, o game ganhou 0 nome de
Time Travelers e seria dividido em diversos
episédios. Entretanto, o jogo de aventura
no estilo “point-and-click” teve apenas um
episédio. Por conta desse relativo fracasso,
Chahi decidiu se dedicar & sua criacao
de maior sucesso.

16 GameMaster

HEART OF DARKNESS

Ultimo grande projeto antes dos oito anos de férias

0 RETORNO DO GENIO FRANCES

ERIC CHAHI

S . 0 homem que sozinho revolucionou os jogos de plataforma

CLASSICO FEITO
POR UM SO HOMEM

No mesmo ano do lancamento de Future
Wars, e inspirado pelo visual de Dragon’s
Lair, Chahi viu que seria possivel criar
animacoes usando apenas vetores (gréficos
com profundidade) e dar novos efeitos aos
games e, assim, utilizar menos memoria.
Depois de testar e comprovar essa idéia,
ele comecou a escrever um roteiro de ficgao

Chahi resolveu afastar-se da
producdo de jogos até 2006
0, apds recuperar s

ireitos do Out of this Wor
relancou-g em alta resolucao
e com o titulo Another World

uan

cientifica. Segundo ele, criar esse complexo
enredo foi mais dificil do que produzir a
engine do jogo.

Por isso, a introdugdo e a primeira
fase do projeto que se transformaria-em
Out Of This World ficaram prontas apés
um ano de trabalho. Chahi criou uma
atmosfera dramética para que o jogador

_ ANOTHER WORLD:

0 grande cldssico que projetou Chahi para o mundo

compreendesse, sem usar textos, 0s
sentimentos e expressoes dos personagens.
0 game foi langado depois de dois anos
de desenvolvimento, em 1991, e é
o primeiro tftulo 2D a utilizar poligonos:
Por conta do sucesso do jogo, a
distribuidora Delphine Software resolveu
lancar uma continuagao, com 0 nome
de Heart of The Alien, lancada em 1994.
Ao contrario do original, que foi totalmente
desenvolvido por Chahi, o game
teve outro time de produgao,
pois a proposta do criador de
refazer Out Of This World sob
a perspectiva do alienigena

S
d que ajuda o protagonista
I

nao foi aceita e ele decidiu
partir para outro trabalho.
Seu préximo projeto foi
Heart of Darkness, lancado em
1998 e bem recebido pela crftica. Mesmo
assim, Chahi resolveu se afastar dos games,
pelo menos até 2006, gaundo recuperou os
direitos de Out Of this World e o relangou em
alta resolucdo com o nome de Another World.
Recentemente, Chahi anunciou que esta
trabalhando em um projeto, que pode ser um
game de estratégia. Vamos esperar para ver.
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A Nintendo focou
as novidades nos
Jjogadores casuais

Band em sua ultima E3 co
membro da Microso{t

Havia poucos, mas
bons, jogos na drea
de testes da E3

Como se fosse
= novidade, Cliff
) ¥ 3 B. revela Gears

A

of War para PC

0 troféu de maior

teldo do evento vai_ .«
para a Microsoft,:.
“sem dtivida !

and
THhers
autojl;
“

Chewbacca mostra a edicio
especial do PSP, que vird com
game inedito de Star Wars




Fomos até Santa Monica, nos EUA, para ver
como é a nova E3. Podemos afirmar que o

evento piorou, mas 0s jogos compensam

Por POR GUSTAVO PETRO E ARTUR PALMA
Enviados especiais: FELIPE AZEVEDO E
NELSON ALVES R

E3 mudou para pior. Quando
pessoas do calibre de Hideo Kojima
(Metal Gear Solid), Jade Raymond
(Assassin’s Creed) e Peter Molyneaux (Fable)
dizem que a nova estrutura do evento nao
funcionou, pode ter certeza de que algo muito
emado aconteceu. Pode ser estranho ler isso ja
que, para quem acompanhou de longe, via
internet, a impressao é de que nada mudou.
Pois bem, para quem esteve 4, a realidade
foi bem diferente. A tal "'nova estrutura”
refere-se a diminuicao radical no tamanho da
feira. Antes, tudo rolava num espaco imenso,
com ares de show de rock, todas as empresas
agrupadas e os jornalistas se acotovelando
pelas informagoes. Tao estressante quanto
empolgante. Em 2007 porém, a ESA
(Entertainment Software Association) reduziu
tudo a hotéis espalhados por Santa Monica, nos
Estados Unidos. Dos 400 expositores vistos nos
anos passados, a edicao 2007 teve pouco mais
de 30. A queda na quantidade de participantes
foi ainda mais brutal: de mais de 60 mil para
cerca de 5 mil. Evidentemente, com menos gente
se atropelando pelos corredores, sobraria mais
tempo para conseguir detalhes sobre as
producoes. A idéia ficou no papel.
Quer dizer que o mundo acabou e nao
houve patavinas de informagoes? Claro que nao.

Jogos sempre aparecem e novidades nunca faltam.

0O problema da feira, para resumir, foi
de logfstica. O lance de exigir dos jomnalistas

a locomocao entre um hotel e outro encavalou

muitas demonstracoes agendadas. Sem dizer que a

ESA pecou feio num detalhe: mesmo para quem
estava devidamente registrado e com a credencial
em maos, nao havia passe livre para todas as
demonstragoes. Ou seja, quem se deu bem foi
a midia norte-americana, s6 para variar.

ENXURRADA DE JOGOS

Se por um lado a organizacao pecou, ao menos as

produtoras salvaram os trés dias de E3. A quantidade de
jogos anunciados diminuiu, porém a qualidade cresceu
assustadoramente. As trés plataformas tém titulos de dar

dgua na boca. A primeira a soltar a enxurrada de
lancamentos foi a Microsgf;./tom excecao de Resident
Evil 5, que chega somente em 2008, todos os games

mostrados na conferéncia da empresa chegarao as lojas
este ano. Por conta disso, e sem nenhum exagero, a linha
de producoes para 0 X360 mostrou-se a mais forte até o
final de 2007 até porque a quantidade de exclusividades
é enorme: Bioshock Mass Effect, Halo 3, Fable 2, Project

Gotham Racing 4, Lost Odyssey, Ace Combat 6, Too
Human, Bomberman Live e Naruto: Rise of Ninja, entre
outros. A empresa evitou falar de futuros lancamentos,
provavelmente para guardar as fichas para seu evento
préprio chamado "X0", ainda sem data definida.

Na apresentagao da Nintendo, por outro lado, ficou

clara a intencao da produtora em conquistar
0s 'nao-jogadores’. Mario Galaxy, Metroid Prime 3 e

Mario Kart DS dividiram o palco com algo inusitado: um

controle em forma de balanca chamado Wii Fit.
Desenvolvido por Shigeru Miyamoto (sim, aquele do
Mario), o apetrecho permite controlar as agoes na tela

apenas com o uso do corpo. Mais casual, impossivel. De

quebra, o Wii receberd em breve uma geringonca que

transforma o Wii Remote e o Nunchuk em uma pistola.
O primeiro jogo a fazer uso serd Resident Evil Umbrella

Chronicles que, alias, estava disponivel para teste e
surpreendeu positivamente. '\
Por fim, a surpresa do evento foi a Sony. Sem

o discurso momo da Microsoft, nem a escassez da

Nintendo, a dona do PS3 finalmente mostrou Kifizone 2
rodando em tempo real, liberou LittleBigPlanet Eye of the

Judgment e Lair para teste, esmiucou a rede Home e

anunciou uma nova versao do PSP, que serd menor, mais
leve e com saida de video componente. Ainda discursou

sobre games inéditos e promissores, no
caso Folklore e Ecochrome, ambos de PS3.

Em relacdo aos titulos multiplataforma, a quantidade
impressiona. Alids, empolga, porque a maioria esmagadora
possui qualidade excelente. A lista é gigante: Guitar Hero 3,
Beautiful Katamary, Sega Rally, Assassin's Creed, Devil May
Cry 4, Grand Theft Auto IV, Time Shift. Turok Medal of Honor

Airbome, Skate, Stranglehold, Brothers in Aims Hell's
Highway, Silent Hill 5, Soul Calibur 5, Star wars Forge

Unleashed, The Simpsons Game, Need for Speed ProStreet, :

Call of Duty 4... Ufa, a lista vai longe ainda.

No geral, apesar dos deslizes, o evento focado em jogos

esquentou a briga pela preferéncia dos usuérios. Os

. proximos meses prometem uma enxurrada de excelente
titulos, alguns dos quais vocé confere em detalhes nas
préximas péginas da GM, que marcou presenca na E3 2007
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The Simpsons Game

Produtora: Electronic Arts

S

'l

Desenvolvimento: FA
Redwood Shores

Lancamento: Novembio

Plataformas: X360, PS3, Wii,
PS2, DS e PSP

Nao se engane
por esta
imagem. Homer
detesta fazer
exercicios. Tanto
queno game
ele pode se

T transformar

em uma bola

de banha
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0 RETORNO DA FAMILL

azia muito tempo que 0s
Simpsons nao apareciam em
um game do género "beatem
up', como Streets of Rage, por exemplo
- a Uinica vez foi no aicade da Konami,
de 1991. Depois, o quarteto estrelou
jogos de todos 0s lipos possiveis:
Finalmente, a espera acabou.

Aproveitando o hype em torno do novo
filme de Homer, Marge, Bart, Lisa e
Maggie, mas com um enredo original,
The Simpsons Game traz 6 Mesmo
humor escrachado e sarcastico visto na
1V para todos os consoles da atualidade
e aproveita para homenagear a histéria
dos videogames, colocando a familia
dentro de jogos famosos em que nao
pouparao piadas e terao que fazer o

~ impossivel para completar suas missoes.

CLICHE DOS GAMES

Em The Simpsons Game, cada estagio

é protagonizado por dois personagens

e jogando sozinho, o contiole do
segundo fica a cargo do computador.
No entanto, um amigo pode entrar para
jogar cooperativamente a qualquer
momento, como no velho game dos
fliperamas. Segundo Alex Charlow, um
dos produtores do jogo que apresentava
o game na E3, a Electronic Arts planeja
incluir golpes em conjunto como na
cléssica versao para arcade. Na versao
demo disponivel no evento, porém, essa
0pcao nao existia.

Uma sacada comica bacana sao 0s
clichés de videogame. Sempre que vocé
encontia um, uma mensagem indica
qual é e quantos faltam para serem



encontrados. Os dois vistos no teste foram: encontrar
0 ponto fraco para vencer chefoes (no caso, um
boneco gigante que anda com um rosquinha na
mao e langa raios); e desviar de seras gigantes.

Nas fases, existem elementos que apenas um
personagem pode interagit. Na demo, o jogador no
comando de Lisa tinha que conversar com a estatua

_ de uma divindade para controlar uma mao gigante
(nesse-momento, o angulo de camera-muda e a
fase passa a ser vista de cima) para levantar pedacos
de madeira e posiciona-los de modo a criar uma
sequiéncia de plataformas. Assim, o jogador, no
controle de Bart, conseguia alcancar a alavanca que
abria 0 portao para a préxima drea. Na mesma fase,
Lisa precisou usar @ mao gigante para arrancar a
tampa de uma tubulacao de ar. Feito isso, Bart deve
usar a capa de sua versao Bartman para flutuar com
0 ar que sai dos dutos e, assim, chegar a uma
plataforma mais alta.

PODERES ANIMADOS

Entre socos e pontapés, cada heréi tem um poder
especial: Homer vira-um bola de gordura que
esmaga os inimigos e Bart vira o Bartman, cuja capa
pode ser usada para flutuar. Lisa tem em maos o
seu saxofone e Marge usa sua voz iritante para
incomodar os cidadaos com um megafone.

Ao lade das missoes baseadas em games de
sucesso, The Simpsons Game trard diversos
elementos da série. Em todas as fases, vocé verd
locais, personagens e situacoes que aconteceram
em algum episédio ao longo de 18 temporadas
da familia. Até mesmo Matt Groening, o criador da
turma, disse que serd o chefao final do game.

Para manter-se fiel aos tracos de Groening, a

"EA trabalhou no visual do jogo, que impressiona.
Os Simpsons estao em um nivel de cel-shading
3D muito acima do que é visto nos games
atuais. A movimentacao é suave e alguns
trejeitos da familia sao hildrios, dando a
sensacao de realmente estar em Springfield.

Entretanto, nem tudo é perfeito. O jogo
apresentou problemas relacionados a camera,
que atrapalhava bastante. Mas o fato é que
The Simpsons Game tem tudo para ser um
dos maiores sucessos deste ano.

~ E MAIS...
GUITAR HERO Ill: LEGENDS OF ROCK

Produtora: Activision Lancamento: Novembro Plataformas: X360, PS3, Wii e PS2

Iém das mdsicas inéditas, que também apresentam

A versdes originais (e ndo apenas covers), GH Il tem

uma quitarra e um modo multiplayer novos.

0 controle/instrumento € baseado em uma Gibson Les

Paul, um dos modelos mais cldssicos da fabricante, e serd

sem fio em todos os consoles — o PS2 terd um modelo

Kramer, também sem fio. Essas guitarras serdo usadas

ao limite, principalmente na batalha entre guitarristas
do modo versus. Agora, eles tém "poderes" que podem ser usados contra o rival: um deles faz com que as
notas sumam e o jogador tenha que tocar as cegas; outro embaralha as notas ou as inverte de posicao. S6
o melhor vencerd esses desafios. A mudanca do time de producao, no entanto, pode ter prejudicado o
game. Em algumas msicas, as seqiiéncias de notas altas para baixas nao apresentaram o mesmo padrao
visto em GH e em GH /I. Mas ainda hd tempo para corrigir essa falha antes do lancamento.

ROCK BAND

Produtora: Harmonix Langamento: Novembro Plataformas: X360, PS3 e Wii

——

epois que a Harmonix se separou da Activision e
D anunciou Rock Band, GH ganhou um rival a altura.
0 game pegou o melhor do rival na hora de tocar
guitarra e baixo e uniu-com um microfone para o
vocalista da banda cantar e uma bateria. Além disso,
conseguiu um acordo entre MTV e gravadoras para
incluir performances originais de artistas famosos,
garantindo o sucesso do game. 0 objetivo de Rock
Band, montar uma banda famosa, funciona muito bem. Todos os instrumentos possuem o mesmo
sistema para seguir as notas, que é parecido com GH. Ja o cantor tem um sistema parecido com
Karaoke Revolution. A guitarra, baseada no modelo Fender Stratocaster, é maior que a de GH, trazendo
um ar mais real, e a bateria € idéntica-aos modelos elétricos reais. Barulho € o que ndo vai faltar neste
final de ano com a briga acirrada entre os dois melhores jogos musicais do momento.

UNREAL TOURNAMENT 3

Produtora: Midway Lancamento: Novembro Plataformas: X360, PS3 e PC

PCe 0 PS3 mostraram todo o seu poder gréfico
0 com UT 3, considerado um dos jogos mais bonitos
da E3. 0 alto nivel dos gréficos permitiu criar um
mundo totalmente novo, repleto de construgdes
futuristicas cheias de detalhes. 0 visual apurado deixa
as batalhas ainda mais cheias de a¢do: uma troca de
tiros entre alguns inimigos é suficiente para deixar vocé
babando em frente a TV devido a grande quantidade
de efeitos e particulas voando pela tela. 0 jogador de PS3 terd uma ajuda para controlar os veiculos com
0 Sixaxis: movendo o controle para os lados, vocé controla o volante enquanto tem a liberdade com os
analdgicos para os tiros. Para quem gosta de partidas on-line, 0 game suporta 24 jogadores em mais de
40 arenas. As armas, de metralhadoras a langa-misseis, continuam poderosas e trazem tiros secunddrios.

BROTHERS IN ARMS: HELL'S HIGHWAY

Produtora: Ubisoft Lancamento: Novembro Plataformas: X360, PS3 e PC

grande destaque do game € a unido do novo
sistema de fisica com a presenca de materiais mais
realistas no cendrio. Na demonstracdo de Hell’s Highway,
foi mostrado que as cercas de madeira ndo sdo locais de
protecdo garantida. Agora, elas se despedagam no exato
local onde o tiro as atinge. Uma rajada ali faz as balas
atravessarem a cerca e atingir os inimigos. 0 mesmo vale
para o jogador na mesma situacdo, que deve procurar
abrigo atrds de uma parede de concreto. Havera também momentos mais dramaticos: ao explodir uma
granada no meio de um grupo de adversarios ou acertar um tiro na cabega, 0 jogo fica em camera lenta por

alguns instantes ﬁa(g que vocé "curta 0 momento", segundo os produtores.




MULTIPLATAFORMA

Call of Duty 4:
Modem Warf

Produtora: Ubisoft

Desenvolvimento: Ubisoft

Lancamento: final do ano

Plataformas: X360, PS3 e PC

Expectativa: Alta

"

esde o desenvolvimento do primeiro

Call of Duty, tivemos muitas idéias

para incluir no game, mas que nao
se aplicariam no contexto da Segunda Guerra
Mundial e que fomos guardando para quando
fizéssemos um game de guerra atual’, conta
Grant Collier, diretor da série. Pelo que foi
apresentado, parece que essas idéias podem
fazer com que Call of Duty 4 seja-o melhor FPS
dos Ultimos anos.

A exigéncia dos consoles da geracéo atual
obrigou a Infinity Ward a triplicar seu ndmero
de funcionarios, o que, de acordo com Collier,
permitiu que os talentos da produtora
deixassem o game acima de suas
expectativas. Além de modemizar, os
produtores trouxeram o que os fas mais
gostaram em toda a série para Modemn
Warfare. Por conta disso, a acao é
frenética e ininterrupta.

NOVO CAMPO DE BATALHA

0O objetivo de CoD 4 é impedir que um
terrorista russo chamado Zakhaev crie uma
insurreicao em seu pais na tentativa de criar
uma nova Uniao Soviética. Para isso, ele utiliza
os métodos do ex-ditador Stalin:
execucoes e massacres. Cabe a vocé, no
papel dos fuzileiros norte-americanos ou
dos soldados britanicos, impedir que a
guerra alcance niveis catastroficos.

0 fato de a histéria acontecer no
século 21 faz os soldados terem
armamentos modernos. O arsenal real
contém mais de 70 armas e acessérios
como rifles com miras laser, minas
terrestres, éculos de visao noturna e

AR
guerra atual
alcanca niveis

extremos em’
- Gall of Duty 4,
que trard
realismo além
. _do imaginado

para-os consoles
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Um verdadeiro &%
arsenal de mais™
de 70 armas
poderd ser
utilizado pelo
Jogador para
impedir ataques
terroristas

bombas de longo alcance. Todos os
equipamentos poderao ser modificados
conforme a necessidade do jogador.

(oD 4 mostra tanto a guerra dentro do
campo de batalha quanto de longe, por meio
dos satélites. Sempre que a missao permitir,
vocé podera chamar reforcos uilizando esse
recurso. Além disso, vocé terd que utilizar
avioes para eliminar a defesa inimiga,
usando as mais recentes aeronaves do
exército dos EUA. ;

~ "Nosso objetivo é mostrar uma guerta real,
com mais profundidade’, afirma Collier. Por isso,
os produtores se dedicam na parte visual e
sonora. ‘0 som apresenta tantos detalhes que
é possivel escutar os passos de alguém o
seguindo’, explica o diretor. “A tecnologia
usada para os gréficos traz mais profundidade
de campo e visual fotorrealista, além de efeitos
de sombra e fisica avancados."

TIROTEIO ON-LINE

0 modo on-line de CoD 3 n&o agradou e, por
isso, a Infinity Ward refez o modo multiplayer.
'‘Queremos que o jogador sinta-se em uma
comunidade’, explica Todd Alderman, desinger
do modo multiplayer. “Criamos um sistema de
mira que faz o joystick ser tao eficiente quanto
o mouse do computador.” Para os mais
experientes, haverd a dificuldade Hardcore. Em
uma partida Deathmatch Hardcore, por
exemplo, 0s tiros causam mais danos, ha
Menos MUNicao e menos itens. 'S6 vencera
quem conhecer bem os cenarios e 0s
melhores pontos de ataque’, conta Alderman.




Produtora: Ubisoft

Desenvolvimento: Ubisoft

Lancamento: Final do ano

Plataformas: X360, PS3 e PC

Expectativa: Alta

A expectativa de liberdade, de se
misturar entre 0 povo, de eliminar
suas alvos silenciosamente e de poder
escalar paredes tormou Assassin's Creed um
dos games mais aguardados de 2007 No
papel de um assassino durante o periodo da
Terceira Cruzada, vocé deve eliminar alvos
gue se encontram no meio da multidao.

A nova demo mostrou a cidade de
Jerusalém pela primeira vez. Do alto dos
prédios é possivel ver a imensidao do
mundo, que apresenta clima em tempo real
e mostra as pessoas levando suas vidas. Para
completar as tarefas dentro de cada missao é
preciso se infiltrar no meio da multidao. Para
isso, 0 herdi Altair conta com movimentos
mais discretos dos que os usados em
‘ataques e perseguicoes. Ele pode sentar em
bancos de pracas, caminhar entre as pessoas
e até interagir com elas. Na demo, uma
mulher perseguia 0 heréi, que a empurou na
frente de todos, chamando a atencao do
POV, qUe Passou a acompanhar o personagem.

ATAQUE BANDIDO

Na E3, foi revelado o funcionamento do
sistema de mira. Quando ativado, ele mostra
uma moldura meio futurista que cobre o

personagem. O alvo da missao aparece com

uma cor diferente, para destacd-lo em
meio aos soldados. Nas lutas, quando o

alvo estd travado, Altair pode contra-atacar

utilizando a forca e o peso do inimigo ao
seu favor. Ele derruba os inimigos e os
abate com sua espada. O sistema é bom
e permite lutar contra diversos alvos ao
mesmo tempo.

Altair também pode subir em
qualquer local do cenério onde ele puder
agarrar. Rachaduras na parede, parapeitos
de janelas e bordas de telhados sao os
locais principais para realizar essa acao.
Manter-se nas alturas ajuda a ficar longe
da vista dos guardas e a localizar os
alvos. Também nas alturas, o heréi pode
realizar 0 movimento mais legal de
Assassin's (reed o Leap of Faith. Em
pontos altos das construcoes, indicados
pela presenca de pombas, Altair salta de
bracos abertos e cai em uma caroca
cheia de feno sem chamar atencao.

Em meio a uma gama de
continuacoes, Assassin's Creed recebe
louros pela originalidade, mesmo que
alguns de seus elementos remetam a
outros games como Frince of Persia e
Tomb Raider. Na demo, o game
mostrou alguns bugs como camera,
confusa, paredes invisiveis e im’migés

-que flutuavam. Acreditamos que esses

pontos serao corrigidos até o
lancamento do jogo.

E MAIS...

RESIDENT EVIL 5

Produtora: Capcom Lancamento: 2008
Plataformas: X360 e PS3

continuacdo de um dos melhores games da série ndo

teve muitas novidades, apenas um novo, e curto,
trailer, que foi o suficiente para animar os fés. Pelo
mostrado, parece quer Resident Evil 5 serd uma seqjiéncia
direta de RE 4, pois os inimigos sao muito parecidos com
os que Lean enfrentou controlados por um parasita. A vila
parece ter mudado da Espanha para alqum pais da Africa,
onde o calor deve ser um fator fundamental para o
desenvolvimento desse parasita e para o desenrolar da trama.
Muito do que os fas gostaram em RE 4 deve voltar em RE 5.

DIRT 2

Produtora: Codemasters Lancamento: Sem previsdo
Plataformas: X360 e PS3

game ndo foi anunciado oficialmente, mas os

produtores deixaram escapar que DiRT 2 j& esta em
produgao. Aproveitando o sucesso do seu antecessor, 0s
produtores estdo retirando o que ndo ficou bom em DiRT e
focando o trabalho nas partidas multiplayers que, segundo
Matthew Horsman, designer-chefe do game, serd uma
grande surpresa. E como o PS3 ficou sem DIRT, uma demo
do jogo estard disponivel na PlayStation Network para
deixar os fas mais trangiilos.

ULTIMATE FIGHTING
CHAMPIONSHIP 2009

Produtora: THQ Lancamento: sem previsdo
Plataformas: X360, PS3, Wii, PC, DS, PSP e Celular

curto video apresentado pela THQ foi um dos que
0 mais impressionaram na E3. Ele mostrava dois
lutadores de vale-tudo com visual bastante realista
brigando dentro de um ringue fechado por grades. A cada
s0co e chute desferido, 0s corpos reagiam de diferentes
maneiras as pancadas, fazendo com que os mtisculos e
a pele reagissem como nas lutas de verdade. Os detalhes
eram tantos que os golpes faziam o lutador espirrar sangue
e suor, além de seus calgdes balancarem realisticamente
a cada movimento — até o protetor dos dentes sai voando
pelo ringue apos receber um soco certeiro. Em se tratando
de uma evolugdo da engine de Fight Night Round 3, tanto
grdficos quanto a fisica sdo bastante promissores.

TONY HAWK'S PROVING GROUND

Produtora: Activision Lancamento: Qutubro
Plataformas: X360, PS3, Wii, PS2 e DS

ara competir de frente com Skate, o nono game de

Tony Hawk quer proporcionar liberdade para construir
as caracteristicas do seu skatista. Para isso, a Neversoft traz
nove habilidades inéditas para o game. Entre elas, os novos
movimentos “Nail', que agora estdo bem mais faceis de
serem realizados — fcones na teld auxiliam, por meio de
cores, a manter-se equilibrado durante essas manobras.
Depois, basta ir ao editor de video e criar um
mini-documentdrio sobre sua vida na prancha com rodas,
algo que o time de produgdo acredita ser um sucesso — o
objetivo € oferecer recursos para que os videos fiquem com
um ar "profissional’, com efeitos especiais e cortes precisos.
Além disso, as partidas on-line prometem ser melhores do
que no game anterior.



Finalmente
veremos como
termina a batalha
entre Raiden

e Vamp iniciada
em MGS 2

Meryl esta de
volta, agora no
controle do seu
proprio grupo de
soldados especiais

Guns Of The Patriots

EM SUA ULTIMA MISSAQ, SNAKE DEVE ACABAR D

Produtora: Kojima Productions:

Desenvolvimento: Konami

Género: Acao

Lancamento: 2008

Plataforma: PS3

ideo Kojima foi quem apresentou,

em came e 0Sso, @ mais nova

prévia de Metal Gear Solid 4: Guns
of the Patriots, game que chega para o PS3 no

" inicio de 2008. Além de repetir que este é o

Gltimo Metal Gear de sua carreira, 0 mestre
afirmou que todos os segredos da série de
Snake serao revelados neste capitulo final da
saga, que contara com a presenca de
absolutamente todos os personagens ja
mencionados na histéria do game.
Mantendo a tradicao que jé dura duas

edicoes da E3, o executivo preparou um video -

em tempo-real, que, apesar do visual
embasbacante, nao mostrou cenas da
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jogabilidade propriamente dita - esta, segundo
o produtor, sera testada em breve, quando ele
demonstrar o sistema de jogo em um evento
no Japao. Em se tratando de histdria, porém, a
experiéncia foi um pouco mais enriquecedora.
(aso vocé nao conheca o enredo, basta saber
que a trama se passa dois anos apos 6s
eventos de MGS 2 e nove anos ap6s Snake-
agora mais velho e com apenas seis meses
de vida, ter sido contaminado com um virus
supostamente letal conhecido como FOXDIE.
Na nova demonstracao, Snake encontia-se
em um campo militar no deserto que abriga
alguns- conhecidos de longa data por quem é
fa da franquia, como Meryl, que no local
comanda o seu préprio esquadido de elite, e
Liquid Ocelot - entidade que representa um
hibrido entre Revolver Ocelot e a alma de
Liguid Snake. O vilao, como Colonel Campbell e
a Dra. Naomi Hunter advertem ao-protagonista,
busca obter total controle sobre as unidades

militares ao seu redor por meio de um
experimento que busca interagir com
estruturas eletrénicas microscopicas injetadas
no corpo de cada soldado. Snake, que aceita a
missao de colocar um fim na trajetéria de
Liquid, até tenta, mas, assim como Meryl,

é afetado pela experiéncia e acaba perdendo
0 controle sobre seus movimentos, e é
obrigado a assistir a fuga de seu

principal inimigo.

Embora tudo isso exija um certo tempo
para absorcao, o video vai além e, apos 0s
créditos, é tomado por um selvagem confronto
entre Raiden, em sua versao roboética, € 0
imortal Vamp. Esse conflito, caso vocé nao se
lembre, ja havia sido retratado de modo
inconclusivo no segundo game da série, Sons
of the Liberty. Certamente, o fato de ele ter
deixado aquele gostinho de "quero mais' foi o
suficiente para que os produtores optassem
por uma nova, e derradeira, batalha.



0 material da
carcaca do novo PSP
é fosco e impede as
sujeiras de digitais

Drake’'s Fortune
EQUILIBRIO NA MAOQ DO SIXAXIS

Produtora: Sony Computer Entertainment

i : Naugl! g o
g?senvo;\VIinento alsiiBoy K az Hirai, um dos manda-chuvas da
L; 1Y C'tdo N b companhia, exibiu a versao melhorada
: Novembr S 5
LCAMENTD © do PSP pela primeira vez. A reagdo do

Plataforma: P53 ' publico? Ninguém notou uma diferenga

e e Benal s : sequer. E que, basicamente, essa nova
os criadores de Crash Bandicoot o da turma _do edigéo conta com melhorias que envolvem
/ac/.k & Daxter, Uncharted: D/a/fess Fortune foi muito mais  parte técnica do que a
um dos titulos de destaque entre a lista dos 15 o B mable mastnae

games e)fclusivos para o PS3 apresentados pela Sony:. felizmente, conta com uma bateria cuja
Aqui vocé controla Nalhan Drake, um cacado{’ de promessa é suportar até dez horas de
tesouros que, acreditando SGI‘A(’IOSCC‘I?dOHlO direto jogatina quando totalmente carregada.

de um renomado explorador ja falecido, parte rumo Como se ndo bastasse, hé ainda uma singela

a uma ilha no Oceano Pacffico com o intuito de alteragio na meméria RAM do aparélho, que
3} e G agora carrega os jogos mais rapidamente,

Mistura de - Lo : o e além da adicdo de algumas saidas de videoe - Mais barato, mais

Z’);’ngfe?gnmtzflzo' “ﬁ : : ” de som. Se vocé é o feliz dono de uma televisao 58,;;‘{; 752';&?:,;

R de alta definicao e deseja uma telinha um pouco maior para jogar, por vocé finalmente

para ser o maior \ (R Y
sucesso do PS3 e { ; ¥ exemplo, saiba que 0 novo PSP pode ser facilmente conectado ao seu

televisor. Custando US$ 199, 0 modelo redesenhado estara a venda a partir de setembro nas cores
Piano Black e Ice em um pacote que traz 0 jogo Daxter, um UMD do seriado Family Guy e um cartdo
de memdria de 1 GB. Em se tratando da edicdo apresentada por Chewbacca, que serd langada
apenas no inicio de outubro, o portatil apresenta a coloragao branca marcada por um decalque

de Darth Vader - além, € claro, de uma copia de Star Wars Battlefront: Renegade Squadron, game

comprar um PSP?

. = _ exclusivo para o PSP.

- : B PLAYSTATION NETWORK
B AN = < 3 om o intuito de impressionar possiveis

i C investidores presentes na feira, a Sony
oncqnt{ar_o lenddrio El Dourado - artefato destinou uma boa parte de sua apresentacio
preoolsussm?o que se QI?CO.HII’E} enterrado na selva. para revelar alquns dados referentes 3
. D|spom\/e| em versao jogavel, Unc/m/'lcd . PlayStation Network, a rede online do PS3.
impressionou por conla, dg u_sg_de uma tecno_logia De acordo com David Reeves, presidente da
que, slegundo a Sony, é prioritdria e dgsenhada n divisio européla da empresa, 3 existem mais
espeoalm'ent.e para gbu§ar das capaa(ljadesl do PS3. de 80 jogos casuais programados para serem
B eUesio mﬂuenlqe - diBliEnie i Jogab|l|Qade ; distribuidos pelo do servigo, incluindo até mesmo novidades como Wipeout HD, Pain e SOCOM. Em se
do game, com Cendrios compostos por.arma(hlhas tratando de nimeros propriamente ditos, a companhia reiterou os valores publicados previamente: em
qus= escondem o CO‘?E’ <z o) exemplo. sete meses de operagdes, a PlayStation Network ja soma mais de dois milhdes de usudrios.

Gracas a isso, a jogatina em Uncharted vai

muito além da mera exploracao - ao se agarrar nas HOME 2
beiradas, seu eqLAnhbno.depende Qxclgsuvarpemg do omlangamento programado/parao més de e, (G o]
[’nodo.como vocé movimenta o Sixaxis. Além disso, c ottubro, a PlayStation Home s6 ndo foia maior
< PIEEs0se gcostunjar com um arsenal de armas estrela do evento por conta da postura da Sony, que
de_ 580 € tre!n'ar: it o OIS ITETE @ optou por ndo apresentar muitos detalhes do sistema.
mano. Na e><|b:cdo: fo; possivel Yerque todos o Na ocasido, Phill Harrison, da SCEA, fez as honras da
CEBIENIES 6F CEIe p‘?qe',“ SEVIgeRme casa e demonstrou, ao vivo e em cores, 0 que 0
cobgnura conndie fogo mge: 0 et perfodo de testes do sistema jd‘trouxe de bom paraa
funqona conjo mageo ﬁgurmo 5 emporq d comunidade virtual do PS3. Em posse de um celular da
movimentacao de Drake a:ndzf Seel e =1 ; marca Sony Ericsson, 0 executivo tirou uma fotografia da platéia e, apds envid-la para o PS3, pode utilizé-la
pesedaipieie ,S?mF”e M= conscete sl llese: como um.quadro virtual em seu apartamento na rede. A idéia por tras disso, explicou Harrison, é fazer com
Ponto pafa a Inteligéncia Atiicial » i que cada _aplicativo\"p hssa ser utilizado em sinergia com a Home — de formas mais modestas, € claro, mas

ainda assim funcionais. Para fortalecer este conceito, foi demonstrado ainda o uso da PlayStation Eye, a
camera oficial do PS3, que pdde gravar videos cujos trechos puderam ser reproduzidos na comunidade online.
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Os inimigos
apresentam 5
mais detalhes 3
do que todos
os cendtios da . Ty
versdo de PS2 - ¢
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N&o tem o visual A iluminacdo e o :
assim, Killzone 2 C % : de;?;hisefzza'%i [
surpreendeu : : 1 .- q g AN

por dentro da trama desta sequencua hENE
saber que,dessa vez, ela agentece no
planeta natal dos Helgﬁ‘as 5S principais
inimigos da humanidade, cujo lider deve
ser capturado pelo esquadrao comandado

Produtora: Guerrilla Games

Desenvolvimento: SCE

Género: Tiro

Lancamento: 2008

Plataforma: PS3

uem é fa da Sony pagou todos

nao aguentava mais as chacotas

sobre Killzone do PS3 - culpa da
Sony QUE mentiu sobre o primeiro video do
projeto. Apo6s toda essa polémica, a
companhia resolveu pedir desculpas durante
0 evento deste ano e, desta forma, preparou
uma conferéncia especial para demonstrar,
agora rodando em um PS3 de verdade, a
quantas anda Kilizone 2. O resultado nao foi
0 mesmo visto no polémico video exibido
durante a edicao de 2005 da E3, mas sim,
algo bem préximo.

Na versao que tomou conta desta
nova edicao da feira, 0 que n&o faltaram
foi empenho e sofisticacdo: enquanto que
a iluminacao impressionou por conta do
fotorrealismo, toda a acao (por mais
espetacular e tenebrosa que possa ter sido)
fol representada de maneira suave e com
poucas quedas na taxa de quadros exibidos
. por segundo. Outro aspecto notdvel do game

atende pela modelagem dos soldados
retratados no campo. Segundo a Guerrilla,
cada um deles apresenta mais poligonos
que um cendrio inteiro do primeiro game,
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para PS2, lancado em 2004. Esse capricho,
obviamente, rendeu elogios até mesmo por
parte de profissionais conhecidos. Um deles
foi o principal responsavel por Gears of War,
game exclusivo do X360.

No que diz respeito ao jogo em si, nao
h& muito o que diferencie Killzone 2 frente
aos principais titulos de sua categoria - 0 tir0
em primeira pessoa. Com excecéo do clima
sombrio e ndo-convidativo de Helghan, o
planeta onde o jogo se passa, e do fato de
todos os cendrios serem dinamicos e
destrutiveis, tudo lembra um campo de
batalha de Call of Duty. Caso vocé nao esteja

pelo jogador.

E SOBRE O MULTIPLAYER?

Pouco se sabe sobre as partidas: contra
outros jogadores. A-Guerilla promete que,
entre os diversos modos de jogo on-line, 0
principal seré diferente de tudo o que ja foi
visto até hoje. A Unica dica sobre a
modalidade diz respeito ao fato de ela se
integrar com a PlayStation Home. Como e por
que, entretanto, sao perguntas que ficam
para a proxima ocasido em que o game der
as caras. E isso, a julgar pelo empenho da
Sony em divulgar o projeto, nao deve
demorar para acontecer.

Dependendo do
ponto onde vocé s
acertar no ; i
adversdrio, ele
reagirdde =~
modo diferente

: i

Ty )
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SUGUE AS ALMAS MOVIMENTANDO O SIXAXIS

Produtora: Sony Computer Entertainment

Desenvolvimento: Game Republic

Lancamento: Qutubro

Plataforma: PS3

Género: Aventura

M esmo sem agradar ao publico
i japonés, o que é raro j& que eles
s&0.0s maiores fas de RPG do mundo,

Folklore foi uma 6tima surpresa para a Sony
na E3. No game, um

deve lancar um poder que uma espécie
de fio mégico que prende nos mosntros
e tenta sugar sua alma. Para que a
investida puxe as almas, o jogador deve
movimentar o Sixaxis com se estivesse
puxando algo. Além do visual
excepcionalmente belo, o jogo
surpreendeu por conta de seu sistema
de combate: na tela, a funcao de cada
botao é demonstrada que desenhos.

RPG gue mistura
sonhos e realidade,
vocé controla dois
personagens que
entram nesse mundo
de magia. O diferencial
do game estd em
poder se apoderar da
alma de seus inimigos.
Depois gue vocé os
ataca e eles ficam
tontos, uma aura azul
surge em torno deles. e
Nesse momento, vocé 2

Chains Of Olympus
i

Produtora: Sony Computer Enteriainment

Desenvolvimento: Ready At Dawn Studios

Género: Acdo

Lancamento: 2008

Plataforma: PSP

ditado é velho, mas serve

perfeitamente para ilustrar a situacdo:
“‘quem é rei nao perde a majestade”. Pois
acredite, do pouco que jogamos, podemos

Parece PS2, mas o, /{
que vocé estamin.

vendo roda

suavemente no PSP i

e p o %
NG 2 & e
; PARE 5 —

afirmar sem medo que este jogo é forte
candidato a melhor game ja feito no PSP
Antes de comecar a testar a demo em
primeira Mao, pensamos em como se
poderia manter a qualidade do PS2 no
portatil. Oras, a tela diminuta e a
auséncia de alguns botdes poderiam
comprometer a experiéncia. O ceticismo
durou pouco. Chains of Olympus
consegue manter 0 mesmo nivel de
Seus irmaos maiores. Até mesmo
a sensacao de amplitude nos
cendrios estd presente, algo que
espanta no PSP. Nas batalhas,
fica evidente o trabalho
cuidadoso em manter intactas as
caracteristicas do jogo: o uso de
combos & simples, a camera,,
nunca atrapalha sua visao e a
fluidez é o ponto alto da acao.

O melhor é que o game roda
suave no PSP

GRAN TURISMO 5: PROLOGUE

omo Gran Turismo 5 ainda estd longe de se tornar
c realidade, a Polyphony Digital seguiu a tradi¢do e
exibiu, durante o evento, a versao Prologue de seu
simulador de automobilismo. Em forma de video, a prévia
agradou por conta de seu visual fotorrealista, muito
embora um detalhe tenha decepcionado os fas fervorosos:
infelizmente, o estidio deixou bem claro que 0 game ndo
contard com um famigerado sistema de danos.

ECHOCHROME

game simples, de mexer com a dimensionalidade dos

objetos, roubou a cena quando foi revelado pela
divisao japonesa da Sony. Grafismo simples, sem utilizar de
qualquer tecnologia sofisticada, bebe da fonte de projetos
como (rush, do PSP. Embora parega simples, a obra tem um
toque de complexidade: recheada de quebra-cabegas, ela
exige que o jogador rotacione a tela com o intuito de
transitar entre as dimensGes e escapar de buracos e
armadilhas. Além disso, € possivel “roubar”itens que
fazem parte dos cendrios para facilitar as missoes: frente
aum buraco, por exemplo, 0 jogador pode se valer de
um item ao seu redor para tapd-lo e sequir em frente.

INFAMOUS

os criadores de Sly Coaper, Infamous € a nova aposta da

Sony no mesmo género do GTA. Exibido em um trailer
na conferéncia, 0 jogo mostrou uma cidade moderna e
aparentemente devastada por uma catdstrofe onde o
jogador controla um cidadao com capacidades
sobrenaturais. A julgar pela demo, o personagem € capaz
de escalar prédios, levantar e arremessar veiculos e demais
objetos. Pouco se sabe sobre a trama do game ou sobre
quem o jogador estard combatendo, mas, a julgar pela
prévia, esta aventura promete.

Infamous ainda
esta envolvido
em muitos
mistérios e a
expectativa

é grande
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0 NOYO DESAFIO DOS HUMANOS

Ele esta de volta. Mais
forte, mais rapido, com
mais armas... e com o
seu X360 personalizado

S
Até o Master |

Chief ficou bem

* nas matas do

~ novo titulo

Produtora: Microsoft

Desenvolvimento: Bungie

Género: Tiro

Lancamento: 25 de setembro

todos os raios de luz passando por
entre as folhas das arvores. Além da 6bvia
evolucao grdfica da versao beta para-a final,

6 possivel ver seus companheiros
trabalhando na mesma missao que Voce.
Ha novos detalhes interessantes, como,

por exemplo, quando Master Chief '

Plataformas: XBOX 360

epois da divulgacao do bela
on-line pela Live, a £3 200/
revelou mais imagens e detalhes
do terceiro episodio da série do Master Chief.
Como o modo on-line ja foi experimentado
pelo publico, a0 menos pela maioria dos fas,
o destaque ficou para a batalha solo.
A nova fase, que serd chamada Sierra
117 comeca em uma floresta e é incrivel ver

é alvejado, informacoes do estado
do seu escudo aparecem na tela.
Isso é particularmente importante,
ja que ha uma quantidade enorme
de inimigos simultaneos na tela;
um volume intenso como nunca
foi visto antes nos jogos anteriores
da série — ou seja, vocé terd muito

mais trabalho e desafio em Halo 3
do que nas aventuras anteriores:
[ bom se preparar.

B’ )
Vocé vai'enfrentara

" e /4 f
maior quantidade de
inimigos simultaneos
da sua Vidg,\:? “
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OUTRAS EXCLUSIVIDADES DE X360

So get your eeny-meeney on
and pick' a stage. please.

o

BEAUTIFUL KATAMARI

e ambientes
vao dar um clima
diferente para
cada batalha

A partir do dia 26 de outubro, os donos do X360 poderéo experimentar o surreal desafio de montar
as gigantes katamaris, bolas que grudam em tudo que encostam. A servico do Rei de Todos os Cosmos,
vocé poderd competir nas tradicionais missdes solos ou, pela primeira vez, em um modo multiplayer
cooperativo com fases temdticas, como uma cozinha onde é necessério pegar apenas objetos quentes.

VIVA PINATA: ‘
PARTY ANIMALS
jardim de pifiatas, bonecos cheios de
0 doces, foi um sucesso no X360 e recebera
uma continuagdo versao gincana. 0 novo jogo
com as pifiatas trard a festa para seus bichos,
com mais de 50 minigames, como corridas

Produtora: Microsoft

atrapalhadas ou disputas em que as pinatas

Desenvolvimento: Ensemble Studios

precisam tirar doces uma de dentro das
outras. Party Animals proporcionard partidas com até quatro pessoas offline ou pela Live.

Género: Estratégia

Lancamento: Sem previsao

Toda a atmosfera colorida

Plataforma: XBOX 360
D os criadores do famoso Age of Empires,
chega um jogo de estratégia em tempo
real inspirado no sucesso Halo. Visualmente,
“ 0 jogo lembra muito os ambientes externos
que apareceram durante os titulos da série,
com florestas e ambientes montanhosos.

e
s

-Oscendrios vistos nasérie
_principal ganharam ainda -
__mais detalhes e estruturas

Além de cuidar das caracteristicas visuais,
outra grande preocupacao dos produtores tem
sido reproduzir nos consoles a mesma praticidade
de controle que é tipica deste género no PC. Seja
no controle da resisténcia humana ou na pele
escamosa dos aliens Convenant, tudo que vocé
precisa fazer para selecionar um grupo de soldados
é segurar 0 botao A e arrastar para comandar
um grupo ou pressionar A duas vezes sobre
uma unidade para selecionar todas as unidades
semelhantes. E bastante simples e intuitivo.

Ja foi confirmado que o jogo possuird um
modo on-line. Infelizmente, nao foram exibidos
maiores detalhes sobre isso ou mesmo a data
exata para o lancamento de um dos jogos mais
aguardados do 360 para 2008.

e amigavel estd de volta

NS

—eayAcs

novo episodio da série do
0 simulador de cacas de guerra
serd lancado em 23 de outubro

com graficos impressionantes.

Vocé ndo é mais
o foco da.acéo:
outros combates
vao rolar
simultaneamente

Um inédito sistema vai gerenciar
batalhas simultaneamente e iss6 vai
criar um novo ambiente onde nada

ficard parado, ou seja, outros combates
vao rolar fora da drea onde vocé estiver
atuando. Havera também um modo
on-line para desafiar outros ases da
aviacdo ou para cooperaf comele.

-



Mass Effect

Produtora: Microsoft

Desenvolvimento: BioWare

Género: RPG de acao

Lancamento: Novembro 2007

Plataforma: XBOX 360

m dos titulos mais aguardados
para o console da Microsoft é o
RPG de acao futurista Mass Effect
A histéria do jogo gira em tomo de Saren,
comandante alienigena que tem o objetivo
de acabar com a raca humana por toda
galéxia. No passado, sua raca guerreou com
os humanos, mesmo em uma tedrica paz,
ainda ha ressentimento entre 0S PoOVOS.

>

Neste primeiro titulo do que deverd
se tornar uma trilogia, é preciso conter
0 avanco desse exército alienigena.

Para evoluir no jogo h& um sistema
de talentos e habilidades. Aumentando
esses status é possivel distribuir seus pontos
pelas diferentes habilidades. Dependendo de
como os pontos forem distribuidos, atagues
e caracteristicas sao liberadas. Cada classe
de personagem possui sua prépria cadeia
de habilidades e talentos.

D& para vigjar por todos os cantos
do gigantesco universo, com liberdade
para explorar diversos planetas em busca
de aliados e inimigos.

Este simpatico ser
foi demonstrado
em gréficos de
jogo. Vocé vai
tremer na base
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Apesar derolar
os personagens .- o - As ahimacoes dos jutsus

usam roupas e- L R e i e (tBcnicas especiais) serao
_ armas medievais 'JZ’& : S & : mais legais.do que no anime

5 » é ; NARUTO: RISE OF A NINJA
. ' : sté confirmado para o dia 16 de outubro a estréia de
Naruto no X360. 0 game cobre a trama narrada nos
primeiros 60 episddios do desenho animado, ou seja, vai
colocd-lo na pele de Naruto durante as agruras do torneio
Chunin até os primeiros confrontos contra Orochimaru.
0 game vai representar um salto para a franquia, pois vai
contar com o visual mais caprichado j4 visto em um game
de Naruto. O foco serd em combates individuais, mas vai
oferecer acesso a elementos de RPG e explorado a cendrios
famosos da série dos ninjas de Konoha.

Lost Odyssey

Produtora: Microsoft incriveis particulas de liquidos. Os combates
Desenvolvimento: Mistwalker também tiram proveito das capacidades
Género: RPG da UE3 na criacado de animacoes que FABLE 2
Lancamento: Janeiro de 2008 representam as suas acoes nas lutas : principal caracteristica de Fable 2 é a tentativa de
Plataformas: XBOX 360 A batalha exibida na E3 2007 rolou inovar o sistema de combate na tentativa de torna-lo
sobre um trem em movimento, tudo mais simples e acessivel para qualquer tipo de jogador.
segundo projeto do criador do rodando sem queda de frames e com Aidéia de Peter Molyneaus, criador do game, é oferecer
Final Fantasy, Hironobu Sakagushi, intimeros detalhes. E possivel utilizar trés botdes para ataque (magia, ataques curtos e longos)
para 0 X360 serd um RPG futurista. 0 analégico para aumentar e diminuir e cada um acessar acdes diferentes de acordo com a forca
Neste jogo, vocé assume o papel de Kaim, 0 zoom para observar 0s ambientes com que for apertado.
um homem sentenciado a viver mil anos. ao seu redor e também para explorar
Lost Odyssey utiliza o Unreal Engine 3, todos os seus detalhes. XBOX 360 - HALO EDITION
o mesmo do Gears of War, para criar a parte Se for como Blue Dragon, sera 0 piblico esperava o antincio de um novo X360 na E3,
grdfica, 0 que garante 6timas texturas e mais um titulo indispensével de Hironobu. de preferéncia um console que utilizasse o processador
de 65nm, que, teoricamente, eliminaria o problema
das trés luzes vermelhas. Porém, tudo que a Microsoft
anunciou foi um modelo com miseros 20 GB de HD para
divulgar o badalado Halo 3. Peter More fez 0 antincio e,
ao invés da esperada salva de palmas, bolas de feno
rolaram no palco, diante do piiblico estupefato com
tamanha inutilidade.




Produtora: Nintendo
Desenvolvimento: Nintendo
Geénero: Corrida
Lancamento: Nao divulgado
Plataforma: Nintendo Wi

andnciio da primeira versao da
série Mario Kart para Wii nao foi
exatamente uma surpresa, mas
fez a alegria da galera que gosta de correr
pelo simples amor a bagunca. No Wii,
0 jogo vira acompanhado por um pequeno
volante que encaixard no Wii Remote.
A Nintendo- exibiu algumas pistas, das
quais algumas delas sao recriacoes de

RE Ilmb'rella Chronicles

POR TRAS DO INCIDENTE EM RACCOON CITY
&{m; )

a ter um so piloto.

Produtora: Capcom Desenvolvimento: Capcom

Género: Tiro Lancamento: Qutubro 2007 Plataforma: Wi

D epois do sucesso do relancamento de RE4, a Capcom
investe pesado para implacar mais um sucesso no console
revolucionario da Nintendo. O jogo ainda serviu para demonstrar
um novo acessorio, Wii Zapper. Com ele é possivel encaixar o
Wii Remote e o Nunchuck, transformando-os em uma pistola estilo
arcade. De acordo-com a Big N, 0 acessério acompanhard um
jogo nao anunciado ou podera ser comprado por USS:19,99.

0 jogo também vai oferecer um modo cooperativo-para
dois jogadores. Mesmo o jogo sendo on-fail, com caminho
prédefinido e pouquissimas variacoes de tracado, o jogador
nao fica totalmente & mercé do jogo, pois com o analdgico do
Nunchuck serd possivel olhar para todos os lados.

32 GameMaster

cendrios de Mario Kart DS, enquanto
imagens de divulgacao revelaram pistas
novas, como Wario Mines
€ uma nova versao

da Mario Circuit. Para
quem havia detestado as
mudancas do Mario Kart
Double Dash, ha uma boa
noticia, os caros voltaram

Destaque do jogo
“foi 0 modo on-line, que
poderao ser disputada
'~ com até oito corredores,
aproveitando ao maximo a

rede da Nintendo para estender as corridas
cadticas para todo o mundo.

Super Mario Galaxy
A VOLTA POR CIMA DO ENCANADOR BIGODUDO -

Produtora: Nintendo Desenvolvimento: Nintendo EAD Tokyo

Género: Aventura Lancamento: 12 de Novembro Plataforma: Wi

o jogo mais aguardado para o Wii mostrou 0 motivo dessa
ansiedade. Super Mario Galaxy promote redencao para a
série, que pecou com o fraquissimo Super Mario Sunshine para *
GameCube, e é 0 jogo mais bonito do Wii.

Além de passear pelos planetas, como jd foi visto, € possivel
vagar pela galéxia e, assim como no Super Mario Bros. 3, adquirir
transformacaes, entre elas a forma de abelha. O Mario Abelha tem
a habilidade de voar por alguns instantes e de se prender em flores
e paredes que o Mario normal jamais conseguiria. Haverd outras
transformacoes para 0 personagem, COMo uma versao fantasma
do encanador, que poderd voar e atravessar objetos.




Produtora: Nintendo

Desenvolvimento: Nintendo

Género: Interativo

Lancamento: Nao disponivel

Plataforma: Nintendo Wii

principal destaque da Nintendo na

E3 2007 foi o lancamento do Wii Fit, um
novo acessorio para o Nintendo Wii, cuja funcao
é atrair ainda mais pessoas que nao jogam
videogame (jogadores casuais). Esta balanca (sim,
aquele aparelho que serve para medir 0 seu peso)
senvird como uma ferramenta para curtir jogos de
gindstica e minigames em geral.

A balanca usa dois parametios para
avaliar a sua satide: o Indice de Massa Corpérea,
uma avaliacao feita pela média entre peso
e altura; e a sua idade Wii Fit, uma medida de
idade pela da realizacao de rapidos testes, parecido
com o teste criado pelo WiiSports.

Para o jogador evoluir nessas avaliagoes sera
necessario conseguir um bom desempenho em
mais de 40 tipos de treinos, divididos em quatro
categorias: exercicios aerébicos, condicionamento
muscular, poses de yoga e equilibrio.

Aparentemente, jogar nao sera dificil: basta ficar
sobre 0 aparelho e altemar passos, movimentos
oU a pressao exeicida sobre os painers.

Este simples
aparelho vai medir
0 peso e pressao
dos movimentos
do jogador

MAIS PROMESSAS

SUPER SMASH BROS. BRAWL

A 1ém de poder jogar com quatro controles e ter
intimeros itens novos, a principal noticia sobre
0 jogo foi a sua data de lancamento. 0 jogo chegara
as lojas no dia 3 de dezembro deste ano.

SOUL CALIBUR: LEGENDS

0go de a¢do inspirado na famosa série de luta.

Este beat'em up vai estender o enredo original.
Infelizmente, 0 jogo foi mostrado em um estado
muito cru de produgdo e seus controles ainda sao

imprecisos — a maioria dos movimentos ainda ndo

respondia corretamente aos comandos.

MYSIMS

versdo fofinha dos The Sims para Wii e DS.
A simulacdo e visual lembram o estilo de
Animal Crossing, com mais énfase no convivio
social e detalhes como roupas e arquitetura da
pequena cidade onde seu personagem vive.
A maior novidade foi que 0 jogo recebeu uma
data nessa E3: 18 de setembro.

NIGHTS: JOURNEY OF DREAMS

0 contrdrio do que se esperava, a Sega ndo esta
fazendo uma continuagao do jogo de Saturn;
muito pelo contrdrio, usard até algumas fases do
primeiro jogo. Apesar de ter sido demonstrado
com o uso do Nunchuck, a Sega afirmou que
0 jogo usard apenas o Wii Remote.

BATALLION WARS 2

om visual cartunesco e combate estratégico,
Bwii segue a linha de seu antecessor para Cube.

A principal diferenca desse novo titulo é seu modo
online, com trés tipos de partidas pela rede. Além

disso, 0 jogo contard com novos ambientes e mais
veiculos. Infelizmente, s6 isso foi revelado

METROID PRIME 3:
CORRUPTION -

(ltimo episodio da série Prime chegard
0 no dia 27 Agosto aos.EUA. O game estava
disponivel para teste no evento e provou que
o WiiRemote realmente fard com que o sistema
de interatividade e mira seja eficiente e
rdpido como os mouses sdo para os FPS de PC.

MARIO & SONIC AT THE OLYMPIC GAME
olimpiada de Beijing é o palco da
A primeira competicdo esportiva dos ex-rivais.
Mario, Sonic e seus companheiros disputam
diversos esportes olimpicos: arremesso de peso,
salto triplo e corridas de 100 metros sem barreira
sdo algumas das modalidades. O jogo serd langado
ainda este ano para Wii e DS.

SONICRUSH ADVENTURES

A volta da mascote da Sega ao género plataforma

serd bem-vinda, ainda mais depois do dtimo

Sonic Rush. Além da ja esperada velocidade e beleza
dos novos cendrios, haverd fases extras para controlar
jet ski. Isso porque cada fase rola em umaiilha e serd
preciso guiar o ourigo pelos mares para alcangar outros
ambientes, tudo pela tela de toque.
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Indicar a idade cera para jogar quxilia os pais
{3 compra de games para 0S filhos, mas nao -

pede a comercializacao de um jogo no Pais

Por GUSTAVO PETRO E ARTHUR PALMA Jiolento demais pelo 61gao regulador de
classificacad otaria de jogos de videogame
o final de junho, 0 mercado de da Inglaterra, O BBEC, onde 0 produto teve
games foi abalade pelo banimento * sua venda proibida = isSO antes Mesmo
de mais um game. A “vitima” fol O de ser lancado. Ja nos Estados Unidos € €M
aguardado Manhunt 2, da Rockstar, que estava outros paises, © j080 foi classificado cOMO
em producao pard ps2 e Wii e foi considerado 'somente pard adultos’, ou seja, com @ venda

- indicada para individuos com mais de 18 anos.
Para completar a historia, Sony € Nintendo

fizeram um pronunciamento, afirmando gue ©

GTA ¢ alvo visado Jiolento jogo Nao <eria langado para 05 seus

g,‘;sss‘;g?;zg :eo consoles, pois € costume das empresas Ndo

sempre a,,,,cﬁ,j, lancar um game com essa classificaca-

2 !doeg?g,t;f.no papel A indicacao da classificacao etaria de um
mosos = jogo de videogame, ou até mesmo proibir

N : sua venda, € algo que cabe aos 01gaos

reguladores de cada pais. Nos EUA essa
funcao € da ESRB (Entertainment

- Software Rating Board), que utiliza

34 aff‘eﬂhaster
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Manhunt é um dos

game mais violentos
da historia e sua :
segunda versao pode f
acabar nem saindo
do papel

0s seus critérios para classificar © game com O objetivo de
informar a populagao, e principalmente 05 pais, sobre 0 gue
eles encontrarao naquele jogo, gue pode ser nocivo U Nao
para 0s seus filhos.

No Brasil, iss0 nao & muito diferente. Aqui, @ classificacao
otaria indicativa 4 feita por analistas do Ministério da Justica,
no Departamento de Justica, (lassificacao; Twulos e Qualificacao
(DJCTO), que estudam minuciosamente O contetido dos games
o indicam qual € @ idade recomendada, que deve aparecer
na caixa do produto. 0 objetivo desse trabalho no Pafs € 0
mesmo dos americanos: *Seguimos as normas do manual da
nova classificaca® indicativa para realizar NOSSO trabalho com O
objetivo de informar os pais sobre 0 que 0 contetido do jogo
que ele esta comprando apresenta ' explica Tiago Santos,
analista de classificacao indicativa.

Proibir a venda de um game NO Pafs, No entanto, Ndo
é algo tao simples. Para tanto, 6 necessario que alguém entre
na Justica conta O game, provando que ole tenha causado
algum mal a <ociedade. Um bom exemplo € Duke Nukem 3D.
No inicio de 2000, tfiulo foi banido do Brasil porque ele teria
<envido de inspiracao para um jovem que matou rés pessoas
o feriu outras oito em um cinema de Sa0 Paulo. Na sua
defesa, o atirador Sfirmou que queria imitar uma cena do jogo.

Para que se possa diferenciar 0 que é ou nao bom para
uma crianga, © DJCTQ indica as idades recomendadas por meio

Apesar de ser um
game aparentemente
lnfanlfiL. Harry Potter
_éindicado para
maiores de 12 anos

de simbolos nas

caixas dos jogos € com

o0 que 0 game apresenta

de conteddo inadequado.
Esse trabalho nao é uma
censura maquiada € sim um
senvigo pard auxiliar os pais na
educacao dos filhos. Entenda
COMO esse trabalho funciona.

A CLASSIFICACAO
INDICATIVA NO BRASIL
A nova glassificacao indicativa brasileira existe
desde 2005. Ela foi unificada, recomendando a idade
certa para as criancas usufiuirem de games, programas
de televisao e de flmes. Segundo O Ministério
da Justica, ‘a classificacao indicativa € uma norma
constitucional que resulta do equiliorio de duas outras
regras: 0 direito 3 liberdade de expressao € 0 dever
de protecao absoluta a crianga € ao adolescente”.

Desse modo, foram estipulados critérios que
<30 analisados nas produgoes para atrbuir uma das
classificagoes entre "Livie' e "Nao Recomendado para
Menores de 18 Anos'. Por exemplo, qualquer jogo que
tenha agressao fisica realista (que nao seja aquela vista nos
desenhos do fom & Jemy) é classificado como improprio para
menores de 12 anos. 'S50 analisados fatores como grau
de violendia, insinuacao <exual e uso de drogas para avaliar




ESPCCIAL

Para que a andlise seja feita, as produtoras € 0s
representantes nacionais das mesmas enviam
um material sobre os jogos para 0 Ministério da
Justica alguns dias antes que sejam lancados

0 jogo’, explica Tiago Santos.

Cada um desses fatores pode ser um
atenuante e um agravante. Um jogo apresenta
sangue vermelho, ou' sefa, da cor do sangue
humano, por exemplo: além da violéncia; o
sanglie é 0 agravante que faz com gue o
game seja classificado como imprprio para
14 anos. Caso o sangue fosse verde, esse
fator senviria de atenuador para a avaliacao.

Para que a analise seja feita, as produtoras
e 05 [eplesentantes nacionais dos games enviam
um material sobre 0s jogos para o Ministerio
da Justica alguns dias antes gue eles sejam
lancados no Pafs, que pode ser a versao final
do game ou uma sinepse completa que
informe ao analista 0 que o produto contém:
Também é necessarno o envio da classificacao
pretendida - a idade para a qual a produtora
acredite que o jogo possa ser vendido:

Ainda sao solicitadas mais informagoes,

caso os analistas responsaveis pela analise
achem necessario: Desse modo, os analistas
(que fazem Um treinamento especifico para
realizar o trabalho); tem cerca de 20 dias para
fornecer a classificacao indicativa do produto.

0 resultado da andlise de todos os jogos
lancados oficialmente no Brasil podem ser
consultados em www.mij.gov.br/classificacac/
jogoshtm. Na maioria das vezes, a classificacdo
indicada nao é a mesma definida pelo DJCTO:
The Sims Historias da Vida, por exemplo, teve
a classificacao pretendida indicada como ‘Livie*
pela Electronic Arts, mas o Ministério definiu
como “Nao Recomendado para Menores
de 12 Anos’. “A avaliagao do Ministério da
Justica serve como referéncia para compradores

Blood é um dos
shooters mais
sangrentos e -
engracados
dos PCs
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que nao estao habituados com a cultura

de games. Assim, podemos dizer que & uma
informacao Gtil a0 mercado consumidor em
geral. As avaliacoes seguem ciitérios do proprio
Ministério daiJustica’, diz Ivan Kako, gerente

de comunicacao da produtera no Brasil
“Quanto a venda de jogos, nao acredito que

a classificacao a prejudique, visto que seu
carater é informativo.”

MUITO TRABALHO
PARA INFORMAR

0 foco do trabalho dos analistas € informar
aos pais. ‘Muitas vezes, um pai compra um
jogo de videogame para o filho e nao sabe
sobre o que ele trata’, conta' Adriano Leite,
também analista do Mil. “No' nossoe trabalho,
além de indicarmos qual a melhor idade,
informamos o que o jogo apresenta que pode
Ser Nocivo & crianca, como agressao fisica ou
palavias de baixo caldo’. Para facilitar essa
compreensao, existe uma padronizacao dos
simbolos e das regras de avaliacao, que sao
usados nos games, programas de TV e filmes.
0Os beneficiados pela’ classificacao
indicativa aprovam a existéncia dela.
“H4 uma idade em que as criancas devem
ser poupadas de algumas coisas’, afirma
o jomalista Marcio Neves, pai de dois filhos.
“Como nao tem como saber o contetido
dos jogos sem antes conhecé-los ou testa-los,
sigo a classificacao indicativa.” A falta de
conhecimento sobre um determinado game/
é o fator principal para que os pais sigam a
indicacao do govemo. “Se eu soubesse o que
minha filha iré ver no jogo, eu poderia mudar
minha opiniao sobre o que esta
indicado na classificacao etdria’, diz 0
jomalista Rafael Pfeifer, “mas se estou
comprando algo sem conhecer, sigo
a indicagao, sim:"

Para oferecer uma informacao
completa, o trabalho realizado pelos
analistas do DJCTQ acontece em
trés fases: andlise objetiva de cenas
que tenham sexo e violéncia (neste
quesito, também ¢ observado o
consumo de drogas), a identificacao
dos temas e, por fim, a gradacao,

CLASSIFICACAO DA ESRB.

Conheca a classificacao feita nos EUA,
baseada nas leis do pais, conduzida
pela ESRB (Entertainment Software
Rating Board). Cada simbolo define
diretamente qual é o publico indicado
para cada game que vai para as
prateleiras norte-americanas:

EARLY CHILDHOOD
0s jogos classificados com este
selo apresentam conteddo para
e criangas a partir dos trés anos ou
em idade pré-escolar.

EVERYONE

Games com o simbolo “E"

tém contelido feito para todas

as idades, mas a ESRB sugere
que o minimo seja seis anos. Jogos com essa
classificacio podem apresentar baixos niveis
de violéncia e de linguagem ofensiva.

EVERYONE 10+
A classificagdo "E10+" é muito
parecida com a "E", mas a grande
diferenca esta na idade minima
de dez anos. Desse modo, 05 j0g0s com esse
simbolo apresentam maior teor de violéncia,

palavrdes e temas sugestivos.

TEEN _

Os titulos da categoria "T" tem
contetido indicado para jovens a
partir dos 13 anos, pois contém
violéncia, um pouco de sangue, temas
sugestivos, humor sarcastico, simulacao de
jogo de apostas ou linguagem mais pesada.

MATURE

A classificacdo “M" apresenta

jogos com contelido para jovens a

partir dos 17 anos, apresentando
violéncia intensa, sangue e mutilacao, além
de contetido sexual e linguagem ofensiva.

ADULTS ONLY

0 selo "AQ" é dado aos games
com contelido para individuos
el aCima dos 18 anos por apresentar
cenas prolongadas de violéncia e mutilacéo
intensa, contetido sexual e nudez.

As produtoras guerem evitar este selo

a todo 0 custo pois, desse modo, 0 game

é vendido para um publico muito menor.



http://www.mii.gov.br/classificacao/

que classifica a obra de acordo com a idade.
Finalmente, os simbolos sao impressos junto
€OM as caixas dos jogos.

Os eritérios usados para a andlise estao no

Novo Manual de Classificacao do Ministério da
Justica, que padroniza o trabalho. Ele pode ser
encontrado em www.mjgovbr/classificacao/

publicacoes/Manual?620da%20Nova?s20Classif

cacao %20Indicativa.pdf A classificacao é
realizada por uma equipe de 30 analistas
de vérias dreas como psicologia, direito,

nao obriga 0 consumidor a comprar um

jogo para uma determinada idade. Isso é
responsabilidade dos pais. ‘Do mesmo mado
que eles nao deixam os filhos assistiem a
um determinado programa na televisao, eles
nao vao deixar uma crianca de sete anos
atiopelar pessoas em um game’,

afima Adriano Leite. ‘O Mil s6 indica a idade
recomendada do jogo, ele nso pode proibir a
comeicializacao dele no Pais’, explica Patricia

A classificacao é realizada por 30 analistas de

varias areas como psicologia, direito, administracao,

comunicacao social, audiovisual, pedagogia e
conta com uma rede de colaboradores eventuais

administracao, comunicacao social, audiovisual
e pedagogia e conta também com uma rede
de colaboradores eventuais. As obras sao
analisadas sempre em: dupla ou' aié mesmo
em trios para evitar avaliagoes pessoais € de
cunho meral Quando ocorem divergéncias,
as obras podem ser examinadas por outio
analista. De acordo com o Mi|, se o produtor
nao concordar com a classificacao atribuida a
obra, ele pode pedir a revisao e o DJCIO pode
acionar o grupo de colaboradores veluntarios,
o diretor do departamento e o secretario
Nacional de Justica.

Vale lembrar que o trabalho do governo

Execucdes como
esta impediram

o lancamento
Manhunt 256 vai
para as prateleiras
se pegar mais leve

De Almeida Costa, assessora de imprensa
do Ministério da Justica. “Este trabalho é
do juiz, que deve julgar um caso em que
um determinado jogo tenha prejudicado
ou causado danos a alguém.”

0 CASO MANHUNT 2

0 orgao que resulamenta a idade indicada
parai os jogos nos EUA a ESRB, foi criado
em 1994. Além de classificacao de jogos,

a 0rganizacao impaoe regras para

publicidade e de privacidade online no
mercado de games. Diferentemente do Brasil,
a Organizacao pode sugerir que o jogo seja

banido do seu pais. Foi o que aconteceu
com Manhunt Z novo titulo da Rockstar que
abusa da vieléncia e de formas de eliminar o
adversario. Na pele de um condenado & prisao
que conseguiu a liberdade, vocé deve eliminar
0s adversdrios utilizando armas pouco
convencionais como um martelo, por exemplo.
A Inglaterra fol a primeira a ocupar as
manchetes com 0 game. O 6rgao regulador de

CLASSIFICACAO DA PEGI

A PEGI (Pan-European Game
Information) é um sistema de
classificacao indicativa criado
em 2003 e que vigora na Europa.
Como cada pais tem sua legislacao, que
define as idades recomendadas para
jogar videogame, o PEGI divide o seu
sistema de classificagdo em duas partes:
além de definir as idades minimas para
cada game, a PEGI utiliza sete simbolos
- que detalham caracteristicas unicas
dos games diretamente nas caixas.

LINGUAGEM OBSCENA
Linguagem obscena, palavrées
e insinuacoes sexuais e racistas.

DISCRIMINACAO
ﬂ Discriminagao ou material que
encaraje praticas discriminatérias.
f DROGAS

Retrata, mostra ou insinua o uso
de qualquer tipo de droga ilicita.

MEDO
Avisa que o contelido pode ser
assustador para criangas pequenas.

. APOSTAS
Selo para jogos que encorajam
ou ensinam a apostar dinheiro.

SEXO
Retrata nudez, comportamento
sexual oul referéncias sexuais.

VIOLENCIA
Contém representagoes de
violéncia oulagressao exagerada.
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[SPLCIAL

CLASSIFICACAO DO
MINISTERIO DA JUSTICA

Confira como o Brasil classifica
0s seus jogos:

LIVRE
Contelido indicado para todas
as idades, sem restricao.

INADEQUADO PARA
MENORES DE 12 ANOS
0 contelido do jogo pode

apresentar peguena violéncia, pequenas
insinuagoes sexuais ou linguagem inapropriada.

INADEQUADO PARA

MENORES DE 14 ANOS

Pade conter linguagem
inapropriada, insinuacoes sexuais e/ou sexo
moderado, porém sem nudez ou sem mostrar
0 ato sexual explicitamente, mencao ao uso
de drogas ou violéncia.

INADEQUADO PARA
MENORES DE 16 ANOS
Pode conter linguagem forte,

insinuagoes sexuais intensas e/ou sexo com ou
sem leve nudez, violéncia forte e uso de drogas.

INADEQUADO PARA
MENORES DE 18 ANOS
Pode conter linguagem forte,

sexo e/ou nudez intensa, violéncia forte e
uso intenso de drogas. Também é usado
para classificar filmes pornograficos.

CENSU

: 0
ensura em jogos esta longe l;ie :f,rRZl?e i
olémico Dea

recente. Desde 0 P gathifde
C Atari 2600, considerado 0 pnme;)ro ‘ig‘gn
em que se atropelava figuras que lem rcz e
seres humanos, muitos jogofs sofre;zn:idos Vol

a jedade ou foram

repressao da socie . :
Juztiga. Confira 0s casos mais famosos:

POSTAL

Lancado em 1997, 0

controverso jogo de
tiro mostra a furia de
um sujeito que
chegou ao limite de
sua mente peﬂurbada
e despejou 0 seu odio %

tra bandas de marcha .
Ce(:‘cwolares, pedestres € até contra 0 Papgl I)\lore(\J.C e
0 correio norte-americano (Postal Service) P

classificacao! etéria, o BBEC, baniu o jogo do
seu teritorio. Em seguida; a ESRB o classificou
como “Apenas para Adultes’, o que faria o
game perder uma enorme fatla do mercado
consumidor. Além disso, Seny e Nintendo
informaram gue nao vao publicar o game em
suas plataformas. ;

A Rockstar, além de recorrer da decisétq,
pode reformular o jogo, editando as cenas q
de violéncia para que o fitulo receba outra
classificacao. Até o fechamento desta edicao,
a produtora nao havia se pronunciado sobre
o0 assunto. O fato é que a ESRB sempre foi
polemica e costuma pegar no pé da Rockstar.
Nos dlimos meses, entretanto, a organizacdo
comecou a classificar até os trallers dos jogos
veiculados na intemet. Ela obrigou os sites
especializados em games a solicitarem que
0s Usudrios indiquem assistir ao contetdo.

Mexer com o que cada pessoa pode ou
nao fazer sempre sera algo polémico €, no
Brasil, a classificacao etéria indicativa podera
ser ligada a censura. Pelo menos por aqui,
existe a liberdade de escolher jogar qualquer
game, mesmo que nao seja indicado para
determinada idade. A responsabilidade de
deixar ou nao uma crianca jogar games
improprios é dos pais, que tém na classificacao
um auxilio para escoher e decidir

0 BRASIL JA
BANIU GAMES

José Carlos Dias, 0 Ministro da Justica em
fevereiro de 2000, proibiu a venda de seis jogos
de PC em territorio nacional. Doom, Mortal
Kombat, Requiem, Blood, Postal e Duke Nukem
3D, mesmo langados anos antes, foram
considerados violentos demais e feram retirados
das lojas. Antes deles, Carmageddon tinha sido
banido do Pafs.

0 motivo principal da deciséo foi um
incidente em um shopping de Sao Paulo, no
qual ofa de jogos de computador, Mateus da
Costa Meira, na época com 24 anos, matou tres
pessoas e feriu outras oito. Em seu depoimento
na delegacia, o jovem afirmou que queria
recriar uma cena de Duke Nukem 3D. O caso
teve repercussdo internacional e foi publicado
na revista norte-americana PC Gamer, cuja
opiniao foi a sequinte: “acreditamos que o ato
de Meira tenha sido em razao da enorme
quantidade de cocaina encontrada emseu
sangue e de seus problemas psicologicos do
que a influéncia do jogo.” Faz mais sentido.

“

RADOS

Zumbis, pois atropelar mortos nao é tao ofensivo.

Na Franca e no Brasil, 0 jogo foi banido, enquanto na
Australia, é conhecida por rigidas censuras,

0 jogo foi classificado para maiores de 15 anos.

grodgtora, mMas 0 caso foi arquivado seis anos
epois. Na Australia, o game foj proibido de cara
Em 1998, Postal foi anexado & lista de j :

THRILL KILL

Combate no qual 0

prejudiciais é~ juventude pela BPM, departamento
fed.era.! glgmao que controla produtos de midia
prejudiciais & juventude.

CARMAGEDDON
Game de corrida no
qual o seu objetivo &
atropelar pessoas, A
principal influéncia do
jogo é o filme Death
Race 2000, estrelado
por Sylvester Stallone,
que se passa em um
m’undo cadtico no qual
ha corridas entre Nova York e “Nova Los Angeles” e
uma da; formas de pontuar ¢ atropelar pedestres
_ 0 jogo foi censurado na Alemanha e no Reiﬁo
Unido. Por isso, os pedestres foram trocados por

0gos medidor de energia

deu lugar a uma barra
de morte, que servia
para ativar um ataque
para dilacerar 0
oponente. O jogo
estava em desenvolvimento
pela Paradox Development &
seria distribuido pela Virgin
Interactive. No entanto, a Virgin
foi vendida para a Eletronic Arts,
que cancelou 0 jogo algumas
semanas antes de seu
lancamento. A EA declarou que , : :
nao queria publicar “um jogo tao inse:nsuve| e wo?ento
e que 0 considera tao ofensivo que nag 0 venderia para
outra distribuidora. Resultado: funcionarios que
trabalharam no desenvolvimento do game 0
distribuiram — ilegalmente — pela internet.
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DIRT traz o melhor do
rali sem exigir paciéncia

do jogador para reqular
cada parte do carro

NKCK» 6% —2

Nunca foi tdo divertido ver um monte de sujeira e pecas de carro voando na sua tela

22FICHA TECNICA::

Por LEANDRO

4 faz quase dez anos que

a série Colin MacRae é

sindnimo de jogo de rali
de qualidade. Apesar do sucesso,
os produtores resolveram dar
roupa, ou melhor, um nome
novo. Foi trocada a pomposa
alcunha do corredor escocés por
algo mais simples e direto: DiRT,

Plataformas :: PC/X360. Producdo :: Codemasters - Desenvolvimento :: Codemasters  Género :: Corrida  Jogadores :: 1 (2.a 100 online)

RODRIGUES

SUJEIRA PARA CIMA
DE TODO MUNDO

H& quem goste de simuladores,
em que a mudanc¢a de um
simples parafuso pode significar
um ganho de tempo suficiente
para conquistar a vitdria. Outros
gostam de ligar o console e sair
jogando sem se importar com um
monte de ajuste antes da largada.
DIRT consegue satisfazer esses
dois publicos, ja que apresenta
elementos de ambos os estilos.
Quem prioriza a simulagao,
pode realizar uma série de ajustes

ou sujeira, em portugués. E o Omaislegalem = % R \ | antes de entrar na corrida, mas
jogo faz muito jus a isso, ja que | DIRTé fazerseus . .y e | precisa ter consciéncia de que
i : aes * adversarios . comerem : T e p N

é justamente muita sujeira que qualquer acidente pode significar
o fim da disputa. Agora, se vocé

3 pbeira, literalmente
os jogadores verdo na tela. I e Sy e

BN
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gosta de simplicidade, pode
deixar de lado as customizagées,
diminuir a dificuldade e sentar

o dedo no controle. Vai ao

gosto do fregués.

DEFORMACAO EM
TEMPO REAL

DIiRT possui uma das qualidades
que mais empolgam os fas de
jogos de corrida: um sistema de
danos surpreendente. Conforme
seu carro toca nos adversarios ou
em elementos do cendrio, as
pecas vao caindo pelo caminho
gradativamente. Primeiro as
portas, depois capd e assim por
diante, podendo chegar até o
ponto de correr somente com a
carcaca do carro.

Além das pecas caindo pelo
caminho, outros modos de
deformacao demonstram a
qualidade estabelecida pela
Codemasters. Placas de
sinalizacao, pedagos de outros
carros, marcas de pneus na lama
e outros elementos nas pistas
respondem de maneiras distintas
conforme o angulo de interagao
com o seu veiculo. E se a pista
também nao for o suficiente para
agradar a seus olhos, saia da
trilha para observar galhos, mato
e toda a vegetagao se
quebrando enquanto vocé luta
desesperadamente para voltar
para a corrida.

N&o é s6 na fisica que o
jogo é caprichado, pois os seis
tipos de cameras diferentes
também mostram todo o
trabalho da equipe de producao.
Uma delas mostra tudo de
dentro do cockpit: nela, é
possivel ver todos os detalhes do
painel e o esforco das maos do

1SSO SIM QUE E LOADING

Ninguém suporta as interminaveis, e
chatas, telas de carregamento entre
uma fase e outra. Infelizmente, elas
continuam existindo e, diga-se de
passagem, aqui sdo bem demoradas.
Ao menos no game, elas possuem
uma fung@o: os dados sobre suas
performances no volante sdo
demonstradas neste momento, em
menus simples e bonitos. Um show de
informacéo e de bom gosto.

piloto. Outra camera que merece
destaque é a que fica na frente
do caro - deste angulo, nao s6
o realismo é mais alto como
também é possivel perceber o
magnffico trabalho de efeitos
sonoros. O barulho do pneu em
contato com o asfalto beira ao
absurdo, principalmente se o
jogo estiver rodando em algum
bom sistema de som.

ENTROU POEIRA

A extrema preocupacao com o
visual e o sistema de fisica
deixou outros pontos
descobertos. O primeiro é a taxa
de quadros por segundo. Em
outros jogos, como Forza 2, tudo
roda a 60 frames por segundo.
Em DIRT as coisas acontecem a
30 frames. Apesar de nao
comprometer o andamento da
corrida, tira um pouco do aspecto
realista e cria um cendrio de
fundo meio borrado - culpa do
excesso de detalhes nas pistas.
Qutro problema, imperdoével nos
di\anje hoje, é a falta de um
modo multiplayer mais
empolgante e refinado.

Enfim, DiRT faz bem seu
papel e sujeira aqui € nao
colocar as maos nesta maravilha.

““Disputas palmo a
palmo nao sao
possiveis no modo
online. No modo
multiplayer corre
um de cada vez

Multiplayer so
para constar

Quem bateu o olho na
ficha técnica do jogo
deve ter se assustado,
afinal um jogo de corrida
com suporte para até
cem jogadores é algo
incrivel. Porém, nao se
deixe enganar. Aqui,
nada de competir na
mesma pista, pois a
disputa é pelo melhor
tempo. Os rivais se
encontram em um saldo e
entram um a um na pista.
Nao é tao ruim, mas
poderia ser melhor
(bem melhor).

... Jd no asfalto,
o veiculo possui
muito' mais

~-aderéncia;
auxiliando-nas

ultrapassagens
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As sombras tém
papel crucial tanto
na trama quanto na
hora das batalhas

3

Os pérsohgens levam os tracos de Akira Toriyama, de Dragon Ball
. ool g o

Blue Dragon

Grandes mestres orientais criam o primeiro grande RPG para X360

2:FICHA TECNICA::

lancamento de

Blue Dragon no Japao

ja é noticia velha, mas
finalmente vocé pode comprar
0 game com preco nacional e
legendas e dublagem em inglés.
Nao é tao bom quanto uma
adaptacao para 0 portugués, mas
vocé vai descobrir que isso nao

Por FLAVIA GASI

Plataforma :X360  Producdo :: Microsoft Desenvolvimento :: MistWalker  Género ::RPG

serd empecilho, afinal estamos
falando de uma producdo afinada,
certeira e extraordindria em quase
todos os aspectos.

Como ¢ tradicional de
Toriyama e Sakaguchi (génios que
criaram Chrono Trigge), a trama
nao é dificil de entender e carrega
tracos bem caracteristicos de
Dragon Ball e Chrono Trigger.

Shu, o herdi, € um menino
de cabelos espetados e alma de
guerreifo que vive na vila Tata com

:Master

Espere encontrar
todos os elementos’
caracteristicos

de RPG, incluindo
um.

Jogadores :: 1

seus amigos Shiro e Kluke. Todo
ano, o vilarejo é atacado por um
monstro apelidado de Tubarao

de Terra, que ja dizimou muito da
populagdo. Entao, os trés resolvem
capturar o tal tubardo e acabam
descobrindo que o bicho é, na
verdade, uma maquina, lancada
de um castelo voador.

L&, encontram o vilao
(e também alivio comico) da
histéria: uma criaturinha orelhuda
e foxa que estava entediada e
resolveu atacar o mundo. Assim,
s6 para ter o que fazer. Apesar
de Nene j& ser uma visao bem
estrahha, ele ainda carrega um
papagaio de silicio no ombro que
deixa toda a cena mais bizarra,

e engragada. Porém, mesmo
lembrando um dos Muppets,
Nene é o malvado da trama e vai
transformar a vida dos heréis em
um completo caos.

Logo no comego, ele quase
acaba com a raca de Shu, Shiro e
Kluke, que se liviam por encontrar
e engolir esferas azuis. As bolas
de energia conferem aos amigos

a

uma energia poderosa e suas
sombras sdo transformadas em
animais mitolégicos — dragao,
minotauro e fénix — com muito
gés para as batalhas.

Combate

As lutas fazem parte da gama
de diferenciais do jogo. Por mais
que exista toda a conhecida
estratégia em tumos, também ha
uma pitada de agado. Os inimigos
ficam espalhados pelo mapa - o
que significa que eles nao vao
simplesmente dar o ar da graca
do nada enquanto vocé anda por
um cendrio aparentemente vazio.

0 bacana é que vocé pode
aborda-los de vérias maneiras:
atacar sem ser detectado, atacar
pelas costas, atacar um monte
de uma mesma vez e até sair
correndo se bater uma preguica.
Cada uma das acoes tem um
efeito na luta em si. Por exemplo:
se vocé consegue surpreender
0 monstro, tem direito @ desferir
os primeiros golpes.

Ainda ¢ possivel atrair e reunir
um grupo de oponentes em um
raio determinado, para conseguir



lutar com todos ao mesmo

tempo. Se os monstros forem

incompativeis, eles acabam
se enfrentando e vocé fica
s6 vendo a baderna rolar.

As sombras dao um show

a parte e incrementam a

ol

jogabilidade. Principalmente pela
sua maleabilidade, vocé pode
formaté-las para qualquer tipo de
luta: fisico, magia negra ou branca.
Existem ainda evolucdes dentro
das trés categorias, 0 que garante
a diversao de personalizé-las por

um bom tempo. Ainda mais
porque nao é necessario sempre
aprender novas variagoes do
mesmo estilo de luta. Um mago
pode aprender golpes de um
monk, por exemplo. Além disso,
as sombras ficaram realmente
bonitas, tanto em animacoes
como dentro do game.

Inclusive, essa transicao
suave entre o jogo rodando e
as animagoes é impressionante.
Nao hé quase nenhuma diferenga
entre um e outro e, ndo fossem
as telas de loading, Blue Dragon
seria um verdadeiro filme
interativo. Tudo isso por conta
de uma nova engine gréfica,
mais poderosa que o cel-shading,
chamada BD. Basicamente nao
h& aquela linha preta e feia que
acompanha os personagens de
cel-shading, os cenarios ficam
mais complexos e a animagao
de Toriyama aparece bonita e

detalhada. O trabalho de e
modelagem dos personagens e
monstros é inspirado, pléstico.

0 universo de Blue Dragon
é colorido e tem um qué de
ingenuidade. Bem coisa de RPG
na década de 1990. Outro ponto
em que a tradicao pesa ¢é a tilha
sonora de Nobuo Uematsu. Por
vezes épica, por outras onfrica,
preenche cada espago da
narrativa. Sem contar o
6timo trabalho de vozes.

0 Unico deslize é o fato
de que toda a agao rola bem
linear, sem quase nenhum grau
de desafio ou grandes enigmas
que possam desafiar os seus
neurdnios. No entanto, para
aqueles que conhecem o trio,
iSto NGO causara surpresas.
Eles sao conhecidos por agradar
a todo o tipo de publico. Desde
que haja uma queda por RPGs
grandiosos, claro.

O PRIMEIRO GANME ROCK'N'ROLL DO BRASIL!

PARA

GELULARM

REALIZACHO:

WWW.MARCIOBARALDIL.COM.BR

WWW.ROCKBRIGADE.COM BR

ENVIE UM
TORPEDO PARA

4990

COM A PALAVRA
"ROKO-LOKO"
E BAIXE O GAME

45EEM

WWW.PLAYSYSTEMS.COM.BR

E WALLPAPERS!

WWW.LIGAKILCOMBR -
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Harry Potter

and the Order of the Phoenix

Magia, aventura, exploracao e feijjoezinhos de todos os sabores em todos os consoles

2:FICHA TECNICA::

versao com 05 gf 4ficos mals
im, 0J0g0 agrada € 05

pbem, com O analég
ole da varinha

deixa a experiéncia ainda mais

aliada 3 trilha sonora.

Por ARTUR PALMA

novo episédio da vida de Harry

chega aos cinemas e mostia o

amadurecimento do bruxinho,
mudanca que também aparece no Novo
game. Agora, existe um apelo muito mais

obscuro, que é percebido na tilha sonora e no

visual. Exceto pelo DS, as outras versoes sao
idénticas, contando apenas com controles e
gréficos diferentes.

0 jogo conta a histéria da "Armada de
Dumbledore” que os jovens bruxos criam para
treinar contra magia negra e unir forgas.

No comeco, explorar os corredores e todos os
cantos da gigante escola em sua mais bela
versao até hoje é uma tarefa bem legal.
Convencer os colegas a participar desse grupo
de bruxos e o fato de que é impossivel perder
qualquer batalha contra os inimigos, no
entanto, torna o jogo repetitivo.

L& GameMaster

Plataformas =: P2/ PSP/.DS /Wii/X360/PC  Produgao :: Eletronic Arts ~ Desenvolvimento :: EAUK  Género :: Aventura

A Gnica versao diferente:Toda a engine foi
refeita exclusivamente para o portétil da
Nintendo, mas o objetivo continua o mesmo:
procurar membros para a Amada. Alguns mini-
games e magias controlados pela tela de
toque ficaram bons, o resto € pelo direcional
digital. Mesmo sendo divertido,.a parte grafica
fica bem abaixo de outros jogos lancados para
0 DS. 0 que compensa é o som, que cria um
6timo clima para a aventura.

NOTA: 55

Jogadores :: 1

As batalhas sdo
cheias de magias
que abusam dos
efeitos especiais.
Muito mais legal
do que assistir

a partidas

de Quadribol

Se vocé quer se divertir de verdade
com o ultimo jogo do bruxinho, a
melhor opcao é com o Wii. A versao de
HPOP para o caro-chefe da Nintendo
surpreende. Tudo esté acertado: gréficos
e som. E o mais importante: qualquer
magia é executada com o Wii Remote

e com o Nunchuk.

NOTA: 30




Phantom H

© 2FICHA TECNICA::

Por ARTUR PALMA

0 game que faz o Nintendo DS ter cara de console grande

Plataformas ::DS  Produgao :: Nintendo Desenvolvimento :: Nintendo

m dos episddios mais controversos

das aventuras de Link recebe algo

raro na série, uma continuacao
direta. Mesmo com toda a estranheza
causada ap6s seu antncio, Wind Waker foi
um grande sucesso por conta do seu estilo
artistico, com gréficos em cel-shading que fez
unNs amarem e outros odiarem.

0 novo titulo da série inicia exatamente
aonde o Wind Waker parou, com Link, Tetra e
toda sua tripulagao viajando pelos mares até
que uma espécie de navio fantasms surge no
meio do oceano. Quando a destemida Tetra
tenta exploré-lo, ela é levada a outra
dimensao. Ao tentar salvé-la, Link falha e
s6 acorda na praia de uma pequena ilha
acompanhado por uma fada chamada Shiera.

Assim como no classico Ocarina of Time,
Link volta a ter uma fada para ajuda-lo em
sua aventura — ela da dicas e ajuda a resolver
alguns quebra-cabegas. Comparado com a
média dos jogos de DS, este assusta pela sua

Genero :: Aventura  Jogadores :: 1 a2

beleza, pois parece ter saido de um

N64 ou até de uma primeira geracao

de jogos do Cube. Como de costume, os
controles sao todos Touch Screen, e
nao poderiam ser melhores. Depois
de jogar alguns minutos, vocé se
perguntard como jogou todos os
Zeldas anteriores usando apenas

o direcional digital.

Apesar disso, o detalhe
mais legal é poder fazer
anotacdes no mapa. Depois
de ver alguma dica ou
conversar com alguém, é
possivel anotar e lembretes do modo que
vocé quiser usando a Stylus. Algumas vezes é
possivel fazer isso durante uma conversa. Se
os gréficos parecem ser de videogame grande.
0 oceano para ser explorado também é. Para
navegar por ele basta desenhar um caminho
pela tela de toque e o barco navegard até o
ponto - sem dependéncia do vento.

A aventura, como j& é de costume na
série, acontece em diversos templos. A
diferenca aqui estd na ordem deles. H& um
templo principal, na qual s6 é possivel avancar

Link esta de volta
com seu look
cartunesco de
Wind Waker

até um certo ponto. Conforme vocé avanca no
jogo, é possivel permanecer mais tempo nele.
L& dentro, existem alguns extras que
permanecem inacessiveis até que o

jogador consiga algum item especial,
ajudando a desvendar todo o mistério

de Phantom Hourglass.

0 game ainda conta com a trilha sonora
consagrada da série, que deixa o clima
perfeito para horas com o DS em maos. Agora
é esperar 0 lancamento ocidental para poder
aproveitar tudo que o jogo tem para oferecer.

GameMaster 45
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Pokémon Battle

evolution

Nado se engane. A batalha no Wii nao tem nada de revoluciondria, s6 mais do mesmo

=2FICHA TECNICA::

Plataforma:: Wi Prodiiao :: Nintendo . Desenvolvimento :: Genius Sonority ~ Geénero ::Luta

Jogadores ::1 a4

Tenha o DS em maos

Além de permitir usar os Pokémon capturados
nas versdes Diamond/Pearl, o portatil serve de
controle. Em vez de os comandos aparecerem na
TV, eles serdo visualizados e acionados pelo DS,
impedindo que seu adversario possa ver qual
sera a sua estratégia.

0cé junta uma grana e compra

uma Ferrari. Ao andar nela pela

primeira vez, percebe que, mesmo
pagando um alto valor pelo caro, faltou o
motor debaixo do capd. Se em vez de uma
Ferrari, vocé adquirir Pokémon Battle Revolution,
a sensacdo da falta do motor serd a mesma.
0 game nada mais é do que uma réplica das
versoes Staduim (N64) e Colosseum (GO) que,
mesmo apds alguns anos, nao evoluiu como
o restante dos Pokémon.

Como nesses jogos citados, sua Unica
missdo é lutar: vocé entra nas batalhas,
seleciona quem deve brigar e tem o trabalho
de apenas escolher os golpes e de trocar os
animais. Nao é preciso pensar muito nem
manusear o Wii Remote.

Na verdade, vocé passa a maior parte do
tempo observando as animacoes repetitivas
de Pikachu e cia. Para escapar da extrema
limitacao, é possivel usar os Pokémon
adquiridos em Diamond/Pearl e levé-los para a

46 GameMaster

tela grande com o mesmo
“level” e golpes que eles ttm
no portatil. Essa funcao faz
valer todo o trabalho obtido
durante as muitas horas de jogo no DS,
deixando o game totalmente personalizado
e as partidas on-line, a grande novidade

no Wii, muito mais acirradas. Por meio delas,
é possivel chamar seus amigos para jogar

a distancia, cada um com seus

respectivos lutadores.’

Entretanto, quem nao tem um DS com
um dos RPGs terd um game mais
limitado ainda, pois Battle
Revolution obriga a "alugar’ um
passe para as batalhasque Ihe da
apenas seis Pokémon predeterminados.
0 bom é que o game serve para
duas coisas: jogar enquanto se
faz qualquer outra atividade ou
curar a insbnia — 0 sono
chega rapidinho. Se eu
fosse vocg, guardaria
esses US$ 50 do
game para comprar
uma Ferrari.

Existem quase

500 Pokémon, mas
sem o DS, vocé ficara
com quase nenhum
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Por MATHEUS BOURG

Games casuais e raridades para comprar nas lojas virtuais

=> LIVE ARCADE
Gaste seus pontos no que ha de melf\;or no comércio virtual do Xbox 360

PRINCE OF PERSIA CLASSIC

Preco: 800 MSPoints

Remake do dlssico de PC, Prince of Persia Classic traz para 0 X360 todas

CARCASSONNE

Prego: 800 MSPoints

Neste jogo inspirado em um
tabuleiro alemdo, seu objetivo é

MISSILE COMMAND

Prego: 400 MSPoints

Inspirado no arcade da década de
80, Missile Command para o X360

as acrobacias e magia que impulsionaram a carreira de Jordan Mechner,

0 génio que criou 0 game em 1989. O novo pacote vem com novidade

no visual, na jogabilidade e na trilha sonora.

Assim como na obra original, aqui vocé € um nobre principe cujo principal
objetivo, resgatar a princesa das maos do terrivel Jaffar, deve ser cumprido
em uma hora. Por um lado, h4 a dificuldade gerada pelos inimigos, que séo
espertos e criam armadilhas, mas por outro hé a simplicidade proposta pelo
visual, que é mais amigével ao seguir uma linhagem tridimensional, e pelas
armas e pocdes mégicas. Se vocé ainda tem alguma davida, teste e
comprove: Prince of Persia esta reinando entre os casuais do X360.

é uma releitura sofisticada. Isso
porque, assim como Geometry
Wars, 0 game teve o visual e a
trilha sonora remodelados. Aqui,
sua tarefa é proteger o seu planeta,
Zardon, de uma série de invasores
interplanetarios, tarefa que exige
rapidez e pericia na hora de
movimentar o cursor de ataque.

recriar uma fortaleza medieval
localizada no Sul da Franca. Para
iss0, é necessario unir pegas em
um mapa virtual com o intuito de
criar castelos, estradas, fazendas e
monastérios. Tanto on-line quanto
local, o game suporta partidas com
até cinco jogadores e requer altas
doses de estratégia.

=> VIRTUAL CONSOLE
Cléssicos de vdrias geracaes de consolesA

ECCO THE- == __DRAGON SPIRIT _ STREET _,,,,__-AA_-,_A_M_GOLDEI\LAXE n
TIDES OF TIME _Preco: 600 ‘Wi Paints FIGHTER Il TURBO __Preco: 800 Wii B

Preco. 500 Wu Pomt; .

Obra que, de forma
pioneira, ousou modificar
levemente algumas das
principais caracteristicas
da franquia popularizada
por Mario. No game, que
se passa durante um
sonho do famoso
bigodudo, vocé pode
controlar até quatro
personagens distintos.

48 GameMaster

Preco: 800 Wii Points
Seqiéncia de Ecco the
Dolphin e segunda parte
da trilogia abandonada

- pela Sega, 0 game traz o

género da plataforma em
2D para o0 mundo
submarino. Aqui é possivel
explorar cenarios e coletar
itens na base da natacao -
afinal, vocé joga como

um simpatico golfinho.

Jogo de plataforma

com progressao vertical,
permite que o jogador
encarne em um heréi
mitico que, no controle
de um dragdo, pode
percorrer 05 cenarios com
facilidade e eliminar os
inimigos com bolas de
fogo. Pode ser curto e
simples, mas compensa
pelas doses de acdo:

Preco: 800 Wii Points
Versao melhorada de
SFll, 0 game conta com
0 acréscimo de um novo
personagem, Akuma,

e de uma série de
movimentos inéditos

e interessantes. Marca

a estréia, também, do
medidor que, quando
cheio, permite a execugao
de golpes especiais.

Excelente no que diz
respeito a0 modo
multiplayer, o game
consiste em uma
pancadaria generalizada
com progessao lateral.
Avancando pelos oito
estagios, & preciso
derrotar hordas de
inimigos com sua espada
e, é claro, eliminar os
tradicionais chefoes.




=> PLAYSTATION STORE
Os games mais quentes que estdo a venda nas prateleiras virtuais do PlayStation 3

DRONE LR2 1y

SUPER STARDUST HD GO! PUZZLE CHAMPIONSHIP SPRINT

Prego: US$ 8 Preco: US$ 6 Preco: US$ 5

Para preencher a lacuna criada pelo inexpressivo Blast Factor, este jogo traz 0 game lembra a velha brincadeira Idéntico a versdo da década de 80
idéias de shooters classicos como Robotron 2084 e Time Pilot. aqui, vocé do cubo mégico. Isso porque o para os fliperamas, o jogo é simples
controla uma nave que, para sobreviver em um espaco recheado por inimigos  sistema de jogo, ao misturar a0 extremo e, por isso, deve agradar
e aster6ides, pode disparar diversos tipos de projéteis para todas as direces. quebra-cabecas como Lumines e apenas a quem curtia a jogatina
Caso queira ajuda, hd opcdo de juntar-se a um amigo localmente e, em uma Hexic, dé ao jogador um campo nos tempos dourados. No game,
mesma tela, curtir a campanha tradicional. formado por pegas coloridas que, sua meta é percorrer circuitos de
Embora a jogabilidade dinamica seja um dos pontos altos, ela s6 ndo é tio em grupos de quatro unidades, F1 para, ao término de cada partida,
empolgante quanto o capricho empregado no visual e na sonoplastia do jogo. ~ podem ser rotacionadas até que conquistar pontos suficientes para
Enquanto os efeitos gréficos fazem jus a era da alta definicdo, a trilha sonora formem colunas de uma mesma cor melhorar seu veiculo. On-line,

de Super Stardust HD é formada por faixas enérgicas e estimulantes. e sejam eliminadas. O multiplayer Championship Sprint oferece

Caso vocé curta games de tiro, compre sem pensar duas vezes. on-line suporta até quatro usuarios. suporte para apenas dois jogadores.

R R L i : - S :
F-ZEROX KD CHAMELEON  CHINAWARRIOR ~ |ODERUNNER. ~  BLOODY WOLF

Preco: 1000 Wii Points  Prego: 800 Wii Points ___ Preo: 600 Wii Points  Prego: 600 Wii Points  Prego: 600 Wii Points
Game de corrida com " Jogo une plataformas Acdo em tamanho extra- Cléssica mistura de acdo Copia de Contra, é um

velocidades absurdas. com transformacoes. grande do TurboGrafx. e quebra-cabegas. game de tiro e acao.

=l )

ZEIDANl-THE _ WORLDSPORTS ___ MILON'S — _DEAD MOON ___SONIC THE HEDGEHOG 2.
ADVENTURE OF LINK ~ COMPETITION =~ SECRET CASTLE “ ™  Preco: 600 Wii Poir ____ Préco: 800 Wii Points
Prego: 500 Wii Points Preco: 600 Wii Points Prego: 500 Wii Points Shooter com progressao Plataforma empolgante
Ovelha-negra da série. Esportes para o TurboGrafx.  Quebra-cabecas musical. - lateral para TurboGrafx. em um Sonic de respeito.
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=> RPG

Existem diversos
equipamentos como
armaduras e armas,
para equipar 0

seu personagem

m longo perfodo de testes e de
traducao feitos pela Gamemaxx
marcou a chegada de um sucesso
dos MMORPGs com exclusividade ao Brasil.
Cabal Online, da sul-coreana EstSoft, possui
tudo de que os jogadores do género mais
gostam: personagens poderosos, cenarios

Néo faltam ataques cheios de efeltos especiais

50 GameMaster

enormes e repletos de magia,
e batalhas que lembram os
jogos de acao, utilizando um
completo sistema de combos.
"Cabal Online é um enorme
sucesso e tem mais de

20 milhoes de jogadores em
todo o mundo’, afirma Gilberto
Akisino, diretor da Gamemaxx.
“S6 na Coréia do Sul, ele ficou
entre 0s mais jogados, com
50% dos jogadores do pais
se enfrentandoon-line."

No Brasil, Cabal Online tem
tudo para dar certo. Durante o
periodo fechado de testes,
1.200 usuarios puderam
participar da versao beta. "Em
um Unico dia, recebemos 5 mil
e-mails de pessoas que
queriam testar 0 jogo’,

Sangue chinés

0 sucesso do game é
tamanho que na China ele é

{ um dos mais jogados. Tanto

que, 13, na considerada terra
da pirataria, 0 game, além
de ter o servidor clonado e
ter copias ilegais distribuidas
nas ruas, sofre com os
trapaceiros. Eles utilizam
esquemas para ganhar
dinheiro vendendo itens e
usar magias infinitas.

Quando descobertos, eles
540 hanidos pelos game
masters e ndo podem mais
voltar a jogar. Entretanto, a
empresa responsavel por
Cabal Online na China teve
uma idéia para dar uma
segunda chance aos
malandros: quem quiser
voltar ao mundo de
Nevareth deve doar sangue
e encaminhar o comprovante
para a empresa.

A agdo, além de tornar o
jogo mais seguro, ajudou 0s
bancos de sangue. Os
jogadores que fizeram a
doagdo receberam uma
edicdo especial do game e
salvaram sua conta. Se essa
moda pega no Brasil...

s il onli
muitos desafios. Um deles
sao os chefes das fases

C et C DB

comemora Akisino. ‘Isso
mostra que o mercado
nacional é promissor.”

A grande procura se da
pelo fato de o game ser
totalmente original, mesmo
tendo elementos que  *
lembram World of Warcraft. Na
histéria, o jogador deve
combater 0 mal do planeta
de Nevareth, destiuido ha
mil anos por uma catastrofe
chamada Cabal. Cabe a vocé
destruir esse mal utilizando os
poderes de um grupo de seis
personagens com
caracteristicas tnicas (ver box).

0 grande destaque de
Cabal Online é que esses
personagens utilizam combos
para desferir golpes poderosos
contra os inimigos. Cada
técnica de ataque é
conectada a outra, criando
movimentos cinematograficos
e reduzindo o tempo de
espera entre cada golpe.

Os botoes de atagues podem
ser configurados conforme a
vontade do jogador, deixando




igantesco, com
\muitas regioes
para explorar

mais acdo ao |
género MIMORPG |
: < i)

¥

“Ele ¢ um mundo virtual onde
as pessoas podem interagir.
umas com as outras por meio
de chats, criar grupos, além

de negociar itens’

mais facil a ligacdo entre os ataques.

Como em outros MMORPGs, vocé pode
montar guildas, enfrentar outros jogadores
(player vs player) e até confrontar nagoes. Um
sistema de honra faz com que os melhores
jogadores se destaquem no mundo de

Os melhores
jogadores
aparecem em um
ranking e sdo

. bem vistos pela
populacao virtual
do game

Kim Jang Joong, CEO da EstSoft

| Cada classe possui, .

| caracteristicas Unicas
como um sequndo
modo de batalha

Nevareth. J& aqueles que
gostam de matar 0s mais
fracos (players kill) perdem
pontos e podem até ir para
a cadeia.

0 foco de Cabal Online, no
entanto, estd na socializacao.
"Ele é um mundo virtual onde
as pessoas interagem umas com as outras
por meio de chats, criam grupos e negociam
itens’, explica Kim Jang Joong, CEQ da EstSoft.
Para 0 game dar certo, @ Gamemaxx terd uma
prestacao de senvicos diferenciada. 'O jogador
pagard uma mensalidade de

R$ 19,90 e terd o auxilio da nossa equipe
para qualquer ddvida ou problema relativo ao
jogo", explica Akisino. ‘Com isso, esperamos
ter 15 mil usuérios no lancamento do game
(este més) e 60 mil em janeiro de 2008."

Lutadores de Nevareth

Conheca as seis classes de Cabal Online:

Guerreiros: canalizam sua forca fisica nas batalhas
em detrimento da velocidade. Ao evoluir, eles podem
invacar a Foice Astral e utilizar seu segundo modo de
batalha conhecido como "0 Ceifador".

Duelistas: sao ambidestros, muito velozes e podem
realizar poderasos ataques supersonicos. Para
compensar a falta de forca de seus ataques, eles
usam duas espadas para atacar grupos de adversarios.

Magos: aprenderam a manipular a Forca Arcana e a
tecnologia do Nicleo para criar atagues poderosos
baseados nas magias do mundo de Cabal. Por isso,
eles buscam aprimorar sua inteligéncia para criar
novos atagues.

Arqueiros Arcanos: tém seu estudo de magias mais
desenvolvido que o dos magos, o que permite que
eles realizem atagues mais rapidos e precisos,
manipulando a Forca Arcana e utilizando cristais.

Guardioes Arcanos: por meio dos estudos dos
Arqueiros Arcanos, eles criaram o Escudo Astral. Essa
arma permite realizer ataques misturados com magias
eficazes proximo aos adversarios.

Espadachins Arcanos: tém 0s atagues mais precisos
do jogo. Para compensar sua fraqueza fisica,
descobriram um modo de usar espada e magia,
obtendo vantagem no campo de batalha.
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Por GLISTAVO PETRO E ARTUR PALMA

Distribuidora: LigAki Produtora: PlaySystem

Preco: Variado Nivel de dificuldade: Médio

Operadoras: Claro, Tim, Vivo, 0j,
Brasil Telecom e CIBC

m sua estiéia nos games, ele

enfrentou um fato maligno nos PCs,

unindo humor escrachado com muito
rock. Foi assim que o personagem de Marcio
Baraldi saiu dos quadrinhos e foi parar nos
games. Roko-Loko no (astelo de Ratozinger
foi um grande sucesso e Baraldi comemora
dizendo que o game ‘vende até hoje”. Alkm de
vender bem no site www.maciobaraldi.com.br
(ele custa RS 10 e vem prensado com caixinha
e manual), ele pode ser baixado gratuitamente
no mesmo lugar. ‘E por conta desse sucesso
que migrar para o celular foi algo natural’, diz
Baraldi. Assim, Roko-Loko pode, agora, ser
jogado em qualquer lugar e em praticamente
qualquer aparelho.

Para isso, o game de PC passou por
modificacoes que o fizeram rodar
suavemente em qualquer celular. A
mesma produtora do game para PC, a
PlaySystem, fez as alteracoes nos graficos e
na musica. "A triilha sonora continua a
mesma, 0 fock pesado, mas convertemos
as musicas para o formato midi, o que
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deixou tudo mais engracado’, conta 0
desenhista. "0 visual e a jogabilidade
ficaram melhores e com o game mais leve,
ninguém terd dificuldades em controlar Roko
e enfrentar os inimigos.”

No game, vocé deve ajudar Roko-Loko a
entrar no castelo do Ratozinger e libertar
astros do rock aprisionados, como Gene
Simmons do Kiss, Ozzy Osbourne, King
Diamond e muitos outros. ‘0 foco € a

0 sucesso dos PCs chega igualzinho aos celulares: com os mesmos tracos dos quadrinhos e muito rock and roll|

molecada’, diz Baraldi, 'mas os adultos
também se divertirdo muito no celular.”

0 game esta disponivel para a compra
no site LigAki (www.ligaki.com.br) ou
enviando a mensagem ‘Roko-Loko" para o
ntmero 4990. O valor varia de acordo com
a operadora, mas, segundo Baraldi, nao
ultrapassa os R$ 10. “Fico feliz de sair na
frente nesse mercado Novo que Sao 0s
jogos para celular.”


http://www.marciobaraldi.com.br
http://www.ligaki.com.br

o4

para facilitar
sua-vitaria~
e :

B

Robés salvam a Terra nos celulares

Distribuidora: GLU Mobile
Produtora: Hasbro

Preco: R$ 10,00

Operadoras: 0i, TIM, Claro e Vivo

proveitando o langamento

da nova produgao de Michael

Bay, foi lancado um novo titulo
que coloca vocé na pele de Optimus
Prime, lider dos Autobots, na batalha
contra os Decepticons.

0 jogo segue a linha de classicos

de plataforma, com gréficos bem
concebidos e efeitos de explosao realistas.
0 objetivo do robd gigante é destruir
todos os inimigos que cruzarem seu

Distribuidora: Skyzone Produtora: Skyzone

caminho. Na forma de robo, é possivel
usar ataques rapidos e atirar com seus
canhges, mas, ao se transformar em carro,
perde-se um pouco da emogao, mas vocé
ganha mais agilidade na movimentacao.

Preco: Entre RS 5,50 e R$ 8,50 (varia de acordo
com a operadora)

Operadoras: Claro, BR Telecom, Oi, Telemig e TIM

ara quem gosta de relembrar tudo

que viveu na caricata década de

1980, vai adorar se divertir com esse
quiz tematico e ver mesmo se Vocé €, ou Nao,
bom de meméria.

E com esse trabuco,
que solta tiros
poderosos, que
vocé deve destruir
os Decepticons

Além de usar os ataques como
robé, vocé pode se transformar
em carro para se locomover
rapidamente pelas fases

Nao va pensando que as perguntas sao
faceis, muito pelo-contrario. O jogador tem
que suar para percorrer um tabuleiro e
responder a perguntas sobre cinema, TV,
brinquedos, séries como Armagao Limitada
e misicas como as do Lobao. Se o jogador™
acertar, avanca no jogo. Se errar, a casa €
blogueada e é preciso segdir por outro
caminho para chegar ao final. Um excelente
titulo para quem tem saudade dos anos 80.

TUENG
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0 mundo seria um lugar melhor se todas
as agéncias de propaganda seguissem
o exemplo da Sony? Certamente nao

Por HUMBERTO MARTINEZ llustrécées MAKOTRON

Sony adoral aparecer - e, geralmente, o faz da pior forma possivel. Se ja
nao bastasse o/ clima de desconfianca quanto as chances de o PS3 se dar
bem na guerra da neva geragdo, a empresa ainda gasta suia grana em
péssimas campanhas publicitarias que seguem na contramao do bom senso.

A proeza mais fecente aconteceu ha pouco mais de dois meses,
1o europeu de God of War I que rolou na Inglaterra.




um bode decapitado. A idéia, vinda de algum
génio publicitério, era ligar o sacrificio do pobre
animal a virilidade brutal e espartana do game.
Kratos pode ser um sacana sadico e nao é
exemplo para as criancinhas, mas, pelo que
me lembro, ele ndo matou nenhum animal
que nao tivesse menos de trés metros de
altura ou que nao fosse igualmente maligno
e merecedor de uns bons combos.

Resultado da festinha sanguinaria: milhares
de protetores dos animais protestando contra a
empresa e os cificos que adoram cultivar uma
péssima imagem do mundo dos videogames se
eshaldaram. Ainda fui ebrigado a ouvir de uma
amiga confusa que God of War é coisa do
(apeta e que Kratos sacrifica animais em rituais
satanicos - 0 que Nao acontece NOS games..

TRADICAO DE MANCADAS

Vamos viajar de volta no tempo para
provar que essa nao é uma atitude
isolada na empresa. Na Itélia, em

outubrd d? 2005, época em que a

empresa comemorava dez anos do PlayStation,
houve uma campanha que enfureceu o
Vaticano. Cartazes mostravam um rapaz com
um sorriso no minimo maligno e uma coroa

de espinhos na cabeca, uma referéncia a
Jesus Cristo. Os espinhos formavam quatro
botoes (M, %, A, @) do Dual Shock e
acompanhavam a frase “dieci anni di passioni*
(dez anos de paixao). Nao demorou nada para
que o0s espinhos e a palavia paixao se
juntassem em um s6 contexto para enfurecer
o Vaticano. Nas ruas, as pessoas carregavam
cartazes com mensagens do tipo
"excomunguem a Sony". Antonio Sciortino,
entao responsavel pela publicagao catdlica
Famiglia Cristiana, a mais popular do género
na Itdlia, comentou: 'Desta vez, eles foram
longe demais’. Seré?

A proxima ferida cutucada pela Sony
foi o racismo. Em 2006, na Holanda e na
Bélgica, foi dada a largada a uma campanha
para anunciar a vinda do PSP Ceramic White.
A propaganda escolhida foi publicada em
outdoors na qual uma mulher caucasiana
vestida de branco agarrava de forma
agressiva o queixo de uma mulher negra,
como se estivesse se preparando

para soca-la. Esta cena acompanhava o

slogan: ‘o PSP branco esta chegando'. A
campanha contou com cem imagens cde
situacoes diferentes, algumas delas com a
modelo negra subjugando a representante
do PSP Ceramic. Nao faltaram criticas contra
a campanha e a Sony limitou-se a declarar
que nao havia nenhuma mensagem racial
em sua expressao.

E possivel listar diversas outras bolas foras
em suas estratégias publicitarias, como a
campanha viral na qual a Sony pagou
sigilosamente uma agéncia de publicidade
para criar um blog falso de um garoto
desesperado para ganhar um PSP no Natal.
Nao demorou para a verdade vir a tona.
A bola da vez é a campanha This is Living
(isso é viver) do PS3, seis filmetes bastante
esquisitos nos quais algumas pessoas vao
para uma pensao e soffem alucinacoes apos
beberem a &gua local (que foi batizada com
um certo pozinho branco), situacao que resulta
em um sujeito se masturbando ao assistir um
jogo de futebol e outras bizarices. £, a Sony
é que sabe viver.. perigosamente.
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i A campanha do proximo game
o Mario vai rolar nas praiasdo

odera cagar
xibir as suas dcnicas.
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“faca vOCé mesmo asua
( katamari” nos Alpes Suicos. Efadle
@ 35 criangas podem brincar. 0 dono da
maior bola ganhauma serenata

com o Rei do Cosmo-
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Uma balada rave com potions
distribuidos por Clou
&Ciaéa estratégia perfeita para
. os fas verem bahamuts € cactuars
a forma realista... \

/N ’ 8
/s Nada melhor para divulgar 0 novo
~/_ Resident Evil do que canibais
- fantasiados de zumbis para
distribuir panfletos... € morder
: jogadores queé nio temem mais 05
' zumbis virtuais.
s 2




ESPECIAL

Por THEQ AZEVEDO

lancamento oficial do Xbox 360

no Brasil, além da presenca da

Nintendo, ainda que por meio
de uma importadora, colocou a indstria
nacional de volta a ativa — em um ritmo lento,
mas por ora constante. Diante disso, é natural
que novas empresas Se interessem em
explorar tal potencial, e a mais recente delas é
a Synergex Corporation, de origem canadense.

Um titulo pade chegar as lojas

Belo preca cheio e, cgm o tempo,
aratear. A intencao é lancar

aqui, jogos das produtoras

que a companhia ja representa

E bem provavel que vocé nunca tenha
ouwvido falar dessa tal de Synergex, mas os
canadenses estao totalmente por dentro
do assunto: por |8, a empresa representa
produtoras como Tecmo,

NCSoft, Square-Enix, Midway;

Namco Bandai, Lucashs, zDaV7€; Welly, - —? k| !

Atari e Activision, cuidando 'CEO da Synergex, ; § :

da logistica de distribuicao e quer plovanpatdes, B8 . F 13
e | as produtoras: -~ }

comercializacao dos games _ inte?%z‘\iéfhais e

de todas elas. Sao dez anos \ o Brasil pode ser

de operacao no Canads,
com faturamento de :
US$ 176 milhoes em 2006 e
previsdo de recorde para 2007
De olho na América g
Lating, a Synergex resolveu '
abrir escritérios no México,
Chile e na Colombia e, a
partir de agosto, comega as
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\..um grande mercado £ v
conguﬁridqr\dé jogos

Tem empresa:
nova no Bra

suas operacoes no Brasil, na cidade de Sao
Paulo, onde contara com 20 pessoas, entre
funciondrios e colaboradores. Por aqui, a
empresa estd sob os cuidados de Glauco
Bueno e Joao Gabriel Albani, que trabalharam:
na Atari do Brasil. Serao comercializados
titulos para todas as plataformas, do
PlayStation 2 a nova geracao de consoles,
sem esquecer 0s portateis e o PC.

Muitos podem estar se perguntando
agora por que uma ‘intermedidria” como a
Synergex é necessaria,
ja que as produtoras
poderiam se instalar
diretamente no Pafs.

Bem, um mercado como

o Brasil, com todos os
seus problemas — pirataria,
alta carga tributaria

e as proprias condicoes
econdmicas precarias — costuma espantar
as empresas. A Synergex quer mostrar que

o cendrio local ainda assim vale a pena:
“Dizemos as empresas: Vocés podem confiar
em nos. Ao comprar 0S games e trazé-los

A canadense Syrnergex inaugura escritdrio local para trazer ao .
Pais games da Tecmo, Square-Enix, Namco Bandai e muito mais

L/

para ca, vamos vendé-los para as lojas
brasileiras e manter voceés infermados sobre
tudo", explica David Aiello, CEQ da Synergex.
“E com esta transparéncia quie 0 Nosso
negoécio funciona.”

0 processo, chamado por Aiello de “tlnel
transparente’, € uma relacao a médio e longo
prazo, a medida que a Synergex mantém as

0S LANCAMENTOS

» Conheca a lista de games que a
Synergex vai trazer para o Brasil:

JULHO
e Resident Evil 4 (Wii)
o Ninja Gaiden Sigma (PS3)

AGOSTO

o Resident Evil 4 (Wii)

e Ninja Gaiden Sigma (PS3)

e Smash Court Tennis 3 (PSP)

o Hour of Victory (X360)

o Naruto Ultimate Ninja Heroes (PSP)
e Naruto Ultimate Ninja 2 (PS2)

e One Piece Unlimited Adventure (Wii)
e Stranglehold (PC/360/PS3)

o Stranglehold Collector's Edition (PC/360/PS3)
e Space Station Tycoon (Wii)

® Saga (X360)

e Moto GP (PS3)

o Garfield's Nightmare (DS)

SETEMBRO

e Unreal Tournament 3 (PC/360/PS3)
o Naruto: Uzumaki Chronicles 2 (PS2)
o BlackSite: Area 51 (PC/360/PS3) e
e Digimon World: Data Squad (PS2) |
* Digimon World: Dawn & Dust (DS)
e Mega Man Advent-ZX 2 (DS)



-daquelas que ja estao representadas por aqui.

simultaneas como
Sp/der-Man 3no Chl[

Synergex ainda negouav
o preco dos jogos no Pafs.
no entanto, que por aqui vai funcio;
efejto cascata, ou seja, um titulo! pode*chega
as prateleiras pelo preco cheio e/ com o -
tempo, ser barateado. A intencao. € lancar <
em terras brasileiras os jogos de todas as
produtoras que a companhia ja representa -
no exterior = a principio, com excecao '

Entre os pontos de venda confirmados
estao Fnac, Saraiva, Blockbuster e lojas
virtuais como Americanas.com. Todos os
games terao manual e embalagem em
portugués e, no futuro, legendas ou até
traducao para o portugues serao. possiveis

OUTUBRO

o Hour of Victory (PC/360/PS3)

o Mortal Kombat: Armageddon (Wii)
o Beautiful Katamari (X360)

o Eternal Sonata (X360)

e MotoGP 07 (PS2)

NOVEMBRO

o Ace Combat 6: Fires of Liberation (X360)

o Dragon Ball Z Budokai Tenkaichi 3 (PSZ/WH)
e Godzilla Unleashed (Wii)

o Beautiful Katamari (Wii)

e Soul Calibur: Legends (Wii)

e Time Crisis 4 (PS3)

o Devil May Cry 4 (PS)
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Economize sua grana e divirta-se
com cem jogos que vocé pode baixar
pela internet sem gastar um tostao

Por THEQ AZEVEDO

ntre as principais desculpas para a pirataria, normalmente, costumam figurar
o alto preco dos jogos e o bolso vazio do “pobre” consumidor brasileiro. O
que muita gente talvez nao saiba é que na nossa querida e maravilhosa
internet estao centenas de jogos gratuitos (e completos). Isso mesmo: de graca, sem
crime, sem culpa. E coisa de qualidade.
0 problema, muitos podem argumentar, é separar 0 joio do trigo. Bom, nao
é mais: a GameMaster preparou para vocé uma selecdo com 102 jogos gratuitos
que valem a pena conhecer, dos freewares aos MMOs que utilizam o modelo de
venda de itens — ou seja, 0 acesso sai na faixa, mas se vocé quiser comprar algum
item, acessério ou coisa do género, precisa colocar a mao no bolso.
A maioria sao mesmo os MMOs, a bola da vez, dos mais variados géneros
e para os mais diferentes gostos. Mas tem acao, simulacao, estratégia, pinball
e outros géneros nNao tao usuais. Prepare o seu modem e o disco rigido para o
que vem a seguir. Porém, sabendo que alguns jogadores adoram pedir o braco
inteiro quando sé podemos oferecer a mao, deixamos aqui 0 aviso: qualquer
davida referente a instalacao dos jogos, dicas ou reclamacoes devem ser
encaminhadas aos proprios criadores. Nada de “ajudinha répida por telefone”.




Allegiance
www.freeallegiance.org/

e Simulador espacial online que
divide os jogadores por equipes
para competicdes acirradas.

T =
160 y

Assault Cube
* Feito sob encomenda para o
multiplayer, é um game de tiro
com tematica realista.

BOTS

bots.acclaim.com/

o (onstrua seu BOT, defina
habilidades e lute contra o CPU
ou adversdrios de carne e 0ss0.

F 4

Corum

corum.gpotato.com

* MMORPG coreano com um 6timo
sistema de PvP (jogador contra

jogador ) na disputa por masmorras.

America's Army
WWW.americasarmy.com/
downloads/

o (riado pelo exército dos
Estados Unidos para estimular
0 alistamento militar no pas,
America’s Army rompeu
barreiras geogréficas e
tornou-se um dos ¢inco
shooters online mais populares
da internet. 0 jogo virou
franquia e apareceu nos
videogames — agora, estd a
caminho do Xbox 360 —, mas
aversdo para PG, gracas

a simulacao auténtica e as
periddicas atualizacdes, ainda
é de longe a mais popular de
todas . Aliste-se ja!

BZFlag

www.bzflag.org/

e Game multiplayer online com
tanques e também compativel
Linux, Mac 0S X, Irix etc.

Cube

www.cubeengine.com/cube.php4

Anarchy Online
www.anarchy-online.com

* MMORPG bastante competitivo
de ficgao cientifica, ambientado
no planeta de Rubi-Kan.

Babylon 5: I've found her
ifh.firstones.com/

© Game de combates espaciais com
diversas naves. Visual simples, porém
o desafio atraente compensa.

CodeRED: Alien Arena
red.planetarena.org/

* Como o titulo sugere, tem
alienigenas e arenas, em meio
atiroteios online.

Cube 2

o (artdo de visita da engine
homdnima, trata-se um shooter que
conta com um editor de fases.

sauerhraten.org

© Também conhecido como
Sauerbraten, shooter com visual
elegante e modos single e multiplayer.

Armada Online
www.armada-online.com/

e Mistura de estratégia e RPG
no espaco sideral, coloca até oito
jogadores em combate.

Bang Howdy
www.banghowdy.com/

e 0 Velho Oeste como vocé nunca
viu: repleto de estratégia com vdrias
unidades para combate.

Conquer Online
www.conqueronline.com/

e (endrios em 2D e efeitos visuais
em 3D ddo vida ao mundo mitico
deste MMOG.

Daimonin
www.daimonin.net/

» MMORPG totalmente gratuito,
idealizado e desenvolvido por um
alemdo gente fina.
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Dark Space
www.darkspace.net

 Em um futuro no qual o universo
se tornou um lugar hostil, busque
a sobrevivéncia online.

Deicide
deicide.ongameport.com

© Se vocé sente falta de aventura nos
MMAOGs atuais, experimente as quests
e guerras de Deicide.

Eternal Wraith
eternal-wraith.com

© Neste MMORPG, assuma o papel
de personagem recém-falecido que
tornou-se um fantasma.

FlightGear
www.flightgear.org

e Simulador de voo com cédigo
aberto. Jogue a vontade e participe
do desenvolvimento do game.

Darkeden
en.darkeden.com

© RPG online de horror, com uma
guerra entre vampiros e humanos
ambientado na Europa Oriental.

Digital Paint: Paintball 2

digitalpaint.planetquake.gamespy.com
© 0 nome j4 diz tudo: uma disputa
de paintball sem qualquer risco de
hematomas ou sujeira.

F.E.A.R. Combat
www.joinfear.com/main

* Everdade que o forte

do consagrado FEA.R. é

a campanha single-player,

mas a Vivendi Games

deu uma tacada de mestre ao
tornar gratuito, no ano passado,
o modo multiplayer do shooter,
intitulado Combat. As variacdes
de competicdes passam pelo
usual, como Deathmatch e
Capture the Flag, até algumas
modalidades originais, tudo
construido com o uso da
competente engine de FEA.R.
Este € para jogar e compartilhar
seu medo com outros jogadores
(leia-se vitimas).

Darsana

darsana-game.com

e Uma combinagao de shooter,
estratégia e RPG que permite até
30 jogadores simultaneos.

Dungeon Runners
www.dungeonrunners.com

© Trés classes de personagens e uma
extensa variedade de masmorras séo
as atracBes de Dungeons Runners.

Faldon

www.faldon.net

° Experiéncia "old school" de RPG
online, com visdo isométrica e
formula acessivel.

Flyff: Fly For Fun
ﬂ!ff.otato.co/m/

* Como o proprio nome sugere, voe

a vontade pelos cendrios do MMORPG
e batalhe com vontade.

D-Day Normandy
dday.planetquake.gamespy.com/site
° Mod de Quake 2 ambientado
durante a 22 Guerra resiste ao tempo
(ndo é preciso ter 0 jogo para rodar).

Entropia Universe
www.entropiauniverse.com/index.var
o Neste celebrado universo online,
pessoas, atividades e até a economia
sdo de verdade.

Fishing Champ
fishingchamp.gamescampus.com

* Em tempos modernos, tem MMO
até de pescaria para relaxar nos finais
de semana virtuais.

Freeciv

free a.com/wiki/Main_Page
* Inspirado no classico absoluto de
Sid Meier, Freeciv oferece estratégia
inspirada no game Civilization.
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FreeStyle Street Basketball
freestyle.sierraonline.com

* Enterradas online com grdficos e
personagens cheios de estilo neste
MMO de basquete de rua.

Golf?

www.golfquestionmark.com

* 0 golfe como vocé nunca viu antes.
Graficos vetoriais e desafios criativos
5d0 as atrag0es deste golfe exdtico.

Grand Theft Auto

www.rockstargames.com/

° Em 1997, varios

produtores, que mais tarde
tornariam popular a Rockstar
Games, lancaram Grand Theft
Auto, um controverso game
que coloca o jogador ao lado do
crime, com generosas doses de
humor e violéncia. Talvez vocé
s tenha conhecido a série a
partir de terceira edicdo, o que
torna o download do original
praticamente obrigatrio, para
ver as raizes daquele que € hoje
um dos maiores best-sellers da
inddstria. Se vocé é um fg, entao
eis a ocasiao perfeita para uma
boa sessao de nostalgia.

Frets on Fire
fretsonfire.sourceforge.net

* Vocé morre de inveja dos
proprietdrios do PlayStation 2 e
do Xbox 360 por causa de Guitar
Hero? Pois saiba que o PC possui
um esforcado "clone" do titulo
musical. E necessario um pouco
de imaginagdo para transformar
o teclado em guitarra, mas

0 jogo é compativel com os
controles dos videogames e
possui um diferencial e tanto:
um editor de musicas — por isso,
a internet redine muitas musicas
para baixar e prolongar a vida
dtil do jogo. Ainda assim vocé
deveria juntar dinheiro para
jogar Guitar Hero.

Gunbound
www.gbound.com.br/main.asp

* Se vocé ainda ndo conheceu este
sucesso tatico e estratégico, ndo sabe
0 que estd perdendo.

Hero Online
hero.netgame.com

o As técnicas de luta realistas sdo o
grande diferencial, com movimentos
e impactos distintos.

Future Pinball
www.futurepinball.com

e Este game realiza o sonho de fas
de fliperama: crie as suas proprias
mesas de pinball e experimente-as.

wwhw.graalonline.com

e Construa sua casa, procure
tesouros e faca amizades — ndo
necessariamente nesta ordem.

www.asahi-net.or.jp

e Shooter 3D de conceito abstrato e
gréficos estilizados. Excelente para
quem curte games “diferentes”.

KAL Online
www.kalohline.com

* RPG online que leva vocé para

se aventurar pela cultura oriental.
Batalhas inclusas no pacote turistico.

Glest

www.glest.org

* Dragdes, magias e guerreiros em
um RTS com gréficos tridimensionais
e belos efeitos visuais.

Grand Theft Auto 2
www.rockstargames.com/

e Chegue ao topo do crime e da
bandidagem combatendo gangues
como Yakuza e Hare Krishnas.

HaloZero
www.dobermannsoftware.com/i
ndex.php?p=games&g=1

e Enquanto Halo 3 ndo chega,
que tal se distrair com um
auténtico side scrolling 2D
haseado em Halo e cujo pano
de fundo é uma versdo
alternativa da batalha de Reach?
Ajude Master Chief a se juntar
ao Pillar of Autumn e a deixar o
cadtico planeta. Mas lembre-se:
vocé € a (ltima esperanca da
humanidade; logo, tente
permanecer vivo. 0 visual
simples pode dar a impressao
de um game facil, mas vocé
ndo encontrard piedade nos
tiroteios nervosos.
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Knight Online World
www.knightonlineworld.com

* MMORPG com forte componente
PvP que j foi experimentado por
dez milhdes de pessoas.

global.lunia.com

 Combinagdo de arcade e RPG com
qraficos em estilo cartoon, porém
com nivel de desafio nada infantil.

Martial Heroes
www.martialheroes.com

* Se vocé se atrai pela China antiga
e por MMORPGs, achou o jogo ideal
para gastar suas horas vagas.

Neverball
icculus.org/neverball

e Sabe aqueles jogos em que vocé
tem que guiar a bola até o buraco?
Entao, este € mais um para a lista.

Kuma\War
www.kumawar.com

° Kuma\War utiliza tecnologia
gréfica avancada para recriar,
em forma de shooter, alguns
dos eventos bélicos mais
famosos da histdria atual —a
captura do ex-ditador iraquiano
Saddam Hussein, por exemplo.
0 jogo é abastecido
mensalmente com novas
missoes para os modos single
e multiplayer, que ndo
descuidam de aspectos

como arsenal, taticas e forcas
envolvidas. E, sem divida,

a experiéncia mais proxima
que se pode ter do que é uma
guerra de verdade.

Mixmaster
Www.mixmaster.com.au

* MMORPG oriental com clima de
anime e monstrinhos para se aliar.
Parece irresistivel.

Nexuiz

alientrap.org/nexuiz

 Um game feito sob encomenda
para partidas Deathmatch — répido,
simples e contagiante.

Last Chaos
lastchaos.aeriagames.com

 Embora seja online, RPG também
oferece um modo privativo de jogo
para os “lobos solitarios” de plantdo.

Maple Story
www.maplestory.com

* MMORPGs séo de fato comuns,
mas que tal um em 2D? Confira e
divirta-se com os seres caricdtos.

MU Online

hard.muonline.com.br

© Bastante popular em lan houses,
um RPG online com fortes elementos
de fantasia e magias interessantes.

Orbiter Space
orbit.medphys.ucl.ac.uk/orbit.html
© Um simulador que leva vocé para
dar uma volta pelo sistema solar em
satélites e naves futuristas.

Legends
legendsthegame.net

* Shooter nos moldes de
Tribes desenvolvido com base
na engine Torque.

Marathon Trilogy
trilogyrelease.bungie.or

* Descubra o que a produtora
Bungie fazia antes de Halo com
esta trilogia de shooters.

Myth War Online
www.mythwaronline.com

o Estd longe de ser um zoolégico
virtual, mas este MMORPG permite
que vocé tenha até oito bichos.

Pirate King
ww.piratekingonline.com

* Explore oceanos atrés de tesouros
e desafios na companhia de outros
bucaneiros virtuais.
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Plasma Pong
www.plasmapong.com

° Uma variado do ddssico supremo
com visual todo produzido e cheio
de cores. Vibrante!

Racing Pitch
skinflake.com/games/prototypes
e Use um microfone e banque o
motor do seu proprio carro para
vencer. Bom para pagar mico.

N —— J——
Rumble Fighter
www.ogplanet.com/rf/default.asp
o Batalhas em estilo casual para até

oito jogadores simulténeos com
tragos coloridos de anime.

.

Secrets of Mirage

* MMORPG que nasceu do trabalho
de fas do remoto Mirage. Viisual tipico
de RPGs dldssicos de console de mesa.

www.purgefinal.com

* Tipico shooter online com 23 fases
disponiveis e combates frenéticos
entre combatentes virtuais.

rappelz.gpotato.com

* Gréficos robustos para um
MMORPG com vérias opgdes de
customizagdo de personagens.

www.s2games.com/savage
 Mistura de RTS e shooter que vale
apena ser experimentada. Desafio na
medida certa.

Shadow Armada
home.comcast.net

* Jogo de combates espaciais
j extinto (logo, as chances de
atualizagdes sdo nulas).

Puzzle Pirates

o Uma variagdo de Tetris com
tematica pirata para jogar sozinho
ou online.

www.ryl2.com.my

© Prove sua capacidade de lideranca
conquistando e defendendo
territorios em Risk Your Life 2.

Scions of Fate
fate.netgame.com
* Grdficos e abordagem "bonitinho"

fazem este MMORPG mais indicado
para os pequenos.

Shadowbane
chronicle.ubi.com

 Um RTS, um-MMORPG ou ambos?
Jogue e tire as suas conclusdes no
esquizofrénico Shadowbane.

www.racer.n|

© Simulador de automobilismo
com gréficos 3D e enfoque realista.
S6 para quem leva o esporte a sério.

Rumble Box
phackett.com/rumblebox

* Neste original jogo de agdo,
todos os personagens sao formados
por diferentes objetos.

Scorched 3d

www.scorched3d.co.uk

° Baseado no jurassico cldssico

para DOS, mas com toques modernos
para convencé-lo a jogar de novo.

Shattered Galaxy
www.sgalaxy.com

* Milhares ja se envolveram no
universo de ficcdo cientifica e
tecnologia. 6 falta vocé (cliché).
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Silkroad
ames.levelupgames.com.br/

o Refaca a Rota da Seda, caminho

que vai dos confins da China ao

Império Romano ocidental.

Starsiege: Tribes
ftp://ftp.sierra.com/pub/sierra/tri
bes/other/tribes fullgame.exe
o Tribes possui no curriculo o
mérito de ter sido o primeiro
shooter exclusivamente online
a alcangar alguma notoriedade.
Jogabilidade baseada em
equipes, grandes cendrios

a céu aberto, diversas
modalidades de jogo,
personagens customizaveis

e veiculos sao algumas

das caracteristicas do game.
Para completar, a visao do
comandante acrescenta um
teor tatico que foi um dos

seus principais diferenciais.
Vale a pena jogar de novo.

The Duel
www.levelupgames.com.br/

e (om visao em 32 pessoa, game
online tem espadas e armas de fogo

com grande liberdade de movimentos.
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Simutrans
WWW.simutrans.com

Cuide do sistema de transporte
de cidades e evite que o caos se
estabeleca nas ruas.

Steel Panthers
www.steelpanthersonline.com

* Veja e viva a Segunda Guerra
Mundial sob um ponto de vista tatico
e extremamente desafiante.

Thang Online
thang.ongameport.com

* ( diferencial neste MMO é a
possibilidade de transformar

05 Seus personagens em monstros.

The Elder Scrolls: Arena
www.elderscrolls.com/

e Conhegas as raizes de um dos mais
aclamados RPGs ocidentais e encare
as suas monstruosidades.

Space Combat

° Como seria pilotar uma nave
espacial? E o que o game tenta
responder sem complicagdes.

www.ominousdev.com/games.htm
* Jogabilidade tnica e desafiadora,
ainda que a Gnica tecla usada seja
a barra de espaco.

The Battle for Wesnoth
W esnoth.org

* Qualquer semelhanca com

Heroes of Might and Magic néo

é mera coincidéncia.

fost of us here are descendants from

P BT S

The New Satan Sam
satansam.co.uk/blog/?page_id=11
* Side-scrolling de aventura com
gréficos cartoon repleto de ataques
absurdamente poderosos.

Space Cowboy Online
° Game online com naves espaciais
e um universo inteiro para explorar
e combater alienigenas.

www.tantra.com.ph

* Qito herdis estdo a sua disposicdo.
Tente salvar o mundo com eles ou
mate os seus herdis na tentativa.

The Dinohunters
www.thedinohunters.com

 Um hildrio game sobre caga a
dinossauros. Visite o site e assista
aos trailers divertidos das cacadas.

Trickster
www.tricksteronline.com

* MMORPG com visual colorido,
personagens cabecudos e infinidade
de itens para torrar sua grana.
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Toblo

toblo.csnation.net

° Game no estilo "capture a bandeira"
em que as armas sdo objetos que
compdem os cendrios.

Turf Battles
www.turfbattles.com

e Elfo ou humano, a sua missdo
é salvar o vilarejo de Ladianes
de ataques sanguindrios.

TrackMania
www.trackmanianations.com
e (onstruido sob encomenda
para a Electronic Sports World
Cup (ESWCQ), Trackmania Nations
é um game de corrida ideal
para estimular o espirito de
competitividade, como vocé
pode imaginar. E possivel
personalizar o seu veiculo

e o ranking online, atualizado
constantemente, garante
desafios a todo instante em
busca dos melhores indices
de tempo possiveis.

Além disso, os jogadores
podem trocar contelido,

0 que valoriza ainda mais

as suas criagdes originais.

Transfusion
www.transfusion-game.com

* Nova versdo do shooter Blood
criada por usudrios por meio da
engine de Quake.

Urban Terror
www.urbanterror.net/news.php
* (riado pela engine de

Quake Ill, shooter tem
abordagem ttica e realista.

War Rock

www.warrock.net

© Shooter no melhor

estilo Battlefield, em que

as batalhas acontecem por
terra, mar e ar, com tropas
de infantaria, helicépteros
Blackhawk, tanques K1 e
cacas F-15, por exemplo.

0s personagens, divididos
por vérias classes, evoluem

e podem adgquirir novos
equipamentos. Para manter
a interesse dos jogadores,

0 game sempre recebe
atualizagdes e sao promovidos
torneios e eventos, sem falar
no forte estimulo a criagdo e
formagéo de dlds.

¥4 2209

Wild Metal

www.rockstargames.com/classics

* Participe de batalhas com veiculos
armados até os dentes. Mais um
dassico gratuito da grande Rockstar.

Wings of Fury
wwuw.rastaduck.org

© Relaxe o seu cérebro e pilote um
avido em combates 2D que divertem
pela simplicidade do seu desafio.

Wolfenstein:

Enemy Territory
www.splashdamage.com

* Planejado originaimente para
ser um pacote de expansao para
Return to Castle Wolfenstein,
Enemy Territory (ou ET, como

& mais conhecido) acabou,

por problemas na campanha
single-player, sendo langado

de graca, mas apenas em

sua por¢do multiplayer. Foi o
suficiente para torna-lo um dos
prediletos em servidores e redes
locais pelo mundo. Em relagdo a
titulos como Counter-Strike, ET
se diferencia; por exemplo, pela
divisiopor dlasses, o que deixa
a jogabilidade mais elaborada.

Tremulous
tremulous.net

o Alienigenas e humanos lutam em
um hibrido de shooter e RTS. Escolha
o seu lado e divirta-se.

A
Vega Strik
vegastrike.sourceforge.net/

© Simulador orbital com caadores
de recompensa e mods inspirados
em classicos da ficcdo cientifica.

Wurm Online
http://www.wurmonline.com/

© Remodele a natureza, controle
a fauna local e construa vilarejos
para abrigar o seu povo.

Xiah
WWw.gamescampus.com/xiah

° MMORPG de artes marciais com
visao em 12 e 32 pessoas. Pancadaria
bacana e ininterrupta.
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Por FERNANDO WIEK

Como configurar seus aparelhos sem ter dores de cabeca

=>» ONLINE

# Acesse toneladas de misicas, fotos e videos contidos
em um PC e divirta-se para valer com os seus videogames

seu videogame nzo serve
s6 para rodar jogos, ainda mais
se ele faz parte da nova geracao.
Vocé pode assistir aos seus videos favoritos,
escutar suas musicas do coragao ou ver
as fotos recém-tiradas de sua méquina
fotogréfica usando o seu console.
Os concorrentes Wii, PS3 e X360
apresentam opgoes muito praticas, capazes
de toma-los verdadeiras centrais de

Wii e PS3

Instalar o Orb

| 10stolagao de orb:

Bem vindo ao Assistente de
Instalagéo do Orb

¢ 4o ki e
delicar a Insalagdo, Ista permiied ce o [rtaladar
acuaine ficheros 1olacionadas com o Satena sem
necessidade de réivciar 0 CompRAdoY,

Chaue @in 'Saguinke’ para centiodr,

Muito popular entre os usuarios de PC,

o Orb é um programa que possibilita
0 acesso remoto (em outro local) de todo o
contelido alojado no HD do computador. Essa
conexdo é feita pela internet e pede ser utilizada
por qualquer aparelho que contenha um
navegador, como é o caso do PS3 e do Wii. Além
de acessar, vocé pode executar alguns tipos de
arquivos como MP3, videos e fotos:
Para comegar, v até o site do Orb
(www.orb.com/en/ download_orb), baixe a versao
em portugués e instale-a em seu computador.
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entretenimento multimidia, com entrada para
cartoes de memoria, conexao com a internet
e hard disks internos.

0 dnico problema destes aparelhos
é que existem indmeras barreiras quando
se fala em armazenamento de conteldo.
A memodria interna dos videogames é muito
pequena e nao existe a possibilidade de
manipulagao livie de dados ou, para fazer a
transferéncia, é necessario que os arquivos
estejam dentro de um cartdo de meméria.

Criar e validar a conta

[0 ioj
| . Logate na tua conta Orb.
Porfavar 1ogate o achualiza o Ort.

Novo Ulilizador

A uma con

O Utilizador ja existe
Login 0>,
Paliathav

Quando uma tela pedir uma senha, clique

no botéo Criar uma conta. Preencha todos
0s campos com informagdes verdadeiras, crie seu
apelido e a senha, que deve ser digitada duas
vezes. Na proxima tela, ndo modifique nada e
aperte Proximo. O programa se alojard ao lado do
relogio do Windows e abriré o seu-navegador.
Antes de qualquer coisa, va até sua conta de

_e-mail registrada no Orb, verifigue se chegou

alguma mensagem do programa, abra-a, clique
no link para que uma nova‘jafiéla do web
browser surja e cologue seu nome e senha.

» Para saber como conectar seu console a
internet, adquira as edicoes GM#28 (X360),
GM#29 (Wii, DS) e GM#30 (PS3, PSP) no

site www.europanet.com.br e cligue no link
da GameMaster.

Para solucionar esse problema de vez,
criamos para vocé a melhor solu¢ao para
executar todos 0s seus arquivos multimidia
no seu videogame sem ter que transferi-los
UM por um: O acesso remoto aos arquivos
de seu computador. Com programas
especfficos, é possivel criar um canal de
comunicacao que liga o PC ao console, para
acessar 0s arquivos salvos em HD em
qualquer lugar que vocé esteja.

0 melhor de tudo é que nao é preciso
fazer qualquer modificagdo em seu console
ou usar algum aparelho em especial, basta
uma TV e uma conexao wireless ou banda
larga convencional. E tudo dentro da lei

e gratuito. Confira as etapas a seguir e
comece a bancar o técnico improvisado.

Logar-se no sistema

Adicionar uma Porta

v

Usar sssas pata abri g Il do Windowss.
doscobi o rvimaro da poita o protocolo, consulte a documentagda do
PIOGIaMA o SEIViCO Qua Yoo desoja Lsar,

Nere: [Sioaming

Noimero da pact: [6
@TCP € UDP

Quais 80 os tiscos de se sbiir uma poita?
QK ] Cancelar
usbhostfs
[ Windows Live Messenger 8.1
[0 Windows Live Messenger 8.1 (Phone) <]

Adciona Progana.. | AdconarPota.. | - Edtee. | Evolit

¥ Exbir nolificago quando o Firewall do Windows bloquear programas

Allerat ascopo.,. ‘

it des?

| e |

Chegou a hora de logar o seu usuario

a0 Orb. Antes disso, & necessario
destravar a porta 80 do Windows, a responsavel
por streaming de dados. Clique em /niciar!
ConfiguracoesiPainel de controle e clique em
Firewall do Windows. Aperte o botdo Adicionar


http://www.euroDanet.com.br
http://www.orb.com/en/

 para configurac3o de rede
Salaciono um método de conaxdo,

Selezkers a cpydo cue melhax dercieve edle conpuladan
Alriemel,

o emel
serieclan a Inieened por meid deile cortpulider.

1 Para que exista uma conexao entre

0 PC e 0 X360, eles precisam estar
conectados em uma mesma rede por meio
de um hub ou roteador. E um processo
razoavelmente trabalhoso, por isso leia o
“Suporte GM" da edicao 28 para conhecer
0s procedimentos corretos em detalhes.

Porta e, em Nimero da Porta, digite 80e, em
Nome, digite Streaming. D& OK até sair do Painel
de controle. Clique duas vezes no icone verde do
Orb e cologue seu nome e senha para entrar no
sistema de acesso remoto. Se tudo correr bem,
surgira uma tela com varias opgoes.

éﬁ Benvindo/a a revolucao mycasting!

Niio és um utilizador do Orb 2.07
| !

Oty manages ollyour media Allyour modia whornr you are!
, anoter computer,

or TV via  game console.

S0 kespyour comguter on.

Configurar o WNIP 11

[Media Sharing

Sharing settingt -
17 Shara my media t:

0 Windows Media Player é o player

oficial do Windows e tem opgdes especiais
de conexdo com o Xbox 360, execute-0. Na aba
Library (Biblioteca), clique em Media Sharing
(Compartilhamento de midia), aguarde o Xbox
360 ser reconhecido e s6 entdo clique no botdo
Allow:/(Permitir).

Configure o programa

Painel de Contol

o - Formatos do Enio (Stroaming)
Sk

B rommatos de Eivio Salocciona o farmata par aubedu paca sxle

navegLesg
2 Lt i s 00,
" 1= A i v e

Viliidade e Ena ¢
Aapacts sk
Ouiras Detnighes 2 Formet s W Msta (32404
Resongsa ce Prabiomas

Lol ﬁ Formato e Winae ( i)

Bt wtn apeist o A e S o s
iy B2 SR Vepvozi~30-30 O KRS (S9HOR10H

* Pressinnn 901 DATA SOTALESE 95107 DA Can3la I
Infenot

Apbs destravar a porta 80 do Windows,

responsavel pelo streaming de dados,
chegou a hora de configurar o programa para
sequir a parte mais simples do processo. Clique
no botéo Abrir Aplicacdo/Painel de Contole em
Formato de Envio, selecione Leitor de Flash do
Orb. Ligue o seu Wii ou PS3, abra o navegador
de internet particular de cada console, digite

mycast.orb.com na barra de enderego e cologue

seu nome de usuario e senha nos campos
co;respondemes Isso
finaliza este passo.

Adicione miisicas e videos

Musica

Para que o videogame enxergue as
musicas em MP3/WMA e seus videos -
em WMV, é necessario adicionar os arquivos
a Library. Feito isso, ligue 0 X360 e va até a
secao Midia. Selecione a opgao Mdsica ou
Video e escolha transferir seus arquivos
pelo computador.

o programa

WIEKB2 [ Log Out

5 Pronto, vocé ja tem acesso total aos
arquivos multimidia de seu PC no préprio
console. Pelo menu File Browser, vocé consegue
enxergar todos os arquivos de seu computador,
até os que estdo no drive de CD/DVD e disquete.
Se vocé quiser organizar todos eles de uma
forma mais metddica, va até o fcone verde

do Orb no PC, clique com o segunde botao

do mouse em cima dele, selecion€ Configuracéo,
Media e adicione as pastas que contenham
videos, MP3, fotos e documentos. Néo se
esqueca de retirar as pastas ndo utilizadas.

\xem'c‘“"as
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Porque tem gente que ndo tem nada melhor para fazer da vida

PR e

Processo

SEPARE AS PECAS
Desmonte o console e
separe todas as partes, inclusive
os botoes. Use a chave torxs T10
para soltar os parafusos da parte
intema. O 360 possui o receptor

infravermelho e o pléstico

que protege as luzes verdes.

£ importante remové-los para
nao prejudicar seu console

e também para que a pintura
fique uniforme. Esta é uma
parte opcional, pois isso pode
danificar o seu aparelho se nao
for conduzido corretamente.

¢ Nao seja igual: pinte o
seu console com a sua cara

xistem fas de carros “tunados” aos
montes, mas pouca gente sabe que
héa artistas que modificam consoles
na atividade chamada mod. Apesar de serem
confundidos com os hacks, eles apresentam
diferencas: os mods sao pinturas de carcagas
sem alteracoes internas, enquanto hacks sao
consoles com alteracoes profundas ou adi¢ao
de novas caracteristicas.

Talvez por causa do apelo de cores
diferentes, os mods fazem mais sucesso
e ganham mais atencdo na internet do que
os hacks. O que pode parecer um trabalho
simples, na pratica, € um processo lento que
exige muita paciéncia. Conversamos com um
especialista na area para ensinar a vocé como
tunar seu console usando apenas tinta em
spray. O console escolhido foi um X360.

Xbox com carcaca
modificada: processo
lento e cidadoso envolve,
entre outras, técnicas
com tinta em spray

v

v

4

Pintura de consoles

O que é necessario?

» Tinta spray colorida.

» 1 lata de verniz spray incolor

» 2 folhas de lixa d'agua

» Mascara cirlirgica para ndo respirar tinta

» 1 removedor de tinta para limpar as maos (de
preferéncia, sem solvente)

AVISU

» Antes de comegar, procure um local seco,
arejado e longe de interferéncias externas,

pois nada pode cair sobre a tinta timida.

» Evite contato com a tinta se vocé for alérgico.
» E recomendavel que criancas sejam
acompanhadas por adultos, respeitando

os periodos de secagem das tintas e do verniz.
» Crie um projeto do seu trabalho antes de
comegar. Utilize uma foto do console e crie

um esbogo no computador com o Photoshop.

» Escolha as cores e tente pegar qualquer
console velho para treinar.

» Lembre-se de que vocé violara a garantia

do seu console ao abri-lo para a pintura.

» Caso algo dé errado durante o procedimento,
espere a tinta secar, lixe e recomece o trabalho.
» Nao nos responsabilizamos por qualquer
dano inflingido ao console durante o processo,

de pintura
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» Para criar o tutorial convidamos
Paulo Kathanni, conhecido em
alguns féruns por causa de seus

tunnings. Batemos um papo rapido
com ele sobre tunnings no Brasil.

GAMEMASTER — De onde

veio o interesse de tunar os
seus consoles?

KATHANNI - Eu nao tinha
vontade de tunar um console

até que um diaieu manchei meu
controle do Dreamcast, entdo
resolvi pintar. Eu achava que era s6
desmontar o controle, jogar a tinta
e pronto. Fiz e ndo deu certo, ele
ndo secava. A tinta safa cada vez
que tocava no controle. Entao,
entrei no DCEmulation, um site
gringo de DG, e vi varios tunnings.
Foi la que aprendi a fazer as coisas
de maneira adequada. Comprei
mais tinta, verniz e consegui fazer
meu primeiro tunning. Af virou
mania e eu queria tunar tudo.

LIXE O CONSOLE
Lixe as pecas. No X360,
foi usada uma lixa d'agua 600.

GM — E dificil encontrar
equipamentos e materiais
para tunning aqui no Brasil?
K — E fécil encontrar as tintas para
fazer um mod ou tunning simples.
Mas ao tentar fazer algo mais
complexo, como cortar a carcaga,
é preciso de materiais especificos.

E como quase todas as informagdes
vém de féruns estrangeiros, 0s
nomes sdo todos em inglés. Se eu
for a loja pedir um “shaper*, o
vendedor ndo vai saber do que

eu estou falando.

LIMPEZA

Em seguida, limpe com
um lenco de papel ou com um
pano seco para tirar o pé e fixar
melhor a tinta.

GM — Vocé ganha algum
dinheiro com seus tunnings?
K — E s6 hobby, coisa de
colecionador que n&o gosta de ver
nada feio, mesmo que seja a coisa
mais simples do mundo, como
cartuchos de videogame. Aquele
cartucho todo zoado nao fica bem
na colecdo, vocé quer dar um jeito
de limpar. Com 0 console é a
mesma coisa, SO que é um pouco
mais complexo.

GM — Vocé acha que

esse hobby tem futuro?

K — Eu acho que o problema é
que é tudo muito caro. Se vocé
PINTURA pegar um videogame para tunar

Cologue a méscara e separe cada uma das partes e fizer uma besteire, voce vai
que serdo pintadas. Caso vocé tenha escolhido alguma peiceiumbon I Eliolete
tinta para metal, aplique uma fina camada-de selador e ;”eu:;o (C)iirOé;onsegulr pegas
espere o tempo indicado para cg)ntinuar;"Apquue atinta e ‘?udoque e
lembre-se de economizé-la. O importante é compor uma

p ; pessoas, seja o que for, uma capa
fina camada de tinta com a cor desejada. de revista ou CD, Com videogame

nao é diferente.
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Espere a tinta secar para
continuar a pintura. Antes, passe
um pano seco, sem esfregar,
para remover o pé resultante.
Repita a operagao até a cor
ficar no tom desejado, sempre
corr camadas finas de tinta.

APLIQUE O VERNIZ
Assim que a pintura
estiver do seu agrado, aplique
verniz por trés vezes com
camadas finas, apenas o
suficiente para fixar a tinta,
e espere secar por 14 horas.

Modelos desenvolvidos pelo
famoso Benheck, séo as
primeiras versdes que
possuem saidas para fone de
ouvido. Outra curiosidade

é 0 uso de uma tela LCD com
TFT ativo, o que proporciona
imagens mais nitidas.

FINALIZE A OBRA DE ARTE

Remonte o console com cuidado. Seja paciente e evite a
todo custo mexer no aparelho por 24 horas depois da Gltima
aplicacao de vemiz. Dependendo do local ou da quantidade
de tinta, a secagem pode demorar um pouco mais.

Versao do console de 64 bits
da Nintendo, possui slot de
cartuchos na parte de tras e,
além do controle j& no corpo
do console, ele possui entradas
para jogos multiplayer.

> ta Cromo :

» A tinta sai ao contato com a pele. Portanto, ndo crome o controle.
» IMPORTANTE: Nao aplique verniz em pegas pintadas de
cromo, pois ele tira seu brilho.

0 mais curioso do PlayStation
2 portatil é que o criador

usou a maior quantidade de
pegas do original, desde o logo
do console até o botdo para
abrir o DVD.
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Por Jodo Bemardes, Pesquisador do INTERLAB Para entrar em contato: joao.bernardes@poli.usp.br

3.0

O INTERLAB realiza pesquisas em trés
grandes linhas: Entretenimento
Digital, Realidade Virtual e
Tecnologias Interativas Aplicadas a
Educagdo. Na linha de Entretenimento

" Digital, o foco esta nos jogos
eletronicos, com pesquisas
envolvendo novas tecnologias para
jogos. A pagina do INTERLAB pode
ser acessada pelo site:

www.interlab.pcs.poli.usp.br

@ A nova moda é deixar os jogadores bancarem desenvolvedores na criacdo de contetdo

Os jogadores, cada vez

mais, serao‘responsaveis
pela criacdo de contetido
para sua propria diversao

o ultimo Papo Tech, falamos sobre
0s mods e como os jogadores
fazem alteracbes em games
usando conhecimentos de programacao.
Essa onda evoluiu e os desenvolvedores
batizaram uma nova onda em que o
contetido é criado pelo usuério, a geracao
Games 3.0. Antes de aprofundar neste
campo crescente, vale relembrar o
processo evolutivo.

Games 1.0 sao os jogos offline, nos
quais vocé joga principalmente sozinho
e ha poucas mudancas possiveis. O
comportamento do jogador é mais previsivel
e nao traz tantas variacoes. Da parte dos

Q diferencial dos |
Games 3.0 € a criacao
de contefido pelo
jogador (parecido com
videos no Youlube)

desenvolvedores, as mudancas vém somente
de alguns patches (se for um jogo para PC
lancado na (ltima década) e algumas raras
expansoes, muitas vezes pagas. Pelo lado
dos jogadores, h& os mods, que nem sempre
sdo faceis de fazer. E comum exigirem
conhecimentos de modelagem 3D, algum
software especifico (que nao vem junto),
conhecimentos da estrutura do jogo (como seus
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Esta bonequinha parece
complexa, ndo? Nem tanto.
Vocé poderd criar o seu
avatar em LittleBigPlanet

diret6rios) ou programacao. E
nunca sao “fabricados” de
dentro do préprio jogo.

Os desenvolvedores
foram facilitando esse processo
com ferramentas amigéveis, editores
de mapas e campanhas, mas a
criacao pelos jogadores continua
sendo separada do jogo e a
distribuicao dos mods mais ainda,
normalmente feita por fansites.

Games 2.0 s&o os jogos online.
Neles, a interacao entre vérios jogadores
acaba aumentando bastante as variacoes
que podem existir e em muitos jogos é
o0 mais importante (imagine jogar Counter
sem outras pessoas). Ficou mais facil para os
desenvolvedores acrescentarem mudancas
por meio de patches, instalados
automaticamente quando o usudrio se
conecta. Muitos jogos permitem que se faca
upload e use mapas novos ou até mods
bern diferentes (um exemplo é o Warcfaft 3).
Ainda assim, os Games 2.0 permitem ainda
menos modificacdes que os anteriores. Mods
de MMOs nao fazem muito sentido e
quando existem sdo s6 uma interface
diferente (as skins) ou alguma funcionalidade

extra que nao seja considerada trapaca.

0 diferencial dos Games 3.0 é
justamente a criagao de contetido pelo
jogador (parecido com videos no YouTube
ou criacoes no Second Life), nao s6 auxiliada
com ferramentas amigéveis, mas incluindo
a criacao dentro do préprio jogo.

Para quem cria (estima-se que sejam
somente 5% a 10% dos jogadores),
hé beneficios no jogo, as mesmas
vantagens que fazer mods
(expressao, divulgacao,
aprendizado, etc) de maneira

mais facil. Para os outros 90%,
isso também é vantagem:
mais conteddo inédito.

0 Second Life (que nao
& um jogo) mostra bem isso.
Para os desenvolvedores,
mais contetido e mais

jogadores felizes sempre é
vantagem. Além disso, eles
ganham com o marketing do
jogo que o jogador faz ao
~mostrar suas criagdes para
- familia, amigos, etc.

Mas por que isso ndo

foi feito sempre?

0 Game 3.0 mais promissor
é o LittleBigPlanet, que ainda

nao foi lancado. Outra razao é que
saber, com certeza, que 0S Usudrios

gostam de criar e ver a criagao alheia é

recente. Outra forte razao é tecnolégica.

Da mesma forma que o Second Life e

outros mundos virtuais (como o Virtual

Laguna Beach da M1V) emprestaram

tantas tecnologias de jogos (gréficos,

som, interacao, fisica), os jogos estdo

comecando a emprestar sua tecnologias de

criacao para os jogadores.

Muitas outras tecnologias podem
convergir nos jogos 3.0, como o sistema de
busca e ranking de contetido do YouTube,
sistemas de compras online (o Singstar, do
PS3, mistura de contetido dos jogadores com
contetido pago comprado online), sistemas
de streaming de videos ou som (usados no
SL e nos mundos da MIV), o apoio a
comunidades aprendido nos jogos online, etc.


mailto:ioao.bernardes@poli.usp.br
http://www.interlab.pcs.poli.usD.br

Bl ST ey

N, SRS

‘Assistencia Tecnica Especializada:_ Informacaes ou Encon

; X‘BOX 360 Ate 10x s/ juros™ Ate bx s/ JL]['DS

wwGam eO NE.com.or.
s - ) Video Games e Infnrmétlca f,%.,.;%

F‘LH-HJET-H-‘.I‘IDH =

 XBOX 360

Playstation PC (19] Blu

*Crédito sujeito

a aprovagao. . SITE100%
SEGURD

e A VisA.

4




M Halo 3 Covenant
X360 Wireless Controller
@ Fabricante: Microsoft

$ Preco: US$ 59,99
/% Site: www.gamestop.com (EUA)

Contagem regressiva para

Por MATHEUS BOURG

M Halo 3 Spartan X360 Wireless Controller
@ Fabricante: Microsoft

$ Preco: US$ 59,99

/3 Site: www.gamestop.com (EUA)

& Todd McFarlane cria versoes estilizadas e
limitadissimas de acessoérios especiais para
comemorar a volta de Master Chief em Halo 3

a

elo jeito, criar uma versao especial
do tocador portétil Zune nao foi o
bastante para convencer o pessoal

da Bungie, esttdio responsével pelo universo
de Master Chief, de que o langamento de
Halo 3 estard bem servido quando o jogo
chegar as lojas no préximo dia-25 de
setembro. Com o intuito de promover ainda
mais essa mega producao,
os produtores colocaram @ mao na massa e
trouxeram a publico uma triade limitadissima
de acessorios que chega as prateleiras no
final deste més.

Vocé se lembra do ergondmico e
premiado controle sem fio do Xbox 3607
Pois ele foi parar nas maos do canadense
Todd McFarlane, desenhista ex-Marvel e o
responsavel pela criagao do anti-heréi Spawn
e de algumas HQs de figuras como Batman e
Spider-Man. O resultado dessa parceria atende
por dois novos modelos especiais do joystick:
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M Halo 3 X360
Wireless Headset
@ Fabricante: Microsoft

$ Preco: US$ 59,99
“B Site: www.game
stop.com (EUA)

enquanto a versao Spartan é
estampada por Master Chief,
0 protagonista da série, a
Covenant é marcada pela
presencga de um antagdnico
Brute Chief. Sem custar um centavo
a mais por isso, cada
acessorio ainda acompanha
uma miniatura comemorativa
desenhada por McFarlane.

Para completar o trio, a
customizacao inspirada em
Halo 3 também pode ser
conferida no novo comunicador
sem fio do aparelho. Além
de custar 0 mesmo que 0
periférico convencional, o Headset
mescla as cores verde e dourado”™
com o intuito de fazer com que os fas
da série figuem ainda mais empolgados
em suas competicoes em rede.

Na compra de qualquer um dos
novos controles, vocé leva
absolutamente na faixa uma
réplica plastica do soldado que
protagoniza a série. A
assinatura no brinquedo é de
Todd McFarlane, artista 4
que jé produziu HQs de £
personagens como 44
Batman e Spider-Man
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Portatil na rede

epois de muita
D espera, o publico

norte-americano
pode finalmente dar as
boas-vindas ao primeiro
navegador lancado
oficialmente para 0
Nintendo DS. Fruto de
uma parceria com a
inovadora Opera, o DS
Browser permite que

NINTENDEDS"

drea sensivel ao toque
pode ser explorada com
0 intuito de preencher
formulérios e campos
de busca ou, em todo
caso, para ampliar
secoes especificas de

“ i ¢l cada site. Para a versao

e D Lite do DS, 0 pacote

g acompanha um

cartucho expansor de

oo

vocé tenha total acesso
a rede mundial de computadores através
de uma conexao Wi-Fi.

Compativel com linguagens como Flash
e Javascript, o software funciona de modo
simples e intuitivo: enquanto a tela superior
exibe as paginas em versdes minimizadas, a

Elite?
Que nada!

aso vocé nado queira desembolsar uma
C nota preta pelo Xbox 360 Elite

e esteja interessado apenas no
disco rigido de maior capacidade do novo
aparelho, saiba que nao é preciso muito
esforgo para ter em maos esse espacinho
extra de 120 GB. Isso porque a Microsoft,
como prometido, ja estd comercializando
uma versao avulsa do seu modelo inédito
de HD, acessério essencial para quem curte
comprar games, seriados e filmes em alta
definicao na rede Xbox Live. Embora o prego
seja um pouco salgado, o pacote acompanha
um cabo de transferéncia para que vocé nao
perca seus downloads e jogos salvos
quando optar por
aposentar o disco
que j& vem
de fabrica.

M Produto: Xbox 360 Hard Drive 120 GB

memdria, que, entre
outras coisas, torna a tarefa de navegar na
web ainda mais &gil.

M Produto: Nintendo DS Browser

@ Fabricante: Nintendo $ Preco: US$ 29,99

“B Site: www.cduniverse.com (EUA)

Protecao
adicional

Esta engenhoca vai
proteger o seu PS3
de poeira e digitais,
para que o console
fique sempre
brilhante e
luxuoso como
quando chegou
da fébrica

arrojado do PS3 pode levar & loucura

quem nao suporta ver seus consoles
tomados pela poeira. De olho nisso, a
japonesa Hori desenvolveu um conjunto de
pecas que, além de evitar o contato com a
Sujeira, faz com que o aparelho nao seja
exposto a fumaca, caso alguém no mesmo
ambiente queira fumar. Pode parecer besteira,
mas 0 acessério condiz com a iniciativa da
instituicdo Folding@home, que utiliza o PS3
para buscar a cura de doencas como o cancer.

E mbora seja bonito e luxuoso, o design

M Produto: Dust and Nicotine Guard for PS3

@ Fabricante: Microsoft $ Preco: US$ 179,99

@ Fabricante: Hori $ Preco: US$ 16,99

Y3 Site: www.cduniverse.com (EUA)

“B Site: www.play-asia.com (Japao)

Menu on-line

» Fique por dentro das novidades

disponiveis para compra nos mercados

virtuais do PS3, do X360 e do Wii e

descubra quais delas valem a pena. .

Conversao

Exceto pela loja virtual do PS3, na qual os itens
sdo comercializados em dolar, no Wii e no X360
os produtos disponiveis sdo vendidos por meio

de pontos (Wii Points e Microsoft Points,
respectivamente). Para saber quantos reais vocé X
vai precisar desembolsar para comprar algo

nesses dois consoles, faca as conversées a sequir:
US$ 1,25 = 100 Microsoft Points

US$ 1,00 = 100 Wii Points

- Xbox Live

{: o
@E =<| Marketplace
- m Novos cenarios

=—————— (Custando apenas

400 Microsoft Points, o terceiro pacote de
mapas para Lost Planet reforca a tese de que
Capcom gosta mesmo do X360. Desta vez, a
adicdo apresenta trés cendrios inéditos para a
jogatina online. Ruins consiste em um
aglomerado de templos em meio a uma selva
antiga, Ice Drop é uma geleira repleta de altos e
baixos e, por fim, Lost Technology corresponde a
um tributo a era pixelada em 8-bits. Este Gltimo
pode até parecer estranho, mas quem jogou
aprova: 0 mapa é divertidissimo.

M Map Pack #3 (Lost Planet)

@ Fabricante: Capcom

$ Preco: 400 Microsoft Points

e w Wii Sho

— Channe

S==2¢ Wiinternet
L—————————J Até entdo disponibilizado
gratuitamente pela Nintendo, 0 acesso ao
Internet Channel do Wii, isto é, ao navegador
de internet desenhado para o aparelho, passa a,
custar alguns pontos para aqueles que, por
alguma razdo, ndo puderam baixé-lo no periodo
promocional. J& catalogado no Wii Shop, o
software custa o equivalente a US$ 5 e permite
que o jogador tenha acesso a paginas que
contenham linguagens como Flash e arquivos
de audio e video. Os programas obtidos
previamente ndo serdo desabilitados.
M Opera Browser for Wii
@ Fabricante: Opera
$ Preco: 500 Wii Points

PlayStation
Store

Passatempo

\ === Também conhecido como
Swizzeblocks, Go! Puzzle é um conjunto de
quebra-cabecas que chega a PlayStation Store
em preco promocional. O game é constituido
por trés estagios, que, separadamente, s&o
vendidos por US$ 3 cada um. O objetivo é unir
blacos de uma mesma cor para obter pontos.
M Jogo Go! Puzzle

@ Fabricante: Zoonami

$ Preco: US$ 5,99

P =y
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PARA ANUNCIAR
NESTA SECAO LIGUE:

(11) 3038-5093 e (11) 3038-5097

ou mande um e-mail para:
publicidade@europanet.com.br

> geme shop

www.bitsgames.com.br
bitsgames@bitsgames.com.br

(l-louss Fionr HOUSE GAMES

GAMES TUDD PARA O SEU VIDEOGAME
COMPRA ° VENDE ° TROCA ° ASSIST. TEGNIGA
LAN GAMES [* CAMP. DE VIDED GAME
VENHA JOGAR PSZ POR HORA |
FINANCIAMES EM ATE 3X SUURDS O ATE 15x%

6{4

Video Games e Acessorios em

¢ 33260045
Geral, Aluguel, - et =
Assisténcia Técnica e vendas | |2 s N

Rua: Carijés, 424 (Praga 7) - 9° andar - Centro WWWHOUSEGAMES.COMBR HOUSE GAMES@HOTMALCOM

Rua do Semméno 222 uina c/ Vladuto Sta Ifigénia
(esq 796 )

(31) 3271-9537 / 3271-9484 / 3271-9414 / 3271-9423 S#o Paulo - CEP: 01034-040 -

Parcelamos em até

Sedex para todo Brasil

: (11)5562-2667 / 9738-7483 |
il: lay3games@hotma|l com i

nv_ ,

G' calo Borges, 49 antlgo_08 mm '

JOGOS + ACESSORIOS + VIDEO GAMES
ASSISTENCIA TECNICA

Precos especiais para logistas
Enviamos via SEDEX

Tel.: (11) 3998-9640 ou (1) 3976-6699
Av. Itaberaba, 1986 Loja 13 - Freguesia do O - Sﬁo Paulo - SP

11) 6949-5195
A Av. Mendes da Rocha, 95
') @Y Vila Sabrina - Sao Paulo-SP

contato@plianetshopping.com.br

Visite nossa loja:
End.: Viaduto Sta. Ifigénia, 66 - box 410/ 412

Lxgue e faga seu financiamento por telefone

£ Televendas: (1) 3328 6823 / 3328 6824 / 3328 6827

Y 8]
INSERTOS E SERVIGOS GERAIS EM VIDEO GAMES

S0 aqui vocé encontra o
computador do seu sonho
com Total Qualidade e
Confiabilidade !

207-001 — Centro — So Paulo — SP
— Sab. das 08:00 as 17:00H.

es.con-Br
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PARA ANUNCIAR
NESTA SECAO LIGUE:

(11) 3038-5093 & (11) 3038-5097

ou mande um e-mail para: =
publicidade@europanet.com.br

TELEVENDAS

% 11 £954 4332 / 6425 0482
w.rocklaser.com.br
ching, 1.808 - Vila Maria - S0 Paulo - SP
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.game shop -

/L_demhvns e Usados

Tel. 11 - 3362-9166 / 3361-8986 / 3333-6691
Rua Santa Efigénia, 364 Loja 228 (entrada pelas S o
Ruas: Vitoria, 247, 253 e 257 Aurora, 186 e 200) - cep 01207-001 Sao Paulo - SP
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fantasy Star

@@m}m,%ﬁmg‘mmcﬂ@ Aparelhos

eJusados’
mﬂi@@m@wgm
INcessoriospara)VideozGameslemlGeral

www.fantasys/tgr.com.br ,‘
=H.C * B S oAb

Fone: (11) 3221-5253 / Fax: 3221-3253 * e-mail: fantasystar@fantasystar.com.br
Rua Sta. Ifigénia, 490 — Box 18 — CEP: 01207-000 — Sao Paulo / SP
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De Soul Edge a Soul Cahbur prestigio é a marca reglstrada da série de Iuta da Namco

PS3, X360 e Wi
Soul Calibur IV e Soul Calibur Legends - 2008

A distingdo entre as maquinas da nova geragdo tem tudo para ficar ainda mais
acentuada quando os dois novos episddios de Sou/ Calibur chegarem as lojas:
prevista para 0 ano que vem, a nova leva da série chegara ao X360 e ao PS3

com uma versdo robusta e ao Wii em uma edi¢do mais simples, porém exclusiva.

0 conceito por trds de Legends, o episddio dedicado ao Wii, pende mais para o

lado da aventura e explorago do que para a agdo propriamente dita: no game, que
explora a histéria sombria do guerreiro Siegfried, o jogador podera controlar até dois
lutadores por fase na campanha solo. Ja em se tratando do multiplayer — que podera
ser tanto competitivo quanto cooperativo —, a promessa € incluir outros personagens
que serdo controlados de acordo com movimentos reais pelo Nunchuk.

Soul Calibur IV, por outro lado, vai usufruir do poder de processamento do PS3 e do
X360 para proporcionar visuais embasbacantes. A principal meta da Namco é rodar o
game na resolugio de 1080 linhas progressivas sem comprometer a fluidez do game,
que deve novamente ficar na casa dos 60 quadros por segundo. Entre as novidades
em se tratando da jogabilidade, ha a adigdo de um tipo de golpe especial que,
quando executado com perfeicdo, poderé acabar com o adversario de uma s6 vez.

Arcade, PS2
Soul Calibur I

s

Ao contrario do sequndo game da franquia Calibur,
lancado para plataformas como GC e Xbox, o terceiro
episddio consagrou-se como uma das exclusividades mais
bem quistas do PS2. Além de mudancas no visual, nada
menos que um dos mais bonitos de sua categoria, 0 game
introduziu o inédito Chronicles of the Sword, sistema em
que o jogador podia criar seu préprio lutador e ingressar
em uma trama instigante. Sou/ Calibur /Il acertou em
cheio ao adicionar seis novos personagens a trama —

a voluptuosa Tira, por exemplo, estreou nesta versao.

Arcade, PS
Soul Edge - 1995

A estréia da franquia Sou/no mundo dos games aconteceu
em 1995, em arcades, com um game que no ano seguinte
seria relancado para o primeiro PlayStation. Sou/ Edge, como
a obra ficou conhecida, foi basicamente o segundo game

de luta em 3D a possibilitar que os personagens utilizassem
armas brancas, como espadas e lancas em torneios em que o
ritmo pesado e vagaroso favorecia a estratégia. O game ficou
conhecido como um dos mais dificeis de sua era — o Gltimo
chefe, Soul Edge, foi considerado imbativel por muito tempo.

Um dos melhores

combates 3D ja vistos,
Soul Calibur vai rumar
para um novo nivel de
realismo na nova geracao

Arcade, DC
Soul Calibur - 1998

Considerado até hoje como um dos
melhores games ja langados para o
falecido Dreamcast, Sou! Calibur
surpreendeu por conta de seu visual
polido e jogabilidade s¢lida e atraente.
Para aqueles que ainda nao sabem, o
subtitulo Calibur originou-se de uma
espada sagrada capaz de derrotar o
modelo Edge, detentor do poder do
caos, apresentado ao publico no primeiro
game com 0 intuito de tornar o enredo
um pouco mais envolvente. Ao todo,

0 elenco contava com mais de

19 personagens que podiam disputar
torneios em cerca de seis modalidades
de jogo distintas.
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Venha ver os melhores competidoeres do
Brasil em uma disputa rumo a Seattle

k Com fortes emogdes e muita diversao o
TS R Samsung WCG 2007 te convida para
assisitir a Final nacional que ocorrera no
Playcenter em SP nos dias 18 e 19 de

agosto, nao fique de fora.

Saiba mais no site:
www.samsung.com.br/wcg
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Aproveite todos os recursos sonoros de seus games com 0s

Super Combos Edifier®

Caixas de som Edifier. O seu jogo com mais emogao!
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www.edifier.com.br
' Pecga Caixas Edifier X200 + mp3 512 X-Sound! + PlayStation.2 = Preco Especial

2100 + mp3 512 X-Sound! +

= y.
- B <Al | S i
e j 5o
i 7
x | 5 g
5 el
< t j wii SO <G 1

1 TR i R
=1

 Peca Caixas Edifier E3100 + mp3 512 X-Sound! + ~ . rAT10M 5= Preco Especial
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A Combinac&o Perfeita ﬂ

Para Digital Home

Apresentando o Chipset 690
« Rodar contetdo em alta definiggo

« Saida para Video HDMI

e Qualidade AVIVO™

« Windows Vista™Premium

¢ Grafico integrado ATI Radeon™ X1250
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‘Procure por nossos parceiros especializados no - AMD1
site www.amd.com/motherboards '
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