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NOVO PROCESSADOR
INTEL* CORE™2DUO

EXPERIMENTE A EMOCAO DE PILOTAR UM

em Thermal Design Power (TDP), comparando o Intel” Core™2 Duo E6700 ao Processador Int entium® D 960: O desempenho real podera variar.
Acesse www.intel.com/performance para obter mais informacdes. ©2006 Intel Corporation. Intel, Intel Leap ahead, Core2 Duo inside e 0s logoes:Intel,
mereco Intel Leap ahead, Intel Core2 Duo e Core2 Duo inside s@o marcas comerciais, registradas ou nao, da Intel Corporation. Todos os direitos reservados.

E *Desempenho de desktop/eficiéncia energética— C2D1 Desempenho baseado em SPECint*_rate_base2000 (2 copias) & eficiéncia energética baseada

VOC[:E MERECE DAR ESTE SALTO.
VOCE MERECE INTEL® CORE™2 DUO.



http://www.intel.com/performance
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MALAYSIA

Baseado na nova tecnologia Dual Core da Intel, 0 novo processador Intel® Core™2 Duo para desktops
chega para quebrar as barreiras de desempenho e trazer muito mais emogdo para sua vida.

= Performance 40% maior*,
= 40% mais eficiente em termos de consumo de energia*,

www.intel.c
intelnacor

Leap ahead”
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Bl (beGlosnlan . e contagem regressiva para o Natal mais importante desde o langamento dos consoles

Parana: (0xx41) 3023-8238 — GRP Midia
g;g‘gfg'igﬁﬁg)f(gtxg’gggggggmEgz';ge}?nggggm da geracao atual comegou. Tudo por causa das trés principais empresas do mercado —
B Sony, Nintendo e Microsoft —, que resolveram revelar novidades verdadeiramente
00xx 1 (650) 306-0830, Fax: 00i0c 1 (650) 306-0890 -~ Giobal edia bombésticas sobre seus novos consoles. A primeira foi a Nintendo, com um
gm:gzz;:mﬁgmmmm cpnferéncia realizada na cidade de Nova York_, nos Estados Unidos. Ngla, a empresa finalmente
E2i0'S. Vicente, Marcelo Diniz, Jodo Zanata, Natélia Azeredo divulgou a data de langamento, o preco e mais alguns recursos do Wii, seu préximo console de
Atendimento Pessoa Juridica: mesa. Depois, foi a vez da Sony roubar a cena na Tokyo Game Show, a maior feira de games do
Joen Daizs -oenaetopentcomr 0o 0685104 Japdo, a0 mostrar que o PS3 tem muito mais titulos de peso além de Metal Gear Solid 4. J4 a
Delnolyinenione Fossoal Microsoft, apesar de fazer bonito na TGS, usou um evento préprio, 0 X06, que rolou em
Barcelona, na Espanha, para surpreender os jogadores do mundo todo com andncios de
exclusividades importantes e alguns titulos inéditos.

Pois bem, esta edicdo é dedicada a esses trés eventos. Na primeira reportagem, sobre o Wii,
que vocé encontra na pagina 22, compilamos todas as informagdes divulgadas pelos executivos
da Nintendo no evento mais aguardado pelos ardorosos fas da empresa. Na segunda, da Tokyo
Ty Game Show, vocé confere os principais destaques do maior evento de games do Japao e
§§E§§E§f§ ko opinides so'bfe titulos de peso como Devil May, Cry 4, Heavenly Sv_/ord, MotorStorm, Blue
Daniel Ribeir, Carios El, lsmael Neto, Deris Pinheiro. : Dragon e varios outros, todos testados pelo Théo Azevedo, nosso ilustre colaborador que
AR évisa Gaits Masio & i piblcacBo i Ecfora ELrops Lite trabalha no site UOL Jogos. Interessou? Entdo ndo perca tempo e corra para a pagina 26. Para a
S s e e : dltima reportagem, o Nelsao, nosso reprter alucinado em tudo aquilo que tem "Xbox" no nome,
e viajou pgra_Barcelong e, apesar do pouco tempo de duragéo do even~to prorpovido pela Microsoft,
B ek g;t‘?b«ggoras A - RuaTeodoro da Silva, 907 conseguiu jogar praticamente todos os games que estavam em versao jogdvel por I4. O resultado

da jornada gamistica dele na bela cidade espanhola vocé confere na pagina 50.

E, meu caro, falta pouco tempo para a nova geragéo chegar de vez e nos deixar que nem

baratas tontas com tanta novidade. Melhor para todos nés, amantes dos bons jogos.
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PROMOGAO
“IDEIA REVOLUCIONARIA"

Esta a fim de receber um Nintendo Wii em casa sem
precisar meter a mao no holso? Entao crie um
conceito bacana para um jogo que faga uso dos
recursos tnicos do console e envie para gente. 0
texto explicativo pode ter até 100 palavras e o autor
da idéia que fizer mais sucesso entre 0s membros
da redacao leva o prémio.

REGULAMENTO

1. Os cupons devem ser enviados para a Editora Europa
somente por carta. Escreva por fora do envelope:

Promocao Idéia Revoluciondria - Revista GameMaster

Rua M.M.D.C., 121, Butanta - Sao Paulo/SP. CEP: 056510-900.
2. 0 prazo para 0 envio dos cupons ¢ até o dia 30/11 de 2006
(vale a data de postagem marcada no carimbo dos Correios).
3. 0 cupom devem ser preenchido corretamente com os dados
pessoais do participante € anexado junto com o texto
explicativo, que deve ser escrito em um papel avulso.

4, Cada texto explicativo deve conter, no maximo, 100 palavras.
Vocé pode enviar varios cupons no mesmo envelope.

5. Nao podem participar funcionarios ou parentes de
funcionarios da Editora Europa.

6. Uma comissao formada por membros da Editora Europa
analisara os textos que chegarem a redacao dentro do prazo
estipulado, tende como critério de classificacao a criatividade. A
decisao desta comissao tera carater irrevogavel e irrecorrivel.
Nao € sorteio.

7. Todos 0s participantes autorizam desde ja o uso de Seus
nomes e imagens, bem como cedem os direitos autorais das
frases & Editora Europa, sem qualquer onus adicional.

8. Os envelopes que chegarem a redacao da GameMaster nao
serao devolvidos aos participantes.

9. 0 resultado desta promogao sera divulgado na revista
GameMaster 24, que estara nas bancas no dia 20 de dezembro
de 2006. Os vencedores deverdo entrar em contato com a
redacao da revista GameMaster até 30 de margo de 2007 para
garantir 0 prémio, ¢aso contrario, perderao o direito a ele. O
prémio sera enviado em um prazo estipulado pela redagao.

10. Nao € obrigatorio comprar a revista GamelMaster para

| participar da promogao. Se desejarem, os participantes poderao

tirar fotocapias (xerox) do cupom ou escrever 0s dados
solicitados em um papel a parte.

11. 0 envio do cupom a Editora Europa implica na concordancia
com os termos do regulamento.

Promogao de acordo com a LEI no 5.768/71,

DECRETO no 70.951/72, Art. 30.
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Manual GameMaster

Aproveite 0 maximo da sua GameMaster com as instrugoes de uso desta pagina

omo diria mestre e vocé é viciado em games e curte a galera
n Yoda: “Ficar s das revistas GameMaster ¢ Dicas &

maluco vocé | Truques para PlayStation, aproveite para uem joga em PC
ird”. 0 Guia Completo dar uma passadinha no GameBlog sabe. Se 0
desta edicéo tem tudo (www.gameblog.com.br). No site, vocé pode micro for
para tiré-lo da acompanhar de perto a rotina dos caras da bagaceira, ndo_
situacao de Padawan redacdo e, de quebra, saber tudo dessa galera tem diverséo. E

que manja muito de games. por isso que a
gente so testa

e ascendé-lo a Jedi.

Isso porque nosso Theloniginal Trilogy, @

e e R v e T e SR S,

Lord Sith Sombra, ma 3 o 5 L 0S jogos no
ap6s um més de fonas Bntnes o %gﬁé@g nosso AMD64,
intensas batalhas, 5 £ K% ApaBRanae que tem 1 GB de
destrinchou 100% de == onhega o significado dos simbolos e RAM DDR 400
LEGQ Star Wars II: Ao il p : MHz em dual

it abreviagoes utilizados nas segoes de Dicas
The Original Trilogy, langado para (quase) todas as 5 Py channel, placa de

. iy § e Detonados, € ndo pague um micao na ;

plataformas do universo. Traduzindo: donos de hora de tentar usar 0s truques: video ATI X800 XL,
PS2, GC, PC, X, X360 e PSP podem desfrutar de : SerialATA e som com
um roteiro contendo tudo sobre o jogo. O cara =>, P, ¥, € - direcional digital; 7 canais. Se o review do 1
néo deixou pega sobre pega, literalmente. AD / AE — analégico direito / analégico esquerdo; jogo for bom, mas no seu
Segredos e localizagdo de todos 0s extras das . @, M, A, % -botdes do PS2; PC ele ficar um lixo,
fases, inclusive como habilitar os itens a venda. XD, A, 58, B3 - botdes de ombro do desconfie. Pode ser que
Poderes especiais? Também tem. A idéia é facilitar - joystick do PS2; tenha chegado a hora de
sua vida, seja controlando a Alianga Rebelde ouo | I, IEN - gatilhos do Xbox, botGes de ombro dos VOCe trocar esse seu
Império. Mais moleza que isso s6 mesmo controles do GameCube, GBA e Nintendo DS; micrinho por um
tomando sopa de canudinho, meu chapa. . @, O-hotdes preto e branco do Xbox. computador de verdade.

Fehpe Azevedo Luiz S|que|ra Julio Wecchi Théo Azevedo Fahio Makoto Mariana Russo

Por muito pouco ele ndo  Se o Luizao ganhasse Ele voltou de férias Ta todo metido. Pensa 0 Makoto... bem, ndo A Mari ndo quer mais
larga a vida de jornalista  por mudanga de planos,  praticamente comoum  que “habla” espanhol, temos idéia do paradeiro  sair aqui, mas como
pra se dedicar apenas a2 estaria morando nas roqueiro. Repare no mas 0 maximo que sai é  do suijeito. Ele s6 entra cuecas fiéis a classe,
The Sims, jogo que Bahamas e vivendo a tamanho das madeixas  um freco inaudivel em no MSN pra enviar a ignoramos o pedido € a

agora é sua paixao. base de agua de coco. do rapaz, gente. lingua alguma. charge do més e some.  pusemos mesmo assim.

S}'n’}i{u ,

| - Diferentermente do que

foi publicado na edicao
21 da GameMaster, 0
| artigo "Acessibilidade
i sem preconceito”, na
> | secdo News, pagina 20,
Matheus Bourg | ¢ de autoria de Jodo

Alexandre Nani Nelson Alves Jr. Leandro Rodrigues Eduardo Trivella

Sao 22 edigfes com Foi cobrir a X06, em Jura de pés juntos que 0 Garotas, acabou a A gente se pergunta | Bernardes, membro da

a mesma foto! E um Barcelona, e quase ficou  apelido “Sombra” foi mamata. O cara casou.  quando ele vai a praia, | equipe de pesquisadores
recorde absoluto. sem malas. Na divida,  dado por Darth Vader. Pois &, 0 Sujeito agoraé  mas ele insiste em ficar | GEINIISAINARGE!

Alguém tem o telefone  agora mantém uma Como o médico pediu sério. Um-hgmem, quer  no PC esperando por l Universidade de SP |
do Guiness? cueca no bolso da cal¢a. pra ndo contrariar. dizer, senhor de respeito.  mais trabalho. Estranho. /S —
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©® Mafioso.hom nao usa
truques. Mas quando eles
léem nossas revistas, nao
da para nao ajudar

Comente, desabafe, xingue... A gente responde

E TUDO FREE
Voceés poderiam me dizer se tem algum
bate-papo gratuito para o DreamCast? Eu tenho o
Browser 2.0 e nao consegui... Vocés sao os (nicos
que podem me ajudar!
Vando Pereira Chagas - Via e-mail

- Até poderiamos ajudar se vocé fosse mais
claro. O que vocé quer dizer exatamente com
"hate-papo gratuito para o DreamCast"? A intemet esta
Iotada de salas de chat onde néo se paga nada para
papear com outras pessoas. Talvez sua dificuldade
Seja para configurar o browser do console e entrar
online. Se for esse o caso, faga o seguinte:
Primeiramente, é preciso ter uma linha telefonica
e um provedor de internet; se vocé nao for assinante
de nenhum, existem servigos gratuitos (ex: G,
Estadéo, Telefonica). Conecte os cabos, ligue o
DreamCast com o CD do Web Browser (um VMU com,
no minimo, trés espagos livres deve estar conectado),
aperte Start na tela inicial e entre em Options. Na
proxima tela, escolha Intemet Connection e preencha
0s espagos com seus dados e os dados de seu
provedor. Selecione OK e, quando estiver de volta a
tela com a opgéo Intemet Connection, selecione
Cancel. A proxima tela deve mostrar a opgao Connect.

Pl GameMaster
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FALE COM A GAME MASTER

Mande as suas duvidas para:

Desemhucha - Revista GameMaster

Rua MMDC, 121 - Butanta, So Paulo/SP

CEP: 05510-900

E-mail: gamemaster@europanet.com.br

FAX: (0xx11) 3819-0538

Sua pergunta sera respondida nesta secao.

Visite o nosso site: www.europanet.com.br
7N

7
y
i i

Dai, basta vocé escolhé-la para entrar na rede e
acessar o site de bate-papo que vocé tanto quer.

GAME ONLINE

Quero falar da injustica cometida sobre o que
h& de melhor na internet pra se jogar: conhego um
6timo jogo gratuito que ficou de fora da selegdo
publicada na GM n° 21. 0 nome dele é Silkroad e o
site € www.silkroadonline.net. O game é "TOP",
fazendo frente até mesmo a World of Warcraft e
Guild Wars (também jogo esses). Vale a pena
conferir o "Dinasty Warriors" versdo MMORPG!

Dioni Olivio Gerlach - Via e-mail

Excelente recomendagéo, Dioni. Ainda mais

porque na nossa selegéo s6 havia quatro jogos
gratuitos. Mas isso esta longe de ser considerado uma
injustica. Silkroad, assim como vérios outros games
online, ndo esta disponivel oficialmente no Brasil,
Como o foco da matéria era esse, muita coisa boa
acahou ficando para uma proxima oportunidade.

0 CENTRO DA ARTE

Tenho uma sugestdo: e se vocés
colocassem a “Arte dos Games” no
meio da revista, pra gente poder


mailto:gamemaster@europanet.com.br
http://www.europanet.com.br
http://www.silkroadonline.net

destacar como se fosse um poster? Outra coisa:
passem os truques de O Poderoso Chefdo para
Xbox. Publiquem, por favor, pois nunca vi nenhum
leitor de Gravata.

Karla Wilianne - Gravata/PE

- Ai, ai, ai, Karla... a Arte dos Games j& vem na
pagina central da revista desde setembro de
2005, e vocé nos escreveu este e-mail hé coisa de
dois meses. O que significa que vocé néo anda
comprando regularmente a sua revista favorita ou
esta muito ruim da vista. Mas mesmo se estivesse
em dia com o oftalmologista, néo teria-visto nenhum
leitor de Gravata, pois vocé é a primeira dai que nos
escreve. E aproveite para contar a novidade aos
amigos e pedir que fodo mundo escreva para ca!

E agora a ajudinha para vocé se dar bem no jogo
The Godfather. Na tela de pausa, aperte os seguintes
botdes para conseguir diferentes efeitos: Y, €=, Y, <,
X, cligue no anal6gico direito (recarregar munigéo); €=,
X, =, Y, €, clique no analogico esquerdo (recarregar
energia); ¥, X, Y, X, X, clique no analogico esquerdo
(todos os rolos de filme).

- DA DA DA

Queria saber se vocés pretendem fazer
promogdes como "Ganhe um Nintendo Wii" ou
"Ganhe um PlayStation 3".

Victor Mafra - Via e-mail

Demos dois Nintendo DS ha cinco edigdes

e estamos correndo para voltar a fazer
promogdes desse tipo. Quando o Xbox 360 saiu,
também demos o videogame como prémio em uma
promogdo. Com 0s novos consoles chegando, nossa
intengéo é fazer o mesmo, mas néo depende s6 de
nés. Portanto, indique a GM para o maior nimero
possivel de amigos!

NAO E POUCA COISA
Vocés deviam ter todos os cddigos de tudo.
Rafael - Via e-mail

Temos quase todos. S6 esta faltando a senha
eletronica da sua conta bancéria. Mande no
o proximo e-mail, por favor.

NA MOSCA
Gostaria de saber a faixa etaria do
piblico-alvo atingido pela revista.
Grata pela atengdo.
Bruna Polli - Via e-mail

@ Silkroad ficou de fora
- da matéria sobre games
online publicada na
edigao passada por um
dnico motivo: ele ainda
nao foi langado no Brasil

. Quer participar desta novidade
da secao de cartas da revista

| GameMaster? Entre em

| www.gameblog.com.br e deixe seu

' recado, pergunta, critica ou sugestao. Se der

' sorte, seu nome (ou nick) pode aparecer por agui!

. 2jniN eod - 18/09/2006  19:48
Essa nova geragao ta bem sem graca...

Gamers de 1 a 111 anos que jogam qualquer game
eletrénico. Reduzindo isso a um contingente bem
menor, diriamos que a GameMaster é lida
principalmente por jovens e adulfos entre 12 e 32
anos. O mesmo néo se aplica a redagéo, composta
em sua maioria por marmanjos que ja tém pelos
brancos na barba.

> © DANDO NOME AOS BOYS

Gostaria de saber a diferenca entre 0s

cartuchos de Game Boy, Game Boy Color e Game

Boy Advance. A mudanga estd na resolugéo?
Cristiano Olive - Sao Paulo/SP

i @ Depois'de matar a familia e ir Jogar videogame no

' Bla Bla Blog da GM n°17, Ninja Joe tepta despistar 0s
perseguidores embaralhando as lefras de seu nome e

| fazendo pose de quem hao esta nem ai para 0s
consoles da nova geragao.

= Propolis - 19/09/2006 16:25
S0 anotem Uma coisa: quem quiser se
divertir mesmo na nova geragao, que tenha
banda larga em casa.

@ [gnorando as lamtirias do ninfa fugitivo, Propolis da a
receita para aproveitar ao maximo as maravilhas dos
games de iltima geragéo. E a formula é téo simples e
eficaz que o proprio Joe (ou seria €0J?) logo admitiu o

£y ¢ : | exagero em outro comentario-posterior.
Séo trés sistemas diferentes, Cris. O GB

Advance, como o préprio nome ja diz, é o
mais avangado dos trés e aceita qualquer cartucho
da familia Game Boy. O GB Color foi 0 primeiro
sistema portétil a cores da Nintendo e, além dos
cartuchos proprios, roda também games do GB
original, que, Iégico, s6 aceita os cartuchos
desenvolvidos para ele, aqueles bem antigbes. A
resolugéo tem a ver com as especificacdes técnicas
de cada aparelho, ndo estando atrelada aos
cartuchos propriamente ditos.

= Grilo - 25/09/2006 13:44

prometendo muito, nao... Se nao virar, & bom acabar
com essa de filme baseado em game, porgue isso
| ‘anda estragando a imagem de alguns jogos.

@ Como todo bom fa de videogame, Grilo anda (na falta
' de outra palavra melhor) grilado com as produgoes
" cinematograficas baseadas em jogos eletronicos. Se o
. filme ficar um lixo como tantos outros, ele promete botar
| @ boca no mundo e falar mais do que o Grifo Falante.

® De fato, :'Ime baseado
&% em Dead or Alive nao
B promete mutto. Ou vocé

¥ consegue reldcionar esta
cena a algumigame da série?

: a

' _GameMastex
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® Depois de conversar com Pazos
na E3, voltamos a hater um papo
com ele na X06. La, ele revelou mais
detalhes sohre o lancamento do
novo console da Microsoft no Brasil

ENTREVISTA §

.”Queremos trazer uma grande
quantidade de jogos. Nada de
quatro ou cinco titulos.
Pensamos em um nimero
grande, mantendo atualizados
os lancamentos com os EUA”

hox-360n

Responsavel pelo marketing da Microsoft na
América Latina, o mexicano Luis Pazos da dica
de quando o console deve desembarcar por aqui

a edicao 18 da GameMaster, Mifton Beck,
responsavel pela divisao de games da
Microsoft no Brasil, falou sobre 0
langamento do X360'no Pais. Desta vez,
voltamos ao assunto, mas quem fala agora é 0
gerente de marketing para América Latina, Luis
Pazos Paredes. De origem mexicana, o cara ja

morou no Brasil e conhece bem o0 mercado nacional.

Como ele proprio diz, "é minha segunda casa".
Durante o evento X06, que rolou em Barcelona,
Paredes conversou com a GameMaster e explicou
as dificuldades de langar o console aqui, a razao de
nao haver uma data definitiva e como a empresa
pretende combater 0 mercado negro, que vende
aparelhos contrabandeados sem garantias.

GameMaster — 0 que levou a Microsoft a
escolher o Brasil para trazer o console?

Luis Pazos Paredes — O mercado brasileiro é
estratégico. Nao se podelpensar em sucesso
comercial na América Latina sem estar presente
no Brasil. A comunidade gamer brasileira é
imensa. Hd muitos jogos no pais, a base instalada
de consoles é enorme, a economia esté se
expandindo e a midia especializada esta
crescendo, até mesmo na televisao. E um
mercado gue nao pode ser deixado de lado.

- GM — Baseado nisso, pode-se concluir que é
certeza o lancamento do aparelho no Brasil?
Luis — O chefe [Bill Gates] fez o antincio em maio,
entdo, sim (rindo). :

GM - 0 que mais dificulta um lancamento no

mercado brasileiro?
Luis - E preciso infra-estrutura. O mais

m GameMaster

“No Brasil, voce tera
acesso a quiosques
para teste em todos os
pontos de venda”

importante em um lancamento como esse é
oferecer ao consumidor uma assisténcia
completa. Isso significa garantia do aparelho,
suporte técnico permanente, estrutura para
reparar equipamentos danificados, localizagao de
jogos (parcial ou total), etc. Temos a intencéo de

' localizar, a0 menos, os titulos first-party. Além

disso, precisamos de um certificado da Anatel,
porgue o console utiliza conexdo com internet. S6
o fato de existir um modem embutido ja exige
que 0 consoel passe pelas maos da Anatel.
Trata-se de um processo longo e cheio de
variaveis que dificultam bastante as coisas.

-GM — Como competir com o mercado negro?

Luis — O fato de oferecer suporte e garantia é 0
principal atrativo. Isso ajuda a minimizar a atuagao
do mercado paralelo. E preciso ter boa oferta, ou
seja, langar o produto por um preco que cause
boa impressao. E queremos trazer uma grande
quantidade de jogos. Nada de quatro ou cinco
titulos. Pensamos em um ndmero grande,
mantendo atualizados os langamentos com 0s
EUA. A idéia é ter precos bem mais acessiveis-do
que os oferecidos hoje pelo contrabando.

GM - E quanto a pirataria?
Luis — Precisamos admitir que a pirataria existe.

-

e

va

No entanto, a experiéncia que temos com
mercados emergentes, como a Colémbia e
Meéxico, é que a parcela de consumidores mais
importante, a que comanda o mercado, compra
jogos originais quando ha boa oferta. O gamer.
brasileiro vai apreciar o fato de a empresa se
preocupar em manté-lo atualizado com 0s
langamentos mundiais. Isso também conta para
convencé-lo a comprar um produto oficial.

GM — 0 brasileiro tera facilidade em encontrar

jogos, entao? .

Luis — Estamos falando de um lancamento oficial.

Assim como acontece em todos 0s paises do

mundo em que o aparelho chega oficialmente,

no Brasil vocé terd acesso a quiosques para teste

em todos 0s pontos de venda, por exemplo. As

pessoas precisam conhecer methor o aparelho,

por isso colocaremos estandes de demonstragao

em todos os pontos de venda do produto, assim

como prateleiras exclusivas sé para 0s jogos :
do console. ; 7

GM - Ja existe uma data definida para o
langamento do console no Brasil?

Luis — Ainda nao posso falar em data especifica
por uma razao bem simples: a Microsoft s6
trabalha com certeza. Veja o exemplo da Sony
da Europa. Fizeram um anincio precipitado e
depois voltaram atras, arranhando a imagem da
empresa frente aos consumidores. Mesmo sem
uma data, posso afirmar que o pais esta muito
perto de receber o aparelho. Estamos :
trabalhando com curto prazo e o processo esta

_ bem avancado. Queremos ter todas as certezas

antes de anunciarmos a data final. Quando
anunciarmos, porém, sera para lancar sem
atraso algum.
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. por Felipe Azevedo e fotos por Nelson Alves Jr.

Ldl'iMnano
As etapas nacionais do WCG 2006 ja terminaram.

Agora, os brasileiros brigam na Italia pelo primeiro
lugar na final mundial da olimpiada de jogos eletronicos

e o frio &, de fato, o clima perfeito para nao

fazer nada além de curtir um bom game,

entdo as pessoas que visitaram o Porao das

Artes do Parque do Ibirapuera, em Sao
Paulo, nos dias 23 e 24 de setembro se sentiram
em casa. Nesses dias rolou a (ltima etapa nacional
do World Cyber Games (WCG), evento que definiu a
delegacao brasileira a representar o Pais na final
mundial do torneio, marcado para a cidade de
Monza, ltalia, entre os dias 18 e 22 de outubro (nota
do editor: até o fechamento desta edicdo da
GameMaster, os resultados da final mundial ainda
ndo haviam sido divulgados).

Além das partidas oficiais dos jogos
Starcraft: Brood War, Warcraft: Frozen Throne,
Warhammer 40.000: Winter Assault, FIFA 06,
Need for Speed: Most Wanted e Counter-Strike
1.6, que reuniram 160 jogadores de todo o
Brasil, o evento contou com indimeras atragoes
diferentes, como torneios paralelos organizados
pelas demais empresas presentes, shows de
madgica, entrega de caricaturas, arcades e varios
Xbox 360 a disposigao dos visitantes.

A presenga do novo console da Microsoft,
no entanto, ndo serviu apenas paradivertir as
pessoas que compareceram ao evento. Apesar

@ Equipe de
Counter-Strike 1.6
se agquece antes de
uma partida oficial

de os jogos Dead or Alive 4 e Project Gotham
Racing 3, ambos do Xbox 360, ja fazerem parte
de lista de jogos do torneio mundial, o Brasil
ainda ndo participa oficialmente na disputa deles.
Contudo, isso ndo impediu a Samsung,
patrocinadora oficial do WCG, de organizar,

em parceria com a Microsoft, um campeonato
nacional dos dois games. Os dois vencedores

de cada modalidade ndo foram para a ltdlia, mas
acompanharao parte da comitiva brasileira no
Pan Americano do México, que acontece nos
dias 27, 28 e 29 de outubro, dentro da Electronic
Games Show (EGS) original.

Em seu estande, a Microsoft nao apenas
aproveitou a oportunidade para demonstrar Flight
Simulator X, a mais nova versdo da série (confira
0 review na pégina 68), como também promoveu
um campeonato de Age of Empires Ill. Os 16
maiores jogadores nacionais foram convidados
pela empresa e disputaram entre si o titulo de
melhor do Brasil, além de uma vaga para o Pan
Americano do México.




. @ Desta vez, g torneio de
X360 nao valeu apenas
. premios, mas uma vaga
plra disputar o Pan

" Ameritano do México

?

a final do WGG 2006, na italia

Starcraft: Brood War 21 anos, Porto Alegre (RS) Campinas (SP)
1° - Roger Kendi Gimenes Ono 2° - Gregorio Xavier Marinheiro 2° - Rodrigo Nunes ("Speed"),
("Odin"), 20 anos, Bauru (SP) (“DeathGun"), 22 anos, Jodo 16 anos, Brasilia (DF)
2° - Paulo Cesar Cardoso Junior Pessoa (PB)
(‘Reason"), 21 anos, Curitiba (PR) Counter-Strike 1.6
FIFA 06 1° - Mibr - Made in Brazil
Warcraft 3: Frozen Throne 1° - André Buffo ("Scorpion), » Bruno Ono (Bruno), 19 anos,
1° - Bernardo Souza Rodrigo 15 anos, Laranjal Paulista (SP) Sao Paulo (SP)
("Pato"), 16 anos, Juiz de Fora (MG) ~ 2° - Felipe Augusto de Moura * Renato Nakano (Nak), 19 anos,
2° - Carlos Leonardo Abri Rached Martins ("Feau"), 15 anos, Séo Sao Paulo (SP)
Cruz ("Levin"), 24 anos, Paulo (SP) < Carlos Segal (Kiko), 22 anos,
Cuiabd (MT) Sao Paulo (SP)
Need for Speed: < Lincon Lau (Fnx), 16 anos,
Warhammer 40.000: Most Wanted Séo Paulo (SP)
e i Dawn of War 1° - André Luiz Coliado de Macedo = Rafael Pavanelli (Pava),
. Presenga ilustre 1° - André Zilio ("Quanchi"), ("g3x.Andinho"), 23 anos, Rio de Janeiro (RJ)

Pela primeira vez na histéria do WCG Brasil, um
representante da ICM — empresa estrangeira
responsavel pela organizagdo mundial do torneio —

veio ao Pais conferir de perto uma final nacional. n Pan Amerl“ann lln Mex":n

Para o gerente de marketing e relacionamento da Starcraft: Brood War 15 anos, La.ran]al Paulista (SP) Séo Paulo (SP)

Samsung, Rodrigo Moretz, a presenca do diretor 1° Roger Kendi Gimenes Ono 2° - Felipe Augusto de Moura « Carlos Segal (Kiko), 22 anos,
estratégico da ICM, Jason Ahn, no evento foi de ("Odin"), 20 anos, Bauru (SP) Martins (‘Feau"), 15 anos, Sao Sao Paulo (SP)
Paulo (SP) » Lincon Lau (Fnx), 16, Sdo Paulo

extrema importancia. "Com ele aqui, pudemos

mostrar o que estamos fazendo para o setor e 0 v”larcraft 3: Frozen Ihrone ¥ -ARafael Payanelll (Pava),
crescinianto do:merc3 0 acional Assim: 19 - Bernardo Souza.Rodngo Need for Speed: Rio de Jangiro (RJ)
validamos para o reﬁo do mundo a evolu¢ao do (TPl 116 005, ke de_Fora (M)  Most Wanted .
Ssper b olotralico 5m Nosso fiak Torima 2° - Carlos Leonardo Abri 1° - André Luiz Coliado de Macedo  Age of Empires Il
i : : Rached Cruz (“Levin"), 24 anos, (“g3x.Andinha"), 23 anos, 1° - Allexis Tsuda Chammet,

pessoa como ele prestigiando o evento serviu Cuiaba (MT) Campinas (SP) 20 anos, Sao Paulo (SP)
também para demonstrar aos jogadores que 0 2°_ Rodrigo Nunes ("Speed), ;
WCG é um campeonato sério e tem continuidade,  warhammer 40.000: 16 anos, Brasilia (DF) Dead or Alive 4
além de abrir espaco para algum dia sediarmos 2  pDawn of War 19 _ Deocarlos Dognani de Castro,
final mundial®, afirmou Moretz. 19~ André Zilio ("Quanchi’), Counter-Strike 1.6 17 anos, Curitiba (PR)

Em entrevista cedida aos jornalistas que 21 anos, Porto Alegre (RS) 1° - Mibr - Made in Brazil
cobriram o segundo dia do evento, Jason Ahn * Bruno Ono (Bruno), 19 anos, Project Gotham Racing 3
revelou que a final mundial da edicao 2007 do FIFA 06 Sao Paulo (SP) 1° - Renan Olah, 12 anos, Sdo
WCG serd realizada em Seattle, nos EUA. 19 - André Buffo ("Scorpion"), = Renato Nakano (Nak), 19 anos, Bernardo (SP)

GameMaster m
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Dinheiro no P53
® Enguanto Microsoft e Nintendo aderiram ao uso
de moeda virtual em suas redes online, o que exige
a compra de “pontos” para frocar por downloads, a
Sony preferiu 0 caminho mais simples: grana de
verdade. Usudrios do PS3 que quiserem comprar
contetido exclusivo precisardo apenas de um cartdo
de crédito. O funcionamento, esmiugado pelo site
Eurogamer, que testou as funges online do aparelho
durante entrevista com Phil Harrison, chefao da Sony
norte-americana, promete ser mais simples que o da
concorréncia. Todos 0s precos serdo mostrados em
cifras verdadeiras. Ou seja, 0s norte-americanos
enxergardo tudo em dolar, os ingleses em libras, e
por ai em diante.
Caso queira, 0
jogador terd a
disposigdo uma “-
carteira virtual”, a
qual podera
depositar o valor que
quiser. Se sair algo
novo que interesse,
basta debitar da
“poupanca”. NA

- “’"':,ﬁ

@ A Capcom vem mostrando um empenho acima
da média na nova geracdo. Alias, a empresa tem
arriscado inclusive na criagdo de novas franquias.
Dead Rising (detonado na edigdo 21 da
GameMaster) e Lost Planet, ambos para X360, sao
exemplos disso — além de Devil May Cry 4 e
Resident Evil 5, para 0 PS3. Numa entrevista a
Bloomberg, a produtora divulgou sua estratégia para
os consoles da Sony e Microsoft. De acordo com
Kazuhiko Abe, executivo da Capcom, o principal foco
da nova tética consiste na reutilizagéo de mecénicas
comuns entre projetos distintos. Complicado? Nem
tanto. O esquema funciona assim: apds a criagdo de
um jogo de sucesso, a mesma tecnologia
empregada em sua producao servira para
desenvolver outras obras similares a original. Em
suma; em vez de criar uma engine para cada projeto,
como sempre foi feito, a empresa pretende reciclar,
algo bastante comum entre as produtoras ocidentais.
Isto serve, basicamente, para diminuir em cerca de
30% os custos de producao de um game. Em
termos praticos, de acordo com Abe, a economia
pode ultrapassar a barreira dos oito milhoes de
ddlares por jogo desenvolvido. MB

f
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Era verdade!

® Em anncio oficial, a produtora Bethesda
confirmou a produgdo de The Elder Scrolls para 0s
consoles da Sony. Isso mesmo, consoles, no
plural. Tanto o PS3 quanto o PSP ganhardo um
episddio da saga. O primeiro sai em 17 de
novembro e trata-se do mesmo jogo langado para
X360, chamado Oblivion. Ja o do porttil, intitulado
The Elder Scrolls Travels: Oblivion, tem previsao de
langamento para 2007. MB

Trailerdomes

ogo: Banjo-Kazooie 3 (titulo provisorio)
Produtora: Rare Langamento: 2007
Plataforma: X360 Duragdo: 1min16s

Novos ares estdo reservados a classica franquia
Banjo-Kazooie, originaimente langada para 0
Nintendo 64. O primeiro trailer do novo game da
série foi exibido durante a X06, feira da Mlcgosoﬂ
na Espanha, e mostrou a dupla dg protagonistas
com um visual recauchutado. Criado gel_a R:are, 0
video deixa claro que a seqiiéncia seré fiel as
versdes anteriores.
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Gheio de amores

® Tomonubo ltagaki, a mente por trés de Dead or
Alive e Ninja Gaiden, revelou recentemente que é fa
incondicional dos games alternativos criados pela
Nintendo. O executivo ja havia declarado sua
simpatia em relacdo a séries como Pikmin, mas a
bola da vez foi 0 robozinho doméstico de

Chibi Robo, que logo receberd uma versao para o
portatil DS. MB

® Nem s6 de
peitaes, socos e
espadadas vive
Itagaki. 0 japa
curte Chibi-Robo,
do GameCube

m GameMaster

Boas vendas: o gue elas
representam na pratica?
Dead Rising, a entrada da Capcom na
nova geracao, fez tanto sucesso no X360
que até rendeu elogios da Microsoft a
produtora japonesa. Mas o que isso
significa na pratica?

* Especialistas afirmam que um bom
retorno financeiro, como 0 agraciado pela

- aposta da Capcom, tende a fazer com que
o estadio veja 0 X360 com bons olhos. Ou
seja, isso significa que uma seqiiéncia para
0 game — cuja producao nao é nenhum
segredo — pode retornar ao console da
Microsoft com exclusividade.

* 0 sucesso descomunal de Dead Rising
pode fazer com que projetos antes
programados para apenas uma plataforma
passem a receber versoes para outros
consoles. Afinal, 'se tem uma coisa com
gue a Capcom nao se preocupa, por
incrivel que pareca, é o fator exclusividade.
Néo acredita? Pois saiu de dentro da *
propria companhia a maxima de que é
possivel, sim, lucrar com a industria atual
de games. Basta lancé-los para diversas
plataformas diferentes, simultaneamente.
Facil, nao?

Tehau, PS2. XB

L

@ 0 processo de transigdo entre uma geragao e
outra costuma levar tempo. Durante alguns meses,
certos jogos chegam tanto aos videogames novos
quanto aos antigos. Mas, claro, isso tem prazo de
validade. A primeira baixa sera Assassin’s Creed,
previsto para PS3, X360 e PC. A divida sobre uma
possivel versdo para PS2, XB e GC acabou em
comunicado da Ubisoft: “Definitivamente nao
havera AC nesses consoles”. NA

Arcade em vista

@ A Vivendi Games anunciou recentemente que
dois novos estlidios passam a fazer parte do
patriménio oficial da empresa: o norte-americano
Issaquah e o chinés Studio Ch'in. A verdade é que,
neste (ltimo caso, a negociacao ainda nao foi
aprovada pelo governo chinés, o que é apenas
questao de tempo. As novas equipes, segundo a
Vivendi, terdo como foco principal a produgao de
games para a Xbox Live Arcade, do X360. MB

S
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@ Ken Kutaragi, presidente da Sony Computer
Entertainment, afirma ndo temer os rivais X360 e
Wii na batalha da nova geracao. Os problemas de
produgao do iodo azul no PS3, parte essencial do
drive de Blu-ray e que resultou na diminuigéo de
consoles entregues as lojas, segundo o executivo,
estao com os dias contados. E vai além: ele
garante ndo se importar frente a possibilidade de
os outros aparelhos ultrapassarem o novo
PlayStation. J4 o presidente da Ubisoft, Yves
Guillemot, pensa diferente. Ele considera a
competicao ndo apenas necessdria, mas essencial
para o andamento da inddstria. Segundo Guillemot, o
X360 estd conquistando cada vez mais publico e,
desta forma, tende a fazer com que a Sony e a
Nintendo repensem suas estratégias. MB

@ Dante animado: em
2007 estréia o desenho.
haseado na série i
Devil May Cry

Moeda vmm

@ A Microsoft
anunciou que o Zune,
seu toca-tudo portatil,
previsto para chegar
em novembro e
concorrer com o Ipod,
da Apple, fard uso dos
Microsoft Points, que
simbolizam grana real
na Live, a rede online
do X360. Cada musica
custara cerca de 79
ﬁ pontos, que poderao
ser obtidos online e
em lojas licenciadas pela fabricante. MB

® Fés da Capcom terdo surpresas agradaveis em
2007. E ndo apenas nos games. A produtora
anunciou uma parceria com o estadio de animagao
japonés Mad House. O objetivo é levar a saga de
Dante, o protagonista da série Devil May Cry, para
os televisores nipdnicos. O desenho animado
narrard a saga do personagem meio-homem
meio-demdnio que busca impedir, mais uma vez, a
dominagao do mundo dos mortais por parte das
criaturas infernais. MB

B

1
Mera coincidine
@ Kierin Kirby, conhecida como Lady
Miss Kier e intérprete do hit Groove is
in the Heart, do extinto grupo Deee-lite,
perdeu uma batalha judicial contra a
Sega. Segundo a acusagao, a produtora
teria se inspirado em Kier para compor
a personagem Ulala, do game Space
Channel 5. Mas o tiro saiu pela
culatra, ja que as declaragdes do
do estidio de que o jogo fora criado
sem qualquer referéncia a cantora foram
aceitas. Resultado: a cantora foi multada
em 600 dolares, valor referente as taxas
legais desembolsadas pela Sega durante
0 processo. MB

@ Aftrilha sonora de Need for Speed
) Carbon, novo epis6dio da série que chega
no final de outubro, promete trazer faixas
bem exaticas. O intuito da EA é
representar todos os bélidos do game,
que vao de modelos tunados aos muscle
cars. As faixas contam com nomes
conhecidos dos géneros rock, hip-hop e
eletronico, como Grandmaster Flash and the
Furious Five e Wolfmother. A lista completa
pode ser encontrada no site oficial do game:
www.needforspeed.com. MB

@ Apesar de ter suas acusagdes julgadas
incoerentes, Lady Kier ainda insiste que a
carismatica Ulala é a cara dela

[ »
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De olhos puxados

@® 0 novo investimento da Epic Games —
produtora responsavel por Gears of War, do X360
— ¢é a abertura de um escritério em Shanghai,
China. Segundo o vice-presidente do estddio, Jay
Wilbur, a nova divisdo possui dois objetivos:
colaborar com o desenvolvimento de games da
matriz norte-americana e de produtoras
terceirizadas, e contribuir com a expansao das
tecnologias ocidentais em projetos asiaticos. Se
depender da equipe que ficara em territério chinés
— em sua maioria ex-funciondrios da Ubisoft —,

a tarefa ndo sera tdo complicada. MB

H
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® Falta pouco para a chegada do Wii, 0 novo
console da Nintendo. Para aumentar a ansiedade dos
fas, Reggie Films-Aime, presidente da divisao
norte-americana da Big N, afirmou que faré questéo
de vender o primeiro Wii do mundo na Nintendo
World Store, sediada em Nova York, no dia 19 de
novembro. A GameMaster estard no evento para
fotografar e contar como foi a confuséo. MB
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The Sims @m mma

® Esta nas
bancas este més
a revista The

Sims 2 - Revista
Oficial Brasil, a
primeira
publicagao oficial
brasileira baseada
na série criada por
Will Wright. A
revista surgiu de
uma parceira entre
a Electronic Arts
Brasil e a Editora
Europa e traz de brinde um CD cheio de itens para
instalar no jogo, além de musicas, videos, papéis
de parede e descansos de tela. Para comprar
online, acesse: www.europanet.com.br. FA

{_W«»

GameMaster E
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DirectX

irectX Next, Windows Graphics Foundation
1.0 ou 2.0, DX 10. O DirectX 10 jd teve
varios nomes e isso € apenas 0 menor dos
motivos que causam confusao quando se
fala no assunto. Parece que ninguém tem certeza se
o DirectX 10 esta ou nao no X360. Pior: ninguém
conhece resultados de trabalhos com essa nova
biblioteca, nem mesmo no Windows Vista, o
proximo sistema operacional da Microsoft.

0 assunto é tao abrangente que precisei dividir a
coluna em duas. Tentarei descomplicar o tema,
explicar o que € o DirectX 10 e 0 que ele tem de
diferente, além de discutir o possivel impacto que
pode causar, principalmente para nds, gamers.

Para comegar, vamos entender o tao falado
DirectX. Trata-se de uma biblioteca para ajudar na
programacao de jogos para Windows e Xbox. E o
que é uma biblioteca? Um jogo, no fundo, é um
programa, um conjunto de instrugoes para que 0
computador ou console mostre na tela a arte e 0s
efeitos sonoros, para que as entradas do jogador —
mouse, joystick, etc. — afetem a partida, para que os
inimigos reajam com alguma inteligéncia, e assim
por diante. S6 que 0s jogos hoje sdo complexos.
Compare o World of Warcraft com o bom e velho
Pacman, por exemplo. E praticamente impossivel
programar sem ajuda atualmente, mesmo em
grandes equipes. Ai é que entram em cena
bibliotecas como o DirectX e as famosas "engines".
Ambos tém "pedacos” de programa ja escritos que
podem ser aproveitados para realizar varias tarefas.
0 DirectX tem recursos para exibir graficos 3D e 2D,
som, videos, para tratar entradas de usuério,
comunicagao em rede e seguranca.

Bom, mas o que o DirectX 10 tem de novo?
Muita coisa. Quase tudo, porém, esté na parte de
graficos 3D, chamado de Direct3D, para gerar
visuais melhorados. Mas antes de falar dessas
mudangas, um aviso: o DirectX 10 ndo vai funcionar

amento déEhgenhéﬁéHé EBanq‘{agao éNSEtvéﬁ-as

sozinho, muito menos com as atuais placas graficas.
Ele precisard de um hardware criado especialmente
para trabalhar em conjunto. Portanto, pode esquecer
a idéia de instalar essa biblioteca e jogar com
gréficos maravilhosos logo de cara. O esquema é
esperar e investir bastante (no préximo més vamos
falar disso). Por conta disso, pode parecer que
estamos falando de um novo hardware, nao de uma
biblioteca. Acontece que é isso mesmo: o DirectX 10

“E impossivel programar
um jogo sem ajuda
atualmente, mesmo em
grandes equipes”

também serve como uma especificagdo de como o
futuro hardware grafico devera funcionar, além de ser
a biblioteca que permite aproveitd-lo a0 maximo.
Entao, vamos as mudangas.

A primeira delas estd relacionada com um
problema sério, que aflige os desenvolvedores e que,
na verdade, esta longe de ser popular. E o tal do
“small batch”. Hoje, o niimero de objetos diferentes
que pode haver numa cena beira 0s 500. E uma
quantidade relativamente pequena, mas que 0

@ 0 DirectX 10 promete
facilitar a vida dos
programadores €
melhorar o visual dos
jogos, exigindo menos
dos processadores

"

jogador dificilmente percebe, pois 0s jogos
disfargam isso usando texturas ou criando copias de
um mesmo objeto, com pequenas variagdes, para
criar cenas mais complexas. A razao disso: funcdes
em cascata. Cada vez que um objeto é colocado na
cena, o sistema chama uma funcao — aqueles
pedagos de codigo j& prontos — do DirectX, que, por
sua vez, chama a fungao do driver da placa gréfica
(o programa que a controla). S6 entdo o objeto vai
da CPU, o processador principal da méquina que
esta cuidando do jogo, para a GPU, o processador
da placa gréfica que cuida de mostrar os objetos 3D
na tela. Essas chamadas de fungao para cada objeto
consomem mais ou menos 40% do tempo que
poderia ser usado para mostra-lo. Por isso, torna-se
invidvel colocar objetos demais em cena. O DirectX
10 promete permitir que se usem algumas técnicas
para resolver a questdo — por exemplo, mandando
para a GPU vdrios objetos simultaneos, o que pode
reduzir o tempo de 40% para cerca de 20%, e,
assim, aumentar a complexidade da cena.

Bom, vou encerrar por aqui. Neste més,
expliquei as novidades do DX10. Na préxima
edicao, falarei sobre novidades para shaders,
contetido procedural, fisica, X360 e sobre o
impacto dessa biblioteca na indistria e,

0 mais importante, no nosso bolso.

OH MEU DEUS,

OH MEU DELIS! A

\

A\

D\ AS VENDAS NAO VAO BEM...
AONDE ERPRAMOS?

H GameMaster

OLHH... WHATEVER.
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nfim, chegou 0 momento mais aguardado
da indiistria dos games nos dltimos dois
anos. Enquanto vocé Ié essa coluna, estao
acontecendo os Ultimos preparativos para a
chegada do PlayStation 3 e do Wii aos mercados
japonés e norte-americano. E se tudo der certo, a
Editora Europa (GameMaster e Dicas e Truques
para PlayStation) terd os dois consoles no dia do
langamento nos Estados Unidos — 17 de novembro
para 0 PS3 e 19 de novembro para o Wii. Ou seja,
no mesmo final de semana.
~ Digo “se tudo der certo” porque apesar da
viagem estar toda planejada, com passagens e
hospedagem confirmadas, temos um problema
simples: superar a fila e a disputa para comprar
ambos 0s consoles. Ja é esperada uma
quantidade infima do PS3 frente & demanda que o
aparelho terd no dia do lancamento. Sdo exatos
400 mil consoles para todo o territério
norte-americano. Em outras palavras:
praticamente nada. Com o Wii deve ser menos
dramético, jé que a Nintendo prometeu uma
quantidade maior de unidades no langamento —
cerca de 4 milhdes até o fim de 2006. Ainda
assim, a disputa nos primeiros dias serd grande.
Nosso plano ja prevé viradas de noite no frio
cortante de Nova York, aguardando na fila para
conseguir comprar um dos primeiros consoles que
forem disponibilizados nas lojas. A disputa pelos

virtwal s ]

Reveoada virtual

U Brasil foi-
pais com o maior
nimero de

| participantes

durante o evento
do Flight
Simulator X: 315 =%

@ No (ltimo dia 24 de setembro, a IVAQ Brasil, uma
rede online formada por amantes da simulacao e
profissionais de voo que se redinem e compartilham
experiéncias virtuais e reais, registrou um recorde
de acessos em seus servidores. Tudo por conta

de uma campanha realizada em parceria com a
Microsoft para promover o langamento do game
Flight Simulator X (leia o review na pagina 68).

0 evento reuniu mais de 5 mil participantes

no mundo — desses, cerca de 315 brasileiros — que
se dividiram nas fungdes de piloto, controlador de
v0o e observador, numa revoada virtual com
duragao de aproximadamente quatro horas. Os
“pilotos” ganharam medalhas e certificados no

final da brincadeira. MB

H GameMaster

“Quem consegulr
comprar ambos 0s
consoles (PS3 e Wii) no
lancamento tera ouro em
suas maos

aparelhos promete ser tdo grande que em alguns
foruns da internet tem gente recomendando
atengdo depois da compra, criando a expectativa
de briga pelas unidades iniciais.

A verséo turbinada do PS3, com disco rigido
de 60 GB, custara US$ 600 no langamento.
Alguns sites de leildo estimam que na semana
seguinte o prego com &gio chegue por volta dos
US$ 3.000 Ia nos EUA. Aqui no Brasil, conseguir
comprar um PS3 ainda em novembro
é utopia. Mesmo assim, algumas lojas prometem
que vao conseguir oferecer o console, mas, claro,
sem confirmagao de prego.

Com o Wii, a dificuldade parece ser semelhante,
mas como o prego de lancamento sera US$ 250, o
agio nos sites de leilao promete ser menor. Além
disso, para nds aqui no Brasil, as chances de
encontrar o Wii nas lojas antes do Natal sao grandes
e vidveis, jd que existe um importador oficial, ao
contrario do PS3. Com sorte, talvez no Natal de

2007, o PS3 esteja acessivel por aqui.

Apesar dessa disputa insana pelos consoles no
langamento, ndo significa que PS3 e Wii estardo
fazendo sucesso. A estratégia da Sony e da
Nintendo é criar essa expectativa no inicio para
transmitir a sensagéo de grande procura pelos
sistemas. Mas a verdade é que sempre existem 0s
"early adopters" (em portugués, compradores P
prematuros), usudrios aficionados ou profissionais
(como nés da redagéo) que precisam ter acesso aos
equipamentos o mais rapido possivel. Geralmente,
essas pessoas ficam com um mico na méo, uma
vez que a primeira geragdo de aparelhos costuma
apresentar defeitos s6 corrigidos na segunda leva.

E Wii e PS3 tém tudo para nao mudar essa historia,
ja que ambos trazem tecnologias pouco testadas.

No ambito mundial, 0 que se espera é que, ao
menos nos primeiros meses, a histdria seja
semelhante ao que aconteceu com 0 X360 em
2005 — muita demanda, pouca oferta e, por
conseqiiéncia, pregos fora da realidade. Portanto,
quem conseguir comprar tanto o PS3 quanto o Wii
no langamento terd ouro em suas méos. Vamos
fazer o impossivel para trazer, no dia 20, ambos
para o Brasil. E se vocé quiser acompanhar essa
aventura em detalhes, visite diariamente o
GameBlog (www.gameblog.com.br) para conferir
tudo o que vai acontecer no dia-a-dia desta
jornada que apelidamos de “Missdo: PS3 e Wii”.

l:ﬂllllill IBIII SIIIIaI‘l! nara t&@us

@ Sim, a produtora em questdo ¢ mesmo a Square
Enix. Michihiro Sasaki, vice-presidente da
companhia, afirmou em uma entrevista ao jornal
norte-americano Wall Street que a empresa
apoiara iguaimente todas as plataformas da nova
geracao que estiverem no mercado. A declaragéo
pode parecer balela caso vocé leve em
consideracao o suporte oferecido-ae-PS2
oferecido pela empresa. Porém, a impressao que

@ 0 apoio macico da
Square Enix a Sony
parece estar com os
dias contados

ficou é de que a empresa estd, definitivamente, !
decidida a langar suas obras de maneira mais
equilibrada. Mas e quanto a franquias do naipe de
Final Fantasy e Kingdom Hearts? Desconsiderando
o fato de FF X/ll estar em desenvolvimento para a
nova plataforma da Sony, o PS3, o executivo ainda
nao revelou para qual console o novo episddio da
série estrelada por Mickey e cia. serd langada. Aos
fandticos pela Sony, resta apenas torcer. MB



http://www.gameblog.com.br
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Para encontrar placas graficas com tecnologia ATl procure por essas marcas:

connect;ﬁ @ ' PowerColor
SAPPHIRE

Age of Empires il e Rise of Legends — Para maiores informagdes visite http://www.microsoft.com/brasil/games/. Neverwinter Nights 2, Forgotten Realms, Dungeons & Dragons e
Wizards of the Coast e seus logos sao marcas registradas da Wizards of the Coast Inc. nos Estados Unidos e outras jurisdicoes, e usadas com a devida permissao.
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14, senhorita Kafra! Quanto tempo, hein?
Passei um longo periodo distante, entao
temos muita coisa para falar e colocar em
dia. Puxe seu caderno e, por favor, atualize
seu registro sobre minha jornada!

Na (iltima vez que nos falamos, eu estava
perto do final do meu treinamento, classificado no
nivel 98 de poder. Bem, com a ajuda de meus amigos, pude
conclui-lo e atingi o nivel 99. Foi compensador, mas devo
admitir que foi cansativo. Mudei minha base
temporariamente para Nifleheim, o reino dos mortos, e
fiquei por 1 até terminar. Alids, tem uma amiga Kafra sua que vive
por la. Mas como ela ja morreu, perdeu a habilidade de salvar
N0SSO progresso ou nos teleportar. Uma pena.

0 lado ruim do nivel 99 foi a aura azul que eu ganhei. "Ora,
mas é bonito, vocé brilha, fodo mundo vé" é o que vocé me diria,
ndo? Pois tente dormir com uma luz que sai do seu corpo e nao
apaga nunca e vocé vai entender do que estou falando. Minha
esposa, Aislinn, me enxotou do quarto. Fui dormir na sala, e meu
cachorro também me fez sair de 4. Tive de dormir por uma
semana em uma rede ao ar livre até comprar Vendas para que
todos da casa pudessem dormir normalmente comigo por perto.

Depois de algum tempo, foram descobertas mais duas
cidades — Louyang e Ayothaya, que compdem o Reino Oriental. E
com elas veio um presente inesperado: Odin, senhor dos deuses,
deu a todos os 99 uma chance de renascer, para recomecarem
suas jornadas ainda mais fortes. Esses valorosos guerreiros
seriam conhecidos como Guerreiros Transcendentais, ou
Transclasses. E por isso que estou usando essa armadura bacana
agora. Para se tornar um Guerreiro Transcendental, era preciso

- ima longa jornada por Juno, até o Coragao de Ymir, € ter uma
conferéncia com a Valquiria do Valhalla. Ela entao tomaria sua

. vida para devolvé-lo a0 mundo como um Aprendiz renascido, que

. teria de percorrer todo 0 caminho de treinamento novamente, SO

. que com muito mais pader. A historia de como eu me tornei um

~ Transcendental foi um pouco diferente, mas eu a conto em outra

por Rafael de Agostini
Ferreira, redator do
site da GameTV

oportunidade. Estamos
passando por um
problema um pouco pior
agora. 0 Rei Tristan Il
anunciou que uma nova
cidade, chamada Einbroch,
foi descoberta. Alguns
operarios estao trabalhando
para viabilizar o caminho até
ela. Dizem que possui grande
tecnologia e até mesmo algo
chamado aeroplano. Nao sei bem o que isso deve fazer, mas o
nome é bonito. O fato é que, aproveitando que o Rei estd
trabalhando no acesso para Einbroch — que deve estar pronto em
novembro —, um grupo chamado "A Ruina de Rune Midgard"
invadiu os reinos. Ataques mortais t8m sido langados diariamente
contra as cidades, acabando com a paz dos cidaddos.

A primeira semana de batalha foi assustadora. 0s ataques
comecaram fracos, com morcegos e esqueletos. Porém, a cada
dia, 0 inimigo aumentava o poder. Em um dia estavamos
enfrentando Bonguns, Jakks e Esqueletos Arqueiros. De repente,
quase no final da semana, nos vimos medindo for¢as contra
Cavaleiros Sanguinarios, Andarilhos e Mumias Ancias. Muita
gente foi merta nos ataques. A cidade de Alberta foi poupada. Ja
Prontera, Payon, Al De Baran, Geffen, estao todas devastadas,
vitimas desses ataques que devem durar trés semanas.

Agora estou partindo para um lugar chamado llha Tetra. Ao
que parece, o inimigo, um tal de Doutor Eggther, reuniu algumas
dezenas de MVPs e pretende solta-los nas cidades. Nosso plano
é invadir e derrotar os MVPs 14, antes que alcancem os reinos.

Deseje-me sorte. E, bem, passe-me 50 Pogoes Brancas. Um
pouco de cautela e pogao nao faz mal a ninguém, sabe como é...

Leafar é lider da Ordem do Dragao,
agora € um Lorde Transcendental e estd liderando
um esquadrao de defesa da cidade de Prontera.
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Novo console chega em novembro,
traz jogo de brinde e custa bem
menos que 0s concorrentes

" ova forma de se jogar", "o visual ndo é tao importante"
¢ "agregar plblico casual" foram algumas das frases
usadas pela Nintendo para promover o Wii, 0 novo
console, anunciado em meados de 2004. Informagées
sobre o aparelho foram sendo liberadas a conta-gotas até maio de
2006, quando ele finalmente pdde ser testado na pratica por

por Nelson Alves Jr.

pessoas que visitaram a E3. Contudo, as informagdes que os fas g
mais aguardavam — preco e data de langamento — nao foram :
divulgadas pela empresa no evento. i

Até que, em setembro, quatro meses depois da E3, a Ia

Nintendo decidiu abrir o bico e revelou tais informagées,
surpreendendo a todos que ainda tinham dividas sobre a
estratégia da companhia. Como ficou claro, a grande aposta da
Nintendo com seu novo console ndo estd apenas no tipo de
‘interacdo proporcionado pelo controle remoto do mesmo, mas,
sobretudo, em seu prego, bem abaixo dos concorrentes. Enquanto
0 X360, da Microsoft, custa US$ 299, e o PS3, da Sony, saira por
US$ 499 (ambos precos equivalentes as versoes mais basicas
dos aparelhos), o Wii chegara as lojas por US$ 249,99 e trard um
jogo de brinde, o WiiSports, uma coletinea de games casuais de
esporte. Pode parecer bobagem, mas para o consumidor médio,
pouco afeito a novidades, prego baixo € jogo na faixa séo dois
detalhes que pesam, e muito, na decisdo de compra.

A data de langamento esté programada para 19 novembro
nos Estados Unidos, 02 e 08 de dezembro no Japao e Europa,
respectivamente. E para reforcar o propdsito de entupir as lojas, a
companhia planeja entregar aos lojistas seis
milhdes de unidades até marco de 2007, data
em que encerra seu ano fiscal. Até o fim

de 2006, cerca de 4 milhdes de (S-"/

consoles — praticamente o dobro

do que a Sony garante v

para 0 PS3 - N 4
deverao estar

disponiveis nas lojas.

® US$ 249,99 pelo
console, um Wii Remote,
um Nunchuk e um jogo.
Esta hom pra vocé?

ﬁ GameMaster




™ Canais do Wii
0 sistema operacional do aparelho
foi desenvolvido tendo como
modelo uma grade de canais de
televisdo e 0 ustario navega pelas
opgdes com o Wii Remote. Entre 0s canais
existentes, estdo o Disk Channel (para rodar os
jogos do Wii ou do GameCube), o Forecast
Channel (com informagdes meteoroldgicas),
o News Channel (noticias atualizadas
automaticamente pela internet), o0 Wii Shop
Channel (por onde serd feita as compras de
jogos dos consoles antigos e contetidos
exclusivos), o Wii Message Board (uma
espécie de bloco de notas para troca de dados),
o Internet Channel (para navegagao na rede
mundial), o Virtual Console Channel (para rodar
jogos de NES, SNES e N64) e o Photo Channel
(que permite visualizar e manipuluar imagens
guardadas em cartdes do modelo SD).

0 grande destaque, porém, vai para
o Mii Channel, no qual o jogador podera criar

Mii Channel:

@ Para um controle

que lembra um controle
remoto, nada melhor que
um sistema operacional
parecido com uma grade
de canais de televisao

personagens

tridimensionais

chamados de Mii.

H4 incontaveis

possibilidades de

customizagdo, incluindo

até expressoes faciais. A idéia é

que o usudrio crie personagens que ficam livres,
leves e soltos pela rede.Traduzindo: gragas ao
servico WiiConnect24, que permite ao console
ficar sempre conectado a internet, mesmo
quando ele, aparentemente, esta desligado,
seus bonecos poderdo, de uma hora para outra,
aparecer no console de outras pessoas ao redor
do globo — e vice-versa. Além disso, eles
povoardo varios games diferentes, seja atuando
como protagonistas ou apenas como figurantes.

Crie avatares que povoardo

Disc Channel:

Utilizado para acessar
os discos inseridos no
console, de Wii ou GG

certos games e aparecerao nos
consoles de outras pessoas

Photo Channel:
Visualize e edite imagens
armazenadas em cartoes SD

|
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Forecast Channel:

o5

e fazer sol? E aqui que
vocé descobre

Quer saber se vai chover

Wi

Internet
Chynnel

em tempo real

sentar na frente do PG

News Channel: Internet Channel: 4
As noticias mais Navegue pela rede :oEde ;:Ecslés;l;zs ge
recentes, atualizadas mundial sem precisar S, e

do game desejado

pela internet

Virtual Console Channel:

clicando sobre o canal

GameMaster m




™ Funcionamento da rede = Preco de Acessorios

E tudo de graga mesmo, como a Nintendo alardeou? ~ jOgOS € controles RCenteionts nbuos asessc oo

Nem tudo. Para jogar online, ndo serd cobrada Diferentemente do PS3 e RS pela,Nintendo 0 Jap3o. Confira

nenhuma taxa. Para baixar alguns tipos de contelido,  do X360, que tém uma flutuagéo abaixo quais sa0 € quanto vio custar:

no entanto, o usudrio tera de meter a méao no bolso. de preco acentuada nos jogos, .
0 funcionamento do sistema de compras podendo chegar a US$60, a Nintendo i Wii S-Video

sera bastante semelhante ao da Xbox Live, garante que nenhum game de Wii B Cabo de Super Video

a rede da Microsoft. Dentro do Wii Shop, por custard mais que US$ 50 — ao menos . Egesl}g ;%BUleado-

exemplo, o jogador tera de comprar os Wii Points, 0s que ela propria desenvolver. | g }

a moeda virtual do sistema. Sabe-se que um Wi 0 valor dos controles também foi divulgado:

Paint valera um certa quantia em délares. Quanto? o Wii Remote custard US$ 39,99. J4 o Nunchuk S Wi D-Cable

Essa é um dado que a empresa ainda preferiunao e o Classic serdo vendidos por US$ 19,99. S gfgoorzo‘:g;‘;n?a'gsple
entrar em detalhes. Pois bem, uma vez com a ; U$Sg20,[())0 ;

carteira virtual cheia, o jogador pode trocar os
pontos por downloads, que vao desde jogos
antigos para o Virtual Console (games de NES, !
SNES, N64, Mega Drive e TurboGraphx estao ] ; ? i . /;S:&aggrr&?ﬁarggf feinio
confirmados desde o dia de langamento do i N I 15S 23,00
console) a softwares extras, como o navegador a8 > 5
Opera. Em suma: navegar na internet sera 3
gratuito, mas vocé tera de desembolsar uma gn Memory Card 512MB

) 4 : artao de memoria SD
grana se quiser fazer uso do browser. : ST Preco aproximado:

: - U$S 30,00

Wii LAN Adapter

Wii Gomponent Cable

® 0 console chega no ; Cabo de Video Componente
dia 19 de novembro. Preco aproximado:
Sera que vocé agiienta U$S§20 00 s

esperar até 1a?

Wii AV Cable
Cabo de Video Composto
Preco aproximado:

B USS 8,00

Wii AC Adapter
Fonte de energia

m GameMaster




A nova edi¢ao daLiga Hive, o maior campeonato nacional de games,
chega com tudo neste final de ano. Se vocé joga Quake lll ou DotA
ndo perca a chance de levar para casa placas de video de ultima
geracéo, assinaturas de revistas de games e um computador insano,

com o que ha de melhor em tecnologia para games atuaimente.

As qualificatérias online ja comecam em Novembro e as inscricées ja
estdo abertas, ndo perca tempo!

, realizacao:
EDITORA
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AM D:l L MarketingCell HIVE
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® 0 PS3 foi o grande

. destaque da Sony,
mas a empresa nao
esqueceu de promover
ainda mais o PSP

@ Como nao poderia
deixar de ser, o0 que
nao faltou na feira.
foi cosplay # i




Game Shaw 200

A edicao deste ano do maior evento japonés de games
esquentou ainda mais a guerra da nova geracao. E nosso
repdrter esteve la para conferir todas as novidades de perto

por Théo Azevedo

: m setembro, os holofotes da industria do
¥ entretenimento eletronico se voltaram a capital
do Japao, onde aconteceu a décima edicao da
Tokyo Game Show (TGS), a maior feira de
games do Oriente. O PlayStation 3 e o Xbox 360
dividiram a atencao das mais de 192 mil pessoas
que visitaram o evento — um recorde absoluto.
Impulsionada pela nova geracao de consoles,
a feira, que rolou entre os dias 22 a 24 de setembro,
foi superlativa em diversos sentidos, ocupando um
gspago nunca antes visto no famoso centro de
~ convengoes Makuhari Messe. No total, 148 empresas
participaram da TGS 2006, sendo 58 delas de outros
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paises, como Franca, Canada, Estados Unidos, Israel,
Coréia do Sul, Australia e Taiwan.

Contudo, as expectativas estavam praticamente
concentradas em dois badalados estandes: o da Sony
¢ 0 da Microsoft, companhias com histérico e objgtivo
bastante distintos no territorio japonés. A Sony, de
origem nipdnica e consoles domésticos com grande
identificacéo local, viu no evento sua Ultima chance
de convencer 0s japoneses sobre as maravilhas do
PlayStation 3 antes da chegada do aparelho as lojas.
A empresa de Bill Gates, por sua-vez, tentou mostrar
que 0 Xbox 360, nada bem aceito por aquelas
bandas - tal qual seu antecessor, alids —, pode
oferecer tantos atrativos para 0s japoneses quanto
0S:Seus principais concorrentes.

GameMaster m
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@ Depois de Monster Hunter Freedom 2,
Metal Gear Solid: Portable Ops foi 0 game
para PSP que mais agradou aos visitantes

M Duelo da alta definicao

Logo'na abertura da feira, Ken Kutaragi, cabega da Sony
Computer Entertainment e pai do PlayStation, anunciou uma
redugao de 20% no preco do modelo basico do PlayStation 3 —
valida somente para 0 Japao — e confirmou que ele, assim como
0 outro, também contard com a saida HDMI (High-Definition
Multimedia Interface). No estande, havia mais de 200 aparelhos
para deleite dos japoneses, com dezenas de jogos, inclusive Devil
May Cry 4 e Ridge Racer 7. Talvez a Sony procurasse uma forma
de compensar 0s niponicos pela parca quantia de cem mil
unidades do PlayStation 3 prevista para o territorio em 2006 —
para se ter uma nogao, o PlayStation 2 vendeu quase um milhao -
de unidades em apenas dois dias depois de chegar as lojas.

Em relagao a Microsoft, quem roubou a cena foi Blue
Dragon, RPG para Xbox 360 do trio de génios formado por
Hironobu Sakaguchi, o pai de Final Fantasy; Akira Toriyama,
desenhista de Dragon Ball e Chrono Trigger; e Nobuo Uematsu,
responsavel pelas trilhas de games como Final Fantasy. Para ver
o titulo da Mistwalker, era necessario encarar mais de duas horas
de fila. Mas como uma andorinha s6 nao faz verao, a empresa
‘exibiu também outros jogos do console, como Dead or Alive
Xtreme 2, Lost Oayssey, Lost Planet: Extreme Condition, Viva

'P{ﬁata e Trusty Bell, para tentar seduzir os japoneses. E claro que

<. ginda é cedo para determinar se esses titulos serao
bem-sucedidos por 14, mas ja ficou mais do que evidente
que a Microsoft esta disposta a investir para ocupar um
lugar melhor no mercado oriental.

Salel |

@ Para quB a experiéncia de jogar
Virtua Fighter 5 no PS3 seja tao
hoa quanto no arcade, a Sega
lancara um controle especifico

M Cadé o Mario?

A essa altura, vocé deve estar se questionando

sobre a participagao da Nintendo na Tokyo Game Show.
Pois saiba que a Big N nao costuma participar da TGS,

0 que, invariavelmente, deixa uma lacuna na feira. £ em
2006 nao foi diferente. No entanto, produtoras como Konami e Sega
levaranm alguns jogos do Wii ao show, entre eles Elebits e Sonic and
the Secret Rings. Infelizmente, porém, eles foram demonstrados em
palcos; por promotores, bem longe das maos do publico.

M As produtoras mostram suas armas

Alguns estandes de produtoras:chegaram a rivalizar com os da
Sony e da Microsoft na feira. A comecar pelo da Square Enix, 1
unanimidade quando o assunto em questdo € RPG, principalmente
Final Fantasy, onde houve filas enormes para experimentar Kingaom {
Hearts: Chain of Memories e Dragon Quest Monsters: Joker. :

No estande da Konami, Metal Gear Solid 4: Guns of the
Patriots, com:um trailer inédito, era.o foco das atengoes. Para
competir com o video, s6 mesmo Hideo Kojima, criador da série,
que apareceu por Ia para gravar uma edicao especial de seu
podcast (Hideoblog) ao vivo, atraindo uma verdadeira multidao de
admiradores. Para quem gosta de futebol, havia Winning Eleven
para arcade, DS e PSP — sd faltou a versao para Xbox 360, que
debutou em forma jogavel na X06 (saiba mais na pagina 52), sob
o titulo Pro Evolution Soccer 6.

A Sega, por sua vez, levou ao evento um demo jogavel de
Yakuza 2, que gerou invariaveis filas, Virtua Fighter 5 para o
PlayStation 3 e outros dois jogos para Wi, além do j citado Sonic
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[@Titulos produzidos por estidios
norte-americanes também aparecem
‘" no evento, como foi o caso de
“Resistance: Fall of Man, para PS3

i LRy
A ‘/u"m(']"'-%m!mz

® Demonstracao de
Eye of Judgment, do PS3
‘ |
and the Secret Rings — Super Monkey Ball: Banana Blitz e Bleach. Para o PSP, que, ao contrario do concorrente anda em baixa
Sonic the Hedgehog, para PS3 e X360, completava o menu. na Terra do Sol Nascente, o produto mais interessante além de
*@ A Capcom, outra produtora famosa nao somente no Monster Hunter Freedom 2 foi Metal Gear Solid: Portable Ops,
Japdo, mas em todo o planeta, investiu suas forcas na que faré uso do GPS, acessorio que identifica a posicao do
versao para PS3 de Devil May Cry 4, mas quem roubou a - jogador via satélite. Curiosamente, a metade dos cerca de 500
cena foi Monster Hunter Freedom 2, para PSP, com filas jogos presentes no evento era formada por games online e para ’ \
f‘ : que ultrapassaram a marca de quatro horas de espera. telefones celulares. Quanto a PC, quando se fala disso por I, é ;
. para jogar MMOGs, embora a Microsoft tenha colocado em seu e Y
coadjuvantes de luxo - estande os titulos Flight Simulator X e The Warchiefs, ; g
A edicéo 2006 da TGS foi quase totalmente dedicada aos novos expansao da serie Age of Empires Ill. 2 ®
4 videogames, muito embora houvesse larga oferta de demos para No final das contas, a TGS 2006 serviu para mostrar que . : 1
DS e PSP Os visitantes que levaram seus portateis puderam baixar - - mesmo com varios games voltados especificamente para o .
contetido de sobra. Por falar no DS, o portatil, que de tanto Japao, a feira adquiriu importancia global, além de representar ;
sucesso esta esgotado em todas as lojas do pais, tinha diversos um reflexo fiel da cultura gamer local. Agora, se o PlayStation : -
jogos em exposicao, mas a maioria deles nao fazia sentido para o 3 vai emplacar ou se o Xbox 360 finalmente conquistard um L ; .
Ocidente e, provavelmente, nunca chegara por estas bandas. lugar no coracéo dos japoneses, s6 o tempo dira. : A D




@ Parece, mas nao é:
o protagonista da nova
versao chama-se Nero

® 0 visual deu um salto
grande se comparado as
R -n versdes para PS2, mas nao

TS L = D e Psa EAS) ' 6 nada revolucionario
. W e Tieersy Wy o F
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Devil May Cry 4

0 grande destaque do PS3 no evento foi o quarto episadio da série,
que conta com visual requintado e-apresenta um novo protagonista

3 A Devil May Cry nasceu como uma espécie de
desdobramento da série Resident Evil e, desde entao,
4 criou vida propria, a ponto da quarta versdo da saga ser um
dos titulos mais aguardados da leva inicial do PlayStation 3.
Devil May Cry 4 figurou também entre os melhores games
exibidos para o console de nova geragao da Sony.
Graficamente, nao ha uma revolugao em relagao .
a0s antecessores, mas 0s efeitos visuais sao bastante
requintados. Para quem nao sabe, desta vez o
. protagonista da trama é Nero, inimigo da versao
original. Quanto a Dante, até entao personagem
principal da série, a principio, ele é o alvo do vilo.
Agora, além das conhecidas pistola e :
espada, é possivel atacar com seu braco direito
demoniaco, intitulado Devil Bringer. Com ele, 0
personagem pode trazer 0s adversarios que estao

) > A exemplo da franquia Onimusha, também da Capcom,

longe para dentro do seu raio de acdo, afastd-los ou
arremessa-los no chao. Com isso, aumenta a variedade de
combos e 0s combates ficam mais interessantes, pois €
possivel atacar até mesmo aqueles que estao no ar.

0s graficos da versdo demonstrada causaram a
melhor impressao possivel, do curto tempo de loading a
fluéncia plena, a 60 quadros por segundo, com resolugao
em 720p. Tal poderio ficou bem aparente em uma cena em
particular, quando Nero enfrenta um demonio de fogo de
quatro patas, cujas labaredas causam aquela conhecida
distor¢do por causa do calor.

Ao que tudo indica, Devil May Cry 4 vai manter a
tradigao de bons games de acao da franquia, ainda mais por
estar sendo produzido por Hiroyuki Kobayashi (Resident Evil
4) ¢ dirigido por Hideaki Isono (Devil May Cry 3). Pelo que foi
possivel avaliar na Tokyo Game Show 2006, 0 jogo mostra
sintonia com o potencial do PlayStation 3.

aiars B o




® A demo era igual a
da E3, assim como a
satisfagao de enfrentar
centenas de inimigos
ao mesmo tempo
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A segunda aparlgao publica foi idéntica a AR
primeira, mas ele continua chamando atencao : 1 s
o0 Extremo Oriente, uma ruiva bela armas, que usa os dois gatilhos do controle g ¢ ~ ® Ser comparado a God of War é
e jovem, com poucos dias de ¢ 0s botdes de ataque para circular entre : ; am hom sinal. Agora so falta a
vida e munida com um par de elas, da vida a diversas combinagoes de . e ""%’i’g":"s‘;'zgflz‘;g
espadas — que podem ser trocadas por golpes e evidencia o apuro tecnologico de : 3
diversas outras armas brancas —, busca Heavenly Sword pelas batalhas travadas
redencao contra um rei e seu exeército. contra diversos inimigos simultaneos.
h Esse é o mote por tras de Heavenly 0s cadaveres se acumulam 57 28
Sword, que remete ao épico God of War pelo chéo, enquanto as ldminas da
(tanto que foi apelidado de "Goddess of personagem continuam com o banho -
k. War"), mas que tem:personalidade de sangue, regado aos efeitos visuais ot
1 suficiente para se dar bem sem tais elaborados que ndo deixam passar batido »
‘ comparag@es.’ sombras, luzes e brilhos. Contra 0s
1 Um pouco decepcionante, no chefes, ha momentos em que € preciso i ¢
entanto, foi ver que a Sony levou a executar 0s comandos pedidos-pelo jogo, Q, g
TGS 2006 a mesma demo exibido num sistema que também relembra God
na E3. Ainda que os orientais ndo o of War. Se a inteligéncia artificial dos
conhecessem, esperava-se mais. adversarios mantiver um nivel de desafio
De qualquer forma, as lutas contra hordas  suficientemente interessante, Heavenly
e mais hordas de inimigos continuam Sword se credencia para ir além de um
sendo 0 maior atrativo do game. mero game de pancadaria. Tomara.

0 sistema inteligente de troca de
1 ' : . S0
a...-.l?-' 0“ ‘..‘ U :
. 2 (]
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g '@ No game, vacé podera JiMd
Se apoderar. dasialmas ‘
: dos inimigos para usar A
¢ i :gs poderes dos 7 esmos

o tipico game "cartéo de visitas", daqueles ideais para

impressionar 0s inimigos com Seu novo console.

Piada & parte, a gincana automobilistica que mistura
motos, carros e caminhdes em uma mesma corrida é bastante
estimulante e, a0 mesmo tempo, ndo descuida da fisica.

Nas pistas, regadas a muito barro e lama, os pedagos
de lataria dos veiculos amassam e se desfazem com as
inevitdveis colisdes e acidentes. Muitas vezes, 0s
pilotos sdo arremessados pelos ares de mangira

uma vez, comprova a vocacao de MotorStorm para
titulo obrigatério do PlayStation 3.
A inteligéncia artificial dos inimigos é
bastante agressiva e, na pista disponivel na
" demonstracgao, repleta de superficies
rochosas, havia multiplos caminhos
para escolher. Eram 12 competidores na
disputa e, obviamente, cada veiculo
possui suas proprias caracteristicas: leves
¢ instaveis, as motocicletas tendem a
saltar mais alto; 0s buggies s&o os mais
faceis de controlar nas curvas, mas:
pecam na velocidade; os 4x4, finalmente,
tém a melhor tragdo, contudo, s&o 0s

MotorStorm es

engragada e, principalmente, muito realista, o que, mais

~ Unknown Realms

nknown Realms foi mais

um entre 0s jogos que

fizeram a sua primeira
aparigao publica na Tokyo Game
Show 2006. O cenario deste RPG
de agdo com visdo em terceira
pessoa é a vila abandonada de
Remrick, que fica em um canto
remoto da Europa. Diz a lenda que
14 é possivel ter contato com 0s
mortos, e sonho e realidade néo
se distingliem.

Os protagonistas, Elene e
Keats, tém como principal
recurso a possibilidade de utilizar
0 poder dos oponentes para
atacar ou mesmo conjura-los
- na demo presente no evento,
cada um comegava com as
habilidades de dois monstros.
Para conseguir um poder, é
preciso bater no adversario até
que a sua alma esteja fora do
corpo, para entao suga-la.

Essa succdo ¢ feita ao

~ v c4he 20
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LTou
pressionar o
botao e inclinar
0 controle na
diregéo e com a
intensidade
pedidas. Enfim, é
necessario chacoalhar
0 controle para
finalmente: capturar o ID,
que é como Unknown
Realms denomina a alma.

Em diversas situagoes,

6 necessario empregar o

poder adequado, gerando
alguns quebra-cabecas e
enigmas de logica, situacao que
promete ser bastante comum ao
enfrentar os chefoes.

Resta saber se 0 uso da
sensibilidade aos movimentos
do controle nao se tornara
repetitivo (e até cansativo) com
o0 tempo, tendo em vista que algo
qgue ndo costuma faltar em RPGs

de agao sao inimigos aos montes.

mais complicados para controlar nas curvas. Independentemente
do veiculo escolhido, é preciso tomar cuidado com o uso dos
nitros, sob o risco de o motor explodir.

- Ainda que MotorStorm néo faca jus aos videos exibidos na
E3 2005 - supostamente em tempo real —, 0s gréficos s&o
respeitaveis, com efeitos de blur (borrao), poeira, marcas que ficam

pelo solo permanentemente e uma 6tima sensacao de velocidade.

® Nao, os graficos
ndo sao como no
video da E3 2005,
mas sao muito
superiores do as
pessoas imaginam
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TTLEFIELD

: TURO DOS JOGOS
~ PTsNC  DE GUERRA CHEGOU!

A

A série Battlefield retorna com Battlefield
uma vez toda a intensidade que fez da fran:
apresentar um modo inédito de combate:
céu, acima do campo de batalha, estas
ser derrubadas. Para isto, os jogadores pi
anulando os escudos do Titan dominand
de misseis, para entdo invadir o interior d

-NOVO MODO TITAN-

Foi somente jogando - € jogando muito,

chegou ao resultado que desejavam: um
equilibradas e dinamicas, caracteristicas ¢
Battlefield. "Nosso foco € alcancar a mell
veiculos e a melhor experiéncia de jogo
soldado” diz o Produtor Sénior Marcus

"Nés queriamos qde as pessoas
sem aliend-las da série” dizo Pt

Isto nao quer dizer que ni
moderna no jogo. Existem
perseguem vejculos em movim
cobrindo sua retaguarda e um :
a guerrado Século 22. E, &

de combate... Vamos dizer que
esquecera da primeira vez em|
um Walker de oito metros de

~para serem conquistados e a possibilidade de
personalizar o equipamento do seu soldado. =
Sao 1.500 combinagbes possiveis para voce
adequar seu soldado ao seu estilo. "Nos
constantemente descobrimos novas maneiras
de usar os equipamentos gue criamos! Nao sei
2\, - como nao haviamos pensado nesta utilizacao antes!" :
.« ~diz o produtor Anders, deixando transparecer um sortiso,
\° mostrando claramente que ele ama o seu trabalho.

1500 COMBINAGOES PARA 0 SOLDADD- "

Em servidores oficiais o jogo € "persistente": condecoragées e

- armas destravadas estao associadas ao seu rank. Mas agora o seu
g 3 : |~ uso & imediato: se voce ganha um item ja podera usa-lo no inicio da
B

proxima partida. Falande em rank,.a nova posi¢ac Comandante Supremo
destacara o jogador gue alcancar este titulo entre os melhores de mundo.
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Virtua Fighter 3

quinto episddio da
tradicional série de luta
3D segue no PS3 um
caminho semelhante ao trilhado no
fliperama, que, por enquanto, esta
disponivel somente no Japao. No
controle estilo arcade que esta
sendo preparado pela Sega, a.
experiéncia melhora bastante.
Na demonstracao
disponivel na feira, havia
duas modalidades:
Arcade, para jogar
contra 0 CPU, e
-+ Versus, contra
adversarios de carne
¢ 08s0. Virtua
Fighter 5 reine
figuras conhecidas,
como Shun Di, Aoi,
Pai, Kage, Lau, Jeffry
e Sarah, e conta com a
presenca de estreantes,.

‘0 game rodava em 720p e

'€ guarda.

. combates. Um belo game

maior mudanca de Virtua

Tennis 3, estréia da popular

série de ténis da Sega na
nova geracao, estd mesmo nos ; \
- graficos, na resolucao 1080p, )
também conhecida como “full HD". \
Roger Federer, Lleyton-Hewitt e Maria ‘
Sharapova e outros tenistas sao
retratados de maneira extremamente
realista e detalhada, mesmo quando

a camera esta distante.

Com um visual vibrante, fica
impossivel ndo reconhecer logo de cara
as principais estrelas-do esporte, ja que
0s trejeitos, jogadas e tiques de cada 1
um foram reproduzidos. Até mesmo o -
juiz e 0 apanhador de balinhas : *
(conhecido como "ball man") tém seus
proprios movimentos e animacoes.

A jogabilidade nao renega as
origens da série e mostra-se bem
amigavel aos iniciantes, mas com uma
profundidade estimulante e progressiva,
a medida que vocé domina a raquete. O
segredo é reagir 0 quanto antes possivel
ainvestida do adversério.

® Esteja a camera
proxima ou nao dos
personagens, o nivel de
detalhes impressiona

® Esta é Eileen, uma das novatas
na série. Seu estilo de luta é
conhecido como Monkey Kung Fu

entre eles El Blaze e Eileen.

maostrou gréficos estonteantes, -
com uma fluente taxa de
60 quadros por segundo.
0 design dos personagens
é fenomenal, embora a
iluminacao parecesse um
pouco artificial em relagéo’
a0s lutadores. Quanto aos
controles, basicamente,
0s golpes e movimentos
nascem das combinagoes
com soco, chute

Virtua Fighter 5 esta
mais fécil.para 0s
iniciantes, mas ndo deixa
de lado a profundidade &
das estratégias dos . &3

de luta para inaugurar o

género no PS3. g : o {
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Lair

air foi um dos titulos que fizeram

uso do sensor de movimentos do

controle do PlayStation 3. Demora
um pouguinho para pegar o jeito, pois alem
da inclinagdo do dragdo, o jogador controla
também a aceleracao e a velocidade.

Mas é nos combates que as coisas
gsquentam: a primeira etapa envolve
"frombadas" com o0 dragao adversario e
depois vém as mordidas e cusparadas de
fogo. Caso vocé se saia vencedor da luta,
0 golpe derradeiro é uma finalizagao & sua
i escolha. 0 jogo traz ainda batalhas no solo
contra exércitos inteiros.

! As animaces e texturas dos

i dragoes retratam com perfeigéo o

y fascinio destes seres lendarios. Nos

‘ céus, os efeitos abusam das particulas

e de recursos como "gloom", em que 08
contornos refletem a luz do ambiente, e
"self shadow", que aplica sombras
projetadas nos objetos. —

I e a c e I = : @ RR7 provou que
7 i a diferenca entre

Ny 2 T

® Assim como em Warhawk; -
€ necessario.inclinaro . % g
controle para definir a :
diregdo.dos dragges no ar

e E ™ -

l = > as resolugdes 720p
! 0 lado de Gran Turismo HD, . novidades, estao a 3 2 e 1080p nao é tao
: MotorStorm e F1 World possibilidade de empregar - - S grande assin
Championship, Ridge Racer 7 turbos duplos ou triplos e 0 .

forma o quarteto de games de corrida vacuo. Se utilizados nos

do novo console da Sony. Titulo de momentos certos, valem

langamento do PS3 no Japao, o POSICOEs preciosas.
§ simulador era um dos mais 0 jogo faz um uso -
; disputados na feira japonesa. razoavel do poderio grafico 1

Ridge Racer 7 nao difere do do videogame, utilizando-0
estilo consagrado pela série, mas, de maneira exemplar 5

em especial, 0 turbo e as principalmente na
derrapagens nunca foram tao ambientago, por meio de
importantes dentro da paisagens convincentes
estratégia de corrida para as pistas, que
como agora. Até trés ultrapassardo a marca de
nitros estao disponiveis 50, de acordo com a Sony.
logo de cara e, 0 jogo era um dos que
derrapando com rodavam a 1080p e
SUCesso nas 60 quadros por segundo — ao menos Embora nao estivesse disponivelna <
curvas, a de acordo com uma placa informativa. feira, 0 modo online merece citago, nao

barra de turbo Entretanto, a julgar por ele, a diferenca apenas pelas corridas multiplayer, mas
é preenchida. entre 720p e 1080p é praticamente pelos rankings globais e trocas de
Entre as imperceptivel. veiculos, além do suporte para equipes.

.
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@ Nao sao sao so os graficos que
agradam. 0 sistema de controle
também é hastante amigavel

s simuladores de Férmula 1
ndo tém sido muito fregiientes
desde que a Sony adquiriu a
licenga da FIA e, em certos
momentos, eles fazem tanta falta
quanto Ayrton Senna e suas vitdrias.
Por isso, F1 World Championship
(até entéo conhecido como Formula
One 06), vem em boa hora, com um
estilo de pilotagem amigével e
graficos de cair 0 queixo.

Sabe aquela linha de auxilio
utilizada pela série Forza Motorsport?
Pois a Sony resolveu utilizar o recurso
g, N0 game, a linha tracejada indica em
que parte da pista vocé deve manter o
veiculo. Néo bastasse isso, a linha
muda de cor para identificar a
intensidade da curva seguinte.

Por outro lado, 0s adversdrios
controlados pelo CPU nao dao muita
moleza, demonstrando um
comportamento bem agressivo, com
fechadas bruscas e tudo mais. Parece

omo sugere o titulo, Gran Turismo
HD é uma conversao do .game para
PlayStation 2, mas com gréficos em
alta definicdo. Contudo, parece pouco
para fazer jus a uma das mais
aclamadas e respeitadas séries de
simulagdo de automobilismo ja
criadas. Animagoes
computadorizadas a parte,
0s gréficos do jogos sao
extremamente simplistas,
com texturas de
qualidade
questionavel,
.mesmo rodando
em 1080p.
Os cendrios
S40 0S que
mais sofrem
com isso, em
paisagens que,
nao raramente,
a0 bastante
artificiais. Ao

- torcedores

menos, 0S ...

ran Turismo HD ess

Na feira, Gran Turismo HD foi
demonstrado com um volante da Logitech com
Force Feedback, que deixa a pilotagem ainda
mais realista & emocionante, ja que o recurso
faz com que o volante reaja de acordo com o

nao sao de papelao. De qualquer maneira,
os efeitos de fisica, uma das principais
caracteristicas do titulo, mostram-se tao
bons quanto em outras versdes da série.
Para os pilotos principiantes, existe agora
um auxilio de tracao que ajuda nas

terreno.
derrapagens. :

‘@ Para um ipy' ue carrega o termo "
“alta definicao™ até no nome, o N
visual'esta bem simplista §

; \]

o

também ser
um bom
game para !
experimentar 4
a sensibilidade |
a0 movimento do
controle do
PlayStation 3. Mas,
por enquanto, nem
sinal da compatibilidade
€OM 0 recurso.

Contudo, o aspecto que
pareceu mais atraente foi
mesmo o visual, dotado de bons
efeitos graficos, principalmente
nas particulas, algo que pode ser
constatado na poeira levantada
quando o carro sai da pista. O céu
e as sombras nao ficam atras em
termos de realismo. o

Um dos recursos alardeados g
pela Sony, a utilizagao de um 2
PSP como espelho retrovisor,
néo foi exibido na TGS:

L A f
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Blue Dragon «==

Xbox 360 nao tinha tantos jogos

0 quanto o PlayStation 3 no evento, mas

g um deles, em particular, valeu por

§ muitos — a0 menos, se o critério for a atengao
do publico. Estamos falando de Blue Dragon,
que tem por tras um verdadeiro "dream team"
de profissionais encabegado por Hironobu
Sakaguchi, criador de Final Fantasy.

A demo foi apresentada somente em uma
area fechada, para 0s bravos que se
sujeitaram a longa espera pela oportunidade —
que valeu a pena. A versao permitia escolher
entre duas alternativas: em uma, o cendrio era
uma fortaleza, com alguns combates e um
minigame de tiro a bordo de uma nave, além
de animacdes; na outra, era.possivel explorar o
mapa e confrontar inimigos. A primeira vista, o

* visual de Blue Dragon pode até néo parecer de
nova geracao. Ledo engano: de primeirissima
qualidade, a modelagem dos personagens
lembra massa de modelar, com a diregéo de
arte diferenciada pelo clima pop, bem ao estilo

oadjuvante de luxo, Lost
0dyssey s6 perdia em
atencao para Blue Dragon,
também da produtora Mistwalker.
0 game conta a angustiante
histdria de Kaim Aragoner, que
vive ha mil anos e n&o tem o
direito de morrer. Em um mundo
que mistura méaquinas e
magias, o protagonista deve
enfrentar, ao lado dos
R humanos, um grande
exército de robos.
A demo exibida
_indicava que o jogo
estd 45% concluido.
Sim, é menos da
metade, mas o
suficiente para deixar
com agua.na boca
0s amantes dos RPGs
com batalhas por
turnos. Aqui, alias, elas

Lost Odysse

de Toriyama. 0 personagem principal é Shu,

acontecem quando 0
_ protagonista "encontra” um
adversario. 0 jogo exibiu um _ -
visual digno de nova geracao,
desde a sensacional
animacao de abertura até
as cenas em computacao
que tornam os combates
mais belos. Na demo, a
batalha era simples,
basicamente com ataques
padrao de espada, além de
magias. Naturalmente, as
opcoes da versao final
serao muito maiores.

Foi uma demo

répida e intrigante,
muito pela mistura de
espadas e robds, que
nos deixou curiosos
em relagdo ao que a
Mistwalker esta planejando
para Lost Odyssey.

- @ * a ~al

com seus cabelos espetados, € 0 sistema de
batalhas acontece por turnos, sendo que o
jogador controla 0s "blue dragons" de cada
participante, seres que lembram sombras.
Aparentemente, essas sombras sao extensées
dos guerreiros, 0 que significa que ambos
terdo de trabalhar em conjunto durante os
combates, que também contam com uma
boa quantidade de magias.

0 estilo dos menus lembra Final
Fantasy, colocando a disposicéo do jogador
muitas opcoes para as batalhas, a comecar”
pelas basicas: atacar, langar magias,
defender e correr. Além disso, é possivel
determinar em que ordem Seus personagens
atacardo o0 oponente e movimenta-los,
posicionando-0s na linha de frente ou na
retaguarda, por exemplo.

Blue Dragon possui-um certo estilo
casual, mas isso ndo o impede de ser 0
primeiro potencial épico para 0 mercado
japonés, com sérias possibilidades de repetir
o desempenho pelos lados do Ocidente.

® Ao lado de Blue Dragon,
Lost Odyssey foi 0 game de X360
que mais fez sucesso na feira
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'~ Lost Planet: Extreme Conditi

pos Dead Rising, a Capcom

ficou com a moral alta no

Xbox 360 e, de forma
merecida, entrou para o rol das
melhores produtoras niponicas a
investir no console. E Lost Planet,
segundo titulo da companhia na
nova geragdo da Microsoft, nao vai
deixar por menos.

Jé na E3 2006, o game se

e -

A acao é constante, assim como
no modo para um Gnico jogador. :
0 arsenal ¢ bastante variadoe | gagass
algumas das armas ficam

escondidas pelo solo, exigindo que . -
vocé cave por algum tempo até
encontra-las, periodo que deixa seu .
personagem exposto as investidas *
inimigas. Além disso, 0S
combatentes sao munidos de um

abaa,

]

mostrou um dos mais bonitos da
plataforma. Apesar de a maior
parte do tempo 0 jogo se passar
em um ambiente branco, nao
significa que o visual nao
impressione. Os efeitos das
nevascas, tempestades e até
mesmo da poeira de gelo que se
ergue quando um tiro atinge o'
solo provam que Lost Planet
estd no caminho certo.

0 modo multiplayer estava
disponivel para teste na feira.

]
® A segunda investida da Square Enix S
no X360 nao é um RPG, mas sim um
: game de combate espacial

0s gréficos criam uma 8
atmosfera cadtica, porém Xnaﬁ
muito bela, que lembraum 7R
verdadeiro balé espacial, -
gracas aos rastros de misseis
e dos jatos das naves, além
das estrelas, asterdides e
todos aqueles elementos que
compdem um cenério do tipo.
Para completar, Project
Sylpheed é daqueles que
empolgam até mesmo quem
nao é muito chegado ao estilo,
pois 0s controles possibilitam
a execucao de diversas
manobras para dar conta
tanto dos adversarios
convencionais quanto dos

gancho que 0s permitem alcangar « g
lugares altos ou passar de um para-.
0 outro sem voltar ao solo. S isso .
ja foi suficiente para imaginar as .~
inimeras possibilidades
estratégicas nas partidas
disputadas via Xbox Live:
No modo singleplayer,

a quantidade de inimigos é
abundante e a modelagem do-

- personagem principal é baseada
na imagem do ator sul-coreano

- R R

Lee Byung-hun. &I

Baseado no que foi
visto na TGS, Lost
Planet tem tudo para
ser um dos titulos mai:
Populares da Live:

)

egundo titulo a ser publicado pela

Square Enix para 0 Xbox 360 (o

primeiro foi Final Fantasy X/, caso
vocé nao saiba), Project Sylpheed é em
um game de batalhas espaciais com
ampla liberdade de movimentagéo.

A demo disponivel no estande da
Microsoft. permitia jogar trés fases
que, aparentemente, sao as iniciais

do jogo, sendo a primeira delas
. 0 bom e bésico tutorial. Nos
controles, Project Sylpheed
lembra um simulador de véo,

mas com bastante acao.
Basicamente, 0 objetivo
¢ colocar o inimigo em
sua mira e, em seguida,
detoné-lo, com misseis

teleguiados, chefGes. Certamente, 0 modo :
metralhadoras multiplayer tem grandes g R
e outros tipos chances de fazer sucesso

na Xbox Live.

Gamevaster
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Akira Suzuki

ez anos atras, aos 14 anos de idade, quando comecei a escrever resenhas de games

para o jornal de Bauru (SP), minha cidade natal, nunca poderia imaginar que essa

histéria me levaria tao longe. Ao Japao, especificamente, apds cerca de 22 horas de
avido, divididas em dois vos, e mais um bom tempo de aeroporto.

Fui escalado para cobrir a TGS 2006 pelo UOL, noticia que recebi com empolgacao,
principalmente porque seria acompanhado pelo nosso colaborador Akira Suzuki, que nasceu
no Japao e fala japonés — muito embora as mais de duas décadas vividas em terras
tupiniquins tenham-no deixado bastante brasileiro. Um alivio e tanto, afinal, ndo falo uma
palavra de japonés e, naturalmente, nao sei ler o idioma. Para falar a verdade, nem de comida - %%
japonesa eu gosto. Entao, com o Akira por perto, sobreviver a viagem nao era uma ,’é"
perspectiva tao remota. Dramalh@o a parte e indo direto ao assunto; 0 evento acontece em ;
trés dias, sendp 0 primeiro deles exclusivamente voltado a imprensa e indstria. Foi
justamente nesse dia que mais trabalhamos, ao lado de outros 40 mil visitantes,
enfrentando filas para jogar, tirando fotos, gravando videos, etfc. Para se ter uma idéia, a
E3 2006, em trés dias, recebeu cerca de 60 mil pessoas.

A TGS é uma feira ingrata de cobrir. Sabiamos que teriamos um dia apenas para
ver o que fosse possivel, pois nos seguintes, com 0s portdes abertos ao piblico

(custa o equivalente a US$ 12 para entrar), ficaria impossivel fazer qualguer coisa.
Mas, sinceramente, refiz meus conceitos sobre lotagao humana no segundo dia,
com a avalanche niponica que, aliada ao calor do Makuhari Messe, praticamente
inviabilizou qualquer trabalho. Mal dava para andar. Todavia, a0 menos foi

* interessante observar os japoneses de todas as idades circulando pelos corredores
do pavilhdo de exposigdes, aparentemente pouco preocupados com o calor ou com
as interminaveis filas. Alguns faziam cosplay e dividiam os flashes das cameras
com as garotas de estande (as conhecidas "booth babes"). Muito empunhavam
seus DS e jogavam partidas multiplayer.

Para um ocidental, é desafiador trabalhar na TGS 20086, ja que todos 0s games em
demonstragao estao em japonés e todos 0s promotores falam em japonés com voce —
ainda que esteja na cara que vocé nao esta entendendo nada do que estao dizendo.
Inglés, alids, é artigo de luxo no Japao, algo que comecei a perceber logo no hotel (0
Akira nad veio no mesmo voo que eu). Precisava ligar meu laptop na tomada e o plug
era bifasico. Liguei & recepgao para pedir um adaptador e, minutos depois, a mocinha
niponica aparece a minha porta, com um sorriso estampado no rosto e uma caneta Bic =
(isso mesmo!), que segurava com os indicadores de cada uma das méos. Sem reacao,
s0 me restou mostrar o plug e me fazer entender com a ajuda de gestos.

Outra parte dificil foi a culindria. Na primeira noite, encontramos um restaurante indiano
bacana, com um belo prato com molhos & base de curry. Acontece que experimentages
gastrondmicas em meio a um evento nao sao recomendadas. Mais corajoso que eu, 0 Akira
tomou sopa de barbatana de tubarao (horrivel, segundo ele) e um sanduiche do McDonald's
€Om 0V0, que mais parecia um disco com 8 mm de espessura.

No escasso tempo livre que tivemos, fomos ao Pokémon Center comprar um
Togepi para a esposa do Nelson e, doce iluso, tentar encontrar um DS tematico. No
nosso destino seguinte — Akihabara, bairro considerado a meca dos eletronicos em
Toquio —, descobrimos que o portétil da Nintendo estd simplesmente esgotado, em
qual modelo for. Ao-menos, foi um 6timo passeio, entre lojas de games, eletronicos,
hentai, action figures, arcades, etc. Um lugar e tanto para gastar ienes. ;

Por fim, fomos & Tokyo Disney, para relaxar. Quer dizer, mais ou menos, ja que
enfrentamos tantas filas e caminhadas quanto nos dias de feira. De qualquer forma,
valeu por conhecer um pouco de um pais excepcional, no qual a tradicao contrasta

com a tecnologia: onde h& um templo, logo ao lado ou atras, vé-se um prédio
moderno e gigantesco. : G
Arigato, Japao! E, quem sabe, até' uma proxima,




Mvuito mais variedade e muito mais diversao
para o dia das criangas, vocé encontra aqui
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ESPECIAL

Aprenda a evitar as temidas Iuzes vermelhas do

novo console da Microsoft e saiba o que fazer se
for pego de surpresa no meio de uma jogatina

magine vocé, um feliz proprietario de um X360,

disputando partidas online em uma tarde

chuvosa de sabado quando, de repente, seu

console trava. Depois dos xingamentos de
costume, vocé reinicia o aparelho, mas, para sua
surpresa, ele trava novamente e trés luzes
vermelhas surgem no Anel de Luz (as luzes ao
redor do botdo que liga e desliga o console). Depois
de tentar reinicid-lo indmeras vezes, vocé finalmente
percebe que algo de muito errado aconteceu.

Desde que o X360 foi langado, diversos relatos
¢omo o descrito acima tém surgido em foruns
especializados na internet. Usuérios contam que
seus consoles, que nunca tinham apresentado
problemas antes, do nada (aparentemente) entram
em estado de coma profundo e se recusam a
acordar. No comego, o grande culpado por esse
problema foi o superaquecimento, tanto que
consoles que pararam de funcionar por causa disso
voltaram & vida ap6s serem instalados em locais
mais arejados. Contudo, relatos sobre o surgimento
das trés luzes continuaram a aparecer, mesmo em
consoles usados de maneira adequada.

Entdo, 0 que sdo essas luzes vermelhas,
afinal? E por que elas aparecem para estragar nossa
diversdo? A primeira pergunta pode ser respondida
facilmente, basta uma lida no manual do console.
Além de indicar quantos controles estdo conectados
a0 X360, 0 Anel de Luz serve para alertar o usuério
de que ha algo de errado com o aparelho. E € entdo
que as luzes vermelhas déo as caras.

GameMaster

Quanto a segunda pergunta, 0s motivos podem
ser varios, como problemas de conexdo entre 0
console e a TV, defeitos na fonte elétrica,
superaguecimento, queda momentanea de energia,
etc. Todos esses problemas podem ser resolvidos
pelo usudrio. Em alguns casos, no entanto, as luzes
vermelhas sao causadas por falhas de hardware, o
que pode tornar o aparelho totalmente inutilizavel.
E como ele ainda ndo foi langado oficialmente aqui
no Brasil, ndo ha outra saida para tentar recuperé-lo
sendo apelar para técnicos em eletrnico ou outras
solugbes menos ortodoxas.

! Antes de mais nada...

E compreensivel que as pessoas que pagaram

um valor relativamente alto no aparelho tentem
arruma-lo a todo custo. Mas como ndo existem
garantias de que essas alternativas resolvam o
problema, € bom pesquisar muito antes de largar
seu querido Xbox 360 em qualquer assisténcia
técnica existente por ai. Mas antes de tomar
qualquer decisdo no caso de as luzes vermelhas
aparecerem para vocé, siga o procedimento a seguir
para ter certeza de que ndo se frata de um problema
que pode ser resolvido facilmente:

« Primeiro, tente reiniciar o console.

» Caso isso ndo funcione, desligue-o e desconecte
dele todos os cabos, inclusive o cabo de forga.

« Conecte 0s cabos novamente e verifique se eles
estdo encaixados firmemente.

» Ligue o console e verifique se o erro persiste.
» Caso persista e vocé possua um disco rigido
conectado a ele, desligue-o, retire 0 acessorio e
ligue-0 novamente. Se o erro desaparecer,
desligue-o mais uma vez e recologue o disco rigido.
» Se 0 problema continuar, verifique a luz na fonte
do console. Mesmo com as luzes vermelhas no
Anel de Luz, ela sempre deve estar na cor verde.

» Se a luz da fonte estiver avermelhada ou apagada
por completo, é provavel que ele tenha
superaquecido. Nesse caso, desconecte a fonte da
tomada e deixa-a esfriar por algumas horas antes
de liga-la novamente.

» No caso de a luz ndo voltar ao seu estado normal,
pegue emprestado a fonte de algum conhecido para
testar no seu console. Se ele funcionar
normalmente, vocé tera de comprar uma fonte nova
— como o item ndo é comercializado separadamente
pela Microsoft, serd preciso encontrar alguém
disposto a vendé-lo.

7 0 que fazer em ultimo caso?
Se mesmo depois de realizar todos 0s passos
acima seu console continuar a apresentar as luzes
vermelhas, entre em contato com o suporte
técnico da Microsoft norte-americana pelo site
oficial (http://www.xbox.com/pt-
PT/support/contact/), explique os problemas que
estdo ocorrendo e pergunte qual o procedimento a
ser tomado. Ha casos de pessoas que
conseguiram enviar 0s consoles defeituosos para
o0s Estados Unidos e tiveram 0s mesmos
reparados gratuitamente pela empresa.

0 que fazer caso vocé ndo tenha como enviar
seu console para o exterior? Bom, entao vocé tem
duas opgoes. A primeira é torcer para que 0 X360



http://www.xbox.com/pt-PT/support/contact/

seja langado oficialmente no Brasil. Se isso realmente
acontecer, & bem provavel que vocé tenha a chance de
ter seu aparelho consertado, uma vez que a Microsoft
ja confirmou que dard suporte técnico por aqui caso
seus planos se consolidem. Néo é possivel afirmar se a
empresa aceitard consoles comprados antes da
chegada oficial do console por essas bandas, mas
ndo é uma ma idéia esperar um pouco mais para
descobrir como ela resolvera essa questao.

A outra opgdo € vocé procurar um técnico
eletrnico especializado em videogames e
que ja trabalhe com o console ha algum
tempo. Mas lembre-se: dependendo do
problema, ndo € certeza de que o técnico
seré capaz de fazer seu console voltar a
funcionar. De qualquer forma, converse
direito com o cara antes de deixar o
aparelho na méo dele e certifique-se
de que ele dard alguma garantia pelo
servico a ser feito, mesmo porque a
garantia de fabrica sera perdida
assim que o console for aberto.

® Para diminuir as chances de
defeitos no seu X360, trate-o com
carinho, como faz com oS seus
outros aparelhos elefronicos

Il Comprar ou nao comprar?
Se vocé estd pensando em adquirir um Xbox 360, mas
tem medo de perder seu investimento por causa da
possibilidade de seu console parar de funcionar, siga

as recomendag0es a seguir e compre-0 sem medo. Além
disso, tenha em mente que ele esta preste a completar
um ano de vida, ou seja, as chances de os modelos mais
novos apresentarem defeitos € bem menor se comparada
a primeira leva disponibilizada no mercado.

>> Antes da compra

Vocé pode se precaver de possiveis problemas antes
mesmo de ter 0 console em maos. A primeira coisa a
fazer € escolher bem o lugar onde pretende compré-lo.
Por mais que vocé nao queira que seu novo console
apresente algum defeito, nao ha como prever isso. Logo,
nada melhor do que confiar na loja ou na pessoa de quem
vai comprar, pois assim vocé podera recorrer a ela caso
aconteca algum problema logo de cara.

Hoje em dia, a grande maioria das lojas oferece
garantias de alguns meses para 0.comprador, mas é bom ter
certeza do que exatamente elas cobrem para nao ficar na
mao quando precisar. Outra opgao dada pelos lojista € a
garantia estendida. Mediante o pagamento de uma valor
extra, 0 prazo da garantia é prolongado. Dependendo do
valor — quase sempre pequeno em relacéo ao preco do
aparelho —, esse tipo de garantia pode ser um bom negocio.

Depois de escolhido o local da compra, pega
permissao para abrir a caixa e verifigue a data de fabricacao.
Como a prépria Microsoft informou que a grande maioria
dos consoles com problemas € dos primeiros lotes (antes

de 2006), a melhor pedida é comprar um que tenha sido
fabricado depois de janeiro. A data de fabricacéo pode ser
visualizada na parte de trds do console, em uma placa de
identificagdo onde consta também o ndmero de série do
aparelho. E pouco provavel que ainda existam consoles
lacrados das primeiras levas, mas ndo custa nada verificar
para ter certeza.

>> Depois da compra
0 Xbox 360 é um aparelho sensivel e, por isso, necessita
de todos o0s cuidados necessarios para que possa
funcionar adequadamente. 0 console e sua fonte devem
ser instalados em um local ventilado e longe de uma fonte
de calor, isto é, distante da televiséo, do receiver, do DVD
player, etc., e fora de gavetas e de racks fechados ou
estreitos. Se ndo tiver um lugar desse tipo, coloque-0
sobre uma mesa ou outra superficie plana quando for
jogar e guarde-o0 na caixa apds o término da jogatina.

Para evitar problemas de energia, utilize um
estabilizador de voltagem para ligar o console, pois
assim como qualquer outro aparelho eletronico, ele pode
ser danificado por causa de variacoes na corrente
elétrica. Instalado da maneira certa, o console pode ser
usado por qualquer periodo de tempo. Em ambientes
mais abafados, porém, nao € recomendado deixa-lo
ligado por muito tempo - algo comum quando se esta
baixando demos da Live, por exemplo.

Para finalizar, um lembrete extra: nunca mova o
console enquanto ele estiver ligado € com um disco
dentro do drive. Além do risco de danificacao do drive,
seus discos podem ficar riscados.

GameMaster [PE
[
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efazerdo sen‘ardum um paraisg tsnndalosa

A revista para quem tem ou
pretende ter camera digital.
Veja testes comparativos com

Héa mais de 19 anos, a
melhor revista para vocé se
inspirar em jardinagem,

paisagismo e casa de campo. W - as maquinas compactas, dicas

Tudo muito bem Conega o5 vencedores e a5 115 fotos fnahslfasW “para fotografar melhor e

explicadinho para vocé néo e trugues do fascinante mundo

correr o risco de errar, A maior e melhor revista de da fotografia digital. Além dos destinos mais
fotografia para profissionais e badalados do Brasil e do
amadores avangados. A cada mundo, todo més mostramos

novos lugares que valem a
pena conhecer. Inclusive
roteiros historicos, cruzeiros,
resorts e ecoturismo.

edicao revelamos as novidades,
fazemos testes e damos dicas
exclusivas para os amantes

da fotografia.

Conheca e use a nova ferramenta
da Microsoft para criar jogos
profissionais de PC e K360

Ha mais de 10 anos, a revista
de informatica com
CD-ROM mais vendida no
Brasil. Todo més traz
programas completos para
profissionais liberais,

Se for jogo, a Game Master
detona. Aqui, reportagens
completas, o0 mundo dos
gamemaniacos, previews e
dicas para Xbox, PS1, PS2, GC,
GBA, DS e PC. E mais um livro

Rressor univeesal

de detonados. A maneira mais facil de estudantes e toda a familia. A PC Master apresenta
aprender e se manter reportagens sobre sistemas
atualizado com a informética. operacionais, softwares, seguranca,
No CD-ROM que vem com a testes de hardware, comparativos
revista, cursos completos em e tudo que o usudrio avangado
portugués e dezenas de ' precisa saber para manter-se
programas Uteis e divertidos. sempre atualizado.

Todo més nas bancas, pelo telefone 0800 55 76 67
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S6 na Seu Sucesso vocé
encontra tudo o que precisa
para aproveitar as melhores
oportunidades, aumentar as
vendas, administrar seu proprio
negécio e cuidar da evolucao

da sua carreira. Se vocé gosta de mangas,

animes, desenhos e games,
Animation Invaders € a sua
revista. £ a pioneira no Brasil a
tratar de games baseados em
animes ou animes baseados

em games.

TRAPAGAS, GOLPES E SEGREDOS PARA

J060S -

»
% ] - Construtor de sites
e

om.or

% NOVOS .

O Flash completa 10 anos de vida. Descubra
aqui as novidades da proxima geracao e como
Flash pretende dominar’a web banda farga

Aqui vamos direto ao ponto.
S6 tem dicas infaliveis,
segredos e trapagas para 0s
jogos mais desejados do
PlayStation 1 e 2, PSP, GBA,
GameCube, Nintendo DS,
Xbox e PC.

A Unica revista brasileira feita
exclusivamente para
webmasters, webdesigners e
programadores de Internet. £
todo més, vem com um mini
CD-ROM com dezenas de
scripts e programas uteis.

0U acesse 0 site_www.europanet.com.br

formadores de opinido sobre

e,

Leve para easa o primeirn
PlayStation 31 Brasi

4 Basta se‘rfna‘ﬁvp pataganhiar.

PlayStation é a revista de
games mais vendida do
Brasil. Ela traz previews de

- HOVOS jOgOs, games
detonados até o final e dicas

para quem gosta de PS1,
PS2 ou PSP.

£ diferente de tudo o que
existe no Brasil. MotoMax é a
revista dos apaixonados por
motocicletas. Nao importa
se vocé tem uma CG
incrementada ou é o feliz
proprietario de uma Harley.

Existem opcaes mais baratas que o plasma.

Saiba quando é vantagem ter um, coma escolher
o modela ideal e as dicas na hora de instalar

cinema em Cca

Lanternas Vermelhas

Um cldssico
do cinema
mundial que
nao pode faitar
na sua colecao

AVideoSom é a biblia dos
eletroeletrdnicos. Leitura
obrigatéria para aficionados e

A Ferinad ==
,,«,'n@“(?ad

som, home theater, tecnologia
digital, TV, informdtica e
automacao residencial.

S6 Filmes'que valem a pena ver
e rever. Todos com 6tima
qualidade de som, imagem e
remasterizados digitalmente.
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No sexto jogo da série para arcade e
PS2, Devil Jin, versao maligna de Jin
Kazama, da as caras como um personagem
jogavel. A transformacdo € resultante de
_uma maldicdo que caiti sobre sua familia
depois que seu pai, Kazuya Mishima,
3 fez um pacto.com o demanio. =
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Edicao 21 - RS 8,90

»Na revista: God of War 2 - o
Deus da Guerra volta com
tudo ao PlayStation 2. Aqui:
fotos inéditas, enredo ¢
novos combos

»No Gula Completo Detonado:
Dead Rising detonado no X360

Nou\dan\eg\m‘l\a =

N‘\a\n\' \‘e\\'a e roion

& (,nnqm. &
Tiberium|Wars S

Edicao 19 - RS 8,90

»Na revista: Tudo sobre o Metal
Gear Solid Portable Ops (PSP)

»Tony Hawk's Project 8
{PS3/X360/PS2/XB/PSP)

»No Gula Completo Detonado:
Rogue Trooper (PS2/XB/PC) e
Urban Chaos (PS2/XB)

Edicao 20 - RS 8,90

»Na revista: Command Conguer
3 Tiberium Wars - tudo sobre a
continuacdo do mais famoso
jogdo de estratégia

»No Gula Completo Detonado:
Winning Eleven 10 nos
minimos detalhes

Edicao 18 - RS 8,90

»Na revista: os jogos que vao fazer
vocé desejar um PS3, um X360,
um Wii ou um PC turbinado

»No Guia Completo Detonado:

2 New Super Mario Bros (DS);
X-Men: The Official Game
(X360/PS2/XB/GC/PC).

Seu console, aqQui voceée

Edicao 17 - RS 8,90

»Na revista: testamos o Winning
Eleven 10 japonés e o 2006 Fifa
Word Cup narrado em portugués.
Escolha o seu favorito

»No Guia Completo Detonado:
GTA: Liberty City Stories (PS2/PSP)
e Melroid Prime Hunters (DS)

ﬁames
\\num\o

Edicao 16 - RS 8,90

»Na revista: guia completo da E3.
Novidades que vao explodir na
maior feira de games do mundo

»No Gula Completo Detonado:
Driver: Parallel Lines (PS2/XB);
Kingdom Hearts Il (PS2) e The
Godfather (PS2/XB/PC)

Edicao 15 - RS 8,90

»Na revista: Crisis, a revolucdo dos
jogos de tiro. Conheca o game
que vai combinar visual
hiper-realista, enredo
surpreendente e muito desalio

»No Guia Completo Detonado:
Black, destrua tudo literalmente

Edicao 14 - RS 8,90

»Na revista: a febre online do
Winning Eleven 9. Aqui, 16
paginas para curlir essa onda

»No Gula Completo Detonado:
Star Wars Battlefront Il e Devil
May Cry 3 Dante 's Awakening
Special Edition

Edicao 13 - RS 8,90

»Na revista: que internet que nadal
Invadimos Las Vegas, EUA, e
descobrimos tudo sobre PS3, o
novo console da Sony

»No Gula Completo Detonado:
roteiro completo para DS de
Mario & Luigi: Partners in Time

Edicao 12 - RS 8,90

»Na revista: dez jogos que vocé
vai detonar na proxima geracéo

»No Guia Completo Detonado:
King Kong (PS2/XB/GC/PC/X360);
Prince of Persia 3 (PS2/XB/GC/PC);
Harry Potter e o Calice de Fogo
(PS2/XB/GC/PC)

Facons
VINGI,
(¥

Edicao 92 - RS 6,90

»Aqui, tudo sobre o jogo Bully,
para PS2

»Detonados PS2: Super
Dragon Ball Z; Monster
House; Baltle Stadium Don

»Reviews: The Ant Bully (PSP)

Edicao 91 - RS 6,90

»Tom Clancy's Splinter Cell
Double Agent: tudo sobre a
nova aventura de Sam Fisher

»Detonados PS2: Piratas do
Caribe 2; Naruto: Ultima
Ninja; Urban Chaos

Edicao 90 - RS 6,90

»4 Detonados: O Codigo da
Vinci; GTA Liberty City Stories;
X-Men The Official Game e
Hitman Blood Money

»Previews:Tony Hawk no PS3
e Guitar Hero 2

Edicao 89 - RS 6,90

»Assassin's Creed: 0 jogo
que vai fazer vocé comprar
correndo o PS3

»Detonados PS2: Winning
Eleven 10; KDF: Maximum
Impact 2; A Era do Gelo 2

Edicao 88 - RS 6,90

»Lara Croft voltou. Tomb Raider
Legend detonado 100%

»Detonados PS2: O Poderoso
Chefao; Driver: Parallel Lives

»E ainda: Ace Combat Zero
(PS2); Midnight Club 3 (PS2)




enconira o dica cerfo para seu game

ymuLtiPLAYER BATMANR EAMEN

Kit Game Master

COD. 22031
COD. 60015
COD. 36008

Guia Ragnarok

e -"_ i e / C i =
Especial The Sims 2 Multiplayer Games Almanaque Detonados

pA revista oficial brasileira The »Sd0 4 jogos completos no »Sao 7 detonados para PS2: »Aqui, 14 detonados para todos  pGuia oficial do Ragnarok
Sims 2 com tudo sobre The CD-ROM: Pangya; Caron 3D; Resident Evil; Tomb Raider: 0s consoles. Este kit é com 154 paginas para vocé
Sims: bichos de estimacao, Track Mania Nations; Poquer Legend:; Castlevania: Lament composto pelas edicdes 7, 8 ¢ descobrir 0s segredos dos
dicionario de Simlish... Online e Live for Speed (demo)  of the Innocence e muito mais 9 ¢a revista Game Master transcedentais

15) P!

¢0D. 36007
COD. 36003
cOD. 60014

COD. 61007

Almanaque Portateis Winning Eleven

»Trapagas, golpes e segredos »Tudo sobre 0 mundo dos »Sa0 3.042 dicas para 240 jogos  pTaticas, formagdes »Detonados do PS2: Morlal
para 221 jogos. Tem Ragnarok; mangas, animes e games: de PSP, DS e GBA. Tem News detalhadas e dicas exclusivas Kombat Deception; Tomb
Final Fantasy X; Residente Evil; Naruto 2, Saint Seva the Hades, ~ Super Mario Bros (DS); GTA para vocé se tornar um Raider: The Angel of
Prey e muito mais Nana, xxxHolic, Sgt. Frag... Liberty City Stories (PSP) craque de verdade Darkness; Onimusha 3...

Parae comprer, ligue para (D 3038-5050 ou 0800 55 76 67
Hordrio de otendimento: segunda & sexta, das 8h s 20h. Sdbadas, das Sh as I1Sh

pelo telefone, no site www.gameblog.com.br ou emeta este cupom para a Editora
opa: Rua MM.D.C,, 121 - 05510-900 - Sao Paulo - SP - Fax para (11) 3097-8583
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Texto e fotos por
Nelson Alves Jr.

Microsoft escolhe a Espanha para

anunciar novidades e mostra que
" nao esta parabrincadeira quando
_0 assunto € o mercado de games

¢ tem algo que a Microsoft tipos. Isso inclui tanto os fanaticos
deixou bem claro na X06, quanto 0s novatos, que estao chegando
evento que aconteceunos dias agora e pedem algo menos complexo*,
27 e 28 de setembro, na cidade  explica Shane Kim, vice-presidente
. de Barcelona, Espanha, 6 que elaesta  corporativo da Microsoft Game Studios.” ™
i | levando muito a sério a disputa contra a A GameMaster participou da X06 e
& Sony e a Nintendo. Dezenas de games pode testar 0s principais jogos em
i foram mostrados e colocados @ prova producdo para o console, incluindo
i pelos jornalistas presentes. Abrangendo ~ Gears of Wars (em modo singleplayer),
[0S mais diversos publicos e idades, “Forza Motorsport 2 € Pro Evolution
& ficou evidente o cuidado-em agradar Soccer 6. A seguir, vacé confere em .
uma ampla faixa de consumidores com detalhes o que rolou no evento, entrevistas
produtos de géneros variados. "Para com os figuroes da festa e as impressoes

+| vencer nest geracao, precisamos dos titplos que chegam ao console entre 0
imidores de todos 0s “final deste ano e inicio de 2007.




® Guifar Here N foi \
confirmado para o X360,
{ game vira com um nove
modelo de guitarra e
chegara no inicio de 2007

omandada por Chris Lewis, vice-presidenté'
da Microsoft na Europa, @ conferéncia de
abertura do evento:contou com varias
surpresas agradaveis aos donos do
videogame. Realizada no Teatro Nacional da
Gatalunha, a festa comegou a miliporhora, dando.0
tom do que esperar do restante do show:
Bqnjo—Kazobie 3 surge em Video conceitual. Para
quem nao se lembra, trata-se de franquia
desenvolvida pela Rare ainda nos tempos de N64 (a
atual equipe de desenvolvimento 6 a mesma dos
games anteriores), agora renascida no X360.
~ Mas considerando as bombas que se seguiram,
; Banjo-Kazooie 3 pode ser considerado um mero
' traque. Num ritmo alucinante, Lewis, acompanhado
& Peter Moore; cabegaida divisao'de
entretenimento da empresa, espalhou uma lista
de produgoes fortes 0 suficiente para convencer
quem ainda estava em duvida sobre comprar
" ou nao o aparelho. Splinter Cell'S.

0:proximo episodio.da série, serd

exclusivo do consale. Assassin's

Creed, até entdo confirmado

apenas para PS3, foi demonstrado.no

palco, em tempo real, rodando no aparelho da
Microsoft. Grand Theft Auto IV, que saira em
setembro de 2007, tera dois episodios exclusivos
para 0 X360 disponibilizados na Live (uatro meses
apos 0 lancamento. Sem tempo de respirar, outros
dois titulos exclusivos surgem em sequida: Crossiire
¢ Kane & Lynch: Dead Men, ambos da Eidos. Vale
ressaltar, no entanto, que a exclusividade anunciada
6temporéria por cerca de SEiS Meses.

Terminada a primeira parte focada em ]ogoé,
Moore entao divulga o preco do leitor de HD-DVD —
US$ 199 —, que temprevisao para chegar as lojas
européias e norte-americanas na metade de
novembro. 0 executivo aproveitou a oportunidade
também para confirmar que jogos e filmes terao
suporte a definigao de 1080p nativos, € nao Serao
escalonados, como se especulava (Shane Kim,
durante nosso bate-papo, esclareceu a diivida.
"Gomo uma empresa de software, ndo dependemos

® Peter Jackson sohe ao
palco para falar um pouco de
seu novo projeto: um hibrido
de game e filme haseado no
universo da série Halo




. ® Diferentemente da E3 e

da TGS, nao havia filas
para testar os games
disponiveis na X06

apenas do hardware para solucionar
problemas. Podemos implement.ar a
qualidade de nossos produtos via
software, facilmente. @ upgrade para
1080p nativos prova isso no X360.")
Apos revelar que o leitor de
HD-DVD terd como brinde o filme
King Kong, dirigido por: Peter Jackson,
Moore aproveita a deixa e traz ao
palco 0 proprio diretor, que fala sobre
um;projeto chamado "Filmic®.
Segundo ele, trata-se de algo entre
um filme e um jogo, Uma mistura
entre as duas midias que promete dar
novo rumo a forma'de entretenimento
eletronico hoje conhecido. Com um
detalhe: "Estamos estudando as
idéias e o primeiro projeto sera um
tal de Halo. Nao me refiro ao filme
(Jackson esté praduzindo a
adaptacao cinematografica do jogo)
nem a Halo 3. E algo totalmente
novo envolvendo o universo da
saga’, explica. Isso mesmo. Numa
parceria entre a Microsoft Game ‘
Studios e a produtora de Jackson,
a Wingnut Interactive, Master. Chief
ganhara um jogo co-produzido e
co-escrito pelo diretor. Por: ora;
1SS0 € tudo o que se sabe.
Para finalizar, Lewis e Moore
anunciam-um terceiro titulo
baseado na criagao da Bungie: Halo
Wars, RTS baseado na série que
esta sendo desenvolvido pela
Ensemble Studios, responsavel
pela série Age of Empires. A b
coletiva termina em seguida, com
0'primeiro trailer do jogo sendo
exibido no telao.

estd descartada a

M Tudo de ruim
* Poucg tempo

fuim na Xo6
s Impossive| yer
sete horas :
deveriam ter fone de
! que o barulho dq ambiej
Impossibili .

fa OUVIr 0 som dog Jogos
° AS entrevistag deveriam ser

tudo em apenas

* Os quiosques
ouvido, j4

.marcadas SEempre num dig a parte

@ 0Os produtores l{as games
estavam acessiveis a todos.
Era so chegar e puxar papo

@ Segundo Shane l(im,_ existe, _sim,
a posgsibilidade de os jogos cn_adns
com XNA serem vendidos na Live

* Shane Kim

- Vice-presidente cor
da Microsoft Game

orativo
tudios

GameMaster — Nio ha perigo de confundir o consumidor
Com tantos jogos da série Halg em produgéo?
Shane Kim — o perigo existiria caso colocassemos produtos
de baixa qualidade 4 venda, Tomamos o cuidado de nos
associar a pessoas competentes, como Peter Jackson,
a equipe da Ensemble e a propria Bungie.

GM - Independentemente de ser Halo, um jogo de
estratégia nao deveria sair antes no PC?
Shane - Fizemos este mesmo questionamento
quando nos apresentaram a idéia do primeiro Halo.
Eu disse: "Cara, isso deveria estar sendo feito para
PC. Jogos de tiro funcionam no PG." E dey no que
deu. Tradicionalmente, 0s jogos de estratégia sao
focados no PC, ¢ verdade. Assumimos o risco de langar
um RTS no videogame. Temos em Halo a chance de criar
um nove Star Wars. Ha muito a Ser contado, muito a ser
desenvolvido, a $aga é rica. Além disso, o pessoal da
Ensemble criou um sistema de controle que vai
surpreender a todos, de tio funcional, Eu garanto.

GM - Quanio ao XNA (saiba mais na edigao 21),
novatos que criarem jogos nele podero
comercializa-los na Live?

Shane - No Pensamos nisso claramente,
mas ha uma possibilidade de que isso
aconteca. Inicialmente, queremos
incentivar o surgimento de novos
criadores. Depois disso, queremos ver
0 nivel de qualidade dos games. Nao
estamos interessados em
quantidade, mas em qualidade.

A idéia é termos produtores

novatos e com muita

qualidade. Logo, nio

chance de essas
pessoas venderem
0S Seus jogos.




TESTADO

Distribuidora; Activision Produtora: Treyarch
Tipo: Tiro Previsao: Novembro de 2006

dos destaques foi Call of Duty 2. Por se tratar de tm
titulo de langamento do console; fica facil imaginar que
ele nem sequer-arranhava o.potencial da‘maguina. E mesmo
* assim continua bastante popular no multiplayer da Live;
figurando sempre entre os dez mais acessados atualmente.
S6 deve perder o posto com a chegada de Call of Duty 3, a
seqiiéncia, gue depois de aparecer somente em fotos e
videos, finalmente pdde ser testada-na pratica.
s Primeiro impacto: ao vivo € de cair 0 queixo. Nenhum
REGIE divulgadO»igjus a0 game rodando. De cara, fica
comprovado que a imersao serd elevada de forma

ez

> "’i‘*n a primeiraleva de jogos. do X360, hé'duase Uman ilm

Distribuidora: Microsoft Game Studios
Produtora: Microsoft Game Studios
Tipo: Corrida Previsao: 1° semestre de 2007

distinta, € testar o jogo rodando. Do visual
plastificado presente nas imagens
divulgadas inicialmente, 0s carros de Forza
Motorsport 2 estavam muito melfior modelados
na versao presente na X06. Com um detalthe: a

“ ma coisa € ver fotos. Outra, completamente

-transposxgao ‘dos movimenitos capturados de atores reais.

“ pra’‘saber se 0, recursc sera usado a exaustao. De-toda.
. forma, funciona’ mu1to bem e aumenta‘o realismo;do

 numa situagao.em'que'vocé — ou-o-inimigo’~ estao |

o0s produtores advertiram sobre o fato
de ele estar rodando entre 25 € 30.fps
(quadros por segundo). Mas, garantem, a
velocidade final sera travada em 60 fps-
Em relagao ao primeiro 1ogo vale lembrar que a
Microsoft preferiu utilizar a mesma engine para
produzir FM2, S6 que com modlflcagoes que-—-
- permitam aproveitar o potencial de console: Um
exemplo 0 S|stema de cohsoes melhorou multe

HGameMaster = =

assustadora. O clima de guerra, tao bem retratado na série, impressiona.
0 aspecto "clean” presente no jogo anterior deu lugar a um ambiente
denso, com melhores efeitos de poeira, um aumento razoavel de
objetos na tela, arquiteiura ricamente detalhada — mesmo se
fratando de escombros — e movimentacao dos soldados aliados e
inimigos proxima do real. A maneira com que eles andam ou se
escondem evidencia'0 euidado, que a produtora teve na

- 0 esquema de combate cOrpo-a-corpo, pela primeira
vez presefite na série, mostra-se interessante. Nao da
combate ja que se'trata de uma 0pgao desesperada

sem saida. Os controles permanecem |nalterados

entdo quem conhece 0 episddio anterior pode
dispensar qualquer tipo de aprendizado.

5%

(TESTADD)

Ha detalhes empolgantes, como 0s vidros se
estilhacarem apos as batidas. Para compensar a =
lacuna deixada pelos amassados WENoS = e o e
convincentes do jogo anterior, a produtora =~~~ o
implementou um sistema de destruicao fotal nos :
veiculos. Dependendo da pancada e da velocxdad_e
Ol que rola o aeidente; € fim de jogo: s
Apesar de ter 05 fananoos por snmulagao em-

producao encontra-se apenas
60% finalizada, o suficiente para

impressionar. Ainda focades no
desenvolvimento da fisica do game,




praticamente o protagonista. E,
sinceramente, € a parte mais _
divertida. A EA deveria criar um NFS apenas com drift.
Outra coisa que pude perceber na demo é -que 0
sistema de pontuagao é exatamente igual ao do primeiro
Undergound: o esquema é criar combos. Quanto mais de lado o

primeira vista, Carbon
aparenta ser uma

expanséo da série > carro andar, maior o placar. Juntando uma curva na outra, sem encostar na

Underground. A maneira com que 0 carro se comporta parede ou no guard-rail, ganha-se um multiplicador. Logo, nao basta ser
durante as corridas, a dirigibilidade € até mesmo o visual do % répido; precisdo também é essencial. A sensacao de velocidade é insana,
cendrio lembram demais 0S antecessores. muitogmaior do que nas demais versoes da série.

Porém, a sensacao muda assim que as provas de drift ' Paitfim, é bom deixar claro que a versao demo liberada na Live no inicio de
(derrapagem) comegam. Tudo fica diferente quando o outubro:é bastante diferente da que estava disponivel em Barcelona.
esquema € fritar pneus no asfalto. Uma vez nessa ' ;
modalidade, os controles apresentam um aumento R :
substancial na sensibilidade. Obviamente, trata-se de uma e ¥ —
mudanca proposital para facilitar as derrapagens. E como se : X‘ / e i oY /
fossem dois jogos completamente distintos. Enquanto nas . ( " //% ”_‘ "
corridas de rua os carros sao pesados, no drift eles ficam sl : 5 & ____/
leves e respondem agilmente. Causa uma certa estranheza : w
tamanha diferenca entre uma opcao e outra, mas alguns / : : . 4 (

minutos bastam para se acostumar. Na verdade, dificil ¢ ! 1 i)
querer voltar as corridas de rua depois de experimentar e » : :

aprender a fazer as curvas derrapando sem parar. E . : § ¥ : «= = Distribuidora: Electronic Arts
interessante notar que a 0pgao nasceu modesta no primeiro - : ] Produtora: EA Black Box
Underground e foi ganhando forca a ponto de tornar-se Tipo: Corrida Previsao: Qutubro de 2006

avia quatro cendrios jogaveis: Sea of Okhotsk - Part 2,

Cozumel - Cruise Ship, Shangai - Hotel e Kinshasa - Part

2. 0 aumento de qualidade nas texturas é evidente,
assim como na modelagem do protagonista. No entanto, falta
0 impacto de mudanga entre as versées passadas ¢ a atual.
Mas isso, vale ressaltar, nao influiu em absolutamente nada na
diversdo proporcionada pela versdo para teste.

Em relagdo a mecanica de jogo, hd duas alteacoes
cruciais. A primeira é que ndo ha mais indicadores de ruido e
sombra. O que nos leva a segunda: a furtividade deixou de ser
0 Uinico foco € abriu espago para a agdo. Num primeiro
momento assusta, pois parece no se tratar de Splinter Cell.
Mas s6 parece, uma vez que agir de maneira cautelosa
continua sendo essencial. A diferenga é que vocé deixa de ter
as sombras como aliadas a todo o tempo, 0 que dé um
aspecto renovado a série, com um leque de possibilidades.

H4 ainda um outro detalhe bacana: além de controlar
0 personagem e a camera durante as partidas, o jogador
pode fazer o mesmo em todas as animacdes do jogo.

GameMaster &



Distribuidora: Microsoft Game Studios
Produtora: Rare Tipo: Estratégia / Simulagéo
Previsao: Novembro de 2006

€Smo que vocé nao seja afeito a jogos

fofinhos e cheios de firulas, dé uma

chance a Viva Pinata quando ele for
langado. A Rare, a0 menos no quesito arte, se
superou. A comegar pelo aspecto dos animais, que
parecem montados a partir de papel picado. E
outro exemplo de que fotos € videos ndo fazem jus

i (TESTADD)

partida comega em um terreno baldio abarrotado de
entulho. Vocé recebe uma pa e, dai em diante, deve
assentar a drea. Para isso, basta segurar o botdo A e
selecionar o local que pretende limpar. Seja mato ou
lixo, a pa transforma tudo em terra fértil. O passo
seguinte € gramar o terreno e deixa-lo pronto para a
chegada dos animais, que surgem de acordo com a

e branco. Isso significa que ele estd apenas
conhecendo o terreno. Caso goste do lugar, 0 bicho
fica colorido e passa a morar no ambiente.
Seguindo 0s passos de The Sims e Animal
Crossing, 0 game oferece liberdade total ao jogador.
Nao ha objetivos predefinidos nem diregaes a serem
seguidas. Voceé faz o que quiser, quando quiser. A

idéia é desenvolver um ecossistema e colecionar o
maior numero possivel de animais. Parace besta,
mas quem curte simulacao, por certo, vai vidrar.

Ha ainda uma modalidade online, mas estava
desabilitada na demo. ‘

forma que voce arruma o local. Por exemplo:
colocando apenas grama, as chances de atrair
minhocas sao maiores. Usando flores, outras
espécies aparecem. Uma sacada interessante € que
quando um animal surge na drea, vocé o vé em preto

a experiéncia de ver o jogo rodando ao vivo.

A aposta de atrair o pdblico infantil tem tudo pra
dar certo. Basicamente, trata-se de um produto com
o carisma da Nintendo, s6 que no console da
Microsoft. O funcionamento é bem simples. A

Distribuidora: Activision
Produtora: Neversoft Entertainment
Tipo: Esporte Previsao: Novembro de 2006

ara quem nunca teve competéncia de jogar. Tony. Hawk,
até que me animei bastante com Project 8. A base é a
mesma de sempre, 0 que significa que oS menos
afeitos a tantos comandos e manobras com o skate vdo sofrer tanto
quanto antes. No entanto, sabendo de antemao que tudo foi construido do
Zero, com engine novinha em folha e tirando proveito do que a tecnelogia pode
ofertar, tenha certeza de que o game vai atrair vocé também:
A mudanca central chama-se Nail the Trick, explica o produtor Randy: Guillote. "Funcmna
como um slowmotion®, detalha, "permitindo ae jogador controar:de forma lndependente afrente e
a traseira do skate". Como essd opcac funciona pa pratica? Assxm primeiro, Voce pressiona;
simultaneamente, os dois analogicos para-aciond-la. Sem cortes, a camera se aproxima dos pés do Skatista;
o fundo se desfoca e a velocidade das manobras diminui. A partir dai, € S0 mover 0 anal6gicos para que 63 pes
do personagem chutem o skate na diregdo desejada. "0s analGgicos estao propositalmeme mais sensiveis, justamente
para dar a sensagao de controle absoluto da manobra®, conclui Guillote: Em relagao-ao visual, quem-olha de {onge
facumeme confunde as cenas-de | jogo com ammagoes em (G, dada a altissima quahdade grafica do mulo :

ﬂﬁame!\naster : ; e e = = =




onfesso que quando peguei

0 controle, ainda no inicio- e : it

da demo, pensei que a cena 6 e e 2
na tela era computagao grafica ou, no minimo, uma animagao introdutéria. S 4 S My e Ry
Basicamente, a camera da uma panoramica noturna na cidade de Las p ' 2, N 2 g
Vegas, aproxima-se da tela e pronto: vocé esta no.comando, enxergando - : . |
cada minimo ponto de luz I4 embaixo. Exatamente como no inicio de Ghost. 2 i~ (¥ ;’ b

Recon Advanced Warfighter, s6 que bem melhor. Se isso nao bastar para deixd-lo
boguiaberto, desista, pois nenhum outro game consequira.

Dando segiiéncia a cena, 0 helicoptero paira sobre um prédio e vocé e outros
dois soldados, ambos sob suas ordens, descem para dar inicio @ missao. Além do
visual arrebatador; safta aos olhos os efeitos que rolam durante o tiroteio. Quando
seu personagem € alvejado, a tela perde o foco e demora alguns segundos a se
normalizar, Uma explosdo muito proxima também impossibilita a visao, mas

- Nesse caso por conta da fumaceira:que levanta dos escombros. : ' Distribuidora: Ubisoft -

0 esquema de comando do esquadrao é simples. Basta apontar ‘ \ ** Produtora: Ubisoft Montreal
na direcdo desejada e escolher 0 que o soldado deve fazer: : e 4 % Tino: Tiro Previsao: Novembro de 2006
proteger-se, atacar, jogar granada, etc. Até ai, nada demais. A ; R e ’ ‘
novidade fica por conta dos "tags". E possivel ordenar cada membro
do esquadrao a atacar determinados inimigos.

0 game é o exemplo perfeito:de como incorporar tética ao que
poderia ser apenas um tiroteio desenfreado.

Distribuidora: Eidos Interactive
Produtora: Eidos Interactive
Tipo: Estratégia / Acao
Previsao: 1° semestre de 2007

(APRESENTADO

m jogo de estratégia em tempo real que - sua tropa. Desse mapa, € possivel ordenar. Ao selecionar um awao,-pbrfexemplo, 0S

permite ao jogador controlar qualquer avioes e navios, demarcando onde e como' comandos do jogo mudam automaticamante: 0s
veiculo durante os combates, e ainda poder  atacar. E é ai que entra o diferencial do game. analagicos funcionam como manche € os botoes
trocar entre os demais existentes a qualquer Trocando a visao do mapa pela do cendrio, vocé sdo usados para atacar. O mesmo acontece se Vocé
momento. 0s detalhes do game foram consegue ver seu exército indo em direcéo ao escolher um navio. O grande barato disso é que vocé
demonstrados por um representante da Eidos. ponto determinado. Além disso, é possivel precisa gerenciar sua tropa enquanto decide em que
Exatamente como em um RTS, vocé tem a visao assistir a agao do ponto de vista de qualquer momento ¢ local do mapa é melhor entrar na briga.
global do mapa, s6 que aqui ele lembra mais um  unidade ou até mesmo controla-la totalmente, Foi uma pena a produtora ndo ter disponibilizado
. radar. Vocé enxerga a topografia de forma como em um jogo de agao. A demonstracao uma versao para teste no evento. De qualquer
| simplificada e pontos que indicam 0s exercitos provou que a coisa funciona e pode agradar até maneira, a idéia do jogo e a demonstragao foram

| se movendo. Vermelho 520 0S inimigos, azuis 0s que consideram monatono o género RTS. suficientes para instigar.

GameMaster ﬂ




Distribuidora: Microsoft Game Studios
Produtora: Epic Games Tipo: Tiro
Previsao: Novembro de 2006

grande surpresa na X06 foi poder experimentar
o0 modo singleplayer da obra da Epic. E, na ;
boa, mesmo que nao houvesse tanto falatorio
em relacao ao titulo, sozinho ele seria capaz de
arrebatar multidées. O game € bonito demais,
daqueles que voceé se pega parado clhando ao redor,
observando as texturas do cenario e do personagem.
~ Sao muitos detalhes, ¢ eles é que encabegam a
atmosfera imersiva do jogo. Alids, nao apenas a
beleza garante a qualidade, mas também o frenesi, a
quantidade de movimentos e a simplicidade com que
sdo aplicados, os controles intuitivos e o clima.
A demo comega com um breve flashback, em um

Distribuidora:

Microsoft Game Studios
Produtora: Remedy

Tipo: Acao

Previsao: Janeiro de 2007

. local chamado Ashes, a 14 dias do E-Day. O que

isso significa? S6 jogando pra descebrir: Enfim;
depois de uma introducgdo para a historia e um
tutorial pra se acostumar com os diversos
comandos possiveis, chega a hora do tiroteio.
Inspirada em Resident Evil 4, detalhe admitido
abertamente pelo produtor Cliff Bleszinski, a camera
de GolW fica na altura do ombro do personagem.
Virar de um lado para o outro gera.um efeito de
desfoque bacana, aumentando a sensacao.de
velocidade com que as coisas rolam. Ao’ correr; a
tela chacoalha de forma brusca, mais intensa do que
em Ghost Recon Advanced Warfighter. Todas as_
ages sao feitas de maneira simplificada. Uma.

uas impressoes saltaram aos olhos na

demonstracao do jogo. Uma € que a

(APRESENTADD)

m GameMaster

produtora esté tomando ao pé da letra
a idéia de abusar da fisica na nova geragao.
0s cenarios, gigantescos e com mais de
2 km de campo de visdo, trazem objetos que
reagem de forma independente. Para mostrar
0 que isso significa na pratica, o produtor
Sam Lake acionou um furacao na tela, que
_passou devastando tudo o que havia pela
frente. Casas de madeira sao despedacadas,
carros saem rodopiando no ar, poeira ergue
do solo. Depois que o vento termina, a cena
mais impressionante: uma chuva de objetos
que foram quebrados e erguidos pelo
furacdo. Nada some. Uma lasca de madeira,
por menor que seja, retorna ao solo.
A segunda impresséo, por outro lado, é
um pouco mais desanimadora. A animacgédo do
personagem nao é das melhores. Seu

seqiiéncia que mostra bem isso: correndo em
direcao a uma parede, 0:persenagem ira,
automaticamente, usé-la como protecdo. Se .
quiser, vocé pode continuar correndo Hesmo
encostado no muro. 0s demais objetos
espalhados pelo cendrio também tém essa funcao.

Vocé se aproxima € 0 personagem aproveita pra se

proteger. E com um simples toque no botao de

acao, ele salta em direcdo ao proximo obstéculo. A

questdo é que tudo rola muito rapido e com

fluidez, sem pausa no combate.

Ha, porém, dois aspectos que podem
funcionar de forma negativa no final. Um é
saber que 0s objetos ndo sdo destrutiveis, o que
explica a beleza exagerada dos cenérios. O outro |
esta na linearidade das missoes. Pelo que se
nota na fase de teste, o jogador possui pouca —
pra ndo dizer nenhuma — alternativa pra se
mover pelo cendrio. Se ndo estraga, deixa a
desejar um pouco mais de liberdade.

No entanto, com ou sem problemas, GoW
esta entre 0s mais promissores do ano, nao
porque a Epic ou a Microsoft fizeram alarde,
mas porque passou na prova de fogo do teste
prético e mostrou que tem muito a oferecer.

vembro. nao-chega nu

caminhar duro, robético e aquém do que ha no

restante do jogo. Parece que estao dedicando

atengédo demais ao cendrio e esquecendo do

resto. Mas isso € algo que pode — € deve —

ser melhorado até o langamento. |
Utilizando Stephen King e David Lynch

€omo inspiracao, 0s roteiristas de Alan Wake

demonstraram como o clima sombrio serd

essencial. Como 0s inimigos atacam apenas

a noite, o protagonista utiliza uma lanterna

‘para paralisa-los antes de atirar. A historia

se desenrola em capitulos, como em uma

minissérie. Alids, a forma com que ela é

apresentada«# bastante singular, com

engquadramentos abusando de closes,

* cortes rapidos e angulos pouco convencionais.

0 duro é que as animac0es, a0 menos

no que foi mostrado, surgem a todo instante,

_cortando a agao e quebrando o

envolvimento do jogador.


sensa%25c3%25a7%25c3%25a3o.de

30 é todo dia que podemos conhecer um
jogo com explicacao dada pelo proprio
criador. Ainda mais quando este criador é
considerado um dos melhores designers que o
. mundo viu nascer. Com a palavra, Peter Molyneux:
"Na minha visao, um verdadeiro RPG ¢ aquele em
que as agoes do jogador trazem consequiéncias
- tanto para 0 personagem quanto para o ambiente.
Por isso, minha idéia em Fable 2 € incluir a
evolugao do jogador, mas também do-povoado
onde vocé comega o jogo, tecnologia que
nomeamos de ‘Dinamic Environment’. A idéia
funciona assim: a partida € iniciada num
acampamento, que pode passar a um vilarejo,
depois a uma cidade e, quem sabe, a uma
metrépole. Tudo vai depender das suas agoes no
decorrer do jogo. Digamos que vocé mate todas as
pessoas do acampamento. O lugar jamais evoluira,
afinal ndo havera mao-de-obra. E isso abre muitas
possibilidades que j& estao em estudo na produgao.
Seu personagem pode ser rico ou pobre. Se tiver
dinheiro, podera comprar qualquer construgao — e
eu quero frisar qualguer uma mesmo — que exista -
no mapa. Gostou de um castelo? Ele pode ser seu.
Aprofundando ainda mais as inovagoes que
planejo, chegamos ao segundo grande destaque
de Fable 2, que se chama ‘amor incondicional’.
Diferentemente do primeiro game, agora sera
possivel escolher um garoto ou uma garota como
protagonista. Obviamente, isso influira no -
desenrolar da agdo. Mas voltemos ao ‘amor
incondicional’. Nao importa se voce esta
controlando um homem ou uma mulher, cedo ou
- tarde, vocé terd um relacionamento amoroso.
Havera opgao de fazer sexo protegido ou nao.
Nao se protegendo, vocé tera filhos. Eles
crescerao, obviamente, mas o comportamento do
rebento serd inspirado no seu carater. :
Exemplificando: vocé tem péssimos
habitos, como ser um ladrao, digamos.
Quando chegar em casa, seu filho podera
dizer: ‘Olha, papai, veja esta tatuagem que fiz, é
igualzinha a sua!’. Nao importa o-que e como
voceé &, seus filhos o amam. De toda forma, vocé
pode decidir ser cruel com eles, deixando de
alimenta-los, por exemplo. Nesse ¢aso, 0 risco de

Distribuidora: Microsoft Game Studios Produtora: Lionhead Studios Tipo: RPG Previsao: Nao anunciada

sua esposa (ou marido) o abandonar é alto. Vale

dizer ainda que as crias nascem baseadas no i
cruzamento genético entre 0s pais'.

A apresentagao de Molyneux terminou
com uma breve explicagdo sobre o sistema de

combate- O designer pretende fazer com

que o local onde as batalhas acontecem
influencie na movimentagdo dos combatentes.
Caso exista uma parede ou uma arvore ao lado
do-personagem, a maneira como ele balangard a >

arma ficara restrita a0 pouco espago entre seu

brago e o objeto. [nfelizmente, 0 maximo que foi - Y
mostrado foram artes conceituais, sem nenhuma

~ cena de jogo ou vided.

“Minha idéia em
Fable 2 é incluir @
evolugao do jogador, .-

mas tambem do L et
povoado em que » i
yocé comega 0 J04o0, S e g
~ tecnologia queé ‘ R
nomeamos - .
‘Dinamic
Environment

@ Como sempre, Peter
Molyneux prometeu um
mundo de novidades para
o0 seu novo projeto. Vamos
rezar para que, desta vez,
ele cumpra todas elas

GameMaster




ntes de mais nada: estawversao!de FIFA 6
completamente diferente das outras para 0s
demais consoles. Ponto. Dito isso, da pra
dizer que a nova geracao finalmente
ganhou um jogo de futebol. Tudo no game foi feito
do alicerce. Nova engine gréfica, fisica e Inteligéncia
Artificial. “Foram trés anos'de desenvelvimento®,
explica 8 GameMaster o sui¢o Yeray Troya, membro
da equipe de producao presente na X06. “A engine
anterior, que inclusive foi usada nos dois titulos
lancados para X360, limitava o uso do console!, diz.

E nao € exagero, porquea evolugdo é gritante,
principalmente na fisica dos objetos. A bola, por
exemplo, agora quica, algo inédito.na série. Aquela
coisa grudada nos pés do jogador deixou de existir
Gomo no concorrente Pro Evolution Soccer, o atleta
carrega a bola tocando-a levemente a distancia
enquanto da as passadas. Isso resulta em um
dominio:muito mais proximo do real.

Gracas a nova engine, 0 animadores também
puderam refazer a movimentagao dos atletas. Antes,
quando vocé mudava bruscamente a dire¢ao do
controle, © personagem respondia instantaneamente,
de forma falsa. Agora, com a nova fisica embutida
nos atletas, se estiver indo em uma diregao e mudar
repentinamente, o'sujeito primeiro tenta parar, faz a
volta completa com o corpo!e, ai Sim, entra no:eixo
que voceé deseja. Um outro detalhe: os caras
conseguem correr em circulos. Besteira? Entao
pegue uma versao antiga e teste pra ver no que da.

E ja gue a fisica.é o ponto-chave da nova
engine, 0s produtores aproveitaram para criar

TESTADD
.

No X360 a série prova que, mais cedo ou
mais tarde pode superar a concorréncia

Distribuidora: Electronic Arts.
Produtora: EA Canada

Tipo: Esporte

Previsao: Novembro de 2006

impacto até mesmo'nas trombadas entre 0s
‘jogadores. Nao se trata daguela animagao tola
vista anteriormente, mas de algo que passa a
sensacao da forca do chogue. Além disso, as
disputas de bola ficaram menos previsiveis.
Imagine vacé correndo'e um adversario entra na
frente. Normalmente, a bola iria automaticamente
pro cara. Aqui ¢ diferente:'a pancada tira ambos
do controle da bola, que sai pingando sem rumo.
Novidades também em relagao ao passes.
Do arcade tradicional — que foi mantido para quem
preferir jogar dessa forma —, é possivel tornar a
disputa totalmente simulada. Tirando o *auxilio’ os
passes entram em modo manual. Cabe a vocé

_apontar na direcdo.correta para lancar a bola. E a

tarefa é dificil, acredite. Principalmente porque se
voce estiver correndo, o jogador pode perder a
passada e tocar completamente torto.
Movimentes impossiveis, como mandar a
bola para alguém que esta atras, foram
eliminados. Quer dizer, pode rolar um
calcanhar vez ou outra, mas quase sempre
seu jogador fica desequilibrado e erra.

Mas nem tudo sao flores: Mesmo!
sendo uma grata surpresa na feira,
questionei 0 gringo sobre a falta de impacto
nos chutes a gol—a sensacao de estar
chutando uma bexiga continua. "E nosso
primeiro titulo com essa engine. Ainda néo
conhecemos todo'o potencial da ferramenta
e, por. certo, ha falhas a serem corrigidas
para a proximoiversao”, explica.

—

Quem vence na
dlsputa FIFA X PES?

Levando em conta o que foi visto na X06,
FIFA surpreende pelas mudangas na nova
versao. PES, por outro lado, mantém a
caracteristica que arrebatou fanaticos pelo
mundo. A diferenca que distanciava um de
outro, seja pela preferéncia por simulacao ou
arcade, esta diminuindo. Quem ganha?

FIFA 07

Pros ,
« Engine completamente nova
» Fisica renovada

* Atualizacao de times e temporadas via Live

* Sistema de passes mais realista

* Movimentacao fluida

Contras
» Falta impacto nos chutes
* Diminuiu a quantidade de times

PES6

Pros ;
* Continua com a melhor S|mulaao

* Inteligéncia Artificial renovada

* Controles funcionais, como no PS2

e Inclusao de disputas online

» Fisionomia proxima do real

Contras
* Engine ultrapassada

* Nao é um verdadeiro game da nova geragao



Distribuidora: Konami ;
Produtora: Konami Tipo: Esporte Previsao: Outubro' de 2006

‘Nao é nem um pouco inovador,
mas continua tao bom quanto as
demais versoes ja lancadas

xpectativa em excesso; quando nao

correspondida, costuma gerar

frustragao na medida inversa. Mesmo

se tratando de um bom jogo, a versao
de PES6 para 0 X360 esta bastante aquém do
que se espera da série na nova geragao. £
antes quespareca picuinha da minha parte,:
vale esclarecer que a maioria dos jornalistas
que testaram o game ficaram com'a mesma
sensago de “cadé a novidade?".

0 que a Konami fez foi pegar a versao de
Winning Eleven  10.n0 Japao, dar uma
recauchutada e embalar. Nao chega a ser ruim
porque, queira ou nao, permanece como o

- melhor simulador de futebol existente. Na

verdade, o problema estd na falta de uma nova
engine, afinal, a atual ja deu o que tinha que
dar — $a0 quase cinco anos com a mesma

. formula. E vé-la rodando numa maquina com

tamanho potencial chega a deprimir. A
modelagem é pobre e a torcida continua
chapada. Ha uma melhora sutil na fisica, mas
as animacoes dos jogadores, inclusive 0s

. empurroes que rolam depois de uma falta

dura, estdo idénticas as versaes anteriores.
Aligs, repare que a produtora fem
divulgado muitas imagens gue dao a entender
se fratar de algo completamente novo. A
maioria, inclusive, impressiona bastante. Ver o
relevo na grama foi um espanto’numa dessas
fotos. Ao vivo, no entanto, isso nada mais é

.-46701951? R
KONAMI

que um close durante o replay. No jogo
mesmo,.a textura € bastante pobre.

A essa altura, vocé deve estar se
perguntando: “Quer dizer entao que nao vale a
pena comprar 0 joge?” Vale, desde que vocé
saiba que sefrata de um jogo de Xbox portado
para 0 X360 com alteragdes minimas. O visual
estdmais cristalino, o formato de tela estaem
widescreen — 0 que permite maior visualizagao
do campo —, a movimentagdo ganhou em
fluidez e os controles foram ajustados.
Enquanto no PES5 0s botoes preto e branco
eram as unicas alternativas para manter o que
havia no PS2, agora ha os dois gatilhos
superiores e s botoes RB e:LB, cuja posi¢ao
no controle é mais adequada, o que ajuda
durante os dribles. Portanto, a diversao, que é
0 que importa, continua inquestionavel. Os
donos do console podem preparar o bolso
pra investir, perque a compra € certa.

‘Agora, além das bolas da Adidas, ha
opgoes da Reebok. As opcoes presentes no
jogo, que aparentava ser a versao final (por
ndo limitar o acesso aos itens do menu), sao
Match, Master League, League (com Seis
ligas européias), Cup, Xbox Live (partida
online com suporte para oito jogadores
simultaneos), Training, Edit, Data, System
Settings'e Credits. Quanto;ao Brasil,
contente-se com a selecao e o Adriano na
capa, porque fora isse nao tem mais nada.




@ Ha 1.600.km de asfalto para
voce acelerar. Isso ¢ mais %
do.que ir de Sao Paulo até o™~

* Rio de Janeiro e voltar 3

NOTA

839

FICHA TECNICA
Plataforma: X360

Distribuidora: Atari Produtora: Eden Games

Jogadores: 1 a 8 (online) Tipo: Corrida

Destaque: Variedade de missaes € excelente
integracao entre modalidades off € onling

@ Sindrome de Gran Turismo: seus

veiculos sao a prova de dano. Nem

um dnico risco surge na pintura

depois de uma colisao q

TEST DRIVE UNLIMITED

Integracao entre jogatina offline e online faz da nova
versao da série a melhor de todas, mesmo contando
com falhas que podem desagradar os mais exigentes

por Nelson Alves Jr. e o o
evando em conta a proposta do jogo, que
¢ a de integrar de forma inédita 0 modo de
carreira offline com as partidas online, ndo
hé do que reclamar. O sistema funciona
de maneira impressionante. Diferentemente do que
acontece em outros titulos que agregam a opgao
de disputa em rede, aqui vocé corre normalmente
contra NPCs enquanto vé carros controlados por
jogadores reais rodando pelo cendrio. Dai a sigla
adotada pela produtora para definir o género: MOOR
(Massively Open Online Racing).

0 que mais chama a atencdo é a facilidade com
que vocé sai de uma prova offilne e entra em uma
online. Para diferenciar uma da outra, a produtora
optou por icones coloridos — os azuis indicam
corridas offline, € os amarelos em rede. Na segunda
opgao, ha duas formas de disputa. A primeira € a de
desafio. Ao avistar outro jogador online por perto,
basta piscar o farol (botao A) e, caso o cara tope, 0
mapa se abre para que vocé mesmo crie a rota da
corrida, em tempo real. J4 a segunda forma de
disputa serve pra quem deseja algo mais complexo.
Até oito competidores podem participar. O esquema,
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porém, rola em pistas prontas, ndo da pra criar nem
modificar. E também ndo é tdo agil quanto o anterior,
pois funciona como um lobby.

Até aqui, a idéia, apesar de inovadora, parece
bastante simples, ndo? Pois Test Drive Unlimmited é
daqueles jogos que surpreendem a todo instante. A
simplicidade com que as modalidades se integram
nao impediu a produtora de criar uma complexa
malha de opgdes para entreter o jogador. E um jogo
de corrida, sim, s6 que cheio de outras tarefas a
serem cumpridas. E pode ter certeza de que para
vencé-las vocé precisard ter muita paciéncia. A
razao disso € que 0 mapa inteiro compreende

. exatos 1.600 km de asfalto. Pra vocé ter uma nogao

do que é isso, saiba que jogando durante cinco dias
seguidos até criar calos nos dedos, eu completei s6
23% do jogo. Ou seja, nem um terco do total.
Ainda sobre a integracdo entre offline e
online, vale destacar o acesso a downloads
diretamente pelo menu do jogo. Entre as opgdes
de navegacao, quando vocé ndo esta correndo,
estd a aba “Marketplace", area destinada ao
conteddo disponibilizado na Live. Nela, vocé
pode escolher os itens relacionados a TDU
sem precisar sair da partida.

Exploracao sem cansaco
Outro ponto forte de 7DU esta em exigir que 0
jogador explore 0 mapa, mas sem tornar a tarefa
magante. Funciona assim: todas as localidades
acessiveis ficam indicadas no mapa desde o
inicio. H&, porém, uma restrigao. Para que vocé
possa entrar em alguma delas, é preciso, ao
menos uma vez, dirigir até o lugar. Feito isso, 0
icone da érea fica aceso, o que significa que
quando vocé quiser voltar I4, basta abir o mapa
e seleciond-la para surgir no local
automaticamente. Trata-se de um esquema
bacana e que agiliza bastante a vida do jogador.

Além das corridas divididas por categorias
de poténcia e modelo de automével, hd missoes
paralelas para garantir grana extra. Mas apesar da
variedade de objetivos, 0 game peca por trazer
regras desbalanceadas. Um exemplo disso sao
as tarefas de chofer. Sao duas, que mudam de
nome, mas mantém a mesma estrutura: em uma
vocé da carona a modelos de um ponto a outro
do cendrio; na outra, leva mochileiros. A meta é
chegar ao ponto em que o passageiro deve
descer antes de o cronémetro zerar ou a barra
que indica o nervosismo da pessoa esvaziar. 0
problema em ambos 0s casos é que vocé pode
barbarizar, acelerando a 300 km/h, sem que o
passageiro se assuste, mas nao pode andar
sobre a grama a 5 km/h. Fora isso, ha missdes
de transporte de mercadoria (Courier) e de carros




® 0 que surpreende € a
facilidade com que se
entra e sai de disputas
online e offline

(Vehicle Transport). Nas do primeiro tipo, vocé
corre contra o tempo. Nas do segundo, ndo ha
cronometragem — o que vale é a paciéncia, ja
que a idéia ¢ evitar batidas. Essa dltima é a
melhor opgao para ganhar dinheiro
rapidamente, pois conseguindo chegar ao
destino intacto vocé fatura o prémio e mais um
bonus de 50%. Ou seja, numa bolada de

100 mil, vocé recebe 50 mil excedente. E bom
deixar avisado, porém, que essas missoes
costumam ser longas, com trajetos que variam
entre 15 e 50 quilometros de distancia.

0 principal defeito de 7DU diz respeito ao
sistema de colisao. Ou melhor, a falta dele.
Seu veiculo, seja qual for, parece feito de
titanio. As maquinas controladas pelo
computador amassam e tém pedacos que se
estracalham, mas no seu nao aparece um
{inico risco. Outro aspecto negativo € o
controle horroroso das motos. Diferentemente
dos carros, manter-se na pista com uma moto
é impossivel. Estranhamente também, mesmo
depois de participar de inimeros torneios,
nenhum veiculo novo foi habilitado.

Colocando na balanga os aspectos
positivos e negativos, as boas idéias superam
os problemas. Divertido a beca, 0 novo
episddio deu vida nova a franquia Test Drive e
ainda abriu um leque de possibilidades a
serem seguidas por outros titulos do género.

FICHA TECNICA

Plataforma: X360

Distribuidora: Eidos Interactive
Produtora: Avalanche Studios
Jogadores: 1 Tipo: Acao
Destague: 0 game surpreende pela
diversao e grandiosidade do cenario

“ @ Se 0 cenario aqui
ja'é tao grande assim,

~ 0 que nos aguarda
em GTA IV, hein?

@ Nao importa a situacao:
se voce ftem alguma arma
a disposicao, podera
usa-la sem problemas

E meio uma mistura entre GTA e 007, s6 que com um
cenario gigantesco, uma jogabilidade amigavel e muita
coisa para se fazer fora das missoes principais

/ -
por Neison Alves Jr.

Trata-se daqueles titulos que ninguém conhece,

nao tem interesse e, se nenhum amigo disser
nada, passa batido. Mas como a GameMaster ¢
sua amigona do peito, considere nossa sugestdo
e dé uma oportunidade ao jogo.

Longe de ser perfeito, Just Cause até apresenta
bugs em demasia, principalmente no sistema de
colisdo. No entanto, nao ha problemas suficientes
que tirem o brilho da diversao proporcionada. 0
modelo criado por Grand Thef Auto, em que 0
jogador faz o que quiser, como quiser e quando
quiser, é levado um passo adiante aqui. De cara, a
dimensao do cendrio espanta. Comparavel ao de
Oblivion IV, o treco é gigantesco, ricamente
detalhado e pode ser explorado a pé (considerando
que vocé caminhe durante horas ininterruptamente)
ou a bordo de um sem-niimero de veiculos: motos,
carros, barcos; helicopteros e avioes. Cada um
deles com incontaveis modelos diferentes.

A mecanica de jogo nao poderia ser mais
simples. Para manter a diversao sempre em
primeiro plano, a produtora decidiu utilizar um
esquema semi-automatico de mira. Quando o
tiroteio comega, sua (inica preocupacao ¢ manter o
dedo no gatilho e apontar na direcao dos inimigos.
Acdo ininterrupta dita a movimentagao. Da pra atirar
correndo, parado, saltando de para-quedas,

E is 0 primeiro grande injusticado do X360.

pendurado da traseira de uma caminhonete, etc.

Vocé vive um agente secreto da CIA cuja tarefa
consiste em ajudar na libertacdo de uma ilha
sul-americana que vive sob um regime autoritario de
governo. Na pratica, isso significa que na maior parte
do tempo vocé enfrenta a policia e o exército local,
além de ingressar em confrontos envolvendo cartéis
de drogas. Paralelamente a missdo central, ha muitos
— mesmo — objetivos extras disponiveis.

Disso tudo, o que faz o jogo to bom, afinal?
Como sempre, 0s detalhes. Mesmo com a liberdade
conferida ao jogador, 0 game nunca o deixa na mao.
Um exemplo: vocé termina uma misséo e, por algum
motivo, resolve andar pelo cendrio sem rumo. Quando
cansar, bastar acionar o seu PDA (um computador de
bolso onde ficam armazenados os dados do jogo) e
chamar o helicoptero de extragao. Nao tem como ficar
perdido no jogo, 0 que é bom demais.

E se vale como (ltima motivacdo, saiba que 0
visual do jogo beira o inacreditavel no que diz respeito
a0 cendario. Absolutamente qualguer ponto do mapa
pode ser alcangado. Voando de avido, d4 para subir
acima das nuvens e ver tudo mindsculo 1 embaixo.
Em seguida, salte e abra o para-quedas e vocé
enxergara a movimentacao de carros e pessoas
conforme se aproxima do solo, além da geografia do
lugar, uma ramificagdo impensavel de ruas e estradas
que mescla ainda dreas urbanas e rurais.

Ja dei 0 toque no comego do texto, mas volto a
repetir: dé uma chance ao jogo. E diversdo garantida.
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® Nao importa se vocé
curte a Princesa Leia ou
o Darth Vader. Agora da

. pra juntar os dois num
s0 boneco

. [T]

FICHA TECNICA
Plataformas: PS2/XB/GC/X360/PC/PSP
LucasArts / TT Games
ller’s Tales
Jogadores: 1 a 2 Tipo: Acdo
Destague: Quantidade absurda de extras

@ As fases
mesclam missoes
com os Rebeldes
e os membros do.
Império, com
direito a veiculos
insanos da série

Junte uma peca de LEGO aqui, acrescente um pouco
da Forca ali e uma pitada de humor acola. Eis uma
das melhores representacoes de Star Wars ja criadas

por Leandro Rodrigues

0 ndo brincou de LEGO quem morou em

Marte. O qué? Vocé realmente morou 14?

Bom, entdo é melhor ir direto ao assunto.

De tao simples, o brinquedinho com
milhares de pegas para montar aguga a
imaginagao. Por conta disso, ganhou tanta
popularidade que saiu do gueto dos brinquedos
€ avangou para os videogames. Comegou
devagar, é bem verdade. A fama dos bloquinhos
ndo bastou para emplacar um bom jogo até
2005, quando a produtora Traveller’s Tales, em
parceria com a Lucas Arts, resolveu utilizar a
maior saga de ficgéo cientifica do cinema, Star
Wars, como tema para um jogo que levava o
nome do brinquedo. A partir dai, a chapa
COMeGou a esquentar.

A idéia foi tao bem recebida pelos jogadores
que agora, pouco mais de um ano depois, chega
as lojas a continuagao LEGO Star Wars II: The
Original Trilogy. Como o subtitulo sugere, o novo
game explora os episddios IV, V e VI da saga,
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conhecidos como trilogia original.

Criar uma continuacdo para um jogo de
sucesso é uma tarefa ingrata. Logo, a produtora
adotou o lema: “em time que estd ganhando nio
se mexe”. E ela ndo mexeu mesmo. Todos 0s
detalhes, bons e ruins, voltaram ao segundo
game. Para comecar, a jogabilidade continua
sendo o ponto alto. Em cada um dos 18
capitulos, divididos em trés episddios, o jogador
tem acesso a um grupo misto predeterminado de
personagens. Desse montante, apenas um é
controlado de cada vez. Porém, a facilidade de
selecionar entre um e outro predonima. Um
simples toque nos botées permite escolher quem
sera 0 novo comandado. Ha também a opgéo de
jogar simultaneamente com um amigo, em modo
cooperativo. Alids, essa é a melhor opgdo para
eliminar o pior problema do jogo: a Inteligéncia
Artificial dos seus companheiros. Quando estdo
sob controle do computador, a tnica agdo que
executam é a de defender. Isso significa que o
trabalho pesado — eliminar os inimigos — fica
todo por sua conta.

LEGO STAR WARS II: THE ORIGINAL TRILOGY

0 visual é praticamente idéntico ao da versao
anterior. Mesmo utilizando texturas simples, o
que importa é o clima de desenho animado.
Quanto ao som, a qualidade se mantém no nivel
dos filmes, uma das marcas registradas da série.

Terminar o modo principal de LEGO Star Wars If
ndo exige muito esforco, ja que as vidas sdo infinitas
em fodas as fases. O desafio de verdade aparece
quando vocé encara os extras para desbloquear
100% da aventura. A lista de itens secretos é
surpreendente: 70 personagens, 28 naves,

18 segredos, sem falar nas mais de 200 pegas
escondidas nos cendrios, nas 10 fases bonus e nos
varios itens colecionaveis. Para conquistar tudo isso,
€ preciso explorar cada fase, no minimo, duas vezes,
0 que amplia, e muito, a vida (il do jogo. Pra se ter
uma idéia, sao necessarias cerca de 20 horas de
jogo para que tudo seja liberado.

Apesar de nao ter utilidade nenhuma, uma
das principais novidades desta versao é a
possibilidade de montar bonecos inéditos
misturando a cabeca, o tronco e as pernas dos
demais personagens disponiveis. Como ja disse,
nao ha utilidade nisso, mas o recurso serve de
passatempo extra aos fas da saga.

Se vocé acha que brinquedo de montar é
coisa de crianga, trate de deixar o preconceito de
lado, pois LEGO Star Wars Il ¢ um baita jogao.
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@ Nio ¢ o jogo que ¢ porco.
E 0 PC no qual esta imagem
foi capturada que nao tem
poder suficiente para
exihi-lo.de forma decente

Tipo: Simulagdo

NOTA

a;"

FLIGHT SIMULATOR X

Destaque: Basicamente, é 0 mesmo jogo de sempre,
s que com novas o j
Configuragao minima: WinXP SP2 ou Vista /
processador 1 GHz / 256 MB RAM / 14 GB de HD /
Video 3D com 32 MB compativel com DirectX 9

Em sua décima versao, a série de simula¢ao para PC
finalmente consegue agradar a dois publicos diferentes:
os fas de longa data e os que so querem se divertir

por Luiz Sigueira

série Flight Simulafor ¢ uma das marcas
mais antigas da Microsoft. A primeira
versao surgiu em 1982, trés anos antes
de Bill Gates disponibilizar o que seria
a primeira versao do Windows. Mesmo com tanta
bagagem e tempo de casa, FS nunca fez muito
sucesso com o grande pablico, sendo mais
admirado por uma comunidade de fas que, em
sua maioria, sdo profissionais da aviagdo. A
principal razo disso é que a Microsoft sempre
pareceu vender a série como um game, mas Seu
grau de realismo e sofisticagao sempre foi tao
alto que todos classificavam a série como um
simulador. Agora, perto de completar 25 anos,
Flight Simulator ganha uma versao capaz
responder a pergunta: trata-se de um simulador
ou de um jogo?

A resposta é simples: as duas coisas. Se vocé
¢ fa de longa data e faz questdo do realismo, fique
tranqiiilo, pois a produtora melhorou esse aspecto.
0Os cenarios estdo ainda mais realistas, as
aeronaves e seus cockpits ganharam mais itens e,
como informa a Microsoft, é possivel pousar em
mais de 24 mil agroportos espalhados pelo mundo
todo. Até pista escorregadia quando esta chovendo
a nova versao simula perfeitamente.

Agora, para quem néo tem aspiragao a piloto,
mas adora jogos com aeronaves, Flight Simulator X
conseguiu atingir a categoria de imperdivel. Além do
famoso modo Free Flight, que permite decolar e
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pousar avides a qualquer momento, existem
missoes aéreas. As tarefas sdo as mais variadas
possiveis, e vao desde situagoes simples, como
decolar e pousar uma aeronave em determinado
local, até apostar corridas contra avides e até
caminhdes. Conforme cada desafio € superado,
troféus e informacdes de desempenho sao
registrados no Logbook. As missdes sdo tdo
bacanas os fas que criticavam a inclusdo das
mesmas em FSX mudaram de idéia apos testa-las.

i Flexivel para todos

Flight Simulator X é vendido em duas versdes: a
Standard Edition (R$ 99), com 8 aeronaves,

28 cidades, 40 aeroportos e mais de 30 missoes;
e a Deluxe Edition (R$ 139), com 24 aeronaves,
38 cidades, 45 aeroportos, mais de 50 missoes

e um controlador de frafego aéreo, usado em
partidas multiplayer online. Nas versdes anteriores,
a Unica de maneira de atuar como um controlador
de voo era usando softwares alternativos. Agora,
£sSse recurso ja vem junto no pacote.

No entanto, ndo é s6 no prego que FSX é
democratico. Como € possivel configurar quase
tudo, desde a qualidade das texturas de
aeronaves e ambientes até o nimero de
elementos no cenario, PCs mais antigos também
conseguem roda-lo. Interessante foi questionar a
Microsoft sobre qual seria o PC recomendado
para rodar FSX em sua plenitude. A resposta foi:
"quanto mais, melhor". O que é verdade, pois
mesmo no potente PC usado pela propria

® Reconheceu? Sim, € o
Morumbi. £-ele nao é o
tinico. Em nosso vao,
tambhém passamos por
cima do Pacaembu

empresa para demonstra-lo com qualidade
maxima na coletiva de langamento, era possivel
perceber que ele ndo exibia todos os quadros por
segundo que deveria.

Em nosso teste, para controlar as aeronaves,
primeiro utilizamos o teclado e, depois, um
controle do X360 conectado ao PC. O controle se
mostrou melhor e, de certa forma, desmistificou
a lenda de que a série Flight Simulator exige um
joystick especifico para ter uma boa jogabilidade.

il Variedade de opcoes
e cenarios cheios de vida
Entre as aeronaves disponiveis existem ultraleves,
helicopteros, jatos, avibes comerciais, boeings e
até hidroavioes. E possivel escolher qualquer uma
delas e fazer voos livres a partir de qualquer
aeroporto. Mais impressionante do que a
liberdade de escolha de aeronaves e aeroportos,
porém, é o cenario do jogo, que mesmo sendo
gigantesco, nao é completamente estatico. Ao
sobrevoar uma rodovia, por exemplo, vocé
consegue ver 0s carros se movendo. O grau de
detalhismo chega até as savanas africanas, onde
& possivel visualizar animais interagindo com o
cendrio. Tudo isso torna FSX um daqueles titulos
com possibilidades infinitas. Mesmo depois de
completar as missoes, jogar multiplayer online e
testar o Free Flight, ainda é possivel ter horas e
horas de diversao.

Se vocé curte videogame e nunca experimentou
a série Flight Simulator por achar simuladores de
voo chatos demais, certamente ird mudar de opinido
se der uma chance para FSX. A dificuldade nao
diminuiu, mas a diversdo aumentou muito, o que <ns1:XMLFault xmlns:ns1="http://cxf.apache.org/bindings/xformat"><ns1:faultstring xmlns:ns1="http://cxf.apache.org/bindings/xformat">java.lang.OutOfMemoryError: Java heap space</ns1:faultstring></ns1:XMLFault>