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a dois tipos de revistas. Aquelas feitas por quem faz parte da platéia e comenta o que todo

mundo sabe, e aquela feita por especialistas. Esse segundo grupo é aquele que, além de

mostrar como é um jogo, o que todo mundo pode ver, mostra também o "ambiente" onde

esse jogo acontece. Ou seja, ao ler uma reportagem na sua GameMaster vocé ndo fica
sabendo s6 o que vai aparecer rolando no game. Fica sabendo mais.

Fica sabendo o que esse jogo significa numa determinada plataforma, que tipo de aposta a
produtora esta fazendo e, muitas vezes, até pode ler uma entrevista exclusiva com o criador do
game, como agora no caso do Command & Conquer 3: Tiberium Wars. O autor da reportagem, 0
Nelson, além de contar tudo sobre o Tiberium, um estranho mineral que esta acabando com o
planeta Terra, fez uma entrevista exclusiva com Mike Verdu, o produtor executivo de Command &
Conquer, na qual ele revela que até cientistas sérios do consagrado MIT — Massachusetts Institute
of Technology — ajudaram na criagdo de um verdadeiro livro distribuido a todos os envolvidos na
producdo do game com o universo técnico do game.

Isso tudo para fazer jus ao nome da revista, GameMaster. Ndo por acaso, sou capaz de
apostar: vocé que € leitor da GameMaster é quem tem as melhores e mais fundamentadas opinioes
no seu grupo de amigos.

Tudo bem, conhecer o Tiberium € importante, saber sobre o final da E3 (ndo deixe de ler o artigo
do Luiz Siqueira sobre isso, ja que ele esteve presente na feira pelos (itimos nove anos), isso é
essencial para estar informado, mas o que interessa mesmo é méo no controle e jogo rolando na tela.

Foi por isso que, na sua estréia na GameMaster, a experiente editora Christiane Feny6 fez
questdo de produzir e selecionar ela mesma os 10 jogos que, antes mesmo da estréia da nova
geracao, vao permitir que vocé se divirta pra caramba no seu velho e bom PS2, GBA, X360, enfim,
0 console que vocé ja tem.

Aproveite. Quanto mais vocé souber de um game, melhor vai poder aproveitar a historia. Epra
isso que a equipe de GameMaster trabalha.

Roberto Aralijo
araujo@europanet.com.br
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buia |
B rasileiro é xarope.

Nem sarou da

ressaca da Copa
do Mundo e ja volta a
falar de futebol.
Brasileirdo,
Libertadores e, claro,
Winning Eleven. Até
porque ninguém é de
ferro. O Guia Completo
traz tudo sobre WE10,
do PS2. Enquanto a
edigdo ocidental ndo sai (preview pagina 33),
ralamos os dedos com a versao japonesa. Aqui
tem os dribles, jogadas especiais, taticas e lista
dos 160 jogadores do WE Shop!

ERRATA

» Na edido 19; no texto “Feiras de games
invadem o Brasil’, o correto € “leia texto na pagina
14”. Na mesma edicéo, em “Kojima enaltece o

PS3”, 0 certo € “leia texto na-pagina 11”.
* 0 autor do review de “Street Fighter Zero:
Fighters Generation”, da edicdo 19; é Julio Wecchi.

Equipe Gamemaster

- sy e

e vocé é viciado em games e curte a galera
s das revistas GameMaster e Dicas &
Truques para PlayStation, aproveite para
dar uma passadinha no GameBlog
(www.gameblog.com.br). No site, vocé pode
acompanhar de perto a rotina dos caras da

redagao e, de quebra, saber tudo dessa galera
que manja muito de games.

Botoes

onhega o significado dos simbolos e
ﬁ abreviagoes utilizados nas segoes de Dicas
e Detonados, e ndo pague um micdo na
hora de tentar usar os truques:
=, P, ¥, € - direcional digital;
AD / AE - analdgico direito / analogico esquerdo;
®, H, A, % - botbes do PS2;
ISR, 3, 58, A - botdes de ombro do
joystick do PS2;
I3, I8 - gatilhos do Xbox, botbes de ombro dos

controles do GameCube, GBA e Nintendo DS;
@, O - hotdes preto e branco do Xbox.

Luiz Siqueira
Esta ¢ a cara do Luizdo
em dia de fechamento.
Nao morde, mas por via
das davidas é melhor
nem chegar perto.

Felipe Azevedo
Ganhou um filho postico
este més. 0 Matheus, ali
embaixo, 0, passa a
cuidar dos previews sob
supervisdo do Trucker.

Nelson Alves Jr.
Sempre quis ir pra E3,
agora a feira deixou de
existir. Pé-frio ou o qué?
N3o se sabe, porém é
melhor ndo comentar...

Alexandre Nani
Temos uma tética com o
Nani. Quando ele monta
algo meia-boca, basta
bater o pé pra ele mudar.
Sempre fica melhor.

H GameMaster

agora ninguém
consegue tirar o sujeito
de perto do console.

Christiane Fenyd
Gente nova na area. A
Chris volta pra equipe de
games. Dureza agora é
convencé-la a mostrar 0
rosto na revista.

Julio Wecchi

0 careca anda bastante
pensativo ultimamente.
Na verdade, ele ndo sabe
Se casa ou Se compra
uma escada.

sabe. Se 0
micro for

bagaceira, ndo,
tem diverséo. E
por isso que a
gente so testa
0S jogos no
nosso AMD64,
que tem 1 GB
de RAM DDR,
400 MHz em
dual channel, placa

de video ATI X800 XL,
SerialATA e som com 7
canais. Se o review do jogo

for bom, mas no seu
ele ficar um lixo,

desconfie. Pode ser que
tenha chegado a hora de

vOCé trocar esse seu
micrinho por um

computador de verdade.

Théo Azevedo
Interessante. Na mesma
proporgdo em que é pato
no Winning Eleven, o
cara destroi nos textos.
Um viva pra GM.

Eduardo Trivella
0 Trivas é “multimidia”.
Além de escrever, ainda
edita € posa de modelo
fotografico. Putz, pior
que é sério!

Leandro Rodrigues
0 Sombra conheceu as
maravilhas da Live. E

Matheus Bourg
Eis nosso estagidrio
precoce. Com 16 anos,
comecou no UOL Jogos
e chega para cuidar dos
previews da GM e D&T.

uem joga em PC

PC

s o)
Marcio F. de Lima
Vida de detonador é
assim: “nao gosto de fal
jogo”. [abre risada]
Problema seu, meu
chapa! [fecha risada].

i
]
|
|
L

Fabio Makoto
0 Makoto ¢ ilustrador. E
dos bons. Veja a matéria
“0s 10 mais durbes” pra
comprovar. Més que
vem, quadrinhos!
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" CARTAS

Comente, desabafe, xingue... A gente responde

~» . EM DEFESA DO PORTUGUES
~ Sou advogado e administrador de redes de

computador. Tenho 35 anos e sou fa de videogame
desde os tempos do MSX e Atari. Adoro a revista
GameMaster, acompanho o trabalho de vocés ha
muito tempo e 0 que me levou a escrever para a
redacao foi 0 que vi na edigdo n® 19, que comprei
hoje mesmo. Ao ler a segdo de cartas, fiquei
extremamente feliz ao ver o puxao de orelha que
vocés deram no leitor Antonio Henrique Oliveira
Barbosa. E realmente espantoso perceber como
nossos jovens banalizaram nosso idioma natal. Acho
£ssa uma mania de extremo mau gosto e que ilustra
bem o motivo pelo qual os indices de reprovagéo no
exame da Ordem dos Advogados do Brasil e afins
sd0 1o altos. O que mais me preocupa nao é a
forma bizarra com que 0s garotos e garotas
escrevem hoje em dia, mas sim o fato de eles nem
sequer se darem conta do ridiculo a que estao se
expondo quando ddo uma demonstragao clara da
total falta de alfabetizagéo, pois se alguém nao sabe
escrever uma carta solicitando um emprego, quica
sabera outra forma de expressar o que quer.

Como veiculo de informagéo e formadores de
opinido, tiro o chapéu para a GameMaster ao
orientar o leitor (e por que ndo dizer todos os
leitores) que a primeira coisa que devemos respeitar
em se tratando de comunicagdo é a nossa lingua
materna. Parabéns pela revista, pela iniciativa e pelo
excelente trabalho editorial e de servigo de utilidade
publica. Um abrago a todos.

Adriano P. Melo — Santo André/SP

. Quem foi que disse que ndo existe
* esperanga? Vocé acertou, Adriano.

H GameMaster

Sabemos que a maioria da garotada que se rende
a esses vicios de linguagem o faz por questoes de
pressa, pois assim é mais rapido escrever. O
grande problema é que eles se acostumam a
escrever dessa maneira € depois fica dificil
lembrar que existe um idioma que deve ser
respeitado. Pressa leva a prequica, preguica leva
ao erro, erro leva a ignorancia, diria o Mestre
Yoda. Queremos que nossos leitores sefam cada
vez mais espertos e, apesar de um assunto como
videogames permitir a utilizacdo de uma
linguagem mais despojada e coloquial, vocé pode
ter certeza de que vamos sempre incentivar o
correto uso da lingua portuguesa.

COLECIONADOR

~= Sou louco por games desde o Nintendo
16-bit. Tenho 27 anos, sou casado e tenho uma filha
de 5 anos. Curso 0 3° ano de Administragao e
trabalho como representante de vendas. Gasto uma
boa grana com games e revistas e ndo me
arrependo de nenhum centavo. Estou escrevendo
para protestar conira pessoas que acham um
absurdo adultos gostarem de videogame. Talvez por
conta disso é que somos abandonados pelas
grandes empresas de games, jogados de lado como
se nao existissemos. Como mudar se pouco se faz?
Uma saida seria brasileiros trabalharem nas fébricas
que montam videogames. Porém, quando sera que
teremos fabricacao de videogames e jogos de
primeira linha no Brasil? Na minha opinido, se
persistir essa idéia, nunca.

@ A foto enviada pelo Onofre mostra que ele
realmente gasta uma boa grana em revistas de
games. A redacao da GameMaster agradece!

® Gears of War fica
otimo em um TV de
plasma, mas é preciso
cuidar hem do aparelho
para nao danifica-lo

FALE COM A GAME MASTER
Mande as suas duvidas para:
Desembucha - Revista Game Master
Rua MMDC, 121 - -Butanta, Sdo Paulo/SP
CEP: 05510-900
E-mail: gamemaster@europanet.com.br

FAX: (0xx11) 3819-0538
Sua pergunta sera respondida nesta secao.
Visite 0 nosso site: www.europanet.com.br

Mas como eu sou brasileiro e ndo desisto
nunca, fica a esperanga de um dia sermos
desenvolvidos mental e financeiramente. Ah, ja ia me
esquecendo: da uma olhada na minha colegéo de
revistas. Um grande abrago e vida longa ao PS2.

Onofre Azambuja Paiva — Dourados/MS

. | Relaxa, Azambuja. Esse pensamento estd
_ cada dia mais fora de moda e alguns dos

“culpados” por essa mudanga de mentalidade s&o
voceés, leitores e jogadores, que espalham a
semente do entretenimento eletronico interativo
pelos quatro cantos do mundo. O Brasil ja ndo é
invisivel aos olhos das grandes empresas do setor e
vamos crescer ainda mais no futuro proximo. A
revista GameMaster faz a sua parte divulgando tudo
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0 que é possivel sobre o universo dos games e
pede que vocé participe dessa cruzada: apresente a
revista a seus amigos que ndo a conhecem e,
mostre Seus jogos as pessoas que ndo fazem nem
idéia do quanto pode ser divertido enfrentar um
mundo de desafios dentro de um videogarme.

- EM DEFESA DA NINTENDO

- Tenho um GameCube e venho
acompanhando a Nintendo desde o Super Nintendo.
Quando a empresa comegou a mandar no mercado
com seus consoles, eu nao tive davidas: comprei
um Super NES e néo larguei mais da empresa. S6
que agora 0s tempos sao outros e quem esta no
comando nao é mais a poderosa Nintendo. Hoje, se
alguém quer falar de videogame, tem por obrigagéo
mencionar Sony ou Microsoft — ou seja, PS3 ou
Xbox 360, que sdo os consoles da nova geracao.
Ah, ja ia me esquecendo: tem também o Wii da
Nintendo... Td vendo em que situacdo se encontra a
minha querida Nintendo? Se eu que sou f& penso
desta maneira, imagine os concorrentes! Eu li em
uma GameMaster antiga que Bill Gates afirma
categoricamente que a Gnica rival da Microsoft na
proxima geragao é a Sony. Segundo ele, as pessoas
estao preocupadas em saber 0 que as duas
empresas tém a mostrar, fazendo pouco caso da
terceira concorrente. Gates diz que desta vez a
Nintendo é apenas uma coadjuvante, sem oferecer
riscos & disputa pela lideranga.

Como disse, sou fa da Nintendo, mas néo
posso fechar os olhos e calar meu coragao todas as
vezes que leio noticias da Sony e da Microsoft nas
revistas GameMaster. Tenho 16 jogos do
GameCube, todos originais, entre 0s quais todos
os Resident Evil langados. Como o Wii vai ter
compatibilidade com o Cube, eu fico na divida se
compro 0 novo console da Nintendo ou um PS3.
Espero que vocés me déem uma luz, pois ja estou
sem dormir, E certo que vou comprar um console
da nova geragao, mas ndo sei qual.

Francisco de Assis F. N

Rio de Janeiro/RJ

% © Quanto drama, Chicdo! N&o precisa fechar
= os olhos, calar 0 coragdo e muito menos
perder o sono. A GameMaster estd aqui sempre
que vocé precisar desabafar. Ta mais calminfio?

Bom, o Bill Gates fala mesmo. Tem horas que 0
cara acha que tem o rei na barriga e que ninguém
pode com a Microsoft. Mas isso faz parte das
estratégias de uma empresa de Sucesso. Isto 6, se
ela ndo falar bem de seu produto, quem é que vai
falar? Preste atengéo em uma coisa: até a Nintendo
ja afirmou que ndo pretende brigar pela lideranca
nessa corrida dos novos videogames. A Big N quer
que o Wii seja o segundo console nos lares dos
jogadores, e ndo se importa se 0 primeiro vai ser 0
360 ou 0 PS3. Ela sabe do diferencial que seu novo
aparelho possui e (a nosso ver) estd tragando um
Dplano muito consistente para que o Wii seja bem
aceito na comunidade gamer.

Nao queremos ser manipuladores a ponto de
dizer qual o console de nova geragdo que vocé deve
ter em sua casa, mas podemos adiantar que todos
eles possuem atrativos para enfeitigar o jogador. Se
vocé € fa da Nintendo, ja é meio caminho andado
para a tomada de decisdo. Lembre-se que o cavalo
que corre por fora as vezes chega antes dos oulros.

. UNS E OUTROS

Notei que vocés gastaram boa parte dos
reviews falando sobre portdteis, o que é legal para
alguns (e acreditem, eu gostaria muito de fazer parte
desses "alguns") que tém esses videogames de
bolso, mas para outros... E que tal vocés criarem
uma secao nostalgia? Seria legal falar de jogos
antigos (de videogames como Super Nintendo, Mega
Drive, Game Boy Color, Nintendo 64 etc), que
deixaram saudades. Pode ser uma parcela pequena
de leitores, mas que com certeza ficaria muito feliz
com essa iniciativa.

Rebeca Guerreiro Machado — Manaus/AM

Vocé deu uma boa sugestao, que alids é
. recorrente nas correspondéncias que
recebemos Outras pessoas pedem 0 mesmo que
vocé, e seria legal satisfazer essa parcela de
leitores, que pode nem ser tao pequena assim, ja
que esses videogames mais antigos ainda fazem
parte da realidade de muitos jogadores brasileiros.
Mas isso, como vocé mesmo disse, pode ser
legal para alguns e ndo para outros. Por este
mesmo motivo, precisamos publicar reviews que
atendam os leitores que estdo mais atualizados no
mundo dos games e possuem 0S novos portaters.
Se uma revista como a GM nao estiver em dia com
0s langamentos mundiais, perde a razao de ser.

7 FILME QUEIMADO

; Acompanho os passos de vocés desde a
tercelra edigo e queria que me tirassem uma
divida: se eu comprar um televisor de plasma de 26
polegadas da marca Philipps, consigo assistir TV
normal sem o famoso burn-in? Por favor,
respondam porque eu ndo vejo a hora de colocar as
maos no meu X360 e, é claro, no Gears of Wars.
Romualdo Luciano — Borda da Mata/MG

?”‘ i 0 famoso burn-in — manchas que lembram
’%?‘gi‘ queimaduras e que aparecem na tela dos
televisores de plasma — ocorre quando hd mau uso
do aparelho. Se vocé estiver assistindo a algum
filme ou jogando um game e deixar o aparelho em
pausa por muito tempo, corre 0 risco de ser vitima
do burn-in. Qualquer imagem estatica que fique
muito tempo em exibigdo em um monitor pode
acabar por danifica-lo. Pode comprar seu aparelho
sem medo, mas tome 0s cuidados necessérios para
prolongar a vida dele.

& DE PERNAS PARA 0 AR
“~1 Vocés podem por favor me dizer como
virar o castelo de Castlevania: Symphony of the

Ouer parhclpar desta novidade
- da secao de cartas da revista
Game Master? Entre em
www.gameblog.com.hr e deixe seu
i recado, pergunta, critica ou sugestao. Se der
sorte, seu nome (ou nick) pode aparecer por agui!

Flavia - 31/07/2006 21:23
S0 uma pergunta: em feira de videogame vai
: menma? Porguie se nao for, el nem vou aparecer!

® A feira Arena Gamer Experience rolou no comecinho
do més de agosto em Sdo Paulo e estava cheia de
garotas circulando pelos corredores. Sera gue a Flavia
 apareceu? Bom, pelo menos, ela ja deu as caras no
| Gameblog, que anda carente de presenca feminina.

- Tucatelli - 03/08/2006 15:34

Alguém pode me dizer, ben por cima, guanto
clstarao 0s jogos do Wii? O console eu junto grana
durante Uma vida e compro, mas 0s j0gos...

® 0O prego dos jogos ainda nao foi definido, mas.a
Nintendo ja anunciou que pretende langa-los em uma
' faixa abaixo de US$ 50:

= Ethan Hunt - 03/08/2006 19:58
= Me pergunto se fago diferenca nesse blog...
ninguém 16 meus comentarios mesmo.... vou sumir
por ima semana ¢ ver no que da! +

® Numa clara demonstragéo de baixa auto-estima,
Ethan Hunt passa por-uima cfise de identidade e nem se
lembra que, na verdade, é o idolo Tom Cruise. Ele ainda
consegue acreditar que 6 munao inteiro nao segue seus
passos. Coitadinho... :

Dioneto - 05/08/2006 18:09

Comprei hoje a revista Almanague da Nova
Geragao - Edicao Extra. Toda a equipe merece nota
1000000000000000600000000000: Que
maravilhosa! E pra guardar pelo resto da vida essa
revista. Fabulasa; extremamente detalhada e'tudo o
mais. Parabens a toda equipe:

® Ficamos muito orguihosos com a produgéo dessa
revista, e mais ainda com os elogios do Dioneto. Ele so
pisou na bola em uma coisa: demorou dois meses para
| comprar a revista que fizemos numa
t correria danada...

Night, de cabeca para baixo?
Michel Murilo — Via e-mail

Existern vérias maneiras. Confira algumas :
1 - Plante bananeira

2 - Tome um litro de aguardente

3 - Gire rapidamente ao redor de seu proprio corpo
diversas vezes

4 - Chegue ao final do jogo, que na realidade é
apenas a metade, com o item Holy Glasses.

Das quatro formas, a dnica que chegamos a testar
de verdade foi a dlfima. As oulras s&o meras
suposigoes, mas pode ser que funcionem.

GameMaster H




ENTREVISTA

por Christiane Fenyo

Depois de vencer a
etapa brasileira da
ESWC, a MiBR
conquistou também o

titUIo mundial dO OKikooaoi_nga
torneio, disputado na 20t osoatil
Franca. O capitéo .
Kikoooo fala sobre

a conquista

les levam 0s games a sério e ganham
dinheiro jogando. Nao, ndo se trata da
redacdo da GameMaster, mas da
MiBR (Made In Brazil), uma equipe de
Counter-Strike brasileira que em julho passado
conquistou o titulo mundial da ESWC (Electronic
- Sports World Cup).

Sediada em Sao Paulo, a equipe é composta
por-cinco jogadores: Kikoooo, Bruno, FNX, NAK e
Pava, que jogam — ou melhor, treinam - cinco
horas por dia, pelo menos trés vezes por semana,
para participar de competicoes de Counter-Strike
no Brasil & no mundo.

Eles comegaram a jogar cada um por conta
propria, por pura diversdo, e se conheceram em
competicdes de videogames. Gracas ao talento
demonstrado, acabaram sendo convidados a
participar da MiBR e hoje contam com patrocinio,
viajam para o exterior para Se preparar para as
competicdes — no caso da final mundial da ESWC,
passaram uma semana se preparando na Franga —
¢ ainda recebem prémios em dinheiro quando
conquistam campeonatos (o titulo mundial da
ESWG, por exemplo, rendeu US$ 52 mi).

Para saber como foi participar da final
mundial da ESWC e entender melhor como
funciona a MiBR, a GameMaster entrevistou
Kikoooo, o capitao da equipe.

m GameMaster ' 3




GameMaster — Como foi hhegar a final e vencer
um torneio mundial?

Kikoooo — Foi a melhor sensacao que ja tive
jogando Counter-Strike. Nada € tao grandioso

‘ ‘quanto chegar a final, e ganhar jogando num palco
‘ onde ha centenas de pessoas te olhando e
aplaudindo.

GM - Agora que vocés sdo campedes mundiais,
serao apontados como favoritos em outras
competicdes. A responsabilidade aumentou?
Kikoooo.— Com certeza aumentou. Precisamos
manter essa posicao pra continuar sendo
considerado um time forte. Provavelmente 0s
times vao estudar mais nosso jogo e vamos ter
mais dificuldades, mas eu prefiro jogar com
pressao e ter que enfrentar novos desafios.

GM - E a rotina de treinos, mudou?

Kikoooo - Continua a mesma, cinco horas por
dia. em trés ou quatro treinos semanais. Antes de
campeonatos importantes, ou viajamos para
Europa pra treinar ou treinamos cinco vezes por
semana aqui no Brasil.

GM - Quantos torneios a equipe disputa por

e @A MIBR se class:tlcou para o
) dial i

ano e quais serao as proximas competicoes?
Kikoooo — Varia muito, nao ha um nimero certo.
Quanto aos torneios que estéo por vir, tem a
Kode5, a WCG (World Cyber Games) e a CPL
(Cyberathlete Professional League).

GM - Vocés pretendem defender o titulo no ano
que vem? Havera alyuma preparacao especial?

- Kikoooo - Claro. A preparagao serd a mesma,

vamos pra Europa treinar uma semana antes.

&M — Como € a preparagéo de uma equipe
profissional de videogame? Ela pode, de algum
modo, ser comparada com a preparagao de

_atletas profissionais?

Kikoooo — Em termos de concentracéo, acredlto
que a preparacao €.igual a dos atletas
profissionais. A diferenca é que nao sofremos
tanto desgaste quanto eles, até porque treinamos
cinco horas por dia, com pausas.

GM - 0 que mudou na vida de vocés com o
titulo mundial? E-os US$ 52 mil do prémio,

- voces ja sahem o que fazer com o dinheiro?

Kikoooo - O dinheiro ainda nao chegou. Mas eu
vou guarda-lo. Nao estou precisando dele agora.

® Ao conquistar.a, e{apa

mundial da ESWC, a
~_MiBR recebeu o prémio

de US$ 52 mil

“Fotos: Divulgacao

66 Antes de
campeonatos
importantes,
ou viajamos para
Europa pra treinar
ou treinamos cinco
vezes por semana
aqui no Brasil. 39

H Por dentro da MiBR

A MiBR (www.mibr.com.br), ou' Made In
Brazil, € uma equipe de Counter-Sirike
criada em 2003 e que ao longo destes anos
teve uma série de formacoes diferentes.
Atualmente ela é a campea brasileira e
mundial da ESWC, campea da CPL World
Tour/Brazil e da CPL World Tour/Chile.
Conhega a seguir os integrantes da equipe

KIKO000
Nome: Carlos Henrique Segal
Idade: 21 anos
E o capitao da MiBR. Joga
= desde 2001 e ja participou
das equipes g3x, Arena.dba, GC e MiBR[SP].

BRUNO

Idade: 19 anos
Joga Counter-Strike desde
4 1 2002 e participou das
equipes sX, g3x e MiBR[SP].

FNX
Nome: Lincoln Lau
| Idade: 16 anos
‘ ﬁ‘ E 0 cagula da MiBR. Joga
= desde 2002 ¢ ja participou
das equipes GC, army5 e MiBR[SP].

NAK

Nome: Renato Nakano
Idade: 19 anos

Joga Counter-Strike desde
2002 e, antes de entrar

A e
para o MiBR, fez parte das equipes sX, g3x
e MiBR[SP].

PAVA

Nome: Rafael Pavanelli

Idade: 20 anos

E outro que joga Cournter

desde 2002. Ja participou
das equipes Extreme e REVOLTZ.

GameMaster m‘
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@ Como sempre,
as partidas mais
acirradas sao as
de Counter-Strike

@ 0 campeao

hrasileiro de

Warcraft,

apelidado de
Pato, de pato
nao tem nada

chega a reta final

Finalissima nacional da WCG rola em Sao Paulo, e vai
fechar a comitiva brasileira para a disputa do mundial
na ltalia, em outubro, dentro do autédromo de Monza

WCG, World Cyber Games, maior torneio
de jogos eletronicos do mundo, prepara-se
para desembarcar em Sao Paulo. Além de
receber a pendltima etapa da seletiva
nacional, entre os dias 1 e 3 de setembro — a dltima
etapa acontece entre 8 e 10 de setembro, em
Ribeirdo Preto — a cidade sediara a finalissima do
evento, prevista para os dias 22, 23 e 24 de setembro.
Vale ressaltar que os interessados ainda tm
tempo de se inscrever pelo site oficial do torneio, no
endereco www.worldcybergames.com.br, pagando a
quantia de R$ 25,00.
A disputa final em S3o Paulo contard com a
‘nata dos games. Afinal estardo presentes 160

jogadores de todas as partes do pais que venceram
as etapas regionais — elas vém rolando desde junho,
quando Manaus abriu o evento (leia quadro de
vencedores). O embate-mor objetiva conquistar
umas das quinze vagas da comitiva nacional, que
sera levada ao autédromo de Monza, na Itdlia, onde
acontecera a disputa pelo titulo mundial do torneio,
entre os dias 18 e 22 de outubro.

¥ Brasil na rota do mundial

0 Brasil pode ser uma das proximas sedes da final
mundial da WCG. Quem garante é Rodrigo Moretz,
gerente de marketing da Samsung e responsavel
pela organizagdo do evento nacional.

“Representantes da WCG mundial estardo em Sao
Paulo para assistir a final brasileira e conhecer
melhor nossa estrutura®, adianta Rodrigo durante
conversa com a GameMaster, a tnica revista
presente nas etapas nacionais.

Contando com uma das maiores comitivas
entre os 60 paises participantes do torneio, o Brasil
definitivamente chamou a atencao dos organizadores
mundiais em 2005, quando 15 atletas foram
participar do tomeio em Cingapura. A saber, o Pais
ficou atrds apenas de poténcias como os EUA, com
24 jogadores.

Além disso, contribuiu o fato de os brasileiros
terem ganho uma dobradinha de ouro e prata em
Need for Speed Underground e um segundo lugar
em Warhammer. Ficou provado que a equipe nao
estava apenas cumprindo tabela, mas que tem nivel
técnico para competir com os gringos. Logo, nao foi
apenas niimero, mas a qualidade de atletas que
chamou a atengdo no evento. NA



http://www.worldcybergames.com.br
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. @ Concentragao
£ .6 tudo, tanto
gV SNaque as partidas
| .. rolam em salas
fechadas, para
isolar o harutho

dwm assiste

@ Uma das novidades da
WCG 2006 ¢ deixar online 0s
resultados para acesso dos
jogadores em tempo real

Fotos: Nelson Alves Jr.

B Perguntas freqiientes

Ainda da tempo de participar?

Sim. Ha quatro seletivas antes da final
nacional. Entre os dias 18 e 20 de agosto no
Parana, de 25 a 27 de agosto no Rio. Grande
do Sul. em Séo Paulo enire 1 e 3 de
setembro e entre 8-e 10 de setembro em
Ribeirao Preto, no interior de Sao Paulo.

Eu nao moro em nenhum desses Estados.
Posso participar mesmo assim?

Pode. Independentemente da regido em que
vocé mora, basta se inscrever em qualquer
uma das etapas de outros Estados. 0s

RS 25,00 de inscrigdo ddo direito de
participar de uma etapa, mas nada impede
que vocé participe das outras, desde que
pague as outras inscricoes, claro.

Sai muito caro viajar entre os Estados. Nao
tenho nenhuma outra chance de participar
sem precisar gastar tanto dinheiro?

Tem. Ha uma seletiva nacional via internet.
Os detalhes estao no site oficial
www.worldcybergames.com.

Caso eu seja 0 campeao do meu Estado,
como fago para participar da final em SP?
Moleza. A organizacao do evento hanca sua
viagem de ida e volta, incluindo estadia.

E se eu ganhar a ida pra Itélia, vou
precisar gastar com a viagem?

Nao. Sua responsabilidade sera tirar o
passaporte e deixar a mala arrumada. lda e
volta mais hotel fica a cargo da WCG.

Etapa Manaus
Categoria individual:
Jogo: Need for Speed MW

Nome: Anderson Alves de Lima

Jogo: Warhammer WA

Nome: Rafael Gomes Lopes

Jogo: Starcraft: BW

Nome: Andre Luiz Lopes Porto

Jogo: Warcraft lll: TFT

Nome: Alibio Esteves N. Silva Jr.

Jogo: FIFA 06
Nome: Philipp Ramires

Coletivo: Time: (AmROX)

Jogo: Counter-Sirike

Etapa Recife

Categoria individual:

Jogo: Need for Speed MW

Nome: André Alencar

Jogo: Warhammer WA
Nome: Gregorio Costa

Jogo: Starcraft: BW
Nome: Danilo Simei

Jogo: Warcraft Ill: TFT
Nome: Felipe Buril

Jogo: Warcraft lll: TFT
Nome: Luciano Dantas

@ Tem uma galera que faz de tudo pra conseguir uma vaguinha na final.
Essa turma ai, formada por jogadores dos mais diversos locais, viajou um
bocado para disputar a etapa de Belo Horizonte, que rolou nos dias 28, 29
e 30 de julho. A loirinha ali atras se chama Priscila Lameira e é uma das
favoritas em Need for Speed. Ela rodou 1.200km de 6nibus, saindo do Rio
Grande do Sul, onde mora. "Vale a pena nao so pela disputa, mas'pra
canhecer o pessoal que so se fala pela internet", explica ela

Jogo: FIFA 06
Nome: Gustavo Semeao

Cat. Coletiva: Time: Immortality

Jogo: Gounter-Strike

Etapa Brasilia
Categoria individual:

Jogo: Need for Speed MW

Nome: Rodrigo Nunes

Jogo: Warhammer WA
Nome: Mateus Martins

Jogo: Starcraft: BW

Nome: Luiz Victor Queiroz

Jogo: Warcraft lll: TFT
Nom

Jogo: Warcraft lll: TFT
Nome: Renan Alencar

Jogo: FIFA 06

Nome: Heverson Henrique

Jogo: FIFA 06

Nome: Bruno Watanabe

Categoria Colefiva:
Time: Insanity
Jogo: Counter-Strike

Time: HW
Jogo: Counter-Strike

Etapa Belo Horizonte

Categoria individual:

—

7 etapa de Minas

Jogo: Need for Speed MW
Nome: Henrigue Holleben

Jogo: Need for Speed MW
Nome: Danilo José

Jogo: Warhammer WA
Nome: Erik Canelhas
Jogo: Warhammer WA
Nome: Victor Souto

Jogo: Warcraft lll: TFT
Nome: Bernardo

Jogo: Warcraft lil: TFT
Nome: Pedro Aquino

Jogo: FIFA 06
Nome: Welhington Cesar

Jogo: FIFA 06
Nome: Henrique Ferreira

Jogo: Starcraft: BW
Nome: Vitor Ferreira

Jogo: Starcraft: BW
Nome: Philip Santos

Jogo: Starcraft: BW
Nome: Guilherme Maciel

Categoria Coletiva:
Time: Kaoz
Jogo: Counter-Strike

Time: C4
Jogo: Counter-Strike

GameMaster M
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Sabe aquela baita feira de jogos que todo jogador
aprendeu a amar? Entao, ela nao existe mais

E3 acabou. Pelo menos a que todos ® Em vez de 60 mill pessoas, como a E3 2006, a
conhecem. No lugar nasce outro evento nova feira deve reunir no maximo 10 mil visitantes
chamado £3 Media Festival, menor, sem
alarde e concentrada em apresentacoes
fechadas. O foco, segundo declarou Douglas
Lowenstein, presidente da Entertainment Software
Association, ESA, é evitar a bagunca generalizada
que se tornou a feira. "No decorrer dos Gltimos
anos ficou claro que necessitdvamos organizar
algo de melhor qualidade, com possibilidade de
agendar didlogos mais intimistas com a midia e
parceiros da indistria de jogos", explica.

Foto: divulgagéo

...NO decorrer dOS Conferéncias feitas por Sony, Nintendo e
ﬁltimos anos ﬁcou clarg  Microsoft devem continuar a existir. A diferenga é

que as proprias empresas organizarao o espago

que neqess“avamos para demonsirar seus titulos nesses eventos.
or?alﬂzar al 0 de A feira continuaré sendo realizada na cidade
i de Los Angeles, nos Estados Unidos. Mas o
melhor qualidade... :

Centro de Convengdes nao serd mais utilizado. A
Douglas Is-owenslein, presidente da  data da feira também serd outra. Em vez de
Entertainment Software Association, ESA  a00ntecer em maio, como ja era tradido, a feira

Ainda sem detalhes concretos de como a
nova férmula serd aplicada, Lowenstein apenas

divulgou as mudangas centrais ja acordadas entre

as produtoras e a ESA. "Apesar de haver espago
para apresentagdes de jogos, o novo formato nao
sera mais o enorme show visto nos anos
anteriores", esclarece.

agora passara a ser realizada em julho, embora
nao tenha sido divulgada a data exata. Além disso,
a E3 2007 contara com cerca de 10 mil visitantes,
todos convidados, diferentemente dos quase
60 mil que estiveram na edigao 2006.

Num primeiro momento, o andncio da
reestruturacdo da E3, que deixara de ser um
mega-show para se transformar em um evento de

M As produtoras falam

“A feira se fornou um problema para

conciliar prazos de desenvolvimento®.
David Zucker, CEQ, Midway

»Conseguiamos conversar com 0s fas,
mas nao arrumavamos tempo para os

parceiros comerciais”. _
Simon Jeffery, presidente da Sega of America

“A E3 havia se tornado um circo. Era
impossivel se comunicar com as

pessoas de forma adequada”.
Bruno Bonnel, CEO, Atari

"posso confirmar gue a Nintendo fara
parte da E3 2007". :
- Rob Saunders, relagdes-piiblicas
da Nintendo européia

“Nds daremos suporte fotal 2 decisao

da ESA, mas €é cedo para falar sobre 0

que a Microsoft fara na E3 2007".
Comunicado oficial da Microsoft

ng falaremos nas proximas semanas”.
Comunicado oficial da Sony

"|sso cologara os negocios nos eixos,
permitindo reunioes produtivas”.
Geoff Heath, CEO, NCSofit

pequenas proporgdes, pode assustar. Acontece

que o crescimento exponencial da indistria deu
sinais de que isso ocorreria, cedo ou farde. O
proprio Lowentein explica a situacao: "A evolugao
do setor levou ao surgimento de eventos em
diferentes regioes, como a Games Gonvention,
na Alemanha, assim como algumas
apresentagdes montadas a parte pela empresas
como a Sony e Microsoft". NA

Trailer do mes

Jogo: Warhammer: Mark of Chaos
Produtora: Black Hole Entertainment
Lanamento: 2° semestre de 2006
Plataforma: PC Duragao:4m08s

@ Depois de inameros adiamentos,
parece que finalmente foi definida a
data de langamento de Timeshift. O

Se 0 jogo sera bom, s6 0 tempo dird. De toda jogo para Xbox 360 e PC deve
forma, o trailer € de cair 0 queixo. Um bf:lg f;lme chegar as lojas em setembro
em computagdo grafica, no mesmo nivet ¢o reforgado pela voz Dennis Quaid. O

s por Square-Enix e Blizzard, a\
;[rltr)?lsuetgtrigodepﬁna? Fantasy e Warcraft. O video ator, que participou de filmes como

de Mark of Chaos deixa evidente 0 foco do jogo na The Rookie — O Treinador e Em Boa

St : . Companhia, vai emprestar sua voz .
barbérie, com cenas brutais e sem 0 menor pudo p p Folo: divalgagan

ao protagonista do jogo, Colonel
Michael Swift. Outros atores que
cederdo Suas vozes a personagens
do game sdo Nick Chinlund (de Con
Air e A Batalha de Riddick), que
interpretara o General Mitechell e
Michael Ironside (Mar em Firia e
Tropas Estrelares), que cedera sua
voz ao cientista Doctor Kane. CF

@ jennis Quaid

M GameMaster ~
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ASega desabata  Zelda para DS si em 2007

@ 0 vice-presidente da Sega, Scott Steinberg,
afirmou que a maior parte das produtoras de jogos
estao cometendo um grande erro na hora
desenvolver jogos para o Wii: ndo levar em conta
as particularidades do console. Segundo ele, a
forma como o Wii esta sendo construido torna
necessario 0 desenvolvimento de jogos
especificos para ele. Portanto, portar jogos de
outras plataformas ou simplesmente criar
upgrades é uma mé idéia. CF

Endless Sana: 0 fim

® A Webzen decidiu cancelar o jogo Endless
Saga, que seria langado no inicio do proximo ano
para PC e PS3. Agora, a empresa se concentrara
na conclusio dos jogos APB, Huxley e Soul of
the Ultimate Nation. CF

@ 0 dia 20 de outubro vai marcar a chegada ao
mercado dos Estados Unidos de um novo console.
Batizado com 0 nome de EVO, o equipamento foi
desenvolvido pela Envizions para ser uma mistura
de media center e PC e, embora venha de fabrica
com um controle sem fio, 0 usudrio s poderd
usar o aparelho como videogame mediante a
aquisigao de hardwares e aplicativos adicionais.
Ainda nao foi informado qual sera o
processador ou as especificacoes de RAM do
equipamento, mas ja se sabe que ele terd uma
placa de video Sapphire Radeon X1600 Pro
de 500 MHz com 128 MB de RAM DDR3
800 MHz, um sistema de refrigeragao liquido e um
scanner de impressoes digitais. O preco do EVO
também ja foi definido: US$ 680. Ao que tudo
indica, sera uma roubada para quem tem como
principal objetivo se divertir com games. CF

@ No final de julho, a Nintendo divulgou uma
relagdo de jogos que pretende langar até o final de
2006 para Nintendo DS e Game Boy Advanced. A
surpresa foi a auséncia do game Zelda: Phantom
Hourglass, para Nintendo DS. Especula-se que a

empresa tenha decidido adiar o langamento do
game para 2007 para evitar uma competicao direta
com Zelda Twlilight Princess, que serd langado no
final do ano para Game Cube e Wii. Seria Zelda
demais ao mesmo tempo no mercado. CF

Jog

@ A Sony anunciou recentemente que vai relancar
uma série de jogos para PSP ao preco de

US$ 19.99. Batizada com 0 nome de

Greatest Hits, a cole¢ao de
relancamentos reine games
como Wipeout Puré, Twisted
Metal: Head On, Ape Escape: On
the Loose, A TV Offroad
Fury: Blazin' Trails e
Hot Shots Golf: Open
Tee on the cheap. Além
disso, no futuro a Sony
pretende relangar,
como parte da
colecdo Greatest Hits,
jogos fabricados por
ouiras empresas

mento

inferno

como por exemplo Lumines, Untold Legends:
Brotherhood of the Blade, Tony Hawk's

Underground 2 Remix, Midnight Club 3: DUB
Edition e Star Wars Battlefront Il.

GTA a US$ 507
A Rockstar decidiu aproveitar o langamento
de Grand Theft Auto: Vice City Stories, para
. PSP para incrementar seu faturamento.
Apostando que o game repetird 0 mesmo
SUCesso que 0S outros jogos da série, a
empresa decidiu vendé-lo por US$ 49,99,
conira os US$ 39.99 cobrados pela grande
maioria dos jogos para PSP. CF
@ Por enguanto, apenas games da Sony

tém prego reduzido. Mas jogos de
outras empresas devem entrar na lista

]

— Que historia é essa de a sua empresa de
cobranca dizer que eu nunca devolvi 0
Resident Evil 27

— Bem, vocé ndo devolveu o Resident Evil 2. E
dificil de entender?

— Nos devolvemos o jogo um dia depois de alugar
através daquele slot de devolugdo na porta!

— Verdade?

- Sim!

— Quem exatamente devolveu o jogo?
— Ele! (apontando para um amigo).

- Vocé devolveu?

— Entéo vocé pode me explicar como fez isso dois
meses atras se o slot de devolugao s6 foi
instalado na quinta-feira? Aqui esté a nota fiscal
que eu recebi ha alguns minutos. Vé a data?

(pausa dramética)

—Va para o inferno! — e eles sairam.

Nota: O motivo que levou os dois até a loja foi 0
fato de o amigo nao poder financiar o carro porque

a ndo devolugdo do jogo aparecia em sua ficha de
crédito... E Gord se sentiu bem.

Gord é o dono de uma loja e locadora de games no
Canada e esta é uma de suas historias reais. Para ler
outras de suas inimeras crénicas, em inglés, visite o
site de Gord. O enderego é www.actsofgord.com.

GameMaster E
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Feira de jogos agita $ao

Arena Gamer Experience
integra jogos com

diversas atracoes

culturais e garante a
diversao de gamemaniacos

rés dias de pura jogatina mesclado a

shows musicais e eventos de anime. A

Arena Gamer Experience, que rolou em Sao

Paulo durante os dias 4 e 6 de agosto,
permitiu ao publico conhecer novidades no
mercado de jogos, participar de campeonatos e
ainda curtir indmeros eventos culturais. Tudo no
mesmo espaco.

No estande da Nintendo, quiosques com o DS
Lite permitem inclusive testar partidas online,
gragas a pontos wi-fi presentes no evento. Discreto,
o Wii apareceu em videos de demonstragéo,
dividindo espago com campeonatos de GC. Na
Microsoft, por outro lado, as vedetes eram as duas
unidades de X360 disponiveis para o pablico testar.
A empresa mostrou ainda uma versao quase final
do Flight Simulator X, o simulador de voo para PC
previsto para chegar as lojas em outubro.

A Electronic Arts marcou presencga com
Need for Speed Most Wanted, enquanto a ATI,
fabricante de placas graficas, utilizou a feira para
langar no Brasil 0 modelo X1900GT da linha
Radeon. NA

re——
| virtual | L

Novo portatil da Microsoft
deixa os games de lado

® Ao contrario do que se imaginava, o Zune, um dispositivo portatil que
esta sendo desenvolvido pela Microsoft, nao tera como foco os games.
A empresa estd interessada em destacar o equipamento apenas como
reprodutor de audio e video portatil, para competir com o iPod da Apple.
Ha quem acredite que esta atitude é uma tentativa de evitar o erro
cometido pela Sony, que langou 0 PSP como um aparelho multimidia
mas que no final, devido a adogéo das midias UMD para armazenar
dados, acabou sendo usado como videogame portatil. CF

r-i:.ae‘dware»i B
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A guerra acabou!

® Com a compra da ATl pela AMD, anunciada em
julho, a Nvidia passa a ser a tinica empresa em
todo o0 mundo a se dedicar exclusivamente a
fabricacao de placas de video. Se isto sera
positivo ou ndo, so o tempo dird. CF

m GameMaster

Foto: divulgagéo

- 21 milhdes

@ A Nintendo anunciou que, em menos de dois
anos, vendeu mais de 21 milhdes de unidades do
Nintendo DS. A empresa atribui 0 sucesso do
portatil ao fato de ele ser um equipamento capaz de
agradar todas as idades, dos cinco aos 65 anos. CF

as'vedetes,
mclumda PGR3
(X360), NES (acima,
. noarcade) e F-1,
- com direito a cockpit

rw

® Os internautas agora tém mais um local para
disputar partidas online. E que a LocaWeb langou
o0 LocaJogos (www.locajogos.com.br), um servigo
que oferece salas virtuais com estrutura completa
para jogos. As pessoas alugam uma sala dedicada
(com senha) ou piblica (aberta a todos) e passam
a se divertir em disputas via internet. Por
enquanto, apenas o jogo Counter-Strike v1.6 esta
disponivel. O aluguel da sala dedicada custa R$
249,00 e o da pablica, R$ 449,00. CF

i

Remake

@ Ao contrério do que se esperava, 0 jogo Trauma
Center: Second Opinion, que a Atlus esta fazendo
para o Wii, ndo sera uma seqiiéncia de Trauma
Center: Under the Knife, e sim uma reedicao com
visual melhorado e mais cirurgias. CF

Fotos: Nelson Alves Jr,


http://www.locajogos.com.br
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Rummikub 1102

@ Acontece nos dias 26 e 27 de agosto a edi¢do
online do Campeonato Brasileiro de Rummikub.
Trata-se de um jogo de tabuleiro criado na década
de 30, em Israel, e que se espalhou pelo mundo. A
inscrigéo é gratuita e pode ser feita até 20 de
agosto no site www.gametrack.com.br. O vencedor
da competicao online disputara a final presencial
em Sdo Paulo e, caso venca, representara o Brasil

. no 6° Campeonato Mundial de Rummikub, que
sera realizado em novembro, na Holanda. CF

WOW ganiia concurso de filmes

© A Blizzard e a Xfire estao langando um concurso

curioso. Em vez de disputar jogos, como seria de
se esperar, 0s competidores precisam criar um
filme usando o jogo World of Warcraft. A
competicdo distribuird um total de US$ 23 mil em
prémios e esta dividida em quatro categorias —
curta, comédia, drama/agéo e danga/musica.
Cada categoria tera cinco vencedores, que serao
eleitos pela Blizzard, a Xfire e os votos da
comunidade. As inscrigoes vao até o dia 15 de

setembro. Mais informagdes estdo no site

www.xfire.com/cms/xi_wow_contest_summer. CF

® 0s competidores
devem usar o game
para gerar videos

fii% | Pesquisador do INTERLAB — Laboratério de Te

logias Interativas Depa

de Engenharia de Computaggo e Sistemas Digitais Escola Politécnica — USP §~
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maioria das pessoas ja deve ter passado

pela experiéncia de sair de um tanel longo

escuro e emergir na outra ponta em um dia

bem ensolarado, ou olhar para um cdmodo
escuro onde hd uma fresta de luz iluminando os
objetos. Nestas duas situagdes, mesmo nos
momentos iniciais, em que ha uma saturagao da
luz, o olho humano consegue ver os detalhes das
regioes saturadas ou em penumbra. High Dynamic
Range Rendering, HDDR, foi uma técnica proposta
para superar a dificuldade que os dispositivos
graficos tém para apresentar estes detalhes em
regioes claras e escuras.

Os dispositivos graficos montam a cor em um
pixel combinando intensidades de trés cores
diferentes: vermelho, verde e azul (existe uma quarta
componente, chamada Canal Alpha, que calcula a
transparéncia de um pixel. Para os propésitos desta
coluna ela pode ser ignorada).

Na maioria dos hardwares graficos, a intensidade
de cada cor varia entre 0.0 e 1.0. O valor 1.0 em
todas indica totalmente branco e o 0.0 totalmente
preto. Mas esta amplitude (range) de valores ndao

HDDR

| Renderizado cor

S

m
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HDRR aumentando os detalhes

consegue capturar toda a gama de iluminagao e
cores que 0 olho humano pode ver conforme a
intensidade da luz. Regioes muito claras ou muito
escuras sao exibidas como branco ou preto,
respectivamente, perdendo detalhes de saturagao.

...a parte grafica ainda
tem técnicas que podem
ser exploradas...

Com a disponibilizagdo de Shaders (tema
ja abordado nesta coluna) nas controladoras
gréficas tanto de PCs quanto de consoles,
valores além do intervalo 0 e 1 podem ser
utilizados para representar regioes claras e
escuras. Shader é um programa que modifica o
comportamento padrﬁgie uma controladora
grafica em algum dos procedimentos. Eles
permitem que uma amplitude muito maior de
valores além do intervalo 0 e 1 possam ser

" utilizados para calcular a cor dos pixeis, exibindo

detalhes de claro e escuro antes impossiveis.

As figuras abaixo mostram um pacote
especial para Half-Life 2 chamado Lost Cost. A
mesma cena é representada com e sem HDRR
Alguns detalhes, principalmente de reflexdo, s6 séo
visiveis com HDRR.

Varios outros jogos, como Gears of War, Age
of Empires Ill, Call of Duty 2, Elder Scrolls IV,
FarCry, utilizam esta técnica, mas a maioria deles
SO tem esta opgao na versao para PC. O HDRR foi
simulado no PlayStation 2 e ndo era possivel no
Xbox e no GameCube. Com o langamento do
Xbox 360, o HDRR se tornou realidade nos
consoles da nova geracao. PlayStation 3 e
Nintendo Wii também contardo com suporte para
HDRR, 0 que aumenta a expectativa por jogos
desenvolvidos para estes consoles.

HDRR mostra que, embora outras areas de
jogos, como Inteligéncia Artificial dos NPCs, ainda
precisam evoluir bastante, a parte grafica
apresenta técnicas que podem ser exploradas por
artistas e desenvolvedores criativos para aumentar
a experiéncia dos jogadores.



http://www.gametrack.com.br
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maior feira de videogames do planeta ndo

é mais a E3, a Electronic Entertainment

Expo, que acontecia todos os anos em

Los Angeles. Por uma decisdo da ESA, a
entidade que organizava a E3, a feira deixara de
existir e sera substituida por um evento definido
pelos organizadores como mais "intimista". Nao ha
nada definitivo sobre o formato do novo evento. A
Ginica coisa acertada é que os mega pavilhdes e
estandes da E3 foram enterrados.

A noticia pegou quase todos de surpresa.
Poucos apostavam no fim da E3, j& que ano apds
ano a feira conquistava mais audiéncia e relevancia
no mundo inteiro. A explicagdo para o final da feira
pela ESA foi simples: ficou muito caro para 0s
participantes bancar o evento. E uma justificativa
quase que incontestével e que revela que a
inddstria dos games vive um momento crucial, e
que as decisdes financeiras parecem se tornar
mais importantes do que qualquer coisa.

E 6bvio que o fim da E3 ndo deve ser
celebrado com festa, mas também néo se trata do
fim do mundo para os videogames. O fim da feira
pode até ser muito bom para a inddstria do
entretenimento eletronico. Para comprovar isso
aqui vdo 10 motivos para vocé comemorar ou
chorar pelo fim da E3.

0s 5 motivos para ficar
feliz com o fim da E3
Com a expansao da Internet banda larga e a
possibilidade de assistir a videos em alta
definigdo de imagem no PS3 e X360, as
produtoras ndo vao mais ficar esperando a época
da E3 para divulgar novos videos e demos de seus
langamentos. Se vocé tiver um console de nova
geragdo, toda semana poderd assistir a um video
digno de langamento da E3 na sala da sua casa.

Aquela sensagao de que vocé ndo conseguiu

ver tudo o que tinha na E3 em revistas ou sites
vai terminar. A produtoras ndo irdo segurar todas
as suas novidades para anunciar e uma dnica
semana no ano. Certamente, cada empresa ira
escolher um periodo diferente para mostrar seus
langamentos, e isso facilitara muito o
acompanhamento das novidades.

Um dos grandes problemas dos jornalistas que

trabalhavam na E3 era a impossibilidade de
testar, com tempo € isen¢ao, cada um dos jogos
mostrados na feira. Era muita coisa para se
conferir em pouco tempo, e isso sempre
prejudicava as coberturas. O risco de algo bom

motives para chorar o fim da E3 .
o motivos para

parecer ruim (ou vice-versa) era altissimo. Enfim,
o trabalho dos jornalistas de games ficara melhor.
Acabou a farsa do jogo "vencedor" da E3. Era

impossivel escolher o melhor entre tanto barulho.

...A produtoras nao irao

segurar todas as suas
novidades para

anunciar em uma unica
semana no ano...

Quando a E3 se aproximava, a maioria das
empresas parava tudo para apresentar suas
novidades na feira. Em média, por conta da E3, uma
empresa como Electronic Arts perdia trés semanas

se organizando para o evento e mais uma se
recuperando da bagunga. Isso, em resumo,
atrapalhava o desenvolvimento dos jogos e de
toda a empresa. Portanto, dizer que o fim da E3
pode diminuir o atraso no langamento de vérios
jogos é muito sensato.

0 que havia de mais importante na E3 nao era

mostrado na feira, e sim fora dela, em eventos
fechados para poucos jornalistas que aconteciam
em paralelo a feira. Com o fim da exposi¢éo central
e a proposta de uma semana com eventos mais
“intimistas", as apresentagoes fechadas para
imprensa devem ficar melhores e muito mais Gteis.

0s 5 motivos para derramar
lagrimas pelo fim da E3

Existem vérias feiras de games ao redor do

mundo, mas a E3 era o grande destaque entre
todas. A E3 marcou toda uma geragéo de games e
seu fim mostra que o mercado vai mudar. Se essa
mudanga serd boa ou ruim, s6 vamos descobrir
daqui a alguns anos.

As mega coletivas de imprensa da Sony,

Nintendo, Microsoft e até, ha algum tempo, da
Sega, provavelmente ndo ocorrerdo mais quase que
simultaneamente. Dificilmente vocé verd tantas
novidades de games em tao poucas horas como
acontecia na E3. Além disso, é pouco provavel que

tenha a chance de acompanhar de téo perto a guerra

entre as gigantes dos games.

Enduanto Sony, Microsoft e Nintendo néo
gstiverem estabelecidas oficialmente no Brasil
e com forga na drea de consoles, dificiimente a

midia brasileira tera chances tao boas de testar
novos aparelhos como tinha na E3. E verdade que
existem feiras européias e japonesas, mas
nenhuma retine tudo de forma tao facil como a E3.
0 jeito sera confiar na avaliagdo dos gringos.

0 suspense que antecedia a semana da E3 era
bacana, e todos que se interessavam por
games curtiam aguardar os antincios das coletivas

e as demonstragdes da feira. Muitas empresas
preparavam listas exclusivas de langamentos para
a E3. A expectativa que antecedia a feira, no
proximo ano, sera substituida pela expectativa de
saber como sera a possivel nova E3 sem pavilhdo
de exposicoes.

...as belas atendentes
dos estandes da E3 que
sempre apareciam em

trajes de arrancar

suspiros, agora so
poderam ser vistas em

revistas antigas...

As famosas e aguardadas E3 Booth Babes, as
belas atendentes dos estandes da E3, que
sempre apareciam em trajes de arrancar suspiros,
agora s6 poderdo ser vistas em sites e revistas

com coberturas de edigoes antigas da E3.

® Ficar sem

0s mega
estandes ainda
vai... flureza €
ficar sem elas...
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N0Vas experiencias

eritage, a mais recente — e maior — atualizacdo do servidor  fazer grupo e a dividir XP com amigos que antes ndo podiam

de Ragnar6k brasileiro, sem ddvida alguma revolucionou a  compartilhar XP com eles (para dividir XP, 0s personagens

experiéncia de jogo. Antes dela, muitos personagens nivel precisam ter no maximo 10 niveis de diferenca entre si). E a
99 estavam parados, estagnados na mesmice. Com Heritage, experiéncia de jogar ao lado de um personagem Transcendental
eles renasceram para as Transclasses e voltaram ao jogo, de é Unica, pois ele sabe onde ir, 0 que matar e, claro, ele é mais
maneira ativa. Com isso, 0s mesmos “purpurinados” (apelido forte. Todos saem ganhando no final.
carinhoso dado a eles por causa da aura do nivel 99), que Por falar em experiéncia, que tal sair da mesmice e se
antes vocé via parados, agora estao de novo nos mapas, aventurar um pouco? Experimente sair um pouco do eixo
lutando para conquistar novos poderes. GH/Torre de Aldebaran/Majoruros e conhecer alguns dos

0 impacto disso no jogo foi imediato. Cada personagem monstros de Louyang. Prepare seus equipamentos, forme seu
~ Transcendental precisa, em média, do dobro de pontos de grupo e passe uma temporada na belissima cidade chinesa.

experiéncia para subir de nivel. Isso obriga esses jogadores a Voceé vera que vale a pena!

Manstros de Louyang
Gampos de Louyang

Fraco contra: Fogo

Suei Long Gon

Gajomart

XP base/classe: 2760/2110

Fraco contra: Agua

A Tumba Real

Jing Guai

XP base/classe: 6625/2900

Mao Guai

Fraco contra: Fogo

Fraco conira: Terra

XP base/classe: 1643/1643

XP hase/classe: 4023/2750

Leib Olmai

Zu Po Long

Fraco contra: Fogo

Fraco contra: Terra

XP base/classe: 6011/2171

XP base/classe: 3030/769

A choradeira sobre

Aco, Caixas Azuis e

os Diamantes

Virou mania resmungar no férum de
Ragnardk sobre qualguer novidade
que a Level Up implementa — 0s
comentarios geralmente sdo de
jogadores que nao tém tempo para
aproveitar as novidades e fazem
campanha para que ninguém mais
se divirta. Os NPCs implementados
pela versao Heritage, que tornavam
0s itens raros acessiveis a mais
pessoas, sao um exemplo. Depois
de muita reclamagéo, o NPC que
vendia Aco foi cancelado; o que
dava Caixa Azul Velha agora so pode
dar uma_ caixa por personagem; a
dos diamantes continua firme em
Comodo. As pedras de 3 Quilates
séo vendidas por 55k na mina de
carvao. Por isso, nao caia no truque

‘de mercadores pilantras na cidade!
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'@ De arigem alienigena, o cristal
_ Tiberium esta no centro da guerra

%%g%destmir aTera

.

por Nelson Alves et

Uma guerra catastrofica, um mineral alienigena e, no meio disso, a
humanidade a beira do colapso. Bem-vindo ao universo de Command
& Conquer 3: Tiberium Wars, o mais novo episodio da serie

ommand & Conquer € sindbnimo de
estratégia em tempo real. Criado em
1995 pela entao produtora Westwood
Studios, 0 jogo cresceu de forma
assustadora, ultrapassando a marca de dez
titulos diferentes e quebrando a barreira de 35
milhdes de unidades vendidas até hoje.

Mais de uma década depois, jasob a
tutela da Electronic Arts, a série retorna as
origens da saga Tiberium. Com excegdo dos
fas que acompanham a evolugao da saga
desde os primordios, a maior parte dos

® Nao tem pra onde correr:
onde nao ha cristal, ha
destruigao pela guerra

 jogadores, incltindo os menos afeitos ao

género RTS (real time strategy), tende a juntar
todos os titulos de Command & Conquer no
mesmo balaio. Esqueca isso. A série C&C,
como & popularmente conhecida, consiste em
trés franquias distintas, absolutamente
diferentes entre elas. Red Alert, criada em
1996, e Generals, nascida em 2003, apenas
compartilham do mesmo nome.

A série classica, a mae de todos 0s
spin-offs, é justamente a de 95. Néo a toa,
esta recebendo tratamento superespecial

por parte da produtora. Retomar um roteiro
aclamado, profundamente detalhado,

exige cuidados. Afinal hé uma legido de
fandticos salivando para saber que fim sera
dado a historia. Ou melhor dizendo, s
havera um final... :

Nas proximas paginas vocé acompanha o
desenrolar da producao, descobre as
novidades do terceiro titulo e fica sabendo por
intermédio do proprio Mike Verdu, responsavel
por Tiberium Wars, que rumos Command &
Conquer tomara.




-0 fim esta proximo
~. Contrariando 0 que_dita a razdo, o protagonista de
(C&C ndo é uma pessoa, mas uma coisa. Trata-se
- de.um mineral descoberto em 1995 e que ficou
conhecido como Tiberium. Ao estuda-lo, cientistas
-descobriram que a substancia nao combina com
nada conhecido na Terra. Alids, as propriedades
encontradas dividem as emogoes entre a
admiracdo e o espanto. Toda e qualquer coisa que
~ mantenha contato com o Tiberium se transforma
em mais Tiberium, inclusive as pessoas. Ou seja, &
-um poder que precisa ser entendido e protegido.
Visando evitar a propagagao do segredo,
nasce a Global Defense Initiative (GDI), criada com
0 Unico intuito de manter sob sigilo a novidade em
“estudo. Em termos praticos, a GDI seria a ONU do
jogo (Organizagdo das-Nacoes Unidas), em que
varias poténcias se unem ¢om 0 mesmo proposito.
: S0 que segredos Sao dificeis de manter.
Principalmente se o que esta em jogo representa
tanto poder. Cientes da existéncia de tal
substancia, membros dd Brotherhood of Nod —
uma organizacao terrorista auto-proclamada
_nacao-estado, dotada de vasto poderio militar e
que deposita no Tiberium seu foco de fé religiosa —
objetivam tomar posse do Tiberium.
Usando um bom poder de persuasao, Kane, o
lider da organizagao, dissemina a idéia de que o
mineral é a salvagao da humanidade, recruta
soldados do terceiro mundo e em pouco tempo
convence seus comandados de que o inimigo é
justamente quem protege o mineral. Resultado:
um embate sem precedentes eclode em
pouquissimo tempo. * - o
“Mais de 50 anos depois - durante este
periodo ocorreram duas grandes guerras entre a
GDI e o NOD sem que nenhum dos lados
conseguisse se sobrepor — a Terra foi consumida
pelo Tiberium. Em 2047, ano em que se desenrola
o terceiro episodio da série, cerca de 30% do
planeta esta tomado pelo minério mutante. A

m GameMaster

substéncia, rica em energia, é também uma praga
incontrolavel. Imensas regioes foram demarcadas
como "Red Zones", dreas desoladas, devastadas
pela contaminagao. Ali, nem erva daninha cresce.
Ja deu pra sacar o porqué de o protagonista ser

uma coisa, certo?

A mecanica de jogo gira em torno do
Tiberium. Enquanto nos RTS tradicionais vocé
necessita de madeira ou ouro pra alavancar sua
campanha, em C&C o mineral alienigena é tudo o
que seu exército precisa. Segundo Mark Verdu, que
comanda a equipe de produgao, o "Tiberium € a
Forga, o Um Anel, a Matrix do jogo", fazendo
referéncia aos filmes Star Wars, O Senhor dos
Anéis e Matrix, respectivamente.

Por conta disso, o estidio de Los Angeles da

- EA, responsavel pelo desenvolvimento do jogo,
buscou ajuda de cientistas no MIT, o Instituto de
* Tecnologia de Massachusetts, para esmiugar as

propriedades que o minério teria, caso existisse
realmente. Como resultado, a produtora montou
um verdadeiro tratado sobre o assunto, com direito
a um livro distribuido internamente entre os
funcionarios envolvidos no desenvolvimento. Cada
minimo detalhe da substancia esté la: como se
desenvolve; quais sao suas propriedades quimicas;
se ha algo capaz de conter sua expansao;
especificacdes sobre a estrutura atomica da
substancia; forma com que se transmuta; que tipo
de radiagao emite; e se é possivel utiliza-la na
expansao industrial e armamentista.
Mais profundo do

ue grece
lg, infantaeas do jogo utilizam o Tiberium como
fonte de recursos. Como, porém, colher algo que
muda geneticamente qualquer coisa que toca?
Com maquindrio especial, obviamente — neste
caso, 0s harvesters. Tais colheitadeiras entram nas
areas em que ha minério, recolnem e levam de
volta a base. Dali o material é processado,

tranformando-se em recursos para criar novas
edificacaes, infantarias, veiculos e espagonaves.

As bases, no entanto, devem ficar distantes
das Red Zones pois, segundo a descricéo de Verdu
"s3o dreas que lembram paisagens do inferno".
Exageros a parte, regioes infectadas sofrem sérias
alteracdes climaticas, com direito a tempestades
toxicas. Percebe-se que a situacao beira 0 caos.
Da parte ainda considerada habitavel, 50%
encontra-se na Yellow Zone. Nelas o Tiberium estd
em processo de evolugao, porém em menor

intensidade, e é visto nos arredores de cidades e~

fazendas. No entanto, ainda que em pouca
quantidade, possui um poder de destruicao

- consideravel. O clima nas regides amarelas sofre

alteragoes abruptas, com direifo a enchentes e

“furacées de nivel 6. A saber: 0sinstitutos de

meteorologia usam uma escala chamada
"Saffir-Simpson" para medir furacoes. O nivel mais
forte € 0 5, que representa ventos acima de
249 km/h. Logo, caso existisse o nivel 6, furacoes
deste tipo seriam no minimo devastadores.

Ficou ruim? Calma que piora. Décadas de
combate levaram a economia mundial ao
precipicio. As cidades que sobraram nas zonas
amarelas acabaram vandalizadas, comandadas
por facgoes criminosas ou simplesmente
submetidas a anarquia. A qualidade de vida nessas

areas € sub-humana. Falta energia elétrica, a agua

€ escassa, poucos tém acesso a comida e a
servigos publicos.

0 fundo do poco é saber que cristais de
Tiberium podem se espalhar pelo ar, justamente
durante as tempestades e furacées. Contato direto
com a substancia causa uma reagao instantanea.
Ha uma fusdo com o organismo humano em
menos de um minuto, causando sensagao de
queimadura intensa. Por falta de tratamento
imediato, que poderia reverter o quadro, a pele da
pessoa se cristaliza, o sistema respiratorio entra

em colapso, 0 oxigénio para de ser metabolizado




@ Conhecer a estrutura
molecular do cristal é
questao fundamental
para evitar a catastrofe -
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_ no organismo. O sufocamente provoca tosse com

sangue e, por fim, uma hemorragia interna mortal.
“Em 2047, o Gnico lugar decente pra se viver

¢ a Blue Zone", explica Verdu. Como vocé deve
imaginar, trata-se do que restou intacto do planeta,
um dos poucos lugares em que a guerra sequer
chegou perto. Exatos 20% de drea habitavel da
Terra. L4 ficam os laboratérios da GDI, onde uma
promissora tecnologia esta sendo testada. Os
cientistas descobriram que, utilizando ressonancia
sonica em uma determinada freqiiéncia, € possivel
interromper o crescimento do Tiberium. Uma onda
de esperanga surge na organizagao, que espera
expandir a descoberta e usa-la inclusive na
reversdo do minério, 0 que salvaria as zonas
amarelas e, quem sabe, as vermelhas.

Uma visitinha a Terra

A desestruturacao geral levou a GDI a tirar
precipitadas conclusoes das duas Gltimas guerras.
Segundo pensam, o NOD teria se dividido em
facgoes sem poder de reagao. Com as cidades em
frangalhos, nao haveria de onde recrutar
combatentes. Alguns poucos acreditam que Kane
poderia estar reestruturando seu exército para um
ataque massivo, 0 que acaba se mostrando verdade.
Tiberium Wars comeca exatamente com a
base orbital da GDI indo — piadinha infame a parte
- pro espaco. O ataque surpresa do NOD, feito
com um missil nuclear, mata todos os lideres da
resisténcia. Com a defesa enfraquecida, os
bonzinhos da histdria tornam-se alvo facil da
renascida horda terrorista. O jogador assume o
controle da facgdo GDI no meio do embate. A
missao, na pele de um comandante, é reerguer a
tropa dizimada, montar um contra-ataque e
expulsar os viloes do territorio anteriormente
pacifico. Para manter umas das caracteristicas
marcantes da série, a produtora esta utilizando
cenas em FMV (full motion video) para contar a
historia. Infelizmente a EA ndo divulgou nenhum

m GameMaster

@ Vocé podera escolher

que missaes quer cumprir

primeiro e isso inteferira

no andamento da historia -

_ detalhe de quais atores estardo no elenco. Sabe-se,

no entanto, que uma terceira e misteriosa facgao
entrara no roteiro. E ha grandes chances de que seja
uma raca alienigena, provavelmente a responsavel
pela chegada do Tiberium a Terra. Verdu ndo afirma
nem nega o fato, mas garante que a terceira raga
terd papel crucial no desfecho da historia.

- Apesar de esconder que tipos de armas e
veiculos 0s supostos aliens terdo, a produtora
garante que tanto GDI quanto NOD contarao com
maquinarios conhecidos pelos fas de longa data.
"Dos veiculos classicos, estamos trazendo de volta
0s Commando, Orca e Mammoth Tank, dos GDI.
Pelo lado do NOD voltam os Stealth Tank", conta
Verdu. Dentre as novidades, ha uma base movel.
Imagine uma construgao que pode se locomover
pelo cenario. Essa ¢ a idéia.

* As campanhas, trés no total, sdo
apresentadas como capitulos de nome Theatres of
War. Cada capitulo se passa em uma localizagao
geografica diferente e apresenta uma série de
objetivos. Fugindo da linearidade, Verdu promete
liberar o jogador para escolher a ordem das
missoes. Com um detalhe: a decisao afeta o
desenrolar dos eventos. Um exemplo dado parece
promissor: numa missao vocé pode precisar
capturar um porto ou aniquilar um campo de
pouso. Caso decida destruir o aeroporto, nas
missoes seguintes o inimigo estara desprovido de
ataques aéreos.

Diferentes cenarios representam também
distintas formas de se jogar. Em se tratando de um
game de estratégia, fica evidente a necessidade de
0 jogador adaptar-se ao terreno em que seu
exéreito estd. Na zonas azuis, como dito
anteriormente, ha pouquissimo acesso ao
Tiberium, o que significa menos expansoes
tecnologicas nessas missoes. Quando o quebra-pau
chega nas dreas amarela e vermelha, porém, 0
jogador angaria recursos rapidamente. Em
contrapartida, seus soldados estao mais expostos

a infeccao. Cada facgao possui as proprias
prevencoes para evitar o problema. Mesmo com a
propriedade de mutar qualquer objeto, certos
materiais conseguem reduzir tal efeito. Trata-se de
roupas especiais usadas pelas infantarias da GDI e
do NOD. Nenhum equipamento, porém, protege
indefinidamente. Nao dé pra ficar num campo de
Tiberium por tempo demais. E isso se aplica
também a veiculos, incluindo as colheitadeiras.
Em caso de infeccdo das tropas, o jeito €
mandar os soldads para a enfermaria. 0 Armory,
do GDI, é um centro que funciona para
atendimento médico e para conserto de maquinas.

Engine grafica renovada
Além de caprichar na historia, a produtora tem
dado bastante atencdo ao visual de 7W. Num jogo
de estratégia moderno, faz toda a diferenca incluir:
detalhes que ajudem na imersao. Verdu conta que
o sistema de particulas, por exemplo, tende a
surpreender 0s jogadores. "Nos desenvolvemos
algo que pode gerar particulas de forma nunca
antes vista num RTS", garante. Como.tudo no
papel é mais facil, cabe esperar pela versao final.
A engine grafica ¢ uma versao turbinada da
que foi usada em The Lord of the Rings: Battle for
Midale-Earth Il, outro RTS da EA. Por conta disso,

é possivel dizer que o game sera rico em detalhes.\ oo

Ja no que se refere a inteligéncia artificial, a
produtora trabalha em algo que agrade os dois
principais tipos de jogadores: 0s "rushers", que-
curtem partir pro ataque nos segundos iniciais de
combate, e 0s "turtlers”, a turma que prefere
montar um bom numero de soldados antes de
entrar na briga. Via de regra, a maquina tende a ser
de um ou outro tipo. Ou ataca rapido demais ou
espera muito criando as unidades. De acordo com
a Verdu, o sistema. de IA desenvolvido tem a
capacidade de se adaptar ao estilo do usuario.
Tudo para evitar frustragoes e garantir um melhor
aproveitamento da partida. -




da série original, a
Terra esta quase toda
tomada por Tiberium

® No terceiro episédio



® Mike Verdu
esta na EA
desde 2002 e
foi tamhém o
" responsavel
pela série
BfME

=.agora demos outro

- salto com o
aprimoramento da
engine, permitindo
melhoras tantona
renderizagao de objetos
~ quanto no sistema de

particulas e no
comportamento da
Inteligéncia Artificial...

m GameMaster

Com a

ﬂ alavra,
o dono do brinquedo

Mike Verdu, produtor-executivo de Command &

Conquer 3: Tiberium Wars, conversa com a GameMaster
e conta detalhes da producao, processo criativo e a
expectativa que cerca o terceiro jogo da série

GameMaster — Vocé poderia dar um breve
parecer sobre a histdria de Tiberium Wars,
incluindo informagdes sobre a terceira faccao?
Mike Verdu — C&C3 ¢ o terceiro jogo do universo
Tiberium e apresenta um longa e complexa
campanha solo, incluindo a caracteristica-chave da
série: as sequiéncias-em FMV (full motion video).
Nosso objetivo é nao frustrar as expectativas de
jogadores de estratégia que curtem uma boa
histéria. Ndo queremos algo que apenas simule um
combate multiplayer offline.

- Em C&C3 ha trés faccoes: a Global Defense
Initiave (GDI), a Brotherhood of Nod (Nod) e uma
terceira de que so falaremos mais para frente.

GDI é algo como nosso exército adiantado 40
anos no futuro. Possui veiculos e estruturas
durdveis, porém sua locomogao & mais lenta do
que a das outras facgoes. O GDI da mais valor a0
ser humano e protege sua infantaria com
armaduras. No arsenal estao inclusos rifles,

. granadas, metralhadoras, canhdes, misseis ¢ "rail

guns”. O ataque tipico é baseado no “acerte seu

- inimigo com tudo o que vocé tem".

0 Brotherhood é muito diferente. Possui
veiculos rapidos, experimentais, instaveis e

inseguros, porém contam uma tecnologia que
garante caracteristicas especiais ao arsenal. Pouco
se importam com a vida, 0 que nao significa dizer
que eles desperdicam soldados. No entanto, eles
trocariam facilmente seus comandados por
vantagens militares. Preferem o uso de foguetes,
toxinas baseadas em Tiberium, raio-laser e armas
nucleares. Sua tatica de ataque baseia-se em
emboscadas, preferencialmente sem serem vistos.
A terceira facgao possui uma personalidade
distinta e uma agrupamento de unidades e
estruturas que servem a uma tatica especifica.

GM - Desde quando vocés estau trabalhando em
Tiberium Wars?

Verdu — Apesar de sete anos terem se passado
desde o dltimo jogo do universo Tiberium, n6s
nunca realmente paramos de pensar em como dar
continuidade & historia entre a GDI ¢ 0 Nod. Pra
dizer a verdade, faz um bom tempo-que estamos
trabalhando nisso. '

GM - 0 Tiberium € o protagonista da hitdria.
Logo, que respostas serdo dadas em relacao a
ele? Saberemos de onde veio, quem o criou, por




qual razao chegou a Terra ou, pior, se a
humanidade faz parte de algum experimento
envolvendo mutagao genética? :

Verdu - Tiberium & o centro do nosso universo,
assim como "A Forga" é de Star Wars. Tudo e
todos tém seu papel de acordo com a relagdo que
mantém com o mineral. E o coragdo da historia e
da jogabilidade. Investimos meses fazendo do
Tiberium algo absolutamente real e verossimil.
Inclusive contratamos cientistas do MIT para ajudar
no desenvolvimento da idéia: como ele consome as

coisas, como pode ser usado como combustivel, * -

armamento e formas de armazena-lo. O resultado
de toda essa pesquisa foi um tratado cientifico
nomeado White Paper, escrito e pronto para ser
publicado por-algum 6rgao cientifico. SO estamos

~ esperando que alguém do Nod revele sua existéncia

a0 mundo para que possamos publica-lo.

Sobre seu questionamento em relagao a origem
e prop6sito do Tiberium, 56 posso dizer que em
C&C3 o mistério comecard a ser desvendado.

GM - Supondo que todas as respostas sobre 0
cristal estejam no jogo. Poderiamos considerer:
TW como o capitulo final de uma trilogia? Ou
seja, a saga Tiberium terminaria e uma nova
franquia C&C poderia nascer?

Verdu — O universo Tiberium é o meu predileto,
entdo eu nao tenho @ menor pressa em criar um
capitulo final. Recentemente a franquia C&C
celebrou uma década de existéncia. C&C3 serd o
nascimento de uma segunda década.

GM - De todos os RTS, provavelmente C&C é 0

que tem o roteiro mais consistente. Descreva o
processo de retomar a historia de onde a saga
Tiberium parou. Que tipo de questionamento
vocés se fizeram para orientar os roteiristas? E
qual a parte mais dificil de criar uma histdria tao
complexa, recheada de detalhes, de forma a
conquistar os novatos sem frustrar os fas antigos?

Verdu — Estou muito excitado com a nossa
histéria. Jogadores acostumados a C&C notarao
que a franquia tomou um novo direcionamento.
Aqueles gue nunca jogaram, porém, nao ficarao
perdidos. O roteiro possui elementos suficientes -
para prender os dois tipos de usuario.

Um dos aspectos que garanetem a
veracidade da historia é o imenso universo
desenvolvido para C&C desde o inicio.
Comegamos analisando a base dos dois
primeiros jogos, depois nos debrugamos para
expandir o universo-sem perder a veracidade.
Queremos ter um jogo em que vocé mergulhe nos
detalhes enquanto joga.

...na0 apenas tera de
tomar decisoes, mas
precisara lidar com
as consegiiéncias em
fases futuras...

0 nosso time de pds-producéo cavou fundo
em tudo o que se relaciona com C&C, incluindo af
nuances da origem do Nod e até como funciona a
engenharia de um tanque Mammoth. Do processo

_ de pesquisa surgiu.a “Biblia de C&C”, que consiste

em milhares de péginas — e ndo para.de crescer —
que conta absolutamente tudo sobre a GDI, Nod,
Tiberium, historia do planeta, enfim, tudo.

GM - Até onde sahemos, vocés estao usando
uma versao melhorada da engine grafica de
Battle for Middle-Earth 2. 0 que podemos
entender por "versao melhorada"? Em termos
praticos, que tipo de efeitos visuais poderao ser
vistos em TIW/?

Verdu — Estamos constantemente investindo no
refinamento de tecnologias. O passo dado entre a

engine de BME para o BfVIE2 foi imenso. Agora
demos outro salto com o aprimoramento’da
engine, permitindo melhoras tanto na renderizagao
de objetos quanto no sistema de particulas e no
comportamento da inteligéncia artificial.

GM - Em relacao a mecanica de jogo, vocé pode
falar o que muda em T em relacao aos C&C
anteriores? As missdes sao lineares ou ha
liberdade de escolher que caminho tomar?
Verdu —.C&C3 serd o mais rapido, fluido e
divertido de se jogar em toda a série. Nos
esforgamos para mesclar o que hd de mais prético
atualmente com detalhes caracteristicos da série,
como o menu lateral.

Quanto ao desenrolar das campanhas, as
decisdes do jogador mudarao o rumo do jogo. Ele
nao terd apenas que tomar decisoes, mas lidar
com as conseqiiéncias em fases futuras.

GM — Que modos de jogos estarao em TIW/?
Quantos jogadores simultaneos poderao
guerrear online?

* Verdu - Por enquanto estamos evitando comentar

detalhes sobre as opgoes online. No entanto posso
dizer que haverd um modo espectador, VoIP
(telefonia pela internet) e um sistema integrado de
clas. Além disso, a melhora na engine permitiu
eliminar o lag nas conexoes, algo essencial nesse
tipo de game.

GM - Alguma pista de qual sera a configuragao
necessaria para rodar TW satisfatoriamente?
Verdu — Nosso objetivo € manter algo proximo ao
que-0s recentes jogos de PC pedem.

GM - Varios rumores tém surgido sobre uma
suposta versao de C&C3 para o X360. Ha algo
de verdadeiro nisso?

Verdu — Atualmente, nosso time esté focado em
criar o melhor RTS de PC possivel.

GameMaster m



Uma selecao de 10 jogos previstos para estrear nos

proximos meses prova que, mesmo com a chegada dos novos
consoles, 0 seu videogame atual ainda tem muita diversao pra oferecer

nova geracao de consoles esta chegando para que 0S novos consoles cheguem a grande

g, com ela, aquela sensagao de que, maioria dos jogadores, e justamente por isso
gnquanto nao conseguir juntar dinheiro continuam apostando forte na geracéo atual. Prova
para comprar um novo videogame, vocé disso é a grande quantidade de jogos de qualidade

. nao tera titulos novos para se divertir. Ledo engano! que serao lancades no final deste ano e inicio de
S produtoras sabem que demora um certo tempo 2007 para PS2, GameCube e Xbox.
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FICHA TECNICA
Plataforma: PS2/XB/GG/PC/
PS3/X360/\N1‘|/PSP/DS/QBA
Distribuidora: Electronic Arts
Produtora: EA Black Box
Tipo: Corida

Privisao: Novembro de 2006

Need for Speed Garbon

Speed Carbon é um titulo obrigatorio. O namero de bairros possivel, para assim ter acesso
game sera lancado para todas as as melhores lojas de autopecas. Além disso, pode
plataformas desta e da proxima geragdo e promete  usar a novissima ferramenta AutoSculpt para
combinar os ingredientes que fizeram o sucesso customizar cada detalhe do seu carro.
da série com novidades de arrasar. Fora da cidade, as disputas acontecem no

N 30 importa qual é o seu console, Need for adversarios, mecanicos, etc) e conquistar o maior

A maior parte do jogo acontece dentro da Carbon Canyon (ele € baseado em um cénion real,
cidade. Vocé deve montar uma equipe em que na Califérnia) que dé nome ao jogo. No modo
cada pessoa tem uma funcéo especifica (pode Canyon Duel, vocé persegue um outro carro
haver um especialista em encontrar o melhor montanha abaixo e precisa se manter 0 mais
caminho na rua, outro em bloquear os corredores proximo possivel dele, sem bater ou cair da

Para mostrar que € possivel sim se divertir pra
valer sem trocar de videogame; a GameMaster
preparou uma selecao de dez jogos imperdiveis para
a atual geracao gue serao langados nos proximos
meses. Voce vai descobrir que seu console ainda
tem muito a oferecer. :

| @ Além dos pegas na

1 cidade, o novo Need for
Speed tera corridas
montanha abaixo

montanha. Some a tudo isso carros de arrasar,
entre 0s quais Lamborghinis e Porsches, disputas
noturnas. Realmente ndo dé pra perder!

Por que o jogo é bom:

« Apresenta disputas dentro e fora da cidade

« Carros de arrasar divididos em trés categorias

* A volta do modo Drift e a estréia do Canyon
Duel, Canyon Race e Canyon Drift

» A possibilidade de personalizar por completo
seu carro com a ferramenta AutoSculpt
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/ @ As produtoras estao
/ /”’// : preparando langamentos
| %1;/\ de peso para 0s consoles
( DL, da atual geragao

FICHA TECNICA
Plataforma: PS2/XB/PC

i ivendi Games
Distribuidora: Vivend! bdlt
Produtora: Radical Entertainment

Tipo: Acdo
Previsao: Setembro de 2006
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® Com uma recriagao
perfeita‘de Tony Montana,
Scarface tem tudo para
ser.0 melhor clone de GTA

scl‘fﬂﬂﬂ: The w“rl 8 Y“ =

ﬁ onsiderado por muitos o melhor clone de

Rappaport e Michael York (atores). Destaque
para as "mulheres fatais", que terdo as vozes de
Vida Guerra, Meagan Good, Jillian Bargerie,
Amanda Righetti e Diora Baird.

dinheiro e influéncia em meio ao trafico local.
0 protagonista Tony Montana estd muito
bem representado, tanto nas feigoes — muito
parecidas com as de Al Pacino — quanto nos
trejeitos e linguajar. A voz do personagem,

GTA, Scareface: The World is Yours é a

continuagao do filme Scarface, de 1983. 0
jogador assume o papel de Tony Montana, um
gangster interpretado por Al Pacino, e precisa

percorrer as ruas de Miami traficando drogas e

cometendo outros crimes, na tentativa de
reconstruir seu império.

Assim como GTA, Scarface nao apresenta
um roteiro definido. O jogador percorre as ruas
interagindo com personagens, veiculos e

outros objetos, sempre em busca de

entretanto, foi gravada por um outro ator.

Os outros personagens da trama, por sua
vez, apresentam vozes de atores do filme
(Steven Bauer e Robert Loggia) e de outras
estrelas do cinema e da TV americana como Jay
Mohr e Cheech Marin (comediantes), James
Woods, Miguel Sandoval, Robert Davi, Michael

Por que o jogo é hom:

 Game no melhor estilo GTA

» Protagonista fiel ao filme

 Uma recriagdo muito bem feita da
Miami dos anos 80

« Vozes de grandes atores, inclusive
alguns presentes no filme

GameMaster m



FICHA TECNICA
Plataforma: PS2/_GC/PC/X360

istribuidora: Ubisoft :
Bl it Montreal

Previsao: Setembro de 2006

Em Splinter Cell Double Agent, em vez da para a agéncia NSA quanto para 0s criminosos.
tecnologia, 0 agente Sam Fischer terd que As decisoes tomadas a cada desafio sdo
usar toda sua habilidade adquirida ao longo de cruciais e levam o jogador a uma série de finais
anos de treinamento militar e do servigo de diferentes. Hesitar pode significar a morte de
inteligéncia para ser bem-sucedido. milhares de pessoas. Ja matar muitos terroristas

Pela primeira vez em toda a série, 0 pode acabar revelando aos inimigos o disfarce do
protagonista vivera um agente duplo. Para agente. As missOes sao ambientadas em

impedir um ataque, ele tera que se infiltrar cendrios variados — debaixo d'agua, em

E squeca os equipamentos de (ltima geragao. em um grupo terrorista e cumprir objetivos tanto

® 0 game
promete
refomar toda a
diversao de
Paper Mario

 Super Paper Mario

P revisto exclusivamente para GameCube, toda a ldgica dos videogames. Como se ndo

Super Paper Mario promete trazer de volta bastasse, ainda ha ingredientes de jogos de
ao console os ingredientes que fizeram plataforma e RPG.
sucesso em Paper Mario. A aventura comega em Durante a ventura, o jogador transita entre
um ambiente bidimensional e, de repente, se universos 2D e 3D, percorrendo oito mundos
transforma em universo 3D capaz de desafiar repletos de armadilhas, enigmas, mistérios e

utora: Ubiso! s
:’:::: Aventura/Agao em terceira pessod

® Esqueca o papel de
honzinho. Neste game,
Sam Fischer esta ao
lado do bem e do mal
ao mesmo tempo

tempestades de areia ou em meio a poeira e
fumaga. Para completar, um modo multiplayer
garante a diversao em disputas com 0s amigos

Por que o jogo € hom:

¢ Sam Fischer é um agente duplo

« Apresenta mdltiplos finais dependendo das
decisoes tomadas durante o jogo

» Missoes em ambientes variados

FICHA TECNICA
plataforma: GC .
Distribuidora: Nintendo
Produtora: Intelligent Systems
Tipo: Plataforma 2D
Previsao: Outubro de 2006

objetos que surgem do nada. Além disso, vocé
pode jogar com Mario, Peach ou Browser.

Por que o jogo é hom:
 Mistura de aventura, plataforma e RPG
< Trés personagens diferentes para jogar




FICHA TECNICA
Plataforma: PS2 :
Distribuidora: Sguare.me
Produtora: Square Enix
Tipo: RPG

P:‘evisén: Qutubro de 2006

Ocidente o
que fez no Japao™

Y &
L3

Final Fantasy XII

epois de arrasar no Japao (o game foi

langado em marco deste ano), Final

Fantasy XIl vai ganhar uma versao em
inglés imperdivel para os fas da série. A histdria
se passa em um mundo futurista, repleto de
naves espaciais, chamado Ivalice.

0 personagem central da trama é o drfao
Vaan. Ele vive no reino de Dalmasca e, durante
uma guerra contra as forgas de Archadian,

encontra a princesa Asche, herdeira do trono
de Dalmasca, que estava desaparecida. 0s

FICHA TECNICA
Plataforma: PSZ/PC/XSGO/PSP/DS
Distribuidora: Kongm|

Produtora: Konami

Tipo: Esporte

Previséo: Janeiro de _2007

£
P

@ Novos dribles e um
sistema de chutes

" refinatos sao os.
atrativos do novo WE

e Winning Eleven 9 ja era imbativel,
Winning Eleven: Pro Evolution Soccer
2007 tem tudo para deixar a concorréncia
comendo poeira. Previsto para chegar aos
Estados Unidos em janeiro do proximo ano, o
titulo trara novidades na movimentagao dos
jogadores, um sistema de chutes refinado,
novas fintas e mais times oficiais licenciados.
Tudo para deixar as novas partidas ainda
mais realistas.
A inteligéncia artificial dos jogadores sofreu
melhoras consideraveis. Agora eles ocupam
melhor 0s espagos quando estdo sem a

£ T e w gy & ﬂ\ '\
Winning Eleven: Pro Evolution

dois se juntam a Penelo (um amigo de Vaan), a0
pirata Balthier, seu parceiro Fran e ao capitao do

exéricito de Dalmasca, Basch para enfrentar uma
aventura épica no mundo de Ivalice.

Um dos grandes atrativos do game € o novo

sistema de batalhas (ele foi chamado de ADB —
Active Dimensions Battle), que apresenta
recursos nunca vistos na série Final fantasy.
Agora, ao entrar em uma disputa, ndo € mais
necessario esperar pelo carregamento do campo
de batalha. O novo cenério entra em cena

¢

L\

bola e até mesmo apontam onde querem
receber o passo. Além disso, 0 game apresenta

maior variedade de chutes e voleios melhorados.

0Os dribles também foram aprimorados, bem
como as cabecadas.

Para completar, 0 game apresenta mais
times oficiais licenciados (inclusive da
Argentina, Holanda, Italia, Espanha e Suécia),
juizes mais equilibrados e os novos modos de
jogo International Challenge e Ramdon. No
primeiro, o jogador deve levar seu time & vitoria
em torneios divididos em turnos. Ja no segundo,
disputa partidas curtas usando configuragoes

Soccer 2007"; |

automaticamente, aumentando a dindmica do
jogo. Além disso, o jogador pode tirar proveito da
geografia (diferengas no nivel do terreno ou areas
com pouca visibilidade, por exemplo) para se dar
bem nas disputas.

Por que o jogo é hom:

» Novo sistema de disputas ainda mais realista

» Cenarios caprichados

« N3o ¢ preciso esperar 0 cendrio carregar
para iniciar uma batalha

geradas aleatoriamente.

Até o momento a Konami néo informou se
0 game terd ou ndo um modo online. Mas como
o Winning Eleven 10 japonés nao conta com
este modo, é bem provavel que ele também
fique fora de Winning Eleven: Pro Evolution
Soccer 2007. E realmente uma penal

Por que o jogo é hom:

« Jogadores com inteligéncia artificial melhorada
» Novos chutes e dribles

« Mais times licenciados

» Modos de jogo inéditos

GameMaster ﬂ




om quase um ano de atraso, The Legend of

Zelda: Twilight Princess deve finalmente

chegar as lojas dos Estados Unidos no final
deste ano. O game é um dos mais esperados de
2006 e promete arrasar graficos realistas e um
conceito adulto.

A histdria se passa entre 0s acontecimentos

de QOcarina of Time e Wind Waker. Link
trabalha em uma fazenda e se transforma

® Os graficos com
artes tradicionais do
Japao fazem de Okami
um jogo unico

e

ancado em abril no Japao, onde fez grande

sucesso, 0 jogo Okami tem tudo para

agradar também os ocidentais. Misturando o
folclore e as tradicionais artes japonesas, 0 game
conta a historia do deus do Sol Amterassu, que
assume a forma de um lobo branco no mundo
real, onde deve lutar com monstros das trevas
que roubam a felicidade dos mortais. Alids, 0
nome Okami tem tudo a ver com 0 personagem
principal. E que em japonés a palavra Okami tem
dois significados: deus e lobo.

FICHA TECNICA
Plataforma: GC/Wii
Distribuidora: Nintendo :
Produtora: Nintendo

Tipo: Aventura
Previsao: 2° Semeste de 2006

o

em lobo ao cruzar um portal que o leva para uma
dimensdo escura chamada de Twilight Realm.
Neste novo ambiente, ele é capturado, mas
consegue escapar com a ajuda de Midna, uma
personagem misteriosa.

0 objetivo de Link é explorar o territdrio e
descobrir 0 mistério que o levou para a
escuriddo. Para tanto, ele terd que resolver
quebra-cabegas, atravessar masmorras

0 game impressiona principalmente pelos
cendrios, que apresentam gravuras que parecem
ter sido desenhadas com os tradicionais pincéis
orientais. Este pincel, por sinal, também é usado
pelo jogador durante a partida. Quando o game é
pausado, uma tela surge para que o jogador
desenhe agoes que devem ocorrer. Usando o
botao analdgico, é possivel desenhar uma ponte
para que ela seja construida ou até mesmo
cortar um inimigo ao meio fazendo um trago
forte sobre ele.

@ 0 enredo adulto e os
graficos no estilo de

Ocarina Time prometem
agradar os fas da série

perigosas, usar sua habilidade de lobo e a
magia de Mina, além de contar com a ajuda
de outros personagens.

Por que o jogo é bom:

< Jogo adulto, com graficos no estilo
dos de Ocarina of Time

» Combates em montarias

e Histdria misteriosa

FICHA TECNICA
Plataforma: PS2
Distrihuidora: Capcom
Produtora: Glover Studio

Tipo: Aventura
Previsao: Seiembro de 2006

Mas o pincel ndo é a (nica arma de
Amterassu. Ele também conta com o espelho
de Yata, uma reliquia do Japao Imperial, €
outros ataques que geralmente nao sao
associados a um lobo.

Por que o jogo é hom:

e Graficos 3D que simulam a arte japonesa

 Enredo que mistura o folclore japonés
com misticismo

» Personagem com habilidades inovadoras

T




ECNICA
‘I:’:actl;f‘:;[mia(:: PSZ/XB/GG/PC/PSP/DS/GBA
Distribuidora: LucasArts/TT Games
Produtora: Travener'§ Tales
Tipo: Agao em terceira pessoa
mbro de 2006

Previsao: Sete

ragas ao sucesso de Lego Star Wars, a
LucasArts decidiu apostar em uma nova
versao do game, ainda mais completa.
Previsto para chegar as lojas no dia 12 de
setembro, Lego Star Wars ll: The Original Trilogy,
esta sendo esperado com ansiedade e promete
agradar os fas da série Star Wars.
Como o proprio nome diz, 0 novo jogo
aborda todo o universo que envolve 0s rés
episédios originais de Star Wars, com uma
boa pitada de humor. Isto porque, além de

FICHA TECNICA i

s s [ :
. Distribuidor = Sh.dios Santa Morica :
Protutora: 5= > e pessoa

Previsao: Fevere

= PS2 - £
Plataforma P_SSOny Computer Entertainment

odutora: SC

po: Aventura/Acao em terceira p!
L iro de 2007

God of War Il

od of War Il tem muitos motivos para ser

um dos jogos mais aguardados do

momento. Gomo se nao bastasse ele ser a
seqiiéncia de um game fantastico, considerado
por muitos 0 melhor de 2005, o titulo ainda
promete trazer novos modos de ataque, mais
monstros da mitologia grega e quebra-cabegas
cada vez mais complicados e desafiantes.

A histéria comega exatamente onde

terminou o primeiro jogo, com Kratos

reviver seus momentos preferidos do filme, o
jogador pode recrid-los a sua maneira usando
personagens feitos de Lego.

Pela primeira vez, o jogador tem a chance
de construir e dirigir seus proprios veiculos Star
Wars para explorar as galdxias. Os personagens
também sao totalmente personalizaveis — da
para misturar, por exemplo, o corpo de Yoda
com a cabega de Darth Vader.

Para completar, quem salvou jogos do
primeiro Lego Star Wars, pode usar o save

sentado em seu trono no Olimpo. S6 que ele se
mostra um deus muito mais implacavel que seu
antecessor €, para acabar com seu tormento,
precisa enfrentar uma jornada a areas distantes
da Terra, na qual enfrentard horrores jamais
vistos por humanos ou deuses, na tentativa de
mudar seu destino.

Nesas jornada, o jogador viajara por
ambientes detalhados e muito bem construidos
onde terd que resolver quebra-cabegas e

game para IiberarISO personagens adicionais no
novo Star Wars. E diversdo garantida.

Por que o jogo é bom:

* Reline a historia da trilogia original

 Permite misturar a cabeca de um
personagem com o corpo de outro

« 0 jogador pode criar e dirigir seu
préprio veiculo

¢ Os save games do primeiro Lego Star Wars
libera 50 personagens adicionais

Para mudar seu
" destino, Kratos enfrentara
" horrores jamais vistos por
‘humanos ou deuses

R

também participar de batalhas épicas contra
grandes bestas da mitologia grega, entre as
quais Ciclope, Cerberus e Grifo. A novidade é
que além dos combos do primeiro jogo, God of
War /I apresentara movimentos e magias novas.

Por que o jogo é bom:

* Quebra-cabegas ainda mais desafiantes
Novos monstros da mitologia grega

 Opgoes adicionais de ataque

GameMaster M



@ 0s mercenarios
. Tyson e Elliot
; encaram missées
em locais variados

ARMY OF TWO

Nova franquia da Electronic Arts, este game promete
desafios tao complexos que sera necessaria a ajuda
de um amigo para ser bem-sucedido nas missdes

lguns jogos séo téo dificeis que

praticamente exigem a presenga de um

segundo jogador para superar 0s desafios

apresentados. A série Contra é um
exemplo claro. O game Army of Two, que a
Electronic Arts vai langar para PS3 e X306, promete
ser um titulo deste tipo.

0 conceito do game, cujos personagens
controlaveis serdo os mercenarios Tyson e Elliot, &
bastante claro: trata-se de um jogo para duas
pessoas, ndo menos que isso. E quem diz isso
580 0S proprios desenvolvedores do game.

Repleto de novas idéias, Army of Two tem
tudo para marcar o inicio de uma franquia de
respeito e agradar os fas de games de acao, como
por exemplo os da série Metal Gear. Alids, quem
conhece a (ltima aventura de Solid Snake notard
muitas semelhangas entre o mais recente Metal
Gear e Army of Two.

Pra comegar, Tyson e Elliot sdo contratados de

Er) GameMaster

uma PMC, espécie de companhia privada que
fornece armamentos e “mao-de-obra” para forgas
militares ao redor do globo. Justamente por isto, as
missoes sao ambientadas nos mais variados locais
(entre os quais o Afeganistdo, que jd esta
confirmado) e envolvem dezenas de temas e
conflitos morais.

Os clientes que solicitam os servigos dos
agentes podem, por exemplo, mudar de idéia no
meio de uma missao, fazendo com que a dupla
tenha que agregar novos objetivos aos contratados
incialmente ou até mesmo jogar fora o esforgo
dispensado a algumas tarefas, uma vez que elas
perdem a utilidade diante das mudangas.

Para que a trama transcorra de maneira
satisfatoria, Army of Two vai abusar da integragao
entre 0s dois personagens. Se vocé ficar sem
munigo, por exemplo, podera recorrer a seu
companheiro para conseguir algumas balas e
escapar de situagoes dificeis. Além disso, como

@ Trate bem seu
companheiro, ou ele pode
deixa-lo na mao quando
vocé mais precisar. ,

FICHA TECNICA
Plataforma: PS3/X360
Distribuidora: Electronic Arts
Produtora: EA Montreal
Tipo: Acdo Previsao: 2007

todo jogador tem um ponto fraco, 0s parceiros
poderdo trabalhar de modo a minimizar os efeitos
destas deficiéncias. De acordo com a produtora, o
game esta sendo de feito de forma a exigir o
maximo de esforgo de ambos jogadores.

Além de contar com um novo sistema de
Inteligéncia Artificial que permitira ao jogador dar
ordens para o parceiro através de comandos de
voz, 0 game ainda promete belos gréficos e
algumas mecanicas singulares, como a que
permitird que um mercenario se desaponte com o
companheiro e deixe de ajuda-lo quando ele precise.
Por isso, é essencial um certo tato ao lidar com
Seu amigo, para evitar que ele se sinta ofendido
0u menosprezado.

No que se refere aos armamentos, pode
esquecer as armas e outras bugigangas
convencionais, pois a moda no jogo é outra. Além
de comprar armas e outros itens com o dinheiro
obtido nas missoes, vocé podera customiza-los de
acordo com as suas necessidades. Sera possivel,
dentre muitas outras insanidades, acoplar
escopetas a rifles e langa-granadas a
metralhadoras. Some isso a possibilidade de trocar
itens com seu parceiro. Como deu para perceber,




@ Se de repente vocé
ficar sem halas,
podera pedir algumas
pata seu parceiro

diversdo € o que nao vai faltar.

Embora Army of Two ofereca a
possibilidade de o jogador detonar o game
sozinho, a grande diversao serd a cooperagéo
entre amigos de verdade. No modo local (em
um mesmo console), o segundo jogador
poderd assumir o controle de um dos
soldados a qualquer momento e a T
dupla passard a trabalhar com a tela
dividida ao meio, exibindo o ponto
de vista de ambos.

No modo online a histdria nao
sera diferente. Embora jogando em
equipamentos distintos, 0s
jogadores poderdo ver a tela
dividida ao meio para, além da
sua movimentagéo,
acompanhar tudo o que seu
companheiro esté fazendo.

Este recurso, aliado a
comunicagao por voz, facilita
bastante a vida na hora de
elaborar estratégias de
ataque ou até mesmo

evitar desastres.

® Recursos de voz e a
tela dividida em dois
facilitam a elahoracao
de estratégias

GameMaster m



4 @ 0 modo online

h promete reunir até
24 jogadores em
uma mesma batalha

Plataforma: PS3/X360/PS2/XB/PSP/Wii
Distribuidora: Activision

Produtora: Treyarch

Tipo: Tiro Previsao: Novembro de'2006

e

® Até mesmo tecnologias
da'NASA estao sendo

. usatlas para garantit.o
M < - realismo dos graficos .

59 et

A terceira edicao do game da hoas-vindas aos
consoles da nova geracao com um episédio que
retrata a libertagao francesa na Segunda Guerra

Segunda Guerra Mundial é um tema
recorrente nos jogos de videogame. E
quando os jogadores pensam que nao ha
mais 0 que inventar, as produtoras
surgem com algo novo. Um bom exemplo é o
game Call of Duty 3, que a Treyarch promete
langar no final deste ano.
Ambientado na Franga — mais precisamente

ET) GameMaster

em Paris —, 0 game coloca o jogador em meio as
batalhas pela libertagao do pais, ocorridas entre
junho a agosto de 1944.

Como o principal foco do game sao 0s
consoles da nova geragao, Call of Duly 3 trara
diversos avancos tecnol6gicos em sua mecénica e
oferecera ao jogador situagdes tao imersivas e
reais quanto as encontradas no concorrente

Brothers in Arms.

Todos os elementos do jogo (soldados,
uniformes, armas, veiculos, etc) seréo fielmente
retratatos por meio de um sistema de
escaneamento laser. Além disso, a equipe de
produgdo estd usando uma técnica de
desenvolvimento de modelagdo emprestada pela
NASA, a Agéncia Espacial Norte-Americana, para
dar o maximo de realismo possivel ao game.

Apesar de usar o que ha de melhor em termos
de tecnologia, 0 objetivo do game nao é
impressionar apenas pelo visual, mas também pela
historia e jogabilidade. Na pele de um soldado
aliado — é possivel escolher entre varios exércitos,
como, por exemplo, o britanico e o canadense —
voce terd a oportunidade de controlar tanques e
diversos outros veiculos militares, participar de
combates “mano-a-mano” (serd algo parecido
com o CQC de Metal Gear) e até mesmo desarmar
as armadilhas que os inimigos prepararam para
vocé e seus companheiros.

A produtora promete entregar 0 mesmo jogo
para todas as plataformas, mas fica dificil
imaginar como isso acontecerd, uma vez que
cada console apresenta suas particularidades — o
Wii com seu controle remoto e 0 PS3 com seu
sensor de movimentos, por exemplo. Por
enquanto, a Unica caracteristica confirmada para
todos os videogames é o modo multiplayer
online, que promete reunir, no minimo, 24
jogadores em uma mesma batalha. Assim como
acontece na série Battlefield, o jogador poderd
escolher a classe de seu soldado entre uma
variedade grande de opgoes que inclui médicos,
demolidores, engenheiros e atiradores de elite,

S0 para citar alguns.
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FINAL MUNDIAL:

AUTODROMO DE MONZA, ITALIA

~ Participe da Final Nacional em Sdo Paulo

E GARANTA A POLE EM MONZA
E em clima de férmula 1 que o WCG convida vocé para participar das competicoes regionais, garantir sua classificacao
na Final Nacional e assim disputar a Final Mundial, dentro do autédromo de Monza, na Italia. Sao muitos jogos para

Vocé se inscrever e competir, e quem nao participar podera assistir os melhores competidores do pais em uma disputa
super emocionante na Final Nacional, que ocorrera em Séo Paulo. Saiba mais, acesse: www.samsung.com.br/wcg

(R WCG

WORLD CYBER GAMES
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PREVIEWS

® Episade Two
sera langado
 simultaneamente
\para PS3, Xhox

FICHA TECNICA

Plataforma: PS3/X360/PC ;
Distrihuidora: Electronic Arts 4
Produtora: Valve Tip

Previsao: 2° semestre de 2006

'HALF-LIFE 2: EPISODE TWO

0 EA Summer Showcase, um evento

realizado nos Estados Unidos no qual a

Electronic Arts apresenta seus futuros
projetos e demonstra alguns lancamentos, a Valve
roubou a cena ao revelar o novo episodio de
Half-Life 2. Gabe Newell, 0 homem por trés da
histdria de sucesso de Gordon Freeman,
surpreendeu ao anunciar que Half-Life 2: Episode
Two sera langado simultaneamente para
PlayStation 3, Xbox 360 e PC. E 0 melhor:
repleto de extras.

0 novo capitulo dé& seqiiéncia a trama de

Gordon e Alyx, retratando o futuro incerto da

cientista e mais uma vez a tradicional luta para
impedir que alienigenas dominem a Terra. Além
disso, 0 game deverd agradar os jogadores
avidos por novidades com a oferta de novas
armas, veiculos, cenarios e inimigos, sem
contar os efeitos gréficos estonteantes, como
0s de particula.

Nas versdes para consoles de mesa, Episode
Two vira embutido em uma coletanea especial de
jogos que inclui Half-Life 2 e seu primeiro
episadio. Mas as maiores surpresas deste pacote
respondem pelos nomes de Portals e Team
Fortress 2, dois novos games que contam também

® Com novos
graficos,
armas,
cenarios e
inimigos, 0
game tem tudo
para agradar

com versdes para PC.

Enquanto o primeiro game permite que o
jogador crie portais para se locomover, bolar
estratégias ou eliminar inimigos, Team Fortress 2
¢ um projeto ja conhecido de alguns gamers e
que, ao que tudo indica, estava guardado nas
gavetas do estddio. Trata-se de um jogo de tiro em
primeira pessoa que usa um estilo grafico parecido
com o do filme Toy Story. O jogador podera
escolher a classe de seu personagem — que
também seguird um estilo caricato.— e combater
os adversdrios fazendo uso das mais variadas e
divertidas armas.

[}
. T W\ - -~ | FicHa TEcnicA
Plataforma: PC:
Distribuidora: Activision

Produtora: Splash Damage
Tipo: Tiro Previsao: 2007

@ Além de cenarios
detalhados, Enemy
Territory apresenta
objetos que interferem
na mecanica do jogo

onsiderando o material exibido na Gitima edigéo

da E3 e o sucesso da versao anterior do

game, que foi langada gratuitamente
€omo uma expanséo para Return to Castle
Wolfenstein, Enemy Territory: Quake Wars tem tudo
para ser um dos principais jogos de 2007. Com
acontecimentos situados antes da historia de
Quake I, 0 game promete juntar o que existe de
melhor em termos de estratégia para combates
online, um género que conquista cada vez mais
adeptos devido ao nivel de desafio e diversao
proporcionado pelas batalhas.

Em Enemy Territory: Quake Wars, o jogador

podera escolher entre lugar ao lado dos humanos ou
dos alienigenas, que no game sao chamados de

m GameMaster

stroggs. Cada grupo teré caracteristicas, classes e
arsenais diferentes, o que tornard interessante
experimentar os dois lados da moeda.

Mas antes de vocé pensar que 0 jogo consiste
apenas em uma batalha frenética entre humanos e
extraterrestres, é importante ter em mente que
trata-se de um game de estratégia, onde a
cooperagao entre os elementos de um grupo
costuma valer mais do que qualquer outra coisa.
Tanto que o sistema de pontuagao leva em
conta aspectos como eficiéncia na mira e 0
trabalho em equipe.

Usando a invasao alienigena como pano de
fundo, 0 game oferecera ao jogador uma duzia de
missdes com objetivos variados, mas que terdo

® Agora o jogador pode
escolher entre jogar ao
lado dos humanos ou
dos alienigenas

'em comum o plano de tomar a base inimiga e se
fixar no local. Para cumpri-las, o jogador tera a sua
disposigao um grande arsenal de armas. No caso
dos humanos, elas sao atualizacoes de
equipamentos modernos. Ja as armas alignigenas
apresentam tecnologias revoluciondrias que
prometem impressionar.

No que se refere aos graficos, Enemy
Territory: Quake Wars terd cenérios altamente
detalhados e uma vasta gama de objetos capazes
de interferir na mecanica de jogo. Para completar,
efeitos de iluminagéo, vegetacao, sombras e
clima tornaréo os combates, que poderao
ser disputados por até 24 jogadores, ainda
mais entusiasmantes.
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Tomb Raider leueml

A arquedloga mais famosa dos games
retorna em boa forma. Com
movimentagao rica em detalhes,

| nabilidades renovadas e curvas dignas
| de miss mundo, a musa mostra por que

ainda temespaco no coragao dos fas.
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PREVIEWS

MEGA MAN ZX

FICHA TECNICA
Plataforma: DS -

Distribuidora: Capcom

Produtora: Capcom

Tipo: Acdo

Previsao: Setembro de 2006

7

® Pela primeira vez
a série oferece a
possihilidade de
controlar uma
personagem feminina

Com a conhecida jogabilidade da série, mas
graficos e audio melhorados, a seqiiéncia de
Mega Man Zero tem tudo para agradar os fas

ouco a pouco as mulheres estao
conquistando espago no mundo dos
games. Mega Man ZX, a seqiiéncia de
Mega Man Zero, do Game Boy Advance,
por exemplo, serd o primeiro jogo da série a trazer
uma personagem controldvel do sexo feminina.

A trama se passa séculos apds a guerra entre
humanos e robds ter chegado ao fim e retrata um
mundo onde as duas espécies vivem em
harmonia. O problema, no entanto, é que nem tudo
esta tranqilo. Em zonas intocadas do mapa, seres
roboticos chamados Mavericks comegam a
planejar a destruicao da raga humana, justamente
no local onde estao os principais elementos do

game: os Biometals. Considerados verdadeiras
reliquias vivas, eles contém a esséncia dos
guerreiros que ali morreram, além de informagoes
sobre o ambiente, seus habitantes e tudo mais que
ocorreu no local 2o longo da histéria.

0 personagem principal (que pode ser um
homem ou uma mulher, cabe a vocé escolher)
tem a missao de transportar dois Biometals, X e
Z, até uma area de seguranca. S6 que devido ao
ataque de um dos robds, o her6i acaba
absorvendo o material X e, assim, adquirindo
poderes especiais. E neste ponto que tudo
comeca. No comando de Vent ou Aile (sdo estes
0s nomes dos personagens controlaveis) o

jogador poderé retornar a forma humana quando
tiver vontade, perdendo assim as caracteristicas
extraordindrias.

0 jogo consiste, basicamente, na busca por
novos elementos que tornem possiveis as mais
variadas transformagoes. Alguns oferecem
super-poderes que permitem ao personagem
atravessar paredes, enxergar no escuro, planar
sobre as aguas e até mesmo ficar ciente do nivel
de energia dos oponentes.

Se voce é fa da série, ndo terd problemas com
a jogabilidade, uma vez que ela segue o estilo
frenético e alucinante das versdes anteriores.

Jé os graficos e 0s sons prometem tirar proveito
de todos os recursos do portatil para oferecer belas
animacoes e uma trilha-sonora pra 14 de cléssica.
Para completar o pacote, pela primeira vez na
histdria da série, os personagens terdo voz — ja
estava mais do que na hora!

® Em sua estréia no DS, os
personagens de Mega Man

finalmente terao voz




©® 0 game promete driblar
a falta de um analdgico
com efeitos graficos de
jponta e muita velocidade

FICHA TECNICA
Plataforma: PSP
Distribuidora: Namco Bandai
Produtora: Namco Bandai
Tipo: Corrida

Previsao: Setembro de 2006

® Voce correra com
pilotos e motos oficiais
nos circuitos da
temporada de MotoGP

GUNPEY

FICHA TECNICA
Plataforma: PSP/DS oS ae e
Distribuidora: Namco Bandai Produtora: Q Entertainment
Tipo: Quebra-cabeca Previsao: 2° semestre de 2006
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EYETOY PLAY 3

FICHA TECNICA
Plataforma: PS2

Distribuidora: SCE Produ Brighton
Tipo: Casual Previsao: Setembro de 2006

EyeToy Play, o jogo para PlayStation 2 que

reline uma série de brincadeiras, todas usando

a camera, esta prestes a chegar a terceira
edicdo. A primeira versdo, lancada em meados de
2003, foi um sucesso. Mas a falta de criatividade na
elaboragdo das atividades fez com que o segundo
EyeToy Play ndo fosse tdo bem assim.

Para evitar que o problema se repita nesta
terceira versdo, a Sony uniu as forgas de dois de
seus estidios britanicos para trazer a inovagéo de
volta & série. O resultado sera um game com
cerca de cingiienta brincadeiras interativas como
boliche, vélei de praia, atletismo e pescaria, além
de minijogos que simulam situagdes especiais
como um show de rock e uma visita ao salao
de cabeleireiros.

A grande novidade de EyeToy Play 3, no
entanto, serd 0 aumento da resolugdo usada para
capturar a imagem dos jogadores, 0 que garantird a
reproducao de imagens e movimentos com muito
mais fidelidade.

Como se trata de um game para ser jogado por
toda a familia, EyeToy Play 3 suportara até quatro
jogadores simultaneamente. E a garantia de boas
doses de diverséo.

® 0 game trara dezenas
de veiculos entre
carros, embarcacoes e
até mesmo aeronaves

FICHA TECGNICA
Plataforma: PS2/XB/PC/X360
Distribuidora: Eidos Interactive
Produtora: Avalanche Studios

Previsao: Setembro de 2006

JUST GAUSE

sar paraisos sul-americanos para ambientar

jogos estd virando moda. E cada vez maior

o0 nimero de games que utiliza este tipo de
cenario, embora nem sempre de forma positiva.
Um bom exemplo é 0 jogo Just Cause, da Eidos.
Ele mistura ingredientes de Grand Theft Auto e
Mercenaries e toda a trama é ambientada na ilha
portenha de San Esperito, um paraiso tropical
que enfrenta dificuldades por estar sob o controle
de um ditador corrupto.

No papel de um agente do governo
norte-americano, o jogador deverd destituir o
politico de seu cargo e garantir a paz mundial.
Mas ndo pense que 0 seu (inico inimigo sera o
governo, pois a ilha estara tomada por diversas
facgOes criminosas e muitos outros obstaculos.

Para a alegria geral, Just Cause nao é um
jogo linear. Cabe ao jogador decidir como cumprir
a sua meta principal. Ele pode, entre outras coisas,
formar aliangas com a populagéo, com os cartéis
e até mesmo com grupos criminosos.

De acordo com o presidente da Avalanche

@ Além de destituir um
politico local, o jogador
precisa enfrentar
facgaes criiminosa

Studios, que é a empresa que estd desenvolvendo
0 game, 0 objetivo é entregar uma aventura onde o
jogador seja de fato o protagonista, podendo
decidir como agir nas mais variadas situacoes.

0 jogo promete cerca de 315 missoes
paralelas e a possibilidade de o jogador controlar
dezenas de veiculos, como carros, embarcagoes
¢ aeronaves. Ja no que se refere aos cendrios,
pode-se dizer que se o estddio cometeu algum
crime, foi exagerar no tamanho da ilha. Ela é
gigantesca e apresenta terrenos variados como
areas montanhosas, pegquenas vilas, florestas e
praias, além de ambientes fechados
(principalmente cassinos e cabarés) dignos de
uma civilizagao dominada pela ilegalidade.

Just Cause tem todos os ingredientes para
agradar. Resta agora saber se 0 game tera ou néo
um modo online, informagao que ainda é mantida
em segredo. Em se tratando de um jogo da
Avalanche, é bem provavel que as disputas online
estejam presentes. Afinal, a empresa ndo deixaria
uma chance dessas passar.
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por Théo Azevedo

@ Jogos
baseados em
programas de
TV como o Big
Brother foram
uma alternativa
para a industria
nacional

Em mais de 20 anos de historia, a
industria de games avangou muito no
Pais, apesar dos obstaculos enfrentados

0 Brasil

histéria da inddstria dos games no Brasil €,
em alguns aspéctos, muito parecida com a do
cinema nacional. Feita por gente apaixonada,
que se esforga e batalha em busca de um
objetivo, mas que muitas vezes sucumbe diante dos
inimeros obstéculos encontrados (condiges
econdmicas precdrias, impostos altos e muita
pirataria). Por isso, é de se admirar que hoje existam
no pais cerca de 55 empresas dedicadas a produgéo
de jogos, segundo a Abragames (Associagao
Brasileira das Desenvolvedoras de Jogos Eletronicos).

De fato, o setor cresceu muito nos Gltimos tempos,
mas 0 que pouca gente sabe é que a producdo brasileira
de games comegou hd mais de 20 anos.

0 pontapé inicial foi dado por Amazonia, um
jogo de aventura em texto criado pelo programador
Renato Degiovani, no inicio da década de 80.
Naquela época, o computador era utilizado quase
exclusivamente para desempenhar atividades
"sisudas", como editoracao eletronica, calculos etc.

0 game comegava com um acidente aéreo e o
objetivo do jogador era escapar da floresta que da
nome ao jogo digitando comandos de texto na ordem
correta, dentro de um ndmero limitado de tentativas. O
game era um balsamo na vida dos programadores e
usuarios que vislumbravam no computador algo além
de uma ferramenta de trabalho.

Curiosamente, nos anos seguintes a producao de




jogos no pais passou quase em branco. A historia so
comegou a mudar em meados da década de 90,
quando os PCs se popularizaram. Foi nessa época,
mais especificamente em 1996, que Incidente em
Varginha apareceu nas prateleiras nacionais.

0 game era um shooter baseado na suposta
aparigdo de ETs na cidade mineira e a acao se
desenrolava em cenarios como a Praga da Sé (Sdo
Paulo), a Baia de Guanabara (Rio de Janeiro) e Sao
Tomé das Letras (Minas Gerais). Incidente em Varginha
chegou a ser comercializado na Europa, Asia e em
paises da América do Sul, onde, fez mais sucesso que
no Brasil, fato que deixava aborrecido Marcos Cuzziol,
um dos proprietdrios da Perceptum, produtora do jogo.

Para Cuzziol, a dificuldade em conseguir um bom
contrato com os distribuidores locais — empresas que
levam o jogo até as lojas, cuidam do marketing e
procedimentos comerciais —, inviabilizava o processo.
A Perceptum chegou a desenvolver uma continuagao
de Incidente em Varginha, com gréficos bastante
promissores para a época, mas 0 jogo ndo saiu do papel.

Caminhos abertos
0 inicio da Continuum nao foi muito diferente do
comego das demais empresas de criagao de jogos

brasileiras. Um grupo de amigos — do curso de
Bacharelado em Informatica da UFPR (Universidade
Federal do Parand), no caso — se reuniu com o

objetivo de fazer jogos. Com auxilio de uma
incubadora tecnoldgica estadual, a produtora langou
um puzzle chamado Othello e, em seguida, comegou a
trabalhar em Outlive, o primeiro jogo de estratégia em
tempo real brasileiro.

Foram necessarios 32 meses para que 0S 0itos
jovens de Curitiba finalizassem o jogo €, em outubro de
2000, mostrassem um produto nacional com qualidade
suficiente para conquistar o mundo. Meses depois, a
Take Two langou Outlive nos Estados Unidos e Europa.
0 empreendedorismo da Continuum mereceu até uma
matéria no jornal The New York Times.

0 jogo poderia ter alcangado sucesso muito maior,
mas problemas semelhantes aos que a Perceptum
enfrentou com Incidente em Varginha — ou seja, 0
canal e formato de distribuicao —, obrigaram a
Continuum a dividir o tempo que deveria ser gasto no
desenvolvimento entre as questdes comuns ao
processo (design, programagao, caga a bugs) e a
ardua missao de levantar dinheiro e a busca da forma
mais adequada de vender Outlive. O resultado é que o
game teve varios atrasos e chegou as lojas defasado.

Posteriormente, a Continuum desenvolveu, a
pedido de emissoras de TV, jogos baseados em
programas como Big Brother e No Limite. Um pouco
mais tarde, a companhia obteve a licenga para
desenvolver games para Xbox e disse estar trabalhando
em um projeto, cujos detalhes nunca revelou.

Por falar em televisao, esta foi uma "mina de ouro"
descoberta pelas produtoras de jogos, embora 0
resultado fossem games de gosto um tanto duvidoso. -

® Apesar da tematica nacional, Incidente em
Varginha, fez mais sucesso na Europa, na Asia e em
outros paises da América do Sul que no Brasil
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Além dos jogos ja citados, foram criadas versoes em
game de Qual é a Musica? e Show do Milhao
(considerado por muitos o jogo mais vendido no pais).
Eram titulos divertidos para jogar em familia, mas
faltava apuro técnico. Para completar, apresentadores
como Gilberto Barros e Ratinho pegaram carona na
moda e colocaram nas lojas verdadeiros caga-niqueis.

Anos dourados

Com o surgimento de cursos especializados em
desenvolvimento de jogos € a apari¢ao de diversas
empresas nacionais, a indistria brasileira de jogos
iniciou seu melhor momento produtivo e criativo, com o
langamento de dezenas de fitulos no mercado, nos
variados géneros.

Algumas produtoras tentaram explorar o mercado
online, como a Jynx Playware, de Recife, que
desenvolveu Futsim, um simulador de técnico de
futebol. No game, o jogador administrava a sua propria
equipe de futebol, desafiando 0s demais usuarios em
partidas via internet.

Mas mesmo no periodo de ouro da produgao de
games nao havia garantia de lucro. Tanto que a frase
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pendurada em um quadro na sala de entrada da Ignis
Games, em Niterdi, dizia: "Desenvolveremos aqui bons
jogos. Com lucro — sempre que possivel, com prejuizo
se necessario. Mas sempre bons jogos". A produtera foi
a responsavel por Erinia, 0 primeiro MMORPG brasileiro,
que levou trés anos para ficar pronto e foi langado em
maio de 2004.

0 principal diferencial do jogo era o seu universo,
que misturava elementos medievais e do folclore
brasileiro. Figuras como sacis e até o0 homem do saco
dividiam espago com dragdes. Dava até para fazer
macumba para outros jogadores, que se livravam do
feitico recorrendo as sessoes de descarrego.

Até o final de 2004, Erinia ia muito bem, havendo
registrado o cadastro de 25 mil usudrios. Havia inclusive
2 expectativa de langé-lo em outros paises, como a
Alemanha, por exemplo. Porém o tempo foi passando e
Erinia definhando, incapaz de manter uma média de
jogadores suficiente para se sustentar. Sem dinheiro, as
melhorias e novidades ndo vieram e o jogo foi
praticamente desativado.

Talento tipo exportacao

A Southlogic Studios, de Porto Alegre, decidiu
apostar em um mercado diferente: o do exterior. Afinal,
a dificuldade em conseguir um distribuidor que banque
a produgao de um game € enorme €, como sobram
jogos, a concorréncia quase nao deixa espago.

Depois de escutar muitos "naos", a empresa
fechou um acordo com a Atari e produziu as versoes
da série de caga esportiva Deer Hunter. E no minimo
inusitado ver uma produtora nacional desenvolver
jogos baseados em uma pratica pouco apreciada no
Brasil, mas extremamente popular na América do
Norte, onde a série € um sucesso. Em um esforco
patriotico, Deer Hunter 2004 chegou a ser distribuido
no Brasil, mas nao alcancou bons resultados.

Mas nem s0 de caga vive a Southlogic.
Recentemente ela ajudou a fazer o design de fases de
Hummer Badlands, game de corrida para PS2 e Xbox.

Repensar faz parte do show e, entre exemplos
bem sucedidos e outros nem tanto, as empresas
perceberam que vender jogos de "caixinha" no Brasil
ndo era a Gnica alternativa. Havia outras opgoes como
games para celulares, advergames (jogos feitos com
fins publicitarios), titulos online e webgames, apenas
para citar alguns exemplos.

Além disso, a industria se fortaleceu com o
surgimento de mao-de-obra mais qualificada, vinda
das dezenas de cursos de desenvolvimento de jogos
criados no Brasil — estes profissionais despertaram
inclusive a atencdo de grandes empresas de games
internacionais e hoje muitos brasileiros trabalnam-em
empresas como Electronic Arts, Atari e Blizzard. Para
completar, o governo, através do concurso JogosBR,
resolveu estimular a produgao nacional de games. E
uma prova de que o jogo estd apenas comegando.

@ Criado no Brasil, o jogo de caga esportiva
Deer Hunter fez sucesso nos Estados Unidos




Estamios ruma clareira, a0 fado dos destiogos do avido.

organizado pelo Senac, 0 jogo Amazonia, de

Renato Degiovani, foi 0 primeiro criado no pais.
Mas o proprio autor do game diz, sem a menor
ceriménia, que houve outros jogos antes deste, alguns
criados por ele préprio. “Amazonia aparece como 0
primeiro jogo porque o catélogo levou em conta
apenas jogos comerciais”, afirma.

Quase 20 anos depois do langamento de
Amazonia, Renato ainda vende jogos em seu site, onde
também ensina a programar jogos e divulga games de
sua autoria. Confira a seguir a entrevista que ele deu a
GameMaster. Nela, Renato fala sobre a sua obra mais
célebre e sobre a realidade do profissional criador de
jogos no pais:

n e acordo com o catalogo Game Brasilis,

GameMaster — Amazonia foi o primeiro jogo
desenvolvido no Brasil?

Renato Degiovani — 0 Amazonia ndo é nem de longe o
primeiro jogo feito no Brasil. Antes mesmo de existir a
revista Micro Sistemas, a Nova Eletronica publicava, no
Clube da Computagao, pequenos programas — eu
mesmo publiquei meu primeiro programa I, um controle
de conta corrente. A Micro Sistemas também publicou
diversos jogos antes do Aveniuras na Selva, que depois
daria origem ao Amazonia.

Eu criei o Aventuras na Selva e o Aeroporto 83 em
1982, e os projetei como produtos a serem publicados e
vendidos em banca. O Aeroporto 83, além disso, seria 0
primeiro jogo brasileiro escrito em linguagem de
méquina. Ele foi publicado antes do Aventuras na Selva,
na Micro Sistemas, porém ndo teve a trajetoria, uma vez
que o outro jogo foi comercializado nas principais
versoes de computadores.

0 catalogo Game Brasilis aponta Amazénia como o
primeiro game brasileiro porque mapeou apenas 0s jogos
comerciais e que foram criagdes originais de brasileiros,
e nao uma traducao de jogos estrangeiros, como era
comum na época. Sob este angulo, 0 Amazdnia nao so &
0 primeiro, como o mais importante de todos 0s jogos,
porque acompanha até hoje a evolucdo das maquinas. O
Aeroporto 83 também foi atualizado, mas ndo tem essa
mesma importancia.

GameMaster — Como foi a experiéncia de
desenvolver Amazénia?

Degiovani — Foi uma aventura criar o jogo, porque havia
acabado de descobrir essa estrutura de adventure, onde
0 jogador "conversa" com o computador. Era algo
completamente diferente de tudo que eu ja havia visto, e
desenvolver um sistema que coubesse em 16 Kbytes de
memoria foi uma proeza. A passagem do Aventuras na
Selva para 0 Amazdnia, como é conhecido hoje, foi mais
cerebral, porque tratou apenas de ampliar as
possibilidades, os locais e as situagdes.

GameMaster — Muitos de seus jogos tém uma
identidade brasileira. Por qué?

Degiovani — Porque eu sempre quis escrever jogos em
portugués e para brasileiros jogarem. Eu jogava
adventures em inglés e ficava frustrado por perder
detalhes importantes apenas por ter interpretado
erroneamente uma palavra ou frase. Além disso, queria
viver aventuras que falassem da minha cuftura. Mas ha
também um componente comercial nisso tudo: 0s
estrangeiros ndo vao criar jogos relacionados a nossa
cultura entdo, quem o fizer, terd um fildo do mercado
S0 para si.

GameMaster — Por que vocé optou por ser um
criador de jogos independente?

Degiovani — Porque isso me da liberdade total de
criagdo. Nao preciso responder a prazos, enredos,
encomendas, etc. Escolho os jogos que quero fazer e
fago como bem entender. Além disso, na questao
financeira, 0 ganho € maior como independente. Um
criador que disponibilize seu jogo por meio de um
distribuidor recebe um percentual baixo, sobre o preco
praticado pelo distribuidor junto ao comércio. Recebe
10% no maximo. Entdo, se um jogo chega na loja por
R$ 30,00, ele custou ao lojista cerca de R$ 15,00 e 0
criador recebe cerca de R$ 1,50 por copia. Se ele
produzir e vender sozinho por R$ 3,00, estara recebendo
o dobro. E matematica simples, do jardim de infancia,
mas que muita gente boa, que pretende ser
desenvolvedor, ainda ndo percebeu.

“Eu jogava
adventures em
inglés e ficava

frustrado por
perder detalhes
importantes
apenas por ter
interpretado
erroneamente
uma palavra ou
frase. Alem
disso, queria
viver aventuras
que falassem
da minha
cultura e nao da
de outros”

® Amazénia
€ considerado o
primeiro jogo
comercial
criado no Brasil




Nimeros
da industria
de games
no Brasil

* Produtoras:
aproximadamente 55

e Cursos: pelo menos dois
de graduagao, dois de
p6s-graduagdo e varios
cursos livres

< Empregos: cerca de mil
pessoas, entre funcionarios,
estagidrios e bolsistas

¢ Dinheiro: estima-se que o
setor movimente mais de
US$ 100 milhdes por ano

interesses dos produtores de jogos no Brasil,

buscando alternativas para impulsionar 0 mercado.
Uma delas é um estudo, disponivel para download em
www.abragames.com.br/downloads.htmi, que mostra
como 0 setor pode ser lucrativo e bem sucedido no pais.

A GameMaster conversou com Marcelo Carvalho,

presidente da Abragames, para falar sobre o atual cenario
do desenvolvimento de jogos no pais e, naturalmente,
sobre o que o futuro reserva:

A Abragames ¢é hoje a entidade que defende 0s

GameMaster — Como vocé avalia o atual cenario da
produgao de games no Brasil?

Marcelo Garvalho — Vejo com muito bons olhos. As
empresas ainda sdo pequenas e a maioria ainda esta
amadurecendo profissionalmente, entdo deve demorar a
dar frutos. Mesmo assim, é possivel observar que o
mercado vem crescendo, as oportunidades aumentando
e é apenas uma questao de alguns anos para o Brasil
comegar a ganhar tradicao no mercado internacional.

GameMaster — Atualmente, ha dezenas de cursos
especializados em games. 0 pais tem condigdes de
absorver todos estes profissionais?

Marcelo — Por enquanto, ndo. Mas faz parte do
processo "visiondrio" de criagao de cursos se antecipar a
demanda. Assim, os profissionais que estdo comegando
agora encontrarao espago no mercado quando estiverem
se formando, daqui quatro anos.

GameMaster — 0 plano diretor da Abragames rendeu
frutos junto as autoridades ou ao proprio governo?

b entrada de uma caverna.

Amazonia — 1983 - Renato Degiovani

Um adventure em texto cujo primeiro nome foi
Aventuras na Selva e no qual o objetivo é escapar com
vida ap6s um acidente aéreo na Floresta Amazonica.
As agoes sao executadas a partir de frases,
compostas por verbos e objeto. E considerado o
pioneiro da produgdo nacional de jogos.

Para jogar: www.tilt.net.

Marcelo — Acredito que esse plano tenha sido uma das
principais iniciativas realizadas até hoje no sentido de
promover o desenvolvimento de jogos no Brasil. Apesar
de ser apenas um documento, ele é a base de atuacdo
da associagao durante 5 ou 10 anos. Das 13 acoes
listadas 14, duas estdo em fase avangada (Acdés 1 e 2),
trés ja estao comegando (Acoes 9, 11 e 12) e ainda
tem uma que esta prestes a acontecer (Acdo 4). E claro
que os resuftados visiveis dessas agoes SO0 aparecerao
com o tempo.

GameMaster — Na sua opiniao, o que falta para o pais
deslanchar como produtor de games?

arcelo — Acredito muito no Plano Diretor como a base
do sucesso do pais nesse segmento. Mas, sem divida, a
acdo de maior impacto seria a 3, que sugere a criagdo de
linhas de crédito para as empresas com juro zero. Essa
acdo € até melhor do que outras acdes que oferecem
dinheiro a fundo perdido. Normalmente, o dinheiro a
fundo perdido envolve uma série de questdes subjetivas,
muitas empresas nao utilizam bem esses recursos e eles
ndo retornam para maiores investimentos. A linha de
crédito é uma forma da empresa conseguir se alavancar
e depois devolver o dinheiro para os cofres pablicos. Isso
¢ algo importante e emergencial para os produtores de
games, porém a FINEP e o BNDES, que poderiam realizar
fais agoes, estdo aquém. O foco do BNDES de emprestar
dinheiro subsidiado, principalmente a empresas grandes,
¢ prejudicial ao Brasil. O foco, sem duvida, precisa ser as
pequenas empresas de base tecnoldgica.

GameMaster - Hoje, o0 mercado oferece varias

’
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Incidente em Varginha —- 1996 — Perceptum
0 primeiro shooter tupiniquim tinha que ser baseado
em um caso tipicamente brasileiro. Vocé luta contra
alienigenas em cendrios que passam por Minas Gerais,
Sao Paulo e Rio de Janeiro.

Para jogar: até o fechamento desta edigdo, havia
copias do jogo a venda por R$ 9,90, em
www.ciadosoftware.com.br/produto.asp?produto=63.



http://www.abragames.com.br/downloads.html
http://www.tilt.net
http://www.ciadosoftware.com.br/produto.asp?produto=63

alternativas (celulares, internet, advergames) além dos
games AAA (friple A, jogos feitos para o sucesso, com
orgamento milionarios). Qual delas é mais atraente?
Marcelo — Todos esses segmentos tém a oferecer. O
fato € que servigos, como os advergames, podem ser
um fator limitante para o crescimento das empresas. O
mercado ainda no cresceu o suficiente. Para aumentar
0s ganhos, é preciso contratar mais funcionarios,
aumentando os custos e o risco. As agéncias ainda nao
perceberam o real valor dos advergames E existe uma
concorréncia forte de "grupos de amigos" que
oferecem baixos pregos e também baixa qualidade,
criando uma distorgdo no mercado. Outros segmentos,
como 0 mercado online e o de celulares, ja permitem a
criagdo de produtos. Esses sim tém o potencial de
atingir os consumidores (sem os custos de replicagdo,
logistica e distribuicao) e podem transformar a
realidade de empresas nacionais.

GameMaster — 0 Brasil nao poderia, por exemplo,
despertar a atengao de grandes empresas, como
Electronic Arts e Ubisoft, para oferecer uma filial
local, com mao-de-obra mais barata?

Marcelo — Acredito que sim. E uma questdo apenas
dessas empresas olharem com carinho para o Brasil e
perceberem este potencial. Apesar de o Brasil ter um
ambiente de negdcios ruim (considerando impostos,
legislagao trabalhista, outras legislacoes, burocracia,
juros altos, etc), provavelmente seria vantajoso se
essas empresas desenvolvessem games por aqui.

GameMaster — Quais agdes a Abragames tem
promovido para impulsionar o setor?

Marcelo — Sdo diversas acoes que acontecem em
paralelo, mas posso citar uma mais significativa que
vai acontecer em agosto: a Abragames, em parceria
com a Apex, levara as desenvolvedoras para a Games
Convention, na Alemanha. Serdo produzidos catalogos,
CDs e havera um estande da Abragames no evento,
além de um consultor especializado que apresentard o
Brasil, gerando negécios na feira.

GameMaster — 0 langamento oficial dos consoles
no Brasil representaria um progresso para 0s
produtores de jogos?

Marcelo — Sim. Provavelmente nao seria um
progresso imediato, mas o Brasil ndo ganha nada com
pirataria e o contrabando. Quanto mais "oficial" for o
nosso mercado, melhor.

GameMaster — Qual a sua opinido sobre a postura
do governo diante dos produtores de games?
Iniciativas como o JogosBr s@o suficientes?

Marcelo — Iniciativas como 0 JogosBR sao
importantes, porém nao suficientes. O Ministério da
Cultura, por meio da Secretaria do Audiovisual, tem
feito a sua parte. Falta, é claro, que o JogosBR possa
contar com muito mais recursos financeiros. Falta
também um pouco mais de cuidado na organizagéo do
concurso, que tem cometido diversos erros graves.
Porém, o MinC nao é culpado por nada disso. Muito
pelo contrério: vem tentando ajudar cada vez mais.
Também existe o caso da Apex e de outras frentes que
a Abragames vem abrindo junto ao governo brasileiro.
As iniciativas ainda sao pequenas, mas esperamos que
aumentem com o passar do tempo.

“...outros
segmentos,
como o
mercado
online e o de
celulares, ja
permitem a
criacao de
produtos.
Esses tém o
potencial de
atingir os
consumidores
(sem os custos
de replicacao,
logistica e
distribuigao) e
podem
transformar a
realidade de
empresas
nacionais”
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Outlive — 2000 - Continuum

Uma guerra entre robds e humanos é o pano
de fundo para o jogo de estratégia em tempo
real que abriu espago para a inddstria de
games brasileira na midia e no exterior. Embora
o visual esteja defasado, 0 jogo apresenta
inovagdes e um servico para partidas online.
Para jogar: ndo disponivel.

Deer Hunter (série) — 2002 — Southlogic Stud
A Southlogic viu na caga esportiva seu
passaporte para o exterior. Com uma tecnologia
gréfica produzida para um shooter, a empresa
criou a série Trophy Hunter, que depois teve

seu nome mudado para Deer Hunter. Foram
trés versoes populares nos EUA e Canadd.
Para jogar: ndo disponivel

' L~

Erinia — 2004 - ignis Games

Misturando folclore brasileiro e elementos da
Idade Média, Erinia deu vida ao primeiro RPG
massivo online brasileiro e levou a tela do PC
lendas e mitos tipicos como saci, homem do
saco, etc. Entretanto, 0 jogo ndo conquistou
muitos usudrios e definhou aos poucos.
Para jogar: www.erinia.com.br.



http://www.erinia.com.br
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FICHA TECNICA
Plataforma: PC/X360

Distribuidora: 2K Games

Produtora: Human Head Studios

Jogadores: 1 (até 8 online) Tipo: Tiro

Destaque: Fases criativas, em que a gravidade
surge diferente de como a conhecemos

@ 0 herdi deve
combater alienigenas
que usam seres
humanaos como pasto

Uma histéria de amor com clima sombrio e um heroi
que se enquadra perfeitamente no mito e usa o espirito
como arma. Estas sao as pecas centrais deste game

Alves Jr.

mito do herdi — sempre ele — dd as

caras de forma nua e crua no jogo de

tiro Prey. Tema que daria para encher a

revista por meses, a mitologia explicada
pelo escritor Joseph Campbell na obra "0 Herdi
das Mil Faces", de 1972, funciona até hoje como
referéncia para roteiristas de cinema e jogos. No
bojo, 0 assunto trata de arquétipos, imagens
psiquicas do inconsciente coletivo amplamente
estudadas pelo psiquiatra suigo Carl Gustav
Jung, que viveu entre 1875 e 1961. A formula do
herdi e suas buscas, a ajuda de um mestre, sua
iniciacdo e a eterna briga entre o bem e o mal
sdo elementos essenciais. Pense em Luke
Skywalker, de Star Wars e pronto, eis 0 exemplo
méaximo do mito do heroi.

Caramba, tudo isso para dizer que Prey é

cativante. Mais do que elementos técnicos, a
aventura do indio cherokee Tommy traz

[Ty GameMaster

absolutamente todas as aspiracdes presentes no
inconsciente coletivo de Jung e no estudo de
Campbell: a necessidade de sair da comunidade a
qual pertence, a tentativa de conquistar novos
horizontes, 0 abandono de modelos antiquados de
vida com intuito de construir o seu préprio, a luta
intima contra a tentagao de se manter preso as
tradicGes e seu papel na batalha maniqueista que
norteia o combate.

Amor e lagrimas
Se vocé acredita que uma histéria de amor precisa
necessariamente ser melosa, Prey estd ai para
provar o contrario. O game traz clima sombrio e
grotesco, recheado de monstros disformes e dreas
claustrofébicas como pano de fundo para um
romance digno das tragédias gregas. Para nao
estragar a surpresa final, basta dizer que existe
razao para um segundo episodio do jogo.

A motivagdo central do protagonista é salvar
sua namorada, seqilestrada por alienigenas que

utilizam os seres humanos como pasto. Uma idéia
semelhante & apresentada na trilogia
cinematografica Matrix.

Acontece que aqui vocé nao é Neo, mas
um cara normal com apenas uma habilidade
especial: a de utilizar o espirito como arma. E
aqui que surge a primeira novidade que
diferencia Prey dos games tradicionais de tiro.
Cada enigma, apesar da escassez, exige que 0
jogador utilize a versao etérea do personagem
para avancar. Campos de forca, por exemplo,
impedem a passagem do corpo fisico, obrigando
0 jogador a usar 0 espirito para ativar um
terminal e dar continuidade a aventura.
Aparentemente simples, 0 game apresenta
algums momentos geniais que evidenciam a
criatividade empregada nas fases.

0 mundo espiritual funciona também para
explicar a quase imortalidade do personagem.

Em qualquer jogo, seja Id de que género for, quando
a energia acaba, é preciso reiniciar a partida. Em
Prey, a idéia ¢ manter a fluidez.

Deste modo, sempre que vocé morre, seu

espirito vai para o além. Neste lugar, em questdo de
segundos, ele readquire a energia vital necessaria
para continuar de onde havia parado, sem pausa.




@ Quase imortal,

quando a energia do
personagem acaha, ele -
ressurge onde estava -

@ Se 0 modo solo se
destaca, o multiplayer
decepciona pelo excesso
de simplicidade

| Gravidade alienigena
0 "design" dos estagios merece um destaque
especial justamente porque apresenta a segunda
e maior novidade do jogo. O uso da gravidade
como todos conhecem foi completamente
alterado pelos produtores. Esqueca todas
diregdes existentes. A orientagdo espacial do
jogador é colocada a prova a todo instante.
Levando-se em conta que tudo se passa dentro
de uma nave extraterrestre, torna-se verossimil o
fato de o protagonista poder andar, literalmente,
pelas paredes.

A permissdo para caminhar por lugares
impensaveis limita-se a trechos especificos,
normalmente trilhos eletromagnéticos. Além disso,
ha pontos especiais que servem para inverter a
posigao do chdo com o teto. Vocé da um tiro em
um determinado lugar e tudo vira ao contrario.
Novamente, a presenca de tais opcoes seguem
alinhadas a solucdo de quebra-cabecas ou para
encontrar a saida.

No meio dessa salada ficticia, surgem ainda
portais dimensionais na nave. Neles ha dois
pontos interessantes. O primeiro diz respeito ao
visual arrebatador. Parece coisa de desenho
animado. Olhando de lado, vocé enxerga apenas

um risco distorcido na tela. De tras, ele some. De
frente, porém, surge o buraco dimensional
flutuando no ar, permitindo que se veja outro
trecho do cendrio, completamente distinto do local
em que vocé se encontra.

Agora junte todos os detalhes envolvendo a
gravidade e os portais ao fato de que hé inimigos,
muitos inimigos, surgindo de todas as partes do
cendrio. O resultado surpreende, dando ar de
novidade a um género estagnado. Claro, ha o
tiroteio desenfreado, mas a diversdo de saber que
algo pode surgir do teto é sensacional.

Arsenal vivo
0 sistema de armamento segue 0 padrao de todo
jogo de tiro. Vocé comega com uma pistolinha
chinfrim e, no decorrer do percurso, ganha
exemplares de maior calibre. Aqui o que se
diferencia € que todas as armas sao organicas.
As Unicas de metal sao a chave grifo, que vocé
ja leva consigo desde o inicio do primeiro
estagio, e a Acid Sprayer que, como sugere 0
nome, usa acido como munigao.

Apesar de ndo trazer nada memoravel como a
Gravity Gun, de Half-Life, hé idéias muito bem
aproveitadas. Exemplo disso é a AutoCannon, que

vocé ganha depois de derrotar o Centurion, um
dos chefes do game. Trata-se de uma
metralhadora que, de brinde, vem com o brago

do monstrengo grudado. E ainda tem as granadas,
todas com pernas.

Seguindo a linha organica, praticamente todo
0 cendrio do jogo € vivo, extremanente parecido
com Doom 3. Compreensivel, ja que ambos 0s
jogos compartilham a mesma engine grafica.

Jogadores insanos, daqueles fanaticos por
dificuldade, encontrardo desafio a altura apenas
no nivel "cherokee". Na média, o game se
desenrola de forma a nao causar estresse nem
deixar o jogador travado. A idéia é que a historia
role sem pausas desnecessarias. Por conta
disso, pode ficar a sensagdo de que 0 jogo &
curto, mas vale lembrar que sdo 24 estagios, um
nimero bastante razoavel.

Sacanagem mesmo fica para a opgao
multiplayer. Simples ao extremo, ela anda na
contramao de toda a criatividade aplicada no modo
solo. Ha apenas opgdo para partidas do tipo
mata-mata sozinho ou em equipe, € com no
méximo oito competidores simultaneos. Ou seja,
Prey vale pela histéria, mas deixa a desejar se a
idéia é divertir-se online.

GameMaster E




® Na maioria das
fases, seu personagem
comanta quatro

" soldados de elite
chamados de Ghosts

NOTA

FICHA TECNICA

Plataforma: PC

Distribuidora: Ubisoft

Produtora: Red Storm Entertainment
Jogadores: 1 (até 32 online) Tipo: Tiro
Destague: Melhor do que no PS2 e no
Xbox, mas nao se compara ao X360

pientado.em 2013,
0 game apresenta
armas futuristas, mas
que podem ser criadas

A versao para PC do novo Ghost Recon desembarca
no Brasil com graficos arrasadores e a¢ao na
medida certa para quem gosta de jogos militares

por Luiz Siqueira

ntes de cometer uma heresia e comparar
banana com abacaxi, a coisa mais
importante a saber sabre o novo Ghost
Recon de PC é que 0 jogo pouco tem a ver
com a versao para 0 X360. Se no X360 Ghost
Recon Advanced Warfighter foi uma revolugéo nos
jogos de agdo para consoles por conta da
jogabilidade e dos graficos arrasadores, no PC a
histéria muda. A verséo para computadores, que é
toda em primeira pessoa, tem muitos detalhes e
gréficos surpreendentes, mas néo traz nenhuma
grande inovacao na dinamica de jogo, se
comparada a outros games do género.

Para completar, apesar do cendrio e enredo
idénticos, a seqiiéncia de fases é completamente

diferente. Ambas as versoes se passam na Cidade
do México em 2013, e tém como motivacao para
guerra a tentativa de grupos terroristas dominarem
0 governo Mexicano com o seqiestro dos
presidentes dos Estados Unidos e México.

0 game traz duas opgoes de jogo: modo
campanha e modo multiplayer online. No inicio do
modo campanha € possivel perceber a gigantesca
dimenséo dos mapas de GRAW no PC. Vocé
comega a aventura saltando de para-quedas sobre a
Cidade do México, e durante 0 salto pode observar
que o cendrio abaixo de seus pés estd totalmente

m GameMaster

modelado em 3D. Esse é outro grande trunfo da
versao para computador: cenarios extensos e cheios
de detalhes que podem ser explorados da forma que
vocé achar mais conveniente.

Seu personagem no game é o Capitdo Scott
Mitchell, que tem a miss@o de coordenar na maioria
das fases um grupo de quatro soldados de elite
conhecidos como Ghosts. O objetivo, obviamente, é
restabelecer a paz na Cidade do México. Como toda
a historia acontece em 2013, os armamentos
utilizados no jogo sdo futuristas, mas possiveis de
se tornarem realidade. Segundo os criadores do
jogo, neste futuro ndao muito distante, a principal
arma de combate ndo serd um rifle ou pistola, e sim
0 Integrated Warfighter System, uma espécie de
computador de bordo para soldados cheio de
recursos especiais. Equipado com esse sistema,
Mitchell consegue observar toda a movimentacao
de inimigos na tela, se comunicar com 0s
soldados do seu time rapidamente e transmitir
ordens para outras unidades (por exemplo,
helicopteros e tanques) durante os combates.

Ao mesmo tempo que sdo os trunfos da versao
para PC, os graficos detalhistas e os cendrios
enormes também séo um problema, uma vez que,
mesmo em computadores mais robustos, GRAW
acaba rodando bem somente na resolugéo de
800 x 600. A nao ser que vocé invista numa placa
de video com chipset PhysX Ageia, que fora do
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Brasil custa em média US$ 250 mais que uma placa
convencional (isso mesmo, se vocé tem uma placa
de video de US$ 200, com o chip da Ageia o prego
vai para US$ 450), dificilmente podera aproveitar
GRAW em sua plenitude maxima. Vale ressaltar que
mesmo com toda essa exigéncia, o game em 800
X 600 fica com gréaficos impossiveis de serem
batidos por qualquer outro jogo de tiro militar em
primeira pessoa.

Durante os combates, um item que chama
atengdo é a inteligéncia artificial dos inimigos e dos
soldados do seu time. Os terroristas séo
extremamente inteligentes e as vezes fingem estar se
esquivando dos tiros para, na verdade, prepararem
um ataque pelas costas. Ja 0s seus parceiros,
apesar de serem (timos atiradores, nao podem
caminhar liviemente pelas fases, pois
freqiientemente caem em armadilhas dos rivais. Isso
torna os combates complexos, mas divertidos, pois
€ preciso estar atento aos movimentos dos terroristas
e manter sua equipe sempre numa rota segura.

Quem gosta de jogos de tiro no PC vai se
divertir com o game. Fas de Counter-Strike, por
exemplo, vao achar GRAW mais sofisticado e
provavelmente vao estranhar a falta de duas agoes
comuns nos shooters: salto durante a agéo, para
superar elementos do cendrio, e a possibilidade de
recolher armas pelo cendrio. E obvio que esses
recursos foram removidos do jogo para manter
coeréncia com a proposta de GRAW, isto €, ser um
game de agao que da muita importancia para
estratégia de combate, e ndo para tiroteios intensos.
Enfim, se vocé gosta de shooter militares, GRAW no
PC ¢ garantia de muitas horas de diversao.

GHOST RECON ADVANGED WARFIGHTER
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FICHA TECNICA
Plataforma: X360
Distribuidora: Electronic Arts
Produtora: EA Los Angeles

@ 0 dnico ponto
negativo € o
processamento, que
delxa a deselar

Jogadores: 1 (até 4 online) Tipo: Estratégia
Destaque: Um jogo de estratégia que
funciona perfeitamente sem teclado e mouse

Com controle facil e acesso rapido as opcoes, a
versao do game para X360 é tao boa que garantiu ao
titulo um segundo review na GameMaster

por Nelson Alves Jr. VIR ehslfnlh s
océ, leitor, sabe bem que a GameMaster faz
a critica de um jogo multiplataforma uma
(inica vez. Raramente — pra nao dizer nunca
— a revista analisa o mesmo titulo langado
" para diversas plataformas. A menos que existam
diferengas cruciais, o que classificaria o feito como
excecao. Neste caso, a excecao chama-se LOTR:
Battle for Middle-Earth Il. Devidamente analisado na
edicdo 17, com direito a todos os bonus presentes
na edigdo nacional da verséo para PC, 0 jogo volta
as paginas da revista por uma razdo simples: é a
primeira estratégia em tempo real desenvolvida para
0 X360. E com um detalhe: num género em que
teclado e mouse sao itens essenciais, a produtora
conseguiu contornar o problema adaptando o uso do
joystick sem retirar nenhuma das agoes necessarias.
Utilizando competéncia e criatividade, a
empresa mapeou 0s comandos no controle de
forma que 0 acesso as intimeras agoes ficaram
intuitivas e descomplicadas. Claro, a agilidade
permitida pelo PC, principalmente pelos atalhos no
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teclado, sao imbativeis. Vale esclarecer, porém, que
em se tratando de um RTS (Real Time Strategy) no
videogame, vocé tem em LOTR o melhor exemplar

disponivel j4 criado. Nada se equipara ao que a EA

conseguiu em termos de controle.

Explicando de forma resumida: o analdgico
esquerdo movimenta o cursor e o direito, a tela. Para
selecionar uma tropa, basta clicar com o A.
Segurando esse mesmo botdo, o cursor se
transforma num pincel, permitindo marcar todo o
agrupamento que estiver na tela. Quer mais
simplicidade? Pois é possivel mapear o digital como
vocé quiser. Um exemplo: dando um toque para
baixo vocé seleciona o exército inteiro,
independentemente de onde os soldados estiverem
no mapa. Até mesmo 0s menus de acesso a
construges e magias esté acessivel com apenas
um toque no R. Segure-o e todas as opgoes
surgem, bastando dar o ok para seguir em frente.

Vale ressaltar ainda que o género,
extremamente popular nos computadores, pode
causar estranheza ao jogadores acostumados
apenas a videogames. A mecanica foge a tudo o que

® A adaptacao dos
e comandos de teclado
e mouse para o
Jjoystick é perfeita

se estd acostumado a ver. Raciocinio e reflexos
4geis sd0 essenciais, assim como paciéncia para se
acostumar ao esquema da partida. No entanto, uma
vez entendido o sistema, pode ter certeza que vocé
nao vai querer largar o game tao cedo.

As opcdes de jogo sdo as mesmas vistas no
PC. Vocé tem as campanhas do bem e do mal, cada
qual com suas peculiaridades. Aqui 0 esquema é
acompanhar o desenrolar da historia pelos dois
pontos de vista, sabendo que certas unidades so
surgem conforme se avanga no jogo. J4 na
modalidade Skirmish esté tudo liberado desde o
inicio. N&o ha roteiro, porém. O esquema é diversao
instantanea. Na modalidade online ha suporte para
quatro competidores simultdneos, em partidas de
mata-mata individual e equipe.

Agora que leu tudo, voceé deve estar se
perguntando por que a nota é oito. Pois bem, apesar
de os controles serem perfeitos, o processamento
deixa a desejar. Mais do que quedas esporéadicas de
velocidade, 0 game apresenta lentiddo constante nos
combates. A fluidez vista no PC faz falta. Por outro
lado, ja deu pra notar que o género pode — e deve —
ser bem aproveitado daqui em diante nos consoles.
Caso obtenha sucesso, LOTR pode Ser 0 precursor
de uma longa lista de franquias a serem exploradas
num publico pouco acostumado ao género.
Command & Conquer e Warcraft que o digam.
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: e ® Os aviges sdo
MO O caprichados, mas
55 voam tao rapidos
quanto um teco-tecg

FICHA TECNICA
Plataforma: X360

 STREET FIGHTER I
HYPER FIGHTING

FICHA TECNICA
Plataforma: X360

Dlstrlhuldora Microsoft Piodutora Capcom =

Destaque Acrescente partidas onllne ao classico para ter
uma idéia do nivel de diversao.

treet Fighter dispensa comentdrios. O rei dos

jogos de luta 2D, mesmo defasado em termos

visuais, continua como referéncia no género. A
versdo recém-langada para a Live Arcade traz
exatamente 0 mesmo game de 1992 criado para 0s
fliperamas. Pode parecer tosqueira, mas lembre-se de
que agora é possivel "tirar contras" (do fundo do badl,
hein?) online. S¢ isso ja compensa.

Ha dois sistemas de partidas na Live: um contra um

e desafios entre quatro jogadores, que se realizam de
forma alternada. E bem verdade que rolaram umas
travadas insanas na conexao durante os testes, mas
apenas na tela de selecéo. O quebra-pau mesmo rolou
macio. A parte negativa ndo tem a ver com o jogo, mas
com o horroroso direcional digital do X360. Alto, com
relevos extremamente saltados e, pior, duro, o treco
praticamente esfola o dedéo. Ha os métodos arcaicos
de usar a camiseta como protecao, mas o paliativo
dura pouco, porque meia hora de jogo basta para
cansar. O jeito, pouco convencional e que exige treino,
¢ utilizar o analégico. Parece até que a Capcom
pensou nisso, porgue o sistema funciona melhor do
que vocé possa pensar.

5 =4 Jogadores: 1 (até 8 online) Tipo: Agdo

Distribuidora: Ubisoft Produtora: Taito

Destaque: Tem cara de caga Supersonico,
mas a velocidade € de teco-teco

As idéias até que sao boas, mas a falta de

competéncia na execucao

nsformou 0 game em

um fiasco. Melhor esperar outro jogo do estilo

por Neison Alves Jr. 2
uem curte um bom simulador de combates
aéreos deve esperar que algo melhor surja no
console. A primeira vista, Over G Fighters até

engana. Visual caprichado nos avioes,

possibilidade de alterar o armamento antes de cada
estagio, personagens que evoluem de acordo com

0 seu desempenho e, pra finalizar, possibilidade de

disputas via Live. O duro é entender como um

game com tantos ingredientes bacanas desliza tao
brutalmente na hora do rala-g-rola.

A primeira falha, e pra ser sincero a mais
desestimulante, diz respeito a sensagéo de
velocidade. Melhor dizendo, falta de sensagéo.
Pilotar um caga supersdnico que parece andar a
50km/h acaba de imediato com o propdsito da
partida. Descontando isso, porém, sobra pouco.

As missoes, mesmo sendo mais de 40, sdo
absurdamente curtas e insossas. Os primeiros
embates duram cerca de dois ou trés minutos,
considerando que vocé jogue sem pressa.
Diversao? A menos que vocé vibre ao assistir um
missil estilhagar o inimigo, esquega. Porque boa
parte da tatica estd em travar a mira, atirar em
meia-ddzia de adversérios e vé-los explodir.

Avangando nas fases percebe-se que pouco
muda. Verdade que o desafio fica maior, afinal a
quantidade de inimigos aumenta, mas ainda
assim a emogdo é tao forte quanto assistir a um
documentario sobre cabras das montanhas.

Vale repetir que a Taito, produtora do jogo,
desperdigou um titulo com imenso potencial.
No ar, quando desce ou sobe abruptamente, o
jogador presencia um efeito de escurecimento
da tela ou vermelhiddo, algo préximo ao estado
de tontura e pressao sangiiinea alterada do
piloto. Acontece que a partida é tao chata que
tudo isso fica de lado.

A variedade de modelos disponiveis
impressiona, mas a qualidade visual, de longe,
esta entre as piores ja criadas no console. Ou
seja, idéias ha de monte, faltou mesmo
competéncia para po-las em vigor. Outro detalhe
que pesa contra foi 0 descuido em balancear
realismo com divertimento. Exemplo: ter de
pousar 0 aviao para reabastecer as armas no
meio de uma fase. Altamente realista, porém
profundamente entediante.

0 que salva Over G da mediocridade é a
opcao online. Se ndo é das melhores, aos menos
diverte disputar contra adversarios reais.
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® Ac-lodo sao 20 personagens, -
mas apenas 12 estao disponiveis
no inicio da partida :

FICHA TECNICA

Plataforma: PS2/GC

Distribuidora: Bandai Namco
Produtora: Eighting

Jogadores: 1 a4 Tipo: Luta

Destague: Os personagens de DBZ, One
Piece e Naruto juntos em uma pancadaria.

' ‘ P o S 1 naisS personage
et = por Nelson Alves Jr.
k4 el By W »

e T o s - - - ~ ' - - -
R LY aue tem tudo para agrad:
GAME COLLECTION ~ JEEESES

ancado e no Japao, Ba
FICHA TECNICA adium D.0.N é um jogo que ningué
Plataforma: PS2 g esperava. mas due cheaa como uma
Distribuidora: Valcon Games Produtora: Mere Mortals g
Jogadores: 1 a 2 Tipo: Tabulgiro i 407209 Piieed fidia U9.1as C cbed
Destague: E melhor fingir que esse game nunca existiu. aponesa. 0 ga ona como 4 L
ash Bros., da endo, SO q
) ons jogos pedem desenvolvedores de qualidade personagens de trés animes de grande €SS0
40 Mero ortais. Aqui, po 00 dial: Dragon Ba One Piece aruto
l ome da produtora £ orta apa da Ao todo sdo 20 personag para vo
D adeird ame Que € peraoe 0S P d d e oine dS 0 que parece Ser pe DO O pdra 0
4 jogos que jamais deveriam existir em versao digita padroes atuais é mais do que ente para agrada
Ou, caso realmente alguém decida cria-los, devera 0s fa a Vez que 0S p pais de cada dese
d 0 os de forma dece a0 prese ire e 0 aruto
A co a ate Board de 0 jogo geta, Sakura, Kaka Boo
a 0s de tab 0 a 0 branga A omo Sup ash Bros, 0 ga
3 de quando brincava de da ou ba ava D que até quatro pessoas jog ao
a ola, tornara 3 0 mal acabado pela Do, coletando po pS que surgem a todo
40s da ta orta depend de qua a 0 arios e desferindo golpe P
enha sido a proposta no desenvo ento, por certo ela gue obviamente variam de personagem pa
40 foi atingida. O velho ditado do passo maior que a outro. Nem todas as opcoes, poré a0 copia
perna cabe pefeitamente como exemplo. Seria melho pancadaria end A gia do ado
0 argem d 0 4 0 0g0 apena plo bida de forma d
Q e a 0 Pso 3 acao de O o medidor para todos 0s personag 0
0go da Vida, sabe q 4 possibilidade de D nioé o 0 d abo de g a. Qua
ansforma ab 0 algo d do sem perder a aior o 0 de pancadas desferid ontra
originalidade. No caso de UB ada alva. O game opone aio 0rna a porg¢ao co pond
ega ao 0 d ar boneco odelag Po a ela na barra medidora
osidad ale apenas co 0 (o, tradicional ga Dos 20 personag apena
de raciocinio japonés. De 0, ha gamao, xad 0 dispo desde 0 0. Para habilitar o
ahjong e até domind. Ma a 0 jogo da outros é p 0 ar 0 modo Sto ar a
0q ano ar é mais d do que todo 0 as adquirida d adas batalhas para
aposta a maqguina caga-niq PO a
® Nada se golabl peisbiodlct
salva neste orte para COnseg gestravar 10aos 0 aaore
., game. Ate .o ecretos. Mas é a sorte mesmao, porque de
”.:"ia!.’oda 2 de a a q anap a maquina
minhoquinha
ES do celular e a aparece 1040 e equida. A pa ae
‘,;,: mais divertido nonto, até existe a possibilidade de se habilita

A N
| d
gredos do jogo de a 0, Ma
a praticame PO
ando alha ante, Battle
D.0 a0 a pedida para que
e passar tarde eiras jogando na
a de amigo

@ Até quatro
jogadores podem
participar das disputas
simultaneamente

)
]
W
SRRSO
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® Alem das modos de
jogo tradicionais, 0
game traz algumas
surpresas para os fas

FICHA TECNICA
Plataforma: PSP

Destaque: A precisao dos controles € a
mesma verificada no PS2.

TIEI(KIEN BARK RESSURECTION

Com qualidade grafica e precisao nos controles, 0
game é diversao garantida e rouba da Capcom o
titulo de melhor jogo de luta para o PSP

por Felipe Azevedo

impressao de que a série Tekken nao

funcionaria tdo bem no PSP quanto no PS2.
Acredite, jogar um game de luta no portatil
enquanto se esta sentado em um banco
desconfortdvel e sem poder posicionar o aparelho
da melhor maneira possivel em suas maos (todos
eles ficavam presos aos assentos por uma
armagdo de acrilico que impedia qualquer tipo de
movimentagdo) ndo é uma experiéncia muito boa,
ainda mais quando vocé tem de fazer isso para
depois escrever suas impressoes sobre 0 titulo.

A diferenca entre testar o jogo na situagdo
descrita acima e fazer o mesmo no conforto do
meu quarto € algo absurdo. Tanto, que agora digo
com total convicgao: Dark Ressurection é o melhor
game de luta j& langado para o PSP, Ponto. E isso,
que fique bem claro, nao se deve apenas ao fato de
a qualidade gréfica do jogo € a precisdo dos
controles terem 0 mesmo nivel que nas versoes
para PS2. Além da exceléncia na parte técnica, o
game traz inimeras opgdes de jogos, inclusive
algumas inéditas, e, por isso, torna-se ainda mais
atraente do que os concorrentes.

A gora entendo por que na E3 2006 eu tive a

da tela no menor tempo possivel. Além de ser
um bom desafio, esse modo é perfeito para
disputas entre amigos em um unico portatil
(alternando para ver quem consegue cumprir a
tarefa com mais rapidez) e ainda serve como
uma espécie de tutorial avangado, ja que 0 modo
especifico para o aprendizado de novos
jogadores explora apenas os comandos basicos.
Assim como na (ltima versao do game para
PS2, é possivel modificar o visual dos lutadores
com novas pegas de roupas, cores, itens e
vérios outros apetrechos. Contudo, acumular
dinheiro continua sendo obrigatorio para que
essas modificagOes sejam feitas. E como
arrecadar a grana suficiente para habilitar certos
itens no PS2 era algo extremamente demorado, a
Namco incluiu um modo em Dark Ressurection
que resolve esse problema de uma vez por
todas. Trata-se do Gold Rush, lutas
cronometradas em que cada golpe desferido
contra o oponente rende uma determinada
quantia de dinheiro ao jogador. Logo, o objetivo é
um s6: socar os adversdrios 0 maximo que
puder antes que o tempo se esgote.
Definitivamente, a Capcom nédo apenas
acabou de perder a supremacia no que diz

® E possivel disputar
partidas multiplayer sem =
que todos jogadores

tenham copias do game

-
J“Ic[n. por Leandro Rodrigues

FICHA TECNICA

Plataforma: PSP

Distribuidora: THQ Produtora:

Jogadores: 1 (até 4 em m rede local) Ti Tlpu Corfida

Destaque: O modo Eliminator, que elimina o altimo ¢

exemplo, a faléncia da Acclaim, empresa que iria

distribuir 0 jogo originalmente — em 2005 Juiced
finalmente foi langado nos consoles da geracéo atual.
0 game ndo chegou a fazer muito sucesso, mas isso
n4o impediu a produtora Juice Games de criar uma
segunda versao da série, exclusiva para o PSP. Quer
dizer, exclusiva em partes, ja que, salvo algumas
opcdes, Eliminator ¢ praticamente idéntico a
versdo ndo portatil.

A principal diferenga estd no modo de disputa que
da nome ao jogo. A cada volta completada, o carro que
estiver na Gltima posicéo é eliminado imediatamente.
Para quem ja jogou 0s games das séries Burnout e
Need for Speed para o PSP, essa modalidade néo é
nenhuma novidade. Ainda assim, ela é capaz de render
boas horas de divertimento. Outro recurso que merece
destaque em Eliminator € a possibilidade de disputar
partidas multiplayer sem que todos os participantes
tenham suas préprias copias do jogo.

n epois de varios contratempos — como, por

660BHP CLASS 2 (P

CAF SPEC
TUNING SHOP

DYNAMOMETER
TEST DRIVE
CREW SCHEME
SELL CAR

respeito a jogos de luta no PSP, como também
tera de criar algo realmente muito bom se quiser
voltar ao topo.

Um dos melhores mados inéditos é o
Command Attack. Nele, o objetivo é realizar todos
o0s golpes e combos que surgem na parte inferior




2

GLONING GLYDE

proposta da Live Arcade, do X360, é ampliar

0 leque de opgoes para quem joga

ocasionalmente. Com games teoricamente
simples, a area tem por fungao oferecer a
produtoras menores a chance de apresentar seus
produtos. Sorte dos jogadores, porque se
depender do que a NinjaBee fez com Cloning
Clyde, muitas surpresas positivas podem surgir.

0 humor é o foco central do jogo. O
protagonista Clyde veste uma daquelas roupas de
hospital, com abertura nas costas ¢ direito a traseiro
de fora. Cendrios forcosamente caricaturados, com
linhas desalinhadas e cores chapadas completam o
ambiente. Basicamente, seu objetivo no jogo é ir de
um ponto a outro nas fases.

MIX: MOTOTRAX _

® 0 comando.das
motacicletas é
extremamente simples

e ha dois anos vocé nao acompanhava 0s

videogames com a mesma intensidade com

que o faz atualmente, certamente deixou de
jogar alguns dos melhores titulos langados para a
geragdo atual. M7X foi um deles. Para fugir do
esquema tradicional dos jogos baseados em
motocross até entdo, a Left Field, a mesma
produtora por tras do classico Excitebike 64,
pegou emprestado a formula usada na série Tony
Hawk's e criou um dos mais variados games do
esporte ja langados. Além das tipicas corridas em
nistas de terra e das obriaatérias competicoes de

® 0 personagem:
pode clonar a

si proprio e

se transformar
em animais -
variados

FICHA TECNIGA
Plataforma: X360
Distribuidor:

crosoft Produtora:

Destaque: Uma diverséo de alta qualidade

por apenas 12 doletas!

0 desafio esta em ultrapassar os obstaculos,
que misturam desde galinhas-robds, plantas-
carnivoras e alguns quebra-cabegas que desafiam a
ldgica. No meio do percurso, hd maquinas de
clonagem. Com elas vocé cria novos Clydes, agao
necessaria para sobrepor alguns trechos. Para se ter
idéia, ha fases em que mais de 15 deles ficam
espalhados simultaneamente pelo cenario.

Mas o melhor vem agora: o sujeito, de visual
extremamente comico, além de clonado, pode ser
transmutado em galinha, sapo, macaco, cabra e um
barril de pélvora. Obviamente, cada forma assumida
pelo personagem apresenta poderes especificos,
todos, porém, extremamente engragados.

As animagoes sao memoraveis. Sao 24 fases e

por Nelson Alves Jr.

mais dez estagios extras, 0 que garante um bom
tempo de diversdo. E mesmo depois de vencer tudo,
da pra jogar de novo em modo cooperativo.

Um detalhe que chama a atencao so 0s
badulaques liberados para o jogador conforme seu
avanco no game. Via de regra, todo jogo no X360
possui "achievements", que funcionam como
objetivos conquistados. Em CC, sdo liberadas
algumas imagens para serem usadas no perfil do
usudrio. Parece bobo, mas é muito legal.

A mecanica simples, de rapido aprendizado e
ao mesmo tempo com desafio moderado, sem ser
frustrante, faz de Cloning Clyde o melhor
langamento da Live Arcade até hoje. E uma compra
altamente recomendada.

por Felipe Azevedo

NoTA [ J -[] <] FICHA TECNICA
Plataforma: PSP y

Distribuidora:

® 0 game nao
traz opcaes
inéditas, mas se
comporta muito
hem no PSP

manobras, 0 game apresentava fases com
inimeros desafios diferentes para serem
cumpridos — uma opgao que se tornou padrao nos
titulos de esportes radicais somente depois do
surgimento da série de skate ja citada.

Gragas a toda essa diversidade, M7X foi um
dos poucos jogos que eu consegui continuar
jogando incessantemente mesmo depois de ter
completado todos os modos existentes. Alguns
meses depois, porém, meu PS2 comegou a
recursar o disco do jogo, acabando com a minha
festa Para mim portanto a2 cheaada dessa

conversdo do game para PSP é a melhor coisa
que poderia ter acontecido.

Apesar de nao trazer nenhuma opg¢ao inédita,
0 game se comporta de maneira perfeita no
portatil. 0 manuseio das motocicletas continua tao
simples € preciso que a impressao que se tem é a
de que o game foi feito exclusivamente para o
console de bolso.

Para quem é fa de motocross, curte jogatina no
estilo da série Tony Hawk's e esta a procura de um
bom jogo esportivo para o PSP MTX: Mototrax é,
cem divida a melhor pedida da atualidade



O COMECO DE UMA NOVA JORNADA!

\® GRAVITY Level




Texto: Amer Houchaimi
llustragoes: Makotron

ais duroes
0S (ames

0 cheiro de testosterona

z ~ z uem é o cara mais durao do planeta? Chuck  personagens que viveu nos filmes, Chuck Norris ndo
es':a no ar o e nao e Pra Norris, é claro. Bom, pelo menos € assim tem nada de durdo.
que as pessoas pensam depois que Iéem as Diferentemente dos filmes, porém,
menos' conhega os dez listas com os mirabolantes feitos do ator personagens de videogame nao sao interpretados

prlnﬁlpals machoes dos norte-americano. Segundo elas, Chuck ja contouaté  por atores, logo, se eles parecem ser durges nos
= o infinito duas vezes, foi a Gnica pessoa a conseguir jogos, é porque realmente sdo. Para provar isso,
videogames e descubra P PR Y ;

entrar no Orkut sem ser convidado e tem lagrimas a GameMaster levantou informagoes sobre
por que eles merecem capazes de curar o cancer (infelizmente, ele nunca alguns dos figuras mais casca grossa dos games
A chorou na vida). Obviamente, tudo ndo passa de e criou a lista a seguir. Como vocé ird perceber,
tﬂdo 0 seu I‘espeﬂo uma grande piada. Ou seja, a ndo ser pelos Chuck Norris € fichinha perto desses caras.

10° Lugar TERRY BOGARD

Origem: Fatal Fury

o Aprendeu a lutar nas ruas. Cascas grossas nao fregiientam
escolas de artes marciais. Ta certo que ele faz uso de
algumas técnicas de luta, mas é s6 para homenagear
seu pai. Caras durdes honram seus pais — contanto, é
claro, que eles também tenham sido durdes;
* Matou seu grande inimigo nao apenas uma, mas
duas vezes. Caras durdes sdo assim: matam seus
inimigos mais de uma vez para ter certeza de que
fizeram o trabalho direito;
e Criou o filho de seu maior inimigo sem
pensar duas vezes, em vez de ficar com
raiva do moleque s6 por causa do
sobrenome dele;
 Todos os seus principais golpes
envolvem socos e seu dnico chute sai meio
torto. Sujeitos durdes nao se importam se
sabem chutar direito, afinal, seus punhos
sempre ddo conta do recado;
o Alimenta-se basicamente de junk food.
Caras durdes nao fazem dietas saudaveis;
e Ao contrario da maior parte dos her6is dos
games, envelheceu com o passar do tempo. E
quanto mais velho um cara durao fica, melhor;
» Gosta de uma garota igualmente
: durona (Blue Mary), que
pode quebrar seus 0Ss0s
caso ele seja infiel.
Caras durdes
preferem mulheres
de atitude, e ndo
<" gostam de
f menininhas indefesas.

m GameMaster




8° Lugar KAIN

Origem: Blood Omen: Legacy of Kain

 Kain ¢ um vampiro de respeito e nao um
vampirinho emo, como é costume hoje em dia;

o Ele ¢ diabdlico e cruel e ndo uma alma torturada
e cheia de sofrimento, como acontece com a
maioria dos vampirinhos emo de hoje em dia;

» A mera existéncia de Kain traz o caos e a
decadéncia ao mundo em que ele vive. Mas ele,
claro, ndo da a minima para isso;

= Matou seus inimigos e transformou todos eles
em seus servos. Caras durdes nao se contentam
apenas em eliminar seus inimigos. Para impor
respeito, & preciso escraviza-los também;

« Brincou com 0 tempo e 0 espaco, 0 que
resultou em inimeras mudangas na realidade. Os
durdes de verdade fazem isso o tempo todo, sem
Se preocupar com as conseqiiéncias.

9° Lugar AURON

Origem: Final Fantasy X

o E um samurai. Samurais sdo durdes e ponto final;
< Estrelou um jogo cujos temas eram amor,
sacrificio e familia e, mesmo assim, ndo deixou de
Jado sua aura de sujeito durao, que nao estd nem ai
para essas baboseiras;
 Apesar de ser uma figura paterna em £FX, ndo é I4
uma figura paterna muito boa. Nao da muitos
conselhos e muito menos oferece colo.
Apenas se preocupa em marnter vivos 0s
outros membros do grupo. Sujeitos
durdes se preocupam apenas
com 0 basico;
O\ Aloprou Donald e Pateta em
R Kingdom Hearts Ill. Um cara
que faz isso sem se preocupar
com problemas judiciais com a Disney é,
definitvamente, durao;
« Todo 4 de FFX ndo gosta de um
determinado personagem, mas nao hd
quem nao goste de Auron. Os durdes
sdo adorados por todos.

MIKE HAGGAR

Origem: Final Fight

o E lutador de luta livre, ou seja, € durdo por natureza;
 Tem um bigodao igual ao do ator Tom Selleck.
Caras de bigodao sempre sdo durdes;

o E prefeito de uma cidade corrupta e teve a filha
seqiiestrada por bandidos. Em vez de ceder as
exigéncias dos criminosos, saiu socando todos eles
até resgatar a garota. Que outro prefeito faria isso?

« Come alimentos que encontra dentro de pneus e
latas de lixo espalhadas pelas ruas da cidade, sem se
importar com possiveis infecgoes intestinais;

 Nas horas vagas, viaja pelo mundo para enfrentar
campedes de luta livre, caras que sao bem mais
durdes do que qualquer lutador de rua;

« Diferentemente de seus colegas de Final Fight, abriu
mao de participar de Street Fighter Alpha. Caras
durdes nao precisam aparecer em séries renomadas
s0 para ficar em evidéncia. .

6°.I‘.ugar
PAUL PHOENIX

Origem: Tekken

» Nunca tomou banho e seu cabelo é a prova
disso. Durdes s6 tomam banho quando querem;

» Tem uma voz rouca, tipica de quem fuma desde
0s 4 anos de idade, mas nunca foi visto com um
cigarro na boca;

e Seus finais sempre sdo comicos. Caras durdes
néo estao nem ai se pagam mico ou ndo nos
finais dos jogos;

» Anda de moto, logo, ndo poderia ser mais durdo;
o Apesar de ser expert em caraté, seu golpe mais
poderoso é um socdo direto. E como j4 foi dito
anteriormente, durdes de verdade resolvem seus
problemas na base dos socdes, e nao com golpes
cheios de pose;
o Esta sempre falido. Caras durdes torram
dinheiro como se ndo houvesse amanha.

GameMaster &



5° Lugar SCORPION

Origem: Mortal Kombat

3° Lugar
RYU HAYABUSA

Origem: Ninja Gaiden

* Foi assassinado e voltou do inferno com estilo.
Caras durdes sempre voltam da morte — essa
regra ndo se aplica aos herdis de anime, pois,
no Japao, a morte é um conceito;
 Scorpion ndo se alia a ninguém. Lobos
solitarios sao sempre mais durges do
que 0s outros tipos de durdes;

o Passou a vida cagando Sub-Zero para
vingar a morte de sua familia. Quando
descobriu estar cagando o sujeito
errado, nao demonstrou
arrependimento algum, apenas
mudou de alvo sem nunca pedir AL
desculpas a Sub-Zero; k
* Foi escolhido como campedo dos
“Elder Gods". Quando os proprios deuses
escolhem um sujeito para lutar por eles,
tenha certeza de que se trata de alguém
realmente durdo;
e Scorpion ndo se aproxima dos inimigos
para bater neles; ele 0s puxa com um
arpao para soca-los bem de

o E um ninja. Como os samurais, isso ja
faz com que ele seja automaticamente
considerado um durdo;
o Tem sua prépria série de jogos e, ainda
assim, aparece com um dos personagens
principais em Dead or Alive. Caras durdes
aparecem nos games que bem entendem;
 Seus jogos nao sdo dificeis. 0s
jogadores é que ndo sao bons o suficiente.
Com certeza ele ja terminou todos eles
sem morrer nenhuma vez;
o Enfrentou demanios, dragoes, ninjas,
lutadores, samurais, mercenarios, robés,
organizagoes militares e nunca deu
preferéncia a ninguém. Sempre
bateu em todos com igualdade;
» Hayabusa foi protagonista

pertinho. Caras durdes ndo R , d:efig[/)v?;aocs;;%%? da

precisam se mover muito para : B e .

poder espancar seus oponentes. 1A = Nenhum outro ninja
dos games conseguiu

repetir esse feito. Logo,

40 Luq(ar D“KE NUKEN isso faz dele um duréo. .
u /[

Origem: Duke Nuken

« E 0 her6i mais machista dos games. Machismo no é legal, mas Duke ¢ tao machista que
chega a fazer disso algo engracado. S6 um sujeito incrivelmente duréo é capaz de tal faganha;
e Duke passa a maior parte do tempo em boates de strip-tease, cinemas pornds e outros
ambientes de igual qualidade. Caras durdes fregiientam locais assim e ainda sentem orgulho disso;
 Duke ndo tem problemas em "“tirar a 4gua do joelho" no meio de uma partida. Caras durdes
atendem os chamados da natureza a qualquer momento, mesmo que ndo haja banheiros por perto;
e Enquanto muitos her6is citam Shakespeare, Duke faz citagdes de filmes como Uma Noite
Alucinante 3. Caras durdes s6 conhecem obras protagonizadas por outros caras durdes;

e Viajou no tempo pra matar seus inimigos. As barreiras
do tempo nao sao suficientes para impedir

que caras durdes cumpram seus objetivos.

m GameMaster




2° Ll#]ar NAKED SNAKE

Origem: Metal Gear Solid 3

* Foi soldado durante a Guerra Fria, nos anos 60. Embora ninguém discuta o
quanto durdo Solid Snake é, Naked Snake nao contou com nenhuma das
maravilhas tecnolégicas que seu “filno" usou em suas missoes. Fez tudo na base
da inteligéncia e muque. Isso é ser durao;
» Quando fica com fome, mata o que estiver mais perto e come, sem tempero e
sem frescura. Caras durdes comem o que estiver ao seu alcance sem se
importar com os problemas que possam vir a ter no futuro (Haggar que o diga);
= Quando se machuca, ele mesmo cuida de seus ferimentos. Nano-robos
injetados no sangue para curar feridas nao sao coisas para caras durdes;
» Meteu bala em dezenas de Keroppis (famoso sapo japonés), e assim, realizou
0 sonho de muitos que sempre quiseram fazer isso;
 Chorou para milhdes de pessoas verem no final de MGS3. Um cara durdo
chora se tem vontade e ndo da a minima para o que 0s outros pensam. Além
disso, ele provavelmente fez tanta gente chorar de dor, que merece o crédito

de poder derramar algumas lagrimas de vez em quando;
o Disfargou-se de Raiden (Raikov, na verdade) e isso nao
abalou em nada a sua imagem de durao;

e Perdeu um olho e nem ligou. Caras durées ndo dao
a minima pra ferimentos debilitantes;
» Todos os seus filhos sdo durdes. Caras

durdes tem filhos durdes;

e Fuma charuto. Caras durdes fazem isso.

1° Lugar KRATOS q

Origem: God of War

o Kratos é absurdamente violento, cruel e sadico. Nao da a minima para
ninguém e mata o que passar na sua frente. Isso € o apice de ser durdo;
« F tremendamente casca grossa e, ainda por cima, grego. Se vocé assistiu
ao filme Alexandre, sabe muito bem o que quero dizer com isso; :
» Em God of War, Kratos sai a caga dos deuses ap0s ter sido fraido por eles.
Em God of War 2, ele é fraido novamente e, como nao poderia ser diferente,
mais uma vez sai em busca de vinganga. S6 um sujeito incrivelmente durao
consegue detonar deuses em duas ocasioes diferentes;
e Kratos ndo apenas mata seus inimigos, como também os faz em
pedacinhos. Sujeitos durdes estragalham seus inimigos simplesmente
porque podem fazé-lo;
» Diferentemente de CJ, de GTA San Andreas, Kratos ndo
esconde do puiblico o que faz com as garotas enire quatro paredes;
« £ outro sujeito que morreu, foi para o inferno e voltou. Mas
ao contrario dos demais personagens, retornou exatamente 0
do como era — provavelmente porque nao havia como ele
se tornar mais assustador do que ja era antes de morrer;
o E feio pacas! E quanto mais feio é o sujeito, mais
durdo ele acaba sendo. Q

B Mencoes Honrosas

* Solid Snake (Metal Gear): Embora seja
indiscutivelmente durio e preencha varios
requisitos para entrar na lista acima, Solid nao &
pareo para seu "pai’, Naked Snake. Nada mais
Gbvio: afinal, o original é sempre melhor;

fora da lista porque dependem demais da ajuda
de cientistas, princesas e de seus companheiros
—_caras duroes nao precisam de ajuda, eles
540 procurados por aqueles que precisam
deles. Sem centar que um deles sempre acaba
sendo seqiiestrado nos jogos.

ainda por cima, o' primeiro personagem a
aparecer nu'em um game. S6-ficou de fora da
lista por ser pouco conhecido fora do Japao.
Caras durdes sao conhecidos no planeta inteiro.

* Tentaculo Pirpura (Maniac Mansign2: Day of
the Tentacle): Bom._.ele 6 um...tentaculo pirpura!
Apesar disso, teve a pachorra de tentar. dominar o
mundo sozinho. Bem durdo para um tentaculo,
mas nao o suficiente para entrar na lista.

* Battletoads (Battletoads): 0s sapos
maroml?ados deram as Tartarugas Ninjas alguma
competicao nos velhos tempos e so ficaram de

. anio Kun (River: City Ransom): J4 fez de tudo
na vida — foi arruaceiro em colégio japonés,
samurai, atleta, capitao de time de futehol — &




PASSOU BATIDO

por Nelson Alves Jr

® 0Os rohos gigantescos
.do game foram criados
por Yoji Shinkawa, um
das principais
ilustradores da Kenami

FICHA TECNICA

one of the Enders é o tipico jogo em que
ndo ha meio termo. E amor ou ddio.
Desenvolvido por Hideo Kojima no mesmo
periodo em que ele cuidava de Metal Gear
Solid 2: Sons of Liberty, o game foge ao estilo que
os fas de Kojima estao acostumados a ver.
Trata-se de um combate entre "mechs”,
aqueles robds imensos com visual futurista que
fazem o maior sucesso enire os japoneses. 0s
robds foram projetados por Yoji Shinkawa, um dos
principais ilustradores da Konami e também
responsavel pela arte da série Mefal Gear.

ZONE OF THE ENDERS

Kojima

Do mesmo criador de Metal Gear, Zone of the Enders
apresenta combates entre robos futuristas gigantescos

Tipo: Acao

Lancado em: 2001

Plataforma: PS2
Distribuidora: Konami
Produtora: Konami

Como acontece em todo game dirigido por
Kojima, a historia é o ponto alto da experiéncia. O
resultado € que Zone of the Enders apresenta nao
apenas elementos ultramodernos, mas um roteiro
no minimo instigante.

Para ndo estragar a surpresa, tudo que se
pode dizer é que o protagonista Leo Stenbuck
presencia a morte de seus amigos e participa do
combate contra uma gigantesca maquina de
guerra chamada de Jehuty. Esta maquina € a
responsavel pelo mal que assola Atilia, a colonia
de Jupiter onde se passa a historia.

® 0s comhbates
sao tao rapidos
que Z.0.E. mais
parece um
game de luta

st 4

ZONE OF THE ENDERS =

® Zone of the Enders
fez sucesso por trazer
um:demo jogavel de
Metal Gear Solid 2

PRESS STAHRT BUTTON

Z.0.E., como ficou conhecido o jogo, ganhou
notoriedade justamente pela existéncia de MGS2:
Sons of Liberty. Aproveitando a avidez dos fas pela
iminente chegada de Solid Snake ao PS2, a
Konami langou o combate de robos e encartou
nele um disco-bdnus gratuito contendo a
demo jogavel de MGS2. Ou seja, foi uma venda
casada que serviu como propaganda para o
projeto inovador de Kojima.

Robds ageis e inspirados na forma humana,
controles intuitivos e efeitos visuais exagerados
serviram para mostrar as possiveis op¢oes num
género que, via de regra, traz maquinas pesadas e
sem mobilidade. Z. 0.E. lembra um game de luta,
tamanha a rapidez com que rolam os embates, e

ganhou uma continuacao também no PS2,
em 2003, chamada de 7he 2nd Runner. O
GameBoy Advance recebeu um titulo da
saga, alterado para um combate em turno,
chamado 7he Fists of Mars.




VENHA ASSISTIR A M né/ﬁmn
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A CADA R$100,00 EM COMPRAS
~ DE PRODUTOS NINTENDO
- VOCE GANHA UMA

- CAMISETA DO MARIO KART!!!* CACADA COMECOU.

anahrincu@superig.cam;hr
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2" | EVE SEU NITENDO DS, COM ALGUM
JOGO DO NINTENDO DS COM A TECNOLOGIA WI-FI,
PARA FAZER O TESTE E PARTICIPAR DO SORTEIO DE

10 CONECTORES WI-Fi!i* o

&
-

= i
<+ Nintends Wi-Fi USB Connector

powernd by Buffalo

conectado para joga r!

SEXTA E SABADO: das 15: 00h as 21:00h
DOMINGO: das 14:00h as 20:00h

DIAS:

Shoppmgs Center Norte Eldorado,
Iblrapuera Morumbi e Jardlm Sul

DIAS:

*promocdes validas nos horérios, dias e lojas especificas da demonstracao do Metroid Prime Hunters.

Nintendo

Shnpplngs Santa Cruz Arlcanduva,
Tatuapé, West Plaza e Interlagos.




CONSUMO

por Nelson Alves Jr. ® 0Os fas brasileires
finalmente poderao ler
as Has que inspiraram

o jogo do agente XIiJ ‘ TQDAS AS
- LAGRIMAS

: X' l I R

no Bra

A histéria em quadrinhos que
deu origem ao game da Ubisoft
finalmente chega ao Pais

@ Vocé certamente se lembra do agente X///. Sim, aquele sujeito que Cesh

acorda na praia, desmemoriado, perseguido por gente da pior : O D | A DO
reputagao, acusado de ter assassinado o presidente dos EUA, e que :

€ o infeliz protagonista do jogo desenvolvido pela Ubisoft em 2003 : so I' N EG Ro
para PS2, XB, GC e PC.

0 game foi inspirado em uma famosa HQ européia, mas os
jogadores brasileiros nunca tiveram a chance de conhecer a obra
original, uma vez que ela ndo havia sido langada no Brasil. Mas isto
estd mudando. Sob responsabilidade da Panini Comics, editora
italiana presente no Brasil, as HQs criadas pelos belgas Jean Van
Hamme (roteiro) e William Vance (arte) agora podem ser
encontradas nas principais livrarias do Pais.

0 que muda em relagao a publicagao européia é a
periodicidade. L4 foram 17 episédios (o 18° sai em 2006) desde a
criagao, em 1984. Aqui a Panini optou por langamentos mensais e
decidiu agrupar mais de uma histéria em cada pacote. O primeiro,
chamado de X/Il — O Dia do Sol Negro, traz os dois roteiros iniciais
da saga. A segunda edicao, 7odas as Lagrimas do Inferno, reine 0s
nimeros trés e quatro da HQ. Cada um possui 100 péginas.

paniii Gomics

Produto: Xlll: O Dia do Sol Negro Fabricante: Panini Comics
Autores: Jean Van Hamme e William Vance Prego: R$ 22,90

Produto: Xlli: Todas as Lagrimas do Inferno Fabricante: Panini Comics
Autores: Jean Van Hamme e William Vance Prego: R$ 22,90
Onde comprar: www.submarino.com.br (Brasil)

@ As H@s sdo langadas mensalimente e cada
ama traz duas histérias da saga eriginal de Xill

JZl GameMaster



http://www.submarino.com.br

SNES ainda vive

Por dentro do X360

® Se nao for pra jogar,
Bahamut Lagoon, do
Super Nintendo, vale ao
menos pra incrementar a
colegdo. E uma reliquia
para fas de RPG e, em
especial da série Final
Fantasy. Langado em
1996 no Japao pela
entdo Squaresoft — hoje

Square-Enix — 0 game ainda hoje figura entre as mais belas
criagdes da produtora e tem no elenco uma das invocacoes
mais insanas da série FF: Bahamut. Os efeitos visuais
estavam muito acima da média para a época.

Produto: Bahamut Lagoon

@ 0 jornalista Dean THE XBdSi 360

UNCLOAKED

Takahashi ja havia escrito
um livro sobre a produgao
do primeiro Xbox. Com 0
langamento do X360, o cara
novamente teve acesso aos
confins da Microsoft para
escrever a obra The Xbox
360 Uncloaked (sem
tradugdo no Brasil). Sao
404 paginas esmiugando
desde os planos iniciais do
projeto até a chegada do produto as lojas.

Produto: The Xbox 360 Uncloaked: The Real Story Behind
Microsoft's Next-Generation Video Game Console

Fabricante: Squaresoft Prego: US$ 29,90

Autor: Dean Takahashi Prego: US$ 4,00

Onde comprar: www.play-asia.com (Japao)

Trugue no Nintendo DS

@ Os trapaceiros de plantdo podem comemorar. A linha Action Replay, que
permite sacanear nos jogos por via de cddigos, chega ao DS. Langado em
julho, 0 acessorio ja traz inimeros truques embutidos. Quanto as
atualizagdes, o fabricante promete que o jogador poderd baixa-las
gratuitamente do site oficial do produto. O processo utiliza um cabo USB,
incluso no pacote, para descarregar 0s novos arquivos do PC para o DS.

Produto: Acion Replay DS Fahricante: Datel Prego: US$ 29,90

Onde comprar: www.amazon.com (EUA)

Onde comprar: www.lik-sang.com (Coréia)

§ 4 3TT
Blanka
colecionavel

@ Street Fighter nunca sai de moda.
Tanto que volta e meia surgem
novas bugigangas legais
relacionadas ao tema. Um bom
exemplo é este boneco do Blanka,
que terd produgao limitada de
1.500 unidades. O personagem €
verde translicido e possui 30
pontos de articulagdo. Além disso,
vem acompanhado de dois pares
de méos — duas abertas e duas
prontas pra socar — e de duas
cabegas com fisionomias neutra e
outra furiosa.

Produto: Limited Edition Translucent Blanka Fabricante: Capcom

Megaman inteligente

@ Este Megaman & mais que um boneco articulado. Primeiro porque tem 30 cm de
altura e, segundo, porque possui um circuito que reconhece o tipo de acessorio
encaixado na mao do personagem. Cada arma tem som e luminosidade distintas € o
brinquedo funciona com trés pilhas LR44. Se quiser o usudrio ainda pode comprar &
parte um chip de batalha para os Pets, outro brinquedo da série.

Produto: Megaman Cross Fusion Fabricante: Mattel Prego: R$ 99,00

Onde comprar: www.toymania.com.br (Brasil)

@ Pra quem carrega 0s
UMDS do PSP de um lado
para 0 outro, este porta-
discos é uma boa pedida
para evitar danos e
arranhdes. Com
capacidade para quatro
unidades, ele apresenta
uma cinta de borracha
para garantir firmeza e,
acima de tudo, evitar
acimulo de poeira na area
em que estao gravados 0s

seja aberta acidentalmente.

Para uuarllar IIMII

0 PREGO REAL DO IMPORTADO

Ao comprar em sites gringos, fique atento.
Para comegar, 0s pregos sdo exibidos em
dolares, ou seja, 0 custo em reais é pelo
menos duas vezes maior, dependendo da
taxa de cambio na hora em que se paga o

cartdo de crédito. Outro fator importante € o
custo de entrega. O servigo de empresas
como Fedex e DHL é mais dgil que 0 dos
Correios, mas custa mais. Some a isso 0S
60% de imposto de importagao e o preco
acaba dobrando. Por isso, faga as contas.

Ilutrns Ill‘llﬂlltﬂs

Pra ler na cama

| Por enquanto

i exclusividade dos
norte-americanos, a
Graphic Novel baseada na
série Halo traz 128
paginas divididas em
quatro historias. O belo acabamento vai
além das péginas. Visando agradar os fas
ardorosos, a Marvel colocou o produto
em capa-dura. Leia mais sobre o assunto
na GameMaster edigdo 16.

Produto: The Halo Graphic Novel
Fabricante: Marvel

Prego: US$ 17,49

Loja: www.barnesandnaoble.com (EUA)

| Pacotdo econdmico
Promogao interessante
para quem curte games de
pilotagem. O volante,
licenciado pela Ferrari,
funciona no PS2 e no
PSone, com direito a
tremor, borboletas para

| troca de marcha, sistema
para fixagdo em mesas e
pedais. De brinde, o comprador ainda leva
um joystick convencional ferrarista.
Produto: Challenge Racing Wheel + Enzo
Ferrari Gamepad

Fabricante: Thrustmaster

Preco: R$ 199,00

Loja: www.misterbros.com.br (Brasil)

dados. Para completar, a caixinha possui travas laterais — parecida com as
usadas na caixinhas de DVD convencionais — para evitar que a embalagem

Produto: Magna Case PSP Fabricante: JPTech Prego: R$ 49,90

Prego: US$ 13,99 Onde comprar: www.youbuynow.com (EUA)

Onde comprar: www.americanas.com (Brasil)

GameMaster


http://www.play-asia.com
http://www.amazon.com
http://www.lik-sang.com
http://www.toymania.com.br
http://www.barnesandnoble.com
http://www.misterbros.com.br
http://www.youbuynow.com
http://www.americanas.com

GTA: LIBERTY
EIIY STORIES

Perigo! Trapaceiros

Aviso: os fregiientadores desta area podem sofrer de facilidade extrema ao jogar

007 FROM RUSSIA WITH LOVE PSP

MISSOES EXTRAS

Saiba quantos prémios vocé precisa obter para liberar cada
uma das fases extras:

Tunnel: 10/ Ruins: 25 Plaza: 40 / Airport: 60

- Roupas secretas

Covert Suit: na sala do Station T Level (perto da Gltima
bomba), va a area superior e procure a roupa.

Dinner Jacket: no Q's Head Quarters, apos a segunda parte
da missdo Hedgemaze.

Dinner Suit: no segundo andar, complete o labirinto até o
Moneypennys Office. A roupa esta em uma das gavetas.
Snow Suit: na missao Factory.

AMPED 2 XB

TRAPAGAS DA NEVE

No menu principal, entre em Options e depois em Cheats.
Coloque um dos passwords (um som confirmara o truque).
Todas as fases liberadas: AllLevels

Todos os videos: ShowRewards

Todas as manobras: TrickedOut

Personagens dos anos 80: Radical

Todas pranchas secretas: AlMyPeeps

Personagens com pés grandes: BrotherOfYeti

S6 no osso: FunnyBone / Pistas geladas: Allice
Frosty Jack: FrostByte / Hermit Joe: GetOffMyLand
Baixa gravidade: LowGravity / Sem colisdes: DontCrash
Personagens com status no maximo: MaxSkills
Nunca bater em outros personagens: NoCollisions
Personagens mais rapidos: FastMove
Personagem Shiny Gal: MetalMaam

Giro mais rapido: SuperSpin

Personagem Steezy the Penguin: ChillinWSteezy
Personagem Yeti: GoTeamYeti

Truques desligados: NoCheats

APEX XB

CODIGOS MALANDROS

Selecione 0 modo Dream e comece um novo game. Feito
isso, entre com as senhas no lugar do nome do fabricante:
Todas as pistas liberadas: WORLD

Todos os Production Cars: REALITY

Concept Car liberado: DREAMY

ARMED AND DANGEROUS XB

SENHAS PERIGOSAS
Use as combinagdes na tela de password:
Modo God: Y, A, B, X, B, A A,

Mostrar todos os cheats: B,
Pés grandes: G, O, Y, A,

Modo cabegdo: I, ®, B, O, O, B, ,
Completar municao: @, ,A, b0EAMme
AY, A

Topsy Turvy: Y, A, B, B, A, B, 0,0

ASTROPOP

PROFISSAQ DE RISCO

Complete tarefas para habilitar prémios especificos:

Ace Astropopper: finalize 0 modo Story completando o
Level 32 com cada um dos pilotos.

BETA Survivor: fique vivo por 5 minutos no modo Survival.
Brick Basher: consiga 100.000 total bricks.

Brick Grinder: complete 32 Levels sem usar a arma SUPA.
Captain Quick Brick: acabe um Level em até 25 segundos.
Combho Operator: consiga um combo de 17X.

Cosmic Overlord: domine como Cosmic Overlord

(requer 12.000.000 pontos).

GAMMA Survivor: viva por nove minutos no modo Survival.
Interplanetary Hero: libere Vixx e Turbot.

Puzzle Commander: resolva 10 quebra-cabegas bonus.

X360

BLEACH DS:

SOUTEN NI KAKERU UNMEI DS

ATAQUE LEVEL 4
Complete o modo Challenge de Ichigo.

AMPED 2




Kusajika Yachiru (personagem secreto): finalize a historia
de Ichigo e depois detone o modo Story de Zaraki Kenpachi.

COUNTER-STRIKE: CONDITION ZERO P

COMANDOS DE ELITE

Pressione " * " para acessar o console e digite os comandos.
Ativar modo Cheat: sv_cheats 1

Bots s6 usam snipers: bot_sniper_only

Bots s6 usam facas: bot_knives_only 1

Bots s6 usam pistolas: bot_pistols_only

Cenas deletadas: cl_levellocks 16382

Inimigos ndo podem ver vocé: notarget

Atravessar paredes: noclip / Invencibilidade: god

Retirar bot do jogo: kick €= escreva o nome do bot aqui =»
Matar os bots se a bomba néo estiver plantada: bot_kill
Bot parado com um zumbi: bot_zombie 1

Reiniciar mapa sem zerar pontos: restart

EXTREME-G 3 PS2

TRUQUES NINJA

Use os codigos abaixo na tela do menu principal:

Turbo: NN + GHll, I3 + A, N1 + Gill, 4 + GA
Escudo e turbo ilimitados:

+ GIl, + GA, [R1EN R2]

Todas as pistas: (L2 M L2 R2 M R2 M R1 M R1K
+ IGEN + + A

Sempre vence no XG Career: GA + + + NN,
A + 4, Gl + GA, GA + Gl + [ + 50

Prémio em dobro:

(L1 EN L2 MR2EAR1MR1ESR2 M L2 BN L1]

Extreme Lap Challenge: %N, I, NN, IGill, 5N, A,
+ G, +GA

Time StarCom: SN, I, GA, 51, G5, GA, =,

- Cédigos Secretos

Munigao ilimitada: na tela de sele¢do de times, pressione
rapidamente I, IGA, SN, IGEN, + A, + G
Isso funciona no menu de "League Race And XG Mall*.
Comece com dinheiro extra: venga um novo Career,
selecione um piloto e aperte %N, SN, I5H, 1SN, IS0, &3,
G4 GA, A, 5 + G + M+ A

GRAND THEFT AUTO:

LIBERTY CITY STORIES P52

LIBERTE-SE

Pressione os comandos durante o jogo. Alguns truques nao
podem ser desfeitos e ficam permanentemente no seu save
game. Por isso, recomendamos que vocé tire 0 memory card
do slot do console antes de usar uma das trapacas abaixo:
~ Protagonista em agao

Pacotedearmas 1: L. M, ¥, & H N >

Pacotede armas 2: 1, @, @, ¥, ¢, ©, @, -
Pacote de armas 3: P, %, %, ¢, €, % %,
Nunca procurado: , A, G, GIB, %
100% de colete (barra azul).

I%H, G, @, IS, IG3N, %, SN, IGEN
Restaurar energia (barra vermelha):

(LIMRIBR A LIMRIN B LN R

Chamar a atengdo: SN, 9, -, Gil, A B ¥, %
Incrementar nivel de perseguigao:

(L1 R R1IM B L1ER1IEL1E

Chamar pedestres para o carro:

% N J % NS G G

Cometer suicidio: IR, ,, ¢, Kl 8, @, 1, A
- Personagens secundarios

Cabega de baldo: &, ¥, ¥, ® @, %, 5N, Gill
Pedestres sequem seu her
V44 A A O I,
Pedestres atacam seu her6i:

(LT LR RTE L1 L1 RIS

por Jalio Wecchi

Pedestres armados: G, IGiB, IS0, G0, IG30, &0, -, @
Pedestres revoltados:

SN, IS0, G0, 5, 50, G50, ¢,

Pedestres com roupas aleatdrias:

I5H, IS0, ¢, 50, 50, -, 0, A

~ Veiculos faceis

Trashmaster: A, @, 4, A @, P,
- Transito maluco
Tragio perfeita: I, 4,
Motoristas agressivos:
Semaforos abertos: A,
Veiculos cromados: A, , (L1]
Carros andam na égua: @, %, ¥
Modificar pneu da bike:
Destruir os carros: SN,
Carros pretos: @, @, Gill
Carros brancos: %, %, ,
- Controlando o tempo e clim;
Céu limpo: P, ¥, @, P, ¥, I, IER,
Céu escuro: T, ¥, %, P ¥, A, IEN,
Tempo nublado: 4", 4«,
Tempo chuvoso: 4",
Relogio acelerado:
Jogo acelerado:
Jogo lento: IGill, A, %, il
Tempo ensolarado; XM, ISH, @, i
- Truques para o Multlplayer
Duas gangues de 14 personagens:

2T E N A G

Quatro gangues de 28 personagens:

2PN 00 % IE,

Sete gangues de 43 personagens:

2040 % % H LR,

Novas aparéncias (skins): P, ™ P, A, A, @, IEl, Xl
— Outros truques

Créditos do game: B R1 RV L1 R
250.000: A & L, @
Modo ponta- cabeqa 1: »&, 4«, 4, %
Modo ponta-cabeca 2: %, %, %, ¥,
SEGREDOS NA RAGA

- Prémios especiais

Saiba quais s&o os prémios liberados (armas, dinheiro, etc.)

GameMaster [FH



conforme a quantidade de Packages encontrados:
Pistola: 10 Packages

Shotgun: 20 Packages

Colete: 30 Packages

MP5: 40 Packages

Python: 50 Packages

M4: 60 Packages

Sniper: 70 Packages

Langa-chamas: 80 Packages

Langa-foguetes: 90 Packages

50.000 em dinheiro: 100 Packages

— Missoes extras

Descubra o que vocé precisa fazer para liberar cada uma
das missées extras, roupas, truques e outros segredos:
Munigo ilimitada: detone 100% do game.

Toni invencivel: complete o Level 12 (Missoes Firefighter).

Corrida ilimitada: complete o Level 12 (MissGes Ambulance).

Tanque de guerra em Ft. Staunton: 100% do game.
Machine Gun M60: faca todos os Rampages.

Micro SMG com nova munigéo:

complete a missao Don em 60 segundos.

Arma PCJ 600: complete o Love Media.

PCJ 600 invencivel: pegue Waynes na missdo Biker Heat.
150 pontos extras para o colete:

complete o Level 12 nas missdes Vigilante.

25 pontos extras para sua energia 1: complete o Level 10
nas missdes Noodle Delivery em Noodle Punk (Portiand).
25 pontos extras para sua energia 2: termine o Level 10
nas missoes Pizza Delivery em Joe's Pizza (Staunton Island).
4.000 em dinheiro no Capital Autos:

detone o Level 6 do Car Salesman.

10.000 em dinheiro: complete todos os 26 Unique Jumps.
Veiculo Bickle '76: pegue 100 passageiros usando o taxi.
Veiculo Hellenbach GT:

GameMaster

detone o Level 4 do Car Salesman Sidequest.

Gerar o quadruplo de dinheiro no Scrapyard:

complete o Scrapyard Motorcycle Challenge.

Boat Speeder em Portland Ferry Docks: 100% do game.
Muito dinheiro em Hogs & Cogs:

venda 40 motos em Belleville Park (em Staunton Island).
Néo precisa mais gastar dinheiro apés ser preso:
detone as missdes Avenging Angels em Staunton Island.
Super Angel Bike em Portland:

complete as missGes Avenging Angels em Portiand

Super Land Stalker em Shoreside Vale:

complete as missdes Tourism.

Sanchez atualizado: complete todos os 10 circuitos do
Bump & Grinds em Dirt Bike Course (Portland).

Carro V8 fantasma: complete o Love Media.

Veiculos causam o dobro de estrago nas atidas:
consiga 100% do game.

Roupa do mestre: termine a missao Shoot the Messenger.
Roupa de her6i: detone o Level 15 das missdes Avenging
Angels em Shoreside Vale.

Roupa Dragon Jump: termine a missao Crazy 69.

Roupa do King: finalize todas as missdes do modo Story.
Roupa de mergulho: complete um Unique Jump.

Visual de Antonio: detone a missao Making Toni.

Visual de Avenging Angel: termine a missao Frighteners.
Visual de motorista: complete a miss@o Rollercoaster
Visual do mascote Cox: detone o SlashTV duas vezes.
Visual camarada: termine a missao Overdose of Trouble.
Visual de Leone: dirija até a sua casa (no comego do jogo)
e passe sobre o icone especial.

Visual de mecanico:

termine as missoes The Portland Chainsaw Masquerade.
Visual de Sweat: complete as missdes A Walk In The Park.
Visual de gigolé: termine as missdes A Date with Death.

NBA STREET U3

Novos personagens (multiplayer): complete as missées
Driving Mr Leone.

NBA STREET U3 " ge

TRAPACAS NA BANDEJA

Todos os itens de criagdo, 50.000 SP, todos os itens a
venda e todos os times NBA Legends e Street Legends:
complete o Street Challenge.

— Quadras da hora

Veja quantos pontos de reputagéo vocé precisa atingir para
liberar novos ambientes:

Brighton Beach: 200 / Dyckman: 400

Dyckman (noite): 550 / Gun Hill: 300

Gun Hill (noite): 450 / MacGregor Park: 150

Mosswood: 500 / Mosswood (noite): 650

Rucker Park: 600 / Rucker Park (noite): 700

The Dome (noite): 125 / Venice Beach: 250

Venice Beach (noite): 350

POKEMON SAPPHIRE VERSION GBA

ITENS FACEIS

Durante a conversa com a esposa do Berry Master, entre
com as senhas e ganhe presentes. Vale lembrar que vocé
s6 pode conversar com ela uma vez por dia.

RALLISPORT
CHALLENGE




por Julio Wecchi

RALLISPORT
" CHALLENEE

Belue Berry: SUPER HUSTLE Renault 5 Turbo:

Durin Ber:yy: COOL LATIOS 2 venga os Racing International Circuit. ““B“E Tﬂ“’: VAl:A"l]N 2'"2 PSI

Pamtre Berry: CHALLENGE CONTEST Saab 9-3 Viggen: :

Spelon Berry: GREAT BATTLE venga as corridas do Koenig Unlimited. PASSWORDS SECRETOS

Watmel Berry: OVERWHELMING LATIAS — Pontos liberam carros Entre em Options, depois em Password e coloque um dos

Aspear Berry: BELOW SAID ou WINTER COOL Veja quantos pontos vocé precisa fazer para liberar cada comandos abaixo. Alguns truques funcionam somente no

Leppa Berry: OVERWHELMING NINETALES uma das carangas: One-player Challenge.

Lum Berry: BAD DATE Citroén Xsara Rallycross, Ford Focus Rallycross, Lancia Jogue como Big Daddy: A, l, GA % A,

Sitrus Berry: INCREASING POWER Delta Integrale, Mitsubishi Lancer EVO 65, Nissan Jogue como Goliath: A, , ®, -,
Skyline, Opel Astra T16 4x4, Saab 9-3 T16 4x4 e Subaru Jogue como Nightshade: , [5H, (50, %, @
Impreza Hill Climb: 12.000 pontos Jogue como Helicopter: SN, A, EB, A A
Audi Quattro SI, Lancia Delta S4, Metro ER4 e Peugeot Jogue como Alien: IGHl,
205 T16: 40.000 pontos. Chefao Big Daddy: H, A,

; Audi Quattro SI Hill Climb, Peugeot 405 TI6 Hill Climb, Primeiro chefdo: @, A, ,

HAI.I.ISP"HI I.:I'IAI.I.ENGE XB Suzuki Grand Vitara PP Special e Toyota Tacoma Hill Segundo chefao: @, ®, | L1V

Climb: 70.000 pontos. Armadura extra: I, A, Eﬂ

SENHAS DO PILOTO Fase Funtopia: %, @,

Entre com os codigos no lugar do seu nome: Fase Gulch: %, l o,

Modo Classic: TheGoodStuff HENE“K“ "IE Itens duplicados: ISH,

Pistas em Downhill: Geronimo Y Video do Duke Nukem: Time to Kill: ll, . ®, @, A, A

Modo Endurance Races: TheLongHaul “]W[“ I]F P““I;A"]“Y : PSP Salto ilimitado: @, H, GB, 8, A,

Dificuldade Expert: WheelToWheel ; Turbo infinito: H, %, ®, A, ik, B

Bonus ilimitados: NoHoldingBack IMAGENS NO MODO GALLERY

— Carros secretos Alkmaion: detone Alkmaion e salve o game.

Pressione as seqiiéncias na tela de créditos: Briareos: venga Briareos e salve.

Citroen Xsara: €, €, A, >, = Deucalion-A e Deucalion-B: finalize o jogo duas vezes.

Ford RS200: =, €, A, ¥, ¢ Gryphus: detone o chefdo no Level 8.

Nissan Micra: €, P, €, A, € Lycaon: detone Lycaon na torre.

Renault 5: &, 2, A A, = Mars: venga Mars na torre.

Saab 9-3 Viggen: P, ¥, ¥, 9, A Minos: detone Minos e salve 0 jogo.

- Carros naraga Type01, Others-A e Others-B:

Citroen Xsara: venga o Mediterranean Rally. salve 0 game pelo menos uma vez.

Ford RS 200: venca as corridas do Rallicross Internacional. Sphinx: detone Sphinx e salve.

Statius: detone o chefdo no Level 7.

Nissan Micra: venga o Pro Rally Cup.

RENGOKU:
THE TOWER OF
PURGATORY




Para anunciar nesta secao mande um e-mail para:
publicidade@europanet.com.br

S OS CARTO

Loja 2 - Rua Sta. Ifi enla, 2 andar loja 208
Fone: (011) 3361-2783

PLANET ﬁAMzs

e Consoles e acessorios
s Assistéencia técnica
» Sedex para todo Brasil

*Sujeito a aprovagao de crédito

{ Fones: (11) 6987-2641
: (11) 6949-5195

Av. Mendes da Rocha, 95
Vila Sabrina — Sao Paulo-SP.

contato@planetshoppmg com.br
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Hm T2z HOUSE

TUDD PARA D SEU VIDEDBAME

L‘DMF;'RA J V_ENDE *TROCA * ASSIST, TECNICA
LAN GAMES * CAMP. DE VIDED GAME.
VENHA JOGAR PS2 POR HORA
FINANCIAMOS EM ATE 3X SULROS DU ATE 15

( 3326-0045

| ACEmMAMOS CARTEIEE DE E:Réem:n:

WWWHOLSEGAMES.COMBR HOUSE wzs@numm.mm

Rua do Semindrio, 222 (esquina ¢/ Viaduto Sta. Iﬁgé&a)
Centro Séo Paulo - CEP: 01034-040 - TeVFax 32274

* CD’s Virgens

“» Acessorios para Video Games em Geral

Compra, Venda e Troca

de Aparelhos Novos e Usados |

e-mail: fantasystar@fantasystar.com.br
Rua Sta. Ifigénia, 490 - Box 18 - CEP: 01207-000
Sao Paulo / SP - Fone: (11).3221-5253 | Fax: 3221-3253

a]

S0 aqui vocé encontra o
computador do seu sonho
com Total Qualidade e

Confiabilidade !

207-001 — Centro — Sao Paulo —SP
.— Sab. das 08:00 as 17:00H.
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COMPRA - VENDE - TROCA - FINANCfA . Venda de console ]0905 e acessorios em geral
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A o | AER-AY Y =
FINANCIAMENTO EM ATE 24X P/ TODO BRASIL ‘ASSiSténCia Técnica € venda) Espeaauzada
ASSISTENCIA TECNICA EM GERAL. | = , :
e todos os cartoes. ]
’ P CEel Wl Aparelhos, Jogos e Acessorios |

LSGASIISE Y ‘Il paratodos os games. | Frengore o Séia’é!ﬁa?um
Rs ; 899,0 ‘ B Entregamos via Sedex
p : Tel.: (11) 3106-2612 &
(11) 6694-5177 [l W Fax: (11) 3105-2797
(11) 6693-6062 g www.xpgames.com.br

www.antrax.bpg.com.br ; P | Rua José Bonifacio, 176 .
R. HERVAL, 1220 - TATUAPE - SP En | loja 07 - térreo

Hé 10 anos
atendendo a Zona Leste.

BRINDE para
leitores da
Revista GameMaster”.

n

Financiamento em

até 12X.

Piso Metro - loja 20M |
Fones: (I 1) 6197-5783 6192 9624
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| | | NAL Loja 2
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Apos perder forga na atual geragao, o game
Formula 1 promete renascer no PS3. Sob a tutela
da Sony, o jogo tem langamento previsto para o dia
17 de novembro, por enquanto apenas na Europa.
Utilizando marcas e pilotos reais, licenciados pela
Federagao Internacional de Automobilismo, o fitulo
mescla realismo visual com simplicidade nos
controles. Durante a iltima edicao da E3, feira de
games que rola em Los Angeles, no més de maio,
F1 apareceu em versao de teste e figurou entre os
mais hadalados no estande da Sony.

. 10p 12000 TIME
'SCORE 10170 38

Arcade

Pole Position - 1982

Em uma época em que o apice da
velocidade atendia pelo nome de
Enduro, a Namco criou 0 Pole
Position e levou ao éxtase 0s
amantes da velocidade. Distingdo
entre pista e grama, carros
coloridos, velocimetro e cronémetro
eram alguns dos detalhes
embasbacantes do recém-chegado
arcade. Utilizando um gabinete
com direito a volante e acelerador,
Pole Position trazia o circuito de
Fuji, no Japdo. A partida comegava
com a tomada de tempo, dai 0
nome do jogo.

Lop sovzoll 75
SPEED 189meh ff 5 .55

CREDTL
SR

P

Arcade

Super Monaco GP - 1989
A transicdo entre a Idade Média e a
Moderna nos arcades. O impacto
visual do jogo pode ser comparado
a0 que se tem colocando lado a lado
0 PSone ¢ o PS2. Super Monaco GP
levou o jogador para dentro do
cockpit, numa perspectiva em
primeira pessoa, permitindo que ele
dirigisse colado no asfalto e com
uma sensagdo de velocidade nunca
antes vista em games do género.
Tudo potencializado pelo chacoalhar
do banco e o retorno de forga no
volante, que tinha uma borboleta
para a troca de marchas.

E GameMaster

Playstation

Formula 1 - 1996

A geragdo Playstation surgiu nao
com um, mas varios titulos de
arrebentar. Entre os langamentos
iniciais, Formula 1 foi destaque.
Trazendo as licengas oficiais do
torneio de 1995, a producao da
entdo emergente Bizarre Creations
(nascida em 95 com o excelente
Metropolis Street Racing, para
Dreamcast) inovou ao incluir um
comentarista durantes as provas.
Outro aspecto chamativo era o
visual, contendo até mudancas
climéticas com direito a "spray"
durante a chuva.

i
L1t

PC

Grand Prix 4 - 2002

A série nasceu em 1992 ja quebrando
paradigmas em termos de fisica. Uma
década depois, precisamente em
outubro de 2002, o quarto — e dltimo
— episodio da franquia criada por Geoff
Crammond ratificou a boa fama
adquirida no género de simuladores.
Tanto que até hoje figura entre 0s mais
complexos e realistas jogos de corrida
disponiveis. Além das animagdes
complexas, com direito &
movimentagdo dos mecanicos, a arte
sonora abusa da qualidade, trazendo
ruidos gravados diretamente dos
carros verdadeiros da categoria.



Em até 6X SEM JUROS
no cartao de crédito®.

A Game One é a melhor e mais completa loja ; com os menores juros (sujeito a analise de
brasileira especializada em PlayStation e PSP com crédito). Confira! Enviamos para todo o Brasil!
um site completo onde vocé encontra suporte Contamos com assisténcia técnica propria
/ online e a maior variedade de produtos para especializada com equipamentos digitais para
‘ PlayStation 2, PSP e Psone. trabalho em placas SMD (PS2 e PStwo).
Aceitamos cartées de crédito on-line em até 10 Servigos técnicos com até 1 ano de garantia e

vezes* para todo Brasil e cheques em até 16 vezes . transparéncia nos diagnosticos e orcamentos.

*\Vendas nos cartdes de crédito Visa, Master Card e Dinners direto na loja fisica ou pelo Av. Barao de Itapura, 1647

- site da loja. Consulte as condigdes de pagamento no site da loja ou pelo telefone. ~ CEP 13020-433 Campinas/SP
Vendas a distancia est&o sujeitas a aprovacéo da administradora do cart&o e da loja. www.gameone.com.br

- Condicdes sujeitas a alteragdo sem prévio aviso. Imagens meramente ilustrativas. vendas@gameones.com.br

~ Produtos sujeitos a disponibilidade em estoque. Despesas de frete ndo inclusas. sac@gameone.com.br
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