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EDITORIAL

Por enquanto, este & o unico titulo
de PS3 com presenga em versao
jogavel confirmada na E3. A hora
da verdade esta chegando...

¥
memaria humana é mesmo curiosa. Por mais que gostemos de defender nossas opinides com
unhas e dentes, é dos momentos de mudanca que nos lembramos mais. Quem nao se lembra de
quando o PlayStation 1 surgiu, no final de 1994, no Japao? Pouca gente acreditou no videogame
quando ele apareceu naquela primeira E3, em maio de 1995, afinal, o lancamento nao passava de
mais uma tentativa de uma empresa sem tradi¢do nenhuma no mercado de games e, até entdo, todos os
que tentaram desafiar a toda poderosa Nintendo haviam falhado miseraveimente.

Mais de dez anos ja se passaram e, nesse tempo, o Play assumiu o dominio absoluto dos games no
mundo inteiro. A Nintendo, outrora imperatriz do entretenimento eletrnico, foi reduzida a mera
coadjuvante, enquanto, do outro lado do mundo, a Microsoft tentava seguir os passos da Sony
com seu desajeitado, mas poderoso Xbox. Mas ndo foi s6 nos consoles que a mudanga marcou a
passagem do tempo. Houve uma época, e nem é preciso ser dinossauro dos games para se lembrar, em
que futebol era sindnimo de FIFA Soccer, mesmo no PS1. Eu mesmo cheguei a disputar umas partidas de
FIFA no PS1 com nosso Big Boss Luiz Siqueira, o Luizao, hoje, fa de carteirinha de Winning Eleven.

A ascensao do PlayStation, de Winning Eleven, de Melal Gear Solid, a queda da Nintendo, o fim da
Sega como fabricante de consoles, o surgimento do Xbox, de Halo, a guerra dos portateis... tudo isso
passou pelos corredores da E3 ao mesmo tempo em que a feira se tornava o maior evento de games do
mundo, primeiro em Los Angeles, depois em Atlanta, depois em Los Angeles de novo. Em todos estes
anos, muitas vezes tivemos de mudar nossas preferéncias, rever nossos conceitos. Estilos de jogos
surgiram e deixaram de existir, expectativas foram criadas e destruidas, novas tecnologias se mostraram
revoluciondrias, como o CD-ROM do PlayStation, ou invidveis, como o 3D do Virtual Boy... Mas uma coisa
é certa. A mudanga sempre andou lado a lado com a E3.

E este ano a possibilidade de revolugdo bate as portas da maior feira de games do mundo mais
uma vez. Nao se trata apenas do Revolution, a tentativa da Nintendo de recuperar o trono com seu
controle diferente e criativo. Sim, o aparelho deve ser mostrado de verdade na E3 deste ano, mas ele é
apenas parte de uma batalha que vai definir do que nés, gamers, vamos falar nos préximos anos: a
nova geragao de consoles. Do outro lado do ringue, o PlayStation 3 carrega nos ombros a
responsabilidade de mostrar que pode ndo so resistir ao Revolution, mas principalmente apavorar o
Xbox 360, da Microsoft. O console de Bill Gates jd estd nas lojas desde novembro do ano passado,
mas S0 agora ele comega a mostrar a que veio, com jogos mais bem elaborados surgindo e com a
possibilidade cada vez maior de grandes franquias, como Halo e Banjo Kazooie, fazerem sua estréia
no aparelho. Quem vai dominar o futuro dos games ninguém sabe, mas € nesta E3, da qual
antecipamos as 32 novidades mais quentes, que os maiores tiros desta guerra serdo disparados. Uma
coisa € certa. O que quer que acontega na feira deste ano vai entrar para a historia dos games.

Leandro Calgada
leandro.calcada@europanet.com.br
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INSTRUCOES

Manual Game Master

Aproveite 0 maximo da sua Game Master com as instrucoes de uso desta pagina

S meninas que
nos perdoem,
mas o guia

desta edigao so deve
satisfazer aos cuecas.
A menos, claro, que
alguma de vocés
também brincasse de
policia e ladrdo na
infancia. Dos trés
jogos detonados
aqui, dois remeteram
todos da redacao a
época em que
éramos moleques, correndo de um lado pro outro
tentando salvar 0 mundo. Driver: Parallel Lines e
The Godfather representam aquilo que nos divertiu
tanto na infancia: os bandidoes de um lado e nos,
0s mocinhos, do outro. Mas nem tudo esta
perdido para marmanjos e gatas que nao curtem
tiroteios. O terceiro detonado deste més € a
versao norte-americana de Kingdom Hearts If, um
RPG diferente, gostoso de jogar, que mistura os
universos de Final Fantasy € Disney. E com este
roteiro, convenhamos, qualquer RPG fica facil.

Equipe Game Master

Felipe Azevedo

A confagem regressiva para a
E3 comegou. Faltando menos
de um més, nosso Trucker ja
sabe 0 que quer ver em Los
Angeles: “Wrestling, mano!”

Luiz Siqueira

Nelson Alves Jr.

Alexandre Nani

Nao importa quantos
langamentos surjam, o cara
s6 conhece um jogo: Dinasty
Warriors. Na verdade, o disco
sequer sai de dentro do PS2.

H GameMaster

0 boss experimentou as
maravilhas do mundo online
€ Nao quer mais largar.
Ragnarok, Winning Eleven e
Fight Night 3 que o digam...

Um jogo surpreendeu o cara:
Tetris DS. Mesmo depois de
terminar Ghost Recon, de
X360, 0 quebra-cabeca
portatil pirou o sujeito.

e vocé € viciado em games e curte a galera
das revistas Game Master e Dicas &
Truques para PlayStation, aproveite para

dar uma passadinha no GameBlog

(www.gameblog.com.br). No site, vocé pode

acompanhar de perto a rotina dos caras da

redacao e, de quebra, saber tudo dessa galera
que manja muito de games.

Botoes :

onhega o significado dos simbolos e
c abreviacoes utilizados nas secoes de Dicas
e Detonados, & ndo pague um micdo na
hora de tentar usar os truques:

=>, P, ¥, € —direcional digital;

AD / AE - analogico direito / analdgico esquerdo;
@ Bl A % - botdes do PS2,

SN, =9, Gill, GA - botdes de ombro do
joystick do PS2;

M, G - gatilhos do Xbox, botdes de ombro dos
controles do GameCube, GBA e Nintendo DS;
®, O - botdes preto e branco do Xbox.

OX 3
iV

uem joga em PC
sabe. Se 0
micro for -

bagaceira, nao_
tem diversao. E
por isso que a
gente so testa

0S j0gos no
nosso AMD64,
que tem 1 GB de
RAM DDR 400
MHz em dual
channel, placa de
video ATI X800 XL,
SerialATA e som com
7 canais. Se o review do
jogo for bom, mas no seu
PC ele ficar um lixo,
desconfie. Pode ser que
tenha chegado a hora de
vocé trocar esse seu
micrinho por um
computador de verdade.

Julio Wecchi

atacar”. Essa é a definicao
que ele dé pra todo e
qualquer RTS que pinta aqui.

Leandro Rodrigues
Se tem algo que 0 Sombra
nao faz ha tempos € jogar por
diversao. A vida dele virou

um grande detonado. Nem
termina um, ja agarra outro.

por semanas. Sem noticias
dele, recebemos os textos
prontos via satélite.

Eduardo Trivella
0 sempre apaixonado Trivas
parece ter encontrado a
tampa da sua panela. Diz ele
que o namoro é firme. A
gente finge que acredita...

Marianna Russo

Leandro Calgada
0 esquema do careca é “criar ~ Abduzido para Andrémeda, A Mari s6 aparece na redagao
bonequinho & mandar nosso editor joselito sumiu de vez em nunca. Alias,

estamos pensando em um
abaixo-assinado para trazé-la
de volta. Chega de cuecas!

!

Danilo Bastos

0 Ministério da Saude
adverte: detonar jogos em
sequéncia causa estafa. 0
Dango ndo deu bola pro aviso
e, pimba, ta de cama.
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PROMOCAO [

PROMOGAO: DESENHD

0 desafio desta vez é insano. Olhe bem
para a capa do DVD Final Fantasy VII: Advent AT

Children ai ao lado. Olhou? Pois bem, nos AL ot oy i
temos 10 DVDs, sendo que um pode Ser seu.
Para isso, vocé deve desenhar uma nova capa
para o filme, totalmente diferente da original.
Coloque sua criatividade para funcionar!

PROMOGAD ANTERIOR
Eu

FRASE PREMIADA:
POR QUE VOCE EFA DO E QUER UM DS?

0 Paulo,

Leitor: Robson de Jesus
da Costa — Japeri/RJ
Prémio: Um portatil
Nintendo DS

REGULAMENTO

1 - Os cupons devem ser enviados para a Editora Europa
somente por carta. Escreva por fora do envelope:

Promogéo revista Game Master / Rua M.M.D.C.,
121, Butanta - Sao Paulo/SP, CEP: 05510-900.

2 - 0 prazo para o envio dos cupons & dia 25 de maia de 2006
(vale a data de postagem marcada no carimbo dos Correios).

3 - 0s cupons devem ser preenchidos corretamente e enviados junto
com um desenho em anexo mostrando uma nova capa para o DVD
“Final Fantasy VII: Advent Children".

4 - Cada cupom deve conter um desenho. Vocé pode enviar
Varios cupons no mesmo envelope.

5 - Nao podem participar funciondrios ou parentes de
funciondrios da Editora Europa.

6 - Uma comissao farmada por membros da Editora Europa
analisaré os desenhos que chegarem a redacdo dentro do prazo
estipulado, tendo como critério de classificacdo a criatividade. A
decisdo desta comissao tera carter irrevogavel e irrecorrivel.

Nao é sorteio. P e e e e e R R R e e S e e e

7 - Os vencedores autorizam desde ja o uso de seu nome e 1 — R A
imagem, bem como cedem os direitos autorais do desenho & PROMO(AO "IN
L
£ _rmShont

Editora Europa, sem qualquer onus adicional. 4 i e=ur
8 - Os cupons que chegarem a redagao da Game Master néo i .

Envie o cupom até 25 de maio de 2006

Nome: ldade:

serdo devolvidos.
Endereco:

9 - 0 resuftado desta promogao sera divulgado na revista Game
Master nimero 18, que estara nas bancas no dia 25 de junho de
2006. Os vencedores deverao entrar em contalo com a redagao
da revista Game Master até 30 de setembro de 2006 para

receber o prémio, caso coniréirio, perderdo o direito a ele. Cidade: Estado:
10 - 0s prémios referem-se a 10 DVDs do filme “Final Fantasy

VII: Advent Children”. O prazo final para a entrega dos prémios CEP: Fome: ( )

a0 ganhador é 30 de dezembro de 2006. .

11 - Nao ¢ abrigatorio comprar a revista Game Masler para E-mail: Jogo Preferido:

participar da promogao. Se desejarem, os participantes podem
tirar fotocopias (xerox) do cupom ou escrever 0 dados
solicitados em um papel & parte. Todos os dados do cupom
original devem estar presentes.

12 - 0 envio do cupom 4 Editora Europa implica na total
concordancia com todos os termos deste regulamento.

e R

Promogao de acordo com a LEI no 5.768/71, DECRETO n° 70.951/72, Art. 30.

GameMaster H



CARTAS

FALE COM A GAME MASTER
Mande as suas dividas para:
cha - Revista Game Master
5, 121 - Butanta, Sao Paulo/SP
CEP: 05510-900
E-mail: gamemaster@europanet.com.br
FAX: (Oxx11) 381 8
Sua pergunta sera respondida nesta segao.
Visite o nosso site: www.europanet.com.br

® King of
Fighters pode
manter o
mesmo
esquema de
jogo por anos
a fio, mas seus
fas sempre
querem mais

® A eterna polémica envolvendo
Killzone continua. 0 video foi

montado sim. Agora resta saber se

0 PS3 sera capaz disso tudo...

Comente, desabafe, xingue... A gente responde

BOM PAGADOR

Via em foruns a galera comentando sobre a
Game Master, dizendo ser a revista mais imparcial
que existe. Sempre que passava nas bancas, eu via
a capa da GM, mas nunca tinha vontade de
comprar, até que finalmente comprei a edicdo n® 13
e fiquei impressionado. S6 o papel da capa ja valeu
a compra, muito macio! E a idéia do caderninho de
detonados foi 6tima, pena eu nao ter um DS com o
Mario & Luigi. Mas como tudo que é bom dura
pouco, agora vém as criticas. Quando assinei a
revista da concorréncia, ela possuia um sistema de
parcelamento por boleto bancério. Facilitou muito a
minha vida por eu s6 ter cartdo de débito.

No site da Editora Europa, porém, 6 ha
parcelamento por cartdo de crédito. Estava louco
para assinar a revista; mas como nao dava, desisti.
Até mandei um e-mail perguntando se ndo dava pra
parcelar por boleto e me disseram que nao. Quero
saber se algum dia vocés disponibilizardo esse
parcelamento para que eu finalmente assine a
revista. E também quero saber se vocés nao podem
fazer uma promogao que ndo seja de enviar frases,
pois sou horrivel nisso e nunca vou ganhar.

Yago Licarido - Via e-mail

Ndo se deprecie, caro Yago. Muitas vezes,
néo temos consciéncia de nosso potencial
até que a situagdo propicia se apresente. Aceita um
conselho? Participe de nossas promogoes e espere
o0 inesperado — vocé pode acabar se surpreendendo!
Outra coisa: as promogdes ndo sdo apenas de
frases; na GM n° 14, rolou uma de desenhos
também. E, no futuro, pretendemos fazer outros
tipos. No caso do parcelamento com bolefo

bancario, pedimos descuipas, mas no momento nao
ternos planos de reimplementar esse tipo de
pagamento. No passado recente, tivemos
experiéncias ruins com isso e resolvemos suspender
o procedimento. Infelizmente, ainda ha muita
inadimpléncia no Brasil e a politica que a editora
adotou é de so parcelar assinaturas através de
cheque ou cartdo de crédito. Para usar boleto
bancario, 0 pagamento deve ser feito & vista.

NOVAS AMIZADES

Gostaria de parabeniza-los pelo sucesso da
revista e também pelo "remexido" que deram no
visual, ficou 0 maximo! Nao esta faltando nada: as
promogées sao Gtimas, 0s textos e reportagens
nos mantém atentos a todos os detalhes, a revista
€ moderna, etc., etc., etc. Se nao for dificil,
publiquem meu endereco para que eu possa me
corresponder com outros fas e leitores da revista.

Alkemarra de Paula Leite

Péxa, Alkemarra... ndo foi de sacanagem, mas

como a gente ndo costuma publicar enderegos,
acabamos perdendo o envelope da sua cartinha. Sabe
como & né... tem um moniao de cartas na mesa do
cara que I€ as correspondéncias, e como ele é muito
desorganizado, acabou jogando o envelope fora. Mas
ja que vocé quer se comesponder com outros leitores
da GM, acesse o gameblog (veja quadro a direita). A
gente tem certeza que vocé vai fazer muitas amizades.

PIPOCA E GAME BOY

Vi numa reportagem da GM que o GBA SP
tem um cartucho que faz o portatil virar cinema e
um MP3 player. Onde posso adquirir este produto


mailto:gamennaster@europanet.com
http://www.europanet.com.br

no Brasil? Gomo ele funciona? Ja saiu o novo Metal
Slug para GBA? E me falem sobre o The King of
Fighters disponivel para o sistema. Valeu por
fazerem da GM o meu melhor passatempo!
Wellington Diego Santos da Silva - Via e-mail

Para comegar, o cartucho do GBA foi mostrado

na edigdo n° 3, hé mais de um ano, e se na
época ja era quase impossivel acha-lo no Brasil,
imagine agora... O treco funiciona da seguinte forma:
com um software fornecido no pacote, vocé pode usar
um PC para transformar arquivos de mp3 e video em
um formato compativel com o GBA SP (isso também
funciona para o Nintendo DS) e usar um cartéo de
memoria Flash (ndo incluso) para rodé-los no portatil.
Vocé pode comprar o GBA/DS Movie Player pela
internet em www.goldenshop.com.hk. O novo Metal
Slug para GBA, que na realidade é uma adaplagao do
primeiro jogo da série que Saiu para Neo Geo, estd
com langamento marcado para este ano, mas o més
em que ele vai sair ainda ndo foi revelado. O dltimo
KOF que saiu para GBA se chama King of Fighters
EX2: Howling Blood e foi langado em dezembro de
2003, Ele tem 21 lutadores aperfeigoéveis, seis modos
de jogo e um sistema de luta que possibilita partidas
em "tag team" (duplas de personagens).

FALSIDADE IDEOLOGICA
Quero saber se 0s videos do Killzone para
PS3 que foram mastrados na E3 2005 séo falsos.
Saulo Santiago - Via e-mail

Naquela época, a Sony néo havia liberado os

kits de desenvolvimento do PS3, Saulo, por
isso, as produtoras mostravam videos que davam
uma idéia de como 0s jogos poderiam ser, e em
sua maioria esses videos eram apenas CGs e nao
cenas de jogo. Foi o que rolou no caso de Killzone.
Atualmente, cenas e imagens reais de jogos do PS3
estdo comegando a aparecer, inclusive na Game
Master. Mas o Killzone do PS3 sumiu do mapa.

BOMBARDEIO POLITICO

Gosto muito da Game Master e compro-a
mensaimente. Entretanto, o que me deixou muito triste
& ver que existem pessoas tao alienadas participando
da produgao da revista. Como na reportagem God
Bless America da edicao de janeiro de 2006.
Primeiramente, o redator inicia criticando péssimos
exemplos de esquerda mundiais. Eu preferiria nao
morar em um pais que ilude os proprios habitantes
(que em sua maioria ndo sabem como ocorrem as
jogadas politicas) e ter um presidente que destroi
nacoes com o pretexto de evitar a violéncia causada
pelo terrorismo. Os EUA ndo atacam declaradamente
seus inimigos mundiais, eles atacam indiretamente, e
eu ndo sei quem ainda ndo percebeu que o ataque ao
Iraque foi apenas para conseguir novas jazidas de
petroleo. Espero que esse tipo de erro nao ocorra
mais em uma revista formadora de opiniao. Mesmo
assim, darei mais uma chance.

Renato B. Pinto - Via e-mail

Obrigado pela segunda chance, Renato. Veja

bem: aquilo n&o é exatamente uma reportagem.
Trata-se de uma coluna que expressa unicamente a
opinido da pessoa que a escreveu; no caso, Alexandre
Winetski, vice-presidente da desenvolvedora incagold.
Como € algo pessoal, a coluna ndo representa
necessariamente a opinido geral da revista. E como se
trata de um assunto polémico, é natural que nem todos
0s leitores compactuem com aquilo que esté escrito ali
Vocé tem todo o direito de discordar do Alexandre e
expressar sua propria opinido. Escreva mais vezes.

TAGARELANDO NA REDE

Tenho uma duvida sobre o Xbox 360. Em
alguns jogos, hé a fungéo voice, mas como ela
funciona? E possivel jogar através de comando de
voz? Qutra coisa: gracas a voceés tive de comprar
um televisor HDTV da Philips ap6s ler a reportagem
da edicdo n® 14. Sendo assim, ai vai minha duvida:
qual a configuragdo de resolugao que devo deixar
no 360 para ter a melhor imagem? Ja que existem
jogos de 480p, 720p e 1080i, eu deixo na maior?

Rodrigo P. Carpinelli - Via e-mail

A fungéo voice existe em quase todos os jogos

Jja langados para 0 X360, mas ela é utilizada
normalmente nos modos online para que os jogadores
conversem entre si em tempo-real. Offline, ela ndo tem
fungéo alguma a ndo ser por possiveis excegdes como
Jjogos do estilo Rainbow Six. Quanto & HDTV, em nossa
opinido, a methor configuragdo é a 720p. Teoricamente,
a 1080i é a melhor, mas como é entrelagada, a imagem
perde um pouco de nitidez.

NOr aqui, ga >0MO prémio uma camiseta
exclusiva da Game Master 0
mé Dé

=

rtuna. Ou qu

Quer participar desta novidade

da secao de cartas da revista

Game Master? Entre em

www.gamehlog.com.br e deixe seu

recado, pergunta, critica ou sugestao. Se der
sorte, seu nome (ou nick) pode aparecer por aqui!

Mpbento - 27/03/2006 17:05

Pessoal, aqui em Curitiba a revista ainda nao
chegou! Por sinal, este & um dos poucos pontos
negativos da GM: a distribuicao.

® Registramos aqui nossos pedidos de desculpas a todos
Qe esperam um pouco mais para garantir sua Game
Master. Estamos trabalhando com a distribuidora para
sanar esse problema e tudo sera resolvido em breve.

Fabio Barros - 20/03/2006 17:08

Putz... absolutamente nada do que esta escrito
na capa me chamou a atencao! Mas vou comprar
mesmo assim. Afinal, leitor fiel € outra historial

® Dando uma prova de que aprecia nosso suado trabalho,
Fabio diz que abre a mao e libera uns reais pra GM
mesmo quando a capa nao o atrai. Valeu, Fabido!

L8K3T4 - 17/03/2006 17:49
A Editora Europa ndo tem distribuidora na
Europa? Tem preco em euro na capa...

® Nosso leitor doiddo insinua que esta de viagem marcada
para o Velho Continente e que ndo suportaria viver sem
nossas revistas. £, amigéo... se realmente for esse o caso, 0
ideal & voce fazer uma assinatura da GM e pedir para
entregar onde vocé estiver. Nossas revistas eram distribuidas
em Portugal até uns meses atras, mas Isso acabou.

GameMaster H
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ENTREVIST

por Nelson Alves Jr.

 Embalado pelo sucesso
absoluto de Ragnarik
Online, Julio Vieitez, da
Level Up!, fala de The Duel,
proximo game da empresa a
estrear no Brasil, e conta
sobre os novos jogos online
que a empresa pretende
lancar ainda em 2006

® Julio nao se preocupa com
a concorréncia que The Duel
pode exercer sobre Ragnarok.
“0 mercado brasileiro de
joges online ainda tem um
caminho grande para alcancar
paises como a Coréia e 0s
EUA”, afirma

®A a'ga‘o,

frenética, segue a Bt 2 ‘ r

formula de e J‘ . Sl

sucesso dos jogos : N Y ‘.

de tiro online, B

como Unreal b ® L




de titas

epois de lancar o MMORPG Ragnarok e
provar que existe espaco para 0s jogos
online no mercado nacional, a distribuidora
Level Up! anuncia The Duef, um game de
tiro em terceira pessoa que tem como publico-alvo
0s jogadores casuais. Conversamos com 0
gerente de marketing Julio Vieitez, da Level Upl, e
descobrimos tudo sobre o0 novo titulo.

GameMaster — Antes de mais nada, explique a
decisao de langar um jogo de tiro online, sendo
que a Level Up! firmou-se com um RPG.

Julio Vieitez ~ Um dos nossos objetivos & ampliar
as opgoes dos jogadores. Somos especializados
em jogos online e procuramos trazer para o Brasil
titulos que proporcionem interagao e uma nova
experiéncia para 0s gamers. The Duel, assim.como
a maioria dos jogos online, permite que 0 jogador
evolua seu personagem e adquira roupas, armas e
acessorios para forna-lo tinico.

GM - The Duel comega a funcionar quando? E
qual piblico vocés pretendem atingir?

Julio - Primeiro teremos uma fase Beta com 500
participantes que poderao se inscrever no nosso site
{www.levelup.com.br). Em seguida, vamos liberar o
cadastro € 0 download do jogo. Nosso publico &
composto por pessoas que curtem uma acao
intensa, com adrenalina, jogando de casa ou com 0S
amigos em LAN-houses.

GM - Como funciona o sistema de jogo: ha
assinatura mensal ou apenas a venda de itens?
Julio - Isso ainda nao esta definido.

GIM — Para comprar o tempo de jogo ou itens o
jogador tera quais opcoes? Gartao de crédito

ou 0s cartoes de recarga, como em Ragnarok?
Julio — Vamos oferecer as mesmas opgoes do
Ragnarok, facilitando a vida dos jogadores.

GM - Os servidores possuem algum filtro para
nivelar os competidores? Da para evitar que
jogadores com armas muito potentes enfrentem
outros mais fracos, por exemplo?

Julio — Ao entrar no The Duel, o jogador sempre
sera direcionado para um canal onde encontrara
jogadores do seu nivel atual. Como as armas e 0s
equipamentos sao. limitados pelo nivel, a diversao
estara sempre garantida. Fica a critério do jogador
permanecer nessas areas ou testar sua habilidade
no canal livre, onde todos podem se enfrentar.

...N0sso publico sao
as pessoas que curtem
uma acao intensa e
muita adrenalina...

...a0 entrar em The
Duel, o jogador sempre
encontrara oponentes
do seu nivel atual

GM — Assim como em Unreal Championship 2:
The Liandri Conflict, de Xbox, The Duel mescla
tiroteio com o use de espadas e acao muito
rapida. Houve alguma inspiracao no jogo da
Epic ou a semelhanca & mera coincidéncia?
Julio ~ E uma coincidéncia, pois The Duel foi
langado na Coréia do Sul em 2004. O estilo
frenético, que requer muito reflexo e
movimentacdo, ¢ algo que atrai os jogadores.

GM - Quais as opcoes de disputa que os
jogadores encontrarao em The Duel?
Julio - 0 jogador tera quatro opgoes de disputa.

No medo Duelo, o objetivo € eliminar o maior
numero de oponentes para ser o campeao. Em
Gladiador, a idéia ¢ @ mesma, porém com armas
brancas (adagas e espadas). Ambos 0s modos
podem ser jogados individualmente (todos contra
todos) ou em times. Ja em Eliminacao, cada time
tera um jogador sorteado como 0 "alvo", gue deve
ser protegido. Este modo nao tem a op¢ao solo.
Além disso, ja estamos trabalhando para ter
novidades e acrescentar novas op¢oes ao jogo.

GM - 0 mercado brasileiro tem condicao de
absorver tantos jogos online? A chegada de um
novo jogo nao pode enfraguecer Ragnarok?
Julio — 0 mercado brasileiro de jogos onling ainda
tem um caminho grande para alcangar outros
paises, como a Coreia e 0S EUA. Os novos titulos
frarao mais opcoes para 0s gamers brasileiros e,
conseqlientemente, ajudardo a fazer o mercado de
jogos online crescer.

GM — A Level Up! ja adiantou que Guild Wars
esta nos planos para chegar ao Brasil, assim
como City of Villains e City of Heroes. Existe
alguma data especifica para o lancamento
desses jogos aqui?

Julio — Firmamos uma parceria imporfante com a
NCsoft e Guild Wars, City. of Villains, City. of
Heroes e Lineage /I estardo disponiveis no Brasil
ainda no primeiro semestre de 2006.

GM - Além dos trés, que outros titulos de peso
voces pretendem trazer para o Pais?

Julio - Estamos constantemente analisando o
mercado internacional e procurando jogos que
sejam interessantes para o Brasil. Provavelmente
teremos mais novidades ainda em 2006.

® Pistolas e granadas existem aos
montes, mas o uso de espadas e
armas brancas é valorizado no game
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Breakin Quarantine

= Arte e roteiro de Tsutomu Nihei

A HQ revela o mistério de como 0
sargento Johnson foi capaz de escapar
dos Floods, em Halo 1.

THE HALO GRAPHIC NOVE!L
The Last Voyage of the
Infinite Succor
Second Sunrise Over « Arte de Simon Bisley
New Mombasa * Roteiro de Lee Hammock
« Arte de Jean "Moebius" Giraud Uma nave de suporte agricola perde
« Roteiro de Brett Lewis contato apds ser infestada por Floods, e
A histéria traz 4 tona os embates na cidade de New um comandante da Elite Covenant é Halo em quadrinhos
Mombasa, vista nos estagios iniciais de Halo 2. enviado para averiguar o problema. Esta ¢ a idéia preliminar da capa desenhada por Phil Hale.

| i
f 1

Enquanto Halo 3 nao
chega ao Xbox 360, a
produtora explora o
sucesso da franquia com
uma série em quadrinhos

epois da avalanche de jogos virando filmes,
parece que a febre chegou aos quadrinhos. : oA NG
3} ! . 4 ; : assinada por

A mina de ouro da Bungie e da Microsoft d . | roteiristas e

chamada Halo vai virar HQ ainda em 2006. o\ ; ilustradores de
Previsto para julho e editado pela Marvel, Halo b : s“" do J"_'”",d‘?
Graphic Novel tera 128 paginas coloridas, capa e
dura e inimeras historias. A idéia da Bungie é
langar uma antologia sobre a saga, com
uma histéria principal e trés menores, paralelas.
0 projeto conta com a participagao de
roteiristas e ilustradores de peso que ja fizeram
parte de grandes editoras como DC Comics,
Dark Horse € outras. Simon Bisley, que criou a
arte do filme Johnny Mnemonic, é um deles,

Armor Testing

assim como Geof Darrow, criador da HQ Hard ® AHQ nao s6 completa a istgria 4 * Arte de Andrew Robinson ¢ Ed Lee

; i i : Storia do « Roteiro de Jay Faerber
BOllt?d ao laFiO de Efank Miller e Craig Mullins, g:ze,‘;’ g;zs também mostra um universo Quem mais efic?iz para testar uma armadura Spartan do
calejado artista de jogos como Need for " que o visto por Master Chief que um proprio soldado Spartan? O duro é saber se 0
Speed e Age of Empires 3. que estd em teste € mesmo a armadura ou o soldado.

Fotos: Divulgagao
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Enquanto a atencao

© Alguns hospitais dos EUA resolveram unir o (itil ao
agradavel. Utilizando uma tecnologia desenvolvida
pela NASA, a agéncia espacial norte-americana,
médicos tém fratado pacientes com lesdes cerebrais
com auxilio de jogos eletronicos.

Chamado Neurofeedback, o aparelho foi criado
originalmente para treinar astronautas. Trata-se de um
PC dotado de uma maquina de eletroencefalograma,
que mede as ondas cerebrais por meio de frés
sensores presos a cabega do paciente. Os sinais,
interpretados pelo micro, sdo utilizados em conjunto
com controles de PS2 ou Xbox.

0 sistema utiliza 0s jogos de linha de cada nove anos,
console, com a (nica diferenca de que o desempenho  tornou-se incapaz de
nas partidas se altera conforme a concentragao da andar, falar ou comer
pessoa em tratamento. Como? A cada 30 segundos sozinho. Dois anos de
uma “fotografia“ do cérebro ¢ feita pelo sistema, que fratamento a base de jogos,

envia a imagem ao computador, que, por sua vez,
afeta o videogame. O tratamento, usado em casos de
lesdo cerebral, visa recuperar o foco do paciente. 0
exemplo mais impressionante é com o jogo Bumout.

GTA na

@ A revista norte-americana Variety noticiou algo
inusitado. Segundo a matéria, a produtora Spike
TV(www.spiketv.com) pretende criar seriados para
0 publico masculino adulto. Até ai, nada demais.
Acontece que uma das propostas estudadas é
uma recriagdo de Grand Theft Auto, que ja teria até
data de estréia: primeiro semestre de 2007. A
revista nao explicita se a série de TV seria uma
adaptagdo licenciada do jogo ou simplesmente
uma historia baseada na franquia da Rockstar.

Celular e teclado jar:

1
@ Nao que isso prove algo, mas duas curiosas patentes
foram registradas nos Estados Unidos: uma de um
teclado e outra de celular, ambas para o PSP. Datados
de novembro de 2004, os documentos tornaram-se
plblicos apenas em margo de 2006. Vale ressaltar que
a descrigao técnica dos acessorios € pifia, sem
quaisquer detalhes sobre a capacidade dos aparelhos
ou especificagdes sobre como eles funcionariam em
conjunto com o portatil. Apesar disso, e baseando-se
no desejo da Sony em permitir acesso a e-mails no
portdtil, a chance de um acessério como o teclado
virar realidade é grande. Ja o celular ndo deve jamais
sair do papel, afinal, o suporte a rede Wi-Fi do PSP
€ mais do que suficiente para conecta-lo a internet
em quase toda cidade do mundo.
© 0 celular é mesmo dispensavel, mas um

teclado seria a realizacdo dos sonhos de guem
tenta navegar na internet com o PSP

porém, fizeram com que a
crianga nao so recuperasse 0s
movimentos, mas também
voltasse a escola.
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@ 0 Windows Vista, sistera operacional para PC
que sucedera o Windows XP, foi adiado para janeiro
de 2007. Em termos préticos, isso significa que
alguns games para PC serdo adiados por tabela.
Halo 2 e Flight Simulator X, otimizados para tirar
proveito do Vista, sdo os primeiros da lista. Outro
que pode atrasar também é Crysis, o primeiro jogo
de PC a utilizar o novissimo DirectX 10, ferramenta
que promete melhorar muito o desempenho dos
jogos que rodem no novo sistema operacional.
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estd voitada a partida, o carro se
mantém em alta velocidade. No entanto, se o jogador
ficar cansado ou se desconcentrar, a velocidade cai
mesmo que o acelerador esteja apertado. Para
recuperar a velocidade, o paciente deve focar-se.

Um caso interessante de uso do
Neurofeedback ocorreu no Colorado, EUA.
Apots sofrer lesdes na cabeca em um
acidente de carro, segundo a
agéncia de noticias
Reuters, o garoto
Ethan Myers, de

0 Neurofeedback ndo é mais exclusivo dos
hospitais. O site www.smartbraingames.com, da
produtora do aparelho, traz informacdes sobre uma
versado caseira que
custa cerca de
US$ 600. Vale
pela curiosidade.

® Disciplina menial:
os sensores plugados
ao videogame
ajudam a treinar a
concentragao

- - | 9 W
Fimio |
@ Apds completar 11 anos de idade recentemente,
em dezembro de 2005, o PlayStation 1 enfim
deixou de ser fabricado. O aparelho, que quebrou a
marca de 100 milhdes de unidades vendidas no
mundo, agora é item de colecionadores. A Sony
anunciou o fim da producao do videogame em
abril, retirando de circulacao um console que fez
histéria. Os fas, porém, podem ficar sossegados,
ja que todos os jogos do Play 1 radarao numa boa
no PS3, a ser langado em novembro.

I
I
|
|

Festival
© Durante os dias 1° e 4 de junho rola o | Festival
Universitario de Games, promovido pela Pontificia
Universidade Catdlica de Sao Paulo (PUC-SP). O
evento promovera um encontro entre estudantes de
graduacao, pos-graduacao € pesquisadores sobre
videogames de diversas universidades do Pais para
demonstrar e debater novos projetos na drea.
Sempre tendo os games como pano de fundo, 0s
trabalhos envolvem desde pesquisas disciplinares e
trabalhos de conclusao de curso até inovacoes
tecnoldgicas que ainda ndo foram usadas
comercialmente aqui ou I4 fora.

O Festival conta com quatro categorias de
trabalhos: projetos em desenvolvimento, demos
jogéveis, jogos e mods. Quem se interessar pode
acessar mais informacoes diretamente no site
oficial do evento, na PUC-SP. O endereco é
www.pucsp.br/festivalgames.

Lo
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brasileires

CDG Rio 2006 retine desenvolvedores de jogos do Brasil inteiro.

Producao de games para celulare

sneeial: 1

alar em criagao de jogos no Brasil pode parecer

F piada, mas ha gente querendo mudar este
cendrio. A Conferéncia de Desenvolvedores de
Games, que rolou no Rio de Janeiro nos dias 10, 11
e 12 de marco, ¢ prova desta mudanca. Nao, isso
néo significa que em breve as lojas estardo cheias
de jogos nacionais para PS2, ou mesmo que as
oportunidades para quem quer trabalhar nesta area
sejam muitas, mas é um sinal de que 0 sonho de
trabalhar com a criagao de jogos nao € impossivel.

® "A doutora em
educacao Lynn
Alves aproveitou o
evento para falar de
jogas e violéncia"

Celulares em alta
A importéncia dos jogos para dispositivas madveis e
celulares em geral ficou evidente no contelido das
palestras da feira. Cerca de um tergo delas falava da
criacao de jogos para estes aparelhos ou de
tecnologias ligadas a seu desenvolvimento,
englobando desde as oportunidades do mercado
atual até a sistemas novos € ainda desconhecidos

Trailer do mes

Jogo: Battlefield 2142

Produtora: Digital lllusions CE
Langamento: Final de 2006
Plataforma: PC Duragao: 2m11s

Uma guinada na série, que da um s'a!to para 0
futuro. O narrador conta como 0 Inicio do século 22
presenciou 0 avango do ge\o. polar. deixando poucas
areas proprias paraa sobrevivéncia humaqa no
planeta. As cenas de batalha mostram novidades ao
controle dos jogadores: robds gigantes, naves
espaciais e roupas com camuflagem invisivel.

s € 0 destaque do evento

aqui no Brasil, como as APIs 3D (bibliotecas de
programacao) para dispositivos moveis e o Flash
Lite, que ja permite aos desenvolvedores orientais
usar seus conhecimentos em Flash para criar jogos
para celulares.

Isso nao significa, porém, que os aspiranies a
Hideo Kojima ou Shigeru Miyamoto devam esquecer
a criagao de jogos mais complexos para PCs ou
consoles. A propria programagao de minicursos do
evento deixou evidente que, apesar dos objetivos
iniciais simples, tanto os professores dos cursos de
jogos quanto os alunos querem ir além do
desenvolvimento de games simples que se vé hoje.
Aulas de 3D Studio, de criagao de trilhas sonoras e
até mesmo de programagao de games na plataforma
.NET, da Microsoft, mostraram que, apesar da
pirataria e da falta de oportunidades, o brasileiro quer
sim criar grandes jogos. Resta saber se é uma
questdo de tempo ou trata-se de mais um caso do
Pais do futuro que nunca chega.

¢ Quem nao programa
também tem vez
E claro que o pablico principal da CDG Rio 2006
eram os programadores de jogos e aspirantes. Mas
nem por isso o0 evento ignorou a galera que s6 queria
jogar ou aqueles que buscavam uma visao mais

s,

® Na area GameZone,
disputas de Need for Speed
Underground 2 e Winning
Efeven agitavam a galera que
descansava entre as
palestras ou que queria
apenas curtir um mulfiplayer

ampla do mundo dos games. A drea GameZone,
inédita na CDG, era uma espécie de mini LAN House,
com PCs para quem quisesse jogar Need for Speed
e Pro Evolution Soccer. A programagao de palestras
também tinha temas diversificados, como a
discussao sobre jogos e violéncia com a doutora em
educagdo Lynn Alves, que abordou o assunto a
partir da visdo dos jogadores em seu livro Game
Over. Houve também palestras facando os aspectos
praticos do mercado de jogos no Brasil.

Festival de Jogos Académicos

p aralelamente aos cursos e palestras da CDG,
rolou a premiagao do Festival de Jogos
Académicos, um concurso financiado pela FAPERJ,
a Fundagéo de Amparo a Pesquisa do Rio de
Janeiro, para premiar games desenvolvidos por
universitarios do Pais. O critério de avaliagao
envolveu 0s quesitos de originalidade, qualidade
visual, jogabilidade e completude do produto, ou
seja, 0 quanto o jogo estava finalizado no momento
da avaliacdo. Os trés finalistas ganharam um
prémio em dinheiro da FAPERJ, para continuarem
seus projetos ou iniciarem novos. Vale lembrar que
0s jogos sao para PC. Conhega os vencedores:

1.° colocado - BOLA DE GUDE

Autor: José Lucio Mattos da Gama (PUC-Rio)

Site: www.icongames.com.br

Simulagao em 3D das esquecidas disputas de bola
de gude. Inclui os modos de jogo mais populares, a
excecao do triangulo, que, segundo o autor, exigia
uma fisica complicada demais para PCs antigos.

2.° colocado - METABLOCKS

Autores: Alunos da Fund. Educacional de Assis/SP
Site: www.metablocks.net

Um quebra-cabeca de blocos no estilo de Tetris, mas
com uma dinamica de jogo totalmente diferente. Ha
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http://www.icongames.com.br
http://www.metablocks.net

® 0 simulador de
bola de gude-¢
~ simples, mas

dois modos de jogo. No primeiro, mais tradicional,
deve-se agrupar as pecas conforme elas aparecem,
enquanto no segundo € dada uma configuracao fixa
de pecas e deve-se acabar com elas no menor
nimero de jogadas possivel.

3.° colocado: MAGGIE

Autores: Alunos da FAESA (Espirito Santo)

Site: nao disponivel

A idéia ¢ interessante. Com apenas um botéo,
alterna-se a carga eléfrica de um atomo, fazendo
com que ele se mova por um campo magnético. 0
jogo ainda é uma versao beta e, além de
incompleto, tem muitos bugs, o que acabou
pesando em sua classificagao final.

[
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@ Parece ﬁcgao*nentrﬁca Durante um encontro em
Talpel, na Coréia do Sul, em que empresas discutiram
solugdes para comunicacdo mével, a Samsung
anunciou um cartdo flash com capacidade de 32 GB
de armazenamento, mil vezes mais que o Memory
Stick padrao do PSP, Por hora o acessério € destinado
a notebooks, mas nada impede o uso da tecnologia
em outras midias. O brinquedinho, que ainda nao estd
a venda, funciona com 5% da energia que um disco
rigido convencional. E, pasme, a empresa garante que
até 2007 tera quebrado a barreira dos 100 GB.

Starl:raft. l;lmst

© E jd ndo é a primeira vez que isso acontece.
Desde que foi anunciado, hé cerca de trés anos, o
jogo da Blizzard ganhou indmeras datas diferentes
de lancamento. Segundo nota da produtora,
porém, a idéia agora é transferir o titulo para as
plataformas da nova geragao. O release, no
entanto, nao especifica quais consoles estao na
mira. "Como muitos da industria, nés estamos
impressionados com o potencial dos novos
videogames e, por isso, queremos explora-los ao
maximo", explica o presidente da companhia Mike

Livro do Aborrecimento - {

Um retardado e seu ferro

ulll!]!llllll‘ﬂsf‘“L EJ@@”

© A Forga Aérea da Coréia do Sul esta recrutando
cinco jogadores profissionais de videogame. A idgia
¢ utilizar o grupo de jovens como consultores na
criagao de um simulador de voo e outro de guerra.
Os programas serao utilizados no treinamento de
militares do pais. A selegao, que conta com

300 candidatos, tem Ia suas desvantagens. Os
escolhidos deverdo servir o exército por dois anos.
Nesse periodo, 0s “soldados” poderao continuar
competindo nos torneios de games sem, porém,
receber prémios em dinheiro. Retrocesso...

Morhaime
Em tempo: StarCraft:
Ghost estava

em producao para
PS2, XB e GC.

® Com tantos
adiamentos,
StarCraft
pode virar
realidade s6
no PS4

— 0 que ha de errado com seu PS1?

— Nao sei. Ele estava funcionando ontem, e hoje
ndo esta mais. Vocé pode arrumé-lo?

— Posso dar uma olhada nele.

— Pode ser agora?

(Nota do Editor: esse cara é abusado, mas pelo
visto Gord estava paciente naguele dia)

— Hmmmm... Tudo bem.

Gord abre 0 PS1. 0 motivo do néo funcionamento
€ Obvio.

— Veja. Aqui esta o problema. Algum

retardado com um ferro de solda tentou instalar
um modchip neste PS1. Eu adoraria dizer que ja vi
uma solda mais porca na minha vida, mas seria
uma mentira. Geralmente nao se cobre um chip
inteiro com solda.

Y.

— Hummm. Eu ndo fiz isso.

— Nao disse que vocé fez. Eu disse que foi um
retardado.

— Mas como isso aconteceu?

— Eu disse. Um retardado com um ferro de solda.
— Mas o PS1 simplesmente parou de funcionar.
— Por acaso eu parego a Policia da Moralidade?
0 que foi feito neste PS1 ndo é da minha conta. Eu
posso instalar uma nova placa-mae para vocé. Eu
as tenho em estoque.

— Legal. E vocé pode instalar um modchip nela
pra mim?

—Eu perguntei se eu me parecia com a Policia da
Moralidade, ndo se eu tinha cara de idiota...

Gord & o dono de uma loja e locadora de games no
Canada, detesta pirateiros, especialmente os
incompetentes e esta é uma de suas historias reais. Para
ler oufras de suas indmeras cronicas, em inglés, visite o
site de Gord. O enderego € www.actsofgord.com

o

s . =
INENENEEEEEEEN EEEENEEEEN NI NN E NN NN RN NN NN NN NN NN N RN NN EENEEENENEEEEEEN

GameMaster n


http://www.actsofgord.com

Age of Empires 3 v

® Depois de transformar Civilization, Age of
Mithology, Pirates e Railrod Tycoon em jogos de
tabuleiro, a empresa Eagle Games anunciou a
transposigao de Age of Empires 3 para o formato.
Todo o esquema do jogo de PC serd mantido: cada
jogador monta seu exército e equipa-o de acordo
com as tecnologias da época. A produtora

Assemble Studios, responsavel pela versao de PC
do jogo, foi consultada para que a fidelidade no
tabuleiro fosse mantida no maior nivel possivel.
Age of Empires 3 Boardgame: Age of Discovery
ainda nao tem data de lancamento. Para saber
mais informagoes sobre o jogo, consulte o site da
empresa: www.eaglegames.net.

ATITUDE NOOB - PARTE 1.
JOGAR WARIO WARE TWISTE
NO GAMEBOY PLAYER...

® Uma campanha lancada pela Microsoft é, no
minimo, curiosa. A empresa resolveu recrutar
voluntdrios para ajudar novatos na Xbox Live. Como
muitos dos usudrios da conta Silver, que s permite
partidas multiplayer aos finais de semana, nao tém
familiaridade com o sistema, a campanha "Xbox Live
Ambassador" visa esclarecer — e convencer — 0S
newbies a assinarem a versdo ouro do sistema. 0
funcionamento é bem simples: mandando um e-mail
para ximail@microsoft com o assunto “Xbox
Ambassadors", 0 jogador se candidata a incluir na
sua lista de amigos um novato para ajuda-lo. Quem
se dispor a ajudar, porém, ndo ganha prémio algum.
Em resumo: a Microsoft transferiu para os
assinantes uma responsabilidade que era dela

|
&

Pesquisador do INTERLAB - Laboratorio de Tecnologias Interativas Departamento de Engenharia de Computago e Sistemas Digitais Escota Politécnica - USP

uita gente tem falado em “conteldo

procedural" ou "geragao procedural' em

relagdo a jogos, incluindo o jogo Spore,

de Will Wright (criador dos Sims), que
promete usar amplamente este recurso. Mas afinal,
0 que & isso e por que estdo dando tanta atengao
pra esse assunto?

Contetido procedural se refere a partes de um
jogo que sdo criadas na hora em que estamos
jogando. Esse conteudo pode incluir modelos de
objetos, texturas, mapas, efeitos sonoros e até
musica, entre outros. Imagine, por exemplo, um
jogo que se passa numa floresta. Normalmente,
artistas criariam vérios modelos de arvores e um
level designer usaria esses modelos para montar o
mapa da floresta. Todo esse material pronto seria
gravado no CD do jogo. No caso da geracao
procedural, teriamos um programa para criar
arvores usando equagdes matematicas e outro
programa para criar uma floresta espalhando
£$5as arvores. Apenas esses programas seriam
gravados no CD do jogo e seriam usados pra criar
toda a floresta em termpo real.

Comparando as duas opgées, da pra imaginar
que o contetido procedural ocupa bem menos
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espaco do que o artistico. Ele também pode ser
mais barato, porque em geral precisa de uma
equipe menor de criagdo. Além disso, a geragao
procedural normalmente facilita a criagdo de
objetos com variagoes. Por exemplo, um gerador
procedural de modelos de pessoas poderia criar
muitas pessoas diferentes, com variagoes na
altura, tipo fisico, cabelos, etc. Tradicionalmente,
cada pessoa diferente teria que ser modelada por
um artista. S6 que também existem problemas
com o contedo procedural. Em primeiro lugar,

...fazer os programas
que criam esse tipo de
contetido nao é facil...

fazer os programas que criam esse conteddo ndo
¢ facil. Pior: muitas vezes os resultados ficam
artificiais quando comparados com o0s objetos
feitos @ mao por um artista. Além disso, criar o
conteddo na hora exige mais processamento do
computador (ou console) e pode ser demorado. E,
por altimo, é dificil ter controle total sobre o

contetdo procedural. Se o criador do jogo quer um
mapa exatamente do jeito que ele imaginou,
provavelmente terd de usar técnicas tradicionais de
modelagem e criagao para isso.

Contetido procedural no é uma coisa nova.
Um dos maiores exemplos desta técnica é o jogo
Elite, de 1984, criado por David Braben e lan Bell.
Neste jogo, um universo inteiro de planetas, ragas
etc. era criado proceduralmente. Outro exemplo é o
jogo Diablo, langado em 1996. Os mapas do jogo,
exceto pela cidade, eram criados misturando
partes de cendrio feitas por artistas, para montar
uma espécie de labirinto. Desta forma, 0s mapas
eram diferentes a cada novo jogo.

Hoje em dia vérias empresas e estudios estao
tentando usar e melhorar as técnicas de geragao
procedural para reduzir os custos de produgdo e
chegar a novos estilos de jogos. Nos consoles da
nova geracao, tanto o Xbox 360 como o
PlayStation 3 anunciaram recursos especiais para
facilitar o uso de conteddo procedural pelos
criadores de jogos. Entretanto, o contelido
procedural nao deve substituir o contetido criado
por artistas. O que podemos esperar Sao novos
usos e combinagOes criativas dessas técnicas.


http://www.eagiegames.net
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@ Trapaceiros sendo banidos de jogos
MMOs & um evento mais do que narmal no
mundo online. Acontece que uma nova
modalidade de punigao surgiu no game
Roma Victor. Para manter a veracidade
histdrica, os administrados do MMO
crucificam, literaimente, 0s usudrios que nao
cumprirem as regras da partida. Detalhe: o
frapaceiro que tiver a “sorte” de encarar a cruz
fica pendurado por uma semana (no tempo do

® Se vocé nao
tem vocacao para
martir, é melhor

pensar duas
vezes antes de
trapacear..

jogo) para servir de exemplo aos outros
perturbadores da “paz do império”. Findo o
periodo de mortificacdo, o jogador é expulso do
servidor sem direito a reclamacao.
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® Apesar de ter confirmado o lancamento do novo
console para novembro, nos EUA, ainda ha
davidas quanto a chegada do Revolution nas lojas
do resto mundo. Durante o pronunciamento que fez
na GDC, Satoru Iwata, presidente da companhia,
disse que ndo vé necessidade em seguir 0S passos
de Sony e Microsoft. "Ndo vemos necessidade de

| por Luiz Siqueira

Liberdade na It

0s meses que antecederam o langamento
do X360, a Microsoft fez questao de
espalhar na imprensa que desbloquear
seu novo console para rodar jogos ou
contetdo nao-oficial seria uma missao quase
impossivel. Além de prometer uma trava de
software nunca vista antes pela comunidade
hacker, a empresa de Bill Gates anunciou
um hardware supostamente inviolavel, que, entre
outras coisas, teria uma carcaga sem parafusos
para evitar que o console fosse aberto e assim
dificultar a tdo conhecida chipagem. Realmente o
console veio sem parafusos e, passados
praticamente quatro meses de seu langamento, 0
Xbox 360 parece invioldvel. S6 parece...

Antes de continuar, quero deixar claro que sou
contra qualquer forma de pirataria. Tenho certeza
de que a copia ilegal descontrolada é o que impede
o crescimento do mercado de games no Brasil. Mas,
por outro lado, sou extremamente contra restrigoes e
bloqueios no uso de qualquer tipo de hardware. E
depois de usar o Xbox 360 com mais freqiiéncia e
experimentar 0s seus recursos, percebi que esse é o
console mais cheio de travas da historia.

Por exemplo, o console permite reproduzir
musicas MP3 e visualizar fotos gravadas num
computador com Windows que esteja conectado
a0 X360 via rede. Assistir a videos, porém, nem
pensar, e acessar arquivos num computador com
outro sistema (como o Linux) € impossivel. Outra
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um langamento mundial apenas porque as
concorrentes estao seguindo este plano", disse. A
estratégia completa da Nintendo para o langamento
do Revolution s deve ser detalhada durante a E3,
que rola entre os dias 10 e 12 de maio, em Los
Angeles. Para mais detalhes, confira a reportagem
de capa na pagina 20.

LRedator-chefe das revustas de tecnologm da Edm)ra Eumpa e-mall smelm@eumpanetcom br e

ra da esco

restricao & quanto ao uso da Live (o sistema de
jogos online da Microsoft). A idéia do "Live
Market", que permite baixar demos, trailers de
filmes e até comprar jogos simples pela rede, é
muito bacana, porém tudo o que vocé faz na Live é
monitorado pela MS, e tudo o que vocé baixa ali
foi previamente analisado (ou se vocé preferir,
censurado) pela equipe do tio Bill. Em resumo, a
liberdade de escolha de como usar o X360 nao

-

“ .quanto mais bloqueios
os fabricantes inventam,
mais divertido fica
para os hackers...

existe. Ou vocé wtiliza o console como a Microsoft
imaginou e vive num universo totalmente
controlado, ou vocé aguarda o chip dos hackers
que vai liberar tudo e trazer de volta a liberdade.

0 fato € que, com tantos obstéculos,
destravar o superconsale virou quase questdo de
honra para especialistas no assunto. Numa rdpida
pesquisa pela internet, descobri que isso nao esta
muito longe de acontecer. A primeira constatacao
foi ao assistir ao video disponivel no enderego
http://youtube.com/watch?v=60iv4tg5e6Q, que
miostra um X360 totaimente pelado (inclusive sem
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@ A Dell, uma das maiores fabricantcs de
computador do mundo, comprou a Alienware,
empresa dedicada a montar PCs para jogos. O
acordo, negado por ambas as empresas por
meses, s6 foi anunciado durante a GDC 2006.
Aparentemente sem importancia, a aquisicao por
parte da Dell pode trazer impacto nas vendas de
CPUs. Isso porque a empresa até hoje trabalhou
apenas com chips da Intel, enquanto as méquinas
da Alienware trazem processadores AMD.

B
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@ A produtora britanica Lionhead Studios, criadora de
Black and White e Fable, entre outros, agora tem novo
proprietério: a Microsoft. Mais que depressa, EA e
Ubisoft surgiram como possiveis compradoras, mas
foi a turma de Bill Gates que arrematou o negacio. 0
produtor Peter Molyneux, pai dos “god games” da
empresa, agora vai criar games para 0 X360.

a incrivel "carcaga anti-chave de fenda“) rodando
uma versao alternativa de Project Gotharm Racing 3.

Agora, se vocé quer mesmo ficar
impressionado, assista ao video disponivel neste link
hitp://youtube.com/watch?v=HVvndEcua64. Os
autores da gravacao afirmam que conectando um
PSP ao X360 via cabo USB seria possivel fazer uma
inicializacdo alternativa no console da Microsoft e
assim permitir que jogos piratas e outras
funcionalidades fossem liberadas. Até o fechamento
desta edicao ndo havia nada que comprovasse essa
informagéo, apenas o video. Apesar da possibilidade
de falsificagdo, o video ndo deixa de ser uma
evidéncia, ja que antes do PSP ser hackeado, videos
semelhantes circularam pela rede. Se for verdade,
em resumo, isso significa que a Sony, mesmo sem
querer, esta ajudando a piratear jogos da Microsoft.

Quanto mais bloqueios os fabricantes inventam,
mais divertido fica para os hackers e para 0s
usudrios destravarem o sistema, ou seja, maior € a
forga da pirataria, que ganha caminhos alternativos.
Sera que a estratégia inversa, com liberdade de uso
para quem compra o0 console, pefo menos nao
diminuiria a necessidade de chipar o console e,
portanto, reduziria a pirataria? A resposta pode até
ser nao, mas tenho certeza de que muita gente que é
contra a pirataria toparia chipar o console apenas
para ganhar mais liberdade e adicionar recursos que
ja existem no console, mas que a Microsoft ndo quer
que sejam usados. A liberdade nao tem prego...



mailto:skjueira@europanet.com.br
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por Rafael de Agostini
Ferreira, redator do
site da GameTV

SUas aventuras em novo IIIVBl

{ qué? Nao entendeu a sigla? Bem-vindo ao seu mais Ragnardk possui seis classes basicas, e cada uma delas pode
F; n recente modo de diversao online. Aqui ha quantidades evoluir para outras duas, mais poderosas. Basicamente, sao o
i enormes de jogadores interagindo em um mesmo Espadachim (que vira Cavaleiro ou Templario), o Arqueiro (que vira
- ambiente, milhares de pessoas conectadas dando vida a um Cacador, Bardo ou Odalisca se for garota), Mercador (que torna-se
| mundo. Isso é um Massively Multiplayer Online Role Playing Ferreiro ou Alquimista), Mago (que pode virar Bruxo ou Sabio),
Game, ou MMORPG. E assim & o Ragnardk Online. Novico (que evolui para Sacerdote ou Monge) e Gatuno (que b
Diferentemente dos jogos convencionais, onde vocé passa escolhe entre Mercenario e Arruaceiro). Cada classe € boa em algo: 3
| um namero de fases ou missoes para concluir uma historia, basicamente Espadachins e Gatunos s@o bons para combates L
~ Ragnarok Online nao tem fim. O mundo do jogo cresce a todo corpo-a-corpo; Magos e Arqueiros atacam de longe, com 4
3 - momento, e as chances de deixar seu personagem cada vez mais  elementos; Novicos sao bons para suporte a outros jogadores; e E
: forte aumentam junto. Vocé ganha niveis, melhora atributos, Mercadores, além de bater, podem vender itens depois. Escolha ;‘f
4 compra equipamentos como armas e armaduras, investe seu bem o que vai usar para nao se arrepender depois e ter de recriar £
! tempo e habilidade para melhora-los e fica cada vez mais forte, Seu personagem do zero. E lembre-Se: jogar em grupo € a chave. 4
‘ ~ passando a ser reconhecido por seus feitos. Em um RPG online vocé nao vai muito longe sozinho. [
- | Dicas para quem estd jogando !
{ | Kit de arcos para matar MvPs F
f ‘ ﬁ acadores sdo os melhores personagens  Freeoni............... Goblin (2) e Minouros (2)  Faraé................ Hidra (2) e Poring Noel (2) ;'.
1 g para detonar os MvPs, 0s monstros mais 5
poderosos de Ragnardk. Veja a seguir quais ~ Hatii...................... Goblin (2) e Drainliar (2)  Cavaleiro da Tempestade .............. Mamia, -
os melores arcos para os diferentesipos .. Mandragora (2) e Ovo de Peco Peco 1
: . de MvP do jogo, visando ao maior danc. O Goblin (2), Kaho e ;
] L ideal & ter um Arco COmposto[4]+10, MAS  ocovveerercinecireeicsmsssessssssesseeens Minorous  Osiris/Drake............ Esqueleto Operario (4) 4
1 talvez seu bolso ndo dé para tanto, por isso, v
USe 0 que Vocé puder comprar. Bafomé/Doppelganger/Dracula........Poring Rumores polémicos i
B B T R Noel (2) e Strouf (2) 0 servidor coreano de Ragnarok, o kRO, [
3 Maya......... Caramelo (2), Kaho e Minouros lancou recentemente duas Classes 3
; Strouf (2) e gx??n]céi‘dgs: Nlinja e G;Jndslizgen Enquanto 1
& . . [iMelra mata a vonta m 3
] Abelha-Rainha................. Caramelo (2) & -Minorous (2) [, ity jiehllio). ]
T mTTrrenmeemees Mandrégora (2) 0'jogo. 0 bRO, servidor brasileiro, ja teve E
; Flor do Luar................. Vadon (2), Strouf e de tirar os itens Cigarro e Cachimbo do ;
Besouro-Ladrio Dourado...Caramelo (2) € e ceiiresene s, Esqueleto Operario j090 ppara evitar problemas com a Justica.
E B e Vadon (2) Serd que teremos Um novo corte na ;
' Senhor dos Orcs/Orc Herdi......... Hidra (2), S A 3

. : classificacao etaria do jogo subira?
...................... Vadon (2) e Goblin (2)  ..ceoceevvvvee e KahO € Minorous




Nova geracao
bombando na pratica,
tecnologias inéditas em
consoles e portateis,
jogos inovadores... SO
cego para nao ver que
esta edicao da E3 sera a
melhor de todos os
tempos. Saiba por que

és de E3 é més de guerra. E isso vale
tanto para quem trabalha como para
quem curte games. Todo ano, em

maio, produtoras de games, fabricantes

de consoles e criadores das tecnologias mais
diversas para jogos e entretenimento eletronico se
reinem em Los Angeles para mostrar ao mundo
as maiores novidades do periodo. E a maior feira
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de games do mundo. Com tanto agito, & 6bvio que
as empresas, em busca da maior visibilidade
possivel, guardam seus filés para exibir no evento,
0 que SO ajuda a tornar a E3 especial para quem
curte e frabalha com games.

Este ano, porém, ha algo a mais no ar ja
agitado que cerca o evento e, caso vocé esteja se
perguntando, isso tem tudo a ver com a guerra
pela nova geragdo dos consoles. A excegao dos
primérdios da historia do videogame, quando a
Atari dominava, nunca antes houve trés grandes
empresas batalhando pela preferéncia dos
jogadores e, mais ainda, nunca antes as trés
langaram seus consoles de nova geracao quase ao
mesmo tempo. Tudo bem que a Microsoft se
adiantou e ja colocou o Xbox 360 nas lojas, mas
tados sabiam que essa briga s iria rolar mesmo
quando o PlayStation 3, da Sony, e o Revolution,
da Nintendo, pudessem ser vistos na pratica. E é
em Los Angeles, na E3 deste ano, que a briga vai
rolar com tudo.

¥ Confronto de Gigantes
Quem se lembra dos grandes duelos do passado

entre Sega e Nintendo sabe bem o significado que
tem esta batalha pelo império dos consoles. Nao se
trata apenas de saber quem fara o videogame mais
poderoso, mas sim quem conseguira criar o aparelho
mais desejado. A Sony, cabe o 6nus nd@o s6 de provar
que o PS3 é muito mais forte que o Xbox 360, mas
também que a empresa ainda mantém a sua
capacidade de atrair as melhores produtoras de
games do planeta e trazer 0s jogos mais divertidos e
impressionantes para o seu aparelho.

A turma da Microsoft tem uma missao maisleve,
mas nem por isso menos desafiadora. A E3 deste ano
€ a chance que os caras tém de apavorarem o PS3
com a segunda geracao de games para 0 X360. Fight
Night Round 3 j& provou que o console pode ter jogos



incriveis, mas para fazer frente ao canhao da

Sony € preciso algo a mais, como Halo 3, por
exemplo, de preferéncia acompanhado por uma
legiao de jogos de alta qualidade. Até por ser um
evento norte-americano, ¢ na E3 que se espera que
a turma do Xbox revele sempre as suas maiores
armas, por isso a expectativa em torno dos novos
jogos do X360 é alta.

Jd a galera da Nintendo tem um desafio
totalmente diferente nas maos. A empresa cabe o
desafio de provar que um console menor, mais
barato e menos potente, mas com um controle
criativo, pode nao s6 sobreviver em meio a esta
algazarra de CPUs superpoderosas e games em
alta definigao, mas, principalmente, mostrar para
0s jogadores que € a diversao, e nao a definicdo
da tela, que torna um videogame bem-sucedido.

Hora de inovar
Inovacao € o que mais se espera ver nesta E3,
afinal, ja estd mais do que claro que games de
qualidade vao muito além de graficos definidos ou
mesmo sistemas de jogo criativos. Iniciativas
como a da empresa Ageia, que langou um chip de
simulagao fisica para aumentar o realismo da
simulagdo dos games, sao apenas parte da
miriade de novas tecnologias que deve se destacar
na feira, logo abaixo da guerra dos consoles.
Acessorios inéditos para o PSP o novo Nintendo
DS, mais fino e mais leve, jogos nao
convencionais como Spore, que prometem mudar
0 padrdo dos simuladores de PC... Este ano so vai
conseguir se destacar em Los Angeles quem
mostrar algo inovador e, principalmente, capaz de
divertir os jogadores.

® por Felipe Azevedo,
Leandro Calcada e
Nelson Alves Jr.

A febre da novidade vale nao so para o
hardware, mas principalmente para os jogos. Lado
a lado com a guerra pela nova geragao de
videogames, produtoras do mundo inteiro irdo se
acotovelar em Los Angeles para mostrar como
cada uma delas ird aproveitar os recursos inéditos
dos novos consoles. O resultado deste confronto
todo ainda € um mistério, mas enquanto a E3 ndo
comeca, nds, da Game Master, que vamos até
Los Angeles para ver esta briga ao vivo, ja
separamos para vocé as
32 novidades que vao explodir na feira. Este é o
roteiro das coisas quentes que nos vamos
procurar por |4, ou seja, se vocé nao quer ficar de
fora do maior evento de games do mundo, &
melhor continuar lendo.

GameMaster H
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e f War, por exemplo) € aqueles que sao aig i -
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sinceros, a data de langamento

i reco do jogo
prevista é segundo semestre de Evil ficou pra escanteio. Em menos de dolsu(ggs‘;g :02 EE!A. Uma
2006. Ou mostram agora ou j era. caiu dos tradicionais US$ 50 para apeqasao na bola. Nem mesmo
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Spore & um simulador criado por as criticas positivas da imprensa especi
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produtora 1090 cancelou 0 desenvolvimento
a saga. »
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Will Wright, 0 mesmo génio por tras
das séries The Sims e Sim City. A
idéia aqui é bastante ambiciosa: 0
jogador comega como um ser
unicelular e aos poucos evolui até
expandir-se pelo universo.
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I Online Microsoft ® A

A Microsoft vem martelando insistentemente na jogatina online hd * 0’”5"‘::‘; F:I:] i:’ng;
anos. A Live 4nasce{u no Xbc_)x e parece te( atingido a maufridade no _Xbox 360. Em popular, Bey’;nd Good
vista disso, fica evidente afirmar que novidades em relacdo ao servigo serdo and Evil quase foi
mostradas na E3. Dando um passo além do que a concorréncia vem alardeando, Bill eswzz;dz.g':aseaqn;a

H { s - : . me virou
Gate; j& mostrou que sabe muito pem onde mirar; 0s jogadores cgsuals. Desde que cult, a possibilidade
surgiu em novembro de 2005, a Live Arcade parece estar no caminho certo. Para se

de uma continuagao

ter idéia, o game Geomelry Wars, desenvolvido pela Bizarre Creations, conseguiu uma ser langada existe

taxa de conversao de 39%. Traduzindo: de cada dez pessoas que testaram a demo,
quatro pagaram pela versao final. Em termos comparativos, segundo o site /rayGames,
a média de conversdo de um game online casual no PC gira em torno de 2%.

Além de abrir espaco para desenvolvedoras menores, por exigir menor investimento
de producao, a Live Arcade mostra que ha um pablico consumidor dvido por esse
género. Logo, cremos que a empresa deve reservar um bom espago na E3 para
demonstrar os titulos de peso que estdo prometidos para o servico — leia-se Street
Fighter 2 e Bomberman, entre outros.

Isso nao significa, porém, que o servigo principal, voltado para os assinantes
“hardcore”, esteja esquecido. Muito pelo contrario. Durante a GDC, que rolou em marco,
J. Allard, um dos cabecgas da Microsoft, apresentou uma ferramenta de desenvolvimento
que vem sendo comentada hd dois anos pela empresa: a XNA. Trata-se de um conjunto de
aplicacoes que permite acelerar o processo de criagdo e de conversdes de jogos do PC
para 0 X360 e vice-versa. Como conseqiiéncia, ha um encurtamento no tempo de
producado, barateamento no desenvolvimento de games e, espera-se, maior nimero de
empresas criando jogos para o console. Ja ha produtoras utilizando a nova ferramenta? Os
primeiros jogos frutos das ferramentas sairao para PC ou X360? Para ambos
simultaneamente, talvez? Esperamos as respostas nesta E3.

Por fim, um antncio hé muito esperado por desenvolvedoras como Blizzard. Os servidores
da Xbox Live agora estao abertos as produtoras, o que garante maior liberdade tanto na
produgdo quanto na manutencao dos jogos. A primeira questao que surge: isso significa a
chegada de MMOs ao console? A Blizzard, contréria a politica de converter jogos, chegou a
desmentir uma versao de World of Warcraft para X360, no entanto, isso foi meses antes do anincio
de J. Allard. Podemos, entdo, esperar novidades quentes na E3? Sem ddvida que sim.

_Cerca de 400 empresas
_representando 80 paises

____ lirao exibir seus
produtos na E3 2005

H GameMaster



E3 rolouem | Online Nintendo ®
A p“me“a < Nem mesmo a tradigao conservadora da Nintendo a impedira de demonstrar sua rede
0s games { ; . : M )

1995 Antes | dlSSO S, a online chamada Virtual Console. Em 2005, a empresa explicou vagamente a idéia: um servico que
eram coadmvantes da CE i\ permitiria aos usudrios baixarem toda a biblioteca de jogos ja qriados pela Nintendo, ou seja,

Ft_riﬁucos dOS EUA acesso irrestrito a classicos do NES, SNES e N64. Um ano mais tarde, em margo de 2006, Satoru
fe“'a de ele Iwata, presidente da companhia, deu mais alguns detalhes sobre o projeto. Nao serdo apenas o0s
games da Nintendo que estarao disponiveis para download. Uma imensa lista de jogos de Mega
Drive e Turbo Graphx-16 também fardo parte do pacote.

Isso, porém, abre mais espago para duvidas. Sabe-se, segundo informacoes preliminares,
que o console terd cerca de 512 MB de memoéria flash para armazenamento de dados. E pouco,
se comparado aos 20 GB do Xbox 360 e dos 60 GB prometidos pela Sony para o PS3. No
entanto, 0 que soa como teimosia, mostra-se uma opgao interessante feita pela companhia. Numa
entrevista & rede de televisdo CNN, Iwata disse que o consumidor podera utilizar qualquer
acessorio de armazenagem com o Revolution, gracas as entradas USB do console. Especulando,
seria possivel ligar ao console um disco rigido de 160 GB (que custa cerca de US$ 60 nos
Estados Unidos), muito mais vantajoso do que os US$ 100 cobrados pelo do X360, por exemplo.
A questado é: essa op¢ao vai mesmo existir? Esperamos que isso seja respondido durante a feira.
Além disso, mais detalhes sobre o Virtual Console sao essenciais, como sistemas de assinatura
(se & que existirao) e pregos dos jogos para download que nao sejam da Nintendo.

Online Sony @

Alguns detalhes que todo mundo ja sabe: a Sony pretende langar sua rede online junto com o PS3,
em novembro. Nao ha uma nomenclatura final, mas especula-se que a rede se chame PlayStation Network
Platform. Sabe-se também que o sistema nao sera centralizado, mas livre para que cada produtora possa
administrar seu jogo da forma que desejar. Excelente para atrair as grandes empresas de MMO, como a
asiatica NC Soft. Isso tudo, porém, com servidores de suporte mantidos pela propria Sony. Com isso, vém
os detalhes que batem de frente com a Live da Microsoft: lista de contatos, download de material extra e
venda de contelido exclusivo, como novos mapas e fases. Video chat também faz parte das promessas.

Todos esses detalhes vieram seguidos de um entusiasmado anuncio de que 0 servico basico sera
gratuito. Bem, foi o suficiente para criar o alvorogo que a Sony queria. O que os fas nao notaram diz
respeito exatamente a este andncio do “servico basico”. Oras, se hd um servigo bésico, por certo hd um
“servigo avancado”. E € justamente dele que a Sony deve falar em sua conferéncia na E3. Quanto custard a
assinatura? Que tipo de vantagem terd o usudrio pagante do ndo-pagante? A rede serd exclusiva para jogos
do PS3 ou havera alguma chance de integrar MMOs de PC, como um Star Wars Galaxies (nao por acaso,
mantido no ar em servidores da Sony Online Entertainment)?

Nova geracao de placas de video para PC >
Quem & leitor assiduo da Game Master sabe que o Xbox 360
acabou com os PCs em se tratando de qualidade gréfica. O império,
porém, durou pouco. Séries de placas de video como a X1900,
da ATI, ou a GeForce 7900, da Nvidia, ja empataram a parada
com o console da Microsoft e prometem fazer frente ao PS3. A
briga vai além: configuragdes com duas placas X1900
Crossfire em conjunto j4 mostram poténcia superior a de
qualquer console atual, isso sem contar o sistema Quad GPU da
Asus, que usa duas placas NVidia com dois chips graficos da
série 7800 cada e exibe ainda mais poténcia.
0 preco desta brincadeira, no entanto, nao é nada baixo. Uma
(inica placa de video ATI X1900 Crossfire custa US$ 600 la fora,
enquanto cada GeForce 7800 Dual, da Asus, é vendida por “apenas”
US$ 750, isso sem contar o PC insano necessario para que estas
placas mostrem o seu poder. Toda essa tecnologia, porém, jd é
conhecida desde o final de 2005, ou seja, ndo héa nada que impega 0
langamento uma nova geragao de placas de video na E3 para superar
tanto o X360 quanto o futuro PS3 sem a necessidade de
“gambiarras” com duas placas ou quatro chips. o

GameMaster m
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Conexao PSP/PS3 >
Ainda na E3 2005, quando o PS3 foi anunciado ao publico

pela primeira vez, 0s primeiros relatorios técnicos divulgados pela
Sony ja falavam em uma conexao do PSP com o futuro console.
Pouco foi divulgado sobre o recurso desde entdo, mas os recentes
an(ncios de novos acessorios para o portétil (veja pagina 26)
reacenderam as especulacoes sobre o que a Sony guardaria na
manga para a interacdo PSP/PS3. Evidentemente, nao se trata
apenas da transferéncia de fotos e musicas por cabo USB entre os
aparelhos, ja que até o Xbox 360 pode fazer isso com o aparelho.
A interagao entre SOCOM /I, do PS2, e SOCOM, de PSP, ja
da uma mostra de que a Sony deve seguir 0 modelo da Nintendo
com seus portateis, reservando itens extras ou mesmo modos
de jogo exclusivos para quem puder usar 0 portatil em conjunto
com 0 novo console. A grande sacada, porém, € que isso deve
rolar sem o uso de cabos, uma vez que o PSP tem suporte 2
rede Wi-Fi embutido e o PS3 promete incluir o mesmo recurso.
Basta uma atualizagao no firmware, o sistema bésico do portatil,
que pode rolar na data do langamento do Play 3, e 0 PSP
poderd até funcionar como controle extra para o console, em

alguns casos. Isso sem contar a troca de itens entre jogos,
minigames exclusivos,

fases extras...

A5

® Ainteragao entre SGCOM II1;,
do PS2, e a versao de PSP do
game é apenas um dos
recursos que deve ser
explorado na conexao do
gmmim com o PS3




® 0 mais provavel € que Snake
apareca na E3 em mais um
video inedito de Metal Gear
Solid 4. Mas nao custa nada
sonhar com uma demonstracag
dao jogo na pratica, nao?

Metal Gear Solid 4 |ogével
Fato: E3 sem Metal Gear nan & E3. Por iS50,
tenha certeza de que Hideo Kojima preparara um
video de MGS4 mostrando mais alguns detalhes
do game &, claro, tirando sarro {\éo apenas das
criagoes dos outros, mas também das suas
proprias. No entanto, com tantas atraqﬁe§ de peso
presentes na feira este ano, apenas um v‘ldeo
pode nao ser suficiente para que 0 Novo J0go da
série roube a cena, como fez na Tokyo Game
Show do ano passado, que rolou em setembro.
A probabilidade de a nova versao estar

3 2006, sejamos francos, € minima,

jogével na E
109 acontecer,

mas nao se pode negar que, sé isso
o estande Konami correra o risco de desabar
em virtude do ndmero absurdo de pessoas
querendo testar 0 game = inclusive a

gente, é Obvio.

Metal Gear Solid psp o

Caso vocé nao se recorde, a HQ i
Metal Gear Digital Comic nao ¢ o ﬂng;n;%?gt‘ga
parg 0 PSP em que o estudio Kojima Productions
e§ta trabalhando atualmente. Segundo o proprio
Hideo Kojima, Que revelou o desenvolvimento em
seu blog pessoal em dezembro de 2005, o titulo
em questao é algo completamente novo 'que SO
poge ser feito para o console portatil da 'Sony
qulma diz nao saber ao certo se essa nova .
cn_agéo acabard sendo langada ou ndo, mas
deixou claro que se trata de um jogo nt;rmal mas
€om um grande diferencial. ,
Seja ‘como for, 0 que importa ¢ que a Konami
pode, enfim, acabar com todo esse mistérig na

E3. Afinal, foi na edigéo 2004 da feira que a _ Esta estatistica da
z:glng;z azfugog as primeiras informagges de ESA vai surpreender
rAcid. Em se tratando de Hideg Kojim T e
especular sobre o conteddo do jogo & ima, ___0s ﬂgidtw_es_‘
Dratsciamente Impossivel. Porém, uma coisa ¢ AbLas_ll‘en'_oshNE
certa: se o estilo de acao do novo game for o 1y EUA, 43% dos A3

Mesmo das versoes para consoles néo-portateis
certamente vai ter muito mais gente querendo '
comprar o PSP depois da feira, £ Como sonhar
Nao custa nada, nao seria nada mal se o jogo
fo~sse‘um remake em 3D de uma das duas
Primeiras missdes de Snake.

_iogadores, ou seja,
quase a metade, ¢ do

_sexo feminino. La a
mulherada joga...

® A esquerda, pode-se ver uma
explosao em Ghost Recon felta
de forma convencional, so com
o uso d'a CPU. A direita, o chip
da Ageia mostra o tamanho do
estrago que pode fazer

Chip de simulacao fisica ®

Mais uma vez, quem comega a revolucionar o mercado de jogos nao sdo os consoles, e sim
os PCs. O chip PhysX, desenvolvido pela Ageia, promete aumentar drasticamente o realismo da
simulagao fisica dos games que o utilizarem. E ndo se trata apenas de corpos caindo, barris rolando
ou gangorras se movendo, como em Half-Life 2. Segundo a empresa responsavel pelo projeto, o
chip PhysX permitira aos desenvolvedores criar muito mais objetos que podem ser movidos,
deformados ou destruidos. E isso vai além de paredes ou caixas. Até mesmo roupas e pélos de
animais podem ser controlados pela engine fisica.

Todos os calculos fisicos do chip podem ser feitos pela CPU, mas como no inicio das placas
3D, em 1996, a grande sacada do PhysX & que o chip promete aumentar drasticamente esta
capacidade. Enquanto em um jogo tradicional o nimero méximo de corpos ativos suportado pela
CPU nao passa de 40, com o novo hardware da Ageia este nimero promete subir para até 40 mil
objetos. A engine fisica necessdria para usar estes recursos € a NovodeX, e empresas como a
Ubisoft e a Epic Games, responsavel por Unreal, ja anunciaram que estao criando jogos com
suporte a engine. A NovodeX, assim como a engine Havok, usada em Half-Life 2, permite que a
CPU faga célculos de simulagao fisica de acordo com suas limitagoes, mas caso o jogo detecte o
chip da Ageia instalado, a complexidade dos efeitos saltara para niveis colossais.

Nenhum videogame da proxima geragao tem o PhysX em suas especificagoes oficiais. Porém,
a engine NovodeX, da Ageia, ja existe em versdo para o Cell, o processador do PS3. Isso nao
significa que o chip de simulagao serd incluido no console da Sony, afinal, a engine funciona
mesmo sem 0 componente, mas a presenga da NovodeX no kit de desenvolvimento do PS3 deixa a
divida no ar. Parece Gbvio, tanto pelo custo quanto pela época de langamento, que as chances de o
chip PhysX ser incluso no PS3 sdo baixas, mas o uso da engine pelos desenvolvedores de jogos
sugere, no minimo, que o chip pode acabar se tornando obrigatario na geracao seguinte de

consoles. Estariam comegando ja as especulagoes sobre 0 PS47?
GameMaster ﬁ
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DS Lite ®

Por enquanto, a nova versao do Nintendo DS esta disponivel apenas no Japao.
Alias, ndo ha carregamento nas lojas que venca a voracidade dos jogadores
nipdnicos. Bom pra eles, oras. O que nos importa é saber quando o resto do
mundo podera colocar as maos no bichinho. Que um langamento norte-americano
¢ iminente ninguém duvida. No entanto, a empresa ainda nao soltou um piu sobre

possiveis datas ou mesmo qual o valor do portatil nos EUA.

Nossa suspeita: ndo ha momento mais adequado para o anincio do que
durante a E3. Pode apostar. Seguindo os passos do que rolou com o GBA Micro
em 2005, a Nintendo deve acabar com todas as duvidas durante a sua conferéncia

e, na feira, colocar apenas a versao Lite em cena.

Pra quem ainda ndo sabe - ou ndo leu a edicdo 14 da Game Master —, 0
Nintendo DS Lite traz exatamente as mesmas funcdes técnicas do modelo
convencional. A mudanga radical rolou em duas dreas: aumento do brilho das telas
em cerca de 20% e diminui¢do do tamanho para dois tergos do aparelho anterior.

@-\ Ccamera do X360 ¢

Cadé a camera do X360 que iria apavorar a

Numa das primeiras apariqﬁgs
das mais alardeadas pela Microsoft.

papeando com outras pessoas ao Vivo. Segund

fungao no X360 nao so para .b
usariam o sistema de forma integrad

Acontece que apos 0 ‘
2005, nem sombra da caAmera surgiu.

nem mais um chiado sobre 0 acessorio. Vasculhamos &

Nossas apostas sao de que este ano,
solte informag0es a respeito de preco,
que utilizardo o sistema, ou en

0

15 | Vision GT
Tudo bem que a Polyphony Digital, produtora
responsavel pela série Gran Turismo, costuma
atrasar — e muito — seus langamentos. De
qualquer forma, Vision GT (0 equivglente ao
quinto episodio de Gran Turismo) € um dos
{itulos capazes de entupir 0 estande da Sony. E
a empresa japonesa sabe disso. Anunciado em
2005 para 0 PS3, 0 jogo causou alvorogo por
conta de um misero video com pouco mais de
20 segundos. Mesmo tendo certeza de‘que
uma demo jogével estd fora de cogitacao,
sonhar com uma apresentagao de cenas de
jogo ja bastaria para saciar nossa curiosidade.

m GameMaster

do console, ainda em 20

EyeToy? Ninguém sabe, ninguém. viu.

04, a camerazinha foi uma
Rolou até demonstragao com Peter Moorg

o foi mostrado, 0 apetrecho teria
ate-papo via Live, mas também com j0gos, que2

a. Mais ou menos como a EyeTo'y.,. do PS2. &
tal anancio, 0 acessorio desapareceu. Na .umma E3, 2
Bem, 0 console chegou as lojas € qté agora

' m varias lojas online & nada.
na edicao 2006 da feira, a Microsoft flqalmente
data de langamento & uma listinha de jogos

tao desista da idéia de vez.

@ 0 novo Zelda, até enta, z
anunciade como tim% a”"".“
o GameCube, esta na

berlinda. Sera que a

Nintendo o transformara

num game do Revolution?
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7 Acessorios do PSP ©
Em margo de 2006, no Japao, a Sony realizou um evento chamado “PlayStation Business Briefing”.
Basicamente, a empresa trouxe a tona diversas novidades relacionadas a seus videogames, em especial o
PSP Foi quase uma prévia do que serd mostrado na E3. De cara, Ken Kutaragi, o pai da marca PlayStation,
apresentou duas novas opcdes do aparelho: 0 PSP-1000, uma versao mais barata que traz apenas o console
e a fonte de alimentagao e que ja esta, inclusive, a venda nos EUA por US$ 199, e o outro modelo, o
PSP-1000CW, que chega exclusivamente ao Japao em 15 de maio na versao branca.

Mas foi 0 que ele disse depois que aticou as especulacdes em torno da E3. O portétil ganhara uma verséo
miniatura da camera EyeToy e um receptor GPS ainda este ano. A data mais provével, segundo Kutaragi, &
setembro para a camera e outubro para o GPS, ambos no Japao. No entanto, dada a popularidade do console
em terras ianques, cremos piamente de que os acessorios serdo mostrados na feira. O EyeToy, da mesma
forma que no PS2, tera como funcdo basica jogos que reconhecem movimento. Ha, porém, uma novidade.
Utilizando o formato JPGE Motion, 0 aparelhc permitird videaconferéncia e chat online com o portatil. Além
disso, a cdmera trara um microfone embutido. Ja o GPS serd implementado para funcionar com alguns jogos
(Hot Shots Goif ganhara uma atualizagao no fim do ano compativel com o acessério). Segundo Kutaragi, a
Sony ainda planeja criar um software de navegacdo exclusivo para o PSP, Ligar toda essa paraferndlia na E3 é
simples, atraente e garantiria um atrativo extra & grande leva de jogos anunciados pro console.




0s jogos Oniin
~ nao param de
crescer. Segundo a
4 'ESA, 0 nimero de_
S " gamers que joga

online saltou de
~ 31%, em 2005,
para 43% em 2006

Segunda geragao de jogos do X360 ®
Mais que certeza. Descontando excecées como Fight Night Round 3 e Ghost
Recon Advanced Warfighter, a primeira leva de jogos do nova Xbox serviu s6 como
i aperitivo. A expectativa fica para a segunda geracao de titulos por uma razao ‘simp.les:
i * que pode manter o impacto as produtoras comegam a se familiarizar com o aparelho, conseguindo extrair mais e
i melhores recursos do hardware. O resultado serd uma enxurrada de demos jogaveis
na feira, como Gears of War, Alan Wake e Viva Pifiata, entre outras surpresas.

para PC ja impressionou

‘ ® 0 demo de Alan Wake
na E3 2005. Agora € a vez

E Legend of Zelda: The Twilight Princess ®

Que a Nintendo costuma atrasar seus principais langamentos, ninguém duvida.
Acontece que The Twilight Princess ja virou novela. De toda forma, sempre que o0 nome
Zelda esta envolvido, qualquer nova data € compreendida pelos fas como a chance de o
jogo ficar melhor do que a expectativa.

Nesse caso, nao apenas melhor, mas com fungoes exclusivas quando jogado
no Revolution. Epa, mas o game nao sairia para GameCube? Sim. Acontece que o

proprio Shigeru Miyamoto j& confirmou que o controle do Revolution, com sensor
de movimento e 0 escambau, sera compativel com 0 jogo. Vale lembrar que todos . 5
os titulos do Cube rodardo normalmente no novo console. Agora pense: hd dois F .
itens no estande da Nintendo que, sozinhos, estdo deixando © mundo salivando. |
Um € o tal controle, o outro, The Twilight Princess. Junte 0s dois numa tnica e
apresentagdo e pronto, o éxtase estd garantido. ® Como todos os titulos do e

0 suporte ao controle do Revolution, porém, levanta diversas diividas sobre o ge ‘Z’;“;;”’:;r:f “,’3 ’l,’:v’z saber g ’ ’
game: isso seréd uma fungao extra desblogueada quando se coloca o jogo no Revolution - MZ,W 2 wando o jogo estiver .
ou, numa hipétese alucinada, haverd uma segunda versao do jogo? Pior: serd que o jogo rodanddo consale M
saira mesmo para 0 GameCube ou a Nintendo pretende anuncid-lo na feira como um .

titulo de langamenta do Revolution? Y

Metroid Prime 3 ¢

Se ha um titulo da Nintendo que vai demonstrar a capacidade do controle do
_mm_ Revolution, ele é Metroid Prime 3. O game ja é celebrado como o melhor tiroteio

interessame % ;n G7meCube, tanto pela jogabilidade quanto pela histéria e tera sua trilogia concluida no
ivatn da ECR. evolution, o que ja esta deixando os fas babando pelo console.
ﬂgﬂ_ﬂ As informagdes sobre o titulo sdo poucas, mas importantes. Sabe-se que a
47 /°s ou se a, misteriosa substancia Phazon, responsavel pela divisdo de mundos do jogo anterior,

gquase a metade continuard a ser um elemento fundamental no roteiro do game. Outro recurso do titulo
dos i anterior que sera mantido € a visdo em primeira pessoa. A Retro também afirmou que,
0s uﬂgadores apesar de a Nintendo nao fazer alarde sobre o poder do Revolution, o novo Metroid Prime
fregiientes de elevara a qualidade visual da série a niveis nunca antes vistos.

i consoles dos Segundo a Retro, 0 novo Metroid promete fazer uso do controle do Revolution de

Emn—“o s muitas formas. O impartante nao € o fato de o jogo usar o controle do Revolution - isso
izt bl et dtelind era evidente - e sim as tais "muitas formas®, Nada foi revelado ainda, mas dé para
M esperar no minimo um sistema de gestos para disparar agdes especificas de Samus e,

de idade i por que ndo, um sistemna de deteccao de movimentos para controlar a mercendria
quando ela estiver em forma de MorphBall. Uma coisa € certa, se a propria Nintendo ndo
conseguir explorar todo o potencial do seu controle revoluciondrio, ninguém serd capaz
de fazé-lo, e esta E3 & a chance que eles tém para provar isso.

GameMaster H



CAPA Banjo Kazooie 3 ¢
Pergunte a qualquer fa da Nintendo quais os melhores jogos
langados pela Rare e, certamente, a aventura Banjo Kazooie sera

lIEIiENlIA citada. Como as franquias da produtora briténica agora pertencem a
@ certo Microsoft, suas séries, € 6bvio, devem pintar no X360.

€ Quase certo Bem, todo mundo também sabe que a Rare anunciou o

) Provavel desenvolvimento de um “simulador de bichinhos fofinhos™ chamado
C Incorte Viva Piriata para o console de Bill Gates. Acontece que um pequeno

detalhe no texto de divulgacao de Viva chama a atengao: “uma nova
franquia do time responsavel pela série Banjo...”. Parece uma
bobeira, certo? Oras, mas eles poderiam ter citado qualquer outro
jogo, inclusive algum ja langado para o Xbox (Conker) ou mesmo
para 0 X360 (Perfect Dark Zero). Convenhamos, soa no minimo
suspeito a empresa fazer questao de que as pessoas se lembrem
de Banjo Kazooie e cia. Parece até uma teoria conspiratoria.

No entanto, eis mais um pequeno detalhe. Banjo Kazooie 3,
caso esteja mesmo em produgao (e acreditamos que esteja),
podera se chamar Banjo Threeje. Experimente acessar o endereco
www.banjothreeie.com e veja onde vocé vai parar. No site da Rare,
oras! Tem alguma coisa rolando ai...

Por conta disso, eis um antncio que damos como quase
certo para a proxima E3. A segunda geracao de games para o
X360 teria um reforgo de peso e ainda atrairia a atencao dos
consumidores nintendistas.

A primeira E3,
ue rolou em

__1995em

_ Atlanta, foi _

__tambéma

estréia do PS1
- nos EUA

® Quando se compra
uma produtora cheia de
franquias de pesu como
a Rare, nada mais justo
do que usa-las. Por que

Banjo Kazooie nao
sairia para o X360?

@ 0 PS3 que se cuide. Se o
novo console nao trouxer
Jjogos capazes de levantar a
multidao, Kratos vai roubar a
cena com God of War 2

Pry GameMasier

Resident Evil 5 ¢

Marketing é tudo. Principalmente durante a
E3. Cada empresa faz o que pode para chamar mais
a atencao do que o estande vizinho. A Capcom, em
especial, € mestra nisso. Em 2005, mesmo em se
tratando de um jogo pouco atraente, ela conseguia
juntar multidoes a cada video de Dead Rising exibido
no teldo. Bastou uma contagem regressiva e pronto,
I& estava a muvuca pouco antes de o relogio zerar.
Agora pense na mesma cena em se fratando de
Resident Evil 5. Vai faltar espago para tanta
curiosidade. Demo jogével? Quase impossivel. Mas &
muito provavel que role um trailer com cenas de
jogo, instigando a imaginacdo. D4 pra imaginar os
varios zumbis rondando os corredores da feira, além
de um enorme teldo com o bendito crandmetro para
aumentar a ansiedade dos visitantes.

BIE| super Mario Revolution ©

Desde os tempos do NES, todo console da

Nintendo tem contado com um game do mascote da
empresa, que nao so costuma ser o mais divertido
titulo do langamento, como também demonstra o que
0 videogame é capaz de fazer. O GameCube teve
Mario Sunshine e o DS teve a versdo portétil de Super
Mario 64, mas o fato é que desde 2002 os consoles
ndo véem uma nova aventura do bigodudo. E tempo
demais, especialmente se considerarmos que Super
Mario 128, o projeto que aparentemente estd sendo
usado como base para Super Mario Revolution, vem
sendo anunciado para o GC desde o ano 2000,

Com tanto tempo no forno qualquer um
imaginaria que ha um monte de informagodes sobre o
titulo circulando por ai. Nao é verdade. Sabe-se apenas
que Super Mario Revolution nao sera um quebra-
cabegas, que ¢ o que se imaginava que Super Mario
128 iria ser, e sim uma aventura completa. Ja as
habilidades de Mario, 0s personagens jogaveis, 0s
cenarios, a presenca ou nao dos poderes classicos,
das mochilas de equipamentos, dos chapéus... nada
disso é conhecido. O mistério tem razao de ser. A
Nintendo sabe que, a nao ser que pise muito na bola, o
numero de fas do personagem no mundo € grande o
suficiente para garantir um sucesso estrondoso para o
game, ou seja, pode contar que Miyamoto e companhia

vao manter o segredo até os ultimos dias antes do
lancamento do console.

28| God of War 2 @

Dos 30 itens que vocé confere nesta matéria,

nenhum causou maior rebulio na redacdo do que o
anincio de God of War 2. Exageros a parte, a saga de
Kratos estd entre 0s melhores jogos ja criados na historia.
Todo e qualquer jogador precisa conhecé-lo. Logo, 0
entusiasmo em testar a seqiiéncia na E3 é bastante
plausivel. O PS3 bate a porta, todo mundo sabe, mas

God of War 2 (apostamos) roubard a cena durante a feira.
Para saber mais sobre 0 jogo que tanto aguardamos testar,
dé uma lida no preview na pagina 32.



http://www.banjothreeie.com

@ Agora com o PS3 guase nas
lojas, é hora de aparecerem as
primeiras cenas de jogo dos titulos
do console. E Resident Evil 5 é
forte candidato a conquistar
multidoes na proxima E3

® Alguém ai duvida que o
Revolution tera um game de
alta qualidade do bigodudo
da Nintendo em seu
langamento? So se 0s
Jjaponeses ficarem loucos...

Portatil da Microsoft ©

Uma ducha de 4gua fria para quem acredita que a
Microsoft langara um videngame portatil. Néo s6 a empresa
desmentiu veementemente a noticia, como 0 recém-anunciado

Origami ¢, na verdade, um PC. E bem verdade que o apetrecho
permite rodar jogos, Mas acontece que esse néo é o foco dele.
Utilizando o sistema operacional Windows XP, 0 aparelho tera
tela sensivel a0 toque, teclado virtual, navegagao via GPSe
conexao online sem fio, deixanda claro gue 0 pablico-alvo nao
530 05 jogadores, mas 0s avidos tecnocratas. Pouquissimo
provavel que haja uma apari¢do do computador-movel na E3.

Holografia ©

Ainternet é um campo vasto para
devaneios. Basta pintar um video na rede que 0
povo fica alvorogado. O witimo a causar um
estrondo apareceu no site www.youtube.com.
Chamado Augmented Reality, trata-se de uma
demonstragdo tecnolagica de holografia. Junte a
isso a declaragdo do presidente da Nintendo
Satoru Iwata, que afirmou que ainda hd uma
grande surpresa a ser revelada em relacao ao
Revolution e pronto: as bolsas de apostas estao
abertas. Muita gente anda sonhando de que o
console poderia, sim, trazer algum tipo
holografia nos jogos. Seria excelente, mas a
probabilidade disso se concretizar beira o zero.
Se vocé gosta de sonhar, porém, veja o video.

Especificagoes
do Revolution ¢

Agora nao tem mais jeito: chegou a hora dea
Nintendo desembuchar as especificacoes do
Revolution. Com langamento marcado para
novembro, nos EUA, este ¢ 0 momento ideal para
escancarar de vez as informagoes da méquina.

Antes de qualquer andncio oficial da empresa,
porém, o site norte-americano /GN ja andou
garimpando em diversas produtoras que estdao com
o kit de desenvolvimento para saber qual serd a
poténcia do console. Vale lembrar que, segundo a
propria Nintendo, cerca de mil desses kits ja foram
entregues. Enfim, por meio destes contatos, 0
pessoal do site chegou a uma possivel especificacao
técnica do console. A CPU da IBM rodaria a
729 MHz (a do GC roda a 485 MHz e a do X360 a
3,2 GHz), O chip de video, feito pela ATI, funcionaria
numa velocidade de 243 MHz (o chip gréfico do
GameCube roda a 162 MHz, enquanto o do XBox
antigo atingia a marca de 233 MHz). A memaria buffer
para texturas seria de 3 MB, turbinada por 88 MB de
RAM. No GameCube sao 40 MB de RAM. Tudo isso,
no entanto, ndo passa de informagao especulativa.
Dados concretos mesmo, s6 durante a E3.

Na E3 2005,
0s expositores
revelaram
mais de mil
produtos
relacionados a
_games. E com
todo este
agito, a E3

2006 promete

GameMaster BT}
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CAPA
LEGENDA

@ certo
@ Quase certo
() Provavel

O Incerto

ml Jogos de lancamento do PS3 e do Revolution

As mulheres dos EUA jogam quase
" tanto quanto os homens. 30 __
7,4 horas de jogatina por semana__
" das gatas, contra 7,6 horas por__

~— gemana oS marmanjos

Muito se tem especulado sobre o hardware dos dois consoles da nova geragao que ainda nao
foram langados, mas, para repetir a frase que ja virou lugar-comum no mundo dos videogames, o que
importa mesmo s&o 0s jogos. Por isso, nao é de se estranhar que uma das coisas que todos esperam ver na
E3 2006 seja a lista de jogos do langcamento do PS3 e do Revolution. A chance de que essa revelagdo seja
feita na feira, porém, é baixa. Claro, muitos titulos devem ser anunciados, tanto para o console da Sony
quanto para o da Nintendo, mas assim como o Xbox 360 em 2005, ambos os videogames S0 irdo chegar as
lojas em novembro, o0 que significa que muitos dos titulos anunciados podem atrasar, enquanto outros
menos badalados podem surgir para fazer volume. Mesmo assim, a boataria ja esta rolando sem limites.
Juntando os antincios oficiais das produtoras com os rumores descarados, ja hé uma lista de 30 jogos para
o langamento do PS3 e 14 para o Revolution. Vale lembrar que esta lista néo € oficial, e que as chances de
que uma lista oficial seja divulgada na E3 sao baixas, mas mesmo assim, ja da para babar. Confira:

PS3 Vision GT Polyphony Digital
6Gun 2 BattieBorne Entertainment ~ Warhawk PS3 Incognito Entertainment
Avalon Climax Studios ~ Donkey Kong Nintendo
Dark Sector Digital Extreme  Battalion Wars Online Nintendo
The Darkness Starbreeze Studios  Revolution Cooking Game Nintendo
Devil May Cry 4 Capcom  Franquia inédita de Miyamoto Nintendo
EA Sports Fight Night Round 3 EA Chicago  Camelot RPG Nintendo
Eyedentify TBA  Trauma Center Revolution Atlus Software
Fifth Phantom Saga Sonic Team  Final Fantasy Crystal Chronicles Square-Enix
Final Fantasy VII Square Enix ~ Red Steel Ubisoft
Formula One PS3 SCE Studios Liverpool

The Getaway PS3 SCE Studios Sono  REVOLUTION

Heavenly Sword Ninja Theory ~ Super Smash Bros. Online Nintendo
-8 Insomniac Games  Super Mario Revolution Nintendo
Infraworld Quantic Dream  Legend of Zelda Revolution Nintendo
Killing Day TBA  Animal Crossing Onling Nintendo
Killzone PS3 Guerilla Games ~ Mario Kart Online Nintendo
Metal Gear Solid 4 Kojima Productions ~ Metroid Prime 3 Nintendo
Mobile Suit Gundam TBA  Donkey Kong Nintendo
MotorStorm Evolution Studios  Battalion Wars Online Nintendo
Ni~Oh KOEI  Revolution Cooking Game Nintendo
Omikron 2 Quantic Dream  Franquia inédita de Miyamoto Nintendo
Possession Bliz Games ~ Camelot RPG Nintendo
Project Delta Playlogic International ~ Trauma Center Revolution Atlus Software
ShadowClan Tiger Hill Entertainment  Final Fantasy Crystal Chronicles Square-Enix
Tekken PS3 Namco  Red Steel Ubisoft

@® Pouco se falou de
Devil May Cry 4,
mas ele ainda é um
dos jogos que
podem agitar o
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8| Final
Vil e o Kil(Ps3)

Se a Microsoft tem Halo 3 na manga e a Nintendo,
Super Mario Revolution, a Sony pode explodir uma
bomba nuclear com o antincio de Final Fantasy Vil
para 0 PS3. Isso mesmo: um remake do aclamado
RPG da Square, langado para o PS1 em junho de
1997, pode — leia com cuidado — pode ser
anunciado para o proximo console da Sony. Pelo
menos foi 0 que andou circulando na internet
meses atras. Nossa opiniao? Muito pouco
provavel. Sozinho, o PS3 atraird toda a atengdo
que a Sony deseja durante os trés dias da feira.

Ainda no campo das incertezas, outras das
fofocas que pipocaram em sites especializados
dizem respeito sobre uma possivel apresentagao
no estande da Square-Enix de um teaser de Fina/
Fantasy XIll. Trata-se de outra noticia daquelas pra
receber com os dois pés atras, ja que 0 12°
episadio so chega aos EUA em outubro.

Halo 3 ¢

Verdade seja dita, o grande momento da
Microsoft foi na E3 do ano passado. Enquanto
Nintendo e Sony mostravam aparelhos em
redornas intocaveis, a gigante de Redmond
colocou seu Xbox 360 a prova, com inimeros
jogos, e garantiu a presenca maciga dos jornalistas
em seu estande. Em 2006, admitam ou nao os
fandticos, a coisa mudou de figura. Com o console
Ja nas lojas, toda a atengdo voltou-se para o PS3 e
0 Revolution. Algo natural, j& que seréd a primeira
vez que 0 mundo vera os novos videogames
funcionando. O que sobra para a Microsoft?
Mesmo sabendo que a segunda gerago de jogos
do X360 estara & mostra na feira, 0 que garantiria
um estrondo e a devida atencdo ao estande da
empresa seria o anlncio de Halo 3.

Diz o velho ditado que onde hd fumaga, ha
fogo. Os primeiros rumores davam conta de que o
jogo chegaria as lojas em novembro, mas foram
categoricamente desmentidos pela empresa. No
entanto, novas especulacoes surgiram na internet de
que o fitulo pode ser langado no primeiro semestre
de 2007. Qutro mexerico que anda circulando entre
0s fas diz respeito ao nome do game. Sairia de cena
0 Halo 3 (algo que duvidamos muito, por se tratar de
marca fortissima) para a chegada de “Forerunner”.
Mesmo ndo confirmada, essa deve ser a carta na
manga durante a conferéncia da Microsoft.

® The Getaway é outro jogo pouco

 badalado, mas que pode fortalecer a
lista inicial de jogos do console da Sony

-



| Novo controle do PS3 ®

Muitas tém sido as causas de preocupagao para os fas da Sony desde que o PS3 foi
anunciado, em 2005, mas uma preocupacao supera todas as outras. Nao, ndo se trata do leitor de
Blu-ray embutido, que pode encarecer os jogos, do suposto, apesar de ainda ndo divulgado, aito
preco do console ou mesmo da obrigatoriedade do HD para rodar jogos. O que mais preocupou a
todos desde o anancio inicial do console foi 0 novo controle do aparelho.

Banana para alguns, bumerangue para outros, o fato é que o controle do PS3, exibido junto ao
aparelho na E3 e na Tokyo Game Show em 2005, sumiu dos holofotes na GDC 2006, a Conferéncia
de Desenvolvedores de Games norte-americanos. O desaparecimento rolou por um bom motivo.
Phil Harrison, presidente mundial da Sony Computer Entertainment, revelou na propria GDC que o
controle do PS3 seria redesenhado e que a versdo final do acessorio s6 seria exibida na E3 2006.

Nada foi revelado sobre a versao final do controle, o que levanta diversas possibilidades sobre
0 porqué da mudanca. O processo da Immersion contra a Sony, envolvendo a tecnologia de
vibragao, poderia ser um motivo, mas a probabilidade de que esta seja a causa do redesenho é
baixa, uma vez que a remocdo da tecnologia de vibragdo néo afetaria o formato final do controle. A
hipotese mais provével, evidentemente, é a de que os designers estejam trabalhando em uma nova
versao do controle porque a Sony resolveu atender as reclamacdes dos fas ou, o que ¢ mais
provavel, o formato ndo se revelou adequado nos testes praticos. Agora, se vocé é daqueles que
curtern uma boa teoria da conspiracao, isso vai fritar a sua cabega. Ja pensou se a Sony resolveu
tirar o bumerangue de exibigao para langar algo parecido com o controle do Revolution? Sinistro...

/‘ ® A hora da verdade esta

/ . chegando. Na E3,0
controle do Revolution |
finalmente deve ser

o) mostrado na pratica

e,

/© ©
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® De tados os titulos ja \L\.{_
anunciados para o PS3, ~t
Warhawk é o tnico g
garantido em versao «

jogavel para o console

| Gontrole do -
| Revolution na pratica «

Ja faz praticamente um ano desde que o Revolution
foi anunciado, ainda sem o controle que acende as
esperangas de uns e da calafrios em outros, e até
agora nada foi visto do tal controle na pratica. Claro
que em se tratando da Nintendo, tudo pode acontecer,
ja que a empresa tem por tradigao manter o mistério
até o altimo momento, mas o antincio do tiroteio em
primeira pessoa Red Steel para o nove console,
produzido pela Ubisoft, mostra que a nuvem de
mistério em torno do controle comega a se dissipar.
No jogo, divulgado em primeira mao pela revista
norte-americana Game Informer, o controle do
Revolution é usado para mirar diversos tipos de armas,
tal qual um mouse, e, segundo o time de
desenvolvimento da Ubisoft, também serve para
manejar uma espada, que pode bloquear atagques
inimigos, e até ativar algumas agoes sensitivas a
contexto, como fazer o protagonista se esconder airas
de obstaculos ou encostar-se em uma parede.
Evidentemente esses caras ja tém acesso, no minimo, a
uma verséo preliminar do controle que funciona, e com
o langamento do Revolution anunciado para novembro
deste ano nos EUA, ndo é sonho imaginar que, desta
vez, a Nintendo tera algo bem concreto — e
revolucionario — para mostrar na E3.

e

I PS3 jogavel @

Aconteceu com 0 X360 em 2005, vai acontecer com o PS3 agora. Com .
langamento previsto para novembro e as produtoras correndo para finalizar a primeira leva de
jogos, ndo é preciso ser génio para concluir que, enfim, alguma coisa vai poder ser testada na
pratica. A Sony, para variar, ndo revelou ainda se o PS3 estaré ou nao disponivel na feira em
versdo jogavel, mas Dylan Jobe, o produtor responsavel pelo game Warhawk, da Incognito,
afirmou recentemente que o jogo podera ser testado na E3.

Ainda nao se sabe se havera outras demonstracdes jogdveis de titulos do PS3 no evento,
nem se elas irdo rodar no préprio PS3 ou em um hardware provisario, como aconteceu com
as supostas demonstragdes do Xbox 360 em 2005. Mesmo assim, é importante ressaltar que
2 Ingognito, produtora de Warhawk, faz parte do grupo de estidios de desenvolvimento da
propria Sony, ou seja, a demonstragao de Warhawk nao deve rolar num PC meia-boca
camuflado para parecer um PS3.

Agora... vai rolar Metal Gear Solid 4 jogével, Vision GT, Motorstorm, Killizone?
Motorstorm, talvez, mas o resto é pouco provével. MGS4 deve ganhar outro trailer (veja na
pagina 25), Vision GT deve atrasar (alguém se lembra de Gran Turismo para o PSP?) e
Killzone, bem... nem sequer se sabe se Killzone vai sair mesmo para o PS3. O fato é que a E3
¢ feita de surpresas, ou seja, seria inocéncia achar que apenas Warhawk seria usado para
demonstrar 0 novo console no evento. As produtoras de games querem muito aparecer e, este
ano, poucas coisas garantirdo fanta visibilidade quanto mostrar um grande jogo para o PS3.

7 —

® Killzone é a grande

diivida. Sera quéto video
foi so marketing ou o
Jjogo vai nigSmo apavorar
0 0 tempo dird
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por Felipe Azevedo

® Depois de tudo o
que Kratos fez no jogo
anteriar, os deuses do

Olimpo ja deveriam ter
percehido que trair o
ex-general espartano .
nao € uma atitude

muito inteligente

FICHA TECNICA
Plataforma: P52
Distribuidora: SCE oAt
Produtora: SCE Studios Santa Monica
Tipo: Acdo Previsao: 2007
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GOD OF WAR

Traido novamente pelos
deuses, 0 personagem
mais violento dos games
retorna ao PS2 para mudar
seu destino de uma vez por
todas em outra aventura
de proporcoes épicas

m si, 0 andncio de God of War 2, a
continuagdo do melhor jogo de 2005 na
opinido de publico e critica, nao chega a
ser nenhuma surpresa, afinal, todo mundo
sabia que, mais cedo ou mais tarde, a Sony
investiria na franquia novamente. A parte da
noticia que realmente chama a atencao é o fato
de 0 game nao estar sendo desenvolvido para o
PS3, que tem data de langamento prevista para
novembro. Apesar de chegar as prateleiras
somente em 2007, a nova jornada de Kratos
rolard no PS2, o que comprova que o atual
console de mesa da Sony tem, de fato, potencial
para continuar sendo comercializado até 2010,

GameMaster

assim como a companhia havia divulgado em
margo de 2004. Mas por que nao fazer do game
um titulo de langamento do PS3, sendo que ele
pode ajudar, e muito, nas vendas do console?
Segundo David Jaffe, criador da franquia e atual
diretor criativo do estidio Santa Monica, existem
duas razdes para isso. A primeira ¢ que, pelo
tempo de desenvolvimento, seria impossivel
atingir um nivel de qualidade compativel ao

que a nova maquina é capaz de processar, 0 que
acabaria decepcionando os fas. A segunda razao
& que a base instalada do PS2 é enorme, 0 que
significa que mais pessoas terao acesso ao
titulo. Limitacoes técnicas e estratégias
comerciais a parte, o que importa é que GOW 2
contara com novidades suficientes para superar
seu antecessor, mas, € claro, sem perder as
caracteristicas marcantes que fizeram dele um
tremendo Sucesso.

A trama do novo jogo comega exatamente do
ponto onde a versao anterior termina. Ao derrotar
Ares, Kratos torna-se o deus da guerra e, portanto,
ganha um lugar no Olimpo. Mas o que parecia ser 0
fim de seus problemas revela-se, na verdade, o
inicio de algo muito pior. Ofendidos pelo fato de um

mero mortal ter adquirido tal status, os demais
deuses conspiram contra ele e tiram todos 0s seus
poderes. Mais uma vez traido, Kratos chega a
conclusao de que a unica maneira de reverter a
situagao e impedir que sua vida continue
amaldigoada € eliminando as trés Irmas do Destino,
que, como o nome indica, sdo capazes de controlar
0 destino de qualquer ser existente na face da Terra.
Obviamente, assim como o primeiro jogo, a
jornada promete ser longa e cheia de desafios. Por
isso, Kratos tera a disposicao algumas habilidades e
itens inéditos para explorar e avangar pelos novos
cendrios. Por exemplo, utilizando as Icarus Wings
(Asas de icaro), o personagem podera flutuar por
poucos segundos — até que a cera que mantém as
penas juntas se derreta, como aconteceu na historia
mitoldgica —, o que o previne de quedas fatais
durante a travessia de abismos. As vezes, porém,
apenas a utilizacdo desse item nao sera suficiente
para que Kratos transponha obstaculos com
seguranga. Em momentos assim, seré necessario
recorrer & nova funcdo das Blades of Athena, como
agora serao chamadas as estilosas espadas que
vivem acorrentadas aos punhos do personagem. Em
God of War 2, além de servirem para fatiar as novas




ép ] ® Embora nao seja para o

# PS3, 0 novo game tera
A uma qualidade visual

| espetacular. Olhe bem para

sera que a nova geragao ¢
realmente nsgpssaria?

.
esta imagem e responda: w28

/.

® Além dos combates, as
espaclas Blades of Athena
agora serao essenciais
para explorar as fases

criaturas grotescas encontradas ao longo da
aventura, as armas poderao ser usadas em prol da
exploragdo, para se pendurar, escalar ou se balancar
em alguns pontos predeterminados. O melhor de
tudo, porém, € que esse recurso terd utilidade nas
batalhas. Ao prender as laminas em certos objetivos
do cendrio, como blocos de méarmore, por exemplo,
sera possivel arremessa-los contra os oponentes
entre uma investida e outra, criando uma dindmica
mais diversificada.

Diversidade, alias, sera a palavra-chave do
sistema de combate desse episodio. Na versao
anterior, apesar de ter acesso a uma segunda arma
principal (a espada Blade of Artemis) e a vérios tipos
de magias, Kratos era obrigado a utilizar uma coisa
de cada vez. No novo game, no entanto, 0s
produtores perceberam que seria muito mais
interessante possibilitar a criagao de combos
devastadores por meio do uso de todas essas
opcdes em conjunto. Trocando em mitdos, isso quer
dizer que, desta vez, os jogadores poderdo alternar
entre as armas e magias a qualquer momento para
realizar seqiiéncias de ataque ainda mais letais.

Os ataques e acoes predefinidas, ativadas
quando os botdes correspondentes exibidos na tela

sao pressionados, terao uma énfase maior em
GOW 2. De acordo com o diretor Cory Barlog, mais
importante do que esperar o surgimento do botao
que deve ser apertado, sera descobrir como fazé-lo
aparecer. Como recompensa por esse esforgo, 0s
jogadores presenciardo algumas das mortes mais
brutais ja vistas em um game. E que dependendo da
criatura, Kratos podera utilizar ndo apenas as armas
carregadas por ela, como também partes do corpo
das mesmas, para elimina-las. Contra um ciclope,
por exemplo, 0 protagonista arrancara o nico olho
do monstro e, enquanto ele estiver agonizando de
dor, enfiard o glabulo em sua boca e finalizara a
tortura com um poderoso chute na mandibula.
Misericordia, como fica claro, & uma palavra que ndo
faz parte do vocabuldrio de Kratos.

A pouca quantidade de chefes, um dos
aspectos mais criticados pelos fas do primeiro jogo,
ndo sera um problema desta vez, pois a produtora
garante um numero bem maior de inimigos
colossais. Além disso, duas outras opgdes devem
agradar aos jogadores que curtiram o game anterior;
a aparicao de personagens conhecidos (nenhum
especifico foi revelado) e um video mostrando todo
0 processo de desenvolvimento do titulo.

® 0s novos tipos
de inimigos
possibilitam
maneiras ainda
mais variadas de
aniguilamento

GameMaster m



® A Inteligéncia Artificial
promete ser suprema,
tanto para os inimigos
quanto para os aliados

FICHA TECNICA

Plataformas: PS2/XB/PC/X360/PS3
Distribuidora: Upisoft
Produtora: Ubisoft Montreal

Tipo: Tiro 4
Previsao: 2° semestre de 2006

® Las Vegas, também -
conhecida como a
“cidade do pecado”,
esta sendo recriada
nos minimos detalires

fgeidd

Depois de lancar um novo Ghost Recon e anunciar o
préximo Splinter Cell, a Ubisoft mostra como pode
revolucionar mais uma de suas franquias de sucesso

ara quem ja teve a oportunidade de jogar

Ghost Recon Advanced Warfighter no X360

e curtiu as melhorias e novidades

implantadas pela Ubisoft no capitulo mais
recente da série (confira © que achamos do jogo na
pagina 56), eis aqui uma 6tima noticia: a empresa
pretende fazer o mesmo com Rainbow Six, sua
outra franquia de combate tatico.

Embora tenha sido confirmado que Vegas,
assim como Advanced Warfighter, também seréa
langado para PS2, Xbox e PC, mas sdo as versoes
para 360 e PS3 que realmente merecem destaque,
afinal, é gragas ao poder dessas méaquinas que 0s
produtores poderao implementar algumas idéias e
opcoes que nunca foram usadas antes, pelo
simples fato de serem impraticaveis em outros
consoles. Obviamente, o visual é primeiro aspecto
a ser melhor explorado pela nova equipe de
desenvolvimento (depois do resultado insatisfatério
da versao Lockdown, a Ubisoft decidiu tirar a série
das maos da produtora Red Storm e deixar a
criagao de Vegas a cargo do estidio Montreal,
responsavel por franquias como Prince of Persia e

Splinter Celly. Além de recriar com exatidao a
cidade onde a maior parte da trama do game
acontece (Las Vegas, caso vocé ndo tenha sacado
pelo subtitulo), os personagens serao modelados
com um nivel de detalhamento incrivel. Para se ter
uma idéia do patamar de realismo do jogo nesse
aspecto, algumas partes do corpo estao sendo
renderizadas separadamente das demais. Um

bom exemplo disso sao os olhos, que se

moverdo de forma independente, e ndo de

acordo com 0 movimento da cabega de um
determinado personagem.

Como se isso ndo fosse suficiente para
causar comogdo nos jogadores obcecados por
gréficos, a animacao dos personagens, em
especial a dos dois companheiros do
protagonista, também promete impressionar. As
agoes de cada um deles serdo baseadas na
captura de movimentos de dois atores com estilos
totalmente diferentes. Dessa forma, sequndo o
designer Maxime Béland, o jogador conseguird
distinguir quem € quem apenas pela maneira
como eles se comportam durante as missoes.
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® Utilizar os objetos do
cenario como protecao
sera fundamental para

concluir as missoes

A qualidade visual, no entanto, nao é a tnica
preocupacao dos produtores para com 0 novo
jogo. Uma das mudangas que eles consideram
mais desafiantes no processo de criagao de Vegas
é tornar a série mais acessivel a jogadores que a
acham dificil demais. Para tentar sanar esse
problema, o estidio resolveu adotar 0 mesmo

sistema de regeneragao de energia usado em Halo:

o de recuperar as forgas automaticamente ao ficar
protegido em um local seguro por algum tempo.
Apesar de terem certeza de que essa opgao
realmente pode deixar o jogo mais convidativo as
pessoas que nunca mostraram interesse pela
franquia, os produtores sabem também que ela
pode nao agradar aos fas de longa data. Com isso
em mente, eles esperam criar um contraponto ao
valorizar um aspecto de extrema importancia em
jogos do género: a Inteligéncia Artificial.

De acordo com Béland, os inimigos existentes
nas versdes anteriores da série agiam como se
estivessem participando de uma partida do tipo
deathmatch, ou seja, cada um atuava por conta
propria para tentar eliminar o jogador. Em Vegas,
no entanto, 0s oponentes se comportarao como
em um team deathmatch, criando estratégias em
conjunto para dificultar a vida do protagonista.
Esse nivel de inteligéncia, felizmente, também esta
prometido para os seus parceiros. Béland afirma

que, desta vez, os jogadores ndo apenas
precisardo da ajuda dos comparsas em certos
momentos, COMO irao querer recorrer a eles com
mais freqiiéncia — uma situagao bem diferente do
se via nos episodios anteriores, em que era mais
facil deixar os parceiros para tras s6 para nao
correr o risco de falhar uma missao. Um
componente que deve ajudar muito para que isso
acontega é o novo sistema de comando de
ordens, que foi simplificado e agora funcionara de
acordo com o contexto de cada situagao.

Nem sempre, porém, a cooperatividade entre
0s membros do grupo antiterrorista serd
suficiente para que uma missdo seja
bem-sucedida. Durante tiroteios, por exemplo,
mais importante do que contar com a ajuda dos
companheiros, sera utilizar o cendrio a seu favor,
protegendo-se atras de colunas e maquinas
caga-niqueis, e usando técnicas militares de
combate, como fogo de supressao, para conseguir
avancar. Isso, claro, se vocé nao tiver a disposi¢ao
um escudo a prova de balas, que fornece protegao
sem comprometer a mobilidade do personagem.
Béland deixa claro, entretanto, que o objetivo
principal do jogo ndo é o exterminio de
criminosos, e sim o resgate de pessoas inocentes.
Por essa razao, surpreender 0s inimigos serd
essencial em alguns momentos. Para ilustrar essa

informacdo, a produtora cita a classica cena usada
em filmes policiais em que os mesmos, usando
equipamento de rapel, invadem o esconderijo dos
criminosos quebrando as janelas e pegando todo
mundo de surpresa. A idéia, apesar de ser cliché
no meio cinematografico, nunca foi transportada
para dentro de um game de uma maneira jogével;
portanto tenha certeza de que vem coisa
interessante por ai.

Apesar de tudo o que foi escrito até agora se
referir a jogatina single player, novidades também
estdo previstas para quem ndo curte jogar sozinho.
Para as disputas competitivas pela internet,
que terdo suporte para até 16 pessoas, 0 game
contara com um sistema de nivelamento de
oponentes (impedindo que novatos joguem contra
adversarios mais experientes), técnicas de
combate inexistentes nas versoes anteriores (sim,
o fogo de supressao também estara disponivel
aqui), um modo para customizagao de
personagens e armamentos (novos acessorios e
itens serdo habilitadas ap6s o cumprimento de
certas tarefas) e missées com mais de um
objetivo a ser cumprido. Atuando cooperativamente,
0s jogadores terdo acesso a tudo isso, mas com
duas diferengas: apenas quatro pessoas poderao
participar e as missoes disponiveis serao as
mesmas do modo historia.

GameMaster ﬁ
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Produtora: Midway Games pelas fases

Tipo:z Acao
Previsao: 2006

STRANELEHOLD

Meio game, meio filme, primeiro titulo da criadora de
Mortal Kombat para a nova geracao promete abusar da
destruicao e da interagao com elementos dos cenarios

relagao entre a industria cinematogréfica e

aindistria de games existe desde a época

do Atari, mas foi a partir de 2003 que essa

ligacao comegou realmente a chamar a
atencdo. Foi nesse ano que Enter the Malrix,
apresentando uma trama paralela a do filme The
Matrix Reloaded, provou ser possivel criar algo bem
mais interessante do que meras adaptagoes. Mas
antes mesmo de essa pratica se tornar mais
popular, alguns produtoras ja estao indo além,
trabalhando em conjunto com atores e diretores
para desenvolver verdadeiros filmes interativos,
produgdes com qualidade hollywoodiana que s6
poderdo ser conferidas nos consoles.

Stranglehold, o primeiro game da Midway
revelado para a nova geragdo, ¢ um exemplo dessa
nova filosofia. Dirigido por John Woo, o diretor de A
Qutra Face e Missao Impossivel 2 (e que
atualmente assume o mesmo cargo na adaptacao
para os cinemas da série Metroid, da Nintendo), o
game tem como protagonista o ator Chow Yun-Fat
(que atuou em filmes como O Tigre e o Dragdo e O
Monge & Prova de Balas) no papel de um inspetor
de policia conhecido pelo apelido de Tequila. Como

ﬂ GameMaster

a alcunha do personagem sugere, ele é o tipico
policial durdo, daqueles que nao pensam duas
vezes antes de sacar suas armas para trocar tiros
com gangues inteiras de criminosos. E é
exatamente nesse tipo de situacao em que a agao
do jogo sera focada. Esse conceito, como vocé
deve saber, nao ¢ nenhuma novidade. Max Payre e
Dead to Rights, por exemplo, funcionam dessa
mesma maneira. E ai, entao, que surge a seguinte
duvida: além de um visual mais apurado, como
Stranglehald pode fazer com que os jogadores se
interessem por ele? Certamente, a resposta nao é o
efeito de camera lenta (aqui chamado de Tequila
Time Slow-Motion System), um recurso que se
tornou padréo em jogos do género. O que realmente
pode impressionar o pablico é o nivel de interacao
com os objetos do cendrio. Sem precisar parar de
atirar um segundo sequer, sera possivel escorregar
por corrimaos, pendurar-se em lustres e deslizar
sobre mesas, por exemplo. Entretanto, € bom
ressaltar que realizar agoes como essas SO serd
possivel enquanto os objetos em questao estiverem
intactos, algo bem dificil de se imaginar, uma vez
que os estagios serdo totalmente destrutiveis.

® As imagens ao redor nao
mentem: absolutamente tudo
podera ser destruido no jogo
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FICHA TECNICA
Plataforma: X360.
Distribuidora: Rockstar Games
Produtora: Rockstar San Diego
Tipo: Esporte AT
Previsao: Maio de 2006
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ROCKSTAR GAMES PRESENTS TABLE TENNIS

Sem infringir nenhuma lei, a Rockstar estréia no 360
com um jogo de esporte que tem como base o realismo,
controles intuitivos e diversao descompromissada

e até 0 ano passado eram pais e
congressistas que ficavam chocados
com o conteido dos games criados pela
Rockstar, desta vez a produtora
conseguiu fazer o mesmo com seus proprios
fas. Em desenvolvimento ha mais de um ano
pelo estadio San Diego, responsével também
pela série Midnight Club, o primeiro titulo da
empresa para a nova geragao de consoles € um
jogo de ténis de mesa (pingue-pongue, para 0s
leigos). Mas antes que vocé perca tempo
tentando estabelecer uma ligagao entre o esporte
e tudo o que a produtora ja langou até hoje, fique
sabendo que isso é impossivel. Em outras
palavras, ndo pense que esta serd uma versao
"Outlaw" da modalidade, mas sim um simulador

g ® Esqueca as doideras
tipicas da Rockstar.
Agui, o ponto forte ficara
por conta do realismo

que tem no realismo seu ponto mais forte.

Com tantos problemas na justica por causa
de sua principal série, GTA, parece facil entender
a razao para a produtora ter optado por algo,
digamos, "mais light" em sua estréia na nova
geracdo. Sam Houser, diretor-executivo e
presidente da Rockstar, no entanto, deixa claro
que isso nao exerceu influéncia alguma na
concepgao do novo jogo. "NGs simplesmente
adoramos o esporte, por isso resolvemos criar
um game simples e viciante, capaz de mostrar
aos jogadores o que é possivel fazer com o
poder dos novos consoles”, explica Houser.

Como as primeiras imagens liberadas
comprovam, o0 visual de Table Tennis
impressiona pela qualidade das texturas e das

expressoes faciais dos atletas. Além disso,
House afirma que a animagao dos personagens
nao tera precedentes. Mas se a qualidade visual
do jogo ja é indiscutivel, 0 mesmo ndo pode ser
dito em relagao a jogabilidade, ao menos por
enquanto. Sem divulgar nenhuma informagéao
especifica, o diretor-executivo disse apenas que,
em virtude das limitagdes da tecnologia dos
consoles anteriores, nenhum jogo baseado no
esporte conseguiu transmitir toda a intensidade e
rapidez com que as partidas acontecem na vida
real. Com base nisso, ¢ de se esperar, portanto,
que o game tenha um ritmo de agdo bem
acentuado e, a0 mesmo tempo, apresente um
esquema de controle variado e de funcionamento
intuitivo, uma opgao caracteristica presente em
todos os titulos desenvolvidos pela produtora.

Ja foi confirmado que Table Tennis trard
modos multiplayer e suporte para jogatina online,
mas a produtora preferiu ainda ndo entrar em
detalhes sobre esses aspectos.

ﬂ GameMaster
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FICHA TECNICA
Plataforma: DS

0 titulo que todos os nintendistas estavam esperando foi
revelado. A acao é tradicional, mas as funcoes da tela
sensivel podem fazer dele o melhor da série até hoje

pesar de ndo ter anunciado nenhum

detalhe bombéstico sobre o Revolution em

sua palestra na Game Developers

Conference (saiba mais sobre o evento na
se¢ao News), Satoru Iwatd, o presidente da
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