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esperado do novo X360
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Ragnarok, SOCOM, Pang... A jogatina na internet
esta rolando solta. Aqui, 16 paginas para vocé
curtir essa onda no seu PS2, Xbox, PC, PSP, DS...
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ara arriscar o 6bvio, j4 que eu escrevo em uma revista de videogame e vocé a I8, acho

que posso dizer com boa margem de seguranga que ambos gostamos de jogar. Jogar

videogame € bom, muito bom, mas melhor ainda é achar outra pessoa que também goste

do assunto. Nao adianta negar. Faz parte da natureza humana. Tao bom quanto fazer algo
de que se gosta é poder contar o que se fez para outra pessoa que também aprecie 0 assunto ou,
se possivel, fazer junto.

Nao por acaso Pong, o primeiro arcade a fazer sucesso, tinha dois controles. O Atari
também. Quando o PS2 foi langado, por outro lado, muitos condenaram o console por ele ter
apenas duas entradas para controles. E a birra nao foi a toa, afinal, o Dreamcast e o Nintendo64
ja exibiam quatro conexdes e, convenhamos, por mais que jogar Winning Eleven a quatro maos
seja meio canfuso, a experiéncia & muito divertida.

Que a jogatina em grupo € divertida nao ha duvida. Mesmo assim, a revolugéo mais
importante para a integracdo dos jogadores demorou — e demorou muito — a chegar aos
consoles. Era a internet. Nao, nao estou me esquecendo do modem do Famicom japonés, o primo
oriental do NES. Caso vocé ndo saiba, 0 acessorio ndo servia para jogos. E nao, também nao me
esqueci do modem do Dreamcast. Este sim, era bom para jogar, mas o fato € que, por melhor
que fosse, o Dreamcast nao colou e o modem morreu com ele. Enquanto isso, a Nintendo seguia
anunciando que games online ndo valiam a pena, a Sony ignorava o assunto € a Microsoft, bem,
a Microsoft sequer tinha anunciado seu console.

O multiplayer online, porém, ndo € novidade. Quem faz parte do clube dos jogadores de PC
(e eu me incluo neste grupo) ja sabe faz tempo o que é jogar em grupo a distancia. Fiz meu
primeiro deathmatch de Doom, contra um dnico amigo, em 1996. Meu primeiro MMO, outro
género que nasceu no PC, também joguei no mesmo ano. Tratava-se de BRE, uma mistura de
SimCity com Warcraft que rolava apenas com telas de texto por um sistema que precedeu a
internet. Depois veio a febre dos jogos de tiro: Quake I/, Quake Ill Arena, Counter-Strike... tudo
jogado pela internet, contra oito, dez, quinze, vinte pessoas.

Mas os dias de multiplayer online exclusivo de PCs jé sdo parte do passado. Gragas, em
grande parte, a entrada da Microsoft no mercado com o Xbox, os consoles estao ganhando
terreno com rapidez. A Xbox Live foi um grande empurrdo e 0 modem do PS2, que demorou mas
salu, foi outro. Os portateis PSP e DS (sim, a Nintendo finalmente entrou na onda) também vao
muito bem na internet, e se vocé acha que esse negdcio é muito complicado, a reportagem de
capa explica tudo direitinho para vocé se divertir na boa. Mas eu nem sei por que eu estou
escrevendo sobre tudo isso. PC, PS2, Xbox, portateis... No fundo eu sei que tudo o que vocé quer
6 saber como jogar Winning Eleven online. Sem problemas. O tutorial est na pagina 20.

Leandro Calgada
leandro.calcada@europanet.com.br
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Manual Game Master

Aproveite 0 maximo da sua Game Master com as instrugﬁes de uso desta pagina

uma galdxia nao e vocé € viciado em games e curte a galera W[m; ‘ %g{ A
N tdo distante S G AMEMASTER s das revistas Game Master e Dicas & o | S
assim, um certo gmm:nm,lfm Truques para PlayStation, aproveite para uem joga em PC
cavaleiro Jedi de Stay Wars dar uma passadinha no GameBlog sabe. Se 0 s
nome Basda Sasao S Igaatﬂefront ™8  (www.gameblog.com.br). No site, vocé pode micro for .
decidiu enfrentar as ¥ e gy v s acompanhar de perto a rotina dos caras da bagaceira, ndo,
forgas do império em  cnagn v o g redacdo e saber tudo dessa galera que manja tem diversao. E
Star Wars £ 4 A muito de games. por isso que a
Battleground If. O Devil May Cry 3 ? gente so testa

resultado foi um B e o 0S j0gos no
detonado pra g g Bntnes ' nosso AMD64,
Obi-Wan nenhum ) que tem 1 GB de
botar defeito. onhega o significado dos simbolos e RAM DDR 400
Durante a jornada, . abreviagoes utiizados nas segoes de Dicas M2z em dual
voceé, jovem Padawan, confere 0 caminho para e Detonados, € N30 pague um micdo na channel, placa de
vencer todos os estagios do jogo, descobre o S video ATI X800 XL,

hora de tentar usar os truques:

segredo de cada veiculo e nave disponiveis, SerialATA e som com 7

vivencia batalhas épicas e fica sabendo como >, P, ¥, € —direcional digital; canais. Se o review do jogo
vencé-las. Tudo gragas a Sasao que, de quebra, AD / AE - analégico direito / analogico esquerdo; for bom, mas no seu PC
quase caiu nas garras do Lado Negro da fora. Na =~ @, Hl, A, % — botdes do PS2; ele ficar um lixo,

verdade, a tentagdo durou apenas durante as 20 [LigL2 HR1H — botdes de ombro do desconfie. Pode ser que
missdes principais e as 12 secretas em que ele joystick do PS2; tenha chegado a hora de
encarnou Virgil, o irmao boca-do-lixo de Dante, no M, &R - gatilhos do Xbox, bot6es de ombro dos vocé trocar esse seu

roteiro de Devil May Cry 3: Special Edition que controles do GameCube, GBA e Nintendo DS; micrinho por um

vocé também confere no guia. ®, O - botdes preto e branco do Xbox. computador de verdade.

Equipe Gamemaster

Azefe Rosao Siglu Jidia Wecju Ansao Calle Alsao Rusma Fasao

Nome terraqueo: Felipe Nome terraqueo: Luiz Nome terraqueo: Julio Nome terraqueo: Leandro Nome terrdqueo: Mariana
Azevedo — Classe: soldado. Siqueira — Classe: elite. Wecchi - Classe: soldado. Calgada - Classe: oficial. Russo — Classe: Jedi.
Furtividade é sua arma. Fazo  Pai de todos os Jedis da Costuma ajudar a tropa com A visao ampla, apesar de Quando a batalha esta por
estilo come-quieto. Quando 0 redacao, Jidia pode ser visto dicas para chegar a vitoria torta, permite enxergar o findar, ela surge para evitar
inimigo cochila, ele ataca. no www.gameblog.com.br. COM pOouCco Suor. inimigo e prever suas agoes. erros na finalizagdo.

Diaal Machi Alvne Alsao " Rodle Modia Tried Chsao ~ Basda Sasao

Nome terraqueo: Alexandre ‘Nome terrdqueo: Nelson Nome terraqueo: Leandro Nome terraqueo: Eduardo Nome terraqueo: Danilo

Nani — Classe: engenheiro. Alves Jr. — Classe: espido. Rodrigues. — Classe: soldado.  Trivella. - Classe: piloto. Bastos — Classe: droide.
Domina também a engenharia  Informacao € a alma da Integra a elite, que combate 0 mais experiente do exército  Os humanos desperdicam
reversa, o que permite guerra. Por isso, pode sem fazer alarde, mas deixa tem por hébito esclarecer as ternpo dormindo. Ja o dréide
surpreender 0s oponentes. demorar, mas ele a encontra. estrago por onde passa. duvidas dos Padawans. atua sem cessar, dia e noite.

n GameMaster
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PROMOGAO

REGULAMENTO

1 - Os cupons devem ser enviados para a Editora Europa
somente por carta. Escreva por fora do envelope:

Promogao revista Game Master / Rua M.M.D.C.,
121, Butanta - Sao Paulo/SP, CEP: 05510-900.

2 - 0 prazo para 0 envio dos cupons € dia 25 de marco de 2006
(vale a data de postagem marcada no carimbo dos Correios).

3 - 0s cupons devem ser preenchidos corretamente e enviados junto
com uma frase de até 12 palavras explicando porque vocé é fa da
Nintendo e quer ganhar um Nintendo DS ou entao com um desenho
em anexo mostrando a redagao da revista Game Master declarando
seu amor pelos videogames da Nintendo em uma situiacdo divertida.
4 - Cada cupom deve conter uma frase ou um desenho. Vocé
pode enviar varios cupons no mesmo envelope.

5 - Nao podem participar funcionérios ou parentes de
funciondrios da Editora Europa.

6 - Uma comissao formada por membros da Editora Europa
analisaré as frases e desenhos que chegarem a redacdo dentro
do prazo estipulado, tendo como critério de classificagdo a
criatividade. A decisao desta comissao tera cardter irevogavel e
irrecorrivel. Nao é sorteio,

7 - Os vencedores autorizam desde ja 0 uso de seu nome e
imagem, bem como cedem os direitos autorais da frase a
Editora Europa, sem qualquer nus adicional.

8 - 0s cupons que chegarem & redacdo da Game Master nao
serdo devolvidos.

9 - 0 resultado desta promogao sera divulgado na revista Game
Master niimero 16, que estara nas bancas no dia 25 de abril de
2006. 0s vencedores deverdo entrar em contato com a redagdo
da revista Game Master até 30 de julho de 2006 para receber o
prémio, caso conirario, perderdo o direito a ele.

10 - 0 prémio refere-se a um videogame portatil Nintendo DS
para cada uma das duas promogdes. O prazo final para a
entrega dos prémios ao ganhador é 30 de outubro de 2006.

11 - No ¢ obrigatério comprar a revista Game Master para
participar da promogao. Se desejarem, 0s participantes podem
tirar fotocdpias (xerox) do cupom ou escrever os dados
solicitados em um papel 4 parte. Todos os dados do cupom
original devem estar presentes.

12 - 0 envio do cupom & Editora Europa implica na total
concordancia com todos os termos deste regulamento.

PROMOGAD 1: FRASE

Escreva no cupom uma frase criativa com até 12 palavras contando
por que vocé e fa da Nintendo e quer ganhar um Nintendo DS.

PROMOGAD 2:
Faga um desenho divertido mostrando a galera da redagao (as fotos
estao ai ao lado) declarando o seu amor pelos videogames da Nintendo.

Marque com um X o quadro da
promo¢ao de que vocé ird participar
Envie o cupom até 25 de margo de 2006
Nome: ldade:
Endereco:
Cidade: Estado:
CEP: Fome: ( )
E-mail: Jogo Preferido:

Por que vocé é fa da Nintendo e quer ganhar um Nintendo DS? (até 12 palavras)

Promogao de acordo com a LEl no 5.768/71, DECRETO n° 70.951/72, Art. 30.

GameMaster



CARTAS

® Ao contrério do que o nosso leitor
Victor imagina, é o jogo e nao o
console que determina o quanto um
carro amassa. Em GT4, por exemplo,
nada amassa. Ja em Burnout...

Comente, desabafe, xingue... A gente responde

A SOLUCAO FINAL

‘Meus caros colegas e gamemaniacos.
Enquanto os impostos de importagdo forem
altissimos, ndo temos como solicitar as grandes
produtoras de jogos que o Brasil entre no seleto
“time de idiomas de jogos". Isso € necessario para
que possamos jogar sem problemas alguns titulos
em portugués e para que todos os consoles e
acessorios sejam lancados aqui com um prego
acessivel. S0 assim deixaremos de usar jogos
“alternativos" para jogar so titulos genuinos.

Marcelo M.S. - Via e-mail

Sera que isso aconteceria mesmo? Sendo
um pouco mais pé no chéo do que vocé, a
gente acredita que a redugdo de impostos de
importagdo seria sim um grande passo para que
as empresas de games viessem com tudo para
ca e que a tradugdo de jogos para portugués
seria um passo gigantesco para que mais
Jjogadores entrassem de cabega na legalidade. Mas
s0 isso néo é suficiente para acabar com a
pirataria. E preciso um combate intensificado e sério
das autoridades e uma maior conscientizagéo do
publico consumidor de games. Afinal, 0 mercado s6
cresce se a galera comprar.

SIM. POR QUE NAO?

Sou um gamer fascinado pelos titulos The
Sims 2 e Sim City. Fiquei sabendo por uma amiga
que vocés conhecem (Lorena, de Agudos) que
uma futura expansao de The Sims 2 ja estd no
forno. Trata-se de The Sims 2: Open for Business,
que no Brasil serd "Aberto para Negécios".
Gostaria que vocés publicassem uma reportagem

n GameMaster

® Com a
expansdo Open
for Business, os
Sims vao ver a
pedreira que é

ter o proprio
negécio

FALE COM A GAME MASTER
Mande as suas dividas para:
Revista Game Master
- Butanta, Sao Paulo/SP

Deuropanet.com.br
<11) 381 38

Sua pergunta sera respondida nesta secao.
| Visite o0 nosso site: www.europanet.com.br

sobre como serd a expansao. Vi num site sobre
games de PC que ela teré elevador e 125 novos
objetos, entre eles cadeiras de saloes de beleza e
uniformes para funciondrios; ja que o tema da
expansao é abrir o proprio negdcio. Além disso,
preciso de ajuda, pois nao sei onde baixar o The
Sims 2: Estudio de Criagao, ou Body Shop.
Mercirio Fernandes Monteiro - Botucatu/SP

Mais do que elevadores e itens novos, 0

grande barato da expanséo Open for
Business sera a possibilidade de abrir e gerenciar
seus proprios negdcios, que véo desde restaurantes,
butiques e lojas dos mais variados tipos, até tudo
aquilo que sua imaginagdo permitir. Vocé podera
colocar os Sims para cuidar dos negocios, do caixa
ou entdo para suar a testa trabalhando na linha de
produgdo. E se eles derem uma de vagabundos,
vocé pode despedi-los com justa causa! Para baixar
o0 Body Shop, conecte-se a internet e acesse o site
www.download.com/ 3001-7551_4-10292066.html
para pegar o programa inteiramente gratis. Ele s6
néo é em portugués como vocé queria, mas ja dé
pro gasto, né? Ah, e manda um beijo pra Lorena, a
leitora que mais escreve pra redagéo da GM!

PSP versus PC

Comprei um PSP modelo europeu (1004-K)
durante uma viagem, mas até hoje nao consegui
conectd-lo ao PC utilizando o cabo USB para
transferir arquivos como masicas ou videos.
Segundo o manual, ao ligar o aparelho ao PC,
deveria aparecer uma tela no desktop indicando
algumas pastas, mas o PC simplesmente ndo
identifica o hardware e o classifica como
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"Unknown Device". Pensei até em comprar 0
Device Manager da Sony, mas o preco € meio
salgado... Nao tenho idéia do que fazer e estou
cada vez mais arrependido com a compra do
aparelho. Outra pergunta, aparelhos como o PSP
que léem UMDs tém classificagao por regido? Se
houver, é necessario um aparelho com regiao
compativel ou existe algum software ou update da
Sony que permite a codificacdo da midia?

Said Fares - Via e-mail

Néo precisa se desesperar nem se

arrepender de ter comprado um aparelho
bom, porém complicado, como o PSP. O que deve
estar acontecendo é que, provavelmente, sua verséo
do Windows é antiga e néo funciona perfeitamente
com o PSP. Vocé tem duas opgdes: descolar uma
versdo mais atual (Windows 2000 pra cima) ou
visitar o site http://win98.d'rivers.w.interia.pl/psp.html
para conseguir um driver para Windows 98, que
certamente serviré para as suas necessidades.
Quanto a uma possivel trava de regido no portati,
pode dormir tranqtiilo, Said: qualquer jogo ou filme
em UMD produzido em qualquer canto do mundo
funciona em PSPs de todas as nacionalidades. S6
n&o da pra fazer disputas multiplayer entre um jogo
europeu e um japonés ou americano.

? AMASSO
" Parabéns a toda a equipe da revista Game
Master. Atualmente, vocés sao a melhor revista de
videogames do mercado. Na minha opinido, a
revista tem sempre muita informagao, humor e
fala bastante do que a gente quer saber: a nova
geracao de videogames. Mas tenho uma davida:
o0s danos em tempo real do Xbox 360 nos carros
amassam S0 a parte que sofreu a colisdo ou
afetam a lataria inteira, que nem no PlayStation 2?
Victor Hertel - Via e-mail

| Néo é bem assim que funciona, Victor. Os

L danos néo séo diferenciados por console, e
sim por game. Por exemplo, se um jogo possui um
sistema de danos que afeta o carro em determinada
parte, isso sera igual tanto no console A quanto no
console B. Sacou? O X360 tem mais poténcia, logo
isso permite que os produtores criem sistemas de
colisdo mais complexos, mas se eles quiserem fazer
algo tosco ndo ha nada que os impega.

b 24 NAO COLOU

k{ A qualidade gréfica da Game Master ¢

excelente! As fotos, as cores... tudo comparavel

com os gréficos do Xbox. E por esta qualidade

que me tornei um leitor da revista. Mas como

nem tudo sao flores, aquele adesivo que vocés

fizeram € horrivel! Pelo amor de Deus... muito

sem graca, morto, uma fita preta e branca horrivel! €

0 guia, embora com capa e papel excelente, tem

umas imagens que mais parecem um Atari dando

“tilt" na cor. Vocés podem melhorar nestes quesitos.
Luciano Amaro - Via e-mail

E‘ “H& Pé... sera que s6 botafoguenses, santistas e
' corintianos gostaram do nosso adesivo
alvinegro? Sabemos que é complicado agradar a
fodas as torcidas do Brasil, por isso vamos nos
esforgar mais da proxima vez, beleza? Quem sabe
um adesivo verde e branco para torcedores do
Goias, Guarani, Juventude e Palmeiras... ou um
rubra-negro para quem torce para Flamengo, Vitoria
e Atlético Paranaense... No guia, vocé ja pode
perceber melhoras desde a edigdo passada. O
material da capa e do miolo foram trocados, o que
resultou em imagens bem mais nitidas. Esperamos
que vocé tenha gostado. E pode escrever sempre
que tiver uma reclarmnagéo, viu? E desse Jjeito que

as coisas melhoram mesmo.

) NAO ME ABANDONE

-1 Acho que essa & a melhor revista que
existe. Eu tenho até que brigar com todo mundo
pra conseguir comprar. E meio cara, mas pelo
menos vale a pena. O que eu mais quero é que
vocés ndo deixem de fazer andlises dos jogos de
PlayStation 2, pois essa nova geragao de
consoles esta chegando e eu ndo gostaria que
deixassem o PS2 de lado.
José Ricardo Ribeiro - S@o José do Rio Preto/SP

Pode ficar sossegado que isso néo vai

acontecer tdo cedo nem de uma hora pra
outra. O PS3 ainda néo tem data de langamento
definida, mas é provével que so chegue por volta do
final deste ano. Quando isso acontecer, ainda levara
um tempo para o mercado fazer a transi¢ao, 0s
Jjogadores terem os aparelhos em suas casas e as
revistas de games darem a atengéao devida a ele. E
mesmo com a chegada de um novo console, a
fabricante nao deixa de fazer jogos para o sistema
anterior durante um bom tempo, por isso, se a
propria Sony néo vai abandonar seu publico de
repentle, vocé acha que a Game Master vai dar essa
mancada? Como dissemos no comego da resposta,
pode ficar sossegado.

BLA BLA BLOB

Quer participar desta novidade

da secao de cartas da revista

Game Master? Entre em

www.gamehblog.com.br e deixe seu

recado, pergunta, critica ou sugestao. Se der
sorte, seu nome (ou nick) pode aparecer por agui!

Luke Skywalker - 24/01/2006 22:16

0la, galera. Parabéns pela GM n° 13, esta
show! Eu queria perguntar uma coisa: meu pai comprou
um home theater faz um tempo. Gostaria de saber se
seria bom conectar o PS2 nele e por um jogo como
Burnout Revenge ou Star Wars Battlefront /I para testar
a sonzeira. Os filmes ficam espetaculares!

® Logicamente, Padawan! Nem precisa perguntar uma
coisa dessas, né? Nao perca mais tempo e ligue o trogo
logo no ditimo volume pra infernizar a vizinhanga!

Anakin Skywalker - 25/01/2006 17:59

Estava jogando quando surgiu uma davida. E
verdade que quando o PS2 esquenta ele nao Ié jogos e
pode queimar? E que eu estava aqui e 0 game travou...
Eu reiniciei o videogame e o jogo ndo pegaval Esperei
um tempo e o jogo funcionou. Estranho...

® Mas que honra! Logo na estréia da mini-se¢ao Bla Bla
Blog, ja temos dois representantes de Star Wars
trocando idéia com a genfe! E o seguinte, Darth Vader:

seu PS2 nao é a Estrela da Morte, entdo ndo

bombardeie o bichinho. Fique esperto quando ele ficar
quente demais, pois isso pode até resultar em uma

morte prematura do console. Se for o caso, coloque um

ventilador ao lado para refrescar sua jogatina.

Joselito - 29/01/2006 12:22
[Meus jogos favoritos sao] Bomberman e

GTA. No GTA, gosto de atropelar pessoas de bicicleta

(eu dentro de um carro e as pessoas de bicicleta)!

® Ao responder a uma enquete sobre "jogos favoritos”,

nosso amigo Josefito mosira que nao sabe brincar e que
gosta mesmo € de explodir tudo e causar panico quando
esta no controle de seu videogame.

GameMaster n
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ENTREVISTA

por Nelson Alves Jr.

Para comemorar seus dez

anos, personagem

ko-Loko _
‘:g melhor estilo roqueiro

ara um cartunista, o apice da carreira

profissional € receber um prémio Angelo

Agostini, o Oscar da categoria. Criado ha

20 anos pela Associacdo dos Quadrinhistas
e Cartunistas, o prémio, para vocé ter uma idéia, ja
foi entregue a pesos-pesadas como Mauricio de
Souza, Ziraldo, Laerte e Henfil. Pois bem: Marcio
Baraldi, o criador do personagem Roko-Loko, ja
tem trés dessas premiacoes.

0 desenhista, doente por heavy metal, rabisca

o papel desde os 16 anos. Hoje, com 39, esta
entre 0s mais reconhecidos do Pais. Seu
personagem-mor, Roko-Loko, nasceu ha dez anos
meio sem querer. "Eu precisava de grana e ofereci
0 quadrinho para a revista Rock Brigade", conta
Baraldi. O forte da histdria sao as satiras. Tanto
que o inimigo chamia-se Ratozinger, uma referéncia
escancarada ao papa Ratzinger, um
ultraconservador que abomina 0 sexo e 0 rock. A
idéia deu tao certo que, ap6s uma década e com
dois livros publicados, o universo criado por
Baraldi chega aos games. Com a chegada de
Roko-Loko no Castelo de Ratozinger, o
personagem estréia no PC num jogo de plataforma
2D. Do estudio de Sidney Guerra, designer do
produto, Marcio Baraldi conversou com a redacgéo.

GameMaster — Como surgiu a idéia de langar
um jogo do Roko-Loko?

Marcio Baraldi — Na verdade, a idéia nao foi
minha. Quem sugeriu foi o Sidney Guerra. Sou
amigo dele de longa data. Ele Ié as tiras do Roko
desde os primdrdios, quando ainda era moleque, e
¢ um viciado em videogame. Numa conversa, ele
me perguntou se ndo seria legal criarmos um jogo
estrelado pelo Roko. Topei na hora.

IT) GameMaster

de cartum
anha jogo de PC

GM - A decisao de desenvolver o jogo

em 2D foi financeira?

Baraldi — Também. Fazer um lance em 3D, além de
caro, ia contra 0 padrao do meu desenho. O Roko é
2D e era assim que 0 game deveria ser. A inten¢ao
era que 0 jogador interagisse com o cartum, por
isso a idéia foi manter o mesmo visual das tiras.
Sidney Guerra — Tanto o Baraldi quanto o Richard
Aguiar (programador) e eu Somos apaixonados
pelos anos 80. Além do visual das tiras, nos
quisemos desde o inicio manter o clima da época.
Um lance meio Pitfall e Mario, entende?

GM - E deu certo?
Baraldi — Po, se deu. A galera ta curtindo demais.
Nossa intencdo nao é ganhar dinheiro com isso.

Tem um cara do Japao
que virou fa e ensina
outras pessoas a jogar.

Tanto que o jogo pode ser baixado de graga no meu
site (www.marciobaraldi.com.br). Té tendo um
retorno fantastico. Tem um cara do Japao que virou
fa e passou a ensinar outras pessoas a jogar pela
internet. Tem um outro que criou uma comunidade
no Orkut. Tenho recebido montes de e-mails de uma
galera elogiando. Alids, fiquei até surpreso. Eu
mandei prensar s6 mil CDs pro langamento,

achando que fosse muito. O estoque durou um més.

GM - Como foi criar algo tao diferente do que
vocé esta acostumado?

Baraldi - Cara, pra mim 0 game é s0 uma midia
diferente em que o Roko aparece. Eu adorei
participar do processo de criago. O roteiro nasceu

baseado numa das primeiras aparicoes do
personagem, ha quase dez anos. Dai eu fiz uns
rascunhos dos cenarios e objetos que poderiam ser
usados e coloquei em discussao com o pessoal da
criacao. Feito isso, novas idéias foram surgindo.
Guerra — Pra vocé entender, na primeira vez que
falamos do projeto, nds pensamos em desenvolver
apenas uma fase. Era coisa simples pra usar de
brincadeira no site. Acontece que todo mundo
acabou curtindo tanto que o projeto se estendeu.
Enquanto o Baraldi desenhava, o pessoal ja cuidava
da animacao e uma turma de seis caras testava para
descobrir 0s erros.

GM - Baraldi, além dos desenhos, de que outra
forma vocé participou da criacao do jogo?
Baraldi — Eu palpitei em tudo. Teve uma fase, por
exemplo, que os caras queriam que o Roko saltasse
de um ponto a outro usando uma cama eléstica. Eu
cheguei a desenha-la, mas depois fiquei pensando:
‘cama elastica num castelo medieval? Que tosco'.
Criei um sofd da época da vovo para ser usado de
trampolim. Muito melhor (rindo).

GM - Quanto tempo levou tudo isso?
Baraldi — Da idéia a versao final foram cinco meses.

GM - De quem é a trilha sonora?

Baraldi — Da banda Exxdtica. Desde o inicio eu
queria material 100% brasileiro. O personagem, as
piadas, o ambiente das tiras, tudo é nacional. Nao
tinha motivo para usar musica gringa. Sou amigo do
pessoal do Exxética. O engragado € que eu escokhi
justamente a faixa do CD que eles menos gostam.

GM - Algum outro jogo em mente?

Baraldi — Com certeza! Adorei esse treco. Ja to
bolando um com o personagem Tatoo-zinho, que
faco para uma revista especializada em tatuagem.


http://www.marciobaraldi.com.br

“® Nem a galera da redagao
“escapou de ser zoada pelo
ﬁdéma Marcio Baraldi

GM - Agora que ganharam experiéncia, quais
as mudangas para o segundo projeto?

Baraldi — 0 esquema de distribuir de graca pela
internet sera mantido. Eu quero que o maior ndmero
possivel de pessoas se divirta com meus
personagens. No entanto, estamos pensando
em um brinde para quem comprar o CD.
Provavelmente colocaremos entrevistas e
making-of do jogo.

GM - Vocé falou que nao joga,
mas pelo menos o Roko-Loko
vocé terminou?

Baraldi — Terminei nada. Sou prego
demais (gargalhando).
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Jiagem, as piadas, 0

nte dasfiras, tudo é
N.a !

.
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silent Hill
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Konami faz histdria no portatil da Sony e anuncia que
lancara suas duas maiores franquias nao como jogos
de PSP mas como séries de quadrinhos animados

om tantas funcdes multimidia presentes no

PSP, era uma surpresa o fato de até agora

nao ter aparecido nada de realmente criativo

no portatil. Tudo bem, hé os filmes em
UMD, e bem ou mal eles representam metade dos
discos vendidos para o aparelhinho. S6 que usar
esse recurso isoladamente ¢ uma forma muito
pobre e limitada de explorar 0 PSP Se depender da
Konami, os dias de subaproveitamento do portatil
da Sony estdo contados.

0 primeiro anincio da empresa diz respeito a
uma producdo dedicada a série Sifent Hill, chamada
provisoriamente de Experience. Trata-se de um
apanhado de tudo o que ja rolou em relagao ao jogo.

0 disco trara os videos de abertura dos quatro
episodios, o trailer do longa-metragem € entrevistas
com o diretor do filme, Christophe Gans. Havera
ainda uma selegao com 20 musicas tiradas da trilha
sonora da série e uma entrevista com o compositor
Akira Yamaoka, sem contar uma série de imagens e
bonus que ainda nao foram divulgados.

Tudo isso, porém, faz parte dos brindes. O filé
mesmo sdo os quadrinhos animados e criados tendo
o PSP em mente. Sao seis historias de 15 minutos
cada. O projeto & de autoria de Scott Ciencin, autor
especializado na criagao de roteiros para séries de
TV, filmes e, claro, jogos. Além disso, a série de HQ
Dying Inside, baseada em Silent Hill, também foi

refeita para seguir o visual em 3D que "Experience”
tera e serd incluida no disco como bdnus.

i Snake esta nessa também

No final de 2005, em uma entrevista instigante a
revista japonesa Famitsu, o designer Hideo Kojima
afirmou que parte de sua equipe estava envolvida
num projeto, mas que ndo se tratava de um jogo. 0
suspense durou até agora, quando finalmente a
Konami revelou que Metal Gear Solid, tal qual Silent
Hill, chegara ao PSP em formato de HQ.

Chamada MGS Digital Comic, a obra trara o
quadrinho mesclando arte 21 @ movimentagdes 3D.
Os tradicionais baldes de didlogo serdo mantidos,
mas virdo acompanhados das respectivas vozes
usadas no jogo. O analégico, segundo informa a
produtora, servira para navegar pela cena. Trilha
sonora e onomatopéias também acompanham o
desenrolar da historia. Infelizmente a empresa nao
disse quando MGS ou Experience chegam as lojas.



nova versao do Nintendo DS. Chamado “Lite” e com
langamento previsto para margo, no Japao, o aparelho
trara maior luminosidade nas telas — cerca de 20% — e
dois tergos do tamanho do portétil original. O peso,
segundo a empresa, também diminuiu: sdo 218 g na
Versao nova, contra 275 g da versao anterior. Apesar de

menor, o portétil continua compativel com jogos de GBA.

Siren no cinema

© O game de horror da Sony, exclusivo do PS2, vai
virar filme. A responsavel pelo projeto € a produtora
Ghost House Pictures, que adquiriu os direitos de
filmagem da franquia. S6 lembrando: é dela a verséo
norte-americana de O Grito (The Gruge), langado
originalmente no Japao com o nome Ju-0n.

A lista de envolvidos traz gente gratda,
encabegada pelo diretor Sam Raimi (responsavel
por Homem-Aranha), que atuara como produtor do
longa-metragem. O roteiro ficard a cargo de
Michael Gordon, enquanto Keiichiro Toyama,
diretor do jogo, atuard como consultor para manter
fidelidade na reproducao.

lesan cria carru

© Uma iniciativa no minimo estranha rolou entre a
Microsoft e a montadora de carros Nissan. As

® 0 volante parece de videogame... E € mesmo.
Parado, ele funciona como controle para jogar PGR3

® Como todo hom carro-canceito,
0 visual externo do modelo Urge é
feito para chamar a atencao

DS diminui de tamanho

® A Nintendo resolveu dar fim aos boatos e anunciou uma

N

e N—

']

»

® Além do tamanho reduzide, o novo DS teve botdes e
o LEDs reposicionados e ganhou o direcional do 6B Micro

.

@ 0 estado norte-americano da Virginia adotou
um sistema interessante para estimular a gindstica
entre os alunos: instalar o jogo Dance Dance
Revolution em todas as 765 escolas da rede
publica estadual. Cada unidade recebeu uma
televisdo, um console Xbox e um controle-tapete
exclusivo do game. O jogo faz parte da grade
curricular das aulas de educagao fisica. Além
disso, os interessados em praticar fora do horario
de estudo também tém oportunidade. Os gastos
com 0 projeto, que ultrapassaram meio milhdo de
dolares, foram justificados como forma de
combate a obesidade infantil.

XImx nnrtatll

@ A revista norte-americana Business Week
trouxe um artigo instigante em uma de suas
edicoes de fevereiro. Segundo a publicagdo, a
Microsoft estaria pensando em criar um portatil
para brigar com o iPod, da Apple. O aparelho
rodaria masicas, filmes digitais e, Gbvio, games.
0 artigo conclui dizendo que o maior empecilho
estaria em determinar o mercado do portdtil. Se
aliado a familia Xbox, o aparelho poderia ser visto
como um concorrente do PSP, por isso, a idéia
mais vidvel seria langé-lo como um player de MP3,
0 que o tornaria mais atraente. Tudo isso, no
entanto, ainda nao passa de especulagao.

VIIIE(IUHIIIE

duas empresas juntaram forgas para criar o
primeiro carro-videogame de que se tem noticia.
Apresentado no Saldo de Detroit, uma das mais
tradicionais feiras de automéveis do mundo, o
modelo Urge traz um X360 como item de série. E o
mais interessante: uma vez parado, 0 motorista pode
usar a diregao e os pedais do bdlido como controle
do jogo Project Gotham Racing 3. 1sso mesmo: 0
proprio carro vira a sua poltrona de jogatina. Em
frente ao volante, hd uma tela reversivel de sete
polegadas. Inspirado no visual de uma motocicleta,

o Urge traz carrocenia de aluminio colorido, rodas de
aluminio escovado e cédmbio de seis marchas. 0
CEQ da Nissan, Carlos Ghosn, declarou que a
montadora acredita que havera demanda para carros
deste tipo em menos de uma década.

® Isso sim e carro de gamer. 0 Xbox 360 e a tela

reversivel de sete polegadas sao parte do projeto

GameMaster n



Revolugdo dos fis

@ Se ha algo que se vé aos montes na internet &
boato. Principaimente os criados por fas. Atuaimente,
o alvo € Nintendo e 0 seu Revolution. Sem nenhuma
imagem de jogo ou do sistema do aparelho
oficialmente anunciada pela empresa, os fanaticos
trataram de inundar a rede com produgdes proprias.
As telas a seqguir, por exemplo, sdo parte da mais
recente especulagao da galera sobre como vao ser
as telas de configuragdo do console. Confira:

® So para variar, a Nintendo nao confirma nem
desmente a validade destas telas. Sera verdade?

Wtiodece & VD

e

N e

Ha L LT

Rumores do X350

® Que fique claro: essa noticia nao passa de um
rumor. Daqueles bem grandes, sem nenhuma
confirmacdo. Logo, leia com os dois pés atras.
Vamos l4. Segundo boatos, a Microsoft prepara
uma surpresa e tanto. Cerca de 50 jogos do
Dreamcast estariam sendo portados para a Live
Arcade, ainda em 2006, para serem vendidos a
US$ 10 cada. 0 segundo boato diz respeito a um
acordo entre a Micrasoft e a Blizzard para levar
World of Warcraft para 0 X360. Especula-se que a
noticia saia durante a feira E3, em maio.

Trailer do mes i
Jogo: Super Princess Peach et
i’%ui?mﬂinteﬂ‘un&en.m; ev/2006

Plataforma: DS Duragao: 505

Inversio de papéis: Mario é raptado e a princesa
Peach deve resgaté-lo. O trailer faz
demonstragdo dos poderes que a garota usa na
aventura. Cada golpe € baseado numa £mogao.
Chorando, ela rega plantas que viram
plataformas. Cantando, a Pri ncesa !nca leve e
consegue planar. A arma principal & 0

—a

guarda-chuva que vive a tiracolo com cla.

I
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@ “Imagine um mundo onde a tecnologia nos
permita viver vidas mais saudaveis". Este é o tema
do Imagine Cup 2006, um projeto com intuito de
melhorar a qualidade de vida no planeta. Trata-se
de uma competicao entre estudantes de tecnologia
dos quatro cantos do mundo.

Ha seis categorias, entre elas uma focada em
jogos eletronicos chamada "Projeto Hoshimi®, Aqui
o0s competidores precisam salvar o dia fazendo o
que sabem: programar. As missdes tém como
objetivo testar os participantes para ver quem cria o
software mais eficaz no menor tempo possivel.

As equipes sao formadas por até dois
membros. A primeira fase, ainda em andamento,
vai até o dia 15 de margo de 2006. Os
classificados avangam para a segunda fase, que
vai de 5 a 8 de maio. No dia 22 de maio serdo

‘Acts of Gord - Cronicas de uma locadora de videogames SEEEE.

Livro do Aborrecimento - Capitulo

anunciados os 12 finalistas mundiais, que farao a
disputa pelo titulo em Nova Delhi, na india. O
campedo leva US$ 8 mil, o segundo, US$ 4 mil e
o terceiro colocado, US$ 3 mil. Os interessados
ainda tém até o dia 15 de margo para se inscrever
pelo site www.imaginecup.com.br.
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A caixa que transfﬁi'ma jogos toscos em ourg

Houve um dia em que Gord teve uma inspiragao
sibita e decidiu liquidar todos os seus jogos
toscos de PlayStation que nao foram vendidos nos
ultimos meses. Era um pacote de pérolas da
tosquice, que ninguém em sa consciéncia
compraria, por isso, Gord optou por colocar todos
em um grande caixote na frente da loja, afinal,
caixotes sao legais.

Mas um mero caixote nao era o bastante para as
intengdes de Gord, ainda mais considerando a
qualidade ridicula das tosqueiras. Por isso, Gord
foi além e criou uma Caixa Mdgica cheia de jogos
de C$ 10. Na pratica, era a mesma coisa que um
caixote comum, s6 que magico. Afinal, custando
apenas C$ 10, aquele monte de bagaceiras iria
desaparecer na frente dos olhos de todos!

Mas € claro que teve de aparecer alguém para
estragar a idéia. Eis que chega um cliente, vé a
Caixa Mégica e d4 uma boa fugada nos jogos que
estdo 14 dentro. Logo em seguida, o cara vai direto
para a secao de usados. Sorrateiramente, o cliente
espertao pega uma cépia do Xenogears (cujo
prego era C$ 50), volta até a Caixa Mégica, fuca
mais um pouco e depois vem para 0 caixa.

— Gostaria de levar este jogo.
— Muito bem. Sao C$ 57 com os impostos.

- Mas os jogos que estao no caixote nao custam
C$ 10? Eu peguei este aqui dentro do caixote,
logo, pela promagao, ele tem de custar C$ 10.

~ A promogéao ndo vale quando é vocé quem
coloca o jogo no caixote.

— Eu ndo coloquei...

— Colocou sim. Eu vi.

- Eu nunca faria...

- Vocé acabou de fazer.

— Nao, eu ndo fiz.

— Entdo me explique devagar, por favor, para que
eu possa entender, por que afinal eu colocaria um
dos meus jogos imais raros — e caros — em um
caxote cheio dos jogos mais toscos do
PlayStation 1 que, nao por acaso, estdo sendo
vendidos por C$ 10.

- Veja bem...

- Essa é a sua melhor resposta? Vocé acredita
mesmo que eu Sou esse tipo de retardado? Sinto
muito, mas acho que um de nds vai ter de safr da
loja. Se importa de adivinhar quem?

* C$ - Dolares canadenses

Gord é o dono de uma loja e locadora de games no
Canada e esta é uma de suas historias reais. Para ler
outras de suas inimeras cranicas, em inglés, visite o site
de Gord. 0 endereco & www.actsofgord.com

[Pl GameMaster

You saved a Toad!


http://www.imaginecup.com.br
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® Nos cinemas, 0
personagem

Sora sera dublado
por Haley Joel
Osment, 0 mesmo
de 0 Sexto Sentido.
S falta ele
comegar a ver
gente morta...

jogo/fi ‘mv 2

Atores em Kii2

® Saiu a lista dos atores que dublardo o jogo
Kingdom Hearts 2, de PS2. O protagonista Sora
serd interpretado por Haley Joel Osment, o garoto
atormentado que via os mortos no filme O Sexto
Sentido. As vozes dos personagens da Disney
ficarao a cargo dos mesmos atores que fizeram as
animagoes no cinema: Zach Braff (O Galinho Little
Chicken), Ming Na (Mulan) e James Woods
(Hades, de Hércules).
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® E isso mesmo. Em 2006, a maior feira de jogos
do mundo tera apenas... jogos. O artificio de colocar
modelos em trajes sumarios estd proibido pela
organizagdo do evento. Segundo comunicado oficial
distribuido em janeiro, "materiais de divulgacao,
modelos com condutas que remetam a sexualidade
ou sejam sexualmente provocativas, incluindo e nao
limitado & nudez, nudez parcial ou roupas de banho,
estdo proibidas no evento, nas dreas comuns ou
qualquer local de acesso a feira". Resumindo: a
mulherada, pelo menos este ano, perdeu espaco.
As empresas que desrespeitarem a regra receberao
uma adverténcia verbal e uma multa de US$ 5 mi.

——eee——

por Jodo Luiz Bemardes Jdr. | |- Pesquisador do INTERLAB-USP - Laboratério de Tecnologias Interativas - e

Objetos reais e virtuais

Game Master tem mostrado que achar
novas formas de jogar € uma preocupacao
da industria. A EyeToy, o controle do
Revolution e o Nintendo DS com microfone
¢ tela com toque sdo exemiplos. Esses controles,
indo além do joystick, mouse e teclado, permitem
criar jogos diferentes da mesmice atual e podem
fazer tarefas chatas ficarem muito mais divertidas.
Uma dessas tarefas € manipular (pegar, girar,

b usar...) objetos dentro do jogo. Nas PCs, isso ja €

complicado, com objetos e ambientes 3D sendo
manipulados em 2D pelo mouse. Usando
controles de consoles, a situagao piora.

Para resolver esse problema, o ideal seria
usar a propria mao do usudrio para fazer essa
manipulagao, como no mundo real. Para pegar uma
caneta, nao se mexe num mouse ou nas alavancas
de um controlador, simplesmente se estende a mao
e pega. Para vé-la de vérios angulos, a mao vira a
caneta em frente aos olhos e assim por diante.

Uma maneira de fazer isso € usar uma camera,
como a EyeToy ou uma webcam, para detectar
algum padrdo predeterminado (como uma figura ou
cor) em um objeto real e associar esse padrao a um
objeto do jogo. Assim, a0 mover o objeto real, o

jogador estaria movendo também o objeto dentro do
jogo, pois a camera pode detectar a posicao e
orientacao do tal padrao.

Além de ser uma maneira facil de manipulagao,
o0 método tem outra vantagem: o jogador sente um
objeto em sua mdo, em vez de simplesmente vé-lo
na tela. Por isso, esse tipo de interagdo é conhecido
como interface tangivel. Na internet, pode-se achar
ferramentas, como o ARToolKit, que: permitem aplicar
essa técnica em jogos e outras aplicages. Para dar
outro exemplo, em 2005, a Sony mostrou demos do
uso da EyeToy com pedagos de espuma colorida
como uma interface tangivel para jogos.

Qutra possibilidade € a interface nao-tangivel.
Detectando a posicao da mao do jogador, por
exemplo, pode-se criar algo muito parecido, sem a
necessidade de um objeto real. Num exemplo
dessas interfaces, os movimentos da mao real sao
feitos também por uma “mao virtual’, que manipula
0s objetos no jogo. A principal vantagem destes
sistemnas € o fato de que o jogador ndo precisa se
concentrar em como jogar, e sim na diversao
propriamente dita. Por isso, ndo estranhe se, em
breve, cada vez mais jogadores abandonarem o
joystick e se dedicarem a gesticular em frente & TV.

JUSTO NO ANO EMY

QUE CONSEGUIMOS

BANCAR A VIAGEM’
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® War e Imagem & Acao. As duas velhanas mais
populares da Grow ganharam versoes para a internet

@ A noticia pode significar pouco para a
molecada, mas a galera na faixa dos 30 anos vai
vibrar. Essa geragdo, arrebatada pelos jogos de
tabuleiro na década de 80, tem agora a chance de
reviver a brincadeira de forma digital.

No site www.gametrack.com.br, desenvolvido
pela Devworks, uma produtora nacional de games,
vocé pode conferir versdes online dos classicos
War e Imagem & Agdo, além de Super Trunfo, uma
competicdo de cartas que precedeu os cardgames
modernos e marcou o recreio de muito marmanijo.

Todos foram recriados exatamente como as
versdes originais. O /magem & Agdo, por exemplo,
permite até oito competidores simulténeos, sendo
duas equipes com quatro integrantes. O esquema

por Luiz SIquelra

redator-chm das revistas de tecnologia da Editora Europa - e-mail: - siqueira@europane!

teombr | ] e

de desenhar, que
anles pedia papel
¢ caneta, hoje é

feito pelo mouse.

i

A comunicagdo gl

entre 0s

participantes © Quem nao deixou de comer

rola em tempo merenda no recreio pra jogar
T 2

real, por uma uma partida de Super Trunfo?

janela de bate-papo embutido no jogo.

No total, s@o nove games disponiveis. Os
jogos singleplayer sdo gratuitos, enquanto os
multiplayer exigem uma mensalidade de R$ 12,90,
ou planos trimestrais (R$ 9,90/més) e semestrais
(R$ 7,90/més).

Mais respeito com 0s !]EIIIIES

40 ha mais dividas de que 0s games se

tornaram parte importante da cultura e

economia mundial. Entretanto, mesmo

movimentando bilhdes de ddlares pelo
planeta, muitos ainda consideram os jogos
eletronicos mera diverséo para criangas ou adultos
excéntricos. E comum até certa discriminagao
com adultos que jogam videogames. Enquanto ler
um livro ou assistir a um filme séo formas de
entretenimento consideradas normais para um
adulto, o ato de jogar videogame nao é.

Por isso, 0s games ainda tém muitas barreiras
culturais a quebrar, e talvez a maior delas seja 0
preconceito de que 0s jogos sdo para criangas. A
industria do videogame cresceu muito nos dltimos
dez anos e agora ha opgao para gamers de todas
as idades, assim como existem livros e filmes para
criangas e adultos. O mais importante e relevante
é perceber que cada vez mais 0s jogos deixam de
ser cultura marginal e passam a estar presentes no
dia-a-dia de todos nos.

Talvez voce ja tenha passado pela situacao de
alguém perguntar qual é o livro que voceé esta
lendo no momento como forma de avaliar seu grau
cultural ou de interesse sobre determinado tema.
Por outro lado, certamente vocé nunca ouviu essa
pergunta para avaliar sua formagdo intelectual:
"Qual € o jogo que nao sai do seu videogame no
momento?”. Como os livros e filmes, no mundo
dos games existem jogos que servem s6 para
passar o tempo, a maioria sem nenhuma
informagao cultural, mas também hd alguns que
sdo verdadeiras enciclopédias recheadas de
informacoes sobre diversos assuntos.

Quem jogou, por exemplo, Gran Turismo 4,
certamente aprendeu muito sobre automéveis e
mecanica automobilistica. Ja fas de séries como

m GameMaster

Medal of Honor conhecem mais de Segunda
Guerra Mundial do que muito professor de histdria.
Isso sem falar de Civilization, Age of Empires, e
outros jogos “historicos" literalmente. Enfim, nao
faltam exemplos de games com muito fundamento
cultural e que, além de divertir, informam.

“...certamente vocé nunca
ouviu essa pergunta para
avaliar sua formacao
intelectual: "Qual é o jogo
que nao sai do seu
videogame no momento?”

Por outro lado, é verdade que a quantidade de
jogos culturais ainda é pequena. Afinal, a indtstria
do videogame ainda explora muito a diversao
casual e infantil. Faz sentido ser assim, ja que a
geragao que cresceu com 0s games S0 agora
comeca a atingir a faixa de 30 a 40 anos de idade,
passando a procurar formas de diversao mais
sofisticadas. Enfim, 0s games estao crescendo,
intectualmente, junto com os jogadores.

0 que torna ainda mais dificil o desafio dos
games se tornarem uma expressao cultural
respeitada € o fato de nossos politicos serem
completamente desinformados sobre o0 assunto. Tem
sido comum ler na impressa mundial noticias de
politicos com idéias de censurar jogos € proibir a
venda de um titulo porque ele é muito violento para
criangas. A idade de alfabetizacao das criangas
geralmente comega entre 4 e 7 anos e termina entre
9 e 11 anos. Isso quer dizer que, com 11 anos, uma
crianga alfabetizada é capaz de ler qualquer coisa,

inclusive violenta. No final, quem controla o que uma
crianga pode ou nao ler sao seus pais, & 0 mesmo
acontece com os filmes e jogos. Nao adianta o
governo querer proibir criangas de assistir a algum
filme no cinema, por exemplo, se os pais podem
depois alugar o DVD para assistir em casa.

Em resumo, os governos do Brasil e de outros
paises do mundo deveriam entender de uma vez por
todas que 0s games, assim como o cinema e a
industria editorial, precisam de
apoio para se desenvolver e
ajudar a saciedade. Em vez
de se preocuparem com a
censura ou proibigao de
jogos, os governos
deveriam criar leis para
estimular a geragao de
jogos com fundamento
cuttural e histérico. Enfim,
0s politicos precisam
entender que
videogame nao é s6
um brinquedo, e
devem respeita-lo
como uma fonte
vélida de
cutura.

)

® Para que os games

possam ganhar
respeito, e essencial
que os politicos

N entendam gue os

| jogos sao mais que
mera diversao
para criangas



http://www.gametrack.com.br
Setropanct.com.br

Save ame

Diario de Leafar Belmont ém Rune Midgard . S8 v«

'Qual a s
| esma:ahda

oje passei 0 dia na Guilda dos Cavaleiros, que fica no
II prédio mais a noroeste de Prontera — popularmente

conhecido como "canto superior esquerdo”. O conselho
dos Cavaleiros me chamou para elogiar meu treinamento.
Segundo eles, falta pouco para eu concluir o treinamento
basico na categoria. Ficamos conversando a tarde toda, nos
lembrando de velhos tempos e eu tive que reconhecer algo:
demorei muito para entender a importancia dos equipamentos
em minha jornada.

Como todo aventureiro recém-iniciado, qualquer tipo de
equipamento bonito me fascinava. Eu juntava minha economia
suada, fruto do loot[1] dos monstros que eu enfrentava, €
comprava coisas, gue, hoje, entendo que nao eram a melhor
opgao naquele momento. Eu encontrava cartas raras e, na
tolice da inexperiéncia, vendia o mais rapido possivel, apenas
para comprar itens bonitos.

Meu dnico item realmente Util dessa fase consumista foram
minhas Asas de Anjo. Lembro-me de ter economizado por dois
meses, cagando dinheiro nas cavernas da Payon, vendendo
chapéus de Munak, Bongun, Indumentarias Ninja e Sapatos.
Bons tempos...

Agora compreendo que cada aventureiro deve escolher sua
especialidade antes de iniciar sua jornada e fazer um
planejamento dos melhores equipamentos possiveis para o que
ele escolher. De maneira basica e superficial, 0 aventureiro vai
escolher entre matar monstros, matar MvPs[2] ou lutar na
guerra. E essa escolha vai refletir na sua selecédo de
equipamentos. ltens que diminuem o dano recebido sao bons
para a guerra; itens que melhoram a esquiva, para matar
monstros; itens para causar mais dano sao recomendados para

de?

Que treco doido é esse, cara?
Ragnarok e um MMORPG, um RPG
PCs jogado online por milnoes de pe
de todo o' mundo, incluindo um numero
cada vez maior de brasileir

0 jogo, visite www.ragnar

f '

por Rafael de Agostini
Ferreira, redator do
site da GameTV

matar MvPs. Mas ainda assim, vai muito do estilo de cada um.
Ah, se eu pudesse voltar no tempo sabendo o que sei hoje! Certa
vez vendi uma lanca por aché-la feia. Essa lanca "feia" custa hoje
em torno de 40 milhdes de zenys[3].

Mas se eu voltasse no tempo, talvez mudasse algo que me
impedisse de conhecer Aislinn, minha mulher, e meus amigos,
como Tarcon, Miara, Visolela e Kikura. Hmm... pensando bem,
acho melhor manter as coisas exatamente como estao. Vou
tentar concluir meu treinamento na cidade dos mortos,
Nifleheim. Descobri — vejam s6 vocés — que ha um bungee
jump instalado por la que pode me mandar direto para a
cidade! E mil vezes melhor do que seguir a pé todo o caminho
por dentro da arvore Yggdrasil, jd que a jornada, além de longa,
& muito cansativa.

E por falar em jornada, o engragado é que a conclusdo do meu
treinamento de Cavaleiro nao representa o final da minha
jornada aqui em Rune Midgard. Ainda ha muito para ser
descoberto. Dizem que as terras ndo param de se expandir e
as novidades chegam a uma velocidade incrivel. E... minha
aventura ainda estd muito longe de acabar.

E vocé? Vai ficar ai me ouvindo o dia inteiro ou vai comegar a
sua jornada também?

1 Loot é o termo para os restos dos monstros. Uma 6tima maneira de
se adquirir um bom dinheiro no Ragnarik Online é coletando restos de
monstros e vendendo.

2 MvP é a sigla de Most Valuable Player. Um MvP equivale a um "Chefe
de Fase" em um jogo tradicional de videogame. Os itens que ele solta
sdo raros e cobigados pelos jogadores.

3 Zeny é a moeda corrente do jogo

& Leafavr Belmont

€ lider da Ordem do Dragdo, se aventura em lugares perigosos sozinho e se
arrepende de ler gasto tantos zenys com besteira no comego de sua carreira
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Aléem dos MMORPGs, além dos fanaticos, além
dos PCs... Dos esportes aos games casuais, a jogatina o6 s mas
online agora esta ao alcance de todos. So falta vocé seu sistema de jogo era bem mais complicadbo.

Para comegar, nao havia interface gréfica.

por Nelson Aives Jr. e Leandro Calcada W 0s primérdios Florestas, mercados medievais, monstros, tudo
A revolugao online nao nasceu com a internet era descrito em textos. A exploragao e as batalhas
pensar que os videogames ja foram ou mesmo com o0s consoles. No principio s6 o que  também eram feitas de forma incomum, ja que o
chamados de "destruidores de vida social". havia era o computador. A jogatina comegou de usudrio definia as agoes que seu personagem
E ndo sem motivo. Afinal, quem ndo forma timida, no final dos anos 1970, com os fazia por meio de comandos em inglés, tais como:
levantaria gritos de alerta quanto ao futuro MUDs, ou Multi User Dungeons. Estes games walk (ande), attack (ataque) e coisas do tipo.

da juventude ao descobrir que seu filho, que nao
parecia muito disposto a bater uma bola na rua
com a galera da vizinhanga, acordava sem
pestanejar as 4 da manha s6 para jogar seu

Atari — e sozinho? A fal geragdo Atari,
evidentemente, cresceu, casou e, apesar da taxa
de natalidade no Brasil ndo ser mais a mesma que
era, parece que todos nds (sim, aqui na redagao
todo mundo acordava as 4 da manha para jogar
escondido dos pais) sobrevivemos.

Sim, ja faz tempo desde que os games
ameagaram destruir a infancia como nossos avos
conheciam. Hoje os gréficos sao tridimensionais,
0 som ¢ de cinema e ninguém mais acha que
Pac-Man vai transformar as criangas em retardados
devoradores de doces, mas qualquer observador
desatento diria que pouca coisa mudou. Afinal, para
todos os efeitos continuamos sozinhos com em X 4 :
frente das TVs e monitores de PC. S0 que agora ® Décadas antes da internet ja havia quem jogava

ha uma diferenca fundamental: a internet. 2 Diplomacy por carta. 0 jogo de guerra, estratégico, era o
favorito do ex-presidente norte-americano John F. Kennedy

PPy GameMaster




™ Evolugao lenta

Mais de uma década foi necessaria para
popularizar a jogatina online, e ainda assim ela
continuou restrita aos PCs. Hospedados em BBSs,
centrais de comunicagao que antecederam a
internet, os MUDs reuniam dezenas ou centenas de
jogadores em um mesmo ambiente, um nimero
grande, mas ridiculo se comparado ao que se vé
nos MMOs atuais, como Ragnardk e World of
Warcraft. E se vocé considerar o nimero de
jogadores simultdneos, o nimero fica ainda menor.
0 mundo online destes jogos era habitado por um,
dois ou — quando muito — trés jogadores.

Mesmo com o surgimento do Deathmatch, na
década de 1990, que foi popularizado por Doom, e
dos jogos de esportes que permitiam disputas via
modem, 0s consoles ainda engatinhavam no
mundo online. 0 modem do NES, por exemplo, era
exclusivo para 0 Japao e servia S0 para Servigos
sérios, como consulta de saldo bancério. Por
outro lado, o Dreamcast até permitia a disputa de
partidas online, mas a complicagao era tanta para
encontrar e se conectar a um parceiro que, no fim,
chamar a galera pra jogar em casa continuou
sendo uma solugao mais viavel.

Agora sim
A internet pode nao fazer parte da origem dos
jogos online, mas é a grande responsavel por sua
popularizagao. Com o mundo inteiro conectado,
nao so ficou facil achar gente para jogar, como 0

numero de pessoas nas disputas se tornou cada
vez maior. Jogos em que 0 tempo de resposta
nao é tao importante, como World of Warcraft,
chegam a reunir populagoes maiores que a de
muitas cidades, todos jogando a0 mesmo tempo.
Enquanto isso, Halo, no Xbox, SOCOM, no PS2
e, claro, Winning Eleven, o mais recente membro
do clube, reanem tanto os mais casuais quanto
os viciados em partidas recheadas de agao.

Mas o dominio do muttiplayer na internet
nao é conseqiiéncia apenas da tecnologia. Mais
do que isso, 0 que possibilita a cada vez mais
pessoas jogarem online é, acima de tudo, a
facilidade de uso. Seja pelo fato de os modems e
conexoes de rede, antes raros, agora virem
embutidos nos consoles, seja pela Xbox Live,
que chega ao cumulo de reunir jogadores com
habilidades semelhantes para balancear as
partidas, seja pelo sistema Wi-Fi da Nintendo,
que ja estd funcionando no DS e da uma prévia
de como deve rolar a jogatina no Revolution, o
fato é que hoje a jogatina online ndo é mais
privilégio de aficionados. Basta ter vontade e uma
conexao de banda larga para, mesmo sozinho no
quarto, jogar com muito mais gente do que a sua
velha av6 imaginaria, seja em PCs, consales ou
portateis. Mas se, apesar de tudo, vocé ainda
acha que este mundo esta fora do seu alcance,
vire a pagina e calce as chuteiras. A viagem da
Game Master pela jogatina na internet comega,
¢ Obvio, com 0 nosso esporte favorito. ©

= Tradicao antiga
=" Ajogatina a distancia pode parecer recente,

m" mas - acredite e quiser — ela é mais antiga que o
proprio computador. Tudo comegou séculos antes das
primeiras maquinas digitais, quando alguns fanaticos,
para variar, perceberam que era possivel jogar xadrez e
outros jogos de tabuleiro pelo correio. O sistema era
tdo primitivo quanto se pode imaginar: cada jogador
mandava seu movimento por carta e, enquanto a
resposta nao chegasse, 0 que levava dias ou até
semanas, a partida ficava parada. Jogos mais
complexos, com mais de dois jogadores, também
rolavam pelo correio, mas ai a coordenacao era
centralizada em uma pessoa: o Game Master. Nao por
acaso, € este 0 nome atual dos jogadores que
coordenam partidas em RPGs e organizam MMOs.

Online decente ate no PS3

mas todo
online no.con
a Xbox Live: Ma
g A anunciou
um sistema de multi
da Live,
bom m

em sdbe, mas a0 menos parece que agora (

moda online vai ser levado a serio no PlayStati
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Os japoneses aproveitaram primeiro, mas
enfim nés, os ocidentais, podemos jogar WE

online, com direito a estatistica e ranking mundial

ssim como na@s, vocé também deve ter
passado os Gltimos meses salivando
para jogar Winning Eleven online. Mas
finalmente a espera acabou, com o
langamento de Winning Eleven 9 International.
Pra quem ndo sabe, essa é a mesma versao que
saiu na Europa hé alguns meses sob o nome de
Pro Evolution Soccer 5.

Cientes de que vocé ja conhece Winning
Eleven de tras pra frente, resolvemos partir logo
para o que interessa: 0 modo online. Trata-se de
um tutorial especifico para cada console: PS2 e
Xbox. Isso € necessario até porque ha algumas
sutilezas que diferenciam muito as versdes. No

todas as versoes

® Em iniciativa inédita, a
loja paulistana NC Games
. trouxe o jogo ao Brasil e

ﬁ traduziu 0 manual para

PS2, o que mais complica ¢ a parte do cadastro,
por isso o guia foca essa questido em detalhes.
Ja no XB ensinamos como assinar a Live, ja que
¢ a (inica op¢ao vélida para se conectar no jogo.
As disputas em rede, presentes pela primeira
vez na versao norte-americana do jogo, trazem
as opgdes de Quickmatch (partidas répidas) e
Optimatch (vocé define as regras do confronto).
No entanto, o que deve chamar a atengao é
justamente o ranking mundial. Nele vocé ingressa
como amador, mas conforme seu desempenho,
seu time pode subir ou descer entre as cinco
diferentes divisdes existentes. Todos 0s seus
confrontos, incluindo estatisticas de vitorias,

derrotas e saldo de gols ficam arquivados,
permitindo a vocé fazer comparagdes de
desempenho com outros atletas virtuais.

Para os apaixonados pela Master Legue,
que suam para desenvolver uma esquadra
potente, a Konami incluiu um prémio. O seu time
de estrefas pode ser usado em confrontos online.
Logo, se vocé nao quiser virar um saco de
pancadas, pense seriamente em comegar a
montar um grupo de jogadores decentes

desde jd para fazer frente aos
viciados pelo mundo.

™ No geral, melhorou?
Em relagdo ao game anterior, a versao 8,
houve um avango consideravel na
movimentagdo dos jogadores. Alids, esse é
um aspecto que mantém Winning Eleven
como rei do futebol virtual. Nao ha nenhum
outro titulo que traga sutilezas tdo
impressionantes na expressao corporal dos
atletas. O desequilibrio durante uma disputa
de bola, as diversas formas de cair, o estilo
de bater na bola de cada jogador. Enfim, sao
detalhes que s6 percebe quem estd
familiarizado com o game.
Para chegar a perfeicao, e creio que
todos os fas da série concordam, s6 faltavam



dois detalhes: o
sistema online e 0
licenciamento de times
¢ jogadores. O primeiro
problema foi resolvido. As
disputas em rede séo faceis de
acessar, sem quedas de velocidade na
| transmissao dos dados — o famigerado lag — e
ainda com possibilidade de comparar o0 seu

desempenho num ranking mundial. O Gnico
pecado é a falta de licenciamento de todos os
times e atletas. Nao que isso desmerega o jogo,
mas € algo que ainda pode ser melhorado.

Para o0 mais afoitos que tiveram a chance de
testar a versao japonesa do game, langada em
2005, vale dizer que a Konami fez alguns ajustes
na velocidade do jogo. A sensagdo de lerdeza
presente no WE9 oriental ja era. Isso pode ser

PARA ACESSAR A INTERNFT

um incdmodo para alguns, mas € um ajuste que
agradara a maioria. Por outro lado, quem
esperava por uma modalidade extra dedicada a
Copa 2006 pode esquecer. Nao ha nada. De
recurso especial, 0 a troca de informagoes
entre 0 PS2 e o PSP, que ja existia na versao
japonesa. Mas como o que importa mesmo € 0
modo online, veja a seguir como configura-lo
tanto no PS2 como no Xbox.

ntes de mais nada vocé deve ter acesso a SO seguir 0s passos para configurar o jogo. Para
internet e, se tiver um PS2, o adaptador de jogar online no Xbox vocé deve, antes de tudo,
rede do console devidamente instalado. Depois & assinar a Live. Vale lembrar que ambos os tutoriais

partem do principio que vocé ja tem 0 acesso a
internet de banda larga configurado no console.
Agora prepare-se para entrar no gramado online;

Playstation 2
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Reconfigure network settings

Indique 0 memory card com suas

configuracées de internet. Caso nao tenha tal
arquivo, o jogo o avisard. Nesse caso, escolha a
opgao Reconfigure network settings.

Para iniciar 0 passo-a-passo, entre no menu
principal do jogo e selecione a opgao Network.
Selecione Yes na proxima tela.

e — T

Aqui vocé visualiza a tela de configuragéo da

rede. Acesse a primeira opgao (Add
settings), escolha o cartao de memoéria em que
deseja salvar e dé Ok para prosseguir.

A partir daqui vocé alterna entre as telas de
configuragao usando o direcional. Coloque
para a direita e selecione o adaptador de rede.

. -
Connncl(onctwork

Ao escolher a opgao Reconfigure, o jogo
avisara que qualquer outra configuragao
anterior sera apagada. Confirme para continuar.

Partindo do pressuposto de que o cabo de

rede esteja ligado ao console, sera preciso
fazer o registro no provedor de acesso. Por isso,
escolha a opgao "required" e avance.

GameMaster



Na tela de registro, preencha o primeiro campo

com o seu nome de usudrio do provedor e
aperte ™= para confirmar. No segundo campo,
digite sua senha e no terceiro, redigite-a.

the settings

I Uma vez conectado ao provedor, vocé
receberd a mensagem de que tudo estd
funcionando corretamente. Basta confirmar e dar

prosseguimento ao proximo passo.

I Depois que o programa terminar de salvar

as configuragdes, retorne 4 tela inicial. Para
voltar ao menu principal do jogo, basta
selecionar o botao Ok e confirmar.

Pyl GameMaster

Mantenha a opgao do servidor DNS sempre

em automatico. Finalizada toda essa
operagao, o jogo fard um teste completo de
verificagao das configuragoes.

ha

Name, the Internel sery

Caso vocé receba esta mensagem de erro,

volte toda a configuracao e verifique se 0s
dados do seu provedor de acesso estao
corretamente assinalados.

Agora é necessdrio nomear o seu save. 0

sistema usard este arquivo como referéncia
para guardar seu desempenho nos futuros
confrontos online.

CE/Ethernet (Network Adaptor)
o Network configuration utility Forward

Entre novamente na opcao Network e

escolha o arquivo que vocé acabou de
salvar com suas configuragdes de rede. O save
s6 funciona no console em que foi gerado.

A tela seguinte informa exatamente quais

sdo as informagdes que foram gravadas no
seu cartao de memoria. Confirme para salva-las
em definitivo e seguir adiante.

Conncctptognotwork:

I Apds uma breve verificagdo online, em
que o sisterna comprova se 0 jogo é
realmente original, vocé estara conectado aos

servidores da Konami.
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Na tela principal do sistema, entre em Xbox
Live. O cabo de rede precisa estar ligado ao
console para dar inicio ao cadastro.

Escolha uma regiao nas opgoes. Sugestao:
fique com os Estados Unidos. Isso porque,
oficialmente, ndo ha Live no Brasil.

Tanto para quem comprou o Kit Live quanto

para quem pegou o cartdo pré-pago, basta
verificar 0 cadigo que veio junto e colocar neste
campo. Ha opcoes de cartdes para assinaturas
trimestrais, semestrais e anuais. O kit vale pelo
custo-beneficio, pois vem com um jogo original.

Selecione "Nova Conta" para abrir a tela de
registro. A partir desse ponto o ideal é que
vocé anote os dados num papel por seguranca.

Aceite 0 Termo de Uso para iniciar o
cadastro. Basta clicar para avancar.

Agora basta preencher o formulario. Us que

usaram o kit deverao fornecer um nimero de
cartao de crédito internacional, mas fique
tranqiiilo: ele s6 serd usado na renovacao da
assinatura, ap6s um ano. O endereco precisa ser
norte-americano. Para isso vocé precisa ter
algum conhecido nos Estados Unidos.

0 console tentara se conectar aos servidores.

Ele faz uma checagem de cabos, IP e DNS.
Com o cabo de internet ligado diretamente ao
console, a conexao € automatica. Se a conexao
automatica falhar, pode ser necessario indicar
manualmente os enderecos de IP e DNS.

0 nome de jogador é o apelido que vocé
usara online. Nao sao permitidos palavrges.
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Terminado o processo de cadastro, basta
inserir o jogo, entrar na opgao Xbox Live e
pronto. A partir de agora, sempre que for jogar, o
sistema ja reconhece o cadastro de primeira. ©

GameMaster [PE]
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Mais que estimular a simples competitividade,
jogos massivos sao mundos virtuais onde os
jogadores podem levar uma vida paralela a realidade

idéia basica de um Massive Multiplayer

Online, ou simplesmente MMO, é o de

agrupar pessoas em um ambiente online

para que possam interagir no mesmo
jogo simultaneamente. E uma espécie de mundo
virtual, que funciona gragas a uma tecnologia
chamada de sistema cliente/servidor. Funciona
assim: o seu computador, que representa 0 seu
personagem neste mundo, é o cliente. Conectado
a um servidor, que € o computador que faz a
interligacao entre todos os personagens, vocé
pode entrar no mundo do MMO e interagir.

0 precursor deste estilo de jogo surgiu no final
da década de 1970, mais precisamente no ano de
78. Dois alunos da universidade de Essex, no
Reino Unido, desenvolveram um projeto em que
pessoas se conectavam a um servidor para
disputas cooperativas ou competitivas de jogos
baseados em texto. A isso deram o nome de MUD,
ou Multi User Dungeon. Hoje, Richard Bartle e Roy
Trubshaw, a dupla que escreveu o cddigo do MUD,
sdo considerados os pais do multiplayer online.

' Avanco

Ja em 1980 surge o primeiro MMORPG
comercial. Desenvolvido pela dupla Kelton Flinn e
John Taylor, o jogo /slands of Kesmai exigia que
0s usudrios pagassem 12 ddlares por hora de
uso. Vale ressaltar, porém, que o sistema era
baseado em texto, ou seja, ndo havia nenhum
grafico, nem em 2D, para dar graca ao game.

Para que o texto se transformasse em
gréfico foi preciso que uma produtora de peso
entrasse na brincadeira. Desenvolvido pela

“PY§ cameMaster

Lucas Arts, 0 projeto Habit — também chamado
de Club Caribe — ndo era considerado um jogo.
Na verdade, tratava-se de um ambiente grafico
em que as pessoas se comunicavam com auxilio
de avatares e um sistema de bate-papo em
tempo real. Isso ocorreu em 1988.

0 grande avango no género veio mesmo em
1991, com o surgimento do primeiro MMORPG
gréafico. Neverwinter Nights, criado por Don
Daglow, custava 6 délares por hora de partida e
funcionava apenas pela rede da America Online,

) ® Os primeiros graficos de Neverwinter Nights nao eram
nem pareo para estes agui, mas ja foram uma revolugao

um sistema proprietario que ainda nao tinha nada
a ver com a internet que se conhece hoje. Apesar
do sucesso entre os assinantes da AOL, o que
emperrava a popularizagao do género era
justamente o fato de serem restritos a certos
provedores, além de que a forma de cobranga
por hora tornava a diversao cara demais.

A mudanga que permitiu a popularizagao
veio em 1996, quando a desenvolvedora 3D0
Studios langou o jogo Meridian 59 com um
sistema de assinatura mensal. A idéia, que
obviamente deu certo, era a de expandir 0
universo de assinantes para mais de um
provedor e para gente menos abonada, ou seja,
sair do gueto dos jogadores mais aficionados e
atrair também os casuais. 0 novo padrao foi




seguido de perto pela Origin Systems e seu
jogo Ultima Online.

Langado em 1997, Ultima tornou-se uma
febre entre os internautas. A quantidade de
assinantes cresceu de tal forma que a produtora se
viu obrigada a pagar alguns membros para ajudar a
botar ordem no game. Essas pessoas, que na

época do MUD eram chamadas de "wizards",
passaram a se chamar Game Masters nos
MMORPGs. Basicamente, eles sdo pagos para
permanecer no jogo e evitar que a diversao vire um
tumulto online. Com a voracidade natural dos
jogadores por novidades, nao demorou a novos
tftulos online comegarem a se digladiar pela
preferéncia popular e, em 1999, a hegemonia de
U0 foi suplantada por EverQuest, desenvolvido pela
Verant Interactive, hoje propriedade da Sony Online.

| Virtual ou real?

EverQuest ndo apenas esmagou a base de
assinantes de Ulftima como ainda ajudou a
quebrar a barreira que dividia 0 mundo real do
virtual. Com o espantoso nimero de 450 mil
pagantes, contra os 150 mil do concorrente
(segundo dados do site mmogchart.com), néo
demorou para que jogadores passassem a
ganhar dinheiro de verdade com o que antes era
apenas diversdo. Tudo porque certos itens
exigiam muita dedicacdo e sorte para serem
conquistados. Logo, a galera que conseguia itens
raros passou a vendé-los em sites de leildo como
0 eBay. A paranéia por determinados acessarios
criou um novo mercado econdmico nos Estados
Unidos: o de desenvolver personagens online.

Pra entender a que ponto isso chegou, basta
dizer que em 2000 nasceu a Black Snow

Interactive, a primeira empresa especializada em
criar, evoluir e vender personagens online. A
Sony chegou a desestimular os seus assinantes
a usarem dolares em troca de itens do jogo, mas

a demanda foi tao grande que em 2005 a
empresa desistiu da idéia e partiu ela propria
para o comeércio de itens virtuais com um
sistema chamado Station Exchange.

Com a economia virtual ganhando espaco
cada vez maior no mundo real, ndo chega a
espantar que algumas atividades repugnaveis
também ganhariam forma dentro dos MMORPGs.
Roubo, assassinato de personagens, pilhagem e
até prostituicdo ja fazem parte das comunidades
online. Na Coréia do Sul, em que o uso de PCs
em cafés é extremamente popular, houve relatos
de que gangues virtuais foram criadas com o
(nico intuito de atacar certos personagens,
coletar os itens e depois vendé-los pela internet.
0 extremo acorreu na China. Um jogador
esfaqueou até a morte — no mundo real — um
companheiro de jogo. Causa? A vitima, que havia
pego uma espada poderosa emprestada, resolveu
leiloa-la na rede. O dono, enfurecido, vingou-se e
acabou sentenciado a prisao perpétua.

1 Sem limites
Independentemente dos problemas esporadicos
que envolvemn as comunidades online, o
importante & notar que a plataforma PC serviu de
trampolim para a popularizagao de um género.
Ainda assim, era um género restrito aos usuarios
de computador. O que dizer dos videogames?
Era uma questao de tempo até alguma
produtora notar o potencial a ser explorado em
consoles caseiros. Quem Se aproveitou primeiro
do fato foi a Sega com o seu Dreamcast. No ano
2000 a empresa langou um RPG chamado

Phantasy Star Online. Cada sala s6 suportava
quatro jogadores simultdneos, mas ele ja
agrupava centenas em seus servidores. Foi o fim
da restricao dos MMORPGs aos PCs.

0 proximo passo no sentido de colocar
milhares de jogadores juntos nos consoles foi

= Psicologa estuda o assunto
=" A popularidade dos games massivos atraiu a
w" atencao de Sherry Turkle, professora de Ciéncia,
Tecnologia e Sociedade do MIT (Massachusetts
Institute of Technology). Formada em Psicologia, a
nova-iorquina tem focado os seus estudos nos
jogadores de MMOs. "As mulheres e 0s homens
contam que as salas e labirintos de MUDs sao mais
Sequros que as ruas das cidades, que sexo virtual &
mais seguro que sexo em qualquer lugar, que as
amizades em MUDs sao mais intensas gue as
amizades reais, e que quando as coisas nao dao
certo vocé sempre pode ir embora". A citacao faz
parte da longa argumentacao que Turkle faz em
seus dois livros sobre 0 assunto. Em 7he Second
Live; Computer and the Human Spirit (1984), ela
usa as teorias de Jean Piaget (psicologo suico que
estudou o desenvolvimento cognitivo infantil) para
defender que os computadores sao benéficos ao
aprendizado das criangas. Ja no livro Life on the
Screen: Identity in the Age of the Internet (1995), a
pesquisadora conelui que o uso dos avatares nos
jogos pode ser terapéutico em certos casos.
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® Espelhos do mundo real, mas nem tanto. De acordo
com a psicdloga Sherry Turkle, uma das vantagens que as
pessoas véem nos MMOs é o fato de que se algo der

errado nos mundas virtuais, sempre € possivel ir embora

dado pela Square-Enix com a chegada de Final
Fantasy XI, no PS2. E dizer que foi um estrondo é
redundante. De janeiro de 2002, quando chegou
as lojas, até junho de 2005, o game acumulou
mais de 650 mil jogadores (vale lembrar que
EverQuest, de PC, nunca ultrapassou os 550 mil
assinantes). E foi a primeira vez também que um
MMORPG permitia que jogadores de PC e
consoles jogassem juntos, ja que os servidores
da Square integravam ambos 0s sistemas. 2
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mmogchart.com

N inguém duvida de que 0s games massivos
mantenham a sua alta popularidade gracas
aos RPGs. No entanto, 0 que poucos sabem &
que hé muitos outros géneros que agrupam
milhares de pessoas em partidas via internet.
Os games de tiro em primeira pessoa, por
exemplo, ganharam o seu primeiro MMO em
2000, quando Project Visitor foi langado.
Produzido pela desconhecida Postlinear

Ficgao cientifica: Star Wars ndo
poderia ficar de fora dos MMOs. Com
Galaxies, em 2003, a Lucas Arts deu
0 pontapé a uma série que culminou
em quatro expansdes. O jogador vive,
no universo da saga e da até tornar-
se um cacador de recompensas,
como Boaba Fett. O demo permite 10
dias de teste. Para conhecer, visite
starwarsgalaxies.station.sony.com.

Adulto: Até que demorou. Eis um
MMO em que o sexo estd em
primeiro plano. Naughty America: The
Game funciona como um programa
de mensagens instantaneas, s6 que
em 3D. Clicando no avatar é possivel
ver a foto da pessoa que o controla,
assim como seus dados que estejam
disponiveis. Dali pra algo mais, no
mundo real, € um clique...

PTY GameMaster

Sony Online em 2003.

Combate naval: Previsto para
2006, Pitares of the Burning Seas
promete um sistema de jogo
diferente. Os usudrios irao controlar
navios piratas em equipe ou entrar
em combates um contra um. Como
capitao, vocé terd de decidir o tipo
de armamento a usar, além de
assegurar o bem-estar da tripulagao
e tomar as decisoes estratégicas.

Bizarro: Na entrada do site fica
claro: vocé deve ter 21 anos para
jogar Saciolotron, sem excecoes.
Ndo ha regras no jogo. E possivel
manter amizades ou simplesmente
matar outros personagens, assim
como chantaged-los, extorqui-los
ou simplesmente transar com quem
voceé quiser. Moralidade € algo que
nao existe no universo deste jogo.

Entertainment e distribuido pela Sega, o jogo
mesclava o tiroteio dos FPS com elementos de
estratégia. Foi o precursor dos MMOFPS, que
teve prosseguimento com a chegada de World
War Il Online, produzido pela Cornered Rat
Software em 2001, e de Planet Side, criacao da

Outro género que aproveitou o vacuo foi o
de estratégia em tempo real. Um dos primeiros

MMORTS surgiu em 2001. Chamado Shattered
Galaxy, 0 game trazia dois planetas com

88 territorios no total a serem usados como
campo de batalha por vérios jogadores.
Atualmente hé uma enxurrada de produgoes
visando atrair consumidores online. A diferenca é

que alguns géneros tém se misturado. Acao com

Cyberpunk: A trilogia Matrix foi
sugada de todas as formas, e Gbvio
que 0s MMOs ndo ficariam de fora.
The Matrix Online vai além do que foi
visto no cinema, com novas historias
criadas pelos irmaos Wachowski.
Apesar da expectativa inicial, o jogo
Nao causou a comogao que poderia,
por isso, alguns personagens foram
mortos para chamar a atencao.

Musical: Sim, musical. Trata-se do
primeiro MMO do género. Criado na
Coréia do Sul, 0 game poe o jogador
em competicoes de coreografia. Os
controles consistem em apertar as
setas do teclado no instante em que
surgem na tela €, quando o icone de
ritmo aparece € preciso teclar a barra
de espaco. Curioso? Entre no site
au.bugsgames.net.

RPG, batalhas aéreas com estratégia e por ai
afora. Conhega a seguir alguns géneros de MMOs:

Infantil: Nao é exatamente um jogo.

Funciona mais como um meio de
integrar as pessoas que amam a
Disney. O treco chama-se Virtual
Magic Kingdom e permite ao
jogador conhecer os complexos do
parque. D& pra personalizar 0
avatar, bater papo e ndo & preciso
instalar nada no PC. O jogo roda
direto do site www.vmk.com.

Corrida: Quer dizer, corrida nao é
bem o termo. Auto Assault esta mais
para um Twisted Metal, ou seja,
vence quem arrebentar a maior
quantidade de adversarios, mas isso
nao significa que nao possam rolar
umas corridas, digamos, mais
limpas. Além dos confrontos
grupais, a produtora NCsoft promete
arenas para embates destruidores.


starwarsgalaxies.station.sony.com
http://www.vmk.com
au.bugsgames.net

= 0 campeao

= (e audiéncia

w" Até pouco tempo atras, havia uma
trinca de MMOs considerados imbativeis:
Lineage, Lineage Il e Ragriardk. O
primeiro chegou a 4,5 milhoes de
assinantes. 0 segundo, a 2,2 milhdes,
enquanto o terceiro, somente no Brasil,
atingiu 1,2 milhao de usuarios. Em 2004,
porém, a Blizzard conseguiu 0
inimaginavel. Com o lancamento de
World of Warcraft, 0 quarto episodio da
série e 0 primeiro a ser exclusivamente
online, a empresa deshancou todos 0s
MMORPGs até entao existentes. Em um
ano ja havia 3,5 milhoes de contas e, em
janeiro de 2006, quando foi divulgada a
(ltima estatistica oficial, 0 nimero de
assinantes era de 5,5 milhoes. De acordo
com a empresa, a qualquer instante do
dia podem ser encontrados mais de 500
mil jogadores nos servidores de WoW.

0 que mais impressiona é que,
segundo a Blizzard, esses numeros
dizem respeito somente a usuarios
ativos, ou seja, pessoas que pagam

mensalmente a jogatina. Para aproveitar o

entusiasmo dos fas, a Blizzard colocou
uma edicao especial a venda. Em uma
embalagem que remete a um livro
envelhecido, 0 jogador encontra 0 jogo
tanto nos quatro CDs originais quanto em
um Unico DVD, mais um documentario
sobre a producao, trilha sonora, manual
com visual diferenciado, um livro de
artes do jogo, um mapa de Azeroth e trés
animais de estimacao exclusivos: um
Panda, um Mini-Diablo e um Zerg.
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® 4 onda de WoW parece ndo ter fim. Por

isso, a empresa Zboard langou este teclado

especial com as principais fungoes do jogo
agrupadas em botaes especificos.
Pensando também em jogadores que
participam de torneios, o acessdrio pode
ser dobrado para facilitar 6 manuseio

" ao tem jeito: admitam ou nao as produtoras,
o fato de os MMOs exigirem mensalidade
ainda afugenta uma fatia consideravel de
jogadores. Desconsiderando os mais fanaticos,
sobra um montante gigantesco que sequer
considera a hipétese de jogar apenas por saber
que precisa pagar uma assinatura.

Por conta disso, uma nova forma de oferecer
games massivos surgiu. Funciona assim: a
empresa disponibiliza 0 game completo para o
jogador de graca. A ele cabe fazer o cadastro e
usufruir normalmente das partidas, contando com
certas limitagoes dentro do universo do jogo. O

exemplo mais concreto disso atende por
Gunbound, um game de aparéncia simples em que
0 objetivo é o combate entre usuarios com uso de
canhdes maveis. Todos iniciam a disputa em pé de
igualdade e vitrias se traduzem em pontos que,
acumulados, permitem comprar melhorias tanto
para o0 avatar quanto para a maquina.

E entdo fica a
pergunta: como a empresa
ganha dinheiro? Simples,

vendendo pela rede os

equipamentos mais
potentes. Vocé pode
conquistar habilidades
na velocidade de uma
lesma ou investir uma

grana e comprar logo uma

arma destruidora. O
sistema parece ter dado

certo, afinal o game conta
com 1,6 milhao de
cadastrados no Brasil,

sendo 500 mil ativos.

Fugindo um pouco do conceito de massivo,
o0 FPS Pang Online, distribuido no Brasil pela
OnGame, traz como diferencial no tiroteiro
justamente a opgao de personalizar o
personagem. Todas as partidas sdo gratuitas,
mas 0s equipamentos que vocé quiser adquirir
tém custo. O chamariz, segundo a empresa, € a
possibilidade de comprar armas e também
acessorios que alterem o visual de acordo com 0
gosto do jogador.

Outro que mantém a filosofia do “jogue a
vontade, pague pelo que precisar' é o estreante
Priston Tale. 0 RPG, mesmo leve para rodar,
possui visual 3D e permite ao jogador manusear
a camera liviremente. No Brasil desde o final de
2005, o game teve a cobranga mensal abolida
(au menos lemporariamente) para alrair
jogadores. A idéia é bater forte em Ragnardik, o
fenoémeno criado pela coreana Gravity
Corporation em 2002 que virou febre no Brasil,
contando com 900 mil cadastrados.

No entanto, se nenhuma das opgoes em
portugués acima o agrada, existe a chance de
testar um MMORPG criado na Franga. Dofus,
como & chamado, traz didlogos e menus em
inglés e difere de outros jogos por trazer
combates em turno e movimentagao que lembra
um jogo de tabuleiro. Segundo a produtora, essa
limitagdo visa evitar lag durante os confrontos. O
game é mais limitado, com menos opgoes de
desenvolvimento de personagens e armas, mas
ainda assim € divertido — e gratis. @

fazem a sua cabeca, experimente este RPG francés
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n escontando Final Fantasy Xl no PS2 € 0
antiguinho Phantasy Star Online no Xbox,
poucos jogos de console — para nao dizer nenhum
deles — se encaixam na classificagdo de
massivos. S0, sim, online, mas ndo possuem
atividade ininterrupta nem o suporte a milhares de
jogadores simultaneamente.

Ainda assim, a febre online ndo poderia ficar
de lado nos consoles. Na geragao PS2, X e GC, a
disputa pela hegemonia comecou quase que ao
mesmo tempo. A Sony langou seu adaptador de
rede em agosto de 2002 (EUA), enquanto a
Microsoft estreou sua rede de jogos em 22 de
novembro do mesmo ano.

No console da Sony, o sistema de jogo lembra
muito 0 que se vé nos computadores. De cara o
que muda € que ndo existem servidores centrais da
Sony, como na Xbox Live. Na verdade, sdo as
proprias produtoras que cuidam dos seus sistemas

M

0 FENDMEND RAGNARDK

agnardk nasceu na Coréia, espalhou-se pela

Asia e chegou ao Brasil ha dois anos. Desde
entao tornou-se 0 MMORPG de maior apelo entre
os jogadores do Pais. Para entender um pouco
mais do fendmeno, conversamos com Julio Vieitez,
responsavel pela Level Up! no Brasil.

GameMaster - Quantos jogadores de Ragnarik
ha hoje no Brasil?
Julio Vieitez — Sao mais de 900 mil cadastrados.

GM - E o niimero de assinantes ativos?
Julio - Por més, 200 mil pessoas jogam Ragnardk.

ég GameMaster

de jogo. Cada titulo online pede um cadastro
diferente, pois os dados nao estao agrupados num
local especifico. A vantagem € que os jogadores
escaparam de pagar pelo uso do sistema, ja que
cobrar ou ndo ficou a critério de cada empresa.

Ja a Microsoft tirou das produtoras a
responsabilidade de cuidar dos servidores. Em

termos praticos: na Live os servidores sdo todos
da prépria Microsoft, com um s6 cadastro — s6
que pago. Com isso, as empresas ndo tém de
bancar estrutura para langar jogos online, o que:
favorece o lancamento de mais titulos com o
recurso. O resultado parece ter surtido efeito. Até o
final de 2005, o ndmero de jogos com multiplayer
online no Xbox ja havia passado de cem.

Com 0 X360, a Microsoft foi além. O primeiro
passo foi tornar a Live aberta a todos que
adquirirem o console. O plano de assinatura foi
dividido em dois: o Silver, com acesso restrito a
algumas areas, como download de demos e
videos, e 0 Gold, que da liberdade total ao usuério
(detalhes sobre a Live no X360 vocé confere na
edicdo n° 11 da Game Master). Outro ponto
importante é que agora todos 0s jogos saem
compativeis com a Live. Mesmo naqueles em que
o multiplayer nao existe, o usudrio ganha pontos

GM - Qual o tempo médio que os jogadores
passam online no jogo, tanto no Brasil quanto
no restante do mundo?

Julio — 0 tempo médio é de 45 horas por més.

GM - A empresa leva em conta a opiniao dos
usuarios para eventuais correcoes?

Julio — Temos um forum muito ativo e reunioes
mensais com uma comissao de jogadores. Além
disso, nossa equipe de Game Masters monitora o
jogo 24 horas por dia, frazendo sugestoes e
comentarios. Ja usamos dicas dos jogadores na
elaboragao dos eventos in-game, e foram eles
também que escolheram as mucias MP3 e os
papéis de parede do jogo que podem ser baixados
para os celulares da Claro.

GM - Quais as caracteristicas principais de
quem joga online?

Julio — No Brasil, cerca de 80% dos jogadores sao
homens, mas em Ragnardk a quantidade de
mulheres é um pouco maior. Em relacao a idade,
hé& uma concentracéo na faixa dos 12 a 20 anos,
mas temos usudrios mais velhos. Ha casos de trés
geracoes da mesma familia que jogam Ragnardk.

GM - Além da assinatura, que outro tipo de
gastos as pessoas tém com o jogo?

Julio - A Level Up! da sete dias gratis na hora da
criagdo da conta do usudrio e depois deste periodo
0 jogador deve comprar créditos para jogar. Estes
créditos podem ser em dias ou em horas. Nao hd
mais nenhum tipo de cobranga.

GM - Com a chegada de Priston Tale, quais as
medidas que a Level Up tem tomado para
continuar conquistando assinantes?

Julio — NGs nao comentamos sobre a
concorréncia. Por outro lado, posso explicar o que
pretendemos para 2006. No ano passado,
Ragnarok cresceu muito e agora planejamos
aumentar o nimero de eventos dentro do jogo e
acelerar o langamento dos novos episodios (as
expansoes do jogo). A programacao para este ano
estd repleta de atividades e novidades.

GM - Em relagdo a Ragnardk 2, ja existe uma
previsao de quando sera lancado no Brasil?
Julio - Ainda ndo ha qualquer previsao, pois 0
jogo ainda esta em fase de desenvolvimento. O
periodo de testes Beta sequer comegou.
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offline que podem ser vistos pelos amigos na rede.
Como em toda guerra, a Sony nao poderia
ficar quieta. Mesmo com pouca informacao
sobre 0 PS3, que s6 deve ter novidade na
proxima E3, em maio, ja ha boatos interessantes
rolando. Segundo um artigo da revista
Playstation Official, o aparelho tera uma rede

n nimero parece inflacionado, mas a empresa
garante: ha 10 milhdes de cadastrados de
Priston Tale no mundo, sendo 600 mil no Brasil. 0
dado, segundo Reinaldo Silotto, da Kaizen Games,
vem da Coréia, sede da produtora. "A auditoria é
feita 3", explica. Veja o que ele tem a dizer sobre 0
estreante no mundo dos MMORPGS brasileiros.

GameMaster — Quantes usudrios ativos Prisfon
Tale tem no Brasil? E no mundo?

Reinaldo Silotto — No Brasil sao cerca de 600 mil
ativos e no mundo sao mais de 10 milhdes.

GM - 0 piblico que joga Priston e Ragnarik é
© mesmo? Caso sim, quais as medidas vocés
tém tomado para encarar o concorrente?
Reinaldo - PT é uma evolugao dos MMORPGs
antigos, que tém graficos inferiores, e em toda
atualizagao tentamos colocar elementos que
deixem 0 jogador ainda mais interessado. Um bom
exemplo € o sistema de "clas" e o futuro médulo
*PvP", onde 0s gamers poderao se enfrentar.

GM - Ha espaco para dois MMORPGs aqui?
Reinaldo — Claro. Peguemos a Coréia como

online mais elaborada do que a Live. Utilizando
um disco rigido (que ndo se sabe se serd
vendido a parte ou incluso no console) o jogador
podera usar o console como um gravador de
video digital, tendo o PSP como controlador
central, além de armazenar contetido em aita
definigdo vindo diretamente da internet. Pelo
console sera possivel comprar filmes, musicas e
qualquer conteddo digital num sistema como o
do iTunes, da Apple. As informagdes ainda sao
vagas para se chegar a uma conclusao, mas
como a briga é de cachorro grande, pode ter
certeza de que vem muita coisa boa por ai.

Nintendo é um caso a parte
Desde o langamento do GameCube, em 2001, a
empresa afirma categoricamente que jogos
online nao eram prioridade. E assim foi por toda
a vida do aparelho. Um adaptador de rede até foi

a ser langado para ser usado com Phantasy Star
Online Episode | & Il, da Sega, mas a Big N nao
embarcou na idéia. De acordo com a empresa,
um sistema online s6 seria viavel se fosse gratis.

Com essa mentalidade, surgiu o servigo
Nintendo Wi-Fi, em 2005. Focado no Nintendo
DS (leia mais na pagina 30), a rede permite
disputas online sem nenhum tipo de cobranga
adicional. Utilizando um conector USB em casa
ou Hot Spots espalhados pelo mundo, 0s
usudrios podem jogar Mario Kart DS, Animal
Crossing Wild World e Tony Hawk's American
Sk8land online, entre outros. O servigo funciona
como um teste para as futuras aplicagoes que a
empresa quer implantar em seu proximo console,
por hora chamado Revolution. Além das partidas
em rede, o console promete dar aos jogadores a
chance de baixar — de graga — qualquer jogo da
Nintendo ja langado desde o NES. 2

exemplo, onde ha jogos como Lineage /I e Guild
Wars, que se mantém populares mesmo
concorrendo com games como Priston Tale.

GM — Ragnardk tem um forte apelo social.
Qual o principal apelo de Prisfon Tale?
Reinaldo — PT é superior aos concorrentes no
sistema de clas. O jogador consegue evoluir mais
rapido e participa de competicoes exclusivas, como
0 Bellatra, em que varios monstros devem ser
derrotados em equipe. Os iniciantes ainda podem
formar grupos, conhecidos como "party", e visitar
lugares no mapa que sozinhos nunca atingiriam.

GM — A equipe de desenvelvimento usa as
observagdes dos jogadores em corregdes?
Reinaldo — Sempre! Procuramos assimilar tudo o
que acontece entre os jogadores. Os nossos Game
Masters estao preparados para entender as criticas
e transforma-las em futuras atualizagdes do jogo.

GM - Quais as principais mudangas ja
langadas desde a chegada do game ao Brasil?
Reinaldo — Muitas. Os novos mapas, itens e
mesmo 0S eventos exclusivos sao as coisas que
mais chamam a atengdo dos participantes. Além
disso, com a criagdo da moeda virtual "K$"
(KAIZENS), agora os gamers podem comprar
diversos itens exclusivos para usar no jogo. Essa é
a nossa maior novidade neste inicio de ano.

GM - Qual o tempo médio que os jogadores
permanecem online?

Reinaldo - A média é que permanegam de 8 a
10 horas "plugados".

GM - Ha planos para um Priston Tales 2? Algo
que j& possa ser adiantado a respeito?
Reinaldo — Mistérios existem!

GameMaster
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. celular para fazer uma ligacao,
a jogatina online de bolso chegou para ficar.

iversao online ainda engatinha nos
portateis, mas ja mostra que chegou para ficar.
Saiba o que fazer para entrar nesta brincadeira

elas pequenas, poténcia reduzida, menos
botdes que um videogame... Estd na cara
que a graga de qualquer portatil nao esta

| Para cair na rede
Diferentemente dos celulares, videogames
portateis ndo entram diretamente na internet.
Como nos consoles, € preciso conecta-los a um
modem ou roteador que fornega 0 acesso.
Porém, os portateis ndo usam cabos de rede,

portatil online, porém, o conceito € um pouco
distinto. Ao contrdrio dos telefones celulares,
que, bem ou mal, funcionam em quase qualquer
em sua capacidade de rodar jogos belos ponto onde haja civilizagao, o multiplayer portatil,
ou complexos, e sim na possibilidade que ele apesar de nao usar fios, ainda depende de uma entdo € preciso que o roteador seja compativel
oferece de jogar em qualquer lugar. Com a jogatina  rede local conectada a internet. E acesso a com o sistema Wi-Fi ou, no minimo, que a rede
internet nao é como torre de celular. Mas se vocé  local tenha um access point Wi-Fi para ligar o
ainda acha que essa historia de multiplayer online  videogame a internet. A auséncia de fios, claro,
nao rola em portateis, é bom ficar esperto. aumenta a comodidade na hora de jogar, mas se
Febres como a de SOCOM, no PSP, ou de Mario voceé estd pensando em jogar online em casa,
Kart DS, no Nintendo DS, s6 mostram que, prepare o bolso. Um roteador ou access point
apesar de ndo ser tao pratico quanto sacar o Wi-Fi basico custa, no minimo, R$ 250,00.

Wi-Fi de graca no DS
Se vocé tem um Nintendo DS e quer curtir
Mario Kart, Animal Crossing ou Tony Hawk's
online, nao € preciso investir R$ 200,00 ou mais
num adaptador Wi-Fi da Nintendo ou um roteador.
Algumas lojas da rede paulistana UZ Games estao
oferecendo acesso Wi-Fi de graca para quem tem o
portétil. E s colar no balcao que a galera configura
o0 DS pra vocé. Infelizmente, essa é a (nica iniciativa
oficial da Nintendo no Brasil e estd restrita a Sao
Paulo, mas ja é um comego. Se vocé mora perto da
capital do transito e da poluigcao, como a galera aqui
da redacao, saiba em quais lojas da rede UZ Games
é possivel curtir o DS online de graga:

Shopping Aricanduva

0xx11) 6722-4609

Shopping Center Norte

Shopping Eldorado

0xx11) 6251-0511
Oxx11) 3812-5151

Shopping Ibirapuera

Shopping Interlagos

0xx11) 5565-6549

Shopping Jardim Sul

(
(
(
(Oxx11) 5536 4523
(
(Oxxi1) 3501 8181

Shopping Morumbi

(Oxx11) 5181-3171

Shopping Santa Cruz

0Oxx11) 5572-4145

Shopping Tatuapé

Shopping West Plaza 3

1) GameMaster

Oxx11) 3673-3377

(Oxx11)
(Oxx11) 6192-3258
(0xx11)

N’ @ Sucesso no PS2, SOCOM mostrou que a Sony também
€ forte quando o assunto é multiplayer online portatil




® Animal Crossing Wild World, do DS, é um
otimo exemplo de titulo online portafil criativo

o
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Nem todo mundo, porém, tem um roteador
Wi-Fi ou quer ficar jogando s6 em casa. Neste
caso, a melhor alternativa é buscar pontos de
acesso piblico. Aeroportos e cyber cafés,
principalmente nas capitais, costumam oferecer

® Nem pense em usar
um modem. Para jogar
online é preciso ter, no
minime, uma conexao de
banda larga

® 0 PSP vem com o
software Wi-Fi incluso em
seu proprio sistema basico.
E possivel até navegar na
Web com o aparelho

acesso Wi-Fi pago por hora, mas vale lembrar
que nem o DS nem o PSP sao compativeis com
0s sistemas de login por browser, ou seja, a nao
ser que vocé consiga liberar 0 acesso de outra
forma, vai ser dificil jogar online em um cyber
café, ao menos no Brasil.

Quem tem um DS e mora na cidade de Sao
Paulo, por outro lado, tem sorte. A rede
paulistana de lojas UZ Games fechou acordo com
a Nintendo e, tal qual os Mc Donald's
americanos, oferece acesso Wi-Fi de graga para
quemn colar com um DS nas lojas credenciadas
(para saber qual a loja mais proxima de vocé,
veja 0 quadro Wi-Fi de graga no DS).

Tudo isso é muito tentador, mas de nada
adianta querer jogar online com o PSP ou 0 DS

® Apesar de nao usarem fios,
roteadores Wi-Fi precisam
de cabos para se coneciarem
ao modem, gue liga a rede
local a internet

® No DS, o sistema de
conexac Wi-Fi vem
embulido apenas nos
jogos que usam o recurso p

sem saber como. Por isso, acompanhe 0s
quadros e 0 passo-a-passo a sequir e saiba
quais jogos vocé ja pode curtir online nos
portéteis e como configurar seu PSP ou

DS para entrar em disputas com jogadores
de todo 0 mundo.

d IMPORTANTE
== Sevoce tem um PC e quer jogar online com o
w" Nintendo DS, uma alternativa é o Nintendo Wi-Fi

USB Connector. 0 acessario custa cerca de

R$ 200,00 nas lojas brasileiras, € conectado na
porta USB do PC e serve exclusivamente para
conectar o portatil de Mario & cia. a rede.

liberdade tem prego

Conectar os portateis a internet é
mais pratico, pois eles nao usam
fios, mas pode sair caro, ja que
¢ preciso comprar um adaptador
USB ou um roteador Wi-Fi.

® 0 roteador Wi-Fi é
essencial para jogar
anline com os portateis.

E ele que recebe o sinal

para a internet

dos videogames e o envia

......

| ® Consoles de
[ ] mesa, como o
[ PS2, também

{ = podem se
] conectar a
i roteadores
] Wi-Fi usando
[l cabos de rede
= convencionais
iz

versao (2.6) permite até o

®
00T

downlead de noficias da rede

©® 0 PSP também permite atualizar
o sistema pela internet. A ultima

GameMaster



ogar online com o PSP ou com o DS é muito

divertido, mas ndo € tao facil como conectar
um portdtil a outro para disputar uma partidinha
local. Antes de cair na rede, é preciso configurar
0 videogame para que ele encontre e se
comunique de forma correta com o roteador
Wi-Fi local, que ¢ o aparelho que faz a ligagao
entre o portatil e a internet (veja o diagrama na
péagina 31). E como cada ponto de acesso tem
0 seu proprio roteador, € preciso criar uma
configuragdo nova sempre que vocé for jogar

em um lugar diferente, o que é trabalhoso. E s
para piorar um pouco mais o treco, como redes
sem fio muitas vezes podem ser captadas nos
arredores do local em que estao ativas, suas
conexoes costumam estar sempre protegidas
por sistemas de seguranga.

Agora chega de sustos e vamos para as
boas noticias. Tanto o DS quanto o PSP podem
acessar redes Wi-Fi protegidas. Basta ter o codigo
certo. O sistema de seguranca WEP, mais
comum, € compativel com ambos os jportateis,

mas ha roteadores que usam o sistema WPA,
mais avancado, e que até 0 momento so é
suportado pelo PSP Nesse caso, se vocé tiver um
DS, a tnica alternativa é alterar o sistema de
seguranca do roteador, se possivel. Agora veja
como configurar seu portatil para jogar em casa,
se voce tiver uma rede Wi-Fi, ou nos pontos de
acesso em que for permitido. Vale lembrar que,
€aso voceé esteja em um ponto de acesso publico
¢ 0 tutorial ndo funcione, o melhor a fazer & pedir
informagées para o responsavel pela rede.

Entre na opgao Wi-Fi Settings do seu jogo e

toque com a Stylus no botao Nintendo Wi-Fi
Connection Settings. Como a tela é sensivel ao
toque, a configuracao fica bem mais facil.

Enter WEP Key

300000008800

Se a rede for protegida, esta tela surgira.

Preencha o codigo WEP correto para a rede
que vocé quer acessar (se vocé nao souber o
codigo, ¢ preciso pergunta-lo ao responsavel
pela rede) e clique em OK duas vezes.

‘f_j ETY GameMaster

Na proxima tela, voceé vera trés botoes

diferentes para conexdo. Cada um deles pode

armazenar uma configuracdo especifica. Escolha
um vazio (indicado pela palavra Nore).

Connection settings have been
saved. Tap OK to start a
connection test.

A configuragao estd concluida. Agora é s6

clicar em OK para iniciar um teste de
conexao e aguardar. Caso a conexao falhe, volte
a0 passo 4 e verifique se o codigo WEP nao foi
digitado errado. Esta €é a causa da maioria dos

Point e aguarde. Uma lista com as redes
encontradas surgird. Se surgir mais de um
roteador, escolha aquele ao qual vocé tem
acesso ou o que tiver o sinal mais forte.

Dica: Caso vocé tenha um adaptador USB da
Nintendo, basta clicar na opgao Connect to Your
Nintendo Wi-Fi USB Connector, no passo 2, e
selecionar o botao OK. Se seu adaptador estiver
configurado corretamente, a conexao rolara sem
qualquer problema.

problemas. Se mesmo assim nao for possivel
completar a conexao, pode ser necessario fazer a
configuragao manual do acesso, que € bem
complicada. Neste caso, vocé precisa buscar o
auxilio do responsavel pela rede Wi-Fi
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= 0 Friend Code
== Ao contrario do PSP em que a sua lista de
a" parceiros de diversao na internet depende de cada
jogo, no Nintendo DS ha um cédigo de identificacao
2/83:28 PM G, 4 Network Settings chamado Friend Gode. Com um numero Unico para
cada combinacgao de usuario/jogo, o cddigo deve ser
PN . e iy B e s trocado pessoalmente entre seus amigos de jogatina
W—mg r:~ !-J B:g o ; para que voces se encontrem na hora de realizar as
i INEWCanectiann disputas online. Mas se nenhum dos seus vizinhos
. Network Settings Casa joga online com o DS, sempre & possivel trocar Friend
‘ S Codes em sites como o www.friendcodes.com.

i ——

& _ XEnter_OBack 0 que ja esta rolando online

Entre na opgéo Settings e aperte o botdo % Escollha a opgao New Connection e, mais iy Tanto 0 PSP quanto o DS jd tém otimos litulos

em Network Settings. Para iniciar a uma vez, ative-a com %. D8 umnome paraa RIS jogar online. O portatil da Nintendo
configuragdo da rede Wi-Fi, escolha a opgao conexdo. Apos completar a digitagao do nome e pode ganhar em facilidade de uso, com seu sistema

Infrastructure Mode e aperte 3. voltar a tela indicada, pressione =. gratuito e centralizado de rede Wi-Fi, mas em nimero
dc jogos o PSP lidera disparado. Veja a lista:

PSP
s JOGOS ONLINE
WLAN Security Satting " ATV Offroad Fury: Blazin' Trails (SCEA)
FIFA 06 (EA Sports)
hone Gretzky NHL (SCEA)
‘;"EZ Ll Gretzky NHL '06 (SCEA)
it Infected (Majesco)
WPAPSK (AES) AU il
Press the 4 button ta go back, or the » button to continue. Madden NFL 06 (EA Sports)
: S S0 CenCollL i NBA(SCEA). "
Selecione a opgao Scan, pressione = e Caso a rede Wi-Fi seja protegida, escolha o NBA 06 (SCEA)
aguarde. Na lista que surgir, escolha a rede sistema de seguranca adequado. WEP ¢ o NBA Live 06 (EA Sports)
Wi-Fi 2 qual vocé tem acesso ou o roteador que  mais comum, mas para que a conexdo funcione, é Need for Speed: Most Wanted 5-1-0 (EA)
tiver o sinal mais potente. preciso escolher exatamente 0 mesmo padrao do SOCOM: U.5. Navy SEALS Fireteam Bravo (SCEA)

roteador Wi-Fi. Concluida a seleéo, pressione =>. Twisted Metal: Head-On (SCEA)
Network Settings World Series of Poker (Activision)
: . . World Championship Poker 2 (Crave Entertainment)
Connection Nems eurapa Aviso: As confngu_ragoes‘mostradas valem para X-Men Legends II: Rise of Apocalypse (Acfivision)
Signal Strength 100% PSPs com a versao de sistema 2.6 ou superior. DOWNLOAD DE CONTEUDO ONLINE
SSID radio peao Caso o seu PSP ainda nao tenha sido atualizado, Fired Up (SCEA) TR
BSSID 001217 7A0475 algumas telas podem exibir opcoes diferentes. Kingdom of Paradise_(SCEA)

Channel 6 Wipeout Pure (SCEA)

Security WEP suas configuragoes, depois pressione <» duas
IP Address 192.168.200.209 vezes para concluir a operagao, salve as DS
configuragGes com % e pressione o botao JOGOS ONBINE i) L0 s L
novamente para testar a conexdo. Como de Animal Crossing: Wild World (Nintendo) =

Network Settings

58 point to be used

__OBack

- costume, caso o procedimento falhe, o melhor MarioiKartiDoi{Nintendo) e
Digite o codigo correto para liberar 0 acesso  consultar um técnico que conhega a rede Wi-Fi a wk's American Sk8land (Activision)

a rede e pressione =. Na proxima tela, que vocé quer e conectar, pois pode ser tMagic (Taito)
selecione o item Fasy para que o PSP detecte necessdria uma configuragao personalizada. @
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Recriacao de 0 Poderoso Chefao expande o classico tematica semelhante ¢ langamerto previsto ainda
- - = = - 7 r t i

dos cinemas dirigido por Francis Ford Coppola, e € e

uma verdadeira “oferta que voce nao pode recusar entanto, ndo ¢ 0 oportunismo dessas companhias,

e sim a ausencia daquela que poderia tirar 0 maior
bola da vez nos videogames, nao se pode . explorar o tema. A Ubisoft apareceu com 187 Ride proveito possivel se resolvesse investir no assunto:

negar, sae os jogos baseados na rotina or Die, a Konami langou Crime Life: Gang Wars, a a Electronic Arts. Gonhecida por suas franquias de

das gangues & mafias que dominam 0s Eidos aproveitou 0 embalo com 25 to Life e a peso e, principalmente, por sua estratégia

subdrbios norte-americanos. Depois do Vivendi apostou suas fichas em 50 Cent: comercial — de langar seus jogos para todas as
sucesso absoluto de GTA: San Andreas, da Bulletproof. 1sso sem contar Fear & Respect, da plataformas existentes — a EA, de fato, abriu mao
Rockstar, inumeras produtoras grandes decidiram Midway, e Saint's Row, da THQ, ambos com de explorar o tema, Ja que nao se tem noticia de

nenhum game desse estilo sendo desenvolvido
pela companhia. Em compensacao, € dela 0 jogo
inspirado em uma das trilogias mais classicas do
cinema: 0 Poderoso Chefao. A historia, para quem
nao conhece, € a fonte de inspiragao para muitos
dos games sobre o submundo de hoje e trata dos
Corleone, uma das cinco familias mais poderosas
da mifia italiana que, na ficgao, dominaram Nova
York entre as décadas de 1940 e 1950. 5
Cheia de surpresas e reviravoltas, a trama
- ja seria mais do que suficiente para fazer com
® Apesar de ter na agao =Sl que 0 game merecesse uma atengao especial.

seu ponto mais forte, 0 0 intuito da produtora, entretanto, nao é apenas
poder dos personagens do ; : : "

filme € inegavel. Para vocé |5  Cfiar algo a altura da obra do escritor Mario Puzo,
ter uma idéia, o proprio 5| mas produzir um game que também ofereca uma
Marlon Brando dublou sua experiéncia tnica para os jogadores, mesmo que
versao digital de Dom i Sk 5 e
Corleane antes de morrer, eles nao tenham assistido aos filmes. E levando
em julho de 2004 5 em conta as informagoes divulgadas.ate-entao;

nao ha duvida de que a produtora esta no caminho
certo para cumprir tal objetivo.

H GameMaster
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® Mais que apenas recriar
os eventos do filme, a
versao para os games de
0 Poderoso Chefao trara
tramas paralelas nao
mostradas no cinema, que
completam a historia

® Don Vito Corleone e o
Poderoso Chefao, o
patriarca da familia
Corleone que controla os
maiores negocios ilegais
na Nova York das
decadas de 1940 e 1950

FICHA TECNICA
Plataforma: PS2/XB/PC/X360/PSP.

Distribuidora: Electronic Arts

Produtora: EA Redwood Shores

Tipo: Agdo

Previsao: marco de 2006
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Jon €orleone, vou deixa-lo agora,
pois sei que estalocupado.

A 0 contrario do filme, o jogo tem & acao como
seu ponto mais forte. O longa, claro, conta com
varias cenas classicas que poderiam ser facilmente
transportadas para o game. No entanto, elas seriam
muito poucas e, além disso, limitariam a criatividade
dos desenvolvedores. Para evitar esses dois
problemas, o estudio que frabalha no jogo optou por
criar algo nos moldes de Enter the Matrix. Ou seja;
0 game acontece paralelamente ao filme:

0 ela de ligacao entre uma coisa € oulra € 0
protagonista do game, um personagem inédito no
filme que, ainda crianca, tem seu pal assassinado
por membros da familia-Barzini. Disposto a vinga-lo,
ele e convencido por Don Corleone, para qguem seu
pai trabalhava, a aguardar o momento certo para
cumprir seu juramento. Anos se passam e, durante
0 casamento de Connie - no comego do primeiro
filme —, Sarafina, a mae do rapaz, pede para que

® Nao so as vozes, mas a
aparéncia de muitos dos atores
do filme ariginal foi recriada
no jogo. Luca Brasi (abaixo)
interpretado por Lenny
Montana, e um dos que foram
reproduzidos fielmente no jogo

H GameMaster
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Don Corleone ajude seu filho, que esta envolvido
com alguns criminosos pes-de-chinelo. A partir dai,
0 jovem passa a realizar servicos para a familia.

0 proposito do jogo, € bom deixar claro, ndo é
apenas acompanhar o dia-a-dia de uma pessoa que
trabalha para os Corleone, mas, principalmente,
estabelecer uma conexao coerente com a trama do
filme. Em outras palavras, isso significa que a maior
parte das missoes do jogo servira de complemento
para os acontecimentos do longa, respondendo a
perguntas que ficaram no ar, como, por exemplo,
como Uon Corleone fo para o hospital depois de ser
baleado, ou ainda, quem colocou a arma no
banheiro do restaurante para que Michael Corleone
pudesse eliminar Sollozzo e McCluskey, ou mesmo
quem decepou a cabega do cavalo de Jack Woitz e a
botou em sua cama. Sao informagoes como essas
que 0s jogadores descobrirdo ao avangar no game.
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Ernbord a produtord lenha oplado por um
sistema de combate bem basico, alguns
detalhes sobre o seu funcionamento
merecem ser destacados. No combate
cOrpo-a-corpo, a principal peculiaridade
fica por conta do uso do analdgico direito
(ou do mouse, na versao para PC). 0
esquema, de certa forma, é semelhante a
dindmica de jogo usada em Fight Night, a
série de boxe da EA, so que 0
funcionamento & bem mais simplificado.

BIRRPFERRRRERRE

Ha apenas dois tipos de ataque: socos
fracos e fortes. Para desferir o primeiro
tipo, basta realizar movimentos rapidos
para frente. Para as pancadas mais
potentes, porém, é preciso segurar a
alavanca para ras e, em seguida, mové-la
bruscamente para frente. Além de golpes
diretos, 0 jogador também podera usar o
cendrio para infligir danos as vitimas. E o
melhor € que esse tipo de acao nao requer
nenhum comando exclusivo. Para bater a
cabeca de um adversario em um balcao,
por exemplo, basta agarré-lo e se
aproximar do objeto. Todas essas opgaes,
no entanto, so ficam disponiveis se a mira
estiver travada no oponente.

0 uso de armas de fogo, diferentemente
dos confrontos mano-a-mano, nao fugira
aos padroes, ja que sera possivel controlar
a mira livremente ou trava-la nos alvos
desejados. Mas vale ressaltar que, uma
vez travada a mira, € possivel fazer ajustes
finos para atingir pontos especificos

no corpo dos personagens, imobilizando
ou desarmando-0s.
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NADA PESSOAL

Eclaro que o maior apelo do jogo € para quem
conhece e gosta do filme, mas as chances de
ele agradar a diferentes tipos de publico sao
grandes. E que além de se preocupar com a relagao
entre 0. game € a obra cinematografica, a equipe de
desenvolvimento decidiu também recriar a cidade de
Nova York em detalhes, deixando o jogador livre
para perambular pelas ruas (a pe ou usando
veiculos) e interagir com qualquer cidadao.

A liberdade de exploracdo, no entanto, nao
Serve s para deixar o jogo descompromissado.
Gomo o principal objetivo do protagonisld € ajudar
0s Corleone a dominar a cidade, € necessario visitar
0s cinco bairros da metrdpole para controlar 0 maior
numero de estabelecimentos possiveis. Para isso, 0
jogador deve convencer comerciantes e empresarios
a contribuir financeiramente com a familia.

Mas como a diplomacia nem sempre funciona,
também € possivel usar a tatica preferida dos
mafiosos na hora das negociagoes: 4 intimidagao.
Vale tudo para meter medo nos individuos mais
resistentes, desde agressao fisica a pressao
psicologica, como destruir objetos do cenario ou
meter bala em personagens que estao nas
proximidades. Abusar da violéncia durante as
extorsoes, entretanto, nao é uma boa pedida, pois
V0CE corre 0 risco de assassinar a vitima sem
querer, perdendo a chance de adminisirar o lugar g,
muito provavelmente, elevando o nivel de vinganca

® Eis uma das vantagens de ser um personagem
inédito na série: vocé pade escolher o seu rosto

das familias rivais, 0 que torna a sua atuacao bem
mais dificil em certas areas da cidade.

QOutra maneira de ganhar reputacao no jogo e
completar missoes extras. A Unica revelada ate
agora, porem, € a Hit List. Disponiveis atraves de
personagens coadjuvantes como Tessio e
Clemenza, as missoes desse tipo consistem em
eliminar inimigos especificos. A tarefa nao € facil,
principalmente pelo tamanho imenso da cidade. Por
sorte, existem informantes espalhados pelo cenario
que, se tratados da maneira certa, dao dicas sobre
0 paradeiro dos procurados.

Como recompensa pelos servicos prestados, o
protagonista passa a ser respeitado pelos membros
da familia e sobe na hierarquia. Além disso, ele
ganha pontos de atributo que servem para melhorar
suas habilidades, como defesa, velocidade e
precisao com armas de fogo.

“convencer” os ct.yn rciantes
e locais a contribuir com uma
parcela de seus lucms. E se
eles nao aceltarem. claro, vocé
deve maostrar por que eles
precisam de protegao

® /A interagao e total. Vocé pode conversar com '
qualquer pessoa na cidade. Qualguer pessoa mesino
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®.0 maior diferencial de
Empire at War esta em

poder guerrear tanto na terra
quanto no ar, mantendo a
acao frenética dos filmes = -

STAR WARS: EMPIRE AT WAR

Estratégia em tempo real da franquia Star Wars traz
todos os elementos obrigatorios para ser um sucesso:
batalhas épicas, grandes naves e, claro, Darth Vader

por Neison Alves Jr. -
m dos poucos géneros em que Siar Wars
parece ainda nao ter sido explorado ao
extremo € o de estratégia. Depois do
langamento de Galactic Battlegrounds, em
2002 e, meses depois, da expansao Clone
Campaigns, ambos baseados na engine de Age of
Empires 2, nada mais se viu.

S6 que o potencial do género para a franquia €
grande demais para ser gasto em um so titulo e a
Lucas Arts sabe disso. Por isso, a empresa se
associou a produtora Petroglyph para produzir um
titulo de estratégia digno do nome Star Wars. 0
maior desafio foi a criagao de uma nova engine
grafica, ja que era essencial ter naves, personagens
e terrenos mais detalhados. O resultado, que
testamos aqui na redagao, é um jogo que oferece
uma campanha imensa tanto para os Rebeldes
quanto para o Império.

A histdria situa-se alguns anos apos o Episodio
IV, o primeiro filme langado nos cinemas. Mantendo
0 padrdo dos titulos de estratégia, Empire at War traz

m GameMaster

novidades interessantes ao género. A primeira € a
nao-linearidade. Cabe ao jogador decidir o caminho
a percorrer para alcancar a vitoria. A sutileza,
dispensavel em games de tiro, por exemplo, abre um
leque de opgdes inimaginavel em se fratando de um
jogo de estratégia. De forma resumida, o objetivo
central € ocupar todos os planetas, no caso do
Imipério, ou levar a democracia aos confins da
galdxia, caso vocé jogue com os Rebeldes.

As missdes rolam na ordem que o jogador
quiser. Antes de atacar uma regiao, por exemplo, &
possivel aniquilar hordas de piratas espaciais para
ganhar suprimentos ou tecnologia. A dificuldade de
cada invasao depende principalmente da capacidade
do jogador de acumular recursos. 0s cendrios
prometidos sdo cerca de 40, misturando planetas
classicos como Yavin IV, Tatooine, Dagabah e
Geonosis com areas inéditas, cada uma com
recursos especificos que merecem ser explorados.

™ Guerra total
Como pede o género estratégia, o jogador deve
administrar muito bem Seus recursos para

desenvolver um exército equilibrado e eficaz. E
aqui esta o atrativo para os fas da saga. Todos os
veiculos, naves e soldados da cine-série estao
disponiveis. Dependendo do planeta e do momento
da historia, os confrontos podem rolar no espago
ou em terra firme. Independentemente do tipo de
embate, cabe ao jogador decidir entre apelar para
a forga bruta ou a agilidade, seja jogando com o
Império, seja com os Rebeldes. Dos gigantescos
Star Destroyers as velozes X-Wings, no ar, ou dos
poderosos AT-ATs aos 4geis Speeder Bikes, em
solo, todo o tipo de estratégia é possivel.

Outra caracteristica marcante nos RTS e que
ndo ficou de fora em Empire at War é o uso de
herais. Mas como o assunto aqui é Star Wars,
obvio que nao se tratam de personagens comuns.
0 apoio vem de gente de peso, como Obi-Wan
Kenobi e Darth Vader, todos com poderes tnicos e
maior capacidade de sobrevivéncia.

0 sistema de cameras € outro recurso inédito,
que aumenta a imersdon. Pela perspectiva original o
campo de batalha € visto de cima, com opgdes
para aproximar e rotacionar a visdo, mas um botao
leva o jogador, literalmente, para dentro da disputa,
permitindo ver tudo em terceira pessoa. O modo
principal pode ser finalizado de forma cooperativa
por dois jogadores em rede e, onling, até oito
participantes podem disputar em deathmatch.
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® Vocé decide 1)
cada detalhe da ;
sua atuacao antes 5 v
dos confrontos, il ik
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nimero e os tipos 2
e maquinas R ; SO -
que entrarao 7 0 Império & bem mais legal!
em combate » @ Fa que é fa curte mesmo é o lado negro da Forca. Logo, nosso teste com a

versao beta do jogo nao poderia ser outro a nao ser o de aniquilar os Rebeldes.
0 poder de fogo do exército imperial € alto, mas pede cautela na forma como é
usado. Abusar dos AT-ATs garante dose exira de forga, mas aniquila qualquer
chance de apanhar os adversdrios de surpresa, ja que as maquinas sao lentas
demais. Por outro lado, abusar dos Speeders, apesar de garantir mais agilidade,
também nao ajuda muito. Antes que voceé perceba estarao todos destruidos.
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Plataforma: PC

Distribuidora: LucasAris
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@ Feito na medida para os fas da saga, o jogo traz
_ todas os planetas que marcaram época no cinema

® A logica é

simples: naves

grandes sao mais / y
potentes, porém W
perdem em y
agilidade. E preciso
saher dosar
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® 0 controle de camera é absoluto: AR
da pra fazer miséria, chegando ao - &

ponto de olhar tudo em terceira
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NO DEDAO
TIRA JOGADO
DA FINAL.

e O lancamento mais e Competicoes on-line com e 57 selecoes e 138 equipes
esperado da temporada; novo sistema de ranking de clubes esportivos;

e Movimentos, malicias e separado para cada divisao;  Disponivel para plataformas
esquemas taticos ainda e Milhares de jogadores com PlayStation 2, PSP e XBox;

mais realistas; caracteristicas detalhadas; e JA NAS LOJAS.
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Ha mais de 19 anos, a
melhor revista para vocé se
inspirar em jardinagem,
paisagismo e casa de
campo. Tudo muito bem
explicadinho para vocé nao
correr o risco de errar.
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Milagres com nm Liveto

Se vocé acredita em software
livre, precisa ler a Linux PC
Master. Todo més, no
CD-ROM que vem com

a revista, vocé encontra as
mais recentes e melhores
distribuicoes Linux.
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Nova safra de 8

A maior e melhor revista de
fotografia para profissionais e
amadores avangados. A cada
edigao revelamos as
novidades, fazemos testes e
damos dicas exclusivas para
0s amantes da fotografia.
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A maneira mais facil de
aprender e se manter
atualizado com a informatica.
No CD-ROM que vem com a
revista, cursos completos em
portugués e dezenas de
programas Uteis e divertidos.

A revista para quem tem ou
pretende ter camera digital.
Veja testes comparativos
com as maquinas compactas,
dicas para fotografar melhor e
trugques do fascinante mundo
da fotografia digital.

CDF ROM

o compieTo

TeAle fone »

E Facil e,

Internet .

Ha mais de 10 anos, a
revista de informatica com
CD-ROM mais vendida no
Brasil. Todo més traz
programas completos para
profissionais liberais,
estudantes e toda a familia.
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Além dos destinos mais
badalados do Brasil e do
mundo, todo més mostramos
novos lugares que valem a
pena conhecer. Inclusive
roteiros historicos, cruzeiros,
resorts e ecoturismo.

Star Wars
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Se for jogo, a
Game Master detona. Aqw
reportagens completas, o
mundo dos gamemaniacos,
previews e dicas para Xbox,
PS1, PS2, GC, GBA, DS e PC.

E mais um livro de detonados.

 Todo més nas bancas pelo telefone 0800 5576 67
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As atitudes certas
para atingir a

Eflt:lencua

S6 na Seu Sucesso vocé
encontra tudo o que precisa
para aproveitar as melhores
oportunidades, aumentar as
vendas, administrar seu
proprio negécio e cuidar da
evolugao da sua carreira.

Aqui vamos direto ao ponto.
S6 tem dicas infaliveis,
segredos e “trapagas” para
0s jogos mais desejados do
PlayStation 1, 2 e PSP, GBA,
GameCube, Nintendo DS,
Xbox e PC.
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Se vocé gosta de mangas,
animes, desenhos e games,
Anime Invaders € a sua revista.
E a pioneira no Brasil a tratar
exclusivamente de games
baseados em animes ou
animes baseados em games.

A Unica revista brasileira feita
exclusivamente para
webmasters, webdesigners e
programadores de Internet.

E todo més, vem com um mini
CD-ROM com dezenas de
scripts e programas utels.

PlayStation € a revista de
games mais vendida do
Brasil. Ela traz previews de
novos jogos, games
detonados até o final e
dicas para quem gosta de
PS1, PS2 ou PSP

A VideoSom & a biblia dos
eletroeletronicos. Leitura
obrigatdria para aficionados e
formadores de opiniao sobre
som, home theater, tecnologia
digital, TV, informética e
automagcao residencial.

em uma destas revistas

Novidade! |

Aventura Seguranca
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E diferente de tudo o que
existe no Brasil. MotoMax € a
revista dos apaixonados por
motocicletas. Nao importa
se vocé tem uma CG
incrementada ou € o feliz
proprietario de uma Harley.
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So6 filmes que valem a pena

ver e rever. Todos com 6tima
qualidade de som, imagem e
remasterizados digitalmente.
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® Embora nenhuma
\ informagao tenha sido
divulgada sobre o
sistema de combate, esia
imagem deixa claro que
novos tipos de cards
estarao disponiveis
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* ® Muitos dos locais existentes
no primeiro jogo poderao ser
visitados nesta versao
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BATEN KAITOS

Mesmo com seus dias contados, o GameCube

2

ainda tem lenha para queimar gracas a alguns
titulos de peso. E pode acreditar que este é um deles

ano de 2006 sera especial para os fas da
Nintendo. A principal razao, obviamente, é 0
lancamento do novo console da empresa, 0
Revolution, que, segundo informagoes
oficiais, serd revelado por completo na E3, que

acontece no proximo més de maio, em Los Angeles.

A nova maquina, no entanto, é apenas uma das
vérias boas novidades para fazer a alegria dos

ey 2
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@ 0 novo jogo traz varios personagens conhecidos,
mas o papel deles na aventura ainda é um mistério

Py GameMaster

nintendomaniacos ao longo do ano. Além de
alguns jogoes para o DS, como Metroid Prime:
Hunters e New Super Mario Bros., o GameCube,
apesar de estar no fim de sua vida util, vera
ainda o langamento de The Legend of Zelda: The
Twilight Princess, a aguardada continuagao da
série criada por Shigeru Miyamoto.
Contudo, 0 jogo estrelado por Link ndo é o
tnico que merece destaque no Cubo. Baten
Kaitos 2, a seqiiéncia do 6timo RPG langado
em 2004, ja estd confirmado para chegar as
prateleiras em 2006 e tem tudo para se tornar
um dos melhores titulos do console. Para se
ter uma idéia do peso do jogo, a Nintendo
optou por assumir o controle da distribuigao
diretamente, em vez de deixar a tarefa a cargo da
Namco, como no jogo anterior. Ninguém sabe ao
certo por que a companhia tomou tal decisao, mas
acredita-se que seja para impedir que ele seja
langado na mesma época de Twilight Princess.
Apesar de ter sido chamado de sequéncia, a
histdria de Baten Kaitos 2, na verdade, rola 20 anos
antes do jogo anterior. O protagonista ¢ Sagi, um
membro da elite de soldados do império que precisa
descobrir a causa de inimeras mudangas que
passam a acontecer em seu ambiente. A grande
sacada da série, caso vocé nao saiba, € que nao se
controla o personagem principal diretamente. Em vez
disso, vocé atua como um espirito-guia, ajudando
seu personagem em suas decisdes. Além de Sagi,
outros personagens inéditos dividirdo o estrelato no

|
|

{\ Tipo: RPG BT, i e
‘- 8 Previsao: Maio de 2006 (Japao) ep———

Distribuidora: Nintendo
Produtora: Monolith Software
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® Assim como Kalas, Sagi conta com a ajuda de
um espirito em sua jornada. Este espirito e vocé

novo jogo. Entre os ja revelados estao Miri, amiga de
Sagi, que 0 acompanharé desde o inicio, e Giro, um
estranho andréide que entrard para o grupo no
decorrer da aventura.

E bom deixar claro, porém, que a trama ndo se
baseia s6 em caras novas. Como 0 universo serd o
mesmo do jogo anterior, diversos personagens
conhecidos estarao presentes, s que em versoes
bem mais jovens. Gibari e Savyna, dois dos herdis
da versao passada, por exemplo, terdo 14 e 5 anos,
respectivamente. Quanto a possiveis novidades no
sistema de batalha e nos cards, batizado de Magnus
no primeiro game, nenhum dado foi revelado. A
expectativa, claro, é de que haja um nimero bem
maior de cartas, além das muitas op¢oes inéditas.
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@ Fusao das versoes de Xhox e
dos fliperamas, o novo OutRun
traz opgaes ineditas nos
consoles; mas o0 mesmo sistema
de jogo estila arcade de sempre

e existiam duvidas sobre o retorno definiivo da ~ Ainda restrita a réplicas licenciadas de maquinas
s série QutRun aos videogames depois do da montadora italiana Ferrari, a selecdo de

langamento de OutRun2, em 2004, elas carangos inclui quatro modelos inéditos, entre os
acabam de ir por agua abaixo. Primeiro game da 12 disponiveis. Aqui, o destaque vai para 0 modelo
série a aparecer no PSP, Coast to Coast nao é uma F430 e para a Ferrari 575 Superamerica, criada
criagdo totalmente original. O que a produtora fez, na  especialmente para o publico norte-americano.

verdade, foi reunir opgdes ja existentes nas versoes Outra coisa inédita e interessante em relagao a
OutRun2 e OutRun 2 SP (exclusiva para arcade) e versao Coast to Coast é que existirao missoes
incluir outros pequenos detalhes para deixar o fitulo exclusivas para cada uma das quatro plataformas
com uma cara diferente da dos demais. em que o jogo sera langado. Além disso, quem

0Os 30 estégios existentes, por exemplo, foram  quiser (e tiver condigdes para isso) podera conectar
todos tirados dessas duas versdes. No entanto, na 0 PSP ao PS2 usando um cabo USB para habilitar
lista de veiculos as novidades comegam a surgir. contetido extra emn ambas as versdes.
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Ele esta de volta
Depois de ganhar um
papel secundario em The
Omega Strain, Gahe
Logan, o classico
protagonista da série,
volta a ativa na primeira
versao para o PSP
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onge dos games desde 2001, Gabe Logan,

o protagonista da série Syphon Filter, fez

uma apari¢ao bem mixuruca em The Omega

Strain, a primeira, e provavelmente a tnica,
versao para PS2. Mas se as chances de o agente
secreto estrelar uma nova missao no atual console
de mesa da Sony sdo minimas, no PSP a presenga
dele no papel principal ja esté confirmada.

0 retorno do personagem no posto de maior
destaque da série, no entanto, € apenas uma das
vérias boas noticias para os fas. Para comegar, o
jogo, ao contrario de outros tantos titulos do PSP,
nao é um remake de alguma aventura antiga do
agente. Segundo as informagoes reveladas pelo
diretor criativo John Garvin, Dark Mirror sera
baseado em acontecimentos passados, anteriores
ao surgimento do virus que da nome a série.

Na histéria, Logan administra uma pequena
agéncia de espionagem, que, como manda a
tradi¢do, ndo existe legalmente. Especializados em
missoes delicadas demais tanto para militares
quanto para espibes comuns, ele e Lian Xing, sua
fiel companheira, sao enviados ao Alasca, onde
precisam se infiltrar em um refinaria de dleo, que,
supostamente, foi atacada por um grupo chamado
Red Section. Durante a missao, porém, o problema
revela-se bem maior que o esperado, ja que 0s
agentes encontram evidéncias que nao batem com
as informagdes que eles tém em maos. Inicia-se,
entdo, uma grande investigacao ao redor do
planeta a fim de esclarecer a intriga.

Para garantir uma experiéncia de jogo tdo boa
quanto as dos episddios anteriores, 0 estudio de

m GameMaster

desenvolvimento se preocupou com trés
caracteristicas importantes. A primeira delas € a
jogabilidade. Para evitar qualquer deslize com a
mira, um problema que compromete os jogos de
tiro no PSP por causa da auséncia do segundo
analdgico, inimeras configuragoes de controle
foram testadas. No fim, a produtora decidiu incluir
trés opgoes diferentes: mira livre, sobre 0 ombro
do personagem (igual a de Resident Evif 4) e, por
tltimo, com trava, usada como padrao em todas
as versGes anteriores.

A segunda caracteristica explorada em Dark
Mirror serd a variedade. Com uma vasta lista de
armas e equipamentos inéditos, € de se esperar
que a agdo seja bastante diversificada. Um dos
apetrechos disponiveis que comprova isso é o
chamado Rapid Transversal Line (RTL). Usado em
conjunto com cabos de diferentes tipos, o aparato
funciona como uma tirolesa, s6 que pode ser
controlado pelo jogador para mover o personagem
nos dois sentidos disponiveis. Além da
possibilidade de movimentagdo, o agente pode
surpreender inimigos utilizando pistolas e
outros armamentos.

0 (timo aspecto que os produtores
consideram essencial para 0 sucesso do jogo de
estréia da série no PSP é o multiplayer. Com suporte
a partidas entre até oito pessoas na internet e seis
em rede local, a opcao contara com quatro modos
distintos: Deathmatch, Team Deathmatch, Rogue
Agent e Objective. De todos, o dltimo é 0 modo mais

® As disputas multiplayer
prometem fazer de Dark
Mirror um cdos melhores
games da série

ri=

promissor. Divididos em dois grupos, 0s gamers
terdo de completar seus objetivos antes dos rivais.
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® Segundo a produtora, @
variedade na acao sera um
dos pontos mais fortes do jogo
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FICHA TECNICA
Plataforma: PSP~

Distribuidora: SCE
3 Produtora: Sony Bend
Tipo: Acao

Previsao: 2° trimestre de 2006

simultdneos nao € nenhuma novidade na

série Guilty Gear (a versao /suka, lancada
para PS2, em 2004, estreou essa opcao), mas €
exatamente este recurso que pode fazer de Dust
Strikers um dos melhores jogos de luta do DS.
Tudo gracas ao uso de recursos inexistentes em
consoles nao-portéteis: a conexao Wi-Fi e,
principalmente, as duas telas.

Para incorporar as novidades a série da
melhor forma possivel, a produtora Arc System
Works optou por aumentar verticalmente o
espago das arenas, incluindo plataformas em
alturas desiguais, para criar uma dinamica bem
diferente daquela a que os fas de luta 2D estao
acostumados. Para poupar maiores explicagoes,
imagine uma fusdo entre a classica agao de

s uporte a batalhas com até quatro jogadores

[

®A canhgura;:aa dos hotaes /Jadé!L
até cantinuar a mesma, mas a
maneira de jogar sera diferente

B FICHA TECNICA
[ Plataformas: DS Distribuidora: Majesco
Produtora: Arc Systern Works Tipo: Luta
Previsao: 1
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lillIlTY GEAR DUST STRIKERS

Street Fighter 2 e a estrutura de estagios de
Super Smash Bros. e vocé terd uma idéia
aproximada de como o game funcionara.

Além das duas telas usadas em conjunto, a
sensibilidade ao toque do aparelho tera
utilidade. Nos combates, itens especiais que
surgirdo nos cendrios poderdo ser ativados com
um simples toque na tela inferior. Além disso,
fora da pancadaria o recurso tera outras fungées,
ja que dez minigames diferentes ja estao
confirmados para fazer parte do pacote.

Outra opcao presente em Dust Strikers é o
modo Robo-Ky Factory. A idéia é praticamente a
mesma do Robo-Ky Il Factory da versao fsuka,
em que é possivel customizar o personagem
Robo-Ky II. Aqui, porém, todos os outros
20 lutadores da série poderao ser modificados.
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® Mais simples, impossivel.
Para jogar, basta posicienar
a stylus em um ponto e
escolher o sentide desejado
para criar a pega

WA

FICHA TECNICA
@ | Plataforma: DS

Distribuidora: Nao.definida

KONDUGTRA

s 6timos jogos de quebra-cabega para DS

podem ganhar mais um concorrente de peso a

qualquer momento. Basta a oeFun, a produtora
independente responsavel por Konductra, encontrar
uma empresa interessada em publica-lo.

Assim como os demais games do género para

0 portatil, Konductra também é jogado somente por
meio da tela sensivel. O funcionamento e o desafio,
porém, sdo bem diferentes. As pecas, por exemplo,
nao surgem automaticamente na tela. Aqui, & o
proprio jogador quem deve colocé-las em jogo,

JUIGED: ELIMINATOR

uem diria. Depois de quase ir parar no limbo

por causa do fechamento da Acclaim, a

empresa que iria publica-lo inicialmente,
Juiced caiu nas maos da THQ e, ao que parece,
vingou. Pelo menos é a essa conclusao a que se
chega com o anuncio de Eliminator, a primeira
versdo da franquia para o PSP E para que nao haja
duvidas, a produtora deixou bem claro que ndo se
trata de uma simples conversao do jogo langado
para PS2, Xbox e PC no meio do ano passado.

0 subtitulo Eliminator, embora chame
atencao, nada mais ¢ do que o nome do modo de
jogo homénimo. Para quem ja conhece a série
Burnout, a novidade, um tipo de corrida em que o
ltimo colocado de cada volta é eliminado, é
irrelevante. Felizmente, essa nao € a Gnica nem a
principal novidade do jogo. A caracteristica do
portatil da Sony que a produtora considera mais
importante para o sucesso desta versao é a
conexdo sem fio, por isso a idéia é explora-la ao
maximo encorajando a jogatina multiplayer em
rede local. Para isso, 0s desenvolvedores apostam
em contetdo exclusivo, como novos personagens,
veiculos, areas, pistas, modos inéditos de disputa
que podem ser combinados a gosto do fregués e,
para completar, um sem-nimero de pegas a mais
para customizar os carangos disponiveis.

ﬂ GameMaster |

posicionando-as na ordem e na diregao que achar
melhor. A idéia é criar linhas com blocos de uma
Unica cor e conectar as pontas das mesmas aos
terminais que ficam nas bordas. Completada essa
parte, é necessario usar a stylus para ativar o
primeiro terminal e riscar toda a trajetoria da linha até
0 segundo, fechando o circuito e, assim, livrando-se
de todas as pecas conectadas. Ao que tudo indica,
no entanto, destruir uma linha de cada vez nao € a
melhor estratégia a ser adotada, ja que, dessa forma,
a pontuacao nao aumenta tanto. Para conseguir

Produtora: oeFun
Tipo: Quebra-cabeca

Previsao: 2006

grandes combos, 0 esquema é ativar varios
terminais de uma so vez, riscando vérias linhas
sem tirar a caneta da tela, o que exige nao so
raciocinio, mas fambém habilidade.

0 esquema de jogo citado acima, entretanto,
nao sera o Gnico. No modo Task, o objetivo principal
sera organizar as pegas para formar uma imagem
igual & exibida na tela superior. Além disso, havera
um modo de disputa multiplayer no qual 0s
participantes tentarao impedir a criacao de linhas do
adversario, colocando pegas indestrutiveis na tela.

FICHA TECNICA
Plataforma: PSP

= Distribuidora: THQ

8 Produtora: Juice Games =

Tipo: Corrida
Previsao: 2° tnmestre de 2006

@ Bonito o jogo €. Resta
saber se ele conseguira
superar Midnight Club 3 e
NFSMW 5-1-0 no PSP
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Evento realizado pela Inicil Games em conjunto com a

REGULAMENTO

1. Ndo é necessario levar nenhum equipamento
para participar da competicdo.

2. 0 jogador deve estar preparado p/ utilizar
qualquer personagem.

3. A competicdo é em dupla, porém, no final,
0s mesmos vdo competir entre si.

4. Premiacdo para o 19, 2° e 3° |ugar.

5. Ndo ha limite de idade.

COMO PARTICIPAR

E necessério ter R$100,00 em
compras nas lojas Inicial Games,
ou no site, ou, ainda, apresentar

nota fiscal da compra de um
Gamecube nas lojas Inicial Games

TREINAMENTO

A partir de 16 de janeiro,
nas duas lojas Inicial Games

Loja do Centro - Av. Campos Sales, 600

Informacoes: juliana@inicialgames.com.br

Campinas Shopping
R. Jaci Teixeira de Camargo,940 |j 214

—
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JOGOS DE DS §

4  por Nelson Alves Jr.

£ da terra dos japas que vem
0s jogos mais criativos — €
desconhecidos — do DS. Por
iSs0, preparamos uma lista
para vocé conhecer 0 que ha
de mais criativo no Oriente

unte uma tefa sensivel, um console popular e
um punhado de desenvolvedores insanos.
Pronto: eis a maior leva de jogos esquisitos
de que se tem noticia. Alids, € muito provavel
que esta seja exatamente a férmula da imensa
popularidade do Nintendo DS no Japao.
£ 14, no Extremo Oriente, que 0S games mais
malucos tém origem. A maioria deles nunca chegara
a0 Ocidente, O que significa que vocé nem sequer
ficara sabendo da existéncia de muitos destes
cartuchos, mas lguns, como o simulador de l6gica
Brain Train, alcangam tanto sucesso que Nao sobra
alternativa a nao ser leva-los para novas fronteiras. o
No entanto, trata-se de excegdo, nao de regra.
A lista de esquisitices ¢ muito maior do que 0
2spaco necessario para citar todos, por isso a Game
Master separou apendas alguns dos mais estranhos
langamentos do DS que s6 sairao no Japao. A lista
abrange desde jogos de padeiro a aulas de desenhista,
passando por lutas de insetos, simuladores de
cozinheiro, dicionario de bolso e até professor de
inglés. Fique avisado. Nao € por falta de originalidade
que vocé vai parar de jogar 0 seu DS.

m GameMaster



Daredemo Asohi Daizen
Coletanea com os games de fabuleiro
prediletos dos japoneses. 0 cartucho
inclui do tradicional Go as cartas de

Hanafuda, que, alis, foram 0S primeiros

itens comercializados pela Nintendo, la
no século XIX. Sdo cerca de 40 jogos,
incluindo ainda variagdes de Shogi e
alguns mais tradicionais, como damas,
xadrez e dardo.

NINT!NDEDS.

Mawashite Koron

Versao digital daqueles brinquedinhos
toscos em que 0 objetivo era firar a bola
de metal do labirinto. A mecanica no DS
& a mesma, so que 0 jogador controla 0
labirinto, ndo a esfera. Acontece queé 0
cendrio 56 se move para 0s lados. Para
fazé-lo girar € preciso focar em certos
icones espalhados na area. Nao atoa, 0
significado de Mawashite é “rotacionar”.

Daigasso! BandBrothers

Um game musical em que a agilidade &
fundamental. Enquanto a misica toca,
uma linha se movimenta pela tela do
portalil com intervalos que representam
o botao que  jogador deve apertar. 0
sucesso foi tanto que uma €Xpansao
com mais musicas foi langada. Ela tem
o formato de um game de GBA e deve
ser usada junto com 0 cartucho do DS.

Osu! Tatakae! Ouendan!
Game musical recheado de agao. A
mecanica de jogo exige muito raciocinio
e reflexos rapidos. Trata-se de pequenas
animagdes bem a0 estilo japonés em
que a participagao do jogador decide
como serd o final. Se executar bem 0S
comandos, 0 personagem consegue o
triunfo. Para saber mais, leia 0 review
completo na pagina 64.

NINﬂNDM

Cooking Mama

Ou, se preferir, o game do glutdo. Eis
um simulador de cozinha para 0 DS.0
game traz inlimeras receitas reais que
exigem pericia para serem recriadas
digitalmente. Sim, a sua fungéo &
montar o prato corretamente. 0 uso da
caneta envolve desde cortar uma lula
até agitar a frigideira enquanto 0 ovo &
frito. E é possivel criar receitas novas.
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Eigo Kyoke

Qualquer aula melhora quando o aluno
tem a chance de interagir. Este aqui nao
6 um jogo e sim um professor de inglés
de bolso. 0 programa diz uma palavra
ou sentenga oralmente e cabe a0
jogador-aluno escrever o que entendeu
na tela. Acertos garantem pontos, que
30 mostrados numa planiha de acordo
com o progresso do estudante.

Tamagotchi Connexion: Corner Shop
A praga dos bichinhos virtuais nao
morreu. Aqui o jogador escolhe entre
trés modelos de Tamagotchi, mas a
questdo € que agora o bicho tern uma
loja, que pode ser desde um consultorio
de dentista até uma padaria. Atrair
consumidores, ganhar grana e aumentar
o estabelecimento. Eis 0 objetivo central.
0 jogo saira nos EUA e na Europa.

Kouchuu Ouja Mushi King Greatest
Champion e no Michi DS

Langado nos arcades e convertido para
o GBA em 2005, esta esquisita luta de
insetos chega ao DS antes da metade
do ano. As batalhas sao baseadas no
sistema de jan-ken-pd, aquela
brincadeira de papel-pedra-tesoura. As
rodadas sdo decididas num baralho que
lernbra o SuperTrunfo.

Kawashima Ryuuta Kyouju no Nou
wo Kitagru Otona no DS Training
Esse palavrao todo € 0 Brain Training,
ou Treino Cerebral, que deve chegar aos
Estados Unidos em maio com 0 nome
de Brain Age. O treco ¢ baseado num
programa de logica desenvolvido na
universidade japonesa de Touhoku &
consiste em varios pequenos testes,
que envolvem de musica a matematica.

S
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Rakubiki Jiten

Uma idéia que deveria ser seguida de
perto pela Nintendo norte-americana e
européia. Este cartucho transforma 0
DS numn dicionério de bolso, leve &
versatil. Além de incluir 0 pai dos
burros, o titulo agrega uma calculadora,
uma agenda de compromisso € um
sisterna de alarme, mais ou Menos
como os vistos nos palmtops & PDAs.

NINTENSED)S,

Mangaka Debut Monogatari DS
Um jogo de aventura em que 0 Seu
papel é o de uma aprendiz de
desenhista. As fases sao divididas em
trés semanas na escola de manga.
Além das tarefas centrais, ha varios
minigames para vocé conquistar itens e
melhorar a habilidade da garota. O jogo
permite que Voce crie a sua propria
historia desenhando com a stylus.

NINTEN

Yakitate! Japan

Baseado num anime, este treco &um
dos mais estranhos da lista. Vocé
assume o papel de um jovem que
trabalha como padeiro e precisa criar
reputagao. O jogo rola num tabuleiro em
que vocé coleta ingredientes, organiza a
padaria e prepara Seus paes. Quando 0s
adversarios caem na sua casa, eles sao
obrigados a comprar as suas iguarias.

GameMaster [F¥}



® Se vocé esta pensando em
trocar de TV agora, nao faca
bobeira. Se nao der para -
comprar um aparelho de alta
definicao o melhor € esperar
mais um pouco. Seu !ulura”
videogame agradece .
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" Para aproveitar — mesmo — a nova geracao de videogames,
s6 com uma TV de alta definigao. Descubra agora na pratica

quais as melhores opgoes de HDTVs ja disponiveis no Brasil

tualmente, quem ¢ aficionado por games esta Como o nimero de opgdes de aparelhos HDTV Ready
nutrindo dois desejos secretas: o primeiro € ter (compativeis com HDTV) no Brasil ja esta bem grande, a
um videogame de (ltima geragao, como X360 e Game Master resolveu ver quais sao as melhores opgoes
PS3; o segundo é ter um televisor que possa para quem vai comprar um aparelho agora. Procuramos

exibir as imagens em alta deﬁniqg‘to que 0S Novos responder as questoes praticas como: o que € melhor para
consoles sdo capazes de gerar. E verdade que o PS3 videogame: LCD, Plasma, Tubo ou Projegao? O melhor é
ainda nem foi langado e que 0 X360 hoje é um TV com muita resolugdo? Quanto maior o nimero de

mais dificil de achar do que uma mosca polegadas da tela, melhor fica a imagem do jogo?

branca, mas os televisores que Para realizar a experiéncia, pegamos nosso Xbox 360
suportam HDTV (High Definition TV, ou com cabo de HDTV e partimos para a loja de eletronicos
TV de Alta Definigao) ja estao entre nds FNAC, localizada no bairra de Pinheiros em Sao Paulo. Na

e podem ser encontrados na maioria loja, testamos 0 X360 com os jogos Dead or Alive 4 e
das lojas de eletrénicos do Brasil. Project Gotham 3 em varias TVs diferentes, todas caras e
Assim, se vocé pretende um dia ter um distantes da realidade da maioria dos gamers brasileiros,
videogame da nova geragao e esta mas perfeitas para mostrar o0 quanto a TV pode fazer a

prestes a comprar um televisor, € melhor diferenca na qualidade de imagem de um videogame.
procurar logo um que suporte HDTV. Descubra agora o resultado dos nossos testes praticos.



0 melhor custo-beneficio

Com tantos modelos de HDTVs no mercado, a tendéncia é
aumentar a concorrencia €, com isso, QS pre¢os cairem
gradualmente. Na area de TVs de tubo de alta definicao, ate ha
pouco tempo o que Se via nas lojas eram televisores na faixa dos
RS 5 mil ou mais. Até que a Philips criou a linha Cineos de 29 e
32 pulegddds. A primeira, de proporgao 4:3, permite conexoes
em 480p, 720p e 1080i e custa cerca de R$ 1.700. Ja o
segundo modelo, de 32 polegadas, e widescreen, traz todas as
entradas citadas e, como diferencial, uma conexao HDMI,
LG compativel com alguns modelos de players de DVD e com o

PS3. Isso tudo por menos de RS 3 mil. Em testes praticos, ela
mostra qualidade equivalente a da X8R, da Sony (nossa segunda
opcao nos testes praticos).
Nenhuma outra, nem mesmo a
concorrente mais proxima, a
SlimFit, da Samsung, chega
perto desta 1V. Como ponto
negativo fica a dificuldade de
encontra-la nas lojas. Acredite.
Os dois caras aqui da redacao
que compraram a TV sofreram...
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® Nao bastassem o tamanho de tela e a
resolugao, a tecnologia também influi na
qualidade das HDTVs. Modelos de plasma,
LCD e tubo tém caracteristicas diferentes
que afetam a imagem dos jogos

® De cara o teste pratico na
FNAC revelou uma surpresa.
TVs com maior resolugao nao
$ag necessariamente melhores

1° LUGAR

Plasma LG RP 42 PX 4 RV MC / Phillips 42 PF 7320/ 78

Quando comegamos o teste, a teoria dizia que os plasmas de 42 polegadas e resolugéo
de tela de 1366 x 768 pixels teriam o melhor desempenho, ja que, com mais pontos, as
imagens em HDTV deveriam ficar mais definidas neles. Na prética, porém, a situagao foi
a oposta. 0s modelos de plasma da LG e Philips, com apenas 852 x 480 pixels,
demonstraram uma imagem muito, mas muito melhor do que modelos com mais
resolugdo, além de um brilho capaz de competir com TVs de tubo. Foram as telas que
menos apresentaram serrilhados e defeitos no desenho das imagens. Tanto em 1080i
quanto 720p seu desempenho foi excelente. Como as mesmas TVs utilizam a mesma
tela de plasma, pode escolher a que achar melhor. Ambas sdo as escolhas da redagao.

PARA QUEM RECOMENDAMOS: Para todos os gamers que pretendem comprar um
X360 ou PS3 e que tenham R$ 9.999 para investir num televisor deste porte.

© 10 mil reais nao é exatamente uma pechincha, mas
se vocé quer a melhor TV para jogos, este é o prego

GameMaster m




ESPECIAL

® Se interessou flor
esta TV? A'linha
Cineos, da Phillips,
€ quase tao boa e
custa bem menos.
Veja o quadro na
pagina 55

2° LUGAR

Tubo Sony KV 36 XBR 800
No quesito resolucao, este modelo de tubo da Sony
perdeu para o primeiro e terceiro lugar do nosso
podio. Entretanto, em brilho, contraste e cores, o
aparelho € praticamente imbativel. A tela de

36 polegadas em Widescreen é uma das maiores da
categoria e o prego de R$ 6.999, quando comparado
com modelos similares, é bastante cornpetitivo.

PARA QUEM RECOMENDAMOS: Se vocé nao tem
grana para comprar um Plasma de 42 polegadas e
fem espaco para um tubo grande, pode levar esse
modelo sem arrependimento. E o melhor da categoria.

® Apesar do contraste
haixo, esta tela mostrou
a imagem mais definida.
Mas o preco é salgado...

ELUHTT

3° LUGAR

LCD Samsung 32 R 51B
Dos trés aparelhos que aparecem no pddio, este € o que tem a maior resolugao de
tela: 1366 x 768 pixels. Por conta disso, foi o que apresentou a melhor definigdo
de imagem. Entretanto, duas coisas pesaram contra este LCD: a taxa de contraste
e a escala de cor. Tons escuros sao os mais prejudicados, ja que o preto parece
cinza. Considerando tudo isso e mais o fato de a TV custar R$ 8.499 por uma tela
de apenas 32 polegadas, o modelo da Samsung ficou em terceiro lugar.

PARA QUEM RECOMENDAMOS: Se vocé vai jogar videogame no quarto, tem
pouco espaco e grana para investir numa boa tefa, esta € a melhor opgao.

0 QUE VOCE PRECISA SABER

1 - 0 que HDTV?

A HDTV (High Definition TV) € a TV de alta
definicao que ganhou forca junto com a TV Digital.
Uma coisa importante a saber é que HDTV e TV
Digital sao independentes. A TV Digital é apenas
um padrao de transmisséo, que pode conter
imagens em HDTV ou SDTV (TV convencional). Ja
quando se diz que um videogame € HDTV, na
verdade o correto seria dizer que ele € HDV {High
Definition Video ou Video de Alta Defini¢ao), ja que
0 que ele faz é basicamente gerar imagens em
dois formatos 720p (1280 x 720) e 1080i (1920 x
1080 de resolugao). Uma informagao muito
importante é que todas as imagens em HDTV sao
geradas no formato Widescreen (aquela em que a
tela é mais retangular e tem proporgao 16:9).

n GameMaster

2 - 0 que é 720p e 1080i?

Esses nimeros representam a quantidade de linhas
horizontais de resolugdo da imagem. A letra p quer
dizer que a imagem € progressiva e a letra i que é
entrelacada (interlaced, do inglés). Em teoria, para
imagens estaticas 1080i € melhor que o 720p. Ja
para imagens em movimento, o 720p & melhor.

3 - Qual a diferenca entre video progressivo

e video entrelagado?

No video progressivo todos os quadros (frames) tém
todas as linhas desenhadas. Ja no video entrelagado
ora 0 quadro tem todas as linhas pares, ora tem
todas as linhas impares. Como os quadros séo
exibidos a uma velocidade muito rapida, ndo €
possivel perceber a alternancia entre linhas pares e

impares, mas em cenas de agao e imagens com
muito movimento o efeito borra mais a imagem do
que um video equivalente em modo progressivo.

4 - Entao, toda TV com HDTV exibe imagens em
resolucao de até 1920 x 1080 pixels?

Na verdade, todo aparelho HDTV Ready é capaz de
receber o sinal de HDTV e exibir as imagens na tela.
Entretanto, isso ndo significa que a resolugao exibida
seja de 1920 x 1080 pixels. A saida da imagem
depende da quantidade de pixels da tela do televisor.
Um TV com 852 x 480 pixels, por exemplo, pode
exibir imagens de HDTV sem nenhum problema,
mas em teoria a imagem nao tera a maxima
qualidade possivel, ja que ndo ha pixels suficientes
para exibir todos os detalhes transmitidos.



Conclusoes Importantes do Teste

1 - Quantidade de Pixels quantidade de o01a a nao determ g 4

pixels de saida da tela que determina se a imagem boa ou ruim. A tela de um PSP, por exemplo, parece

fica melhor ou pior. A combinacao do tamanho da ter mais definicao do que tem, pois ela & pequena e COND ESTE

t 1 pol as), com br £ & que em ¢ [ ta al |2 P: fasse isenta. utilizamos 0s

0S!

- TELEVISORES TESTADOS PELA REDAGAD

I MARCA MODELO TIPO TAMANHO RES. TELA PREGO FNAC  COMENTARIOS

Philips Cineos 50PF 9630 Plasma 50 polegadas 1366 x 768 R$ 21.999,00 A tela grande impressiona, mas muitos
serrilhados apareceram na imagem
mesmo em 1080i.

Philips Cineos 42PF 9630/78 | Plasma 42 polegadas 1366 x 768 R$ 12.999,00 Modelo anterior com tela menor. A alta
resolugdo na tela menor deveria melhorar
a imagem, mas o resultado continuou ruim.

LG RP 42PX 4RVMC Plasma 42 polegadas 852 x 480 R$ 9.999,00 Tanto em 720p como em 1080i a imagem
ficou incrivelmente boa. Apesar da menor
resolugao de tela, foi o melhor resultado.

Philips 42 PF 7320/ 78 Plasma 42 polegadas 852 x 480 R$ 9.999,00 Usa a mesma tecnologia da TV de plasma
da LG acima. O resultado foi idéntico.

Samsung LN32 R 51B LCD 32 polegadas 1366 x 768 R$ 8.499,00 Do ponto de vista de resolucao, ficou um
pouco melhor que os dois Plasmas
anteriores, mas o contraste nao € tao bom.

Samsung 32230 Tubo (CRT) 32 polegadas Nao Informado | R$ 4.999,00 E 0 modelo SlimFit, tubo com tamanho
reduzido. Tanto em 1080i quanto 720p a
imagem ficou extremamente ruim.

Sony KV 36 XBR 800 Tubo (CRT) 36 polegadas Nao Informado | R$ 6.999,00 Foi a melhor TV de tubo testado. Brilho,
contraste e dindmica excelentes. Perdeu
em definicao para o Plasma e o LCD.

Toshiba 36 HF 84 Tubo (CRT) 36 polegadas Nao Informado | R$ 7.699,00 A boa fama das TVs de tubo da Toshiba
ficou prejudicada. As imagens em 1080i
e 720p ficaram parecendo TV convencional.

Sony KP 46 WT 520 Projecao/CRT 46 polegadas Nao Informado | R$ 6.299,00 A resolugdo até que ficou boa, mas o baixo
contraste e brilho prejudicam todos as TVs
de projecdo. Para games € melhor evitar.

GameMaster ﬂ
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® 0Os personagens sao
detalhados, mas com toda a
poténcia do X360, bem que
eles poderiam melhorat...

- 3 - -—ie ,V—'—
P i e Baidh o e “ - 4
- - w4 o
! - Ay i
e . A e 4 (o
U P [0 DrosS0O e cenarios ae OI'e 1420 ar de dificuldad 0CE ja a DoA d 0
" prepa A proauto ouod 0 do
) Ual dU |OUU 0 al UL U 1dil U odo solo sub 0aado 0LICO
Ul UIod U @ I e " Jd J 1d d v J Ul JU O dmiliarizados aos goipes 4o J0go vao so
Ud e. 0 gponentes 4gora se d ge e gdo
0 1) onag ( d0 0 d 0 0 DO 0 DEIOE 0S (0 [
ara ( queza ao 0 gqoipe dd G0 0 0 d
d g Daquela que o Desco do e de porém, 0 jogo 0 0 0 0 mesmo — até
0go (quallddd d d a ( 0 e da omba 0 g 0dos 0 a 3 0 0rgo pa
pod alto 0 or. De age dade de golp C dest 0 do 0 do
onge, Dead or A 4€0 0 D 0 de queixo Sao cara pa O dora g este
balhado do Xbox 360 D A d a 0 o Quanto d de M3 de 0 00
3 0$, dIsso 0 davida. Por outro lado
0 d 0 de { 0 0 0p
d Dead or A binado ® Se apaixonou,por
0 sndimento 4 essa gracinha? b
Aproveite o mado de .
prodlicdo tapa-buraco p e fotografia do jogo.
& y 0 a produto ga d Ele so serve para
quinto capitulo co d Para mo iSS0'mesmo... N
q 0 agero, repa odelagem do B %’ -
o W
D Ofdge dDS0 g 10€ 0 b
grior. R a0 para 0 Xbo as e 8 L.
ando do Xbox 360 a solugdo € pob Personalizagao total
Rep que 0 0 d Jogar com gatas como essa
de . fica ainda mais legal guando
vocé pode deixa-las com umas
que a Idlla de acabamento ddo u 0g0 roupas, digamos, mais
q 0i d olvido DO or do confortaveis. E nesse ponto
nod om o obietivo d . 5 . Dead or Alive apavora. Ha
diversas opgoes de roupas para
do conso gid d os lutadores, algumas das
esp d a Ompro 0 produto quais, alias, so podem ser
q desto irios 130 d do conseguidas se vocé partir para
a porrada online.

58

&



i sao de matar

® 0 nivel de detalhes dos

cendrios impressiona mais
B ' ainda no cenario de Las
Vegas. Os efeitos de luz. =
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tomar na fuga.
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S0 _para os mais feras
Prepare-se para apanhar - e
muito. Se no modo online, pra
variar, a galera arrepia 0s
iniciantes, o modo solo de Dead
or Alive 4 tambem nao deixa
por menos. Se vocé nao
aprender rapidinho os golpes
do seu lutador favorito, vai
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FICHA TECNICA
Plataforma: X360

seja grande coisa na arena, mas ainda assim é
curioso pelo crossover.

Espalhando-se como erva daninha, 0
modismo de incluir sistema de fotografia nos jogos
chegou também a Dead or Alive 4. Intil, 0
penduricalho serve apenas para vocé criar
imagens estonteantes, salva-las e depois ficar
mostrando pros amigos. Seria interessante se as
imagens pudessem ao menos ser usadas na
personalizagdo do console, mas, infelizmente, o
recurso ndo passa de uma opcao estdpida que
diverte por 30 segundos.

Online apavora
Apesar dos problemas do modo solo, vale registrar
que quem ndo viu ainda um borm motivo para
ingressar na Live tem aqui um baita titulo online. Pra
comegar, algumas das roupas secretas s6 podem
ser conseguidas neste modo. Cada vitoria confere
uma quantidade de pontos e, com eles, vocé
compra as novas vestimentas e acessorios para 0
seu avatar. O pessoal da Team Ninja foi criativo até
no desenvolvimento dos “lobbies" (a drea de
configuragdo onde as pessoas se encontram antes
de as partidas comegarem). Eles sao em 3D, seu

.

Distribuidora: Tecmo

Prod utora: Team

Jogadores: 142 (2

online) Tip

Destague: O maior
nenhuma melhona na r

gsta'em

delagem dos pers

Nnao I

avatar pode se mover por ele e ha até uma TV virtual
para voce assistir as disputas de quem estd na sala.
Enfeites a parte, a pancadaria, que é o que
importa, rola macia. Nao ha lag € o sistema de
comunicagao por voz fica ativo inclusive durante
os embates. Um contra um, modo tag, survival,
torneio, batalha em equipe e opcéo de "o vencedor
permanece”, todos os modos estao disponiveis
para até 16 jogadores, que se revezam na arena.
Funciona como no velho esquema de familia do
ping-pong. Quem ganha fica, entra o proximo da

fila e assim vai até o sol raiar.

£

~ 4

@ A pancadaria online
rola macia, sem lags e
com comlnicagao por

voz o tempo todo
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NOTA

® Cada agao, incluindo
andar, consome sua
bateria. Por isso, é
importante planejar
bem seus movimentos

@ .0 nivel de detalhes das
animacées & o que mais
impressiona. Pra tudo o
robozinho tem um
movimento especifico

Eis aqui um exemplo de jogo despretensioso. Olhando
as imagens vocé pode até nao acha-lo grande coisa,
mas é com o controle na mao que a diversao aparece

por Nelson Alves Jr.

ou partidario da idéia de que se o game
consegue fisgar a atengao nos primeiros
segundos é porque algo muito bom vem
pela frente. Nao deu outra com Chibi-Robo.
0 treco ja comega com uma trilha sonora
chiclete. E das boas. Iniciando o jogo, percebe-se
que nao s6 as misicas, mas principalmente os
efeitos sonoros sdo um show. Mesmo estando em
fevereiro, arrisco dizer que vai ser dificil um outro
titulo deste ano supera-lo nesse aspecto. A idéia é
simples e inteligente: cada movimento do robé - o
tal Chibi, que nomeia 0 game — produz um som,
bem ao estilo dos desenhos animados.
Ressaltando que a sonoplastia muda de acordo
com o terreno em que ele estiver andando. Por
conta disso, mesmo que vocé esteja apenas
vasculhando o cendrio, ndo ha monotonia. Alids,
me peguei muitas vezes caminhando sem rumo
apenas para saber que outro som surgiria.
Visualmente, Chibi-Robo vai na contramao da
modernidade. Nada de texturas superdetalhadas ou
modelagens realistas. Na verdade, o game lembra,
também nesse aspecto, um desenho animado,
com uma gama de cores variada e de tonalidades

B

fortes e personagens de poucas, mas ressaltadas
expressoes, como se vé nos mangas.

Ponto positivo também para a movimentagao e
os controles do personagem. O aspecto simples do
robd esconde uma variedade impressionante de
movimentagdes. Alguns dos mais interessantes para
exemplificar: para cada nova roupa ha uma
coreografia; o esforco para alcancar locais altos é
imenso, afinal, 0 robd é mindsculo; e para completar,
até para tirar o seu proprio plugue da tomada Chibi
tem um movimento bem- feito, apoiando os pés na
parede para fazer forga. Sem exagero, da um banho
em muita pseudo-superprodugdo por ai.

Para quem ainda esta boiando, basta saber que
a mecdnica de jogo é extremamente divertida. Chibi
¢ um robd que tem por fungdo manter a ordem da
casa. Uma espécie de faxineiro metalizado. Como
um videogame portatil, ele precisa de energia para
funcionar. A bateria, que pode ser vista no canto
direito inferior da tela, descarrega no ritmo das
atividades que vocé executa. Correr ou carregar
objetos traz desgaste rapido e no estado critico da
carga o rob6 comeca a piscar. Nesse instante vocé
deve procurar por uma tomada e ligar o plugue.
Assim, a energia volta & normalidade e vocé pode
continuar as atividades. O interessante disso, como

se pode notar, é que enquanto voceé resolve 0s
enigmas, € preciso calcular o qudo se longe pode
andar antes que a bateria acabe. E um constante
jogo de célculo. Paralelamente a isso tudo, vocé
ganha pontos por manter as pessoas felizes. Esses
pontos sao convertidos em novos acessorios para
0 robd, garantindo acesso a outros aposentos.

0O sistena de enigmas por vezes lembra o que
foi criado em Shadow of the Colossus, de PS2. De
repente, vocé precisa chegar a um ponto do
armario da cozinha. Mas como o personagem é
menor que uma caixa de fosforo, vocé tera de
quebrar a cabeca para achar um meio de subir.

QOutro detalhe interessante: durante o dia vocé
conversa com 0s humanos da residéncia, mas
quando eles nao estao presentes os brinquedos
ganham vida — como na animagao Toy Story —e
interagem com vocé na solucao de quebra-cabegas.
As situagdes sdo as mais surreais possiveis. E a
versao Bob Esponja dos videogames. Vai por mim:
nenhuma explicacao faz justica a diversao disso. Dé
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Plataforma: GC
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® Bonito ele e, mas @

sistema de jogo parece

nao ter evoluido nada
NOTA desde a versao que

ﬁ n saiu para o PS1
9

o il
® Até mo som Ridge Racer ¢ sem graca. Ou o motor esta
acelerade no maxime ou o carro esta derrapando. Que tedio!

FICHA TECNICA
Plataforma: X360

Distribuidora: Namco

Produtora: Namco

RIDGE RAGE

Bonita como sempre, mas
sem nenhuma inovagao
no sistema de jogo, a

interminavel série de
corridas arcade da Namco
continua divertida como
porta giratoria de banco

por Nelson Alves Jr.
[ 4

impressionante como nos ultimos tempos a

casca temn tido mais importancia do que o

recheio. Um langamento atras de outro e 0

que se vé & um festival de preocupagao com
a beleza, sem nenhum cuidado com a diversao.
Ridge Racer 6 ¢ um bom exemplo disso. £ bonito?
Muito. Diverte? Nem um pouco.

Dito isso, vocé ja pode decidir 0 que esperar do
jogo dependendo do grupo de jogadores ao qual
vocé pertence. Se for daqueles que considera o
visual é o maior destaque, pode cair em cima. No
entanto, se a diversao esta em primeiro plano na sua
exigéncia, mantenha distancia deste jogo.

Pra comego de conversa, ndo ha sensagao de
velocidade. Com 20% do jogo concluido ja havia se
tornado um martirio continuar pilotando. Sdo cinco
classes de carros. Na terceira, minha esperanca foi
por terra. Com maquinas beirando os 300 km/h, a
impressao que se tem ao dirigir ¢ de que ha um
tacografo travado nos 60 km/h. Mas ndo pense que
eu desisti facilimente. Parti para corridas online, ja
que a paciéncia para liberar as méaquinas havia se
esgotado. Eis que surge uma sala liberada para os

m GameMaster

Jogadores: 1 a 2 (até 14 onling) Tipo: Corrida
Destague: Tudo bem ser arcade, mas aumentar
a sensacao de velocidade nao custava nada..

® Uma coisa nao se
pode negar. Os graficos
dao uma boa idéia do
poder do Xbox 360

veiculos mais rapidos do jogo, a classe SS.
Frustracdo de novo. A velocidade é a mesma. Quer
dizer, o marcador apontava 320 km/h, mas o carro
continuava nos sessentinha. Nao da pra entender.

Visto que a velocidade ndo muda, o jeito foi
voltar pro modo carreira. Aqui até que ha uma
mudanga sutil. Agora é vocé quem escolhe a ordem
das corridas. Num mapa com cerca de cem
localidades, vocé monta a rota que quer seguir e, de
tempos em tempos, ainda habilita novos carros.
Uma opcao decente, enfim.

Mas nem adianta se empolgar, pois a alegria
acaba aqui. A formula de progresso do game é
sonolenta. Trés voltas por corrida, vitéria, avanco...
Nao hé nada além dessa mecdanica simplista. O pior

€ que tem sido assim desde o primeiro jogo da série.

Nao é possivel que ninguém da produtora possa
encontrar uma férmula de renovagao.

idhannin

Outro detalhe que vai fazé-lo xingar o produtor é
o irritante locutor do jogo. Nos dois primeiros
minutos é até bacana ouvir 0 sujeito guinchar a cada
drift bem-feito ou uma ultrapassagem perigosa, mas
imagine ouvir as mesmas sentengas a cada corrida,
a cada curva, a cada derrapada... Some a isso a
trilha sonora pouco inspirada e vocé vai entender por
que, mais uma vez, Ridge Racer nao empolga.
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® 0 jogo atrasou, mas a
espera valeu a pena. As

possibilidades de

tracados aleatarios sao

quase infinitas

X} FICHA TECNICA
~1 Plataforma: PS:

SEGA RALLY 2006

mas a nova versao da série Sega Rally
(intitulada originalmente de Sega Rally 2005)
enfim foi lancada. A férmula é a mesma dos jogos

n emorou um ano a mais do que o previsto,

anteriores, mas a produtora parece ter aproveitado
o0 tempo extra de desenvolvimento para incluir
algumas novidades bacanas. A principal delas esta
nas pistas. Gragas a um sistema chamado AGC, o
game cria cada percurso do modo principal de

Distribuidora:
Produtora:
Jogadores: |
Destague:

dlealonos, 4s

maneira aleatoria, combinando tragados e climas
diferentes para manter o nivel de desafio sempre
alto. Quern curte memorizar pistas, porém, nao foi
deixado de lado. O modo Time Attack continua
com 0s circuitos predefinidos e se vocé curtir um

dos tracados aleatorios do jogo, € possivel salvé-lo

no Memory Stick para correr depois.
A jogabilidade continua simples, no melhor
estilo arcade da série. As curvas, sempre faceis de

por Leandro Rodrigues

serem feitas, possibilitam uma constante e boa
sensacao de velocidade. Isso, porém, nao é
sindnimo de dificuldade baixa. Pelo contrario. Além
da maior atengao exigida pelos trajetos aleatérios,
que tornam o co-piloto essencial, o tempo entre os
checkpoints é bem desafiador. Na parte técnica,
tanto a qualidade gréfica quanto sonora estdo
adequadas, mas é evidente que o poder do PS2
nao foi usado por completo, o que € uma pena.

TOKOBOT

»x2e
' x 14
»x2 ]
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Jogadores: 1 Tipo:

3 NOTA
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finalmente: descobri a razao para ter passado
uma semana inteira jogando Tokobot: falta de
coisa melhor (nota do editor: ele xingava o jogo o
tempo inteiro, mas nao desistia). 0 game nao ¢
ruim, que fique bem claro, mas na presenca de
qualquer titulo melhorzinho ele € dispensavel.

0 motivo capaz de levar alguém a tracé-lo,
porém, € mais sutil que gréficos toscos, jogabilidade
defeituosa ou uma trilha sonora enjoativa. O que falta
no game, na verdade, € um nivel de diversao maior.
Mesmo com um numero razodvel de habilidades
especiais e uma grande variedade de desafios,

l evou um certo tempo para a ficha cair, mas eu

FICHA TECNICA
Plataforma: PSP

por Felipe Azevedo

Distribuidora
Produtora: Tecm

Destagque: Tipico ar SMPEND

Bem-feito/ele €. mas naoitem graca nenhuma - 5 2
v .
' A 5
» x 22 S
. 14 @ Tokobot € o tipico caso P el
de falta de carisma. Na 7\"
» x| estrutura ele é perfeita,

=
Tokobot nao empolga em momento algum. Além de
todos os cendrios serem praticamente iguais, autros
detalhes comprometem a experiéncia de jogo. A
camera, por exemplo, é ajustavel na maior parte do
tempo, mas torna-se fixa em determinadas édreas, o
que acaba quebrando a fluidez da agao.

A jogabilidade, como dilo anteriormente, nao
apresenta probleras. Em compensagao, a
velocidade com que oS personagens se movem
pode irritar, assim como a falta de algumas
explicagoes importantes e um esquema de controle
pouco intuitivo em alguns minigames (por que usar
0s botdes A, B e @ para controlar um brago

mas falta aguele “extra”
para torna-lo divertida

¥ -
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mecanico se o analogico, sem
utilidade alguma aqui,
funcionaria com uma precisao
muito maior?).

Apesar de tudo, se vocé tiver
a oportunidade na mao, nao pense
duas vezes antes de jogar Tokobot. Até
porque vocé nao vai se sentir nem um
pouco culpado quando desistir dele
para curtir algo mais bacana.

Jogo cedido por House Games:
(011) 3326-0045
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Criatividade é mesmo a marca registrada dos games
japoneses. Eis mais um exemplo de como o DS pode ser
usado para criar experiéncias de jogo nicas

por Felipe Azevedo

u odeio 0 Dango, nosso detonador de jogos
oficial. Ndo por motivos profissionais ou
pessoais, que fique claro, mas pelo simples
fato de ele ter importado Osu/ Tatakae!
Ouendan! Tudo bem que o motivo do cara foi nobre,
afinal ele comprou o0 jogo para fazer uma surpresa
de aniversdrio para a namorada, mas isso ndo se faz
COm um camarada, pois agora eu vou ser obrigado a
me endividar sé para poder ter uma cOpia do game.
0 titulo € uma amostra perfeita de como uma
idéia bizarra pode ser transformada em algo genial
se colocada em pratica de uma maneira inteligente.
A trama gira em torno de um trio de personagens
cuja missao é simples: ajudar pessoas comuns com
problemas corriqueiros. Tem um nerd que nao
consegue estudar por causa do barulho feito pela
familia, 0 dono de um restaurante que nao atrai
nenhum cliente porque ndo consegue manter o
estabelecimento limpo e até um jovem que,
por nunca vencer uma partida de queimada,
¢ desprezado pelas garotas de seu colégio.
0 grande barato disso tudo, porém, ¢ a
técnica usada pelos protagonistas
para dar o tal apoio
moral. Enquanto
0s individuos
probleméticos

tentam se superar, os trés figuroes dangam miisicas
diferentes e realizam coreografias para motivé-los.

Parece dificil de entender, até jogar, £ simples e
viciante. Funciona assim: circulos enumerados
surgem na tela sensivel ao toque e o jogador precisa
toca-los no momento exato, de acordo com o ritmo
de cada musica para acertar. Mas nao pense que,
por ser um game musical, o esquema de jogo de
Ouendan! seja semelhante ao de outros titulos do
género. Aqui, os itens nao surgem sempre na
mesma posicao nem devem ser tocados na mesma
ordem. Claro, depois de algumas tentativas da para
memorizar o local onde eles aparecem € a seqiiéncia
fica mais facil, mas isso ndo diminui o desafio, ja
que essa alternancia muda a cada masica nova.
Além dos toques na tela, ha outras tarefas, como
acompanhar um circulo por um pequeno trajeto na
velocidade certa, por exemplo, o que torna a jogatina
mais variada e interessante.

Apesar de ter curtido demais o game, tenho
algumas ressalvas a fazer. A primeira é sobre o
sincronismo entre as musicas e 0s icones que
aparecem na tela. As vezes as duas coisas
simplesmente ndo coincidem. A segunda coisa que
me frustrou foi nao poder assistir aos hilarios videos
exibidos na tela superior durante as
partidas. Ter uma op¢ao para
acessar as animagoes depois
do término de cada episodio
nao seria nada mal.

® £ bom vocé
tocar as misicas
direitinho, pois se
esses figuroes
nao dangarem do
jefto certo, nao
vao conseguir
ajudar ninguém

FICHA TECNICA
Plataforma: D

Destaqu A cnatwldade extrema, seja no ?
S controles
I[mh

Traducoes essenciais

Caso vocé nao tenha notado, Quendan! é um
jogo japonés. Por isso, para vocé ndo se
perder nos menus dessa preciosidade e se
divertir a0 maximo, veja a seguir a traducao
das principais telas do game.

e,

Ul( hulﬁr

TELA INICIAL
1—Modo Historia

2 — Multiplayer

3 — Menu de opgoes
4 — Tutorial

SELECAQ DE PERSONAGENS
1 — Jogar com lider

2 — Jogar com aprendiz

3 — Voltar

4 — Confirmar

MENU DE OPGOES

1— Status

2 — Recordes

3 — Transferéncia de tutorial
4 — Configuracoes

5 — Voltar




FICHA TECNICA
Plataforma:

Distribuidora
Produtora: IV mr
Jogadores:
Destague:
jogo. Deveric
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mas como sdo as fases?", insiste o comprador.
“Entdo, vocé clica nos bichinhos e fica ouvindo os
barulhinhos", diz mais uma vez o lojista.

Pois bem. Caso vocé ndo saiba,
Electroplankton nao € um jogo. Nao ha nada nele
que remeta, nem de longe, a uma experiéncia de
videogame. Na verdade, a tnica fungao do titulo é
mostrar as capacidades da tela sensivel do DS.
Como criagdo artistica o treco € memoravel. Sao dez
tipos de electroplanktons, cada um com seu

Electroplankton a uma palavra, por certo ela

seria frustragdo. Exatamente cinco minutos
apos a primeira olhadela, eu fiquei imaginando
uma cena. Entra o consumidor na loja, olha pra
caixa - linda, por sinal — e pergunta ao vendedor
do que se trata. O cara responde que é um jogo
musical. "Puxa, que bacana. E qual o objetivo?",
interroga o comprador. "Ah, vocé clica nos
bichinhos e ouve os sons", explica o lojista. "Ta,

s e fosse para resumir a experiéncia com

FICHA TECNICA
Plataformas: PS2/XB
Distribuidora: 2K Games

que leva alguém a se interessar por um game

de basquete que ndo conta com a presenca

de nenhum time conhecido e, por isso
mesmo, de nenhum astro do esporte? No caso de
College Hoops 2K6, duas opgdes podem atrair o
interesse. A primeira delas é o sistema de controle,
que, alids, é a grande sacada do jogo. Além dos
passes e dribles, qualquer tipo de alteragao
estratégica, como a mudangas na formacao da
equipe e a utilizagao de jogadas combinadas, pode
ser feita em tempo real durante as partidas.
Resultado: as partidas sa@o dinamicas ao extremo e
ndo € preciso ficar acessando 0s menus.

® Sem a licenga da NBA,
esse cara pode ser S0 0

GOLLEGE HOOPS

por Nelson Alves Jr.

conjunto de sons unicos, além de sintetizadores de
voz, tons que mudam dependendo do angulo com
que a styllus passa pela tela e outras idéias bastante
interessantes. Mas acaba por ai. Ndo hd desafio, ndo
hé diversdo, nao ha nada.

Com esforgo, vocé conseguird usar o
sintetizador por meia hora, gravando uns palavrdes e
rindo com o resultado. Dai em diante vai virar um
belo enfeite em sua cole¢ao de jogos de DS. E nisso
talvez ele se saia bem. Ao menos a caixa é bonita...

2Kb

A outra op¢ao que chama bastante atencao é
0 modo Legacy. Nele, vocé pode atuar tanto dentro
como fora das quadras, assumindo também o
papel de administrador do time. Aqui, além de se
preocupar com as finangas da equipe, vocé deve
contratar olheiros, correr atrds dos melhores
técnicos e treinar 0s jogadores para que o
desempenho deles melhore ao longo das
temporadas. Como se pode perceber, apesar de
nao ter a licenca da NBA, obrigatoria em jogos do
tipo, este basquete tem qualidade de sobra. Por
isso, se vocé quiser dar uma folga pro Shaq
0'Neal e pro Vince Carter, esta ¢ a melhor opgao.

por Leandro Rodrigues

numero 25 da camisa
vermelha, mas isso nao torna
o0 jogo menos divertido

. \
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FICHA TECNICA
Plataformas: PSP
Distribuidora
Jogadores: 1 Tipo: R

Destague: Apesar de nao incluir grandes novidades,
este € um bom RPG. E bons RPGS nao envelhecem

Produtara: SCEI

conversoes para o PSP deveria funcionar da

seguinte mangira: se 0 jogo original nao tiver sido
lancado para PS1 ou nao tiver mais de cinco anos,
esqueca. E que se as conversoes de titulos mais
recentes como Need for Speed: Most Wanted e Prince
of Persia nao empolgam, relembrar classicos do
passado é sempre uma boa pedida. Esse é 0 caso de
PoPoLoCrois, que redne versées atualizadas dos dois
primeiros jogos da série em um unico pacote.

0 jogador encarna Pietro, um garoto cuja missao €
encontrar uma maneira de acordar sua mae, que € a
(nica pessoa capaz de livrar o reino da invasao de um
demanio. Para quem conhece o jogo, vale lembrar que
esta versdo ndo € exatamente igual a do PS1.Claro, o
visual continua em 2D e as batalhas seguem o
esquemna de turnos, mas alguns retoques foram feitos
no enredo e a qualidade gréafica melhorou bastante.
Além disso, novas e poderosas magias e invocagoes
foram incluidas. Para quem curte RPGs tradicionais,
mas desconhece a série, PoPoLoCrois é uma boa
pedida, pois rende mais 40 horas de divers@o. Para 0s
fas de longa data, vale mais como item de colegao.

A politica da Sony em relacao a remakes e

Jogo cedido por House Games: (011) 3326-0045

S Apesar de atualizado,

» -0 visual mantém o estilo
do jogo original de PS1 e
continua em 2D

7

@ Tarefas como cagar, pescar e
ajudar a sua companheira pelo
caminho parecem interessantes,
mas logo ficam repetitivas

-
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FICHA TECNICA
Plataforma; DS
Distribuidora: Konami
Produtora: Konam
Jogadores: 1 Tipa: Aventura

m GameMaster

LOST IN BLUE

A idéia é interessante e 0
jogo usa com perfeicao
0s recursos exclusivos
do DS, mas nada muda o
fato de que ele é chato

por Feiipe Azevedo

0s caras da redacao acharam que eu tinha

P assei tanto tempo jogando Lost in Blue que
gostado muito do game. Engano deles. Meu

propdsito em jogé-lo tao freqiientemente era um so:

descobrir se a chatice era apenas inicial ou se era
algo que eu teria de agientar durante toda a
aventura. Nao faco nem idéia se estava ou nao
proximo do fim quando desencanei de jogar, mas
em nenhum momento durante a jogatina tive a
sensagao de que o game Sairia da mesmice.

Vocé tem dois objetivos no jogo: manter-se
vivo € encontrar uma maneira de sair da ilha
deserta onde 0s personagens principais
acidentalmente foram parar. A combinacao dessas
duas tarefas seria perfeita se elas pudessem ser
feitas simultaneamente, mas infelizmente, uma
coisa acaba atrapalhando a outra.

A principal responsavel por isso € a garota que
vocé encontra no comego da jornada. Miope e sem
0s seus oculos, ela ndo consegue enxergar um
palmo na frente do nariz. Por esse motivo, vocé
precisa sempre guia-ia, segurando-a pela mao, se
quiser que ela va a algum local especifico. Fazer
isso, no entanto, acarreta em dois problemas. 0
primeiro € que a sua agilidade e velocidade
diminuem muito, especialmente se tiver de subir
alguns barrancos no meio do caminho. O segundo
problema, pode acreditar, € uma nojenta queda na
velocidade do jogo, algo que eu nunca tinha visto
em um jogo de DS até hoje.

Destague: Ficar perdido em uma ilha deserta
deve ser mais divertido do que isso-aqui

Item List

® Tao dependente
guanto um hebé, a
menina so atrapalha
o ritma de jogo

Deixar a garota dentro da caverna que serve
de abrigo € a melhor pedida para se livrar desses
prablemas. No entanto, outras dificuldades
surgem. Apesar de cozinhar e criar alguns itens
importantes, ela ndo é ndo é capaz de sobreviver
sozinha, mesmo com um estoque grande de agua
e comida. A conseqiéncia disso € que o jogo o
forga a retornar a caverna sempre que ela comegar
a sentir fome ou sede, esteja vocé na praia mais
préxima ou em uma érea distante. E um saco.

As funcdes exclusivas do portatil, de fato, sao
utilizadas de maneira inteligente. Agoes como
cavar, pescar, cagar e acender fogueiras sao todas
feitas por meio de minigames intuitivos. 0
prablema € que as tarefas precisam ser repetidas
tantas vezes que depois de algum tempo vocé
passa a considera-las como obstéculos a diversao.

Jogo cedido por House Games: (011) 3326-0045




® 0 efeifo de
cel-shading, que
simula o trago
dos desenhos
animados, ficou
ainda mais honito

FICHA TECNICA
Plataforma: PS2
S Distribuidora: Ba
Produtora:
Jogadores: 0
Destaque: O'p

noticia € que a série Narutimate Hero
continua evoluindo. Ja a mé noticia é que as
chances de uma versdo em inglés ser langada
continuam sendo minimas.

0 que faz o terceiro episddio ser melhor de
todos é o fato de ele manter todos os elementos
que fizeram sucesso nas versoes anteriores e
ainda trazer novidades relevantes. O filtro de
cel-shading, por exemplo, usado para deixar o
game com cara de desenho animado, melhorou
muito. A diferenca pode ser percebida logo de cara

P ara os fas, uma boa e uma ma noticia: a boa

NARUT0: NARUTIME HERO 3

COMBAT ELITE: WWII PARATROOPERS

gragas aos cendrios, que estdo muito mais bonitos
e detalhados que nas versdes anteriores.

No sistema de jogo, as novidades se dividem
entre os modos Historia e RPG. O primeiro agora é
dividido em quatro episddios de algumas das mais
importantes temporadas da saga e traz animagoes
matadoras entre uma batalha e outra. Ja no segundo
modo, 0 jogador viaja pelos cenarios de Konoha e ® Os dois modos principais
interage com outros personagens do anime (a0 de jogo sofreram alteracoes
43 no total), participando de minigames, adquirindo S importantes e estao ainda
itens e fortalecendo os ninjas j4 habilitados, R i fldos
conseguindo novos jutsus e golpes especiais.

por Leandro Rodrigues

NOTA
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FICHA TECNICA
Plataformas: PS2/XB
Distribuidora: SouthP: kiﬂ erac

w para nada £ 0 de:

Destaque: 0
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® Se vocé tomar um foguete / ~ EL it
*&,' : desses na cara, nao se = o
M v . preocupe. Neste jogo, kit J
W\ médico é mato. Tem de monte v , s
Pua 2 ] f " 1

fugir aos padrdes e criar algo diferente para

seu game de estréia. O problema é que o
resultado ndo saiu nem um pouco como o
esperado. Combat Elite, para variar, € mais um
jogo baseado na Segunda Guerra Mundial, mas, a0
contrério das producdes mais recentes, a acao
nao é vista em primeira pessoa, e sim através de
um angulo de visao superior, 0 que remete a
classicos do NES como Gunsmoke, Jackal e lkari
Warriors. A parte triste dessa histéria, no entanto,

B em que a produtora BattleBorne tentou por

& que gracas a detalhes mal acabados, Combat itens jpara recuperagao de energia podem ser
Elite nao consegue empolgar o quanto poderia. encontrados aos montes. Ou seja, como o esforgo
0 sistema de upgrades, por exemplo, nao do jogador € minimo, realmente nao existe
funciona. De acordo com o seu desempenho, nenhuma razdo para ganhar habilidades que
ponlos sdo dcumulados para que 0 seu podem facilitar a sua vida ainda mais.
personagem suba de patente e consiga novas Apesar de todas essas falhas, ha dois aspectos
habilidades. A idéia até é bacana, mas as tais em que Combat Elite se sai bem: a possibilidade de
habilidades extras nao servem para nada. destruir praticamente todos os objetos existentes
Pensando bem, isso nem pode ser considerado nos cendrios e a qualidade sonora, que cumpre bem
um problema, ja que o desafio geral do jogo é seu papel, dando ao jogo um tom bem dramatico.
quase nulo. Além de objetivos faceis e rapidos, Mas isso ndo € o bastante.

GameMaster m



FICHA TECNICA
Plataforma: GBA

este game deve ser descartado. Sem qualquer

vestigio de criatividade no enredo, 0 jogo 0
coloca a procura de alguns cristais que foram roubados
apenas para explicar a razao de vocé usar a tal furadeira
que da nome ao jogo.

Mas nao importa. Deixe de lado o roteiro e curta o
game, que é bastante divertido. O sistema de jogo tem
todos os elementos de uma plataforma convencional,
sO que aqui vocé anda vestido num rob6 dotado com
uma broca. As fases se dividem em duas partes,
sempre finalizando num confronto contra um chefe.

Durante o0 avango pelo cendrio, vocé encontra
obstaculos que exigem o uso da dita broca para abrir
caminho, encontrar itens e arrebentar os inimigos.
Certas passagens, porém, pedem acessorios mais
fortes. A idéia é forgar o jogador a vasculhar o cendrio
sempre, a fim de encontrar as duas furadeiras mais
potentes para chegar ao fim do estagio. Trata-se de um
jogo despretensioso, sem grandes inovagoes, mas
que proporciona uma boa dose de diversao gragas as
fases, que tém a criatividade que falta ao roteiro.

A histéria abusa dos clichés, mas nem por isso

= Al

Mais dinamica que nas
versoes dos consoles e
do PC, a vida dos Sims
melhorou, mas o excesso
de loadings atrapalha

por Nelson Alves Jr.

com objetivos que me permitam acessar a

partida a qualquer instante. Foi pensando
nisso que a produtora Maxis preparou a versao de
PSP E um baita ponto positivo, ja que, finalmente,
um game conhecido chega ao portatil sem ser
apenas uma conversao insossa.

As mudangas podem fazer os fas radicais
torcerem o nariz. No entanto, é justamente por
causa delas que os mais avessos a série devem se
sentir atraidos. Isso porque 0s cuidados com o
Sim, que envolvem higiene pessoal, alimentacao,
lazer e outros, deixaram de ter tanta importancia.
Veja bem: eles ainda existem, afinal, 0 game nao
seria um The Sims sem eles, mas desta vez ha um
peso menor na responsabilidade.

0O objetivo agora envolve pequenas tarefas que
vocé deve realizar tanto dentro quanto fora de casa.

J 0go de portatil, pra mim, precisa ser agil e

onic Arts
Jogadores: 1 (at

® 0 apertar de botoes

para cuidar dos Sims

no PSP diminuiu, mas
ainteragdo coma SRS
vizinhanga esta mais §

alta do que nunca |
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Ha uma historia com motivages para o seu
personagem. Vocé deve realizar algo, nao apenas
ficar limpando a louga. Obviamente que nao sao
missoes complexas, mas ainda assim dao um
certo ineditismo na forma de jogo. Coletar
informagdes — para nao chamar de fofoca - dos
vizinhos e vendé-las a certos comerciantes,
encontrar itens, resolver problernas de fantasmas,
envolver-se em contos de alienigenas. Enfim, &
uma salada de vida pessoal bem humorada.

Outra novidade esta na forma como os
didlogos se desenrolam. Nao sei quanto a vocé,
mas semipre me cansou mandar o boneco papear
e ficar olhando a cena sem pode fazer nada. Agora
as conversas sdo interativas. Funciona como um
jogo de repeticao. Surge um icone sobre a cabeca
do personagem que esta falando e vocé deve
apertar o botao correspondente a imagem. De
novo, mudanga simples, mas que ajuda.

Existe, porém, um problerna sério. O
acesso ao UMD ¢é constante, o que ocasiona
loadings a todo instante, sem contar a duragao
da bateria, que fica muito prejudicada. De repente
vocé esta conversando com alguém e o jogo
congela, do nada, para carregar um dos icones
do disquinho. Pior: até no acesso aos menus ha
pausas. E tanta espera que cansa.

Jogo cedido por House Games: (011) 3326-0045
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E musical, é criativo e saiu
para o Nintendo DS. Claro
que se trata de um jogo
japonés. A maior diferenca
para outros games do
género, porém, é o ritmo

por Felipe Azevedo

mesmo com um funcionamento simples e

intuitivo, assim como os demais games do
género, ele conserva as misicas da mesma forma
como 0s compositores as conceberam. A idéia é a
seguinte: se a musica é simples, acompanhé-la é
uma tarefa fécil. Se ela for muito complexa, no
entanto, a coisa fica bem mais dificil.

Ao contrédrio de Guitar Hero, por exemplo, aqui
escolher um nivel de dificuldade baixo nao significa
que voce tera de tocar uma quantidade menor de
notas. O que muda, na verdade, sao os comandos a
serem realizados. No modo para jogadores
avangados, ha distincao entre todos os botoes
utilizados — 4%, ¥, €, <>, A, B, X, Y —, ja no modo
para iniciantes, os comandos sdo divididos em
apenas dois grupos: direcional e botoes de agao.

0 jogo da mais énfase ao ritmo do que a
qualquer outra coisa. Por isso, se vocé consegue
acompanhar melodias com perfeicdo, este é o seu
game. Se a sua habilidade nao € essa, porém,
desencane, pois mesmo a dificuldade mais amena
nao ird ajuda-lo em nada. Além do nimero real de
notas musicais, vérias outras opcoes fazem de
Band Brothers um game tnico. Como as musicas
da trilha sonora sao compostas por inimeros
instrumentos diferentes e todos podem ser tocados

n que eu mais gostei em Band Brothers é que,
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CONDITION HITEERE

FICHA TECNICA
Platafovma : DS

Destague: rlau importa a difi mr'aur. as rotas estio
sempre em sincronia com o ritmo da musica

individualmente, o desafio ¢ algo que sobra por
aqui. Ndo se pode esquecer, entanto, dos outros
modos dispaniveis. O Edit Mode, como o nome
indica, serve para criar misicas, que podem ser
compartilhadas entre amigos. Outro modo de
destaque € o Multiplayer. Com um tnico cartucho,
até oito pessoas podem participar da brincadeira,
cada uma tocando um instrumento diferente, mas
se cada participante tiver a sua copia do game, o
numero maximo de competidores & infinito. Todo
mundo fica livre para escolher o instrumento que
bem entender, mesmo que seja repetido.

Apesar de contar com poucas musicas
conhecidas do publico ocidental, Band Brothers,
além de diferente, € um dos melhores e mais
completos games do género. Se vocé tem um DS
e ¢ fascinado por musica, comece a considerar a
possibilidade de importar o jogo. Com certeza
VOCé nao ira se arrepender.

@ Afe oito pessoas podem jogar com um cartucho,
mas com varios cartuchos o multiplayer € ilimitado

MISS | '

BEST GOoD BAD
CONDITION LIV

proprio jogo ndo se levar a sério. Exemplos nao

faltam: ha sangue, mas o efeito ¢ tdo
espalhafatoso quanto num desenho animado; 0s
dinossauros, por outro lado, cospem fogo, enquanto as
galinhas... bem, se vocé acerta-las com um raio laser
elas viram “frango assado”.

Por conta disso, 0 game dispensa qualquer
comparagao com outros titulos do género. Nada aqui
foi criado para ser verossimil. As armas sao exageradas
de propdsito, 0s inimigos parecem ter
saido de um episodio de Star Wars
e os dialogos representam bem a
canastrice do protagonista. Ha
piadas infames a todo momento. E
aqui surge um dos aspectos
que mais chamam a
atencdo: a dublagem. E
muito engracada a voz
do Sam. Nao serve pra
nada, mas como
registro de cultura
inutil fica o nome
do ator responsavel:
John Dick.

0 esquema de jogo
segue 0 bom e velho "atire em
tudo que se mover". Deixe 0
cérebro de molho, porque aqui
nao ha nada além de acgao. Via
de regra, vocé fica preso num
cendrio até eliminar todos os
inimigos. E eles vém em ondas.
Primeiro uma quantidade
pequena para vocé se acostumar,
depois 0 numero aumenta aos
poucos até tornar o tiroteio um
desafio de reflexos. Como essa
formula se repete por todas as
fases, depois de algum tempo o
desafio fica enjoativo. Mas diverte.

“ principal atrativo de Serious Sam é o fato de o

© De sério Sam so tem o fitulo
(Serious). O cara é o maior
canastrao e o efefilo de suas
armas ¢é extremamente comico
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ﬂAs".E SHIKIGAMI Langado em: 2002 (JP) e 2003 (EUA)
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G Pense num daqueles "games de navinha" do passado.
: gt Este tem humanos no lugar das naves, mas isso nao
5 . . - ~ -
e Ul muda nada: o frenesi da agao continua 0 mesmo
YEN L | ,‘ termo pode ser tosco, mas certamente com relacdo aos nomes e versoes do titulo. 0
@ Mobile Light Force 2 ou Castle of Shikigami? A confusdo vocé ja o usou: "game de navinha". primeiro game foi langado nos EUA apenas para PS2
de nomes entre Japao e EUA 50 atrapalhou os fas do game Trata-se de um género nascido nos anos e com o nome Mabile Light Force 2. J4 a seqiiéncia
™~ . ; . " Py o . .
/ p ) 4' 1980, ainda nos fliperamas, em que o manteve o nome original, Castle of Shikigami 2, ¢ foi

jogador tinha por objetivo sobreviver a uma langada tanto para PS2 quanto para Xbox. A versio
enxurrada de tiros inimigos. O estilo ganhou de GameCube s6 saiu no Japao.
notoriedade na era 2D por apresentar agdo rapida De principio, o visual do jogo salta aos olhos,
e possibilidade de multiplayer cooperativo, mas com efeitos 3D na movimentagdo da camera que
quando os games atingiram a maturidade na era deixam qualquer concorrente no chinelo. Mesmo
3D, as naves deixaram de atrair os jogadores. seguindo a férmula de andar numa tnica diregao,
Isso a0 menos até que algumas produtoras 0 jogador percebe que os angulos mudam de
resolveram ressuscitar o género. Mantendo o acordo com o terreno em que o personagem estd.
sistema de controle antigo, com a tela se Opa, personagem? Sim. Aqui n@o se controla
movimentando para a frente e a nave para as naves, e sim humanos, mas de resto é tudo igual;
laterais, a inovagdo estava no uso de cenarios em tiros de todos os lados, inimigos atacando
3D, efeitos de luz e explosdes insanas. Em suma: incessantemente e chefes que mal cabem na tela.
era exatamente a mesma coisa vista nos arcades, Fas do género tém obrigacao de conhecer o
$0 que com o visual modernizado. titulo, que traz desafio elevado. As fases sao curtas
No meio dessa leva, que comegou por volta do e 0 game oferece continues infinitos para nao
ano 2000, alguns titulos se destacaram por trazer frustrar os iniciantes. Mas se o objetivo for jogar pra
st # Parecem muitos 1iros? detalhes interessantes. Castle of Shikigami € um valer, a experiéncia s vale para os radicais, pois a
A& E sa0 mesmo. A dificuldade deles. Desenvolvido para aproveitar a robusta placa dificuldade insana equivale a de /karuga, outro jogo
Sl do3je o0 kdas mals 5. de arcade NAOMI, 0 jogo logo virou febre no Japdo e “de navinha” para poucos.
gLvEay g L i L ganhou os consoles. F hd uma confusao danada
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Aqui pode estar a dica que vocé procura

Game Master, sua revista multiplataforma

Revolugao oD
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»Na revista: que internet que nadal  »Na reMsta: dez jogos que vocé »Na revista: tudo sobre o Xbox 360.  »Na revista: conheca o Nintendo »Na revista: Hulk (PS2/XB/GC);
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fotos, fichas e lista de dames do PS1: Chrono Cross; Breath entre eles: Syphon Filter 3, trapagas, golpes e segredos testadas s de jogos do PS1.
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com André Vianco, escritor

“gostava de Mario
Kart, mas Castlevania
era o predileto.
Uma vez vampiro,
sempre vampiro.”

F73 GameMaster

Sempre com um jogo
André Vianco assume
que “as fais crises de

Texto e fotos por Nelson Alves Jr.

0S poucos, a geracao videogame

comeca a dar o ar da graca em

pontos estratégicos da sociedade.

Um apresentador aqui, um cantor
ali e, como nao poderia ser diferente, um
cara que vem ganhando notoriedade do
meio literdrio: André Vianco.

Autor aficionado por historias de
vampiros, Vianco comegou a escrever por
lazer com apenas 14 anos. 0 primeiro livro
publicado veio quando ele tinha 23.
Chamado Os Sete, a obra conta a historia
de um grupo de cadaveres encontrados no
Brasil em um navio vindo de Portugal ha
cinco séculos. "Eu cresci assistindo filmes
de fantasia e horror*, conta Vianco, que
também se diverte com seriados de
televisdo no estilo Buffy de ser. "Posso
citar um monte dos que assisti direto, de
Angel, que acabou, aos mais recentes
Medium e Ghost Whisperer", referindo-se
a dois programas fantasmagoricos
transmitidos pela Sony.

Acontece que antes de chegar ao
posto de escritor com vendas acima das
70 mil copias — um feito editorial, j4 que no
Brasil um livro costuma ser langado, em
média, com 10 mil copias, segundo ele —
Vianco ralou até como atendente em
locadora de videogame. "Isso foi muito
antes do meu primeiro livro. Um vizinho,
com quem jogava videogame em casa,
montou uma locadora. Como eu havia
acabado de comprar um SNES, fui dar uma
forga pra ele como organizador de
campeonatos e coisas do tipo", conta.

Claro que o seu emprego serviu
também para conseguir alguns alugugis
na faixa. “Daquela geragdo, gostava
de Mario Kart, mas Castlevanfa
era o predileto. Uma vez vampiro,
sempre vampiro.”

de PC a postos, o0 autor
que joga para relaxar e
inspiracao sao reais”

O interessante é que a idéia de se
tornar escritor ndo afastou o cara dos
games. Pelo contrério, 0 passatempo,
segundo ele, é fundamental para relaxar
antes de uma sessao em frente ao
computador. "Nao veijo distincao entre
assistir a um filme, ler um livro ou
simplesmente jogar algo. Todas as midias
tém algo de bacana e inspirador”, ressalta.

"Um vizinho, com quem jogava
videogame em casa, montou
uma locadora. Como eu havia

acabado de comprar um SNES,

fui dar uma forga pra ele como
organizador de campeonatos..."

Durante o processo criativo, alias, em
que escreve duas horas diariamente,
Vianco conta que sempre deixa um jogo de
computador por perto. "Cara, aquelas
crises de inspiragao com escritores sao
reais. Quando t6 nessas e nao consigo
escrever, eu simplesmente coloco o
Dungeon Siege, que adoro, e fico 1a por
algum tempo para relaxar a cabega",
explica, antes de concluir, "Pra mim
sempre funciona".

Apesar de ndo possuir nenhum dos
consoles atuais, Vianco joga na casa do
cunhado com freqiiéncia. O predileto?
Silent Hill, claro. "Adoro a atmosfera”. Foi
justarmente com Sifent Hill que o escritor
encontrou idéias para a proxima historia.
Por enquanto séo contos que ele |é para as
filhas dormirem.

Quanto & possibilidade de algum de
seus livros virarem jogo, Vianco é taxativo:
"eu adoraria". Ele diz que uma produtora
nacional ja o procurou perguntando sobre o
livro Bento. "Todas as minhas historias
refletemn aquilo que li, assisti e joguei na
vida. Bento daria um 6timo jogo e espero
que a idéia seja levada adiante", diz.

® Mesmo sem ter os consoles
desta geracao, André se
mantém ligado nos games
atuais e admite: “meu
preferido é Silent Hill”
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CONSUMO

por Leandro Calcada

® A capa protetora é de
otima qualidade, com
carcaca mefalica e
revestimento interno de
espuma para profeger
o PSP de quedas

® As duas caixinhas de
som flaterais dao de dez
a zero no alto-falante
interno do PSP

® A plataforma articulada
pode ser posicienada em
cinco angules diferentes

Py GameMaster

® 0 case usa a saida
de fone de ouvido
padrao do PSP, mas
oferece uma exira
caso vocé nao queira
usar as caixas de som

® 0s LEDs
vermelho e
verde indicam
se a bateria
interna do case
esta carregada

PoP

Conheca a capa protetora
que transforma o PSP num
cinema portatil e outras

tranqueiras essenciais
para quem € maniaco
por games

o Cases protetores para o PSP ha
muitos, mas este € especial para quem curte
filmes. Construida em aluminio € com 0
obrigatério acolchoamento interno, a caixa nao so
¢ & prova de choque e agua, mas também inclui
um par de alto-falantes & uma plataforma mdvel
com cinco posices diferentes para garantir a
melhor visibilidade da telinha. E para que vocé
néo fique na mao no meio do filme, o Theater
Experience também inclui uma bateria interna
com trés vezes a capacidade da bateria do PSP

Produto: Theater Experience - PSP

Fabricante: Nyko

Prego: R$ 429,90

Onde comprar: www.americanas.com.br (Brasil)
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Fone vibratorio

® Solugdo criativa para quem busca mais emogao
nos games de PC. Além de contar com um bom
isolamento acdstico e de incluir um microfone,
essencial para jogos multiplayer, este fone possui
pequenos motores que o fazem
vibrar acompanhando os
sons graves dos jogos. Ha
dois niveis de intensidade
para a vibragao e 0
recurso também pode

ser desligado,
transformando o fone num
acessdrio convencional.

Produto: 4GB Hard Drive + X2 Battery Pack

Revolucao dos games

@ Uma andlise diferente da
histéria dos games. Produzido
pelo casal de jornalistas
Heather e Aaron, este livro trata
principalmente das
corporacoes por irés dos
games, indo desde as origens
de empresas como Nintendo e
Atari até a era atual, em que 0 T
entretenimento nos consoles 7 TEmnnm
rivaliza com a TV ¢ até com o
cinema. Temperado pelas
experiéncias pessoais de

The Quest\for A, Entertainman,
and Big Bucks inhe

HEATHER CHAPLIN & AAROK RUBY

Aaron, ele proprio um viciado

em games, Smartbornb val além da simples exposicao de
fatos e mostra o universo dos games pela 6tica de quem
curte jogar, incluindo até temas polémicos como a violéncia e
a complexidade cada vez maior dos games.

Livro: Smartbomb: The Quest for Art, Entertainment, and Big

0 PRECO REAL DO IMPORTADO

Ao comprar em sites gringos, fique atento.
Para comegar, 0s pregos sao exibidos em
dolares, ou seja, o custo em reais é duas
vezes maior ou mais dependendo da taxa de
cambio na hora em que se paga o cartao de

crédito. Outro fator importante é o custo de
entrega. O servico de empresas como Fedex
e DHL & mais 4gil que o do correio, mas
também mais caro. Some a isso 0s 60% de
imposto de importacao e o prego acaha
dobrando. Por isso, faca as contas.

Outros produtos

Gia, mae. E prata!
& | O excelente controle sem fio
Wavebird, da Nintendo,
ganhou uma versao especial
| na cor prata para combinar
com o (ltimo modelo de GameCube.
Produto: GameCube Wavebird
Controller Platinum — Prego: US$ 29,99
Loja: www.outpost.com (USA)

Bucks in the Videogame Revolution — Autores: Heather Chaplin

Fabricante: GoldShip - Prego: R$ 79,00

¢ Aaron Ruby Idioma: Inglés - Prego: US$ 16,47

Onde comprar: www.atera.com.br (Brasil)

Onde comprar: www.amazon.com (EUA)

Gomo no arcade

® Como ja é tradicao no mundo de Dead or Alive, a japonesa Hori
langou o controle especial da série para o Xbox 360. O joystick
usa cabos e € enorme, quase do tamanho do proprio console.
A alavanca direcional é robusta e seus seis botoes seguem a
disposigdo dos arcades originais do jogo. O controle mantém
a porta de expansdo original do joystick do Xbox 360, 0 que 0
torna compativel com acessorios como o headset.

Produto: Dead or Alive 4 Joystick — Fabricante: Hori

Prego: US$ 59,95 — Onde comprar: www.lik-sang.com (Coréia)

Xbox sem cabo de rede
Conecte seu Xbox a internet
sem usar fios. Além do
acessorio, € preciso ter um
roteador Wi-Fi compativel

com os padrdes 802.11b ou g.

Produto: Wireless-G Xbox Adapter

Prego: US$ 99,00

Loja: www.amazon.com (EUA)

PS2 na TV da sua avé

Com este adaptador vocé
pode ligar o PS2 na entrada
de antena de TVs jurassicas
sem usar um videocassete.
Produto: Adaptador RF 2 canais

Preco: R$ 12,00

Loja: www.ciashop.com.br/gameone (Brasil)

P52 no monitor do PG

o E verdade que sdo poucos 0s
jogos do PS2 que ficam melhores
em uma TV com 0 recurso
progressive scan, mas eles
existem ¢ a diferenga de
qualidade de imagem, neste
caso, é gritante. Por isso, se vocé
quer curtir o maximo de titulos
como Gran Turismo 4, Burnout
Revenge ou Tekken 5, mas nao
quer vender a alma para comprar
uma TV de alta defini¢ao, este
adaptador ¢ a escolha ideal. Com
ele vocé pode ligar o0 PS2 a um
monitor de PC e aproveitar a
méxima resolugao dos
jogos mesmo que uma
TV de respeito esteja a
anos-luz do seu bolso.

Produte: Innovation Technologies VGA Box
Fabricante: Innovation Technologies
Prego: US$ 39,99

Onde comprar: www.amazon.com (EUA)

Live sem fone de nnvnln

@ Solugao intermediéria para quem curte jogar e
conversar na Xbox Live, mas detesta o headset que
vem no kit basico. Composto por um microfone e
uma minicaixa de som, este acessorio da Nyko
conecta-se ao controle do Xbox da mesma forma
que o headset padrao da Xbox Live, mas emite
0 som pela caixinha embutida, em vez
de exigir um fone de ouvido. O
aparelho inclui controle de
volume e botao
Mute, além de
mais dois botdes
em posicoes
diferentes que
devem ser
acionados sempre que se
desejar falar ao microfone. Vale lembrar
que o controle do Xbox exibido na imagem
nao vem incluso no pacote.

Produto: SpeakerCom para Xbox Live
Fabricante: Nyko

Prego: R$ 99,00

Onde comprar: www.submarino.com.br (Brasil)

GameMaster
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Perigo! Irapaceiros

Aviso: os fregiientadores desta area podem sofrer de facilidade extrema ao jogar

ADVANCE WARS: DUAL STRIKE 0S5

ITENS SECRETOS

Mapa com design especial: no modo Map Design Mode,
mantenha pressionados os botdes M e N para produzir
um mapa especial, ja pré-fabricadn, com as palavras
“Advance Wars" no terreno.

Galeria: termine a campanha normal uma vez e compre a
galeria do Haichi por 2.000 pontos.

Novas roupas: chegue até o nivel 10 ou superior com um
CO e compre o CO Edit do Hachi. As roupas novas estdo no
menu do proprio CO Edit.

- Qutras dicas

Wallpaper: completada a campanha, entre no Display Menu
para pegar trés papéis de parede dos personagens. Outro
wallpaper esta no Design Room, mas vocé precisa obter
todas as 300 medalhas para consegui-lo.

3 Star Forces: depois de terminar a campanha normal uma
vez, vocé pode usar trés Star Forces com qualquer
personagem do rank 1 ou superior. As trés forgas sdo Eagle

GameNMaster

Eye (+ 2 de visdo), Gear Head (+ 2 de reparagao da base) e
Conquerer (+ 2 de captura).

DICAS ESTILOSAS

Escreva os codigos a sequir no menu Cheat:
Invencibilidade: TRIROX

Recarregar energia: HEALME

Energia ilimitada para Aeon: CLONE

Power Strike Combo ilimitado: LCVG

Colete infinito: FUG

Tiro mortal: BUCKFST

Todos os slides do game: PIXES

Escalar tudo que é possivel: CUTIONE

Action Movie 1 habilitado: BAGMAN

Action Movie 2 habilitado: UKGAMER
Missoes detonadas ficam disponiveis: BAYOU
Jaqueta-bomba: JACKET

Roupa Revelation: ARMS

Roupa de guerra: BLUR / Roupa da Monica: CLOTHES
Roupa de astronauta: GRAY

Roupa da senhora Goodchild: WHITE

AGE OF EMPIR

UM IMPERIO EM SUAS MAOS

Aperte ENTER e digite as senhas abaixo:

1.000 de comida: CHEESE STEAK JIMMY'S

1.000 de ouro: ROBIN HOOD

1.000 de pedra: ROCK ON ou quarry

1.000 de madeira: LUMBERJACK ou woodstock
Construgées instantaneas: steroids ou AEGIS

Controlar os animais: gaia

Controlar a natureza (perde o dominio da prépria tropa):
NATURAL WONDERS

Suicidio: RESIGN

Destruir todos os inimigos: BLACK DEATH ou
WIMPYWIMPYWIMPY

Modo Furious Monkey Boy: FURIOUS THE MONKEY BOY
Carro cobra: HOW DO YOU TURN THIS ON

VDML: | LOVE THE MONKEY HEAD

Remover as sombras: POLO

Mostrar tudo no mapa: MARCO

Vencer a batalha: | R WINNER

ANIMAL CROSSING: WILD WORLD S

DOACOES VIRAM PREMIOS

Doe uma quantia ao Boondox para receber penas coloridas:
Pena azul: 200.000 Bells / Pena verde: 10.000 Bells

Pena roxa: 1.100.000 Bells / Pena colorida: 6.400.000 Bells
Pena vermelha: 800.000 Bells / Pena branca: 1.400.000 Bells
Pena amarela: 500.000 Bells

ATLANTIS: THE LOST EMPIRE  GEA

SELECAO DE FASES

Fase 2: BJIWFTF6P / Fase 3: BKGD2WW4 ou BJWGSC7L
Fase 4: BKWNVMMD ou BKWYJSB9

Fase 5: BVMKDWK9 ou BW4YD3X6

Fase 6: CBZ6NMKR ou CBCLXMLR

Fase final: COCNQQIY

PS1

BATTLE STATIONS

PULAR FASE
No jogo, segure os botdes ISH + X + XN + G + W8 o
aperte ao mesmo tempo 2%, + % para ir 4 proxima fase.



por Julio Wechi

DEAD OR ALIVE 4

MEDIEVIL: RESURRECTION PSP

INVENCIBILIDADE E TODAS AS ARMAS

Durante o0 jogo, segure il e aperte 4, ", I, A, A, @,
¥, 1, B, A. Um menu secreto ira aparecer mostrando as
duas opgoes de trapaca.

LUTADOR TENGU

Detone o modo Time-attack usando qualquer lutador,
inclusive os secretos revelados abaixo.

- Lutadores secretos

Complete o modo Story com os personagens especificos a
sequir para liberar os secretos:

Ein: detone o modo usando Hitomi.

Gen Fu: detone o jogo usando Eliot.

Helena: venga o modo Story com qualquer personagem.
Leon: detone usando Zack.

Spartan-458: complete o modo controlando Helena.

DELTA FORCE: BLACK HAWK DOWN ¢

SENHAS SECRETAS

Pressione a tecla * ~ * durante o jogo para camegar o
console e digite os comandos abaixo (as senhas funcionam
somente na versao 1.1.0 do game).

Mais energia: 91d428aa

Heréi invisivel: 43b24753

Munigéo no maximo: fclef2ed

METAL GEAR 3: SUBSISTENCE

TRUQUES CAMUFLADOS

Banana Camouflage: consiga o melhor tempo em todos os
estagios do modo Snake vs. Monkey.

DPM Camouflage: detone o Special Duel (Disk 2).

Green Face Paint: finalize o Normal Duel (Disc 2).

23 camuflagens: detone o game uma vez.

METROID PRIME PINBALL DS

MODO EXPERT
Detone o modo Mission. O novo nivel de dificuldade
aparecera no menu Options.

MIDNIGHT CLUB 3: DUB EDITION F5F

TRUQUES DA MADRUGADA

No menu de opcdes, va para Cheat Codes e entre com os

BATTLEFIELD 1942 il

TRUQUES DE GENERAL

Aperte “ ~ * para acessar o menu e entre com os codigos:
Invencivel: aiCheats.code Tobias.Karlsson

Matar todos os bots: aiCheats.code Thomas.Skoldenborg
Eliminar os bots inimigos: aiCheats.code
Jonathan.Gustavsson

Trocar o cendrio imediatamente: aiCheats.code
WalkinglsWayTooTiresome

BATTLEFIELD VIETNAM

INVENCIBILIDADE GUITAR HEROD passwords abaixo:
Durante o game, pressione a tecla “ ~ * e digite o password Veiculo cromado: haveyouseenthisboy
aiCheats.code ByeByeNow. TRAPAGAS DO ROCK Cabega de caveira: getheadn

Faga as combinagdes de cores na tela de selegdo Homem de neve: getheadm

do Game Mode: Todas as cidades no Arcade: crosscountry

BIONIGLE: TALES OF THE TOHUNGA ¢

Todos os segredos liberados: amarelo, laranja, azul, azul,
laranja, amarelo e amarelo.

Galera com cabega de macaco: azul, laranja, amarelo,
amarelo, amarelo, azul e laranja.

Publico com cabega de caveira: laranja, amarelo, azul,
azul, laranja, amarelo, azul e azul.

Musico com guitarra aérea: laranja, laranja, azul,

amarelo e laranja.

Medidor de desempenho sempre no verde: amarelo, azul,
laranja, laranja, azul, azul, amarelo e laranja.

Guitarra Hero liberada: azul, laranja, amarelo, azul e azul.

Agro: dfens / Zone: allin
Cidades Atlanta e Detroit: roadirip
Sem danos no veiculo: ontheroad
Smile amarelo: getheadj

MINIGAMES ESPECIAIS

Entre com o codigo B9RBRN no lugar do seu nome e depois
as senhas abaixo para liberar cada um dos minigames:
Gali: 9MA268 / Kopaka: V33673

Lewa: 3LT154 / Onua: 8MR472

Pohatu: 5MGB834 / Tahu: 4CR487

MUP BASEBALL 2005

SEGREDOS DO BEISEBOL

Veja quantos pontos (MVP Points) séo necessarios para
liberar jogadores e estagios secretos:

- Jogadores extras

Al Kaline: 2500 / Babe Ruth: 5000

Billy Williams: 2500 / Bob Feller: 3500

Bob Gibson: 4500 / Bob Lemon: 3000

BURNOUT REVENGE

MAQUINAS DA DESTRUIGAO
Veja como liberar os carros mais especiais:
Madden Challenge Bus: é liberado no inicio do jogo se

houver um save de Madden 06 no HD ou no memory card.
Dominator Assassin: disponivel para quem ja tiver um save
de Burnout 3 ao iniciar o jogo.

Black Elite Racer: alcance o Elite Rank 11.

Criterion GT Racer: complete os desafios de White Montain.
Custom Classic: complete os desafios de Sunshine Keys.
EA GT Racer: complete os desafios de Central Route.
Etnies Racer: complete os desafios de Motor City.

Euro Classic LM: complete os desafios de Eternal City.
Hot Rod: complete os desafios de Lone Peak.

Logitech World Racer: venga o Grand Prix do Rank 10.
Low Rider: complete os desafios de Angel Valley.

Nixon Special: complete o Eastem Bay Challenge.
Revenge Racer: termine 100% do jogo.

CRASH TAG TEAM RACING

TRUQUES DO CACHORRAO

Na tela principal, segure il + IG} e pressione um
dos comandos abaixo:

Cabeca de galinha: %, ®, @ W

Carro quadraddo: ®, @, A B
Supervelocidade: @, @, A A

Crash japonés: ll, ® M, @

Piloto automatico: %, @, @, %

HEROIS INFECCI0S0S
Bloodrayne e Papai Noel: complete todas as missdes.
Bloodrayne diferente: consiga ouro na miss@o 33.

Bobby Doerr: 3000 / Brooks Robinson: 3500
Buck Leonard: 4500 / Carlton Fisk: 3500
Catfish Hunter: 3500 / Cy Young: 4500
Dennis Eckersley: 3000 / Early Wynn: 3500
Eddie Matthews: 3500 / Enos Slaughter: 2500
Ferguson Jenkins: 2500 / George Kell: 3500

GameMaster |7



Hal Newhouser: 2500 / Harmon Killebrew: 3500
Honus Wagner: 4500 / Hoyt Wilhelm: 3000

Jackie Robinson: 5000 / Jim Bunning: 3000

Jim Palmer: 4000 / Jimmie Foxx: 4000

Joe Morgan: 3500 / Johnny Bench: 5000

Juan Marichal: 3500 / Larry Doby: 3000

Lou Boudreau: 2500 / Lou Brock: 3000

Lou Gehrig: 4500 / Luis Aparicio: 3000

Mickey Mantle: 4000 / Mike Schmidt: 4000

Monte Irvin: 3000 / Nolan Ryan: 4500

Orlando Cepeda: 3000 / Pee Wee Reese: 3500

Phil Niekro: 2500 / Phil Rizzuto: 3000

Ralph Kiner: 2500 / Red Schoendienst: 3500
Reggie Jackson: 4500 / Richie Ashburn: 2500

Rick Ferrell: 2500 / Robin Roberts: 2500

Robin Yount: 4000 / Rod Carew: 3500

Rollie Fingers: 3500 / Roy Campanella: 4000
Satchel Paige: 4500 / Tom Seaver: 4000

Ty Cobb: 4500 / Walter Johnson: 4500

Warren Spahn: 4000 / Willie McCovey: 4500

Willie Stargell: 4000 / Yogi Berra: 4500

- Estadios extras

Astrodome: 2500 / Cinergy Field: 5000

Cleveland Municipal Stadium: 3000

Crosley Field: 2500 / Fenway Park (Classico): 4000
Forbes Field: 5000 / Griffith Stadium: 3000

Hiram Bilthorn Stadium: 5000 / Metropolitan Stad.: 5000
Olympic Stadium: 3000 / Qualcomm Stadium: 2500
Shibe Park: 4000 / Sportsman’s Park: 4000

Tiger Stadium: 3000 / Veteran's Stadium: 2500

| NARUTO: NARUTIMATE HERD 3 P52

PONTOS EXTRAS

Va ao Naruto Card Game e use os codigos indicados. Cada

senha libera 1.000 ou mais pontos.

Fire 6-5-4: 1000 / Thunder 12-12-11: 1000
Wind 8-9-3: 1.000 / Wind 1-2:6: 1.000

Cloud 9-8-1: 1.000 / Thunder 2-9-11: 1.000
Rain 2-9-11: 3.000 / Thunder 12-11-12: 3.000
Sand 12-11-4: 3.000 / Thunder 12-7-12: 5.000
Thunder 12-2-9: 5.000 / Thunder 12-2-1: 10.000

NBA JAM EXTREME PC

JOGADORES SECRETOS

Entre com as iniciais ¢ as datas de nascimentos dos
personagens a seguir para libera-los.

Air Dog: SAM 1/21 / Air Nick: ARN 5/18

Bob Davidson: RAD 10/18 / Bob Lanier: LAN 9/10
Brained: BCS 1/7 / Carol Blazejowski: BLZ 3/1
Cheryl Swoops: SWO 1/1 / Chris Hawkes: CDH 2/21
Chris Slate: JCS 12/8 / Daren Smith: DRS 4/10
Dave Ross: DJR 6/8 / Dean Morell: DSM 5/9
Diamond Dave: DJP 6/29 / Dufus the Clown: SAL 2/2
Dwain Skinner: DAS 2/21 / Frank Thomas: BIG 12/6
Fumongous: GUN 1/11 / Geoff Higgins: GCH 4/13
George Gervin: ICE 4/27 / Howie: BCE 7/10

Huh: CBR 6/25 / Ice Princess: MDK 12/24

James Hebdon: JPH 4/26 / Jane Bradley: JLB 5/23
Jason Greenburg: JAY 4/18 / Jeff Peters: JBP 5/17
Jim Jung: JKJ 12/13 / John Elway: WAY 9/30
Jonathan Dansie: JWD 8/2 [ Junior Seau: J_R 6/1
Lee Phung: LEE 1/1 / Magic Hair: SET 12/8

Mark Ganus: MMG 9/16 / Mark Shafer: XTL 5/2
Marv Albert: MRV 12/31 / Melissa Pardike: MAP 3/26
Mike Callahan: MWC 5/10 / Mike Peery: MJP 5/26
Monkey Boy: PJP 11/2 / Mr. Happy: SAL 2/2

Mr. Unhappy: GRR 6/19 / Newt Gingrich: NEW 8/12
Oooh: JLH 1/26 / Pirate Bille: SAL 2/2

Pistol: WAN 6/10 / Rebecca Lobo: LOB 7/4

Richard Szeto: RTS 2/25 / Rob Dautel: RAD 3/19
Roy Wilkins: RNW 9/15 / Samoa: TVH 6/6

\ . SHADOW
* THE HEDGEHOE

Sequioa: SDR 4/10 / Shamrock: JHG 8/26

Stinger: MSS 10/26 / Three Feet Under: GRR 6/19
TinMan: TIM 1/24 | Todd Mowatt: TVC 10/3

Weasel: DAN 2/1 / Who: WHO 1/1 / Todos times: YME 5/17

PAC-MAN WORLD 3 PS2

TODAS AS FASES E LABIRINTOS

Na lela do menu principal (aquela com a opgao New Game),
pressione rapidamente €=, =», €, -, ®, P

REBOOT Psi

CODIGOS SECRETOS

Pressione os comandos a seguir na tela do menu principal
Voar: €, ¥, =, € M A E, 1, €, .

Escudo: ¥, Gl ¢, -, ¥, [, A, €, >,

Energia completa: =», %N, i

Armas no maximo: 4, NN,

Jogar como Dot: €=, XN, -

Jogar como Enzo: P, €, ¥, €,

GIR, 2, ¥, =, depois comece Ui

SHADOW THE HEDGEHOG P2

DICAS MALVADAS
Modo Expert: consiga 71 ranking A.

PAC-MAN
WORLD 3

MUP BASEBALE-
2005




Finais: venga todos os seis estagios do modo Story e veja
os finais alternativos.

- Veiculos secretos

Encontre as cinco chaves de cada fase para
liberar novos veicules:

Air Saucer 1: fase Lava Shelter.

Air Saucer 2: fase Central City.

Air Saucer 3: fase Air Fleet.

Armoured Car: fase Westopolis.

Black Arm's Vehicle 1: fase Glyphic Canyon.
Black Arms' Vehicle 2: fase Sky Troops.
GUN Vehicle: fase Lost Impact.

Milatary Vehicle: fase GUN Fortress.

Tank Cannon 1: fase Iron Jungle.

Tank Cannon 2: fase Prison Island.

Warp Hole: fase Digital Circuit

STAR WARS ROGUE
SOUADRON Hli: REBEL STRIKE

SENHAS REBELDES

Entre com estes codigos em Passcodes, do menu Options:

Vidas ilimitadas no Co-Op e Single Player:
IOUAOYE ou WIMPIAM!

Todas as missoes (basicas e extras):

EEQQ?YPL CHE!ATER

Todas as missées do Single Player:

HYWSCIWS ou NONGAMER

Todos os estagios (Single Point):

EEQQ?YPL ou CHE!ATER

Modo Ace: YNMSFY?P YOUDAMAN

Galeria de arte: IKOOLART

Campo de asterdides: RWALPIGC ou NOWAYOUT
Comentario secreto: WHATTHE?

Créditos ilimitados: LOOKMOM!

Selecione as fases do Co-Op: SWGRCQPL UCHEATED
Nave Millennium Falcon: QZCRPTG! HANSRIDE

por Julio Wechi

GHOST RECON 2

STAR WARS
ROGUE SOUADRON
I REBEL STRICE

Naboo Starfighter: RTWCVBSH BFNAGAIN
Jogo Return of the Jedi: I?ATHIRD GAME?YES
T-16 Skyhopper: LOOKOUT!

Tie Advance: VDX?WKIH ou ANOKSHIP
Tie Hunter: FRRVBMJK ou LOOKOUT!
Documentério ilimitado: THEDUDES
Modo Black and White: NOCOLOR?

Jogo Empire Strikes Back Arcade:
IHIF?HXS ou KOOLSTUF

Music Hall: HARKHARK

Tie Bomber: JASDJWFA ou IDABOMB!

Campaign, pause o game, entre na opgao In Game, depois
em Enter Cheats e pressione os botdes:

Invencivel: B, B, X, A

Modo Team God: B, B, X, B

Pular para a préxima fase: B, B, X, Y

Recarregar todas as armas: B, B, X, X

PERSONAGENS EXTRAS

Detone as missdes abaixo no nivel Normal ou superior no
modo Story para liberar novos personagens:

Big Tony: fase 1932 Chicago

Hybrid Mutant: fase 1990 Siberia

Jacque de la Mourte: fase 1895 Notre Dame

Khallos: fase 1972 Atom Smasher

Machinist: fase 2315 Robot Factory

Ozor Moxx: 2280 Return to Planet X

GUerreiro asteca: detone as ligas Elite, Duel Meaning e
Golden Thighs com medalha de prata ou superior.
Reaper Splitter: fase 2401 SpaceStation

Sadako: fase 2019 NeoTokyo

Stone Golem: fase 1920 Aztec Ruins

The Colonel: fase 1853 Wild West

TONY HAWK'S UNDERGROUND 104

PULAR A FASE TUTORIAL
Segure IGM e pressione €, ¥, Start, Start, Start, 4%, 4, 4,
& no menu principal.

YU-GI-0H! DUNGEON DICE MONSTER:E

SEGREDOS

Qualquer parte do Exodia: detone Seeker

Blue Eyes White Dragon: venga Kaiba

Crator Creator, Gemini EIf ou Metal Zoa: finalize Marik
Dark Magician Girl: detone Yami Yugi

Explodeing Disk: venga Mokuba

Partes do Guardian: detone Para ou Dox

Red Eyes ou B. Skull Dragon: detone Joey

Thousand Eyes Restrect: venga Ishizue

PRA QUE ESTRATEGIA?
Quando a missao comegar no modo Single Player




Para anunciar nesta se¢ao mande

um e-mail para:

publicidade@europanet.com.br

3
iatéenica especializady

] - | . mumsw

apdrelh os pelo f
e R ern. confira?

» vendemuos consoles, acessorios e jogos

» entregas em 5ao Paulo © garantias
* Facdilitamos o pagamento

enviamos para todo o (11) 3977-0527
brasil p/ pagar naretirada [(11] 9306-3191

PLANET GAMES

* Todos os consoles
e acessorios
s Assistencia tecnica
especializada
* Despachamos via
Sedex p: -
Brasil @
Financiamos
. emate12 X
. no cheque
ou carné

¥ Fones: (11) 6987-2641

BT A, (11) 6949-5195
\,;',“'..‘ Av. Mendes da Rocha, 95
contato@planetshopping.com.br

Vila Sabrina - Sao Paulo-SP
ﬂ GameMaster

COMPRA -
L e

& Vet

VENDE - TROCA - FINANCIA

FINANCIAMENTO EM ATE 24X P/ TODO BRASIL
*aprovacéo do crédito pelo telefone.

ASSISTENCIA TECNICA EM GERAL.

|+ CD’s Virgens
|+ Acessorios para Video Games em Geral

Compra, Venda e Troca
de Aparelhos Novos e Usados

SEDEX P/

PSTWO SLIM - MODEM
TODO BRAS!

2 CTR. ORIGINAIS
MEMORY CARD + 1 JOGO

RS

(11) 6694-5177
(11) 6693-6062
www.antrax.bpg.com.br
R. HERVAL, 1220 - TATUAPE - SP

G cam=)

www.bitsgames.com.br
bitsgames@bitsgames.com.br

e-mail: fantasystar@fantasystar.com.br
Rua Sta. Ifigénia, 490 - Box 18 — CEP: 01207-000
Sao Paulo/ SP - Fone: (11) 3221-5253 / Fax: 3221-3253

Video Gambes e Acessorios em
Geral, Aluguel,

Assisténcia Técnica e vendas
Rua: Carijés, 424 (Praga 7) - 9° andar - Centro

(31) 3271-9537 / 3271-9484 / 3271-9414 / 3271-9423

= e e ]
"“ Ninlib ANIG4E | 'Ziaﬁﬁfm
| i lnslallt;ao

i RV 20008

T:HC iA T:C MiCA
£ ZALA

S

Ag,or’i € a Sua Chance de Ter o Seu 1] ‘
PlayStation2- ss

ASSis

em até 12X Sem Entrada
para Todo o BRASIL
Televende

A FiAd

NN FRNTELLOBAMES.COM.BR &
ACEITAMOS TODOS OS CARTOES

Loja 1 - Rua Sta. lfigénia, 295 - 2° andar loja 215/216 -
Fone: (011) 3362-2206/3333-2092 - Fone/Fax: (017) 3224-9418

68645670
&
gy 8310843274 |



mailto:publicidade@europanet.com.br
http://www.viHuallecnica.com.br
http://www.fantasystar.com.br
mailto:fantasystar@fantasystar.com.br
mailto:contato@planetshopping.com.br
http://www.bitsgames.com.br
mailto:mes@bitsgames.com

STAR FOX

Assisténcia técnica especializada em Video Games

O

SEDEX Fg » S6 aqui vocé encontra o

computador do seu sonho
MANUTENGAO OE |, . Swee B com Total Qualidade e

COMPUTADORES “ Confiabilidade !
ACOMPANHADR PELO ELIENT E - > R =

X Sente e SCLL) SLtis |‘l,n el 07-001 — Centro — Sao Paulo — SP
ALCUCINERLCHCE PR E CE Gt (EIDIESH — Sab. das 08:00 és 17:00H. >
T- (1 1 )336 - 3 Show de Compras
www. eletromilgcm —E‘:ECL oy Rus dedo Cachosica, 715

(0xx11) 3078-3874 | 3078-5516

SUPER STAR GAMES

Comprai=\Venda=iTroca| Comércio e Servicos

Venda de console, jogos e acessorios em geral

=2 B0

- L
e e A Vendalde|pecas/em|geral

Maestro l-'aﬂe:é’;’l.\y 21 y - - " - ’ -
- ' Prego especial para Assisténcia Técnica

= &

Financeira em até 15 Vezes
"!b; Somente para Sao Paulo

Entregamos via Sedex

Tel.; (11)3106-2612

Fax: (11) 3105-2797
www.xpgames.com.br

Rua Jose Bonifacio, 176
loja 07 - térreo

CASA DA UNIDADE

OPTICA @& XD
COMPRA * VENDE *TROCA * ASSIST, TECNICA , I%‘;ﬂ rPaS 2“ /ap g t(v)v I(')a ;
LAN GAMES * CAMP. DE VIDED GAME -
VENHA JOGAR PS2 POR HORA Py 4 ‘
FINANCIAMS EM ATE 3X SWURDS OU ATE 15%* "

( 3326-0045 Playstation « CD * DVD
i ) Automotiva « Flat Cable Enviamos para
i gy i e Circuito para Games todo o Brasil

‘ HOUSE GAMES(OHOTMAILCOM
mlugﬁ“b‘iﬁ@ihadmm%% Tel.: (11) 3362-0478 / 3362-0243- Rua Sta. Ifigénia, 348 - Lj. 24

Paulo - CEP: 01034-040 - TelFax:
lia.'.-.:mi::slerﬂ

| até 2X no local,



http://www.xpgames.com.br
http://WWW.HOUSEGAMES.CCM.br

" | EVOLUGAO

METAL GEAR GEKKO - 200X

Metal Gear Solid 4:
Guns of the Patriot (PS3)

0 jogo ainda nao tem data de langamento. Porém, o
criador Kojima ja adiantou alguns poucos detalhes
sobre a proxima arma. Repare nas pernas. Sao
organicas, criadas a partir de bioengenharia. Feridas,
elas sangram, mas a seu favor ha um mecanismo de
defesa regenerativo, que protege o ferimento, evitando
perda de energia. Alias, justamente pela fusao
célula-metal, o aparelho é o mais agil Metal Gear ja

desenvolvido. 0 sistema de controle é remoto.

o

® Em Metal Gear 4, a maguin
sera criada pela bioengenhana,
mesclando lata com partes

organicas que sangram
' i, 4

’a

wl g SN

Metal Gear TX-55 - 1987

Metal Gear - MSX2

Durante uma operagao na Africa do
Sul, em 1995, quando a organizagao
Outer Heaven estava sob
investigacao, o agente Gray Fox
desaparece. Para resgatar o
companheiro e terminar a missao, um
novato da agéncia governamental
FOXHOUND ¢ enviado. Seu nome:
Solid Snake. No meio disso, surge o
primeiro Metal Gear. A arma,
desenvolvida dentro das instalagoes
da Outer Heaven, nasceu pelas maos
do cientista Drago Petrovich Madnar.
Dotado de uma Vulcan Gun de

1.5 mm, um canhao de laser de

20 mm e um langador de foguetes, 0
tanque nunca chegou a entrar em
acao, ja que foi destruido antes de o
projeto ser completado. Na verdade, é
0 (nico Metal Gear em toda a série
nunca visto em funcionamento. O
ponto vulneravel da maquina eram 0s
pés. 0 esquema era colocar
explosivos plasticos em pontos
determinados para tirar energia e levar
0 monstro abaixo.

m GameMaster

Metal Gear D - 1990

Metal Gear 2:

Solid Snake - MSX2

A beira do século 21, as poténcias
mundiais discutem o iminente fim
do petréleo. Tentativas de criar um
combustivel alternativo culminam na
criagao do Qilix, um composto de
hidrocarboneto, mais barato e facil
de ser produzido. A substancia foi
desenvolvida pelo bioengenheiro
tcheco Kio Marv, segilestrado pela
organizagao Zanzibar Land. O
quartel-general dos caras fica numa
regiao entre a entao Unido Soviética,
Afeganistao, Paquistdo e China. E 14
€ que uma versao modernizada do
Metal Gear TX-55 nasce. Conhecido
por Metal Gear D, 0 novo tanque traz
um arsenal robusto: uma Vulcan
Gun de 60 mm, uma metralhadora
de 5.56 mm e um langa-misseis
com capacidade para seis ogivas.
Pilotado por Fox Gray — sim, 0
agente salvo por Snake — a maquina
também tem seu ponto fraco nas
pernas. O esquema é enfraquecé-las
com granadas de mao.

Metal Gear REX - 1998

Metal Gear Solid -
PSOne/PC

0 governo norte-americano assume o
desenvolvimento de um Metal Gear. O
REX, como foi batizado, € um tanque
bipede dotado de ogivas nucleares
invisiveis a radares. Durante um teste
em Shadow Moses Island, a maquina
foi roubada por soldados da
"Next-Generation Special Forces",

. liderados por agentes da FOXHOUND,

ex-brago militar da Casa Branca.
Como resgate, os sequiestradores
reivindicam os restos mortais do Big
Boss, 0 ex-chefe do grupo e provedor
dos genes que geraram 0s clones
Solid, Liquid e Solidus Snake.

Metal Gear REX recebeu melhorias em
relacao aos modelos anteriores.
Pernas e pés ganharam armadura
reforgada, tornando-os invuineraveis a
ataques. A maquina tem um par de
canhdes, misseis antitanque e uma
arma laser. A cabine comporta um
piloto que usa o radar, preso do lado
esquerdo do REX, como sistema de
visdo. E ali o ponto fraco da maquina.

Metal Gear RAY - 2001

Metal Gear Solid 2:

Sons of Liberty (PS2)
Revolver Ocelot roubou as plantas do
Metal Gear REX ¢ as vendeu no
mercado negro, inundando o mundo
de clones da arma nuclear criada por
Hal Otacon Emmerich. Para enfrentar
o0 problema, Otacon e Snake
ingressam na Philantropy, um grupo
das Nagoes Unidas que visa cacar 0s
REX clonados. Para isso, eles usam o
Metal Gear RAY, uma méquina mais
4gil e que funciona debaixo d'dgua.
Com duas metralhadoras e um
langa-misseis com capacidade para
seis unidades, o RAY existe em dois
modelos. Um, o protétipo, trazia o
emblema dos Marines, cauda para
manobras aquaticas e uma cabine de
controle. O segundo, produzido em
larga escala pelos Patriots, uma
organizagao secreta que controla os
EUA, deixa de ter a cabine e passa a
ser controlado por inteligéncia
artificial, além de nao possuir mais o
rabo. Ah, e o emblema na maquina
dos Patriots é o do exército.
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= TELEV.ENDAS:
15) 3285-1919"

15) 3285-2525
15) 3282-1813

Nao possuimos filial em Sao Paulo (Capital)
Horario de funcionamento: Segunda a Sabado das 10:00 as 20:00 Horas

Vendas de Acessorios, Jogos, Video-GAMES

Enviamos Nossos produros via SEDEX pAra todo o Brasil !!!
Video-Games:

Perfect Dark Pm]ec! Gotham Quake 4 F
Zero Racing 3

“lInfected Need for Speed  SC Dead o Alive 4
Mosted Wanted
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James Bond Bameﬂeld 2 Matrix Path of Pnlnca of Persia Harry Potter Marlo Party 7 Super M‘arlb“ The Incredibles=
X-Box Modern Combat NEO the Two Thrones  Game Cube Goblet of Fire

King Kon d For Speed Shadow Anlmal Croumg Mario & Lulgl Mario Kart D;

Most Wanted the Hedgehog Wild World  Partners in Time

’

Call of Duty 2
Big Red One

InformArica:

Castlevania

Play Station 2

Teclados PC & PS2
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