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Uma coisa é certa, LAN HOUSES se

tornaram a mais nova forma de diversao

para os fissurados em jogos eletronicos. Um espaco novo e
diferenciado para os gamemaniacos, onde o jogador encontra
computadores de Ultima geracao, interligados em rede e conectados
a internet. Tudo isso, somando-se o conforto, seguranca e a mais alta
tecnologia. Claro que tudo isso seria inutil sem a existéncia de bons
jogos. Portanto, fizemos uma boa pesquisa e alem de trazer, analisa-
mos os melhores do més. Sucesso absoluto nas lans, Battlefield 1942
ganhou um espaco especial nesta edicao, onde vocé conhecera o
jogo, os packs e o mod Desert Combat que tem sido o modo mais
utilizado. Sem.muita enrolacao, colocamos outros jogos de suCesso
como Final Fantasy XI, Wolfemstem além de dicas para vocé
detonar seu amigo na maquma do lado.
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Battlefield 1942 ja tem site
em portugués

oi lancado recentemente um site exclusivo sobre o
jogo Battlefield 1942. Desenvolvido por jogadores and-
nimos, o site é o primeiro totalmente em portugués e
um dos mais completos sobre o assunto na internet.

O portal conta com dicas, instrugdes, noticias e tudo o mais so-
bre o jogo. Oferece também softwares para download e uma secao
contendo amplas informagdes sobre a Segunda Guerra Mundial,
tema do jogo. Os chamados “Power Users” sdo usuarios escolhidos
pelos administradores que terdo certos privilégios. Eles poderao
interferir e colaborar com matérias para o site. O enderego é

www.bfcentral.com.br.

tum, Be%sa, H de Junhg de 2003 BfCancrel, som.br = A Somunidade Bavtisfield,

3 Que tal um servidor s6 pra | mrios
jogar vocé e seus amigos ? | 9
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BATTLEFIELD

Rlse Natlons é 0 mais novo lancamento da Microsoft

Microsoft anunciou recentemente o langamento de

mais um jogo no estilo RTS: Rise Nations. O jogo alia

seis mil anos de histdria da humanidade e nogoes de

politica, espionagem, diplomacia e ciéncia. Assim
como na tradicional série “Age of”, o objetivo do jogo € criar
uma nagdo para conquistar territorios, civilizagoes e desen-
volver seu exército. Assim como seus predecessores, RN tam-
bém possui um modo multiplayer, permitindo que até oito jo-
gadores participem do jogo, via Internet ou rede local (LAN).
0 game ja esta nas lojas, e tem preco médio de RS 99,00.

O melhor mod de Jg .t Quakecon de 2003 aconte-

Unreal, ganhara
prémio milionario

empresas do ramo de games e
softwares resolveram promover um
concurso que premiara o melhor
mod de Unreal Tournament. A Atari,
a Digital Extremes, a Epic Games e a Nvidia oferecerao um
prémio de 400 mil dolares para o primeiro colocado. O total
das premiagdes fica em torno de um milhao de délares, dividi-
das em treze categorias diferente. Maiores informagdes sobre
o concurso podem ser encontradas nos sites:
http://www.unrealtournament2003.com/?contest e
http://sv2.3dbuzz.com/vbforum/unr_main.php

ce em Agosto

sétima edicao do
Quakecon acontece
ra nos dias 14, 15, 16
17 de Agosto em
Dallas. O evento inclui qua-
tro dias de torneios, de-
monstracoes de games e harwares, workshops e muito mais.
Estima-se que cerca de quatro mil pessoas participem do even-
to. O Quakecon teve sua primeira edigao em 1996, e funciona
como uma “LAN party”, uma festa onde os jogadores online
tém a oportunidade de se encontrar e conhecer as novidades
do meio. O evento é dedicado principalmente aos fas dos jo-
gos da ID Software. Os destaques os jogos da série Quake e
Return to Castle Wolfenstein.




Pirataria diminui no
Brasil em 2002

Gltimo estudo realizado pelo IPR (International

Planning and Research Corporation) aponta queda nos

numeros de pirataria de software no Brasil e no mun

do. O indice mundial de pirataria ficou em 39% no
ano passado, ja computada sua queda. No Brasil, devido a cam-
panha antipirataria veiculada pela ABES (Associacao Brasileria
de Empresas de Software) e pela BSA (Business Software Alliance)
o indice caiu de 58% em 2000, para os 55% registrados no ano
passado. A estimativa é de que os nimeros sejam ainda mais
reduzidos nas proximas pesquisas. A campanha contra a pirata-
ria de sofware devera ser intensificada em todo o mundo.

Fusion Assalt 2.0 € o mais
novo pack de Counter Strike

sta chegando mais um pack para dar uma guinada no
visual e nos elementos de Counter Strike. Trata-se do
Fusion Assalt 2.0. O novo mod da uma incrementada no
jogo e o torna ainda mais realista. Entre as novidades
estao sons de armas e transmissoes via radio, novos modelos
de jogadores, entre outros. A versao ja esta disponivel para
download através do site www.gamefusion.com.

“ § P 3

Micron Technology anuncia
memorias GDDR

a2DDR ,

gou que as memorias
] GDDR3 ja estao prontas.

vieeas i Elas foram criadas com
------- ~0.11 micron capazes de gerar
¥ 6.4GB/s de bandwidth por disposi-

tivo. Essa nova tecnologia permitira que os graficos em 3D
sejam carregados tom maior rapidez. A Nvidia e a ATi ja anun-

ciaram que desenvolverao placas com estas memorias.

Um site indispensavel para

0S gamemaniacos

os intervalos de um tiroteiro no Counter Strike, apro-
veite para navegar e visite o site da Adrenaline -
www.adrenaline.com.br. Um excelente portal, muito
N bem montado, com atualizacbes diarias e todo
construido em portugués. Muitas noticias, downloads de demos,
patches e dos ultimos drivers necessarios para a sua placa de
video rodar a milh&o. Perca algum tempo navegando nele que
vale a pena. Vocé pode tirar muitas dlvidas e ainda se tornar
um expert no assunto. Tao bom que raptamos algumas noticias
dele. E claro que com a devida autorizacao. Agradecimentos ao
Fabio Henrique, que € um dos responsaveis do portal.

The Sims Superstars encabe-
ca a lista dos Dez Mais

egundo pesquisa realizada
pelo NPDT Techworld du
rante os dias 18 e 24 de
maio, The Sims Super-
stars é, pela segunda consecuti-
va, o primeiro entre os dez jogos
de PC mais vendidos nos Estados
Unidos. E como se nao bastasse,
a série Sims ainda tem mais trés
titulos na lista. Confira a tabela: -
1) The Sims: Superstar (Expansao) - Electronic Arts
2) Grand Theft Auto: Vice City - Take 2 Interactive/Rockstar
3) Rise Of Nations - Microsoft
4) Enter The Matrix - Atari Interactive
5) Planetside - Sony
6) The Sims Deluxe - Electronic Arts
7) Sim City 4 - Electronic Arts
8) Roller Coaster Tycoon 2: Wacky Worlds (Expansao)-
Atari Interactive
9) The Sims: Unleashed (Expansao) - Electronic Arts
10) Warcraft Ill: Reign Of Chaos - Vivendi Universal Publishi
i Y oy e i T
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attlefield 1942 encontra um balanco quase perfeito para a interagio entré veiculos e

infantaria, assim como na mistura certa entre acao arcade e equipamento reafi?fa. ~

Enquanto todas as armas sd@o bem simples de usar, as taticas que vocé utiliza acabam
se parecendo muito com tdticas de combate reais. Vocé vai se ver usando estratégias em ruas
estreitas de uma cidade bombardeada diferentes das que usaria nos campos abertos. Vai
aprender a apreciar as habilidades de um piloto talentoso e como elas podem virar o curso da
batalha para a sua equipe. Descobrindo que um tanque € uma arma formidavel, mas nao
quando estd isolado e ndo pode contar com o suporte da infantaria para cobrir seus flancos.
Battlefield € um jogo que nés nao podemos deixar passar.



* 1942 =+
SEGUNDA GUERRA PRESENTE NAS LAN HOUSES

epois da febre de Counter Strike,

um game ja conhecido pelos

frequentadores das lan-houses co- .
meca a viver sua fase de explosao. . i o § do jogo. 3
Battlefield 1942 era tido como coadju- o .jogadores simultar
vante entre os jogos em rede. No entan- ! : ; - at. i & ¢ extremar
to, o numero parece estar perdendo es- ;
paco para este ultimo. O motivo nao e
dificil de se imaginar. Comparado a
Counter Strike, Battlefield oferece
maior numero de alternativas e o jogo e
mais diversificado. Existem diferentes
formas de se combater, enquanto que CS
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retirado da tomada. O

formidavel modo multiplayer

deste jogo requer dos usuarios, traba
lho em equipe e cooperacao. Sera preci
so agir em harmonia para vencer a cor
rente adversaria. Battlefield foge a re
gra dos atuais jogos para PC. Enquanto a
grande maioria dos games tentar ganhar
o publico com shows de efeitos especiais
e computacao grafica, este nao possui
nada de especial no que se refere a tais
atributos. O que chama a atencao dos
jogadores nao sao seus detalhamentos
técnicos, mas a jogabilidade. A movi-
mentacao do jogador é muito boa e é

possivel interagir com tanques, canhoes
e avioes de guerra. Apesar do jogo em
rede ser o grande frenesi de Battlefield,
o modo single-player também tem seus
méritos. A cada novo jogo, voce tera a
oportunidade de se deparar com situa-
coes completamente diferentes. Nao ha
um roteiro prévio a ser seguido. Todas
as vezes que decidir jogar, sera uma
nova aventura.

A Segunda Guerra foi marcada pelos
avancos imperialistas de Hitler e o gran-
de Holocausto, o genocidio de cerca de
seis milhoes de judeus e outras minorias
presentes, principalmente na Alemanha.

Durante a guerra, os paises envolvidos
(que na verdade nao eram todos os pai-
ses do mundo) se dividiram em dois blo-
cos: o Eixo e os Aliados. No grupo do
Eixo, incluiam-se Alemanha, Italia e Ja-

pao, e entre os Aliados estavam EUA, In-
glaterra, Unido Soviética e China. Em
Battlefield 1942 vocé podera es-

colher de que tado quer vocé

jogar, que bandeira ira

defender. Dessa for-

ma, o jogador

tem, indiretamente, a oportunidade de

agir de acordo com seus preceitos ideolo-

gicos. Os integrantes do Eixo estao anco-
rados na costa inimiga, prontos para o
ataque. Os campos de guerra sao muito
bem desenhados. O jogador tera a pos-
sibilidade de movimentar por terra,
agua e ar, e tera ao seu dispor,

os veiculos necessarios para

cada ambiente. Apos selecio-

nar o time do qual deseja fazer

parte, o usuario selecionara

um entre seis tipos de soldados
diferentes (vide sessao solda-

dos). O proximo passo € esco-

lher o local onde quer nas-

cer. Vocé tera uma quanti-

dade de locais indicados

no mapa, entre os

quais podera

escolher. Este niumero varia de acordo
com o avanco de suas tropas. Quanto
maior o numero de territorios conquis-
tados, maior tambem o numero de op-
coes para o local de nascimento de seu
soldado. Os campos de batalha de
Battlefield apresentam as caracteristi-
cas mais marcantes e interessantes de
renomados jogos como Counter Strike e
Return to Castle Wolfenstein. A reprodu-
cao da guerra e otima. Franco-atirado-
res, tanques disparando contra casas e
avides em voos rasantes sao alguns dos
elementos usados para conferir a sensa-
cao de uma guerra real.




TIPOS DE SOLDADOS EM BATTLEFIELD 1942

SUOUIE 2 s scouts sio atiradores
de elites, conhecidos também por
snipers, em inglés. Esse tipo de soldados
sao especialistas em ataques de longo
alcance. Utilizam rifles de alta precisao
com apenas um tiro, € possivel eliminar o
inimigo. Na realidade, rifles AWP nao
existiam na época da Segunda Guerra.

Assault : o guerreiros portado-
res de rifles de médio porte, e possuem
diversas habilidades.

Anti - tank . anti-tanques sio
otimos para a destruicao de veiculos meca-
nizados e blindados. Sao soldados pesados e
munidos de lanca-foguetes.

O U.S. M4 Sherman ndo foi o tanque
mais poderoso ou com a melhor blinda-
gem a entrar no campo de batalha, mas
mesmo assim ele serviu ao seu propdésito
' como uma mdquina de
fomsey guerra muito confidvel.

Medic . apesar de seu baixo poder
de fogo, € um soldado essencial. Trata-se
do medico comum, imprescindivel para o
tratamento dos feridos.

Engmnel‘ . sao engenheiros. Ca-
pazes, entre outras coisas, de armar e
desarmar bombas, consertar equipa-
mentos ou veiculos danificados. Embo-
ra nao carreguem uma grande quanti-
dade de armas, sao um Uteis para o su-
cesso de suas tropas.

o
\ > - F |
Va i |
Todos os soldados trazem consigo as ar-
mas supra-citadas, de acordo com sua
classificacao. Além disso, carregam uma
faca e uma granada de mao. Em geral,
os soldados tém a capacidade de pular,
deitar, rastejar e nadar, independente-
mente de suas funcoes especificas. O
time que possui um grupo de soldados
mais equilibrado e diversificado, de for-
ma a atender de maneira mais ade-
quada possivel a sua estra-
tégia, tera maior éxito.




JOGABILIDADE

0 que mais encanta os usuarios deste game
é, sem davida, sua jogabilidade. Ele garan-
te boas horas de entretenimento. O jogo
definitivamente nao é monotono, estatico
ou repetitivo este € seu atributo mais co-
mentado e exaltado. Por este motivo € que
Battlefield vem surpreendendo e gradati-

~ vamente conquisiando publico das lan-
houses. Isso se deve ao fato de poder optar
por diversas formas de atuagcao no campo
de guerra. Sua parte estratégica também é
forte, mas incomparavel a jogos como o
Starcraft. Battlefield se parece em muito
com Counter Strike, com o fator adicional
de oferecer ao jogador mais opcoes. Os
seis tipos de soldados e os trinta e cinco
veiculos diferentes diversificam o jogo. O
usuario pode sempre experimentar diferen-
tes amas, formas de atuacao e es-

tratégias. Além disso, voceé sera, por ve-
zes, surpreendidos pelos acontecimentos.
Fatos inesperados e situacoes complicadas
trarao diferentes nuances ao jogo, evitan-
do que se caia na mesmice. As armas de
guerra disponibilizadas sao em grande par-
te, similares as utilizadas pelos Aliados e
pelo Eixo durante a guerra. Battlefield pos-
sui dezesseis mapas grandes, diferentes e
bem detalhados, a respeito de quatro mo-
mentos da Segunda Grande Guerra, com o
proposito de guiar os jogadores. Este game
vem sendo muito comparado em termos de
estratégia a Medal of honor: Allied
Assault, cuja tematica € a mesma, poréem,
a acao estratégica de Medal of Honor tor-
na-se reduzida. O jogador tem objetivos

um tanto fechados e simples. Muitas vezes,
€ preciso apenas seguir a indicacao da bus-
sola para seguir o caminho certo e sair ati-
rando. Battlefield, ao contrario, da a seus
usuarios, uma maior liberdade na hora de
montar sua estratégia e prosseguir com um
jogo muito mais aberto. Logo no inicio, o
jogador se encontra no deserto, a mercé

dos acontecimentos e com a missao de do-
minar pontos de controle inimigo. E po-
dera fazé-lo como bem entender. Ao
contrario de Medal of Honor, em
Battlefield é possivel controlar também
veiculos inimigos, o que aumenta ainda
mais a diversidade e a complexidade do

* jogo. Em cada um dos veiculos pode-se

assumir diversas posicoes diferentes.
Controlando o tanque de guerra, o jo-
gador pode se colocar como motorista
ou ficar encarregado do canhao.




SAIBA MAIS SOBRE 0S ASPECTOS TECNICOS

Visualmente, o jogo € muito bom, apesar
de nao apresentar todo o show de efeitos
especiais contido nos jogos atuais. Mes-

mo assim, a qualidade grafica € primoro-

MB e hardware Transform & Lightining, re-
quisitos presentes apenas em processado-
res que ainda nao sao populares no Brasil,
como o Matrox Parhelia e o Nvidia GeForce.
A parte sonora é bastante variada e fiel. E
possivel ouvir tiros, explosoes e até conver-
sas via radio. Todo o quadro sonoro de uma

sa. Os campos de batalha sao extensos e
seus elementos, bem elaborados. Possui
uma engine grafica propria do tipo
Refractor 2, capaz de reproduzir veicu-
los, personagens e armas com riqueza de
detalhes. Porém, o nivel grafico pode
atrapalhar um pouquinho na hora de car- ;
regar o jogo, pois para visualiza-lo ade- guerra real e reproduzido. Embora supor-
quadamente, e necessario ter placa de  te o incrivel nimero de sessenta e quatro
video 3D com pelo menos 32 usuarios jogando simultaneamente, o
jogo nessas condicoes € um tanto
inviavel. Para que funcione adequa-
damente com este numero de usuari-
0s, seria preciso que todos os partici-
pantes utilizassem, no minimo, ma-
quinas com processadores Pentium 4
e estivessem conectados a Internet
com uma velocidade de 512 KB. De-
vido a qualidade grafica, o jogo
online torna-se um pouco pesado.
O processamento das informa-
coes é lento e é preciso
ter paciéncia.

Este versatil veiculo com

tracdo nas 4 rodas podia

chegar a locais inacessiveis a

qualquer outro veiculo, e o

exército americano produziu

mais de 700.000 deles no decorrer

da Segunda Guerra. O lJipe podia ser
usado para transporte a curtas distancias,
missoes de reconhecimento e até mesmo
combater, quando equipado com uma
metralhadora. A palavra “Jeep” vem da
pronuncia em inglés da sigla GP (Gee-Pee/
Ji-Pe em portugués), a abrevia¢do para um
veiculo “General Purpose”, ou veiculo de
“Uso Geral. '

Llancames - N2 2003




PACOTE DE EXPANSAO DE BATTLEFIELD 1942

Mal o game comecou a fazer sucesso, a ficios oferecidos pelo jogo-base, os pa- dos os pacotes de expansao seguem a
Eletronic Arts ja disponibilizou seu pri-  cotes de expansao permitem adicionar  tematica a que se propoe em todos os
meiro pacote de expansao. Em geral, novos elementos, dar nova contextua- seus aspectos. E importante lembrar
esses pacotes tém a funcao de dar um lizacdo e torna-lo ainda mais diversifi-  que para jogar um dos pacotes, € preci-
novo estimulos aos fas que ja enjoaram cado. Vocé conhecera novos armamen-  so ter instalada a versao original de

do jogo original. Além de todos os arti- tos, veiculos, ambientes e mapas. To- Battlefield 1942.

PAacoTE DE ExPANCAO ROAD TO ROME

O primeiro pacote lancado foi o “Road co e o aviao alemao BF-110. As armas

to Rome”, ou “Caminho para Roma”. nao foram esquecidas. Road to Rome
soma a Battlefield oito armas de mao,
inclusive o rifle italiano Breda e o
britanico Sten SMG. A jogabilidade
deste pacote é tao boa quanto o game
original, e nao ha grandes diferencas.
Visualmente, Road to Rome traz maior
detalhamento, beirando a perfeicao.

*&w e ‘ para escolher onde desgja combater.

o . Estao inclusas a Operation Husky, na
Como se pode notar, a aventura agora - Sicilia e as batalhas por Anzio e Monte
se passa na Italia. As campanhas Cassino. O numero de veiculos também
italianas durante a Segunda Guerra € maior: neste pacote, ha oito novos
serao o fio condutor deste pacote. O modelos, dentre os quais esta o
usuario tera mais seis mapas extras Mosquito, famoso bombardeiro britani-




Além das belas vis- @

tas panoréGmicas, o

jogo oferece animacdes de personagens
e veiculos magnificamente detalhados.
Efeitos coloridos, como nuvens de dgua
se espalhando ao redor das lanchas e ex-
plosées intensas repletas de fumaca e
destrocos, ajudam a aumentar a imerséo
do combate.

0S NOVOS MAPAS DE BATTLEFIELD ROAD TO ROME

Battle for Anzio: Monte Cassino: Operation Baytown:

Possui grandes areas abertas e constru- E mais compacto do que todos os outros  Sao duas vastas porcoes de terra ligada
coes; é o mais dinamico dentre os cinco mapas. Trata-se apenas de um local por uma ponte. Em cada lado, ha um
mapas. Neste, as bases principais para que os inimigos se defrontem. E exército diferente. O cenario é bem
também podem ser dominadas’/pelos preciso tomar rapidamente os pontos propicio a troca de tiros. Sob estas
inimigos, e ha grande variedade de estratégicos, pois 0 caminho é curto condicoes geograficas, é a maneira mais
veiculos. Para ter sucesso sobre este demais para que se demore a atacar. ~ facil de ataque e defesa. Cerca de 70%
solo, € interessante misturar os tipos Soldados do tipo sniper sao indicados dos tiroteios acontecem nesta batalha. E
de soldados, pois os ataques aconte- para este confronto. uma das dificeis; requer boa estratégia.
cem de perto e também a distancia.

A . Monte Santa Croce:
Batt]e for Salemo' E aqui que acontecem as grandes bata-

Neste mapa, o caminho até o inimigo € (has. Os dois exércitos ja comecam com
longo, pois as principais bases se en- as bases lotadas de veiculos.

contram muito distantes uma das ou-

tras. Por conta disso, os avioes serao O : H A,k s
indispensaveis. Dessa forma, as bases perat]on us y’
menores sao pontos estratégicos. O O mapa € bem amplo e possui muitas

time que tomar os pontos estratégicos artilharias fixas. Por este motivo, existem
tera grande vantagem. diversas formas de atacar e se defender.

Lan=ames ¢ N°2 2003




DICAS PARA BATTLEFIELD 1942 NO MODO 1 PLAYER

Trem Aéreo

Tenha um jogador com uma aeronave
com capacidade para pelo menos duas
pessoas e levante voo. Posicione um
dos companheiro sobre uma colina e
prepare-se para fazé-lo pular em seu
aviao. Para isso, o piloto precisa voar
em baixa velocidade, estavel e direta-
mente ao jogador em solo, e procure
chegar o mais proximo possivel. Assim
que chegar o momento do encontro, o

soldado em terra deve apertar a tecla
E. Assim, ele se agarra no cockpit. Use
este procedimento para resgatar um
companheiro preso em uma zona de
perigo, por exemplo.

Jipe Explosivo

€
t"“

= 2
I =%
A arma mais poderosa do engenheiro sao
os kits de explosivos. A coisa mais dificil
é colocar as bombas proximas de seus al-
vos. Por isso vamos dar uma dica: use um
jipe para fazer o trabalho. Consiga um
(o dos Aliados serve perfeitamente) e jo-
gue muitos explosivos no banco de passa-
geiro do veiculo. Quando vocé localizar o
seu alvo, encaminhe o jipe. No meio
do caminho, aperte o botao.E para
saltar do carro. Quando o jipe ja
estiver perto

do alvo, acione os explosivos e pronto,
tudo pelos ares. Esta € uma otima manei-
ra de se livrar de tanques e grandes gru-
pos de inimigos.

Roubo Naval

e

B\ SERTETTY

Ha diversas maneiras de realizar esse fei-
to. Vocé pode pegar um aviao e sobrevoar
o destroyer do inimigo ou entao um por-
ta-avioes. Salte do aviao, abra
seu para-quedas e aterrisse no
convés do navio. Corra até a cabi-
ne do navio e tome controle. Ou-
tra maneira de fazer isso &
aproveitar quando o na-
vio atraca proximo
a praia.




“DESERT COMBAT ESTADOS UNIDOS X IRAQUE

s jogos de guerra sempre estao na Segunda Grande Guerra, sao 0s jogos, baseado na ultima guerra entre os Estados

lista dos dez mais bem vendidos. nessa tematica, com maior tiragem no Unidos e o Iraque. O que mais impressio-

Medal of Honor: Allied Assault, mundo. Mas, a criacao de jogos sobre na, é o fato que, nem bem os desdobra-
recria a historia das batalha na batalhas esta cada vez mais simultdnea.  mentos desses conflitos terminaram, e a
Normandia, e o Battlefield 1942, sobre a O grande exemplo é Desert Combat, industria de games ja o antecipou.
DESERT COMBAT: MOD DO BATTLEFILD 1942

]

A rapidez da criagdo de um jogo especifico [ R www. desertcombat.com. O jogo s6 roda
da segunda guerra do golfo, deve-se a um com o BattleField 1942, na versao 1.2,
truque dos fabricantes de games. Desert | instalado no computador. Agora, se vocé
Combat é simplesmente uma modificacao | estiver com uma versao pirata, nem perca

de Battlefild 1942, ou seja uma mascara seu tempo de conexao com o download,
pois ndo vai rolar. Feito todos os proce-
dimentos necessarios, vocé ja pode lutar
nesta guerra, e perceber como realmente
se sentiram os soldados norte-americanos

- no deserto do golfo. Combatendo com os

. — | poderosos exército do “Tio Sam”.

frequientadores de Lan-Houses. Quem nunca | R e
jogou o famigerado Counter-Strike? Ele na-

da mais & do que uma modificacao do Half-

Life, um dos principais jogos de tiros em | i
primeira pessoa ja criados. Como todas as
modificacoes a estrutura do jogo continuou
colocada no jogo para ele se transformar a mesma, entretanto ao invés de lutar

em outro. Assim a ldgica do jogo continua a  contra alienigenas, vocé combate terroris-
mesma, com mudancas apenas na tematica: tas, com 6tima resolucao para multplayer.
De Segunda Grande Guerra para o conflito 0 procedimento para a aquisicao do Desert
EUA X Iraque. Esse tipo de procedimento ja = Combat é muito simples, afinal ele é
€ muito comum para os fas de games e os distribuido de graca no site oficial:

< o | B
Pl S ‘

Nao é a primeira vez que uma guerra entre
0 Saddam e a familia Bush vira tema de um
jogo. A primeira invasao de George Bush
pai, em 1991, ganhou uma versao em game
com o Conflict Desert Storm”, publicada
pela Take Two Interactive. O jogo recebeu
algumas modificaces, mas foram muito
pobres. Apesar disso ele vendeu muito bem,
com 300 mil copias para Playstation 2.

LanGames « N°2 2003




) 0S ARMAMENTOS DE DESERT COMBAT

0 conflito se caracterizou pela tecnologia - ERRPRTr : dos iraquianos, apesar de serem armamen-
dos armamentos dos norte-americanos € a . S tos mais fracos, ainda da para combater
precariedade dos armamentos iraquianos. : bem. Lutando ao lado do exército de
Enquanto o exército de George W. Bush ti- Saddam vocé tera: o tanque de combate T-
72, veiculo do Scout BRDM2, o tanque anti-
aéreo Shilka, o tanque M-1974 (Howitzer).
As principais armas dos iraquianos sao as ba-
terias anti-aéreas, como o lancador de
SCUD, caminhao para lancamento multiplos
de foguete BM21. Os veiculos aéreos sao
poucos, mas dependendo das suas habilida-
, . des, podem ser bem eficientes. Avides
nha em suas maos armas com extrema pre-  Mig29, cacas supersonicos de ataque, o Su-
cisdo, os suditos de Saddam Husseim usa- 25, que ataca em areas planas, mais um he-
_vam equipamentos da década de 80. O jogo licoptero de ataque, resumem os aparatos
foi muito fiel a esta situacao. Por parte dos  aéreos dos iraquianos.
combatentes dos “Yankes” os veiculos de
| combate s@o os tanques: Abrams M1A1, que
__ é o mais usado, o Bradley, o anti-aéreo
M163 Vulcan, o MRLS, com sistema de lanca-
mento multiplo de fogetes e o Howitzer
Propelido. Além dos avides: Thunderbolt A-
10, que ataca os tanques inimigos, o aviao
de ataque F-16, Ac-130 Gunship , e o pode-
roso F-117. A frota norte-americana se com-
pleta com os helicoptero de ataque AH64 e
o Uh-60 Blackhawk. Mais os jipes: Humvee
com reboque montado e o Ammo. No lado

'0S EXERCITOS EM ACAO

No Dersert Combat cada nivel escolhido, vocé jogara com armas e
equipamentos diferentes. Por exemplo, no nivel Desert Storm
(Tempestade do Deserto) joga-se em torno dos aliados e do
Iraque. Os exércitos que aparecem no jogo sao:

 Arabia Saudita » Somalia

« Gra Bretanha » Afeganistao

e Alemanha « India
Iraque » Paquistao
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WOLFENSTEIN: ENEMY TERRITORY A

UNIAO DE QUATRO GR

epois do sucesso de “Return to

Castle Wolfenstein”, uma uniao

de quatro grandes empresas do
ramo, desenvolveu o primeiro pacote
de expansao da serie: Enemy territory.
A Activision continua sendo responsavel
pela publicacao dos jogos da franquia; a
Id Soft ficou com a producao executiva; a
Splash Damage e a MacDoc Software fo-
ram encarregadas do jogo em si. A ex-

pansao nao possui modo singleplayer. Mas
isso parece nao estar causando grandes
impactos, uma vez que o jogo, mesmo
contendo apenas o modo multiplayer, é
gratuito. Comporta até sessenta e quatro
jogadores, divididos em duas equipes de
trinta e dois. O jogo ainda apresenta a
funcao “Team Last-Man-Standing”, em
que o vencedor sera a equipe que tem o
ultimo soldado sobrevivente.

DE VOLTA AO CASTELO, MAIS UMA VEZ...

A historia de Enemy Territory se passa em
1942, um ano antes do ponto inicial de
Return to Castle, contando o momento em
que o heroi fugiu da prisao. Nesta época, o0s
nazistas controlavam a maior parte da

Europa. A forca aérea britanica havia
conseguido manté-los longe de seu pais,
mas agora, os alemaes construiram canhoes
gigantescos para acertar Londres da outra
margem do canal. Mais uma vez, vocé
assumira o papel de BJ Blazkowicz, que
procura recrutas para seu exército. Os
americanos decidem enviar uma equipe

para espionar os planos alemaes.

Blazkowicz e sua equipe sao enviados para a
missao. Vocé comeca o jogo tentado
levantar informacoes sobre armas super
poderosos, mas acaba descobrindo que
coisas muito mais diabolicas estao sendo
planejadas. Ll
Ao contrario y
de RTCW, as 4
criaturas

monstruosas e 0s mortos-vivos
desapareceram. Vocé continuara

e

O game estd

sendo produzido

pela Splash

Damage e Mad

Doc Software e

serd distribuido pela
Activision (aqui no Brasil
deve ser a EA).




encontrando muitos inimigos,

mas desta vez, sao todos soldados
nazistas. As variacoes serao cientistas e
doutores secretos. Mas todos humanos.

™

Cada soldado, assim como na versao
anterior, continua pertencendo a uma das
cinco classes disponiveis, como médico ou
engenheiro, com

habilidades o

especiais que -

auxiliarao na

sua empreitada.

Os tenentes sao

chamados

agora de “field ops” (operadores de campo)
e estarao carregando uma pilha de

- armamento da qual vocé pode se beneficiar.

Uma nova classe de “covert ops” (algo
como espides) podera roubar uniformes, se
infiltrar entre os inimigos e abrir portas
usualmente inacessiveis. Falando em
habilidades, vocé podera adquirir algumas
delas a partir das experiéncias no campo de
batalha. Especializar-se na utilizacao de
armas leves, por exemplo, conferira a vocé
maior precisao e ainda permitira que vocé

carregue mais armamento. Embora vocé

nunca jogara como um soldado, vocé
podera dar ordens ao
pelotao inteiro ou
individualmente a
cada recruta. Um
display no canto da
tela mostrara a

quantas anda a sua saude e fornece outros
dados a respeito do soldado selecionado, o
que proporcionara maior controle do estado
de suas tropas. Sempre que um personagem
- vocé ou qualquer outro soldado - morre,
entrara no modo “limbo”. Quando sua
salde estiver se esgotando, vocé caira no
chao e nao conseguira mais se mexer ou
atirar, mas vocé ainda podera comandar seu
exeército ou pedir a ajuda de um médico.
Todos os mapas sao ligados, permitindo que
um time progrida jogando contra outro time
de jogadores virtuais. Quando um mapa é
finalizado, todo o jogo sera transferido para
o proximo nivel da campanha; os jogadores
poderao carregar as arma e habilidades
adquiridas durante o combate. Os mapas
sao bem interessantes. Num deles, por

exemplo, um grupo tera que manobrar um
tanque por ruas estreitas, enquanto outro
tera multiplos caminhos a serem escolhidos
abrindo ou fechando canos de drenagem.
Enemy Territory traz duas novas armas: um
lancador de granadas e minas terrestres
para os engenheiros, que poderao ser
alocados em qualquer lugar do mapa. As
minas sao fatais e so poderao ser
desarmadas por outro engenheiro.




N
FINAL FANTASY KI SUCESSO GARANTIDO

oucos colocam em davida o su

cesso da série Final Fantasy. Nao

é sempre que um game chega em
sua décima primeira edicao, sendo

aguardado com ansiedade pelos fas. O
jogo ja foi lancado no Japao, mas so
deve estrear nos Estados Unidos no ini-
cio de 2004. O sucesso ja foi confirma-
do pelos japoneses, pois ja sao mais de
120 mil copias vendidas. Este é o pri-
meiro RPG totalmente online da
SquareSoft, porém, com uma ma noti-

' bugs. A partir do site da Square Esta-
dos Unidos, os jogadores interessados
puderam se inscrever até o dia 28 de
maio. A notificacao dos selecionados
ocorreu no Ultimo dia 02 de Junho.

Apesia

Chati

cia para quem ainda nao tem acesso a
Internet de banda larga: esta versao
de FF nao podera ser jogada offline.
Para a versao americana, foi disponi-
bilizado para um seleto grupo de
felizardos, um beta para que todos pu-
dessem testar e encontrar possiveis

Como pode-se notar, esse teste ja
ocorreu e se vocé perdeu, o jeito é
aguardar a versao final. A
historia toma parte

num mundo que

mistura espadas,

magia e
tecnologia

FROCEAT

L

AL FANTASY K

num desconhecido planeta chamado
Vana Dir. O local é habitado pelas mais
diferentes criaturas, e protegido pelos
Cristais, fonte de energia de todo o
universo. Porém, monstros que servem
o lado negro, atacaram e destruiram
as cidades de Vana Dir. As ruas transfor-
maram-se em verdadeiros depositos de li-
XO0S € 0S Cursos
d’agua foram
poluidos. Fe-
lizmente,
aqueles que
acreditam na
luz venceram a
batalha e restabe-
leceram a paz no plane-
ta. Vinte anos se passaram
e tudo parecia correr bem.
Mas era so6 aparéncia. Uma
nova semente surge para dese-
quilibrar a vida no planeta. O
jogo é dividido em missdes. Em
cada uma podem participar até
seis jogadores. Ao mesmo tem-
po, outros grupos de seis, cin-
o, quatro ou trés jogadores
também estarao realizando
suas missoes. Isso significa
que diversos participan-
tes de missoes dife-
rentes, poderao se
encontrar durante
a aventura.

[ ‘
274772 —\|



Além de escolher a pro-
fissao de seu persona-
gem, vocé podera escolher
uma das trés racas selecio-
naveis: Elfos, Taru-taru e a raca
Humana. Cada qual vivera numa
nacao propria, que sao respecti-
vamente Windus, Sandori e
Bastock. Os Humanos sao as pes-
soas comuns. Utilizam a magia e
a espada, mas sua especialidade
reside no uso de
avancadas tecno-
logias. Os Taru-taru
assemelham-se a cri-
ancas, mas em geral
sao mais velhos que os hu-
manos. Essa raca gera bons ma-
g0s, mas péssimos no combate
corpo-a-corpo. A terceira e Ulti-
ma raca, os Elfos, sao melhores
com as armas do que com ma-
gia. Podem se tornar poderosos
cavaleiros ou ninjas. Alguns per-
sonagens nao-jogaveis farao par-
te do jogo, e serao importantes
fontes de informacao. Através
deles, sera possivel obter dicas

ELFOS E TARU-TARU

sobre armas, equipamentos
e outros assuntos. De-
pois de ter sido
lancada para
Playstation, a versao
para PC de Final Fantasy Xl deve
apresentar um visual ainda mais
refinado. A Square anunciou que
0 jogo tera uma versao “High
Resolution”, ou seja, os usuarios
de PC poderao jogar em alta re-
solucdo e usufruir ao maximo de
sua placa de video 3D. Uma
grande novidade esta na manei-
ra como o personagem podera
expressar seus sentimentos. Uti-
lizando o teclado, sera possivel
digitar alguns codigos que farao
com que o personagem reaja da
maneira indicada. Ao todo, se-
rao trinta e nove acoes diferen-
tes. Por exemplo, digitando /no,
seu personagem movera o dedo
indicador, fazendo sinal de ne-
gativo. Quando digitar /laugh,
fara com que ele dé uma garga-
lhada; /yes fara com que ele ba-
lance a cabeca, num movimento

de afirmacao. No inicio, a
Square teve alguns problemas
com o jogo em rede. A empresa,
talvez nao acreditando ou até
mesmo, querendo ver para crer
(os japoneses sao mesmo as-
sim), teve que suspender o
jogo por até dois dias, por
problemas no seu servidor, o
que causou certas davidas
sobre a eficacia do jogo
online. Apos constatado a
enorme freqiiéncia, e o rapi-
do repado nos servidores,
tudo voltou ao normal e com
uma excelente eficiéncia.
Através do site PlayOnline
(www.playonline.com) o usuario
tera todas as informagoes ne-
cessarias para participar do jogo
em rede, e ainda pode ficar por
dentro das novidades da série
Final Fantasy e dos demais jogos
da empresa. Vocé tera acesso a
ferramentas de comunicacao,
jogos, apoio audiovisual e até
materiais para download, como
wallpapers com o tema do jogo.



Apesar de ser um beta, este deve representar basica
mente como sera o CS 1.6 final. Para entrar no jogo vo-
cé precisa baixar o software batizado de 'Steam’, e, depois de
todos os downloads necessario, surge a opcao de entrar nos di-
ferentes modos do Half life apoiados pela valve. O programa
nos pareceu desnecessario e lento. Apesar que 0s motivos ex-
postos pela valve, para a sua utilizacao dele, sao convincentes.

H
b
i

T

estamos o Steam 2.0 e o CS 1.6 beta liberado pela Valve.

0 STEAM SEGUNDO A VALUE

O steam € uma plataforma de negocios de banda larga para
entrega direta de soft-

ware e manejamento

de contetido. Segundo

a Valve, este software

facilita a vida dos usu-

o

arios. Uma das van
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CS 1.6 - PRIMEIRA VISAO

Antes de comegar o jogo percebemos

que o menu principal mudou. O cha-
mado VGUI! 2.0 (Valve Graphical User
Interface) modernizou o visual de C.S.

. Ao entrar na aztec, a primeira coisa

que podermos perceber, € o fato do

jogo estar mais “bonito”. E isto nao Galil - A nova arma feita para os terro- 0 seu custo em relacao a colt € grande.
nos custou tantos FPS, como se pensa- ristas custa zow Possut o} eststo visual Tactical Shield - O novo item, disponivel
va. Na de aztec twemm. uma vanagao - m , ~ apenas para os contra-terroristas, € bem
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MUDANCAS NAS
ARMAS ANTIGAS

Além do nome e do nimero de compra, mudaram algumas ca
racteristicas das armas que ja existiam na versao 1.5. As prin
cipais sao: Glock - A arma continua a mesma, mas o dano au
mentou consideravelmente, tornando-a mais eficaz. Isto pro
vavelmente fara com que a preferéncia dos terroristas por
esta arma aumente, mais do que ja estava acontecendo.
Smoke - A granada agora é instantanea. Ela explode
dois segundos depois de lancada e expande uma pare
de de fumaca que fica no local por 25 segundos. Isto
facilitara demais a entrada dos terroristas nos luga
res taticos dos mapas oficiais. Rambo - A ‘rambo’
ganhou maior precisao, ou seja, facilita um pouco a
vida dos newbies, sendo que ela esta entre as armas
mais usadas pelo publico mais novato em €5, Mes
mo assim, ela continua sendo uma arma que nao
deve ganhar muito prestigio.
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ESTE POSTER € PARTE INTEGRANTE DA REVISTA LAN GAMES -

NAQ PODE SER VENDIDO SEPARADAMENTE



mudancas, tambem,

em algumas partes do

mapa, principalmente com a

retirada de caixas na b2 e no spawn

CT. O corredor da b1 sofreu mudancas, a

iluminacao do mapa em geral mudou bastante,

tornando-o mais escuro. De_airstrip - Mais uma boa opgao
para 4fun. O mapa € grande, e as texturas sao pesadas. Pro
vavelmente nao entrara em campeonatos, pois ¢ muito amplo
e cheio de detalhes , além de ter apenas um unico caminho
para a b1. Nao faz muito o estilo dos mapas oficiais da CPL de
hoje em dia.

BUG'S DO STEAM/CS

AN\ )

g 1




ounter Strike foi um dos primeiros jogos de acao onlin “

0 jogo foi langado comercialmente em 2000. Mais um ~motivo do gr : 4 "

milhdo e meio de copias foram vendidas em todo o mun- ve, 0 jogo ganhara um novo pacote de expansao,
do, confirmando a pesada demanda pelo jogo. Nas lan- cf’g ominado Condition Zero. E ja comeca revogu-
houses, mais de 70% dos usuarios sao jogadores assiduos cionando: pe‘rmite o,modo single-player; isso sig-
do titulo. A grande maioria dos torneios promovidos nifica que vocé podera jogar contra o computador,
via Internet e nas lans sao duelos de CS, levando ao contrario das versoes anteriores (Opposing Force e
Blue Shift) onde s6 podem ser jogadas em rede. O novo
pacote de expan- :
Sa0 possui seis epi-
sodios: Jungle, US
Urban, Asia, Desert,
Europe e Arctic.
Cada um deles se
divide em mais
quatro missoes,
completando o to-
tal de vinte e qua-
tro missoes distin-
tas. Antes de
encara-las, ha ain-
da a fase de treina-
mento, que deve
ajudar o usuario a se familiarizar com o jogo. Todas as missdes
possuem uma narrativa propria. Elas ndo tém relacao entre si,
nao fazem parte de uma histdria e funcionam individualmen-
te. Primeiro vocé tera que definir o perfil de seu personagem.
A escolha pode ser feita entre cinco personagens, cada um re-
presentando de um pais diferente. Sao eles: Spetnaz (Russia),
GS5G-9 (Alemanha), Seal (Estados Unidos), SAS (Reino Unido) e
GIGN (Franga). O proximo passo é formar um time de terroris-
tas, o CT (Counter Terrorist). Nesta versao, vocé nao podera
jogar no lado dos CT. O seu time sera formado por quatro sol-
dados; vocé e mais trés controlados pelo computador. O joga-
dor podera ajustar as caracteristicas e seus companheiros da
maneira que lhe parecer mais conveniente. As missoes sao
apresentadas em diferentes locais e contextos, além de possu-




irem mapas proprios.
Os mapas sao divididos em
mais trés categorias: Narrative,
Endurance e Challenge, que ainda se
subdividem em objetivos.

AS CATEGORIAS

A categoria Narrative é a mais facil do
jogo. Vocé simplesmente deve cumprir
as missoes, atingindo o objetivo propos-
to. Nao ha tempo limite para realizacao
das missoes, porém quanto mais objeti-
vos forem alcangados no menor tempo,
aumenta a quantia de dinheiro recebi-
da. Com isso, novas armas poderao ser
adquiridas. Finalizando esta categoria,
vocé avancara para uma fase de dificul-
dade média. O proximo nivel é o

“Unico recurso sera
fica aind ma'  cur-

m apenas noventa segundos. O modo

m ptayer de CZ nao traz n v1dades.

sistema € o mesmo do CS 1.4. A diferen-
ca fica por conta dos detalhes, mas os
mapas deverao ser os mesmos. CZ tera
mais dois personagens e comandos adici-
onais. O pacote vem acompanhado de
um programa que melhora a imagem e a
velocidade do modo multiplayer em até
66% e um otimo detector de truques,
prevenindo que vocé seja trapaceado
durante o jogo. Tal como Delta Force, os

personagens controlados pelo computa-
dor podem ganhar habilidades especifi-
cas. Pode-se conferir a eles certas fun-
¢oes, como franco-atiradores e especia-
lista em explosivos. Nao se esqueca de
atualiza-los com fregiiéncia. A medida
do seu progresso, as fases ficarao mais
dificeis e o auxilio dos outros persona-
gens sera indispensavel. Condition Zero
€ uma producao conjunta da Ritual
Entertainment e da produtora Valve. O
pacote devera ser lancado em Julho
deste ano nos Estados Unidos.




jogo de estratégia da EA Sport:

Command & Conquer: Generals se

passa no ano de 2023. A situacao
global ndo esta muito modificada. Os
EUA aparecem como a grande poténcia
do lado da poderosa China. Um fator im-

nizado. Agora, se preferir o lado da
anarquia, com um grande carater ideo-
légico, escolha o ELG. Para as batalhas,
vocé tera que criar uma estrutura de
combate. O arsenal disponivel sdo: os
cacas de ataque Aurora Strike Fighters,
tanques Paladin Battle Tanks, Angry
Mobs, os Hackers e mais de 60 unidades.
Além das bombas incendiarias dos norte-
americanos, um missil nuclear dos chi-

portante é a existéncia do Exército de
Libertacao Global (ELG), que esta insa-
tisfeito com a situacao do leste euro-
peu. O descontentamento do ELG parte
da tentativa de dominacao desta regiao,
pelas duas poténcias. Assim os rebelados
agem com ataques terroristas, dificul-
tando a acao de seus inimigos. Desta
vez vocé podera escolher lutar no
lado que mais simpatiza. Se
preferir os norte-ameri-
canos, vocé tera do
seu lado, um poderio neses e a Tempestade de Scuds do ELG.
bélico vasto e com Assim cada uma delas tem uma potente
um grande desenvol-  arma de destruicao em massa. O jogo é
vimento tecnologi- muito funcional e equilibrado. O anda-
co. Entretanto, pelo = mento com as trés equipes é muito
lado dos chineses, a  entrosado, o que da uma grande quali-
principal arma é o dade nos jogos em multiplayer. Sao vin-
seu enorme exerci- te e trés missoes para o modo em
to, com muitos sol-  single-player e com até oito jogadores
dados e bem orga- no modo multiplayer.
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VANTAGEBS DE
CADA EXERCITO

E.U.A - ameacados pelos ataques de ar-
mas biologicas do ELG, os norte-ameri-
canos usam de sua forca tradicional pa-
ra entrar nas batalhas. Vantagens: Tec-
nologia avancada; superioridade aérea;
logistica e suporte de primeira linha.

China - Agora, uma avangada nagao béli-
ca, perde o seu carater de maior nacao
comunista. Apresenta um o6timo arsenal,
além de um exército numeroso. Vanta-
gens: Poder de fogo; grande niimero

de soldados; tamanho e forca.
Exército de Libertacao Glo-
bal - Nao é uma nagao for-
mada, mas tem uma organi-
zacao politica invejavel.
Todos a favor de um mes-
mo ideal: a liberdade.
Vantagens: Mobilidade
das tropas; taticas de
ataques rapidos; uma
alta discricao.

Os cenarios sao riquissimos em detalhes,
com grafico em sistema 3D. Porém, a

visualizagcao em terceira dimensao nao
necessariamente ajuda o jogador. Pois
ele torna dificil a visualizacao de tudo o
que esta acontecendo na batalha, po-
dendo atrapalhar numa decisao durante
0 jogo. Mas se vocé possuir uma boa ma-
quina, nao tera nenhum problema.

JOGABILIDADE

Sorriam fas de jogos de estratégia, a
jogabilidade, agora, esta muito melhor.
Todos os componentes do jogo tem uma
funcao primordial. A importancia de um
exército bem treinado é a mesma que
ter um tanque indestrutivel. Com isso,
o0 jogo fica muito mais inteligente e in-
teressante de jogar. Cada unidade tem
seu ponto forte e fraco, cabe ao joga-
dor perceber e explorar tudo da melhor
forma possivel.

INFORMAGOES
TEGNICAS

0O Command & Conquer Generals roda
em Windows XP/ME/2000/98 (com exce-
cao do Windows NT). Ocupa 1.8 Gb no
disco rigido e oferece melhor funciona-
mento com placa de video aceleradora
AGP. de 32 MB compativel com DirectX
8.1 e capacidade Direct3D. Utiliza os
chipsets GeForce2, Radeon 7500 ou ou-
tro mais recente, além de placa de
som compativel com DirectX 8.1.
Suporte multiplayer via
““Internet e LAN.




om certeza Half Life € um jogo

que impressiona, nao apenas pelo

enredo, definicao grafica, mas
também pelos numeros. Foi registrado
por um site de games, um acesso de
22.000 jogadores em um Unico dia numa
Lan House. Podemos dizer que Half Life

é um dos shooting games mais jogados
em todo o mundo. Vamos fazer um pe-
queno resumo da historia de Half Life:
Barney Calhoun é um simples guarda de
seguranca que comeca a trabalhar em
um centro de pesquisas e projetos se-
cretos do governo, chamado Black Mesa
Research Facility. De repente, as coisas
comecam a ficar estranhas, um cientista
chamado Gordon Freemanm tem uma
missao de analisar um estranho cristal
quando algo acontece. Ninguém sabe se
€ uma sabotagem ou um acidente, mas

ouvem-se gritos e comega um corre-cor-
re. Nosso Barney Calhoun passa de um
simples seguranca para um heroi, que
ira defender a Terra e lutar contra cria-
turas de outra dimensao, pois com esse
incidente, foi aberto um portal dentro
do centro de pesquisas. Como se nao
bastasse isto, para abafar o caso, o go-
verno resolve mandar um exército de
mercenarios para que eliminem tudo e
todos-que tentarem sair do centro. Nes-
te segundo episodio, apos cinco anos, o
cientista Gordon Freemanm é funciona-
rio de uma organizagao governamental
secreta chamada G-Man. Quem chegou
ao final do primeiro Half Life, sabe que
Gordon poderia se tornar membro desta
organizagao ou juntar-se aos
alienigenas através de um abismo. Sua
missao sera aniquilar os alienigenas de

Xen, seres organizados e com objetivo
de consquista, que estao invadindo City
17, uma cidade do leste europeu.Gordon
conta com a ajuda de um grupo de cien-
tistas sobreviventes da primeira fase, e
tera uma parceira, uma musa chamada
Alyx Vance, fitha de um colega. Bonita e
habilidosa com as armas, incluindo tam-
bém o bom e velho pé de cabra, que é
utilizado quando a municao acaba. Sao
12 missoes no total que deverao gerar
cerca de 40 horas de pura adrenalina.

Enfim o Lancamento

Apos cinco anos de arduo trabalho, com
uma equipe de mais de 70 pessoas muito
talentosas, é estrategicamente lancado
na E3 o Half Life 2. Segundo o produtor
do jogo, Gabe Newell, todo dinheiro ar-




recadado com a primeira

versao, foi reinvestido para

a producao desta continuacao. O

que foi demonstrado na E3 ja € um es-
tagio bem avancado de desenvolvimento
do game e que, segundo a Valve, foi

guardado em segredo, justamente para
que nao houvesse pressoes da midia, do
mercado e até dos proprios jogadores.
Eles queriam garantir sossego € tempo
para que a qualidade do jogo original se
mantivesse e nao fosse comprometida
em HL 2. Foi desenvolvido um novo sis-
tema grafico chamado Source. Para que
ele rode, o requisito minimo sera um
Pentium Ill com 700MHz, placa de video
compativel com Directx 6, apesar de
que, se vocé quiser todos os detalhes li-
gados, vai precisar de um Pentium 4 de
2 Mhz, pelo menos 1 Giga de memoria e
equipado com uma placa de video

GeForce 4 Ti de 128 Mb, ou seja,
um foguete. O engine Source tem
como objetivo tornar toda acao re-
alizada no game o mais real possi-
vel. Nao teremos mais monstros
agarrados atras de caixas, se es-
tiver no caminho, passamos por
cima, pelo lado, por baixo ou
mesmo atiramos para longe. As
atitudes tomadas pelos perso-
nagens que nao sao controla-
das por nos, terdo um com-
plexo grupo de comporta-
mento, podendo fugir quan-

do estiverem em desvanta-

gem numeérica, diante de

uma grande ameaga ou encarando-os
quando se tratar de inimigos insignifi-
cantes. Mais um exemplo desta nova
tecnologia: imagine o cientista
Gordon Freeman em 3D, em um
fundo simples e escuro. Nada
demais, porém o que im-
pressiona sao suas feicoes,
dezenas de musculos que se
movimentam perfeitamen-
te, como se fosse real. A
riqueza de detalhes é im-
pressionante, sao objetos
atirados e que, quando se
quebram, seus pedacos ca-
em como no mundo real.
Tongéis que caem e se
chocam com pedacos
de ferros que estao na
parede e tem a sua rota
alterada. Objetos que ca-
em dentro da agua, afun-
dando para logo em seguida,
flutuarem. Uma curiosidade in-
terativa: existe uma cena, na

versao demo, em que Gordon e

Alyx estao conversando e sem
querer o jogador (vocé, no caso)
desastradamente esbarra em uma
mesa de computador, fazendo-o ca-
ir no chao. Eles imediatamente pa-
ram de conversar e chamam a sua
atencdo. O lancamento de Half Life
2 esta previsto para 30 de
setembro deste ano, exa-
tamente 5 anos apos o
seu antecessor.
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omeworld 2, sequéncia

anciosamente aguardada do game

de 1999, onde o jogador cria e
controla uma poderosa armada espacial e
que vai decidir o destino do universo de
Homeworld. Combinando elementos de
RTS (Real Time Strategy) e combate
espacial, H2 da um passo revolucionario
em jogabilidade e tecnologia.

Na primeira versao, os habitantes de um
planeta esquecido e desamparado,
descobriram uma gigantesca nave
espacial conhecida como Motherhip.
Explorando a nave, encontraram uma
antiga inscricao gravada em uma pedra.
Na verdade, se tratava de um mapa que
revelava a verdaderia origem de seu
povo. Com esta descoberta, desen-
cadeou-se uma verdadeira corrida
espacial, cheia de perigos e incertezas,
rumo ao planeta natal conhecido por
Hiigara. Apos anos de reparo em Mother-
ship, milhares de colonos partiram para o
espaco, com esperancas elevadas para
encontrar seu mundo de origem. Apos
enfrentar todo tipo de desafio e batalhas
apocalipticas com grandes vitorias'mas
sempre acompanhadas de varias perdas,
finalmente alcancam Hiigara,

recuperando o planeta e seu prestigio.
Em H2 continua o esforco da saga

épica dos Hiigaranos e seu lider

Karan S’jet. Mothership foi

abandonada pois, julgando tudo

estar resolvido e em paz, passaram

a colonizar e viver no planeta. Porém, o
destino nao foi muito gentil com os novos
habitantes. Agora, os Hiigaranos estao
face a face com um novo e cruel inimigo,
um cla de renegados dos confins da
galaxia, que vieram em busca do poder
dos ancides. H2 é uma cronica da valiosa
jornada da Nave-mae e sua tripulacao
até antigas regides da galaxia, para
confrontar novos inimigos e descobrir a
verdade que existe por tras de seu exilio.

“VIM REIVINDICAR O QUE ME PERTENCE.
DE-ME O SEGUNDO NUCLEO E POUPAREI
O SEU MUNDO” - Makaan

Vaygr € um cla guerreiro originario de
Vay, um planeta isolado no lado oriental
da galaxia. A descoberta de avancos no
sistema de navegacao hyperdriver, permi-
tiu a estes guerreiros, viajarem por ex-
tensas distancias e invadir diversos seto-
res do espaco. Uma frota de Vaygr é
inteirmanete independente e a capaci-
dade de configuracao de suas mother-
ships, combinados com o recurso que
retune habilidades individuais, permietem
que eles possam viver tranquilamente no
espaco por um longo periodo. Ha
tempos, Vaygr integrou
varias racas,
civilizagoes e
tecnologias
. separa-
~ das. Atu-
~#  almente sob
orientacao do

i




° 7 Warlord
©. " Makaan, as varios
4 tribos que compoem Vaygr,
deram forma a uma forca de
coercao e mesmo operando indepen-

dentemente, atacam alvos estratégicos,
sempre focalizados e coordenados por
Makaan, um mestre estrategista.

A inovadora engine 3D gera graficos com
qualidade cinematografica, efeitos
especiais estonteantes, belissimas naves
renderizadas e uma interface inovadora,
sao os ingredientes corretos para uma
grande aventura espacial. Seguindo o
mesmo caminho da versao anterior, H2
possui belos cenarios, tanto no planeta
como No espaco. A viagem no espaco
profundo é um deleite visual, com seus
asteroides, cometas, nebulosas e nuvens
gasosas, fluem delicadamente ou com
uma violéncia digna de um filme. Pilotar
uma nave por estes cenarios € mesmo
uma viagem e tanto.

PARA QUE
COMPLICAR?

A jogabilidade é um caso a parte. A nova
interface do jogo faz com que os jogado-
res controlem o game todo com apenas
alguns cliques do mouse, com isso, tem-
se o controle total da nave muito rapida-
mente, o que é 6timo tanto para mano-
bras mais evasivas como para explorar o
universo. Novas visoes e posicoes de
cameras fazem com que vocé tenha um
campo visual de 360 graus. Pode-se
contar ainda com a lente zoom que pode

aproximar

até que se possa
enxergar pequenos
detalhes ou pode afastar
para dar uma visao
panoramica do espaco.

AS FROTAS

As frotas sao customizaveis

e cada nave possui uma
potencialidade original,

para atender os mais

diversos estilos. Isso ajuda

no realce da complexidade
estratégica do jogo além de

dar uma maior flexibilidade

tatica. Os jogadores agora podem
agrupar naves em formacoes de ataque e
se moverem juntas para o combate. A
novas naves, como a Flak Corveta e a
Frigate Mariner, oferecem taticas
inovadoras, para atacar e imobilizar
importantes naves inimigas.

A modalidade multiplayer, pode
acomodar até seis jogadores através de
uma rede, Lan ou internet, sem qualquer
dificuldade. Ferramentas e modulos
adicionais, acompanham o pacote e
permitem a comunidade, o
desenvolvimento

de novas b

missoes e

mods.




parceria
entre o
estidio
Ensemble e a
Microsoft, nasce
Age of Mythology que
ja possui em seu curriculo
diversas premiagoes. Ele ja
esta entre os dez melhores
jogos de 2002, segundo a
imprensa especializada e foi
eleito como o melhor game de
estratégia pelo juri da E3 de 2001.
Como ja era de se esperar, dadas as
devidas premiagdes, 0 jogo esta na lista
dos bam-bam-bans das lan-houses. Foi
langado no Brasil, uma versao com-
pletamente em portugués, com o jogo, o
manual de instrucdes e todo o resto ja
traduzidos. Embora a Microsoft insista
em negar, AOM é, na pratica, uma
continuacao de Age of Empires, pois as
semelhangas sdo muitas. O estilo é o
mesmo, possui todas as caracteristicas
basicas de todos os jogos do tipo RTS,
(Real Time Strategy) e toda a interface
como os sons e até teclas de atalho se
parecem muito com Age of Empires. O
que varia neles é basicamente a tematica
e alguns detalhes de ordem secundaria. E
com certeza, a Microsoft fara de
Empires, o seu carro-chefe.

0 SEU OBJETIVO

0O objetivo desse tipo de jogo consiste
em criar, evoluir e engrandecer a sua
civilizagdo. Inicialmente, vocé recebe

um “kit basico” para administrar sua
civilizagao. De acordo com sua
capacidade em gerenciar os recursos e
multiplica-los, seu povo ira definhar e
desaparecer ou evolui e cresce. O
jogador precisa construir cidades para
angariar recursos para a producao e
desenvolvimento de seu exército, a fim
de conquistar o inimigo. AOM traz como
enredo deuses, dragdes, cavalos alados e
outros elementos da mitologia. Além de
administrar seu cla de forma adequada,
sera preciso saber lidar com as forcas
divinas. Por isso, nobreza de espirito aqui
é fundamental. E importante agradar as
divindades para que nada saia de errado.
As trés maiores culturas mitoldgicas
formam a base tematica: grega, egipcia
e a nordica. Os jogadores podem apelar
as divindades para que ocorram grandes
catastrofes no terreno inimigo e assim,
desbancar o adversario.

AS CIVILIZAGOES

No total, AOM traz nove diferentes
civilizagbes selecionaveis, todas pro-
venientes da raizes mitoldgicas supra-
citadas, que foram subdivididas em
trés civilizacdes. Cada uma delas
possui deuses, poderes e herdis
exclusivos, o que faz com que
apresentam estilos diferentes
de jogo.Sao elas:

Grega

Suas trés civilizacdes sdo
inspiradas em deuses do

Olimpo. Poseidon, o Deus




dos mares. Zeus, o Deus do Olimpo,
controla raios e trovoes. Hades, o Deus
dos mortos e dos infernos gregos.
Diferentemente da concepcao crista, os
infernos gregos se dividem em trés e nao
sdao necessariamente lugares de
peniténcia, mas o abrigo da vida apds a
morte. Os jogadores que optarem por
uma das divindades acima, terao poderes
semelhantes ao Deus escolhido, como o
de criar raios destruidores, fortes
lutadores, o controle dos mares, etc.

Noérdica
Os trés deuses que farao parte deste
grupo sao Thor, Odin e Loki. O primeiro é
o Deus do trovao, velho conhecido dos
quadrinhos. O segundo, Deus da guerra,
poesia, sabedoria e morte. O poderoso
Odin se equivale a Zeus. O Ultimo é o
senhor do fogo e da mentira. Com eles,
é possivel criar minas de ouro em
qualquer lugar, ter visao secreta
sobre o espiao, entre outros.

Para quem é conhecedor da
cultura da terra dos Faraos,

| este grupo é um prato cheio.

Ra é o Deus do Sol; sis, Deusa
das rainhas e magias e Set € o
Deus do mal. Ra, por
exemplo, controla todos os

poderes relacionados ao Sol.

\ Egipcia

O jogador que escolher esta divindade,
podera utilizar-se de recursos como
tempestades de areia e tornados.

AOM suporta as opcoes multi e single
player. No jogo online, podem participar
até doze usuarios. O tema de AOM é
muito mais abrangente do que o
apresentado em Empire, o que lhe da
muito mais diversidade. Inicialmente,
vocé devera escolher um dentre os nove
deuses citados entre as civilizacoes.
Vocé podera utilizar-se do poder
conferido por aquele deus apenas uma
Unica vez. Por isso, escolha bem o
melhor momento para gasta-lo. Assim
que sua civilizacao evoluir na historia,
passar de uma Idade para outra
(Arcaica, Classica, Herdica e Mitica),
vocé devera escolher dois
semideuses. Tal como os deuses
supremos, eles também tém
poderes peculiares. As
opgoes serao dadas
conforme o deus
supremo previamente
escolhido. Se sua
escolha foi Hades,
por exemplo,




ao avangar para a ldade Classica,
pode-se escolher entre Afrodite, a
deusa do amor, ou Apolo, deus do
Sol. A presenca desses semideuses
torna o jogo mais ainda interes-
sante. Cada civilizagao tem nove
semideuses diferentes. As com-
binagdes entre eles e
p 4] os deuses pos-
2 = sibilitam grande
=, variacao no
referente ao
estilo de jogo e
atributos de cada
exército. As civili-
zagoes também se dis-
tingliem nos modos de producao
e construcao. A arquitetura é
um dos itens que mais se
diferencia entre as cidades. A
forma de agradar aos deuses
também é um diferencial. Os
nordicos ganham a graca das
divindades comba-
tendo inimigos;
0s gregos
precisam
manter pes-
soas orando nos
templos, enquanto os
egipcios devem construir
monumentos. Os poderes
dos deuses sao particular-
mente influentes no desenrolar do jogo.
Se vocé quiser, pode focar o geren-
ciamento de seu grupo num determinado
setor, como a economia. Também sera
preciso escolher o deus corretamente,
aquele que melhor se adapte as suas
atividades e necessidades. Se os poderes
dos deuses e semideuses forem “eco-
nomizados” podem resultar em
excelentes combos no futuro. A
utilizacao sistematica e bem planejada
pode mudar os rumos do jogo.

i CONTROLE SEUS
¢ RECURSOS

Vocé pode utilizar os recursos
disponiveis como bem quiser.
Comprar soldados, matérias-

4 primas e o que mais achar
| necessario. Nao esqueca de

{ que cada civilizacao tem seus

. pontos fracos e fortes, que

devem ser levados em
consideracao. Os egipcios, nao
utilizam madeira em suas
construcoes, o que pode ser
uma vantagem quando houver

escassez deste material. Os nordicos, por
sua vez, sao uma cultura essencialmente
militar, o que pode implicar em ganhos
bélicos, mas sua economia requer muitos
cuidados. Além dos soldados e criaturas
divinas, ha também os herdis. Eles po-
dem ser reconhecidos pelo brilho que os
rodeia e sao eficazes contra as unidades
mitologicas. Por sua vez, as unidades
mitologicas sao fortes contra os soldados
humanos, e os soldados dao conta dos
heréis. Para aumentar seu exército, é
preciso também aumentar a populacao.
Porém, existem certos limites. O au-
mento da populacao pode-se tornar algo
inviavel, uma vez que, sera necessario
aumentar o numero de moradias, 0 que
requer matéria-prima e recursos finan-
ceiros e varios outros fatores. Por isso, a
saida é apelar para a massa cinzenta
mesmo e encontrar uma solucao.

0 MODO
SYNGLE-PLAYER

0 jogo no modo single-player conta a
historia de Arkantos, lider da cidade
perdida de Atlantida. Um sonho
perturbador e invasoes a sua terra
natal, fazem-no regressar e
lutar contra a cidade de
Tréia. Os deuses dividiram-
se e utilizaram a guerra
como pretexto para
descontar todo o 6dio
reprimido. Os
acontecimentos da
guerra fizeram com
que Arkantos se
visse envolvido em
algo de grandes
proporcoes.

Agora, ele e seu
exército, estao
incumbidos de
deter forcas
malignas que se
alastram pelo
universo. Sob

estes fatos,
desencadeiam-se
trinta e duas
missoes, das margens

de Atlantida aos muros de
Troia e florestas da
Escandinavia. A principio, a
Inteligéncia artificial parece
desafiadora. Tratando-se de um
jogo de estratégia espera-se que
realmente seja necessario
desenvolver um bom plano para




vencer. Contudo, aos
poucos ela cai no campo do
previsivel, tipico dos jogos de RTS.
Vocé sera freqiientemente atacado por
minusculos exércitos, que sao facilmente
contidos por formacgoes de defesa fixa.

TECNICAMENTE
FALANDO

Um dos primeiros aspectos mais
comentados quando sao comparados os
dois jogos no estilo “Age of” da
Microsoft, é o avanco visual de AOM. As
duas dimensoes de Empire ficaram para
tras. Mythology foi programado em 3D e
deixa evidente a preocupacao visual de
seus criadores. Sao 0s numerosos
detalhes e os efeitos especiais que fazem
toda a diferenca. A animagdo também
merece destaque. Todos os movimentos
sao bem reproduzidos. A fotografia é de
primeira. Algumas cenas se assemelham
a grandes filmes épicos como “O
Gladiador”. Ver soldados se confron-
tando em meio a névoa ou ondas ba-
tendo na margem de uma praia, da certa
atmosfera ao jogo. Os efeitos gerados
pelos ataques divinos sao surpreen-
dentes. Uma chuva de meteoros se faz
como um show de pirotecnia. Destroi
casas, soldados e tudo o mais que
estiver pela caminho, e ainda
causa danos ao terreno. Uma
floresta incendiada causa uma
brilhante e bela fogueira,
queimando ferozmente todas
as areas circunscritas. A
trilha sonora é agradavel,
mas depois de muitas horas
jogando, ela parece
absurdamente repetitiva. Na
versao brasileira do jogo, a
dublagem é toda em portu-
gués. A voz da narradora
principal foi muito elogiada.
Entre uma missao e outra,
ha videos que contam a
histéria e cuja dublagem
também é muito boa.
Em Age of Mythology
existe o recurso de
Zoom e rotacao da
tela. O usuario pode
aproximar ou afastar
o cenario utilizando
as teclas + e -. Para
rotacionar a tela,
primeiro altere
as configura-

jogo, ativando
a opgao
“rotacionar o
angulo de visao”.
Durante as partidas,
pressione as teclas
“Alt” e “C” para
controlar a rotacao
da tela através do
botao de rolagem do
mouse. Quando quiser
retornar ao angulo de
visao inicial, basta
pressionar “Alt”
e “C”
novamente.
Na verdade, .-
ambas as
funcoes de
visualizagao nao
sao muito Uteis. Isso diminui
muito o campo de visao e torna
dificil a localizacao das bases
inimigas. O jogo, no modo
Campanha, oferece quatro niveis
de dificuldades: facil, médio,
dificil e tita. O

nivel facil é

indicado para os ‘
principiantes,
aqueles que
realmente nao
conhecem jogos
deste estilo, pois o
grau de dificuldade é
baixissimo e nao
requer muito esforco
estratégico do jogador. Para
quem ja esta habituado com
games RTS, uma boa opgao é
comegar pelo nivel médio.
Desta forma, é possivel
conhecer as particularidades
do jogo para depois entrar
realmente em combate.
Aqueles que ja estao a
vontade, pedem optar pelo
nivel dificil, indispensavel
para aprimorar suas técnicas
de ataque e defesa. O ultimo
nivel, o Tita é complica-
dissimo. A dificuldade é
altissima. Para vencer, o
jogador despendera muitas
horas bolando estratégias,
levantando hipoteses e
organizando seu
exercitg




UMA NOVA EXPERIENCIA COM WARCRAFT

que vier pela frente. O primeiro passo €
escolher a raca da qual vocé deseja fazer
parte. Até o momento, foram divulgadas
cinco opgoes: Humans, Orcs, Taurens,
Dwarves e NightElves. A aparéncia de seu
personagem pode ser alterada como vocé
bem entender. Pode-se escolher o sexo, cor
do cabelo, pele, olhos, formato do rosto e
outras opgoes adicionais, que variam de
acordo com a raga. Nao ha distingao no
referente a capacidade de combate entre

orld of Warcraft é Gltimo jogo

da série Warcraft anunciado

pela Blizzard. Embora Warcraft
Il ainda esteja em fase de producao, seu
sucessor ja esta a caminho. Esta sera a
versao MMORPG (Massive Multiplayer Online
Role Playing Game), um RPG exclusivamen-
te online, com nimero praticamente
ilimitado de participantes. Nao havera a
opcao de jogo no modo single player. O
projeto promete surpreender os clas e
aficionados. A batalha dos humanos contra

os Orcs continua, mas aguarde por mudan-
cas em sua estrutura. Tradicionalmente,
vocé era o chefe de um exército e estava
fadado a dar ordens a seus soldados. Em
WOW, vocé podera jogar em primeira
pessoa, e conhecera outros atributos do
jogo além das batalhas. Tera, inclusive, que
conhecer a fundo os demais personagens. A
partir da criagdo de seu proprio persona-
gem, devera aprender as habilidades
necessarias para sobreviver e enfrentar o

0 MUNDO DE AZEROTH

0 mundo de Azeroth sera retra- do. A qualidade grafica é visi-
tado com detalhes e inteira- vel desde as espécies de plan-
mente em 3D. As cores estao tas, animais e seus habitats

mais vibrantes e o cenario, re-
almente surpreendente. A mo-
vimentacao dentro do jogo
é bem suave e pasmem,

WOW tera aparéncia

de desenho anima-

até as grandes cidades
construidas. Tudo segue a
mesma tematica do Warcraft
inicial. O estilo de jogo segue
os outros RPGs. A intengao
sera cumprir missoes, coletar




artigos, participar de ba-

talhas e desenvolver suas habi-

lidades ao longo do tempo. O sistema
de combate sera mais dinamico. O jo-
gador sempre tera algo a fazer no mun-
do de Warcraft. Os controles foram de-
senvolvidos baseado nas dificuldades
notadas anteriormente, e que foram
aprimorados. O botao esquerdo do
mouse servira para executar acoes, en-
quanto o direito permitira ter livre vi-
sao mais ampla sobre o local. Para que
nada bloqueie sua visao, cada vez que
vocé mexer num objeto que estiver
logo a sua frente, seu personagem fica-
ra transparente, permitindo uma
visualizacdo maxima da situacao. A
interface também sera mais sim-

ples do que a maioria dos RPGs,

evitando que a tela fique confusa e
cheia de elementos diferentes. No can-
to da tela estdo os icones para feiticos,
barra de energia, itens e tudo que po-
dem ser acessados com o mouse. Como
nao sera possivel carregar todo o jogo
no seu PC, ele sera dividido em zonas,
para facilitar o acesso aos usuarios e
ter uma maior velocidade de acesso.
Para jogar, sera necessario estar
conectado a um dos servidores da
Blizzard. O portal responsavel pelo jogo
é o Battle.net. E a partir dele que to-

das as informa-

¢coes sobre o mun-

do do jogo serao criadas,
armazenadas e distribuidas.

O portal é atualizado a cada

vinte e quatro horas, adlcmnand
informacoes de acordo com o decorrer
do Jogo (0] dmamlsmo na atualize

importante frisar que um servico
porte estara disponivel por vinte |

Cada servidor sera dividido em grupos
de quatro mil usuarios, e seu persona-
gem nao tera um servidor fixo. Ele sera

sera cobrada
duas Ultimas edi
videos e telas d
veis na Internet
tanto, WOW aing ve sofrer modiﬁ-

6 sa finalmente che-




VOCE CONTRA ALEMAMHA

saga de Medal of Honor
comecou em 1999, no
Playstation. No ano de
2000, a continuacao Medal of
Honor: Underground saiu
para a mesma pla-
taforma, com
algumas
melhoras.
Desde

0 inicio, o jogo
ja primava pela
jogabilidade, som e
ambientacao de boa
qualidade. Porém os
graficos nao eram realistas.
Percebendo todo o sucesso da
serie, a Electronic Arts
resolveu lancar o sucesso do
PS para o PC. Agora, o Medal
of Honor Allied Assault é uma
das melhores producdes para
0s amantes dos computado-
res. O site IDG NOW! Consi-
&, derou-o “melhor jogo de
/' tiro em primeira pessoa de
todos os tempos”, em
matéria publicada no dia
23 de janeiro deste ano.

O sucesso de jogos, que
apresentam tematicas de
guerra, € impressionante.
Como Battlefield 1942, MHAA
retrata a Segunda Guerra
Mundial. Quem assistiu filmes
sobre o tema,

como o Resgate do Soldado Ryan, se
ambientara muito bem no jogo. As
batalhas presentes no jogo ocorreram
entre 1939 e 1945, e ndo apenas no ano
decisivo da guerra. O jogador luta no
lado dos Aliados (EUA, Franca e
Inglaterra), contra o eixo, que tem os
alemaes como a principal forca. Repetir
a historia, acabando com a expansao de
Hitler, € o seu principal objetivo. O Dia D
€ a invasao do litoral francés sao apenas
algumas das batalhas presentes no jogo.
No total sao seis grandes combates,
divididos em missoes. Para vencer o llI
Reich, o jogador tera a sua disposicao
armas auténticas da época: a pistola Colt
45, o rifle semi-automatico M1 Garand,
submetralhadoras Thompson e MP40, o
rifle automatico BAR, o fantastico

'Springfield 03 Sniper (popularizado pela

cena dos atiradores de precisao no filme
O Resgate do Soldado Ryan), escopeta e
granadas Mark Il. As armas dos inimigos
nazistas podem ser roubadas e utilizadas
pelo jogador. Todos os detalhes sao
perfeitamente reproduzidos, desde as
armas ja citadas como as roupas de
ambos os exércitos, os veiculos e as
instalacoes militares.

O design de MHAA da inveja a qualquer
jogo ja produzido. A reproducao dos
ambientes da Segunda Guerra é pra-
ticamente perfeita. O
detalhamento do sul
da Franga,




mesma proeza. Para a maior
diversdo dos jogadores, o jogo
apresenta quatro modalidades de
batalhas na rede: mata-mata, times
(Aliados X Eixo), times por turno €
missoes em times. Com uma cone
banda larga, as batalhas se tornam
fantasticos combates estraté . E
MHAA podem jogar 32 pessoas ao mesmo
tempo, pelo sistema Gamespy Arcade ou

10

ate mesmo por conexao direta via IP

EXPANSAOQ

A EA Sport lancou a expansao Medal of
Honor Allied Assault ::vfeaﬂh ough, que
tem novidades para os fas do jogo. Novas
batalhas historicas da Segunda Guerra sao
reproduzidas, porem, em solo italiano €
d@s nas areias do norte da Africa. Nessa
versao estao ambientadas as batalhas de
Kasserine F’a” na r‘eg‘xao v'io '\Aagmb
sao que o Messina, ma Sicilia. O j r desta vez

imper- assume o jpapel de um (argqe'rzt )-do
guando o exercito, chamado John Baker. Alem das
, | batalhas, luma das novidades e
Juracao minima no modo multiplayer, com a adicao
a feio, sem  Modo Libertacao. Neste, os
presos esperando pelo resga




DESENVOLVIMENTO
TECNOLOGICO

A mudanca mais evi
e 0 e ate e
visual. O desenvolvim
maquinas proporciona

g0s, e
Og05, €

jogos de

mbientes

emaments

maneira
correr do combat
gem principa
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0 que da uma sensacao de

realidade muito mais convin-

cente. Outra novidade que vai fazer

a cabeca dos fas do Doom € o audio, que
vai trazer suporte para o Dolby 5.1

u.\ ol

lha sonora da banda Nine Inch Nails.

NOVIDADES DO
DOOM 3

Na nova versao, todas as armas do primeiro
e segundo jogos estao de volta. As missoes
nao se limitam nos objetivos dos anteces-
sores, sendo muito mais completas. Os am-
bientes tambem variam muito. Pm a acao
pode acontecer tanto em lugares fechados
como: dentro de salas e predios, ate em

zo*am a:»em, Por isso, o cenario

' funcao muito diferente:
nag tera como funcao apenas abrir e
fechar as jportas, mas ira interagir
com os mopvimentos do jogador.
Com isso 0 tempo de jogo, au-
menta um pouco, mas nada
fora do normal.

SINGLEPLAYER

Diferente da tendéncia do mercado gue
$30 0s jogos online, Doom 3 tem como o
foco, o jogo em single player. Mesmo
com 0 sucesso dos games em rede, a es-
colha foj manter uma das caracteristica
das primeiras versoes da serie. O modo
em multiplayer nao traz nenhuma novi-
dade, e a opcao deatchmatch, rola ape-
nas para até quatro jogadores. Porém um
modo multiplayer mais complexo ja esta
sendo desenvolvido, e vira provavelmen-
te em forma de um pacote de expansao.




AGE OF MITHOLOGY

Para ativar os codigos, durante o jogo
tecle [ENTER] e informe o codigo deseja-
do e tecle novamente o [ENTER].

ATM OF EREBUS : 1000 em ouro

BAWK BAWK BOOM : poder da chuva de
meteoros

CHANNEL SURFING : pula para a proxima
cena

CONSIDER THE INTERNET : deixa as
unidades mais lentas

DIVINE INTERVENTION : possibilita usar
um poder divino ja usado

FEAR THE FORAGE : consegue o poder
divino dos ursos

GOATUNHEIM : poder divino que
transforma todas as unidades do mapa
em cabras

IN DARKEST NIGHT : troca o dia pela
noite

ISIS HEAR MY PLEA : consegue os herois
da campanha

| WANT TEH MONKEYS!!!1! : muitos,
muitos, macacos

JUNK FOOD NIGHT : 1000 Food

L33T SUPA H4XO0R : construgao rapida
LAY OF THE LAND : mostra o mapa
MOUNT OLYMPUS : enche o favor

O CANADA : consegue um urso

PANDORAS BOX : consegue varios poderes
divinos

RED TIDE : deixa a agua vermelha

SET ASCENDANT : mostra a localizagao
dos animais no mapa

THRILL OF VICTORY : vence o jogo

TINES OF POWER : consegue um forkboy
TROJAN HORSE FOR SALE : 1000 Woods
UNCERTAINTY AND DOUBT : esconde o
mapa WRATH OF THE GODS : poderes:
Lightning Storm, Earthquake, Meteor e
Tornado WUV WOO : deixa os
hipop6tamos roxo

MEDAL OF HONOR

Para versao “unpatched” deste jogo,

temos o seguinte truque. Crie um atalho

com os seguintes comandos:

“Drive e Diretorio onde esta o game\
mohaa.exe” +set ui_console 1 +set
cheats 1 +set thereisnomonkey 1.
Durante o jogo tecle [~] para poder
acessar a console, através do atalho que
vocé criou, em seguida digite um dos
codigos abaixo para conseguir alguma
acao ou arma que desejar:

coord- Imprime as coordenadas e angulo
de localizagao

dog- Modo “God”

fullheald- Cura o jogador

giveweapon weapons/
”weapon_name”.tik- Acesso a arma que
vocé informar no campo
“weapon_name”, conforme a lista
abaixo:

colt45- Colt 45

m2frag_grenade- Frag Grenade

p38- Walther P38

steilhandgranate- Steilhandgranate
m1_garand- M1 Garand

kar98- Mauser KAR 98K

shotgun- Shotgun

bazooka- Bazooka

panzerschreck- Panzerschreck

bar- BAR

mp44- StG 44

thompsonsmg- Thompson

mp40- MP40

springfield- Springfield '03 Sniper
kar98sniper- KAR98 Sniper

health- Restaura niveis de salde

kill- Mata o jogador

listinventory- Lista inventario

nbotarget- Remove o alvo

noclip- Modo “No Clipping” 5
tele x y z- Teleportar para a localizagao X
Y Z

wuss- Obtem acesso a todas as armas

Ganhando Medalhas

Saiba a seguir quais as medalhas que
vocé podera conseguir em cada missao,
porém é necessario que se termine
eliminando 95% dos inimigos e retendo

75% de energia.

Missao 1: “Distinguished Service
Medal”.

Missao 2: “Army Commendation
Medal”.
Missao 3: “American Campaign
Medal”.
Missao 4: “Legion Of Merit”.
Missao 5: “Norweigan War Cross”.
Missao 6: “Soldier’s Medal”.
Missao 7: “Victory Medal”.
Missoes 1 a 7: “Silver Star” (sera
necessario terminar todas as missoes
para conseguir esta medalha)
Missoes 1 a 7: “Medal of Honor” (sera
necessario terminar todas as missoes e
com graduacao de medalhas para
conseguir esta).
Missoes 1 a 7: “Dreamworks Medal of
Valor” (sera necessario terminar todas as
missoes e com graduacao de medalhas de
3 estrelas para conseguir esta).

Caodigos Secretos

Esta é a relagcao dos codigos que vocé
deve digitar na tela
de“Options”, no
campo “Password”:
Fase Game

Werks:

MACOO0COO0.

Ligar “Gallery 1”: INVASION.
Ligar “Gallery 2”:
BIGGRETA.

Ligar “Gallery 3”:
DASBOOT.

Ligar “Gallery 4”:
STUKA.

Ligar “Gallery 5”:
KOMET.

Ligar “Gallery 6”: TWOSIXTWO.

Ligar “Gallery 7”: MISSLEAGUE.

Ligar “Gallery Victory”: VICTORYDAY.
Ligar “Picture-Adrian Jones”: AJRULES.
Ligar “Picture-Lynn Henson”:
COOLCHICK.




Ligar “Picture-Staff Gallery”:

DWIGALLERY.

Ligar “Picture-Team Gallery”:

DWIMOHTEAM.

Ligar truque “4x Firing Rate”:

ICOSIDODEC.

Ligar truque “American Movie Mode”:

SPRECHEN.

Ligar truque “Audie Murphy Mode”:

MOSTMEDALS.

Ligar truque “Nifty Multiplayer

Powerups”: DENNISMODE.

Ligar truque “Reflecting Shots”: GOBLUE.

Ligar truque “Unlimited Ammo”:

BADCOPSHOW.

Ligar truque “Wireframe Mode”:

TRACERON.

Missao 1: RETTUNG.

Missao 2: ZERSTOREN.

Missao 3: BOOTSINKT.

Missao 4: SENFGAS.

Missao 5: SCHWERES.

Missao 6: SICHERUNG.

Missao 7: EINSICKERN.

Missao 8: GESAMTHEIT.

Personagem Bismarck: WOOFWOOF.

Personagem Colonel Hermann Miiller:

BIGFATMAN.

Personagem Felix: HOODDOWN.

Personagem Glinther: GUNTHER.

Personagem Heinrich: HEINRICH.

Personagem Hellmut: HELMUT.

Personagem Jimmy Patterson: JIMMY.

Personagem Kurt & Rosi: SMPSMDMILK.

Personagem Manon: MANON.

Personagem Noah: BEACHBALL.

Personagem Nutcracker Nazi:

NUTCRACKER.

Personagem Otto: HERRZOMBIE.

Personagem Robbie: ROBBIE.
Personagem ULf: ULF.
Personagem
Velociraptor:

SSPIELBERG.

Personagem Wernher von

Braun: ROCKETMAN.

Personagem William

Shakesphere: PAYBACK.

Personagem Winston

Churchill: FINESTHOUR.

Personagem Wolfgang: HOODUP.

BATTLEFIELD 1942

No modo “1 player” digite [~] durante o
jogo para ativar o console, e entre com
os seguintes codigos:

aiCheats.code BotsCanCheatToo - Bots
Cheat

aiCheats.code Jonathan.Gustavsson -
mata os Bots inimigos

aiCheats.code
TheAllSeeingEyeOfTheAlProgrammer -
Alterna o status de Al

aiCheats.code Thomas.Skoldenborg -
mata os Bots

aiCheats.code Tobias.Karlsson - consegue
invencibilidade

aiCheats.code WalkinglsWayTooTiresome

RETURN TO
CASTLE WOLFENSTEIN

Para se ter acesso ao Cheat Mode vocé
precisa alterar o icone que abre o game.
Esta dica ndo serve para as versoes demo
e multi-player. Acesse a linha de
chamada do icone e altere para:

“Drive e Diretério onde esta o game\
wolfSP.exe” +set sv_cheats 1

Para as maquinas com Windows XP,
acesse a chamada do game, altere como
fizemos e acrescente 2 espacos no final.
Durante o jogo, acesse o console
teclando [~] e entre os seguintes codigos
que vocé tera o resultado indicado a
frente:

/cg_FOV [nUmero] - muda o campo de
visao

/cg_uselessnostalgia [0 ou 1] - mostra o
antigo Wolfenstein HUD

/cmdlist - mostra todos os comandos
/dir maps - lista todos os mapas
/g_forcebalance - forca even teams
/g_friendlyFire [0 ou 1] - troca para
friendly fire

/give [Nome do Item] - habilita os
seguintes itens:

panzerfaust

thompson

mp42

mauser rifle

flamethrower

sten

fg42 paratroop rifle

grenade

colt 45

large health

medium health

/give all - consegue todas as armas e
munigoes

/give ammo - consegue municao para as
suas armas

/give armor - consegue armadura

/give health - consegue mais energia
/give stamina - consegue resisténcia
/god - habilita o modo God

/kill - para suicidio

/mapname - mostra o
mapa

/noclip - habilita o
modo ‘No clipping’
/notarget -
desabilita 1A
inimiga
/nofatigue -
evita que se
fique cansado
/quit - sai do
jogo
/reconnect -
reconecta no
ultimo servidor
/serverinfo - mostra
as configuragoes
atuais do servidor
/spdevmap ou /
devmap [Nome do
Mapa] - pula para
um outro mapa,
podendo ser:

village1
village2
crypti
crypt2
church
boss1
forest
rocket
dam
chateau
dark
dig
castle
end
beach
village
boss2
rocket
baseout
assault,mfactory
trainyard
norway

xlabs

wine

wine2

wine3
/timelimit [nGmero] - mostra o tempo
limite /toggle cg_draw2d - mostra HUD
display /toggle cg_drawcompass - mostra
o compass display

/toggle cg_drawfps - mostra o frame rate
display

/toggle cg_drawteamoverlay - mostra
team overlays



I’ CONCURSO

A Equipe Gamemaniac preparou uma surpresa para vocé. Recorte o selo da capa,
mande uma frase dizendo o que vocé acha das revistas Gamemaniac (Gamemaniac,
PCGamemaniac e Detonado e LanGames) e concorra a uma camista exclusiva.

ESTUDIO PONTO 3 - CONCURSO GAMEMANIAC
RUA DOMELIA, 30 - SAO PAULO - SP
CEP: 02308-100




lA | I. US‘IRADO

§ GUIA ILUSTRADO, COMPLETO COMB oy
187 nnn\r;f;lwcm 44

snm& IDEVILIMAY/CRY,

4 "WO‘\IBI‘lI\B

LOGAN PABTE M BUSC
MUMAMISSAODEVID

ACAPCOD "‘Vnpnsm Nﬂ:S\li\}ESSB o

ESTRIES
Ao DN 33 CASTLEVANIA CHEGAFRE N’N\l\“\‘k

KENB\)\ )

LUSTRADO
DA AVE\\ITURA DE-. S\-\\ON E KOS \N\O

ou afraves ( I ' )4035'4699

do nosso site: www.olevita.com.br/loja







