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In breve:
Vuoi un’occasione 
per giocare in un 
torneo di Pro Bow-
ling?
Brunswick Pro Bow-
ling ti offre l’oppor-
tunità di competere 
nei campionati 
locali fi no alle sfi de 

con i professionisti.
Personalizza il tuo personag-
gio, compra le vere attrezza-
ture Brunswick, crea la tua 
fama... ma non montarti la 
testa, perché le sfi de lanciate 
dagli altri grandi giocatori e le 

tracce d’olioche variano 
da pista a pista possono 
rovinare il tuo gioco in 
qualunque momento.

Disponibile per: 
Ps3, Xbox 360

Disponibile per: 
Xbox 360

39,85€

49,85€

a partire 
da:

a soli :

In breve:
In Dr Kawashima’s Esercizi per la Mente e il Corpo, i 
giocatori muoveranno il loro corpo ed eserciteran-
no la propria mente usando Kinect per Xbox 360.

Basato sugli studi del famoso Dr Kawashima, il 
titolo conduce i giocatori a seguire un pro-
gramma di esercizi sulla coordinazione per 
migliorare la propria età cerebrale.

Il gioco multiplayer permette ad amici e 
parenti di partecipare a una serie di diver-
tenti e movimentati esercizi per confron-

tare le rispettive età cerebrali.
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Disponibile per: 
Ps3, Xbox 360

Disponibile per: 
Ps3, Xbox 360, Pc

69,85€

44,85€

a partire 
da:

a partire 
da:

In breve:
Da una parte Capitan America, 
Wolverine e Hulk; dall’altra 
Dante, Ryu e Chris Redfi eld. 
Sono solo sei dei trenta perso-
naggi previsti dalla versione fi -
nale che si davano battaglia sugli 
schermi privati Capcom dell’E3 
per una prima prova diretta di 
Marvel vs. Capcom 3, atteso ri-
torno per tutti gli amanti della 
saga e dei picchiaduro. 

In breve:
Vesti i panni di Grayson Hunt, ex soldato dei reparti speciali Black Ops, ora rinnegato e 
braccato dai suoi stessi compagni per aver rifi utato di eseguire un ordine di eliminazione 
assegnatogli. Huntm insieme al suo amico cyborg Ishi Satom si ritrova nel bel mezzo di una 
battaglia, catapultando sulla superfi ce di un misterioso pianeta in rovina che si scopre essere 
popolato da mostri terribilmente aggressivi.
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In de Blob 2 Compagno Nero e gli Inky sono tornati con una nuova 
storia… per rubare i colori al mondo.
Blob e tutti i suoi amici avranno il loro bel da fare per riportare il 
colore ai cittadini di Prisma City, affrontando Papa Blanc e i suoi 
seguaci.
de Blob 2 è l’evoluzione creativa guidata dalla tua immaginazio-
ne, che si situa in un’avventura piena d’azione, brillante come un 
arcobaleno dove il mondo viene portato alla vita a suon di colori, 
pennellate e musica!

Disponibile per: 
Ps3,Xbox 360,Wii,Ds

Disponibile
per:
Wii

39,85€

39,85€

a soli :

a soli :
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Disponibile per: 
Ps3,Xbox 360,Pc

54,85€
a partire da :

In breve:

L’attesissimo Dead Space è tornato. Altri feroci in-
contri attendono coloro che oseranno tornare nello 
spazio con Dead Space 2. Niente è ciò che sembra 
in questa nuova sfi da, quindi, se vuoi sopravvivere, 
preparati a mettere a dura prova le tue forze e il 
tuo stomaco.
Isaac Clarke ritorna in Dead Space 2 per un’altra 
raccapriccinate avventura, sequel dell’acclamato 
Dead Space.

Dopo essersi risvegliato dal coma in una colonia 
spaziale chiamata “The Sprawl”, l’unico sopravvis-
suto di una terrifi cante infestazione aliena si trova 
a fronteggiare un nuovo incubo. Perseguitato dal 
governo e tormentato dalle visioni della fi danzata 
morta, Isaac farà qualsiasi cosa per salvare la pelle 
e sventare la minaccia aliena. Grazie a un arsena-
le rinnovato, perfetto per tornare a smembrare i 
Necromorfi , e ad una nuova determinazione, Isaac 
porterà il terrore nello spazio.

- Torna ad indossare i panni di Isaac e preparati a 
vivere un’avventura terrifi cante;
- Tecnicamente impressionante: Grafi ca e audio da 
urlo per un’esperienza di gioco defi nitiva;
- Smembra i tuoi nemici: Nuovi modi di fare a pezzi 
i Necromorfi , ma fai attenzione a non fare la stessa 
fi ne!;
- In nuovo gioco di Visceral Games: Il pluripremiato 
team di sviluppo di Dead space e Dante’s Inferno, 
torna con il suo progetto più importante.
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In Breve:
LittleBigPlanet 2 è il nuovo capitolo del puzzle che ha 
reso famosi i divertentissimi Sackboy.
La prima cosa che si nota subito è che in LittleBigPla-
net 2 sarà possibile creare vari generi di gameplay: 
Sparatutto, racer, puzzle e addirittura RPG, anche 
l’HUD di gioco sarà completamente personalizzabile, 
non limitandosi al solo platform del precedente capi-
tolo.

a soli : 69,85€

In Breve:
Da sempre gioco di punta Microsoft,Fable con l’attenta su-
pervisione di Peter Molyneux, da sempre regala agli appas-
sionati momenti fi abeschi.
Rieccoci ancora una volta nella magica terra di Albion,dove 
per la prima volta dovrai affrontare l’onere o l’onore di di-
ventare re.Sceglierete di essere un tiranno o un amato re? 
Un eroe che siede sul trono o un despota malvagio? Ogni 
scelta infl uenza il gameplay: a voi l’avventura di Fable III!

Disponibile per: PC

Disponibile per: Ps3

a soli : 54,85€
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In Breve:
La nostra avventura partirà esattamente dove era terminata con il precente capitolo, (non proseguite quindi nella lettura 
se non volete incorrere in pesanti spoiler) e cioè con il corpo del dittatore Visari ai piedi di Sev e Rico. La situazione però 
è destinata ad aggravarsi, il vuoto di potere creato dalla morte di Visari causerà sicuramente turbolenze, senza dimenticari 
che come regalo d’addio Visari ha lanciato un pesante bombardamento nucleare su Phyrrus, capitale Helghan, destinato a 
decimare le forze ISA.

Disponibile per: PS3

a soli : 69,85€
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In Breve:
Okamiden, sequel del pluri-premiato 
Okami, pubblicato da Capcom in Euro-
pa nel 2007 su piattaforme PS2 e Wii, 
ci farà vivere la storia di Chibiterasu, 
un giovane dio del Sole che prenderà 
le sembianze di un adorabile cucciolo 
di lupo e che nel corso dell’avventura 
sarà accompagnato da un ricco cast di 
simpatici personaggi insieme ai quali 
dovrà difendere il mondo da una ter-
ribile minaccia. Il gioco è incentrato 
sull’utilizzo di un pennello celeste che 
potrà essere utilizzato per attaccare i 
nemici e per dipingere (creandoli dal 
nulla) oggetti utili e strutture.

In Breve:
LORD of ARCANA ti catapulterà negli oscuri meandri dell’oltre-
mondo dove dovrai combattere contro leggendarie creature per 
ottenere il potere di Arcana. Le battaglie sono semplici e avvin-
centi, scatena potenti attacchi e sconfi ggi le miriadi di mostri che 
incontri.
Anche i giocatori più abili dovranno sfoderare tutto il loro co-
raggio per affrontare alcune delle creature più incredibili che si 
siano mai viste, le illustrazioni, infatti, appartengono agli artisti 
più noti nel panorama del game design.

a soli :

a soli :

39,85€

44,85€

Disponibile per: Ds

Disponibile per: Psp
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In Breve:
E’ nata una nuova tecnologia che è in grado di con-
trollare le menti, ma in un mondo di corruzione e di 
avidità delle corporazioni, di chi ci si può fi dare e 
chi sta controllando tutto e tutti?
Nei panni di un agente ribelle, starà a te cercare di 
tenere a freno il potere di questa sinistra invenzio-
ne per evitare che la società vada nel caos. 

In Breve:
Sfogliando il diario su cui ha scritto le gesta della sua prima av-
ventura con Sora, il Grillo parlante scopre un misterioso messag-
gio. Non è stato lui a scriverlo, com’è potuto apparire dal nulla? 
Re Topolino vuole saperne di più e insieme ai suoi amici decide di 
digitalizzare il diario per scoprirne i segreti: all’interno di questo 
“cybermondo” si trova un altro Sora che sta per cominciare un 
nuovo viaggio.

a soli :

a soli :

69,85€

44,85€

Disponibile per: PS3, XBOX 360

Disponibile per: Ds
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In Breve:
Mario arriva con un nuovo titolo sportivo 
in grado di appassionare giocatori di ogni 
tipo ed età.
Mario Sports Mix offre quattro sport (palla-
canestro, pallavolo, hockey e palla avvele-
nata), tutti ridisegnati in modo da avere un 
tocco in stile Mario e rendere l’esperienza 
ancora più divertente e travolgente.

In Breve:
Per tutti gli amanti dei rompicapi e più in generale dei 
giochi nei quali per progredire è necessario spremersi 
per bene le meningi, Mario VS Donkey Kong –Parapiglia 
a Minilandia è un’occasione assolutamente da non per-
dere.

Disponibile per: Wii

Disponibile per: Wii

49,85€

39,85€
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SPLATTERHOUSE (XBOX 360)
Segui Rick e la sua misteriosa Terror Mask mentre in modo 
spietato strappa, taglia e picchia le creature senza cuore che 
si trovano sulla sua strada, in un’epica avventura per salvare 
la sua ragazza delle grinfi e dello squilibrato Dr. West.
Incarnando l’originale aggressività senza limiti del suo omoni-
mo, Splatterhouse unisce combattimenti adrenalinici con ele-
menti horror, creando una originale esperienza di gioco che 
va oltre i limiti dei tradizionali giochi d’azione, grazie a un 
livello di gore mai visto e a innovative meccaniche di gioco.

* Il ritorno di un Franchise classico - Un’innovativa re-
invenzione di un classico con una storia originale ispirata da 
Gordon Rennie (Necronauts, Judge Dredd)

* Nemici ridisegnati - I vecchi nemici si sono evoluti in orribili 
mostri di enormi dimensioni incredibilmente dettagliati

* Gore estremo - Splatterhouse va oltre il limite, portando 
il gore e lo shock a livelli estremi con fl uidi che scorrono in 
modo realistico e organi che volano in ogni direzione

* Combattimenti martellanti - Usa l’ampio set di mosse di 
Rick, armi improvvisate o attacca sfruttando l’ambiente. Una 
IA dei nemici unica per distruggere ogni avversario in modo 
differente.

* Sistema di combo “Splatterkills Engaging” che permette di 
effettuare le macabre Splatterkills, che devastano i tuoi ne-
mici con cruenti e cinematografi ci effetti. Con il movimento 
dello stick analogico potrai letteralmente strapparli in pezzi!

Nemici terrifi canti e enormi boss rendono la sfi da tanto 
inquietante quanto indimenticabile

* Stage differenti e ricche ambientazioni ispirate allo stile 
di H.P. Lovecraft sono accoppiate con una soundtrack heavy 
metal di livello mondiale e a colonne sonore personalizzate, 
mentenendo alta la tensione e la paura

* Uso delle armi: armi di ogni tipo per manganellare i mostri, 
dalla classica mazza di legno alle motoseghe, fi no alle mem-
bra stesse dei nemici!

La “Zombie Mania” impazza in questo periodo, tra 
modalità di gioco specifi che e giochi che hanno come 
canovaccio i “non morti”. Gli Housemarque ritorna-
no sulla scena dopo lo stupendo Super Stardust HD, 
con Dead Nation, questo, dopo alcuni ritardi arriva 
fi nalmente in esclusiva PlayStation 3 e scaricabile 
solo attraverso il canale digitale Playstation Network 
a 12,99€ (con uno sconto del 20% per gli abbonati 
al Plus).
Dead Nation è uno shoot’em up con visuale a “volo 

d’uccello” in cui bisogna crivellare tutto ciò che si muove ed evitare gli attacchi nemici. La tra-
ma racconta la classica propagazione di un virus che ha trasformato tutti in zombie eccetto due 
persone, immuni allo stesso, che sono i protagonisti del gioco, Jake McReady e Scarlett Blake, a 
scelta possiamo utilizzare uno dei due e lo scopo è quello di trovare altri sopravvissuti all’infezione 
facendoci largo tra i migliaia di zombie che non vedono l’ora di mangiarci e infestano gli scenari.
Dalle opzioni possiamo confi gurare le impostazioni del controller che si presenta di default con 
comandi classici; gli stick analogici servono per spostare il giocatore e il puntatore dell’arma, con 
L1 si lanciano le armi secondarie quali granate, mine, molotov, dinamite e razzi; con R1 si spara 
e l’attacco in mischia è demandato a R2, L2 invece per lo scatto, infi ne con la croce digitale se-
lezioniamo le armi primarie e secondarie. L’unico vero problema è proprio questo, nelle fasi più 
concitate è diffi cile scegliere l’arma a noi più congeniale mentre si scappa e si attacca allo stesso 
tempo, serve un po’ di pratica e abilità con il pad per gestire il tutto. La mappatura dei tasti tuttavia 
è completamente libera, a voi la scelta.

Il gameplay si basa sull’uccidere senza remora ogni cosa che si muove, far uscire il proprio istinto di 
sopravvivenza è necessario perché ondate di zombie ci aspettano dietro l’angolo e dobbiamo fare 
uso sfrenato di tutte l’arsenale in nostro possesso. Ma non è tutto qui, sebbene alcune parti sono 
affrontabili andando avanti fi no a raggiungere un checkpoint, la perlustrazione dell’ambiente è im-
portante per raccogliere soldi utili al nostro potenziamento. La torcia, elemento primario del gioco 
, sempre nelle mani del nostro avatar è funzionale al gameplay. Ci servirà per illuminare il nostro 
cammino, scovare zombie che si celano nell’ombra o “spiaccicati” ai muri per coglierci di sorpresa, 
ma anche per trovare sentieri nascosti tra i rottami di scenari quasi post apocalittici e aprire bauli 
che ci forniscono indispensabili pezzi per la nostra armatura. Per arricchire la struttura di gioco, gli 
sviluppatori hanno pensato bene di aggiungere una piccola quanto semplice componente di ruolo, 
con l’upgrade delle armi e l’uso di corazze, queste ultime sono tre tipi ( Armoshell, Esoscheletro 
e Pro Tuta) per tre parti del corpo (spalle-busto-gambe) e che aumentano rispettivamente tre pa-
rametri quali Forza-Resistenza-Agilità. In alcuni punti dei 10 livelli della campagna ci sono delle 
zone checkpoint all’interno delle quali possiamo fare shopping, aumentare la potenza, il numero di 
munizioni nel caricatore o il raggio d’azione delle nostre armi piuttosto che cambiare i pezzi dell’ 
armatura. La varietà e la quantità delle armi è buona, andiamo dal fucile a pompa al lanciafi amme, 
dal lanciagranate allo sparalame; così come la varietà dei nemici è alta ci sono zombie scheletrici 
facili da uccidere, altri più resistenti, i classici “bloomer” pieni di gas che esplodono, altri ancora 
più cattivi e forti.

Bene anche per quanto concerne il level design, far suonare l’allarme delle macchine (un richiamo 
a Left 4 Dead) piuttosto che far esplodere le taniche di benzina sparse nelle location è di primaria 
importanza per l’uccisione di un gran numero di zombie e nelle fasi fi nali ci sono delle valide solu-
zioni alternative che danno un po’ di varietà, anche se qualcosa in più non avrebbe di certo gua-
stato. Mentre al livello artistico l’atmosfera riprodotta è decisamente ottima, solo un po’ monotona 
nella parte centrale della campagna ma è anche una cosa insita nel genere; un ruolo importante 
nella creazione del giusto ambiente cupo e macabro è occupato dalla colonna sonora. Questa è 
un insieme di vari generi quali ambient, industrial e musica orchestrale; va ad esaltare le parti 
più frenetiche dell’azione con suoni crudi e cruenti mentre per tenere alta la tensione durante 
le fasi più esplorative e nelle zone buie ci sono le strazianti urla degli zombie a farci compagnia. 
La colonna sonora va quindi ad incastrarsi in maniera perfetta con quello che avviene su schermo. 
Dove eccelle il gioco è anche nella parte tecnica; è un gran bel vedere, scenari dettagliati, azione 
fl uidissima nonostante un casino di zombie a schermo ed esplosioni a destra e sinistra nonché degli 
stupendi effetti di luce.
La longevità del gioco si attesta sulle 5/6 ore circa in singolo a livello Normale ma Dead Nation è 
forte anche della componente cooperativa sia in locale che online (in due persone massimo) che au-
menta di gran lunga la rigiocabilità della campagna che presenta tre livelli di diffi coltà più altri due 
sbloccabili. E’ proprio in cooperativa che l’upgrade delle armi ha una forte incidenza, lo sviluppo di 
diverse armi rende il gameplay vario e libero a diversi approcci pur che ci sia una sincronia di fondo. 
Il matchmaking (online) purtroppo non funziona benissimo e per ora non è presente nemmeno la 
chat vocale alla quale gli sviluppatori stanno lavorando, rilasciandola poi tramite una patch; anche i 
caricamenti dei punteggi al termine di ogni livello sono abbastanza lunghi ma geniale è la classifi ca 
online a nazioni che indica in tempo reale il numero di giocatori, le uccisioni di zombie, la propa-
gazione del virus (altro non è che la media delle uccisioni in base alla popolazione di uno stato) e i 
migliori utenti di ogni nazione più i vari fi ltri del caso.
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