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EL JUEGO DE LA POLITICA

Un partido politico uruguayo, el Frente Amplio-Encuentro
Progresista, ha sido el ultimo en hacer uso de un videojuego como
parte de su campana electoral. Se trataba de un programa que
puede descargarse desde www.cambiemos.org.uy en el que el
jugador debia resolver un sencillo rompecabezas. Por supuesto, no
le dedicamos este editorial ni por su calidad técnica ni por su
originalidad, sino tan solo porque es un sintoma de que los
politicos (al menos, algunos de ellos) empiezan a ver en los juegos
una herramienta eficaz de transmision de sus ideas. El democrata
norteamericano Howard Dean ya lo hizo hace unos meses y
despues fueron Bush y Kerry los que hicieron lo propio en su
carrera hacia la Casa Blanca.

Esta claro que se trata de un intento, incluso algo burdo si quieres,
de atraer al electorado joven. Pero no deja de ser una buena noticia
que los estrategas electorales de los partidos empiecen a ver 10S
videojuegos como una util herramienta de transmision de ideas, no
solo como el pretexto para crear absurdas polémicas y alarmas
sociales que eran hasta hace muy poco.

Siendo optimistas, diriamos que se abre un futuro de esperanza
para el software ludico. A medida que las generaciones de jugones
accedan a cargos de responsabilidad, ya sea en la politica, los
medios de comunicacion o las empresas, se ird desvaneciendo esa

actitud de desconfianza militante hacia los juegos que ha
predominado en las élites sociales hasta hace muy poco. Quien
sabe si en la proxima campafa podremos jugar a un simulador de
retirada de tropas a base de talante (¢ Zapatero’s Red Ops?) 0 a
investigar en profundidad las razones del 11 M (¢ Acebes’ Truth?).
Jordi Navarrete
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GONTENIDOS NOVIEMBRE 2004

=] 28 Pequenios grandes juegos
15 joyas recientes gue pasaron
desapercibidas

BEES

33 Prim of Persia: El alma del querrero
44 Need for Speed Underground 2

48  Sid Meier's Pirates!

0 Fire Capiain

2  Pacific Storm

54 _The Fall: Last Days of Gaia

58  Superpower 2

57 Pamkamr Battle Qut of Hell

cn:

AUANCE
;gd

~ Scrapland

|64  Top Spin
BB Pacific Fighters
70 Tony Hawk’s Underground 2
74 Tribes: Yengeance

76 NBA Live 2005
18 Axies & Allies
80 Madden NFL 2005
|82 D-Day
L 84  Medieval Lords
86 Full Spectrum Warrior
8 Knights of Honor

~ Nexus: The Jupiter Incident
82 Kult: Herelic Kingdoms
| Tony Hawk’s Pro Skater 4
| Leisure Suit Larry: Magna Cum Laude
188 Rollercoaster Tycoon 3
| 100 War Times

2 Shadow Ops: Red Mercury
. Chris Sawyer's Locomotion

[06 Real Madrid Club Football 2005
i 107 Wakehoarding Unleashed

08 Manager de Liga Profesional 2005
108 Kelly Slater’s Pro Surfer
110 Athens 2004
| 111 Star Life
1912 Chessmaster 10° Edicidn
114 Call of Duty: La gran ofensiva
115 H&D: Sabre Squadron

~ ANALISIS

Mas adulto, mas sombrio, més
desencantado... El principe
vuelve cargado de movimientos
mas letales que nunca y se
encuentra unos
escenarios liigubres, en
los gue la liberacidn de
las Arenas del Tiempo
ha causado estragos.

llmlerground 2

Hace un afio, Electronic Arts insufld
nueva vida a la serie Need for Speed

dandole un enfoque mas
descarado, moderno y
clandestino. La secuela
del juego que puso de
moda el tuning virtual ya
esta casi lista.

122 Los Sims 2
124 Rome: Total War
1 Trucos

La historia de un robot que
parte en busca de su
cibernética identidad y aterriza
en un paraiso. En él, se
dedicard al periodismo, la
investigacidn privada y a dar
tiros a mansalva. Una de las
grandes sorpresas de esta
recta final del afio.

SCRAPLAND

1126 Noticias
L 128 Zona underground
. Mod RH 2004

332 Noticias
_134 Analisis de productos
138 Soluciones a la carta

KJ

HﬂﬁﬁWﬁEE EN LA RED ‘?RHGBS

'8 Carta Blanca
12 Noticias

=430 Periil

= i

=% 116 Opinidn

: 1120 Oporfunidades
140 Clasicos
| 142 En el DVD

Tenis virtual de altura, con
una variedad de golpes
capaz de sacar de quicio al
mismisimo John McEnroe.
Uno de los simuladores
deportivos mas
esperados de la
temporada pide
cancha por fin en
nuestros
compatibles

o
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El tema del mes viene a Ser,

fue portada, si fue o no bjen valora :
de turno, si supera el liston que le marca
¢ Nuevos caminos para elrol, @
scubre perfas escondidas.

quien sugier
trucos y quien de

—_——

__Tirgn de orejas

Me ha parecido muy mal que en el niimero de
septiembre no dedicarais |a portada a Doom
3, independientemnente de la valoracién que le
dais. Hay que reconocer que es el juego mas
esperado por la comunidad de jugadores
desde hace mucho. También queria
preguntaros por qué no hacéis un reportaje
sobre los micros y graficas que han sido
mas overclockeados.
Andénimo (e-mail)

En fin, son varios los factores
que tememas en cuenta a la
hora de decidir qué juego
va en portada. En el caso
que mencionas, pensamos
que habia mds
expeciacion por saber
como serd La batalla por
la Tierra Media que
Doom 3, del que ya se
ha dicho casi todo.
Hemos frasiadado
e propuesta de
reportaje al
coronel Font, que
es el gue se ocupa
de la seceion de
hardware.

© Eslaguerra )

Vengo a hablaros del juego perfecto. Todos
hemos probado muchos juegos buenos y
cada uno de nosotros tiene su preferido, ya
sea Half-Life 2, Caballeros... 0 NeverWinter
Nights. Desde diciembre del afio pasado, el
mio es World War If Onfine, juego del cual
todavia no habéis hecho un andlisis, que yo
sepa. No puedo explicaros en estas lineas lo
que es, pero nunca habia tenido subidones de
adrenalina semejantes. Sélo os invito a que
0s paséis por la web de mi escuadrén
(www.250-hispana.com) vy comprobéis que es
mas que una aficidn. La suscripcion cuesta
11 euros al mes, pero nunca un juego me
habia dado tantas horas. Ahora mismo pasa
por un periodo de pruebas gratuitas y me da
rabia que no lo comentéis en la revista, ya

sin duda, Doom 1. Por qué no

do por nuestro analista
ban... Ademas, hay
uien comparte

que es una oportunidad perfecta para atraer a
nuevos reclutas.
Ramdn Costafreda (e-mail)

Pues nada, comentado queda. Dedicamos un
articulo a World War Il Online en la seccidn
En Ia Red cuando fue publicado en Estados
Unidos. Ojald alguna compaiiia decida
distribuirlo en nuestro pafs.

Mas dinero
A  HINEro

Tengo algo que afiadir a la carta de Sergio Rojo
en la que explicaba cémo ganar dinero extra
jugando a Patrician /. Una manera de hacerlo
es dirigirse al mend de campafias y seleccionar
la de Gran Incendio. En cuanto entréis, retirais
del banco todo el dinero vendiendo las
acciones. Al poco tiempo, arden las empresas,
hay que reconstruirlas y aumenta el valor de
las acciones, El 1 de abril de 1359 subes de
categoria y debes dejar de ser pirata.

Juan Marinero (e-mail)

= o2 =3 —

Pues si, Ias formas de hacerse
asquerosamente rico en Patrician Ill son de
lo mds variopintas. Ya que se ha abierto la
veda, ;alguien ha descubierto alguna mas y
quiere compartirla con nosotros?

: h No al olvido -

Solo escribo esta carta para agradeceros esa
acertada seccion de oportunidades que
presenta la revista. Nos hace volver |a vista
hacia aquellos juegos que no merecen caer
en el olvido, rejuvenecen nuestro PC y
resultan tan interesantes ahora por su precio.
Otros, por desgracia, puede que ya no los
encontremos ni en el mercado de segunda
mano, perdiendo los usuarios recién llegados
la oportunidad de conocerlos y disfrutarlos.
Es evidente que hay salida para los titulos
con solera. Si se disfrutan en la msica, el
cine o la literatura, 4por qué no va a ocurrir
lo mismo con esta industria? Siempre ha
sido rentable combinar en la oferta lo cldsico
y lo nuevo, asf que propiciemos una
seleccion mas amplia y representativa que la
actual. Benditas reediciones si, pero que sean
mas y sobre todo, que no se descatalogue
tan pronto. Nunca es tarde para adquirir un
buen juego y otorgarle el tiempo de vida que
Se merece.

Jaime G. (e-mail)

Muy cierto lo que comentas. Hasta ahora, se
daba por supuesto gue los videojuegos eran
un simple producto de consume, ocio
tecnoldgico con fecha de caducidad y ningiin
valor infrinseco que merezca perdurar. Hoy
ya empieza a reconocerse gue son un tipo de
artesania (;arte?) con su propia tradician, y
que ésia puede repasarse y redescubrirse.
Sobre todo si es a buen precio.

Cada dia vemos mas en este maravilloso
mundo nuestre toda la bondad y amor que nos
demostramos los seres humanos. Por eso es
normal que, cuando un malicioso v
malintencionado juego llega a nuestras manos
y mds 0 menos retrata lo que nunca ha sido
nuestro mundo, como las guerras, el terror 0
la maldad y el mal rollito en general, los
medios pongan el grito en el cielo y los
politicos, que nunca tienen culpa de nada,
opinen al respecto y crucifiquen al juego y a
los jugadores. Y si tenemos la mala suerte de
que a alglin loco se le ocurre hacer alguna

 Silo fantasia

-~
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locura (por eso esta loco), ya esta el lio.
Entonces, mi pregunta es la siguiente: ¢ serd
que nuestro salvador Mr. Bush jugaba
demasiado a los ETR y le ha salido ahora la
vena conquistadora? ¢0 si jugamos nosotros a
un juego con los alemanes somos fandticos
amiguitos de Adolf? Yo creo que no.

Basta ya de tanta hipocresia. Un juego es
diversion y fantasia, aunque esté inspirado en
Ia realidad. Asi que, por favor, que dejen de
tocarnos eso.

Sarlaukas. Valencia

APRENDER JUGANDO

La semana pasada terminé Deus Ex (el primera). Me parecio un juego que hacia honor a su
fama a pesar de sus problemas, sobre todo la 1A de los enemigos. Todo contribuye a
convertirlo en un gran titulo: la forma de jugarlo, la interfaz, la historia...

Sin embargo, me hizo plantearme una vez mds los problemas de los juegos de ral como
género. Me refiero, en particular, al sistema de puntos de experiencia. Creo que va siendo
hora de que alguien lo replantee. Intentaré poner ejemplos. No le encuentro sentido, por decir
algo, a acumular puntos de experiencia y luego gastarlos en mejorar mi habilidad con las
ganzudas. Funcionaria mejor que las cosas fueran como en el mundo real: cuantas mas

puertas haya intentado abrir, mejor sabré como abrirlas. Por seguir por el mismo camino,

Buena, insistes en lo que casi todos

consideramos mds que obvio. Si te sientes

obligado a serlo, serd porgue en fu enforno o

en la prensa que lees atin hay quien no

entiende algo tan elemental como que los

juegos son ocip, son ficcidn y son esirategia.
>

* Noesjusto )

Me dirijo a vosotros porque estoy indignado.
Simplemente porque esta revista es de PC, la
gente escribe cartas criticando a las consolas
sin pudor o remordimiento alguno. Y lo que
me sorprende aiin mas es que vosotros
apoyéis esas criticas. En las consolas, la
simpleza y la complejidad se dan la mano. Si
algo las hace grandes, es sin duda la
diversién pura y dura sin ningtin
contratiempo del tipo “me he quedado sin
capacidad para instalar mas juegos” o “vaya,
la tarjeta grafica se me estd quedando vieja”.
Con esto no quiero decir que las consolas
sean mejores, simplemente que cada cosa
tiene sus pros y sus contras,

Sdlo escribo esta carta porque no me gusta
que se critique a las consolas de ese modo.
Por lo demas, esta revista me parece la
mejor del mercado.

Carlos Llamas. Mieres (Asturias)

Que no, que nosotros no tenemos nada
contra las consolas. Nos hemos hartado de
decirlo. Todo lo mas, hemos crificado alguna
que ofra conversidn chapucera de juegos de
consola que no ests a la altura de las
caracteristicas y posibilidades del

PC, pero esao es ofra historia.

Pro Beach Soccer. Por cierto, /,qué tal uno
de fuitbol sala? El Gnico precedente que
conozco es el Puma Soccer para
PlayStation, que creo que no triunfé mucho.
Arkaitz Martin. Zaragoza

. e ———— L

) Con las mano

El caso es que la mayoria de simuladores
deportivos para PC se desarrollan en
Estados Unidos, asi que un deporte que
sea minoritario alli tiene pocas
posibilidades de inspirar un juego. Aun
asf, si una compania francesa ha

El otro dfa, viendo la competicion de
balonmano en los Juegos Olimpicos, me
pregunté por qué no sacaran un juego de
este deporte si los hay de hockey hielo

o incluso de ciclismo. No es que sea
muy aficionado, pero estaria bien un

juego as, hecho un juego de ciclismo,
aunque séio Zpor qué no una

sea con las danesa o alemana
selecciones va a hacer
nacionales de s uno de

cada pafs, como en balonmano?

cuantos mas enemigos esquive, mejor sabré cémo esquivarlos, y si opto por matarlos, no
sabré esquivarlos, pero si eliminarlos. Creo que los puntos podrian acumularse de esa forma
para ir subiendo de nivel y todo eso se podria rematar siguiendo lo que sucede en la realidad:
las habilidades se pueden comprar 0 alguien puede ensefidrmelas. En los juegos de rol
deberia haber escuelas, hibliotecas... donde uno podria comprar y buscar conocimientos para
mejorar sus posibilidades. También deberia haber aliados dispuestos a
educarnos en sus habilidades. De esa manera los

juegos serian mds realistas y se adaptarian
mejor al estilo de cada jugador.
Victor M. Aramendia (e-mail)

ilares a las que propones sobre el
ema de progresion ya se han utilizado
en mayor o en menor medida en
algunos jueges, como los Fallout ¢
Arcanum. Y los Might & Magic
incluyen maesiros gue ie
ayudan a pasar al siguiente
nivel de las diferentes
habifidades. De fodas formas
todavia se puede
profundizar mucho mas en
eslos planteamientos.

Como muchos sabréis, los juegos de accion
estan de moda. Por cada juego de rol,
aventuras o estrategia aparecen cinco de
accidén. Yo, que soy un gran aficionado

a los juegos de accidn, he llegado a
cansarme de ellos después de tanto
puisar el gatillo.

Algunos pensaréis gue de
qué me quejo si ha sido un
afio rico en mi género
favorito, Pues me quejo
porque, excepto tres o
cuatro aciertos de algunas
compaiiias, todo lo demds
eran juegos sacados con unas
mas que notables prisas, ideas
plagiadas de ofros juegos, ¥
mejor no seguiré pues acabaria
con una larga lista.

Pero si hay algo que me
espanta, es lo que se aproxima.
Despueés de leer el reportaje de
Masnou y Pita sobre los juegos
de accién tactica que acechaban,
me entraron ganas de informarme
acerca del haraquiri. Déjenme

'fl/




que cuente. .. {12 juegos por lo menos!

&Y qué bombazos nos esperan de estrategia?
Pues, aparte de La batalla por fa Tierra Media,
ipoca cosa mas, amigos!

Es una verdadera lastima que estas malditas
modas masivas no nos hagan perder las ganas
de jugar a algunos juegos.

Albert Jové. Barcelona

No conviene exagerar, porque la tirania de
la moda no va a ser tan devastadora como
intuyes: predominardn los juegos de
aceidn, claro gue si, pero no van a faltar
buenas propuesias basadas en olras
farmulas y otros géneros.

Llego como poseido a la tienda. Lo tengo en
mis manos. {DOOM, DOOM, DOOM! Se me
cae el alma al suelo; “ADVERTENCIA:
Compatibie sélo para Windows 2000 y XP”.
+Coémo es posible? ;Qué hago ahora? ;Tengo
que jubilar ya mi Win 98? ;Cuanto habra
pagado Microsoft para que id ponga esta
advertencia? ¢Estamos en el mundo de las
consolas? Ya me veo cambiando de S.0. como
de tarjeta grafica o procesador cada afio y
medio o dos afios.

Lo compro. Tengo dos alternativas: 1) Instalo
la castafia de XP o 2) tengo fe en la
imaginacion y sapiencia de los gamers,
hackers, crackers y espero a que saquen un
parche para poder jugarlo en Win 98. Me tiro
por la investigacidn en Internet y en cinco
minutos ya tengo la solucién: Editor
hexadecimal, abro Doom3.exe del disco duro,
busco GlobalMemoryStatusEx y reemplazo la
Ex por 00,00 en hexadecimal. Y Doom 3ya
estd funcionando en Win 98 SE. jVaya manera
de engafiar a la gente estos chicos de id!

& Querrdn suicidarse? Porque me imagino que
cuantos mds S.0. sean compatibles, més
posibilidades de venta tendran.

Conclusidn: ¢Qué motivos tendrd id para hacer
que Doom-3 sdlo funcione con Win XP o 20007
Julio Oca (e-mail)

Ten en cuenta que los requisifos de Doom
3 son lo suficientemente altos como para

que se tenga que jugar en una maquina
relativamente actual, y éstas suelen
incorporar los iiltimos sistemas operativos
No es tan extrafio que un juego que
prefende ser vanguardia tecnoldgica no sea
compatible con un sistema operativo ya
casi obsoleto, ;no crees?

® coVEEET )

Os escribo para quejarme del alto precio que
EA Games ha puesto a Los Sims 2. Se han
aprovechado del boom de todo lo que tenga
que ver con Los Sims para vender esta secuela
a unos exagerados 59,95 euros, lo que antes
eran 10.000 pesetas.

Estd claro que esta vez se han pasado.
Commandos 3, por ejemplo, se vende en un
lote que incluye también un manual, la banda
sonora y una camiseta por 44 euros lo que
hace pensar que hay muche margen para
vender mds o0 menos barato y que EA Games
se estd aprovechando de los fans de su juego,
pensando que o compraran cueste 1o que
cueste.

Yo soy el primero en comprarme todos los
juegos originales, pero no me extrafia que si
un juego se vende a tan alto precio se lo
compre una persona y acaben piratedndoselo
mil. La ldstima es que no todo el mundo
piense igual; si no, EA Games iba a tener que
replantearse muchas cosas. Si por
mi fuera, no iba a obtener ningdn
beneficio hasta que el precio de
venta del juego pasase a ser mas
razonable.
Mauri (e-mail)

Acabas de sintetizar los
principios elementales del
consumo inteligente: si algo
te parece demasiado caro,

no lo compres. Espera a que
baje de precio o prescinde,
sin mds, de ello. La verdad
es gue 60 euros duelen, pero
son sdlo diez mas de lo que
cuestan la mayoria de las
novedades, asi que es posible
que este mievo paso en la
escalada de precios no disuada
a demasiados usuarios.

Ty
™

* Pupstaaldia

Escribo para contestar a los lectores que
llevan meses preguntando por un juego de
Férmula 1 actualizado. En www.gp4spain.ik,
han hecho una recopilacién de parches de
GP4y los han unido para actualizar el juego

a esta temporada. Al incorporar el archivo, es
como si se instalase el juego desde cero, con
lo que te ahorras el quebradero de cabeza de
ir incorporando los parches.

Mefis (e-mail)

Ya veis que no faltan alternativas mas o
menos amateur para paliar la falia de
simuladores “oficiales” de F1 puestos al
dia. Lo de siempre: donde Ia industria no
Ilega, llegan a veces los intrépidos pioneros
tlel software independiente.

*_Descubrimiento :__)
Me gusté mucho vuestro comentario de Doom
3. En mi opinién, es el mas valiente y sincero
de cuantos he leido, resefiando hasta el iltimo
defecto. Yo si he jugado a System Shock 2y
creo que Doom 3 no se le acerca ni por
asomo. Obviamente, le da cien vueltas en
cuanto a tecnologia, pero SS2 es superior en
duracién, tensién y armamento, incorpora
maravillosos elementos de rol, da mas miedo,
tiene un extraordinario argumento y una gran
capacidad para inspirar sensaciones como la
angustia o la claustrofobia. Os estaré
eternamente agradecido por haberme
descubierto este juego y animo a cualquiera a
que lo pruebe (conseguirlo fue dificil, pero es
qgue lo poniais tan bien...).

Jorge Pérez (e-mail)

Pues nada, que nos debes una. Ya que los
Robin Hood de turno no nos envian los
jamones que nos prometen, ;qué tal si nos

demuestras tu gratitud envidndonos
cualquier cosilla, aunque sean cien
gramos de lomo embuchado? Incluse unos
cacahuetes rancios se agradecerian...

n‘ml
Si guieres que sirvamos de altavoz a

tus puntos de vista, dudas, quejas o
exabruptos, no te cortes y escribe a:

CARTA BLANCA
Game Live
C/ Alava, 140 - 7°
08018 Barcelona
0 envianos un e-mail a:
cartablanca@immpress.es
El autor de la carta
mas interesante del
mes recibira como
premio una mochila
EastPak con el logo

i de Game Live.
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¥ WWW.AUNARENA.COM
£L DESAFIO Y TU, CARA A CARA
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Entra en tu nuevo portal de juégos

Auna Arena es el escenario donde vas a protagonizar grandes retos. Compitiendo

siempre contra todo tipo de adversarios, ya sea jugando solo o con tupropio equipo

de aliados. Y a una velecidad de conexion de vértigo. ¢Aceptas el desafio?

a
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Quién nos iba a decir hace unos afios, concretamente seis, cuando
vio la luz el primer Commandos, que ese juego tan espafiol como
el Jabugo y tan bueno como el Pata Negra iba a convertirse en
todo un referente en el mundo de la estrategia. No sélo eso, sino
que daria paso a una serie que, con el tiempo, ha generado un
subgénero propio con multitud de imitadores (con la saga
Desperados a la cabeza). Y quién nos iba a decir que el éxito seria
tal que Commandos acabaria por despegarse de
su vocacion tactica y se acercaria a los mundos
del ploma y el fusil en ristre. Pues bien, aquf les
tenemos, tan comandados como siempre pero
interndndose por primera vez en el campo de la
accion en primera persona.

Commandos: Strike Force serd el proximo
ejemplar de la serie. Aunque seguird
reincidiendo en hombres de pelo en pecho tras

las lineas enemigas, optard esta vez por una El aspecto grafico de Commandos: Sirike Force supondra un
vision subjetiva y centrada, sobre todo, en el importante salto cualitativo en la serie.
tiroteo. Sin embargo, en Pyro Studios aseguran
que esto no significa descartar la aproximacion cuentas, es el emblema machote de la serie) y aqui serd el
tactica que es marca de la casa. De hecho, el encargado de hacer los trabajos mas sucios y sudorosos. Entre
juego permitira alternar entre los personajes sus capacidades, destacaran la posibilidad de combatir cuerpo a

Francotirador  jugadores para que puedas abordar cada misién cuerpo y de manejar artilleria pesada, algo francamente (til si el
segun consideres y aproveches al maximo las escenario se llena de Tiger como los que aparecen en estas
habilidades de cada uno. imagenes. El francotirador, por su lado, hard de los prismaticos
Eso si, olvidate de ese grupito de entrafiables y el teleobjetivo sus mejores amigos. Su habilidad puede ser
personajes que conformaban los titulos (como de hecho ya ocurria en la serie original) una gran baza a
anteriores: solo tres han sobrevivido al salto a la hora de despejar el terreno desde una distancia prudencial.

; la accién en primera persona: el boina verde, Finalmente, queda el espia que, como no puede ser de otro
BN el francotirador y el espia. El primero estaba modo, tendrd la capacidad de infiltrarse entre las tropas
Boina verde claro que debia aguantar el envite (a fin de enemigas sin ser descubierto.

¥

Elegir un buen puesto desde el que disparar sin ser detectado A falta de granadas, los cocteles molotov pueden solucionarte
sera indispensable para el francotirador. la papeleta ante una de estas moles blindadas.
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Volver a la Segunda Guerra Mundial implica, necesariamente,
reencontrarse con ciudades devastadas.

Los escenarios donde transcurriran las misiones de Commandos:
Strike Force volverén a recoger los lugares mas visitados de la
Segunda Guerra Mundial. Tendremos ocasidn, pues, de volver a
contemplar la URSS devastada por los nazis (¢tal vez Stalingrado?);
la frfa Noruega, base de abastecimiento indispensable para los
submarinos alemanes, v la Francia ocupada.

Con esta variedad de climas v la esperada diversidad tactica, no es de
extrafiar que las misiones intenten ir mas alld del apunta y dispara.

Recurrir al cuchillo del hoina verde volverd a ser una opcidn
de lo mas fiable para evitar ser descubiertos.

Tendrés, por ejemplo, la oportunidad de preparar emboscadas, de
rescatar a miembros de la Resistencia o de secuestrar a pérfidos
oficiales de la Gestapo. Y todo esto con la promesa de que habra
varios modos multijugador que dardn al juego una nueva vida en la
Red. Mientras nos siguen lloviendo los detalles, te dejamos que
alegres la vista con estas primerisimas iméagenes, una bonita
aproximacion de lo que puedes ir esperando del nuevo Commandos
el afio que viene.

= : _su‘ e -
Clases practicas de ruso. Primera
leccion: “Bienvenidos”.

3 b

= I -

\

L=

Aunque Commandos se convierta un juego de accién pura, eso
no significa que la municion vaya a abundar.

N S .-.-14,,/5
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¢Como se llama el robot que protagoniza Scrapland?

[ 1 Isaac Asimov [] Cagarrus [ D-Tritus
NOMBRE:.

DOMICILIO

POBLACION:.

PROVINCIA: .

Rellena este cupdn en maydsculas y envialo a:

GAME LIVE
~ IMMpress
C/ ALAVA, 140 - 7° PLANTA
08018 BARCELONA

Un robot con nombre de residuo
iyanico, un plangta que viene a ser
Mileal de felicidall cibernética hecho

smdimpia... Torlo eso lo of*Bce Scrapland,

"4 v tii puedes hacerte ¢on uno dedos
20 juegos que sorteamosh

d

BASES DEL CONCURSO

¢ Para concursar, la carta con el cupdn de
respuesta deberé recibirse en las oficinas de
IMMpress antes del 5 de diciembre e indicar
“Concurso Scrapland” en una esquina del
sobre.

» El sorteo se celebraré el 10 de diciembre.
Puedes consultar los nombres de los ganado-
res en el nimero de enero de la revista.

© Sdlo optardn al premio las cartas con la
respuesta correcta.

© El premio no es canjeable por dinero.

e La participacidn en este concurso implica
la aceptacidn de todas sus bases.




Cold Fear

Por si no te habias cansado todavia de babeantes
zombis, horripilantes monstruos y sustos a medianoche
UbiSoft nos acerca ahora Cofd Fear, un titulo que tendrd
los tiros v los escalofrios por bandera. En €l nos
pondremos en la piel de Tom Hansen, un guardacostas
de EE.UU. que debera ponerse el chubasquero a horas
intempestivas y lanzarse a [a mar para abordar un
ballenero ruso que va a la deriva. Como es de suponer,
dentro del ballenero no sélo habra rojos ex comunistas,
sino también algn que otro bicho dispuesto a tocarle
las narices al pobre de Tom.

De esta forma presenta Darkworks su segunda incursién
en el mundo del terror y la supervivencia, después de
participar en el desarrollo de Alone in the Dark 4. Esta
vez, atras quedan las referencias a Lovecraft, sustituidas
por un togue mas naval y mas gore si cabe. O asi lo
atestiguan estas primeras imagenes, que tiran de
ketchup y hemoglobina sin tapujos.

Cold Fear esta previsto para marzo del afio proximo. Donde ahora esta toda esta sangre, antes habia una cabeza.

" D“ ‘ " .J".
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UNA APUESTA
ARRIESGADA

Pathologic [ROUAVENTURRS |

Los responsables de Pathologic definen su juego como “una apuesta
por el arte hecho videojuego”. En lenguaje terricola, viene a ser un
curioso experimento que mezcla géneros como accion en primera
persona, rol o aventuras gréaficas. Lo complejo de este juego residira
en la enorme cantidad de variables que influiran en la jugabilidad,
desde el protagonista que se elija a la reputacion que se gane en
cada decision que deba adoptarse. Ademas, una vez elegido uno de
los tres protagonistas, los otras serdn controlados por la inteligencia
artificial y se convertirdn en rivales. El objetivo serd tratar de
sobrevivir y descubrir el misterio que esconde un pueblo que ha sido
maldecido por un ente maligno omnipresente y omnisciente. Todo
parece indicar que escapar de un fatidico final serd casi imposible,
pero en cualquier caso existirdn miltiples finales que reforzardn la
importancia de ser consecuente con las decisiones gue se tomen.

King Kong | ACCION/AVENTURAS |

Alin falta mas de un afio para que se estrene King Kong,
remake y previsible bombazo a cargo de Peter “Sefior de los
Anillos” Jackson, pero ya hay quien se ha llevado el gato al
agua a la hora de trasladar el celuloide a bits. UbiSoft, a través
de sus estudios internos en Montreal y Montpellier, seré la
encargada de traer al gran gorila a los PC. Como decimos, no
esperes verlo hasta Navidades de 2005, aunque Peter Jackson
ya ha empezado a colaborar con ellas y afirma que con esta
estrecha colaboracidn espera dar forma a |a experiencia de
juego que pretende asociar con su pelicula. Aqui estaremos
para certificarlo.
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Los chicos de Fireglow,
responsables de la serie
Sudden Strike, se calzan
ahora las botas fantasticas
para su (ltima creacion.
Stranger es, de momento, el
titulo de este juego que
discurrira a dos niveles: rol y

estrategia. Y dos niveles que  La estrategia en tlempn real vuelve
acompaiiada de héroes y de rol.

se verdn también reflejados
en la zona de juego, porque

Aunque aqul no se apremen sus efectos, la
magia también tendra su peso en Stranger.

habra un apartado subterraneo y otro al aire libre. Al parecer, los recursos entre ambas zonas seran distintos pero podran intercambiarse,
creando de esta forma un curioso sistema econémico. Sin embargo, el principal atractivo de Stranger promete ser el apartado tactico, que
dispondra de varias opciones. No s6lo deberés contar con las habilidades de tus héroes y con el equipo que lleven encima, sino que
también podrds tirar de maniobras de reconocimiento, distraccion y sigilo para vencer en combate.

De momento, Stranger no tiene distribuidor confirmado en nuestro pais, pero dado el historial de su equipo de desarrollo y la calidad de
estas primeras capturas seguro que pronto les empiezan a liover los pretendientes.

QUE NO QUEDE
NI UNO MUERTO

Stolen

&Aceion sin
muertos?
£C0mo es
posible?
¢ Donde iremos
a parar? Pues
esa es la intencion manifiesta de Stolen, un juego de accion y sigilo
que, a diferencia de otros representantes del género, no ofrecera ni
cuchilladas por la espalda ni tiros en la nuca ni ninguna de esas
lindezas que tan acostumbrados estamos a ver. Aqui te pondrés en
la piel de una ladrona de guante blanco pero
enfundada en cuero negro que deberd sortear
guardias, trampas ldser y demds artilugios
ultramodernos para hirlar lo que sea. Siempre
para el bien de la humanidad, eso si. Y es que
mientras se dedica al latrocinio, la prota, llamada
Anya Romanov (ya se sabe que las espias-ladronas
rusas tienen mucho mas empaque) acabara
descubriendo una siniestra trama politica que
envuelve las elecciones de su ciudad, Forge City.
Stolen, desarrollado por los estudios
londinenses de Blue52, estd previsto para
mediados del afio préximo.

\
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LA GUERRA
ES MUY PERRA

War Dogs

No se llama Full Spectrum Warrior 2 pero podria. War Dogs, al
igual que el juego de Pandemic Studios, se basa en los
simuladores Full Spectrum Commandy Full Spectrum Leader
desarrollados para el ejército estadounidense. Aqui, sin embargo,
el ambito de mando se amplia y ya no te limitaras a conducir a
un reducido grupito de soldaditos, sino que tendras bajo tus
ordenes a una seccion entera (aproximadamente, 50 soldados).
Tu tarea como lider sera llevar a buen término una incursion en
territorio enemigo que se enfrenta a un furibundo contraataque.




colin mcrae rally
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Pisa a fondo en Colin McRae Rally 2005.
Pruébalo en las consolas N-Gage™ con funciones especiales.

Compite cara a cara en los campeonatos mundiales de rally con

jugadores y circuitos reales. Juega con hasta 2 jugadores via

Bluetooth o conéctate a N-Gage Arena para participar en la liga de . anyone
desafios o enviar secuencias de tus mejores carreras. Juego - — anywhere
multijugador en las consolas de bolsillo N-Gage . NOKIA

WWW.n-gage.com/es

: . el &
<<aReNp>> £ Bluetooth

Copyright © 2004 Nokia. Todos los derechos reservados, Nokia, N-Gage y N-Gage QD son marcas registradas de Nokia Corporation. © 2004 The Cademasters Software Company Limited ("Codemasters”). Todos los derechos reservagos.
"Codemasters” es una marca registrada propiedad de Codemasters. "Colin McRae Rally 2005™" y "GENIUS AT PLAY™" son marcas reqistradas de Codemasters. “Colin McRae™" y la firma de Colin McRae son marcas registradas de Colin
McRae. "Colin McRae™", sus copyrights, marcas registradas, disefios, ¥ las imagenes de los fabricantes de los coches y/o de los patrocinadores de los coches se utilizan bajo licendia de Codemasters. El resto de marcas registradas y copyrights
0N marcas regisiradas de sus respectivos propietarios y estan utilizados con su licencia. Bluetooth es una marca registrada de Bluetooth SIG, Inc.
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NBA LIVE
2009

Preparate para un festival con toda la magia del
baloncesto. H ganador del primer premio de nuestro
concurso recibira juna camiseta de los Memphis Grizlies
firmada por Pau Gasol y una copia de /VBA Live 2005!
Ademas, sortearemos otros
20 juegos entre el resto de
acertantes.

© 2004 Electronic Arts Inc. Electronic Arts, EA SPORTS, y
el logo de EA SPORTS son marcas comerciales o marcas |
comerciales registradas de Electronic Arts Inc en los
EE.UU. y/u otros paises Todos los derechos reservados. La NBA \
y las identificaciones individuales de cada equipo miembro de la NBA uti- \
lizados en o por este producto son marcas comerciales, disefios con copy- %, \
right y otras formas de propiedad intelectual de NBA Properties, Inc. y los ;
\ ¢
©

N,

respectivos equipos miembro de la NBA y no pueden ser utilizados en parte o

su totalidad sin el previo consentimiento por escrito de NBA Properties, Inc.

2004 NBA Properties, Inc. Reservados tedos los derechos. Dolby, Pro Logic, v el =

simbalo de la doble D son marcas comerciales de Dolby Laboratories. EA SPORTS™ es \\@
una marca de Electronic Arts™,

CUPON DE RESPUESTA

=] =
¢Qué equipo es el actual campedn de la NBA? BASES DEL CONCURSQ
(] Guadalajara Buffalos (] Detroit Pistons [1Los Angeles Clippers © Para concursar, la carta con el cupdn de
respuesta deberd recibirse en las oficinas de
NOMBRE: IMMpress antes del 5 de diciembre e indicar
DOMICILIO: “Goncurso NBA Live 2005” en una esquina del
i o El sorteo se celebrara el 10 de diciembre.
PROVINCIA: . 0.5 121 0L ——————

Puedes consultar los nombres de los ganado-

i
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1
1
1
1
1
1
1
1
1
A i
POBLACION: C.P: ; sobre.
;
:
:
:
I
;
I
)
1

Rellena este cup6n en mayiisculas y envialo a: HaE TN CpemBI0 UG aNeTn Ui | vavlste.
e Sdlo optardn al premio las cartas con la
GAME LIVE respuesta correcta.
= IMMFreis = El premio no es canjeable por dinero.
¢/ A;g‘:‘:‘é L‘:II%EETL;#:NM ola par.ticipanic'm en este concurso implica
la aceptacion de todas sus bases.



NOTICIA

BARCOS, AVIONES | = "o >
Y SOLDADITOS -

- - Sl vuelve a lo
= L s = RENAY que mejor

Sudden Strike 3: Arms for Victory 6 bl AR e
Dos Sudden Strike y sendas expansiones no bastaban, asi que ya tenemos aqui a otro | A s aventuras
ejemplar de la serie, que va por el nimere 3 y con la coletilla Arms for Victory. No _— nil gréaficas. Y
obstante, este Sudden Strike tal vez merezca el calificativo pleno de secuela porque las como buena compania francesa, incorpora
novedades aparentan ser numerosas, empezando por lo gréfico. Las 3D se han implantado a un autor patrio como inspiracion, Return
finalmente en este universo gracias a un motor de disefio interno que brilla con fuerza. El to Mysterious Island se basard en |a
Next7 permitira reproducir con mayor detalle los cientos de unidades que se agolpan en novela La isla misteriosa de Julio Verne
las batallas del juego, con una total libertad de cdmara y varios niveles de zoom. Aparte para ofrecer la consabida racion de
del remodelado visual, esta nueva incursidn en los campos de la ETR version Segunda puzzles l6gicos-pero-na-tanto y graficos

Guerra Mundial cambiara fotorrealistas pero sin pasarse.

ligeramente la interfaz para

permitir que la gestion de

tantas unidades sea tan SOBREVIVE QUE ALGD QUEﬂ

préctica como flexible. Gon Site lo pasaste

todo, quizas el elemento més en grande con

destacable se refiera al Titanic y te

sistema de juego, en el que la  [NEIER]

marina y la aviacién irrumpen coloso en

con safia. Antes ya existia la llamas, era

posibilidad de contar con cuestion de '

apoyo aéreo o utilizar lanchas tiempo que alguien disefiara un juggo para

de desembarco para ti. El titulo en cuestién se llama Survivory

desplazarse, pero es ahora te pondra en las suelas de unos de los

cuando puertos y desdichados que vivieron catdstrofes como

Poderio grafico para acompaiiar al poderio naval de  aer6dromos cobrarén un la del susodicho barquito o el ataque a las
esta tercera entrega. nuevo valor estratégico. Torres Gemelas. Ahi queda eso.

UND CONTRA TODOS

Junta tres
conceptos:
punteria,

= = = / Segunda
The Chronicles of Riddick: \ Guerra Mundial (LS ~
ir y tras las lineas e O

Escape from Butcher Bay ‘ enemigas. Ya b

o S tienes un juego. Se llama WIW2 Snipery te
Tratandose de Vin Diesel s6lo podia ser un juego de = e M pondrd en la piel de un americano que
accion, y helo aqui. Basandose en la recién estrenada ) ‘Y B lucharé por su vida en lugares como Arnhem
Las crénicas de Riddick, el juego homénimo para PC ' . N 0 las Ardenas y que debera convertir su rifle
aparecerd algo mas tarde, concretamente a finales de y W @ de francotirador en su mejor amigo.
afio, aunque también afiadird algunas novedades y { b
respecto a la anterior versién para Xbox. Asi, séloen 4 R/ !
compatibles, tendrés la opcion de pilotar un mech ' v : : \ DENTRO DE POCO : |
o de enfrentarte a los criminales mas rudos de la galaxia - VI N g \' Si algo tiene

' ¥ |5
-

en la arena de combate. ' : el futuro es
e que es

impredecible.
Y comao &l
mismao

2l adjetivo
indica. puede pasar lo que sea. Incluso
que en el siglo XXI1I estemos repartiendo
tiros por planetas desconocidos
sofocando una alianza rebelde gue
pretende acabar con el statu quo. El
juego, por cierto, se llama Vatan.
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Las armas de los vehiculos seran las mas eficaces
para limpiar la zona.

La compaiifa rusa MADia ha querido aprovechar el
argumento de su juego Echelon plasmandolo en un juego
de accidn en primera persona. En Operation: Matriarchy,
volverds a encontrarte en el planeta Velian, donde un virus
ha transformado los cuerpos de las mujeres convirtiéndolas
n unas poderosas guerreras, mientras que los hombres
han sido privados de toda inteligencia.

En el papel de un marine, enviado para investigar sobre el
terreno, deberds enfrentarte a una multitud de letales hembras
y para ello serd muy importante hacerte con un traje especial,
que se encontrard en determinados momentos del juego y que
te convertird en una especie de tanque humanizado, necesario
para acabar con ciertos enemigos. El juego incluird 20 niveles
distintos y se esta utilizando la tecnologia Rag Doll para darle
mas veracidad a la fisica de los cuerpos.

106 NESEEN |

El juego incluira siniestros escenarios interiores.
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EL SEXO FUERTE

Operation Matriarchy

Puede que poca gente guarde buenos recuerdos del primer Mortyr. Se
trataba de un juego de accidn en primera persona que salié al mercado con
demasiados aspectos por pulir. Su premisa era uno de esos imposibles que
tanto gustan al videojuego: nazis, viajes en el tiempo, universos futuristas.
Combinacidn esotérica que s gustd en Polonia (pais natal de sus
desarrolladores, Mirage Interactive) donde el juego vendié 120.000
unidades, pero que provocd indiferencia en el resto del mundo.

Por eso, Mortyr 2 abandona la ciencia-ficcion para centrarse en la Segunda
Guerra Mundial, en concreto en las desventuras de un agente britdnico cuyo
padre ha sido secuestrado para obligarle a participar en la investigacién de
un arma que permitird a los nazis hacerse con el control del mundo.

El juego contard con un nuevo motor grafico y una fisica e IA mejoradas. A
poco que cumpla, superara a su hermano mayor v se convertird en el
enésimo juego en poner en solfa aquello de que “segundas partes nunca
fueron buenas”.

iESTO ES
SUPERINCREIBLE!
(0 SEA)

Los Increibles

El nuevo estreno de
Pixar, previsto
para finales de
este mes, tenia
que venir
acompafiado
de su
homologo
poligonal y asi
ha sido. Los
Increibles,
desarrollado por Heavy
Iron Studios, narra las
aventuras y desventuras de
una familia de superhéroes
que, tras vivir un tiempo
retirados de la supervida,
deciden regresar para salvar a la
ciudad y a sus habitantes. En el
Juego tendras ocasion de conducir
a cualquiera de los cuatro
protagonistas: el superfortachdn
padre (Sr. Increible), la supereldstica
esposa (Elastigirl), el superveloz hijo
(Dash) y la supercreadora de campos de
fuerza hija (Violeta).
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DESMADRE POR —

juego de

TRIP LICADU GTA: San Andreas ET R -

haber

quedado
aparcado tras el repentino frenazo y
bancarrota de Acclaim, ha entrado de nuevo
en boxes de la mano de THQ. La editora
norteamericana se ha hecho con los
derechos del juego y garantiza que vera la
luz en verano de 2005.

ORL

s

Rockstar ha confirmado que GTA: San
Andreas viene camino de los compatibles,
tomando como subtitulo el nombre del
tercer distrito que aparecia en el juego
original. Siguiendo la linea marcada por la
saga, este Grand Theft Auto recreara un
nuevo entorno con una ambientacién
completamente distinta a la de sus
antecesores. Pero aqui el salto es un triple
mortal; si GTA /lf era un émulo del Nueva
York de los 90 y Vice City calcaba al Miami
de los 80, aqui nos trasladamos a una
reproduccion no de una sino de tres
ciudades. Por un lado Los Santos, con sus
mansiones y sus barrios marginales,
inspirado en Los Angeles. Por otro, San
Fierro, claramente basado en San Francisco.
Y por Gltimo, una ciudad repleta de nedn y
casinos que, obviamente, no es otra que Las
Vegas aunque aqui reciba el nombre de Las

ASUMANDO LAS OREJAS

Otros que tal vez podrian tener una segunda
oportunidad son el perrito y el conejito de
Sam & Max: Freelance Police. Después de
que LucasArts diera portazo a la secuela de
esta aventura grafica, los
implicados en su
desarrollo han
constituido un estudio
independiente y
aseguran que quieren
“revitalizar el género

LN

Venturas. de las aventuras a
La historia nos pondré de nuevo bajo la piel  Ia : partir de }:onocidas
de un protagonista (nico, esta vez apodado  El nuevo GTA también mostrara nuevas licencias”.

CJ (Carl Johnsan), que emprenderd un viaje  formas de aprovechar los efectos de luz.
para limpiar su nombre y proteger a los HER
suyos. Para hacerlo, nada como tomar el camino de las armas y el asfalto, pero esta vez con DES OF TOTAL AGE

o i " : : - Por aspecto,
el afiadido de que podrés visitar el gimnasio cuando te apetezca para mejorar tu fisico. T T Becte

i un Heroes

| of Might &
Magic. Por
intenciones,
un Jotal
War. Por

ACC! : 3 ] 2 2l titulo, The
HBI"UI‘BES Kings of the Dark Age, un juego disefiado

por Cateia Games que tendra estrategia por
turnos y batallas en tiempo real. Todo ello,
en la Edad Media y con un total de 17
niveles incluidos en la campana.

Hasta ahora sabifamos que Heliforces te enfrentard a demonios y seguidores de Lucifer,
y que iba a ser un titulo de accién en primera persona. Ahora, que ya hemos podido

o T verlq en
funcionamiento,
podemos adelantar

también que serd un &L VIEJO VERDE SE RETRASA

juego del estilo Serious La seccion de

Sam o Painkiller. Es noticias no quedaria
decir que el atractivo enterita si no

serd enfrentarse a acabara con algun
cientos de enemigos, y retraso. Esta vez, la
cuantos mas quepan victima es Playboy:
en la pantalla mejor. The Mansion, el

Debemos advertir que juego de gestion

la gente de Orion N’ picante en el que
Games no se esta encarnaras al

e cortando ni un pelo a magnate Hugh
i 4 ! la hora de representar Hefner. Si te pirran los conejitos, tendras
Lo mas probable es que lo que se oculta ahi se vuelva toneladas de sangre gue esperar a principios de ano.
en tu contra. virtual.
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La expansién de Battle Mages,
Sign of Darkness, viene cargadita
de novedades y con una cierta
vocacién de vuelta a los orfgenes
de la saga. Va a ofrecer cuatro
nuevas campanas y un héroe
finico para cada una de ellas, por
no hablar de la nueva raza
jugable, los no muertos, que
vendra cargada de un repertorio
de habilidades magicas. Ademds,
se estd trabajando en una serie de
mejoras en la interfaz y el sistema
de inventario, transiciones dia-
noche y condiciones climéticas
cambiantes. Ademds, las
unidades acumularan experiencia.

Ni te imaginas la de magia que va a aportar esta
expansion de Battle Mages.

GANADORES CONCURS0S

CONCURSD SHELLSHOCK NAM' 67

Mario Sobradillo Cubero, Valladolid - José Luis Alvaro Sierra, Leganés (Madrid) - Alejandro Martin
Belmonte, Mijas (Malaga) - Christian Warnazsky Pérez, San Sebastian - José lgnacio Ruiz
Fernandez, Jerez (Cadiz) - Sergio Montoya Méndez, Elche (Alicante) - Javier Rodriguez Maroto,
Comillas (Cantabria) - Francisco Javier Guillen Gil, Cehegin (Murcia) - Pablo Maguieira Salgado,
Pontevedra - Manuel Belenda Losada, Xinzo de Limia (Orense) - Mario Montes Mojonero, Vilanova
del Cami (Barcelona) - Ignacio Garcia Vital, Sevilla - Daniel Vilchez Asin, Zaragoza - Pilar Otero
Pérez, Marin (Pontevedra) - Enric Gimeno Vilanova, Catarroja (Valencia) - Alvaro Brea Ursa, Madrid
- [naqui Gonzalez Grifion, Mieres (Asturias) - José Manuel Bustarviejo Casado, Madrid - Luis Pedn
Jusio, A Corufia - Raman Lobato Garcia-Quismondo, Fuenlabrada (Toledo)

CONCURSO CODENAME: PANZERS

Juan Arrufat Pla, La Sénia (Tarvagona) - Jairo Gonzalez Ridaura, Sevilla - Michel Puertas Prieto,
Burgos - Encarnacion Sanchez Rodriguez, Olivares (Sevilla) - Juan Miguel Boronat, Alcoy (Alicante)
- Carlos Cascante Nasarre, Zaragoza - Ménica Pons, Andujar (Jaén) - Severo Alvarez Mera,
Mondariz (Pontevedra) - Juan Nevot Blanc, Monzén (Huesca) - Manuel Escriva Liorca, Valencia -
Francisco David Sanchez Urbano, Cérdoba - Ramén Marzo Genovés, Madrid - Tomas Gutiérrez
Cillero, Pereiro de Aguiar (Ourense) - José Dominguez Ribero, Barcelona - Pedro Jiménez Ribas,
Palma de Mallorca - Joan Morell Farrds, Barcelona - Fermin Pérez Del Palomar Ortega, Tudela
(Navarra) - Alfonso Peces Pedraza, Toledo - Margarita Mufioz Marguez, L'Hospitalet de Llobregat -
Manuel Gamez Vazquez, Badajoz

Pues si, tl también podrias ser colaborador de Game Live.
Buscamos gente con conocimiento y pasion por el mundo de los juegos,
habilidad para la escritura y ganas de pasarselo en grande.

Si estas interesado, envianos tu curriculum y un par de articulos breves
analizando algun juego reciente a gamelive@immpress.es.
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SIGUE LA ESCALADA

Como ya
anunciamos
el mes
pasado, el
nuevo Joint
Operations se

. apoda
Escalation y tiene Indonesia como
gscenario para el tiroteo. Ahora tenemos
también mas detalles, como que entre los
nuevos vehiculos habré helicopteros de
asalto, tanques e incluso motos de trial
para darte un garbeo por la selva. En breve
vera la luz.

i !‘m
RUNAS DESENTERRADAS
Human Head Studios ha
decidido dar una pequena
alegria a sus seguidores
liberando el codigo fuente de
Rune para que la gente haga
con él lo que le plazca. Te
recordamos que Rune era un
recomendable juego de accion
fantastico-medieval que
recordaba muy mucho a
Blade.

4Y TU QUE MIRAS?

Publicidad y
videojuegos
cada vez van
mas de la
mano. Lo
i Ultimo es el
: estudio
conjunto de Activision y la empresa de
andlisis Nielsen Entertainment para
evaluar el impacto de los anuncios
insertados en un juego (tamhién conocido
como product placement). El juego
empleado es Tony Hawk's Underground 2
y los conejillos de indias son un grupo de
jugadores entre 13 y 35 afios.

MONSTRUO PARCHEADD oy
Ya tenemos aqui el parche  [o w w®
1.1 para Doom 3. Esta

actualizacion ofrece

considerables mejoras al

juego de accion de id

software, especialmente en

el apartado multijugador.

Puedes encontrarlo en la

seccidn de parches de nuestro

DVD.
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L0S SIMS 2

LOS SIMS 2: EDICION ESPECIAL
DOOM 3

LOS SIMS: DELUXE

CALL OF DUTY: LA GRAN DFENSIVA
STAR WARS: BATTLEFRONT
WARHAMINIER 40.000: DAWN OF WAR
WORLD POKER CHAMPIONSHIP

CALL OF DUTY

LOS $IMS: MAGIA POTAGIA

LOS SIMS 2

boom 3

CHAMPIONSHIP MANAGER: TEVIPORADA 03/04
LOS SIMS: GIGALUXE

SHELLSHOCK NAM ‘67

WARHAMMER 40.000: DAWN OF WAR

CALL OF DUTY: LA GRAN OFENSIVA

STAR WARS: BATTLEFRONT

C3I: OSCURAS INTENCIONES

FINAL FANTASY Xi

NOTA: Estas listas corresponden a los juegos mas

vendidos durante el mes de septiembre.
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Estaba cantado que este mes el primer puesto
de las tres listas lo iba a ocupar la secuela
mas esperada del afio. Ninguna sorpresa,
pues, con Los Sims 2, Algo mas curioso es
que en EE.UU. el tirdn haya sido tan fuerte
como para colocar en menos de un mes una
edicion especial del juego en el segundo lugar.
De todas formas, el rasero con el que habra
que medir el éxito en ventas de Los Sims 2a
partir de ahora serd, inevitablemente, su
capacidad de permanencia en lo alto del

podio. Los proximos meses serdn quienes
dicten sentencia.

En cuanto al resto, la lista nacional vuelve a
estar dominada por los productos
econdmicos, que relegan a Doom 3 a una
(¢merecida?) cuarta plaza. Sacred,
Imperivim Il y Patrician I{I siguen viviendo
una segunda primavera gracias a la politica
de precios de FX, algo que de momento
parecen agradecer los compradores
espafioles.

VALORES SEGUROS

No lo dudes: estos doce juegos son lo mejor que encontraras en el mercado hoy por hoy
en cada uno de los generos. Puedes apostar por ellos casi a ciegas.

CALL OF DUTY
Puntuacidn; 9
Precio: 49,95 €
Editor: Proein
Telf: 91 406 29 40

FAR GR!
Puntuacion: 9§ 7
Precio: 49,95 € §5
Editor: meoﬂ
Telf: 91 640 46 00

TOURNAMENT 2004 FAE{
Puntuacion: 9 8
Precio: 4999 €
Editor: Atari

Telf: 91 329 42 35
www. unrealtournament com/ut2004

Una de alta competicion entre

(rce—]
CALEDUTY

www.caliofduty.com
Ef juego de accion bélica de corte

www.farcrygame.com
Una Isfa con accién a raudales vy

realista mas evolucionado. en fa que nada es lo que parece.  gladiadores galdcticos.
ESTRATEGIA
LOS SIMS 2 G5, HOMEWORLD 2 B ROME: TOTAL WAR [
Puntuacion: 9 Puntuacion: 9 Puniuacion: 9 |
Precio: 59,95 € B8, < Precio: 49,99 € | Precio: 49,95 €
Editor: Electronic Arls Editor: Vivendi Editor: Activision
Telf: 91 343 64 00 5# Universal f Telf: 91 490 15 80
7 Telf: 91 735 51 42 =
www thesims2.com www homeworld2.com www totalwar com

La puesta al dia del juego para
PC mas vendido de la historia.

Espectaculares y adictivos
combates espaciates en 3D.

-Imjmr_ I:ARHEHAS DEPORTES

La ya cldsica saga Total Waren
su entrega mads lograda.

TOCA RACE DRIVER 2 P TOP SPIN (53
Punm:nlﬁn 9k Puntuacién: 9 mr/r Puntuacién: 8
Precio: 29,95 € | Precio: 48,95 €| ~<c= cavens Precio: 4395 €
Editor: Planeta [ o * Editor: Codemasters [ Editor: Atari {;

DeAgostini .
Telf: 93 344 06 00 24
www.revistronic.com/games wvmmdmastammmmmwrmrz

La aventura del momento habla  Realismo sin precedentes. Una

Telf: 91 567 84 61 Telf: 91 329 42 35

T,

El mejor juego de tenis de la

con acento espafol. maravilla sobre ruedas. historia. Adictive y muy completo
R -mmm_ Pmmfﬂnwms
m n u am.ﬂ'.nn_wﬂas e
ANTIGUA REPUBLICA ROTRicS 2N Puntuwbn 9 1" mmm
Puntuacién: 9,5 Precio: 29,95 € Puntuacidn: 8
Editor: Proein § Editor: Ubisoft Precio: 9,95 €
Precio; 49,95 € Telf.: 91 640 46 00 | Editor: Ubi Soft

Telf: 91 406 29 40 bz Il ]
mmmumwmt www.pacific-fighters.com
Un mundo de posibilidades roleras El frente del Pacifico segin los
con licencia galdctica.

Telf: 91 640 46 00 _

Un torrente de diversion plata-
mejores creadores de simuladores. formera para todos los piblicos. -




En Game Live nos preocupamos por tu rigueza mental y de
espiritu. También por la riqueza de tu bolsillo. Por eso te
ofrecemos a continuacion la lista de los juegos més interesantes

que tenian prevista su llegada a las tiendas durante el mes de
octubre. Todo bien clasificadito, ordenadito y detalladito para que
tengas muy claro lo que vas a comprar (0 no).

FULL SPECTRUM &
WARRIOR
Puntuacion: 6,5

LA GRAN DFENSIVA

Puntuacién: 9
Precio: 29,95 €
Editor: Activision

HIDDEN & DANGEROUS:
SABRE SQUADRON
Puntuacion: 7

Precio: 19,99 €

Editor: Take Two

SHADE: WRATH 3
OF ANGELS W i
Puntuacion: N/D &
Precio: 35,95 €
Editor; Zeta Games

| TRIBES: VENGEANCE &
Puntuacion: 8
Precio: 49,95 € |
Editor: Vivendi

RED MERGCURY
Puntuacion; 6

LEISURE SUIT LARRY:
MAGNA CUM LAUDE |
Puntuacion: 6
Precio: 49,95 €

COLIN MCRAE §
RALLY 2005
Puntuacion: 9 |
Precio: 49,95 €

Puntuacion: N/D
Precio: 19,95 €

Editor: Atari :a f Universal Editor: Vivendi Universal |- Editor; Codemasters
www.atari.com/shadowops www. fribesvengeance.com www.ietsurasitlarry.com www.codemasters.co.uk/colinmerae2005
FORD RACING 3 [~ ATHENS 2004 FIFA FOOTBALL 2005 KELLY SLATER'S f==sos= =

Puntuacion: 8,5
Precio: 47,95 €
Editor: Electronic Arts

PRO SURFER |
Puntuacion: 7 §

P ke siares o 9
DR SURFER.

Precio: 49,95 €
Editor: Electronic
Arts

ha |

www.maddeﬂnflzuné.cum

Puntuacion: 6
Precio: 29,95 €
Editor: Codemasters

Editor: Virgin Play |sils. Precio: 19,90 £ -
e Editor: Nobilis Inérica e
www fordracingd.com vww fifa2005.ea.com wynw.activisiono2.com
MADDEN NFL 2005 MANAGER DE LIGA @ REAL MADRID GLUB TONY HAWK'S (==
Puntuacion: 9 PROFESIONAL 2005 PRO SKATER 4

FOOTBALL 2006 | 7y <+

Precio: 49,95 € [ X9
Editor: Codemasters f;

Puntuacion: 7 S8
ST ]

Precio: 19,90 € [eisizary
i

TONY HAWK'S TOTAL CLUB [

WAKEBOARDING

UNDERGROUND 2 MANAGER 2005 }; UNLEASHED
Puntuacion: 8,5 Puntuacion: 8 Puntuacidn: 6,5 § .
Precio: 49,95 € Precio: 29,95 € Precio: 29,99 € BT
Editor: Activision Editor: EA Editor: Activision E
vaww.activision.com/microsite/thug2 ww wakeboardingunleashed.com
EVIL GENIUS "'E ‘.’I-I.GENIUS KNIGHTS OF HONOR &= MEDIEVAL LORDS PORT ROYALE [
Puntuacion: 7 [ % Puntuacion: 7,5 |8 Puntuacién: 7,5 Puntuacién: 7 " Kouali
Precio: 49,95 € [lead Precio: 47,95 € ji% Precio: 29,95 € Precio: 19,95 € |
Editor: Vivendi ,‘} x Editor: Electronic [/ 48 Editor: Atari Editor: Friendware |8
Universal EJ‘ e Arts E?
www.nowevilareyou.com v knights-of-honor.net www.medievallords.com vww.ascaron.com/gb/gh_portroyale

ROME:

TOTAL WAR
Puntuacion: 9
Precio: 49,95 € §

SENTINELS
Puntuacion: N/D
Precio: 29,99 €

Editor: Nobilis Inérica | S

www.silentstorm-online.de

SPELLFORCE: E

PN
BREATH OF WINTER | 4 ‘
Puntuacién: 7,5 |

Precio: 29,99 €

Precio: 19,95 €
Editor: Planeta
DeAgostini

www.Isgames.com

STRATEGIC [
commano [

it |
Puntuacion: 7 M E

Precio: 19,99 € R L

Editor: Puntosoft FoREEees

Puntuacion: 5,5
Precio: 29,95 €
Editor: Zeta Games

www battlefront.com/index.htm

KULT: HERETIC [§
KINGDOMS
Puntuacion: 7,5
Precio: 44,95 €
Editor; Friendware 3

RISING TIDE C | D
Puntuacion: 7 {2
Precio: 19,99 € o
Editor: Puntosoft 0

on

www.warfleet.net

W20 / GAMELIVEPC



Entré en la industria del videojuego haciendo
musica. Y abandoné hace unos pocos meses
la compaiiia que le hizo famoso. Su figura se
asocia al éxito mds rotundo. Y en el sudeste
asiatico es tratado como una siper estrella.

Con ustedes, Bill Roper.

a lo dijimos hace un pufiado de

meses en esta misma seccion:

no es muy habitual que la pren-

sa generalista ceda un sitio en

sus paginas para hablar de
desarrolladores de videojuegos. En aquella
ocasidn nos referiamos a Will Wright. Pues
bien, toca repetir arranque. Porgue lo que
en su dia aplicamos al padre de Los Sims
se puede extrapolar a Bill Roper.

Este personaje de aspecto bonachén y
sincero, con cierto aire de persona a la
que puedes contar todas tus miserias, se
ha ganado un sitio en las péaginas de dia-
rios tan sesudos como el Wall Street
Journal. Porque Bill Roper no fue sdlo
parte visible de una de las desarrolladoras
con mds importancia del planeta, Blizzard,
sino que también es el ejemplo perfecto de
cémo una empresa de videojuegos puede

Un
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3O Gue No esté |
trabajado hasta en sus mas
intimos detalles.

»BILL ROPER

PROFESIONAL IR '
MULTIUSOS

3

convertirse en multina-
cional con heneficios 4}?
millonarios. 4‘\

Roper entrd en el
mundillo del video- ®
juego por una puer- ‘
ta tan poco habitual
como lo es la masica; '

“Comencé mi carre-

ra en Blizzard,

poniéndole misica

a Blackthorne. Después,

me dediqué a ponerle voces a

la demo de Warcraft: Orcs &
Humans'.

Por aquel entonces, el trabajo de Roper
dentro de la desarrolladora californiana no
pasaba de ser una mera colaboracion exter-
na, pero en agosto del 1994 le ofrecieron
que se integrase en la platilla. “Para mi fue
una grandisima noticia”, recuerda. “Me pare-
cia un trabajo interesantisimo y estaba dese-
ando hacer més cosas para ellos”.

Chico para todo
A partir de entonces, Roper se convirtié en la
cara visible de Blizzard, el hombre al que
todos los medios de comunicacion se diri-
gian para conocer nuevos detalles sobre
cualquier proyecto que afrontasen los desa-
rrolladores. “Mis tareas han sido de lo més
variadas”, declara Roper. “Trabajar en Blizzard
me dio la oportunidad de ocuparme de todos
los aspectos del disefio de videojuegos. Eso
sin tener en cuenfa que pude colaborar con
los mejores profesionales de la industria”.
Como ha dicho, hizo la misica de
Blacktrone; tareas de produccion, doblaje y

documentacién en la primera parte de
Warcraff, disefio, narracién y doblaje en su
secuela... Los quehaceres de nuestro hombre
se multiplican a medida que crece la impor-
tancia de Blizzard. De hecho, Roper ha parti-
cipado en todos los grandes proyectos de la
desarrolladora (a saber, Warcraft, Diablo y
StarCraff).

Puede que por eso la noticia de que Roper
abandonaba Blizzard salt6 en los medios de
comunicacion del sector como una bomba
de relojeria. A dia de hay, no se saben a cien-
cia cierta los motivos. Y como suele ocurrir
en estos casos, la rumorologia se mezcla con
la realidad. El motivo més |6gico sefiala a los
crecientes conflictos entre Blizzard y Vivendi
a causa del control creativo de los juegos.
Sea como sea, Bill Roper seguird dando que
hablar. No en vano, ya ha fundado una nueva
empresa, Flagship. “Ya estamos trabajando
en un nuevo juego”, declara un entusiasta
Roper. “Y os aseguro que dard que hablar”. Y
viniendo de quien viene la frase, nosotros
nos lo creemos.



Nuevos graficos en 3D que son

tan adictivos como el propio juego. , \'
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PEQUENOS

GRANDES
UEGOS

15 joyas recientes
que pasaron
desapercibidas

Hay tanto por jugar y tan
poco tiempo para hacerlo
que no es extrano que se nos

acabe pasando por alto
alguno de esos juegos que
de verdad valen la pena. Hay
pequenas grandes joyas
del software ludico que
pasan desapercibidas
injustamente por falta de fe
de sus distribuidores, por
llegar en el momento
equivocado o por otras mil
razones. En muchos casos
aun estas a tiempo de darles

una segunda oportunidad.
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ivimos en la era del consumo

rapido, de la cultura basura y

del aqui te pillo, aqui te mato.

Esta predileccion por lo inme-

diato, lo superficial y de diges-
tion facil ha afectado a los juegos. Poco a
poco, los géneros mas cerebrales y laborio-
s0s han ido cediendo paso a férmulas més
directas, manejables y asimilables, que se
pueden consumir en un periodo corto de
tiempo y sin traumas. Parece que los jue-
gos de mas de 20 horas de duracion tienen
las horas contadas, principalmente porque
nadie estd dispuesto a invertir tanto tiempo
en un Gnico titulo si ello implica renunciar a
otras espléndidas novedades de esas que
tanto brillan en las estanterias.
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BLAIR WITCH VOL.1
Rustin Parr

GENERO: Aventuras
DESARROLLADOR: Terminal Reality
ANO: 2000

Rustin Parr es uno de los escasos ejem-
plos de una licencia cinematografica que
dalugar a un gran juego. Siguiendo la este-
lainiciada en 1992 por Alone in the Dark, el
Juego de Terminal Reality ofrece elementos
tradicionales de aventura, investigacion,
exploracion, resolucion de puzzles y una
buena dosis de accidn. Con todo, lo que
hace (nico a este juego es la manera en la
que los desarrolladores utilizaron las nue-
vas tecnologias (sonido envolvente,
sombras en tiempo real) para crear una
experiencia amenazadora y apabullante.

AMERICAN MCGEE’S ALICE

GENERO: Accidn - DESARROLLADOR: Rogue Entertainment - ANO: 2000

Desde esa pelicula pornografica de 1982 llamada Alice in Wanderfand, nadie se habia atre-
vido a aportar una vision tan original ¢ irreverente del mundo del escritor britdnico Lewis
Carroll. Todos los elementos del libro original siguen en Alice: los naipes-soldado, el Conejo
Blanco, la Reina de Corazones... S6lo que en un contexto visual tnico, parecido al de las
peliculas de Tim Burton, y con una mecanica de juego que mezcla accion en tercera perso-

na con la resolucion de complicados rompecabezas.

z ‘,-:.:‘.':asi 4, i & . &% BT
INDEPENCE WAR 2
Edge of Chaos

o it

A NACHRONOX

GENERO: Estrategia
DESARROLLADOR: Munbo Jumbo
Afi0: 2001

GENERO: Simulacion
DESARROLLADOR: Particle Systems
ANO: 2001

GENERO: Rol
DESARROLLADOR: lon Storm
ANO: 2001

En su momento lo describimos como un
juego “épico de combate, estrategia en
tiempo real y sangrienta accién en un
mundo fantastico en tres dimensiones”.
Tres afios después, la tercera entrega de
la saga Myth sigue pareciéndonos un
juego rematadamente bueno, tanto por
lo atractivo de una mecénica pausada y
cerebral tnica en el mercado, como por
lo sublime de una ambientacion medie-
val/gética/méagica que toma prestados
algunos elementos de la obra de Tolkien.
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Digno sucesor del primer Independence
War, uno de esos grandes juegos para
PC que paso desapercibido en su dia a
los ojos del gran publico. Aun cuando
Independence War 2 es, probablemente,
el mejor juego de ciencia-ficcion desa-
rrollado en compatibles, sus cifras de
ventas no pasaron de lo anecdotico.
Clasico e imprescindible, supo conjugar
en si mismo elementos de simulacion
(los mas) con otros importados de la
estrategia, la aventura e incluso el rol.

Otro de los titulos malditos de una
desarrolladora que parecfa especializa-
da en ellos: lon Storm. Supuestamente
destinado a que Tom Hall, desarrollador
de éxito, se diese un bafio de multitu-
des, el juego, a ojos de la mayoria, no
llegd a cumplir las expectativas des-
pués de dos afios de retraso. Juego de
rol futurista y de particular discurso,
Anachronox bebia de las fuentes de la
saga Final Fantasy. Lo mejor, sin duda,
su elaborado guién y lo plausible de su
atmasfera futurista.
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GENERO: Aventuras
DESARROLLADOR: Core Design
ANO: 2001

Como en un ménage a trais, aqui partici-
paban todos. Creado por los padres de
Tomb Raider, Project Eden ha sido uno
de los pocos juegos que hicieron reali-
dad eso de hacer uso de las caracteristi-
cas de varios personajes para avanzar en
la aventura. El juego desbordd los cli-
ches de la aventura en 3D para servir
exacto equilibrio entre accion frenética y
puzzles. Original y, sobre todo, variado en
su planteamiento, suponia un reto para &l
jugador en cada una de sus fases.

JOSTILE WATERS

BATTLE REALMS

GENERO: Estrategia - DESARROLLADOR: Liguid Entertainment- ANO: 2001

GENERO: Estrategia
DESARROLLADOR: Rage Software
ANO: 2001

Ed del Castillo firmé uno de los pocos juegos de estrategia en tiempo real que pretendian
hacer evolucionar al género. Se plegd a |as reglas de la estrategia, pero aderezdndola con
conceptos nuevos. Por ejemplo, prescindia de la figura del aldeano como mero pedn y
lo convertia en pieza fundamental del desarrollo del ejército. Mucho antes que la saga
Warcraft, Battle Realms hizo un inteligente uso de las 3D usandolas como algo mas que
un mero elemento decorativo.

Juego que entraba por los ojos. En su
dia, Hostile Waters dio un paso muy
importante al recrear una atmdsfera de
corte fantdstico y exponerla ante el
monitor con todo lujo de detalles.
Aparte de [o jugoso de todas sus misio-
nes (cada una de ellas, un reto que
superaba al anterior), Rage construyo
una ambientacion tan extrafia como
hipnotica en la que uno manejaba vehi-
culos lisergicos armados con micro-
chips que alojaban el alma y conoci-
mientos de soldados de élite muertos
en combate. Ahi es nada.
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Z ANZARAH ARCANUM
The Hidden portal Hechizos y engranajes
GENERO: Aventuras GENERO: Rol

DESARROLLADOR: Funatics Software
ANO: 2002

DESAHROLLADDR: Troika Games
ANO: 2002

Mezcla en un mismo recipiente los ele-
mentos narrativos de Michael Ende, las
preciosistas ilustraciones de Brian Froud
y la adictiva mecdnica de la saga console-
ra Pokémony obtendras algo muy pareci-
do a Zanzarah. ¢El objetivo? Capturar la
mayor variedad de hadas posible. ¢Como
lograrlo? Explorando el entorno a la
manera y usanza de 7omb Raidery parti-
cipando en furiosos combates en primera
persona que poco tienen que envidiar a
los de Unreal Tournament. Todo ello, sin
una sola gota de sangre.

De acuerdo, tiene el aspecto de un juego
de principios de los 90 y su curva de difi-
cultad es excesiva. Pero ese par de pro-
blemas no debe hacernos olvidar que se
trata de uno de los mejores juego de rol
jamds creados. El guion es intrigante, ori-
ginal y viene acompafiado por un montdn
de aventuras secundarias. Ademas, supe-
ra con creces a juegos como Baldur's
Gate o lcewind Dale en lo referente a did-
logos, libertad de movimientos, creacidn
de personaje y compaortamiento de los
personajes no jugadores.



GENERO: Estrategia
DESARROLLADOR: Nival Interactive
ANO: 2002

GENERO: Rol
DESARROLLADOR: Piranha Bytes
ANO: 2002

Galactic Circus Games

A pesar de todos los juegos que han
contemplado estos cansados ojos,
Etherlords tiene el dudoso honor de ser
uno de los mds dificiles. Siguiendo la
estela de productos como Heroes of
Might & Magic, 1o pone a uno al mando
de un ejército de extrafas criaturas,
disefiadas con tanto gusto por la varie-
dad como por el delirio fantastico.
Buenos gréficos y enormes posibilida-
des estratégicas. El sistema de comba-
te se implemento dentro del juego a la
perfeccion.

SILENT STORM

GENERO: Estrategia
DESABHULU\DDR: Nival Interactive
ANO: 2003

He aqui un perfecto ejemplo de que la
estrategia por turnos de marcado com-
ponente tactico todavia tiene muchisi-
mo que decir. A pesar de situarse en un
conflicto tan explotado como lo es Ia
Segunda Guerra Mundial, Silent Storm
supera el examen con nota. Una enor-
me documentacion, gran variedad de
decisiones y arsenal y un argumento
que, por extrafio que parezca, se acer-
ca bastante mas al thriller que a la recre-
acion de batallas histéricas. Heredero
directo de X-COM, del que calca su siste-
ma de combate.

Las apariencias engafian. A pesar de su
aspecto, Gotfic quedaba a afios luz de
ser un juego de accion. Més bien resulta-
ba rol puro y un juego de gran compleji-
dad, aunque no por ello inaccesible.
Pequefio clasico del género, el juego de
Piranha Bytes construia en un pufiado de
Iineas de cédigo un mundo vivo gue nada
tenfa que envidiar a universos virtuales
en constante evolucion como los de
EverQuest. Superados los problemas de
exigencias técnicas, Gothic se juega hoy
como nunca: & un paso de la perfeccion.

GENERO: Esirategia
DESARROLLADOR: Eugen Systems
ANO: 2002

*REEDOM FORCE

Siguiendo la finea marcada en su dia por
juegos como Z: Steels Soldiers o Ground
Control, la obra de Eugen Systems ofrece
una desquiciante amalgama de accion
frenética y estrategia baja en calorias.
La clave para vencer no reside en acu-
mular la mayor cantidad de recursos
posible (de hecho, no los hay), sino en
aprovechar, en beneficio propio, la
peculiar fisonomia de cada escenario y
en capturar antes que el rival los gene-
radores de unidades.

Género: Estrategia - Desarrollador: Irrational Games - Afio: 2002

Tu juego, sobre todo si te gustan los cdmics de Marvel y DC. O la estrategia. O el rol. O, sim-
plemente, si lo tuyo son las cosas bien hechas. Si en 2002 se hubiese entregado un premio
Nobel a Ia originalidad virtual, Freedom Force lo hubiese ganada de calle. Superhéroes deli-
rantes en un videojuego que flirteaba con varios géneros. Jugado hoy en dia, sigue conser-
vando toda su fuerza, Confirma a Irrational Games como una compafiia de geniecillos a l0s
que no se debe perder la pista.
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Por G. Masnou

4
Suyos fueron algunos de los mementos mas memor&iﬂa‘é K
del pasado 2003. Ahora, tan solefurangdesgués de
Las Arenas del Tiempo, el principe mas ¢éleb ‘@,
mundo del PG regresa con £/ alma del guerrero ﬁ 19,
aventura continuista; vibrante y tenebrosa que dara® 7%
mucho que hablar durante los préximos meses.

GAME LIVEPC 38




epaso la lista de los discos mds
vendidos en Espafia y un escalo-
Y frio de horror me sacude la colum-

na vertebral: La Oreja de Van Gogh,
Andy & Lucas, Evanescence y Hombres G se
han encaramado a los primeros puestos. Mora-
leja: no siempre lo mejor es lo que més vende.
En este mundo de dobles morales, falsas espe-
ranzas e idolos de cartén piedra, mas vale un
buen agente y una promacién de campeonato
que un quintal métrico de talento. Hace ya
muchos afios que casi todos nos resignamos
aque las cosas son asi. Y acomprar sélo lo que
mas insisten en vendernos.

Por supuesto, esta regla también es aplica-
ble al mundo de los videojuegos. Mientras que
juegos de la calidad de Arcanum: Hechizos y
engranajes o Independence War 2: Edge of
Chaos acumulan polvo en las estanterias, otros,
como Enter The Matrixo CS/, se venden de for-
ma obscena a pesar de su mediocridad.

Por suerte, hay excepciones. Prince of Per-
sia: Las Arenas del Tiempofue una de ellas. Los
mds de dos millones de copias vendidas hasta
la fecha hacen justicia al mejor titulo de aven-
turas del pasado 2003. El titulo desarrollado por
Ubisoft Montreal rehabilitd de un plumazo tan-
to una licencia que llevaba en coma profundo
desde el mediocre Prince of Persia 30 como un
género que parecia coto exclusivo de la saga
Tomb Raider. Segin Bertrand Helias, produc-
tor de Ubisoft Montreal, la cuarta entrega de
Prince of Persiasupuso un hito en la historia de
la productora francesa “tanto en términos de
premios concedidos por la industria y los medios
especializados como por la excelente acogida
que tuvo por parte del piblico”.

Como apenas han pasado 300 dias (mds o
menos) desde la publicacion de Las Arenas def
Tiempo, seria de ilusos esperar de £/ alma de/
guerrerouna pequefia revolucidn. Primero, por-
gue no ha habido tiempo material para realizar
tal hazafia. Y segundo, porque es l6gico que los
desarrolladores se hayan centrado en lo que
mejor resultado podia darles: pulir los escasos
errores que presentaba la entrega anterior.

La mayoria de criticas negativas que reci-
bi6 Las Arenas del Tiempo se centraban en un
sistema de combate que, a pesar de su inne-
gable plasticidad, resultaba algo moné6tono y
reiterativo. Habia que luchar con demasiada
frecuencia y los combates se planteaban de
forma demasiado mecanizada y previsible
(siempre después de una pequefia dosis de
plataformas), dando al traste con cualquier
atisho de sorpresa. En Ef alma del guerrero,
las trifulcas seguiran teniendo mucho prota-
gonismo, incluso mas que en Las Arenas de/
Tiempo, pero ahora estardn mucho mejor inte-
gradas en el desarrolio del juego y ofrecerdn
una mayor variedad de posibilidades.

Pequefios retoques

Para que ello sea posible, los desarrolladores
han creado un nuevo sistema llamado Free-
Form Fighting System que va a dar una orien-
tacion inédita al género de lucha. Nos lo cuen-
ta Bertrand Helias: “Este sisterna da a los
jugadores plena libertad para destruir y exter-
minar alos enemigos segun su propio estilo. El
principe podra ejecutar varios combos y ata-
ques especiales, ya que el 4rbol de combate es
rico en posibilidades. Ademas, varios elemen-
tos del entorno proporcionaran a los jugadores
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'EL ORIGEN DE TODO

La frama de El alma del guerrero arranca pocos aiios después de la
conclusion de la anterior entrega. Una criatura mistica, llamada
Dhaka, persigue a nuestro principe con el objetivo de eliminarlo. ;El
motivo? Devolver el equilibro al universo, que se perdio cuando el
inmaduro principe comenzd a manipular a su antojo las Arenas del
Tiempo. La inica forma de que el protagonista recupere el conirol de
su vida pasa por que retroceda en el tiempo, se dirija hasta el lugar
donde empezo todo (la Isla del Tiempo) e impida que las Arenas

lleguen a ser creadas.

gran variedad de opciones para ejecutar movi-
mientos letales: giros mortales alrededor de
columnas, uso de cuerdas, cortinas... de forma
que damos mayor fuerza y velocidad a cada
movimiento”.

Cambio estético
Otro punto a mejorar era el del efecto de las Are-
nas del Tiempo. En la anterior entrega, éstas se
podian utilizar (nicamente para ejecutar tres o
cuatro ataques especia-
les o retroceder unos

tiempo. En cambio, en £/
alma del guerrero el fac-
tor tiempo tendré efectos
directos en el desarrollo
de la partida y la resolucion de muchos proble-
mas. De hecho, algunos puzzles se basaran en
la posibilidad de viajar en el tiempo. Al igual que
sucede en juegos como Day of the Tenfacle o
Shadow of Destiny, si til o cualguiera cambia
algo en el pasado, eso tendrd consecuencias en
el presente. “Si creas un agujero en el pasado,
habras dejado abierto un nuevo acceso en el
presente. Es s6lo un ejemplo, los puzzles serén
mucho mas complejos”, explica Bertrand Helias.

P

ENERO: Accidn/Aventuras
DESARROLLADOR: Ubisoft Montreal
EDITOR: Ubisoft

DISPONIBLE: Diciembre
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Puede que £/ alma del guerrera haya per-
dido el factor sorpresa con el que si con-
taba |a anteriar entrega, pero eso poco
importa cuando lo que aguarda, a la vuel-
ta de la esquina, es una version mejorada
de la mejor aventura de accion que existe
adiade hoy para PC. ;0 es que a ti si que
te importa?
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Los desarroliadores han
pocos segundos en el cpaado Un impresionante
elenco de rivales con
distintas habilidades

El equipo encargado de desarrollar £/ alma
del guerrero esta formado por un total de 50
profesionales. De ellos, Gnicamente una quin-
ta parte trabajaron en la primera entrega. Mien-
tras que en esa version del clasico la méxima
preocupacion de los desarrolladores fue crear
una tecnologia multiplataforma moderna, una
animacion del principe fluida y una mecanica
stliday solvente con el fin de resucitar una licen-
cia muerta, el trabajo de esta secuela se centra
especificamente en dotar
de un nuevo aspectoy una
nueva atmasfera el uni-
verso de Prince of Persia.

Basicamente, en el
juego de Uhisoft Mon-
treal nos encontraremos
con dos tipos de atmésfera muy diferentes. En
el presente, todo estard destruido, ruinoso,
cubierto de raices y vegetacion. Para potenciar
la sensacion de tristeza, ansiedad y desola-
cidn, los desarrolladores han recurrido a una
paleta basada en colores grises, azules y

LN - - : ~

Se podran utilizar algunos elementos
del escenario para ejecutar atagues.

En apenas un ano el principe ha
mejorado macho sus hahilidades.
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Los enemigos de mayor tamafio requeriran de un trato especial.
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marrones que dan al entorno un aspecto aja-
do y decadente. En el pasado, en cambio, nos
encontraremos con un entorno fisico muy
similar al de la primera entrega, con escena-
rios lujosos y coloristas, dignos de la Persia
de aquella época. Dado que la mayoria de la
accidn se desarrollard en el presente, podemos
afirmar que, en conjunto, £/ alma del guerrero
vaa ser un juego mas sombrio y mas “de linea
adulta” que Las Arenas del Tiempo.
Evidentemente, no faltard a la cita aquello
que se presupane que debe ofrecer toda bue-
na secuela, empezando por un nuevoy exten-
soarsenal de armas. En £/ alma del guerrero,

MATERIAL
DE DEFENSA

SRR

Existen cinco tipos distintos de armas.
Es importante que experimentes con
ellas y compruebes qué efectos tienen
sobre cada uno de los enemigos. Cada
arma genera un estilo de lucha distinto
y permite ejecutar una serie de ataques
especiales.

El principe

puede

manejar dos espadas simultdneamente.
Aungue duran poco, podras hacerte con
decenas de modelos distintos.

Son unas

armas
tremendamente lentas de manejar,
aunque a cambio infligen un daio
considerable a los enemigos.

Lentas de

manejar y

de dafio medio, las mazas van de
perlas para empujar a los enemigos a
varios metros de distancia.

::: | Infligen poco
e dano, pero

aparecen en cantidades industriales y

pueden ser lanzados a una distancia

considerable.

Un auténtico

misterio que

no podremos

desvelar

hasta que contemos con la versidn
completa en nuesiras manos.
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el principe poseerd la habilidad de manejar dos
armas simultaneamente. En esencia, sus jugue-
tes bélicos van a ser de dos tipos: armas indes-
tructibles que llevards la mayor parte de la
aventura y otras que inicamente soportaran
un nimero limitado de golpes y que, mayori-
tariamente, serdn las que quites a los enemi-
gos muertos. En funcién de la combinacion de
armas que se elija, el principe utilizard una u
otra estrategia de lucha.

Enemigos de nivel

Para lograr unos combates mas profundos,se
ha creado un impresionante elenco de rivales
con distintas habilidades y comportamientos
personalizados. De esta forma, “forzamos real-
mente al jugador a desarrollar una nueva estra-
tegia para cada enemigo y a explotar todas las
posibilidades del Free-Form Fighting System”,
apunta Bertrand Helias.

Sobre los nuevos escenarios, Helias se limi-
ta a decir que “la direccién artistica se propu-
S0 crear muchos espacios diferentes para que
la experiencia fuese més fresca y hubiese més
alicientes para progresar”. Asi, irds “a la entra-
da de la fortaleza, a la sala del trono, al jardin,
alatorre mecanica, a las cuevas sagradas...”.

El curriculum de Ubisoft Montreal es lo bas-
tante respetable (Splinter Cell, Myst IV: Reve-
lation, Rainbow Six 3: Raven Shield) como para
que les demos un casi incondicional voto de
confianza. Por poco que logren pulir y reani-
mar la férmula de Las Arenas del Tiempo, a
buen seguro que acaban creando uno de esos
juegos que marcan época.

Las librerias de DirectX 9 ian
permitido una notable mejora grafica.

Esta guinta entrega sera mas adulta,
mas violenta, mas espectacular. Mejor.

La mayoria de escenarios tendran un
tono oscuro y poco acogedor.

El principe poseera la t:apacldad de manejar dos armas srmultaneamente
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Pues si, en Electronic Arts parecen decidido

aprovechar el tiron comercial de su juego de coches
tuneados. Es l6gico, estamos ante un fenomeno que
cada vez arrastra a mas aficionados, fanto en las
carreteras como ante la pantalla del ordenador. Cuidado,
que puedes acabar con un teclado verde fosfrito.
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 UNDERGRT

UL

n servidor se declara un tanto sor-
prendido por la que se montd con
) el NFS Underground original. Es
" hasta cierto punto 16gico que nos
dejemos llevar por la moda o las tendencias
cinematograficas, musicales y demas, pero
tampoco es plan que eso nos haga perder el
mundo de vista. Para alguien que habia ado-
rado con toda el alma las viejas encarnaciones
de Need for Speed, leer a esas alturas que
Underground era el primer juego de la serie
que valia la pena resultdé un poco indigesto.

Y no es que piense que NFSUTuera un mal
juego. Sélo que no
era mejor de lo que
fueron la inmensa
mayoria de los NFS
anteriores en sus res-
pectivas épocas, nada
més. Y teniendo en
cuenta el casi clénico parecido de NFSU2a su
inmediato antecesor, cabe suponer que
podremos decir lo mismo ahora.

Por ahora, ;qué tenemos?

Tenemos un juego estupendo. Se conserva el
motor gréfico, los coches, los tipas de carre-
ray las posibilidades de personalizacién mecé-
nica y tunera del original. Pero aparte de eso,
hay mucho mas. Mas de eso mismo que ya se
esperaba, pero al fin y al cabo, mas.

Contar4 con los mismos graficos, pero en
un entorno nuevo. Si ese entorno es muy dife-
rente al del primer NFSUes algo que par aho-
rano te contaremos, entre otras cosas, porque
no hemos podido ver la totalidad del juego. Lo
que si podemos adelantarte es que, una vez
mas, predominaran los escenarios nocturnos

El escenario sera una sola
ciudad, de proporciones
gigantescas, dividida en

cinco grandes harrios

y enormes. El drea global de juego se dividira
en cinco distritos distintos, cada uno con un
estilo y aspecto diferente, y se han afiadido
algunos coches nuevos, siempre de marcas
reales como Citro&n o Mitsubishi, que suma-
dos a los del titulo anterior alcanzaran un total
de més de 30 (lo que tampoco es mucho, a
decir verdad).

Respecto a los estilos de carrera, se afia-
dirdn tres nuevos, aunque por lo que hemos
visto, parece que los mds interesantes y
caracteristicos continuaran siendo los del
primer NFSU. En cualquier caso, el punto
fuerte del juego vol-
verd a ser la perso-
nalizacion mecénica,
las mejoras en el
funcionamiento y el
aspecto del coche,
los vinilos decorati-
vos y ese largo etcétera que puedes imagi-
nar sin problemas. Més del doble de piezas
que personalizar, lo que se traduce en un par
de billones de configuraciones posibles...
mds o0 menos.

No. Tal vez no haya grandes mejoras, pero
desde luego si que hay diferencias. Insistimos
en que el escenario va a ser completamente nue-
V0, aunque se parezca muchisimo a los de NMFSU.

En esta ocasién, se tratara de una sola ciu-
dad, de proporciones gigantescas, dividida
{(como deciamos) en cinco grandes barrios
unidos por una serie de calles y carreteras
(como en las ciudades de GTA o Mafia).
Partiendo de esta ciudad como base, se estdn
introduciendo ideas que no aparecian en el
primer NFSU, como la utilizacién de la ciudad
amodo de descomunal mend interactivo. Si,

El ambientillo tuning se respirara en cada paligono.
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Si el primer NFSU vino al mundo siguiendo la estela de las peliculas de coches que
pasaron por el cine poco antes (A fodo gas), éste no podia ser menos. De nuevo, una
ensalada de ideas que tamhién pueden verse en otros lugares.

-

. ﬁ i
Tanto los coches

como las carrerasy :. ‘w
la escenografia de
NFSU2vuelven a

e -
B
parecer sacadosde —

las dos entregas de A fodo gas.

¥ El barrio estilo
Chicago y algunos
aspectos de los
meniis son
parecidos a los de
BurnOut 3, que no llegara a los PC.

exacto, como en Juiced. T vas por ahi tan
campante con tu coche, encuentras una con-
centracion, te acercas y te apuntas a correr.
Si el nivel del barrio es muy alto y pierdes,
haberlo pensado mejor. Pero si ganas, mejo-
ras tu reputacion, obtienes dinero, puedes
comprar piezas o nuevos coches... Ya te con-
tamos todo esto en el avance de Juiced hace
un par de meses, de modo que no nos alar-
garemos mas de lo necesario.

La presentacion de [as canciones en pan-
talla cada vez que Se pasa de una a otra zona
también confiere un aspecto mas dindmico
al juego. EA ha tomado esta presentacion
como nuevo estandar para muchos de sus
titulos desde el ya lejano BurnQOut3. El caso
es que jqueda francamente bien! Aparece en

D)
NERD: Carreras
DESARRBLLABUR EA Canadé

ED Electronic Arts
BISFUNIBLE Noviembre

R

—

TRl DECIIMAC!

Méas tuning y mas espectaculo que nun-
ca, pero con el maximo cuidado para no
estropear lo que ya funcionabay no “alie-
rar la experiencia”. Si el primer Meed for
Speed Underground fue todo un éxito de
ventas, l6gico es que su secuela apueste
por la continuidad y que se centre én apor-
tar nuevos alicientes, 4no?
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El uso de la ciudad
entera como menli  —
es una idea que
tambien utiliza

Juiced, retrasado

hasta el proximo verano.

:

e
.

La reutilizacion del
motor grafico y los
coches (con algunos
nuevos), puede
- hacerte dudar a
veces de a qué NFSU estas jugando.

pantalla el logotipo de EA, se despliega hacia
la derecha el titulo y el autor del tema, y de
nuevo se repliega y desaparece. Es casi como
estar viendo la MTV.

Y no creas que los temas, grupos o solistas
que disfrutards van a ser moco de pavo, no. Te
recordamos que Electronic Arts montd su pro-
pia discografica hace algdn tiempo y tiene los
derechos de copyright de todas sus canciones.
Dicho de otro modo: todo es gente famosa que
ya conoces de antes, pera con temas exclusi-
vos para los juegos de EA. Y claro, eso de que-
mar neuméticos con el remake que Snoop Dogg
ha hecho del Riders on the Storm de los Doors
exclusivamente para el juego tiene su punto.
iSnoop Dogg, nada menos!

¢Algo exclusivo para PC?

Que sepamos por ahora, no. Pero si que habra
algo exclusivo para el mercado europeo en
general (en las versiones de todas las plata-
formas): EA promete incluir coches caracte-

A diferencia de las de la competencia,

las carreras seguiran siendo nocturnas.

Brooke Burke, actriz britanica de moda,
sera esta vez tu guiaespiritual,

Ludopatia: si pintas un poquer de ases
en el coche, ganaras mas carreras, ;no?

risticos para cada region del planeta. Vamos,
que el juego americano contard con vehicu-
los que no veremos aqui, y viceversa.
Probablemente eso se traduzca en que
ellos podran disfrutar de cacharros tan dese-
ables como Corvettes de (ltima generacion
mientras nosotros nos tendremos que con-
formar con un Peugeot 306 de tres al cuar-
to, pero en fin, no se puede tener todo. O
se da exclusividad o se da potencia, y en
este continente nunca hemos tenido ambas
cosas en un coche que no fuera Porsche o
Ferrari, dos marcas que no aparecen en el
juego. Asf que... na llores, hombre. Con lo
bonito que es tu lbiza, casi tan potente como
una minipimer... Pero si para ti la vida no
empieza a tener sentido hasta que no has
traspasado la barrera psicoldgica de los 300
caballos., recuerda que en NFSUZ encon-
trards también los vehiculos del titulo ante-
rior. Comprate otra vez ese Toyota Supra
que te gusta y tunéale hasta el cenicero.

Qué chica tan mona... ;El que gana se
la lleva a casa o eso esacoso virtual?
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Por X. Pita

a nostalgia vende. Lo hace en el
mundo del cine a través de cien-
tos de peliculas “generacionales”
y en el de la mésica via dinosaurios
del rock que regresan a los escenarios. Tam-
bién funciona aqui, en el videojuego.
Pirates! aprovecha su condicion de titulo cla-
sico. Es mds, por aprovechar, hasta aprovecha
el nombre del autor que se esconde tras el jue-
go, Sid Meier, un tipo que vende juegos par si
solo pero que {seamos justos) también evoca
tiempos pretéritos y supuestamente dorados.
El juego no oculta su condicién de remake.
Concebido como la puesta al dia de un titulo de
idéntico nombre y que salid a la venta en 1987,
Pirates! pretende ahora recuperar el terreno per-
dido. Y lo hace esgrimiendo idénticos argu-
mentos: sencillez y mezcla de géneros.

Con diez cafiones por banda
Lo dicho: la versin del juego a la que hemaos
tenido acceso deja una cosa clara: que el

Estrategia/Rol
Firaxis

Atari
Noviembre

DESARROLLADOR:
E

DISPONIBLE:

TRl DECIINACH!
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Preparate para la puesta a punto del cla-
sico de turno'y para el regreso de un nom-
bre que suena a leyenda: Sid Meier. Como
esperabamos, se trata de unjuego de pira-
tas con todas las de la [ey. Dinamico, sen-
cillo y repleto de aventuras. Una a priori
interesante mezcla de rol, estrategia e
incluso accion.
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Sid Meier's

PIRATES!

Vuelven Long John Silver, el parche en el 0jo, el ron y la pata
de palo. Puede que los juegos de piratas te hagan pensar en
épocas pretéritas, pero éste tiene todas las papeletas para
convertirse en un producto actual, moderno y tan divertido

como su predecesor.

equipo de Firaxis abandonara cualquier tipo
de complicacion y vestira a su juego con el
traje de la sencillez. Todo es sumamente intui-
tivo. Manejar tu barco serd tan facil como
hacer clic derecho para que se mueva o apre-
tar el botdn del raton para que se desplace a
mayores velocidades.

¢ Pero de qué va Pirates!? Lo has adivina-
do: de ser el mejor y més eficaz pirata de los
siete mares. Esto implica que deberds afron-
tar misiones de abordaje o escolta, recorrer
las infinitas tabernas de los puertos en bas-
queda de informacién o trabajo, vender tu
nave para poder comprarte otra mejor, enfren-
tarte a espada en la cubierta de tus barcos.
En fin, hacerte un nombre.

La estructura del juego recuerda mucho a
la de Freelancer. Al fin y al cabo, el juego de

Governar Reef

}'-'\

|
-

Digital Anvil te ponia en el papel de un pirata
que en vez de barcos manejaba naves espa-
ciales. Pero en esencia, se trata de lo mismo:
buscar una misién y cumplirla.

También en la tierra

Uno de los detalles que mas llama la atencion
es que podras influir en el desarrollo de la vida
cotidiana de una ciudad. Las naves que sur-
can los mares de este juego lo hacen en tiem-
po real y estan manejadas por la inteligencia
artificial. Pero lo curioso es que estas naves,
a pesar de no estar dirigidas por el hombre,
si cumplen una mision dentro del juego. En
una de nuestras partidas interceptamos un
buque que transportaba a las tropas de refuer-
zo para aumentar las defensas de una ciudad.
Pues bien, el hecho de haberlo capturado

El mundo del juego estara repleto de ciudades en las que encontrar misiones.
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El nuevo Pirates! adaptara el juego a
los gustos'de hoy en dia.
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Mover a tugBarcos seré tan fécil comd

hacer clic con el ratan.

En el juego no podian faltar
batallas en cubierta.

Los duelos a espada a vida o muerte
seran otro de los componentes
esenciales.
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Gracias a los minijuegos de baile, podras
convertirte en el Fred Astaire caribeiio.

implicaba que la ciudad en cuestidon, al care-
cer de los refuerzos previstos, fuese después
mucho mas facil de tomar. Detalles como éste
prometen una jugabilidad mucho més com-
pleja de lo que se pedria pensar en un primer
momento.

Pero Pirates! pre-
tende ir mas alla del
mero simulador de
batallas maritimas.
De hecho, las misio-
nes en tierra también
tendran mucha
importancia. Va a ser el lugar en el que encuen-
tres trabajo, pero también combate. Las bata-
llas en tierra firme se desarrollaran siguiendo
un sistema de turnos que, de nuevo, se ha
disefiado apostando por la sencillez. Obvia-
mente, cada turno servird para mover a tus
hombres (caballeria, exploradores indios, etc.),
que serdn mas o menos efectivos dependiendo
del terreno por el que se muevan o el estado

EL CLASICO

Los mas veteranos del lugar seguro que
lo recuerdan. Publicado en 1987,
Pirates! sorprendio en su momento por
detalles que hoy pueden parecer
banales: complejidad de escenario y
mezcla de generos. A pesar de ciertos
fallos de equilibrio (atacar por tierra

Firaxis abandonara cualguier
tipo de complicacion y
vestira a su juego con
el traje de la sencillez

{
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]
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de su moral, lo que te indicardn unas peque-
fias banderas.

Otro detalle interesante: como en el juego
original, vas a poder casarte con la hija del
gobernador. Pero ahora, para conseguir los
favores de la fémina, deberas mostrar tu habi-
lidad como bailarin.
Descuida, no debe-
ras ser Fred Astaire,
pero si mostrarte
capaz de ejecutar
una serie de movi-
mientos con correc-
cién utilizando para ello las flechas direccio-
nales de tu teclado.

Interesante puesta a punto de un titulo cla-
sico, Pirates! ofrecerd a priori todo lo que se
le puede pedir a un juego con una tematica
que hoy dia parece cosa del pasado. Ni mas
ni menos. Si esto es positivo o negativo lo
dejamos en el aire. La respuesta, si todo va
bien, en un mes.

(l »

era mucho mas complicado que hacerlo desde el mar), Pirates! sera recordado por
muchos como ese [uego que te condenaba a estar mas horas de 1as necesarias

delante del ordenador, en parte gracias a que desarrollaba de forma convincente un
mundo vivo y complejo, repleto de ciudades, duelos y naves a las que abordar. Hoy

dia, es considerado uno de los grandes.
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ace poco mds de un afio de la publi-

cacion del primer Fire Department,

un juego de estrategia manguera en

ristre original, adictivo pero con deta-

lles que pulir. Ahora le llega el turno a su

secuela, otra de bomberos organizandose

para extinguir incendios, aunque con mayor

variedad de opciones estratégicas y una cla-

ra voluntad de corregir todo aquello que no
funcionaba en el original.

El juego constard de 15 misiones agru-
padas en cinco campanas. En ellas encon-
trards situaciones basadas en la realidad, y
la forma de resolverlas serd mas variada y
realista. Por ejemplo, tendrds que afrontar
las consecuencias de un terremoto o del

D)

ENERO: Estratenia
DESARROLLADOR: Monte Cristo
| : Atari
Noviembre

=

DISPONIBLE:

TR DEOIIN AT

En su dia, Fire Department demostrd que
el dia a dia de un escuadrén de bombe-
ros podia dar mucho juego. Aun asi, algu-
nos detalles quedaron por pulir. Esta
secuela va a anadir mas profundidad y
solvencia técnica a |os ingredientes ofre-
cidos por su predecesor. Es decir. que tie-
ne buena pinta.
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Si en tu infancia

sofiabas con ser

bombero o viste

una docena de

veces seguidas la

pelicula Liamaradas, este

juego va a venirte como anillo
al dedo. Pronto te enfrentaras al
fuego a manguerazo limpio.

Por J. Font

descarrilamiento de un tren con productos
inflamables. Incluso deberas hacer frente a
los estragos provocados por una persecu-
cidn policial.

Aunque buena parte de las misiones esta-
ran ambientadas en territorio urbano, tam-
bién deberds enfrentarte a las llamas en zonas
boscosas y decidir entre la ecologia y la pro-
teccién del casco urbano.

Mas personal

Como se amplia el nimero de misiones y los
objetivos van a ser mas variados, 16gico es
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Se lrafaré de minimizar dafios
materiales y evitar victimas.

que crezca también el ndmero de efectivos
que vas a manejar. En muchas misiones, dis-
pondrds de refuerzos que se irdn incorpo-
rando si la cosa se complica. La interfaz te
mostrard cudntas unidades nuevas estdn en
caminoy el tiempo que tardaran en llegar. De
esta forma, entra en juego un nuevo elemen-
to a la hora de planificar las misiones.

Ademas, los desarrolladores estan traba-
jando en una nueva fisica del entorno, en un
intento de acercarse a una simulacion veraz
del proceso de extincion de incendios. Asf,
deberas tener en cuenta factores como el oxi-
geno, necesario para salvar a las victimas del
incendio, aunque un exceso de éste puede
provocar explosiones.

Otra de las novedades sera la inclusién de
un modo multijugador que permitira luchar
contra las llamas de manera cooperativa 0
derrotando a tus rivales a base de mangue-
razos. Vamos, que parece que estdn ponien-
do toda la carne en el asador para que Fire
Captain sea algo mds completo y adictivo que
el original.

i

z e
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Es importante disponer con eficacia a tus hombres sobre el escenario.
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mediados de los afios 90, Lesta Stu-
dio empez6 a trabajar en un docu-
mental sobre los grandes barcos que
combatieron en el frente del Pacifico duran-
te la Segunda Guerra Mundial. Esa actividad
les llevé a recopilar una enorme cantidad de
informacién que no podia quedar en saco
roto, asi que decidieron aprovecharla en un
nuevo proyecto, esta vez I0dico, llamado Paci-
fic Storm. El juego se va a basar en uno de
es0s cruces de géneros que no siempre salen
del todo bien, aunque alga nos dice que esta
vez pueden estarse combinando los ingre-
dientes en la proporcidn adecuada.

El juego pretende ser una reproduccian,
todo lo detallada posible, de las batallas
navales de la guerra del 39. Aun asi, no
arrancara el 7 de diciembre de 1941, fecha
del atague japonés a Pearl Harbor, sino un
poco antes, en 1940. Tu margen de actua-
cién sera amplio (podrds hacer que muchos

GENERD:
DESARROLLADOR:
EDITOR:

DISPONIBLE:

Estrategia/Simulacion
Lesta Studio

Buka Entertainment
Principios 2005
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En los ultimos afios, los juegos que han
recreado los conflictos navales modernos
han sido mas bien decepcionantes. Eso pue-
de cambiar.con la llegada de Pacific Storm,
un juego sobrado de ambicion y con ideas
gue pueden hacerte un hueco entre los gran-
des. Esperemos que esta vez sepan dar en
¢l blanco.
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Por S. Sédnchez

acontecimientos se desarrollen de forma
distinta a como lo hicieron en |a realidad)
pero no evitar que la guerra estalle, ya que
en ese caso, ;dénde estaria la guerra? Ade-
més de Pearl Harbor, podrds combatir en
escenarios histéricos como Guadalcanal,
Okinawa, Midway, Borneo u Osaka.

Agua salada

FPacific Storm serd, en primer lugar, un juego
de estrategia tActica. La representacion del esce-
nario va a ser original: vendra a ser una mesa
sobre la que desplegards un mapa tactico lis-
to para ofrecerte una vision global del conflic-
to. En el momento en que unidades de ambos
bandos se encuentren, tendras la opcidn de
resolver la contienda de forma automatica o

| AR

Los bombardeos tendran un papel destacado en este juego.

Aunque la experiencia de Lesta Studio en software
[udico se reduce al desarrollo de The Entente, también
se dedica a la elaboracion de ambiciosos
documentales para television. ;Por qué no utilizar
sus conocimientos en su proximo proyecto?

bien saltar a una nueva pantalla en la que podras
controlar tus tropas, como en cualquier juego
de estrategia, en tiempo real en unas pulcras
3D. El juego incluso permitird ir un paso més
alla, ya que también podras jugar estas bata-
llas como si se tratase de un simulador algo
arcade en el que ti asumiras el control de las
unidades aéreas en primera persona.

De esta forma, tendrds en todo momento
la sensacion de estar inmerso en un gran con-
flicto, ya que podras participar en la contien-
da en tres niveles de implicacion distintos,
decidiendo estrategias en el mapa téctico,
dirigiendo la batalla en tiempo real o contro-
lando unidades aéreas en primera persona.

Como es habitual en todo buen juego de estra-
tegia, en éste deberas tener en consideracion

-
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Los circulos verdes te permitiran distinguir

Los aviones de reconocimiento
marcaran la diferencia en las batallas.

Los harcos no estaran indefensos ante
los ataques de los aviones.

Podras controlar los aviones tanto en
primera como en tercera persona.

itdlades selggeionadas.

los recursos, como el acero o el petréleo, y
su suministro. Para facilitar un poco las
cosas, el juego establecera rutas de distri-
bucién de forma
automdtica, pero de

Uno de los aspectos

: b b, e . o
Podras ualquier
avion personalmente.

modificar sus configuraciones, incluso
rebautizarlas creando modelos que histdri-
camente no llegaron a existir. La cdspide de
la investigacion cientifica llevard a los japone-
ses a desarrollar armas bacteriol6gicas y
armas nucleares a los americanos. Pero ten
claro que eso exigird una inmensa inversion
de recursos y tiempo.

Tampoco faltaran, en el momento en que
los japoneses se encuentren al borde de la
derrota, los pilotos kamikaze que estrellaran
voluntariamente sus avianes contra objeti-
v0S enemigos como si se tratara de misiles
dirigidos. Los desarro-
lladores han disefiado

ti dependeréa prote- impomantes de' juegn sgpé también un vistoso

ger alos convoyesy
hundir a los del ene-
migo. La climatolo-
gia jugard también
un papel clave, ya que hasta puedes encon-
trarte con ciclones que, de no evitarlos, te
dejardn en cuadro y sin apoyo aéreo.

El progreso

Otro de los aspectos importantes del mapa
tactico serd la carrera tecnoldgica entre los
dos bandos, que se iniciard

desde un buen principio. Cada

mejora que investigues tendra

Sl precio tanto en recursos

como en tiempo. Muchas de

las mejoras afectaran direc-

tamente a las unidades, de

forma que luego podréas

SUPERACOR

la carrera tecnoldgica
entre los dos handos

ADO YAMATO

arsenal de armas ima-
ginarias, pero adn no
sabemos si éstas esta-
ran disponibles como
un elemento mas de la partida o se accedera
a ellas activando trucos.

El modo para un jugador incluird una cam-
pafia que se podrd jugar tanto desde el pun-
to de vista de los americanos como de los
japoneses. Por su parte, el modo multiju-
gador consistird en una serie de batallas en
dos modos diferentes: estrate-
gia en tiempo real y simulacién,

A S R

Lo b —

El mayor de los barcos japoneses que tomd parte en la
querra del Pacifico fue éste, el Yamato. Se trataba de un
inmenso acorazado, aunque su efectividad quedo en
entredicho cuando sucumbio ante Ia fuerza aérea americana
que por entonces (1944) no contaba con oposicion alguna en
el Pacifico. Hoy en dia, en Japon se sioue utilizando la
expresion “Eres como el Yamato®, para describir algo que

ha costado demasiado esfuerzo en vano.
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e entrada, hay que aplaudir la
valentia de los desarrolladores
de Silver Style Entertainment: su
préximo The Fali: Last Days of Gaia
no sigue la senda de la dltima maravilla tec-
noldgica de usar v tirar, sino la de una saga
tan rica en ideas como pobre en ventas:
Fallout. Y es que a los miembros de esta com-
pafiia berlinesa, fundada en 1993, les encan-
ta homenajear a los clsicos ocultos de la
diversidn interactiva. Si en Gorasul, su pri-
mer y mediocre trabajo, apostaron por la fan-
tasia medieval, los hechizos y la perspectiva
isométrica de la saga Baldur’s Gate, aqui lo
haran por el ambiente postapocaliptico de la
obra maestra de Interplay.

Laaccion de The Fallse desarrollard en el pal-
voriento suroeste de los Estados Unidos en el
afio 2083, veinte afios después de que una
catastrofe acabase con todos los ecosistemas.

GENERD: Rol
DESARROLLADOR: Sylver Style Entertainment
EDITOR: Punto Soft
DISPONIBLE: Noviembre

=

Rl DEeIIRATRI

.-"’ - - —

([

Presupuesto irrisorio, ambicion desme-
dida y una cierta inexperiencia no pare-
cen fundamentos sélidos para hacer algo
que valga la pena. No obstante, el juego
sigue los pasos de un buen maestro y
parece haber tomado buena nota de sus
mejores lecciones, asi que habra que espe-
rar el resultado.
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THE FALL

Last Days of Gaia

A la espera de que el anhelado Fallout 3 se
asome algln dia a las pantallas de nuestros PC,
siempre habra juegos dispuestos a cubrir el
hueco. Es el caso de The Fall, un titulo que
sigue la estela de la saga de Interplay.

Por G. Masnou

En la piel de un mercenario sediento de ven-
ganza por el asesinato de su familia, te uni-
ras a una organizacién llamada Gobierno del
Nuevo Orden. Su objetivo no es otro que
aportar algo de cordura y estabilidad a su
loco, loco mundo y (¢por qué na?) vengar
de paso a sus progenitores.

Para puristas
Ademds de los incondicionales de Fallouty
los que alin recuerdan con nostalgia la peli-
cula Mad Maxy su violencia nihilista en esce-
narios desérticos, The Fall puede interesar,
y mucho, a los puristas del rol. Porque si por
algo apuesta el juego de Silver Style es por
crear un universo rico y creible en el que el
jugador desempefie un papel. Toma nota;

\
| .-
e - i

En total, habra mas de 500 objetos distintos.

B

R iR L]
Serd posiblegrear un equipo de hasta
seis pe;l es. P
transiciones dia-noche, miltiples posibili-
dades de interaccion préctica con el entor-
no (cavar para buscar agua, cazar, cocinar
animales), control directo de vehiculos como
grias y buggies, comportamiento realista
de los personajes controlados por el orde-
nador, un entorno vivo con su fauna y su flo-
ra, novedoso sistema de combate en tiempo
real con la posibilidad de simular turnos... Y
eso entre muchos otros detalles destinados
a aportar verosimilitud.

La historia de los videojuegos esté reple-
ta de titulos que acabaron siendo pasto de
su desmesurada ambicidn. Crucemos los
dedos para que The Fall si cumpla lo que
promete y no acabe formando parte de tan
desdichado grupo.




y Stormregion ?Fi ali Jalnes - PE EI]'H"M

FIETA S

2004 CDV Software Entertainment AG. Se prehibe |a duplicacion excepto en los casos legalmente especificados. Cualquier infraccion sera persequida en el grado maximo permitido por la ley civil
y criminal aplicable. jUNICAMENTE SE AUTORIZA EL USO DE ESTE PRODUCTO PARA FINES DOMESTICOS!

EN GRANDES SUPERFIiICIES Y TIENDAS ESPECIALIZADAS




UPERPOWIER 2

El gran Charles Chaplin daba rienda suelta a sus ansias de
conquista jugando con una bola del mundo en su pelicula E/
gran dictador. Hoy en dia, bien podria hacerlo con un PC y un
videojuego. Este que esté a punto de aterrizar, para més sefias.

e imaginas lo que supondria coger
un tablero de Risk, ponerlo al dia
con informacion de la inteligencia
militar americana y empezar una par-
tida con todas las unidades militares actua-
les? Eso es precisamente o que propone
Superpower 2, la secuela de un juego de
estrategia que pasd desapercibido en su dia
y ahora regresa con una férmula mejorada.
A diferencia de otros juegos similares, éste
se desmarca del tipico esquema de cons-
truccidn de bases, entrenamiento militar y
destruccion masiva. En su lugar, optard por
darte libertad total con el globo terrdqueo
como teatro de operaciones. Ti decides qué
es lo que quieres hacer, ya sea intentar domi-
nar el mundo cual Dr. Maligno o llevar a la
practica el bucoélico ideal de hacer el amory
no la guerra.

Mucha pdlvora

Sin embargo, y sea lo que sea que elijas, ¢vas
a privarte de hacer la guerra en un juego que
pone a tu disposicion tantas unidades de

)

Estrategia
Dreamcatcher
Virgin Play
Noviembre

GENERO:
DESARROLLADOR:
EDITOR:
DISPONIBLE:
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(2 La primera entrega de Superpower no fue

precisamente un juego estrella en nuestro
pais. Esta secuela aspira a tener un poco
mas de éxito gracias a la inclusion de un
modo multijugador, una |A mejorada, gra-
ficos en 3D remozados y un conjunto de
misiones mas exigente y variado. ¢ Lo con-
seguira?
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Por A. Salas

combate? Superpower 2 contard con el
reperiorio armamentistico mundial total-
mente actualizado.

La libertad de accion por la que apuesta este
juego se va a hacer notar desde el principio.
Podrds elegir cualquier pais del mundo y, acto
seguido, escoger el partido politico (real, por
supuesto) que mas te apetezca para empezar
tu mandato. Una vez en el poder, el rango de
acciones que podras llevar a cabo es ampli-
simo y se estructura en tres tipos de apara-
tos: politico, financiero y militar. En cada uno
de ellos, encontrards una serie de pardmetros
que podras variar a tu gusto, desde presu-
puestos generales a prohibicién de diversas
normativas como la del aborto o los matri-
monios homosexuales, pasando por la ges-
tién militar y comercial de tu pais. Como veras,
todo lo necesario para que te sientas como
un auténtico presidente de gobierno.

POLITICS

B
P =

5

1

g
Las fuerzas militares de Superpower 2
corresponden a las que existen hoy.

Obviamente, Irak es uno de los puntos
calientes del planeta.

Eso si, aunque Superpower 2 presuma
de ser un juego en el que todo lo que pase
bien podria suceder en la realidad, la ver-
dad es que algunos de los acontecimientos
no te resultardn demasiado creibles. Por
ejemplo, es dificil creer que un tal Partido
Independentista de Lanzarote parta con una
clara ventaja en relacion al resto de fuerzas
politicas en Espafia... Aun asi, y salvando
estas pequefias deficiencias, el juego se per-
fila como una buena opci6n para quien bus-
que un tipo de estrategia diferente.

&Tii no eras el que le echaba la culpa de todo al Gobierno? Pues te toca a ti...




PAINKILLER

Battie Out of Hell

Painkillerfue lo que Doom 3 no se atrevid a ser. Orgia de
aniquilacion sin mayores pretensiones. Nada de historias de
Nobel, de secuencias de video de Troma o puzzles de preescolar.
Por eso esperamos su expansion con los brazos abiertos.

odos los aspirantes a Nostradamus que
vaticinaron la muerte de las expansio-
nes con la llegada de los editores de
niveles y el disefio amateur pueden ir
pensando en hacer compafifaa la pitonisa Lola.
Cualquier juego de accion que se precie, mejor
dicho, gue acumule Ias suficientes ventas para
ser preciado, ha contado en estos (iltimos afios
con la expansion pertinente. Gierto que mejor
que algunas no hubiesen llegado nunca, pero
también lo es que otras estdn consiguiendo
igualar el éxito de su padre. Es pronto para saber
si Battle Out of Helf alcanzard la popularidad de
Painkiller, pero no para asegurar que tiene todos
los ingredientes para merecerlo.

El infierno de viaje

Daniel Garner, el prota desganado con barba
de dos dias y chupa envejecida, volverd a enfren-
tarse a ejércitos de aqui'y del mas alla alo lar-
go de diez niveles que dejan en tamafio de bhol-
sillo a los del juego original. Las espectaculares
combinaciones de pasillos y plazas oscuras,
solo iluminados por la luz de las explosiones,
tendran continuidad. Ademés, la expansidn
seguird ofreciendo graficos impresionantes en

GENERD:
DESARROLLADOR:
EDITOR:

DISPONIBLE:

Accion
Dreamcatcher
Virgin Play
Noviembre
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Por el camino del exceso andara Battle
Out of Hell. Lo llamaran expansidn por-
que graficamente es clavadito a Painkiller,
pero podrian llamarlo secuela. Armas,
niveles, enemigos, los modos multijuga-
dor, todo, absolutamente todo sufrird de
mutaciones elefantiasicas. El mds, mas y

mas como lema.

maquinas relativamente modestas. Nada de
requisitos fuera de 6rbita, y eso que para la oca-
sidén los malos a los que dar caza vienen en
familia numerosa. De cincuenta en cincuenta
y sumando.

Uno de los atractivos de Battle Out of Helles
que ahora los malos ya no sélo querran des-
cuartizarte a ti, sino también a otros malos.
Asistirds a combates a muerte, entre soldados
esqueléticos y gorilas kamikazes, mientras espe-
ras pacientemente para liguidar a los pocos
supervivientes que queden de esa carniceria.
Y no, no es que el juego se haya reconvertido
a la estrategia o el sigilo: la accidn va a sequir
siendo el principio y fin de todas las fases.

Enemigos que ya no se comportan sélo como
kamikazes, la esperada racién de monstruos
gigantes de fin de nivel, dos nuevos modos
multijugador y un par de armas a estrenar, entre
las que destaca la ametralladora-lanzallamas,
son algunas de las virtudes que convierten a
Battle Out of Hell en candidata a figurar entre
las expansiones del afio.

.

¢Que seria de Painkillersin la presencia
te unos kamikazes tiltimo modelo?

Nuestro personaje no sumara
hahilidades, seran las de siempre.

997 &
\ 924 7

El niimero de unidades en pantalla se multiplicara por dos.
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ANALISISA'LA CONTRA ___

"

Me extrafia que el mes pasado no publicaseis ningun andlisis a la contra de Doom 3, seguro que
os Hlego alguno. Vamos, me extrafiaria muy muche que foda vuestra parroquia aceptase que 0s
cargueis el juego sin rechistar. Y es gue, no nos engafiemos, ponerie un 8 a Joom 3 es cargdr-
selo. No tanto como merece, en mi opinion (yo creo que es incluso peor de lo que decis), pero
reconozco que os he visto valientes y con criterio, porque todo fo que no sea un 90 9,5 pata un
juego asi es como decir que no os ha convencido y que se queda por debajo de lo esperado.
Comio reflexion general, diria que la era Doom {con lo que eso supone) ha pasado, y que un sim-
ple mata-mata con “algo més” ya no sorprende ni fascina a casi padie, por mucho gue su aca-
bado técnico aun consiga dejarnos con ia boca abierta. Tal vez este fracaso (aungue sea mas bien
un “fracaso”, muy entre comillas, porque se esta vendiendo como churros) haga reflexionar a id
Software: tanto talento no puede derrocharse en formulas de juego agotadas, hay que ir a mds,
recuperar la creatividad y las ganas de sorprender y atreverse con cosas nuevas.

Sergio Cueto (e-mail)

Envianos tu texto por carta, indicando ANALISIS A LA CONTRA en el sobre, a Game Live - C/ Alava 140, 7° -
08018 Barcelona, o mediante e-mail a gamelive@immpress.es, indicando Analisis a 1a contra en el asunto.

LA GUENTA ATRAS

. oy El mes pasado, el malvado Navarrete se
' h apoderd de esta seccion y la lleno de
baboseo infame. Pero se acahd, porque ha
vuelto el tipo que suele encargarse de
escribir estas lineas, un hombre corriente,
un esforzado currante.

- - Una insensatez de las que nos envia
; 1\ . ' \ Pita, un tio con mucho tiempo libre
kL ol w | \"“f“ y conexion ADSL.

Faltan cuatro semanas:

Hartos de cobrar tarde y de tener los sueldos congefadas desde fa epoca de la tercera glaciacion,
| Ios redactores de este panfleto indigno vames a ir a fa huelga. Contra Nava, ¢laro, ¢contra quien
st no? Al grito de “que anafice su padre”, hemos empezado a devolverle todos los juegos que
pretende gue analicemos. A ver si asi aprende...

Faltan tres semanas:
Navarrete contraataca con sus peores artes: si no se analiza, no se juega. Yamos, pero es que ni
para echarle un tiento a jueguecitos tan jugosos como Scrapland o Top Spin, que acaban de
aterrizar en territorio navarretiano. Y sabemos que llegaran mas maravillas. .. Si nos ponemos
asi, no hay huelga que cien afios dure.

_Faltan dos semanas:

| Pues si, hemos vuelto al redil. Por ganas de fugar y por puro abuftirmigrto, pero nes
vengaremos. El dia menos pensado, Nava v la clipula directiva de esia santa empresa van a
encontrarse cabezas de caballos en fa cama. ¥ cuidado con las represalias, no sea gue acahen
durmiende con los peces o luciendo piiamas de madera.

Falla una semana;
El nifato de Garcia, uno de los paniaguados del jefe, anuncia que deja la redaccién para
dedicarse a su otra actividad profesional, que es traducir discursos de George Bush (no es
broma). El muy impresentable... ;Como? ;Que amenaza con seguir colaborando? Este gran
profesional y mejor persona...

Hora cero:
Unos se van, otros vienen. Nava sigue con su peh’ﬂca de rechitar pEumul!as en lupanares y
centros de asistencia social para poder analizar todos los juegos que las distrbuidoras nos
envian a destiempa: Su Gitimo saldo es un tal Salas gue seguro que ne sabe hacer ni fa 0 con
un canuto. Segin dice, no hay juego gue se le resista.
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se méte en politica. Después de todo, dic
un wsgo de equilibrios. ;

Cuanta memoria RAM
necesitas para que el
juego funcione y cuania
te recomendamos.

Cudntos jugadores
pueden jugar
simultaneamente en un
mismo PC, en LAN y en
Internet.

En que idioma estan
los textos y las
voces del juego.

EL BUENO

La inquisidora de Kult tiene una mision: acabar
con cualguier vestigio de religion o culto
organizado. Vamos, gue es como Zapatero, sélo
gue en mujer y en version mundo de fantasia,
cen mucha magia blanca y muy poca retirada de
fropas y discursito en la ONU.

EL FEO

El prota de Magna Cum Laude tambien es como
Zapatero, ¢ue de tan torpe como parece acaba
haciendose incluso simpatico. En hanor a la
verdad, hay que decir que el ligon de saldo de esta
nueva entrega de Lelsure Suit Larry es bastante
mas feo que el ofro, el presidente.

Y Tribes: Vengeance también es como Zapatero,
porque pasé desapercibido en su dia y acaho
ganando por sorpresa, cuando ni Dios se lo
esperaba. Ademads de un guion de campanilias, el
juego de Irrational ofrece malos de lujo. Vamos,
que riete 111 de Acebes y Rubalcaba. ..

Qué procesador
necesitas para que el
juego te funcione y cual

EIPMA TEPRIIEA

Requisitos Mo RECOMENDADG
Procesaior Plil 800 MHz PIV 1 GHz

Nemoria RAM 128 MB 128 MB

Tarjeta grafica 32 MB 32 M8
Multijugador

Un mismo PC |

LAN

Internet

Idioma
Textos de pantalia
Vaces

Webh  ntte:riwwwimmpress.es

te recomendamas.

Que memoria
RAM debe tener
tu tarjeta grafica
y cuanta te
recomendamos.

La pagina web
del juego.

En Game Live haremos todo lo posible para que los
arboles no nos impidan ver el bosque. Que quede
claro que a) cuando un juego cumple, sin mas, con los
minimos exigibles merece un cinco y b) que no todos
los meses se edita “el mejor juego del mundo” o “el
mejor en su genero”.

-1_"1\ Perfecto

‘\ Todavia no ha llegado el juego que colme
nuestras aspiraciones, pero €se dia dejaremos la revista
para jugar a él dia y noche.

ﬂ\ Obra maestra
\ No te lo puedes perder por nada del mundo.
Pocas veces veras una nota asi en nuestra seccion de
analisis. El consenso es unanime en la redaccion.

- ﬂ\ Excelente

\ Como subir al cielo en un ascensor climatizado
y con hilo musical. Para cualquier jugader que se precie.

7\ Notable

\ Muy por encima de la media. No te hard perder
la cabeza, pero si es muy recomendable.

R‘\ Bueno

\ Un producto digno en el que vale la pena
invertir tus ahorros, especialmente si eres un fan del
genero. Destaca entre os de su especie.

5 ) Aceptable
\‘\ 0 interesante sin mas, si lo prefieres. Un juego
mediano que puede hacerte pasar buenos ratos v
puedes comprar sin 1a gabardina ni [as gafas oscuras.

M we jorable
\ Puedes pasar perfectamente sin él. No es que
jugar a esto sea perjudicial para'tu salud, pero no tenerlo
tampoco deberia quitarte el sueno

'-!\ Prescindible

\- Recomendado solo para mediados de agosto y
otras épocas de pertinaz sequia en'lo que a software se
refiere. ¢Seguro que lo vas a comprar?

9\ Pernicioso
\.. Nueve de cada diez analistas consultados
confirman que tu ordenador puede sufrir molestos
efectos secundarios si instalas este subproducto.

1) Deleznable

\ Comprarlo no estd perseguido por el Codigo
Penal de ningun pais democratico, pero ya dijo Winston
Churchill que hasta la democracia es mejorable.
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Accitne Mercury Ste-m_n *  Zeta GamEs:-j“ - 39,95¢€. +12

-
-

Pues si, sabiamos que una compania espanola andaba
enfrascada en un juego de accion futurista. Incluso sabiamos que
iba a llamarse Scrapland. Lo que no podiamos esﬁerar es que se
tratase de una produccion de verdadero lujo, un festin de
}u{;abilidad sin limites roeiado de imaginacion y humor irréverente.

Por S. Sdnchez
[
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SCRAPLAND

f navez visto este extraordinario jue-

.| 00, casi resultaimperdonable que
J no hayamos podido hablarte de él

=~ hasta ahora. Algo sabiamos de él,
pero sus creadores han trabajado hasta aho-
ra en el mayor de los secretos. Tal vez ello se
deba a su experiencia previa con Blade, un
juego que cred inmensas expectativas y mucho
ruido mediatico pero que acabo un tanto dilui-
do, en parte por esa funesta combinacion de
camparias promocionales prematuras, retra-
s0s continuos, cambios de opinion y proble-
mas de disefo.

Esta vez, estaban decididos a no quemar el
juego antes de tiempoy eso explica que haya
llegado a nuestros discoes duros sin apenas
expectativas ni informaciones previas. Es decir,
que nos han privado del placer de esperarlo
durante meses, pero no del de descubrirlo de
golpe y empezar a disfrutarlo.

Lo que si hicieron los desarrolladores de
Scraplandfue ensenarie una version temprana
de sujuegoa uno de los nombres propios indis-
cutibles de la industria del software, American
McGee. El creador de Afice quedd tan impre-
sionado por lo que pudo ver que decidid cola-
borar en el proyecto e incluso ofrecio su
nombre para darle mayor empaque. Asi pues,
el juego sera vendido bajo un vistoso epigrafe:
American Mcgree Presents Scrapland.
Estrategias promocionales al margen, el de
Mercury Steam es un gran juego, entre otras
cosas, por la habilidad con que “disimula™ sus
muchas virtudes. A diferencia de lo que inten-
tan muchos otros titulos, éste se esfuerza en
parecer mucho mas simple de lo que en rea-
lidad es. En el fondo, resulta complejo.y de
disefo intrincado, pero al jugador se le hace
sencillo. Eso se debe a un sistema de cantrol
reducido a su esencia y a un barniz de sano
humor que no debe llevarte a engafio: pese a
sus ingeniosos didlogos y a su gusto por las

\ Wt G
;5273 A\ : .
—
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1
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NUESTROS MARAVILLOSOS ALIADOS

& e

-

En este mundo de flexibilidad casi ilimitada, sdlo hay un par de cosas que debes tener
muy en cuenta: quiénes son tus rivalesy en qué puedes convertirte para derrotarles.

o~
Requisitos
P dor
Memoria RAM
Tarjeta grafi

Internet

Idioma

Textos de pantalfa

Vaces

Web

D-TRITUS

El protagonista del
juego. Puede acelerarse
a si mismo
momentaneamente
cambiando de fase, lo
que le permite atravesar
materia robdtica viva.

BETTY

Es la homba.
Literalmente. Su

| habilidad especial

genera una explosion
cuya onda expansiva
aniguila atodo el que se
encuentre en esa area.

BERTO

Su hahilidad consiste en
girar sobre si mismo,
activando al instante una

0 luz cegadora. Muy titil
para escapar en
situaciones
comprometidas.

RECOMENDADO
PiV 2 Ghz
512 MB
128 MB

Pill 1 GHz
256 MB
64 VB

-
(171 i SCRAPPAND

64

www.scrapland.com

!_;mm:tﬁﬂ |

No todos los dias aparece un fitulo como
éste: original, con una jugabilidad ricay fle-
xible'y un apartado multijugador de loimas
entretenido. En su caso, el uso de tecnolo-
gia de novisima generacion no es puro

alarde, sino un recurso puesto al
servicio de la diversion sin limi-
tes. Muy, pero que muy bueno.
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EL ALCALDE

~ Lo suyoes pura

& deformacion
profesional: un discurso
de este rey sin corona
de la baja politica hace
que se duerman hasta
las ovejas... eléctricas.

LOS VIGILANTES

Su habilidad consiste en
sefalar robots para que
el sistema los'tome por
delincuentes. A partir de
ese momento, los
policias van a por el
robot indicado.

LOS BANQUEROS
La habilidad de los
banqueros no es ofra que
robar dinero de forma

» sibilina. Les basta con
sitarse tras la victima
para que el dinero vuele
asus bolsillos.

situaciones absurdas y un tanto desquiciadas,
éste es un juego pero que muy serio.

El protagonista de la funcion es un tal D-Tritus,
un rabot que acaba de hacer realidad el suefio
hiimedo de toda criatura con corazén de metal
brufido: aterrizar en un planeta habitado sélo
por robots. En este paraiso cibernético, se dis-
pone de bases de

Los combates de naves te Ilevan por
todo tipo de atajos.

A medida gue avanzas, puedes pilotar
Nnuevas naves.

apariencias, muy en la linea de producciones
como la serie de television 24.

Yo robot
Al poco de empezar el juego, descubres unade
las posibilidades mas interesantes que te ofre-
ce el manejo de D-Tritus: puedes utilizar cual-
quiera de las terminales que irds encontrando
en casi todas partes para hacer que se convierta
en otro personaje. Esto influye lo suyo en el
desarrollo del juego, ya que cada uno de los per-
sonajes en que puede convertirse dispone de
habilidades propias, algunas de ellas tan origi-
nales como hilarantes.

A pesar de que Scraplandes un juego de dise-
fio muy abierto, existen una serie de misiones
principales muy faciles

datos de cada uno de Es un gl'aﬂ juﬂgﬂ, B“tl'e de seguir, ya que en todo
los lugarefios, asi que, ntpas cnsas’ pm'l |a momento tienes una fle-
si alguien “muere” - N ;¢ Chade coloramarilloen
puede ser resucitado hahllldad con que tHSImllIa un pequefio radar que te
de forma automética. stis muchas virtutdes indica por dénde debes

Poco después de la
llegada de D-Tritus al planeta Quimera, el arzo-
bispo local es asesinado. Cuando van a resu-
citarlo, sus metdlicos feligreses des-
cubren con horror que sus datos
han desaparecido de la base. Como
es de esperar, la trama se compli-
cay el personaje que td controlas se
va viendo cada vez mas implicado en
ella. Pese al torno de farsa un tan-
to pasada de vueltas, lo cierto es
que el juego tiene un guion
muy elaborado y lleno de sor-
presas, conspiraciones y falsas

ir si quieres avanzar.

Estas tareas centrales deben realizarse tarde
o temprano, pero dispones de libertad para apla-
zarlas y dedicarte a cualquier otra cosa que te
divierta. Puede que en algin momento tengas
la sensacion de jugar a misiones algo repetiti-
vas, pero siempre hay algtn elemento sorpre-
sa que las hace algo distintas.

Aungue es muy probable que descubras
estrategias de partida que funcionan casi en
cualquier situacion, lo cierto es que vale la
pena experimentar e ir probando cosas nue-
vas, porque el juego es rico en posibilidades y
algunas de las maneras de superar misiones
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Ocupar el cuerpo de ofro robot es delito. Mejor que no te sorprendan.

pueden resultar muy divertidas. Por ejemplo,
s muy entretenido esforzarse en avanzar sélo
a base de ingenio, sin pegar un tiro, 0 superar
situaciones comprometidas a base de sobor-
nos (intentando, claro, que no te salgan muy
caros, no sea que te falte dinero para sobornar
atodo el mundo).

En la segunda parte del juego, empiezas a
hacer uso de tus naves, que, ademas de un
estupendo vehiculo, son la forma mas rapi-
da de enriquecerte en este juego. Como casi
todo en Scrapland, conseguir una nave (inclu-
so construirte una propia) y pilotarla es de lo
més sencillo. Ademds, en cuanto empieces a
volar entre los edificios futuristas de Quimera,
comprenderés hasta qué punto es Scrapland
un juego de acabado modélico. Las fases de
pilotaje estan muy bien resueltas desde el pun-
to de vista gréfico. Te sientes como si estu-
vieses surcando los cielos en algdn clisico
del cine de anticipacién como Blade Runner.

;Quieres pelea?

Los combates entre naves ocupan un lugar des-
tacado en el orden del dia. Algo en apariencia
tan dificil como un duelo a muerte entre el den-
5o trafico de una ciudad del futuro se resuelve
aqui con movimientos suaves y convincentes
y un modo de apuntar semiautomdtico que te
permite enfrentarte a multitud de enemigos sin
volverte loco.

Lograr un sistema de combate de naves tan
entretenido ha dado pie a que Scraplandten-
ga un modo multijugador de los que vale la
pena probar. En solitario o por equipos, te
enfrentas a otros jugadores en los tipicos
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El apostador loco es fuente inagotable
de misiones con recompensa.
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iPerdido? No te preocupes, sigue las
indicaciones que apareceran.
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Apresiirate a recoger la municidn y recargas que necesite tu nave.

modos de juego a varias manos més alguno
marca de la casa, como una divertida varian-
te del modo capturar la bandera. Lo bueno de
las partidas multijugador es gue de nuevo se
pone de manifiesto la libertad que ofrece
Scrapland, ya que no necesariamente el juga-
dor con mejor punteria va a ganar partida tras
partida. Un jugador con una nave répiday una
gran habilidad a la hora de pilotarla puede le-
gar a convertirse en el rey de la galaxia on line,
todo depende de que sea capaz de sacar par-
tido a esa habilidad.

Ser pequeiio puede ser util para alcanzar
sitios aparentemente inaccesibles.
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Py Si creias que Virfua Tennis iba a ser el

rey hasta el fin de los dias, estabas
equivocado. Top Spin se le sube a las
barbas y le cuela un ace tras otro al titulo
de Sega. Si lo tuyo es dar raquetazos, el
titulo de PAM es lo més cercano a la
experiencia tenistica definitiva.

Virtua Tennis le ha llegado la
hora fatidica. Cuando ya crefa-
mos que nadie iba a poder des-
5 bancar al titulo de Sega del trono
~ delos simuladores de tenis, llega este inso-
 lente Top Spiny nos hace cambiar de opinidn.
Si Virtua Tennis te dejd boquiabierto, espera
a ver este Top Spin en movimiento.

La primera palabra que se te viene a la
mente es una de las mas solemnes: subli-
me. Asi, sin més. Casi perfecto en todos

sus apartados, el juego de PAM toma pres-
tada la endiablada jugabilidad del titulo

de SEGA y la eleva a la enésima poten-
cia. Top Spines, de hecho, jugabilidad

en estado puro. Pero no la consigue a

cualquier precio, qué va, lo hace nave-
- gando placida e inteligentemente por
la delgada linea que separa los limites
de la simulacion y el arcade.

De hecho, Top Spintiene muchisimo
més de simulador que el titulo de SEGA. No
es noticia si digo que lo que precisamente se
echaba en falta en Virfua Tennis era, quizés,
una mayor profundidad y variedad de golpes
(que dotaran al juego de mas profundidad y
de mayor variedad de acciones). Pues bien,
el titulo de PAM no s6lo ofrece muchisimas
mds posibilidades, sino que ademds aporta
interesantes novedades al mundo de la simu-
lacidn tenistica.

Tenis de altura
Lo primero que llama la atencion es su impe-
cable puesta en escena. Desde los estadios
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Las animaciones de los tenistas son mejores que en Virtua Tennis.

hasta la pista de juego, todo puede presumir
de un nivel de detalle excelente. Como ejem-
plo de esto, sélo tienes que fijarte en la per-
feccion de las lineas de derrape que se van
formando a lo largo del partido en una pista
de tierra batida. O en la
red. Jamds se habia
representado su movi-
miento de una manera
tan fidedigna, tan real.
Un suspiro de admira-
cién incontrolada es lo
primero que saldra de tu boca cuando tu bola
se estrelle contra ella. Genial.

Las animaciones de los tenistas son de lo
mejor que he observado en muchos afios.
Los jugadores se mueven a las mil maravi-
llas, con una fluidez envidiable, estirdndose
para llegar a los golpes complicados, lan-
zandose a la tierra o derrapando para conse-
guir una posicion de golpeo ventajosa. Su
cinética es ejemplar, tan tremendamente rea-
lista que, si entrecierras un poco los 0jos, por
un momento crees que estds ante una retrans-
misién de tenis real.
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La perspectiva a pie de pista es
espectacular, pero no Ia mas practica.

En Top Spin, el nimero de
tiros disponibles
asciende hasta seis, una
cifra nada desdeiiable

En cuanto a los movimientos de los fenis-
tas, si en Virtua Tennis sdlo disponias de dos
tipos de golpeo (dos botones), en Top Spin
el nimero de tiros disponibles asciende has-
ta seis, una cifra nada desdefiable. Cada vez
que te dispones a dar un
raquetazo, puedes esco-
ger entre ejecutar un tiro
normal (plana), un sfice
(cortado), un tfop spin
(liftado}, un globo, un tiro
de riesgo (risk shot) o
una dejada de riesgo (drop shof).

Estos dos (iltimos golpeos especiales (risk
y drop shiots) son los que marcan la diferen-
ciaen el juego. Adornados con un convincente
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El gran acabado grafico del juego
asegura una ambientacion perfecta.
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En los partidos de dobles, Ia jugabilidad
alcanza su maxima expresion.
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Como decia McEnroe, “jla bola
entronoooo!™

Antes de los partidos, puedes cambhiarle el modelito a tu tenista.
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y espectacular efecto de estela, son tiros casi
siempre arriesgados, pero ganadores si se
ejecutan a la perfeccion. El jugador puede
escoger su direccion y su potencia median-
te una peculiar barra de energia que aparece
en el momento de su ejecucidn.

También existe una barra permanente en
la parte superior izquierda de la pantalla, el
medidor de moral, que sube o baja en fun-
cién de tu juego. Sila barra estd llena y par-
padea, la ejecucion de tus risky drop shots
es mucho mds sencilla.

Hay que mencionar también, a modo de
anécdota, la existencia de dos botones que
regulan la “actitud” de tu tenista en las esce-
nas entre puntos. Presionando uno u otro, fu
jugador entrara en célera con el adversario,
animard al pablico, o se desesperard en el frio
amparo de la red. Cuanto menos, curioso.

¢Te gusta el tenis?

El apartado sonoro, por su nivel de excelencia,
mereceria un capitulo aparte. La ambientacion
conseguida es sencillamente majestuosa. Para
que te hagas una idea, el sonido del golpeo de
la pelota varia en funcidn de las caracteristicas
dela pistay de la cantidad de pablico asisten-
te. Los “Aaaahs”, “Oochs” vy los aplausos se
oyen en el momento en el que se han de ofr,
ni antes ni después, expresando acertada-
mente y en todo momento el estado de dnimo

RECOMENDADO
PIil 800 MHz

128 MB
32MB

IRV
Pil 400 MHz
64 MB
16 MB

Requisites
Procesador
Memoria RAM
Tarjeta grafica
Multijugator
Un m PG

LAN

internet
lifioma

Texios de pantalia
Voces =

Web

wirw.thesims2.com

El'juego de PAM se coloca en el nimero uno
del ranking ATP gracias a una endiablada
jugabilidad'a prueba de bombas (llena de
posibilidades) y.a un apartado técnico/de aupa.
Edificado sobre los cimientos de Virtua Ten-
nis, Tep'Spinva mas alld'y se erige

en el mejor juego de tenis de

todos los tiempos.
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c.ﬂllE SIGNIFICA T[IP SPIN?

— s
Se denomina top spin al efecto que toma la hola al
yolpearia con la raqueta de ahajo hacia arriba,
haciendo que gire haciadelante. Se conoce
tamhbién como golpe liftado y su finalidad es
conseguir que la pelota bote lo antes posible en la
pista contraria (describiendo una trayectoria lo
mas arqueada posible) y salga despedida a gran
velocidad. Esun golpe ofensivo que normalmente

se ejecuta cuando la pelota esta por debajo de la altura de Ia red. También es famaso el

saque americano (o de fop spin), que se suele emplear muy habitualmente como segundo

saque, sobre todo en partidos de dohles.

del publico y otorgando un alto grado de
realismo al juego.

Top Spinofrece partidos de dobles o indi-
viduales, con 16 profesionales del mundo
tenistico de la talla de Anna Kournikova o el
mismisimo Lleyton Hewitt. La IA de los juga-
dores rivales raya a un excelente nivel,
siendo algunos auténticos huesos #
duros de roer. En este senti- ‘
do, tener en cuenta las
caracteristicas del adversa-
rio (puntuaciones, ranking
ATP...) es importante para con-
seguir plantarle cara de td a
td, ya gue todo rival tiene sus puntos débi-
les y puede caer siempre en los mismos
errores no forzados.

En cuanto a los modos de jue-
go, el eje central es el imponente
modo Carrera. Partiendo desde la
posicion 100 del ranking, tu tenis-
ta aficionado debe ir escalando &7
puestos mediante la participacion en torneos

repartidos por todo el globo, firmando con-
tratos con patrocinadores e inscribiéndose
en todo tipo de entrenamientos con el fin de
mejorar los puntos de nivel. Estos entrena-
mientos en forma de minijuegos cuestan dine-
ro, asi que debes aprovecharlos como el que
més. Eso si, ten claro que los minijuegos que
ofrece Top Spinno alcanzan el nivel de los del
titulo de SEGA, ni en variedad, ni en canti-
dad, ni tampoco en diversién.
Aunque la experiencia para un solo
~ jugador que ofrece Top Spin roza
lo sublime, el apartado multijuga-
\ dor eleva el listén jugable
hasta limites insospechados.
De hecho, en cuanto lo pruebes, ya
) puedes ir olviddndote de todo lo
demas, porque una vez que instales Top
Spinte resultara practicamente impo-
sible desengancharte de |a telarafia de
adiccion y jugabilidad que, cual ino-
* | cente insecto, caera sobre ti inexora-
4 blemente. Estas avisado.

J Este revés a dos manos tiene pinta de ser ganador.
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esde Rusia, nos llega este espera-

do simulador con mucha historia

detras: por algo es el heredero de

la saga que forman /L-2 Sturmovik,

Forgotten Battlesy su Ace Expansion Pack. Gon

los dos (iltimos instalados, se inclufan 190 avio-

nes, de los que se podian pilotar 130, todos ellos

veteranos de la Segunda Guerra Mundial tanto
en Europa como en el norte de Africa.

Pacific Fighters viene a lienar el (inico hue-

co que quedaba: el frente del océano Pacifico.

Y tal vez lo mejor sea que tienes dos opciones;

Mo RECOMENDADO
Plil 1,4 GHz PIV 3 GHz
512 MB 1GB
64 VB 128 MB

Requisitos
Procesatior

Menoria RAM
Tarjeta grifica
Muitijgador
Un mismo PC LA

LAN M2
Internet 128
ldioma

Textos de pantala 212
Voces ="
Weh www.pacific-fighters.com
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Ha nacido un clasico coniinfinidad de posi-
bilidades. Pacific Fighters es la culminacion
de/lamejor linea de simuladores de la Segunda
Guerra Mundial que existe. Decenas de exce-
lentes aviones nuevosy muchos esce-
narios del Pacifico no defraudaran

ni al mas exigente. Y todo a un pre-

cio ridiculo. -
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¢Crisis? ¢Qué crisis? Si los simuladores se
mueren, pocos muertos gozan de tan buena

salud. Aqui llega un fiambre de lujo que va a dar
mas guerra en el aire que ningun otro de los
editados hasta la fecha. Y traete el bafiador,
porque el Pacifico es un océano muy grande.

Por E. “Tuckie” Artigas

o lo instalas encima de FB+AEP o lo juegas
como simulador aparte sin necesidad de nin-
gln titulo anterior.

Mar adentro

FPacific Fighters, que incluye mas de 40 avio-
nes pilotables, es muy similar a sus prede-
cesores, pero se han mejorado aspectos
importantes. Aparte de incluir despegues y
aterrizajes en portaaviones histdricos, se pue-
de abrir la cabina de los nuevos aparatos,
doblar las alas en tierra o subir el asiento
para ver mejor hacia adelante.

El aspecto grafico también ha sido mejo-
rado: el agua es ahora muy realista, aungue
s6lo una tarjeta de video potente la podra
mostrar en todo su esplendor. A todos nos

preocupaba qué PC se necesitaria para mover
semejante monstruo. En realidad, con una
buena tarjeta gréafica y un GB de RAM, no
necesitas un procesador puntero si ajustas
un poco los graficos. Sélo la presencia masi-
va de unidades antiaéreas navales ralentiza
considerablemente el vuelo.

En cuanto a aviones nuevos, puedes pilo-
tar las principales variantes de Wildcat, Hellcat,
Corsair, P-40, Dauntless, Spitfire, P-39, Zero,
Ki-43, Ki-61 y més que no podemos mencio-
nar por falta de espacio. Se abre ante i la posi-
bilidad de volar en muchos tipos de aparatos
con roles distintos, hidroaviones y bombar-
deros medios inclusive,

Los modelos de vuelo son correctos en
general, siempre que obviemos las tipicas




Desviarse en un despegue emhbarcado implica acabar en remojo.

iKAMIKAZE!
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Contaba una antigua leyenda japonesa que unos dragones malvados fueron barridos por
un viento divino. Dicho huracan fue tomado como nombre por los pilotos suicida que, en

discusiones sobre si un avién corre 10 km/h
més de lo que deberia o no. Alin asi, parece
svidente que el Wildcat permite giros dema-
siado cerrados sin entrar nunca en barrena,
asi que el debate esta
abierto.

Maddox Games declara
en el readme que hasta
aquf se ha padido llegar
con las limitaciones de
un simulador para PG y que se han hecho con-
cesiones a la jugabilidad, en lo que parece una
aclaracion para evitar acaloradas discusiones
sobre realismo en los foros oficiales.

De principio a fin

Pero, por mas humilde que el desarrollador
se ponga, hay que reconocer que hace las
cosas muy bien y apenas deja cabos sueltos.
No estamos ante una representacion parcial

Pacific Fighters viene a

Tal vez por ello, 1C: lienar el l’micn hueco que

guedaba: el frente del
océano Pacifico

el desesperado fin de 12 guerra, se
estrellaban contra la flota enemiga.
Para trasladar esta posibilidad a
Pacific Fighters, se ha tenido que
redisenar el modelo de danos de los
buques, ya que en los simuladores
anteriores de la serie s6lo se podian
destruir con bombas. El resultado serd
del agrado de aquellos simuadictos
que nunca aterrizan; se puede hundir
un harco medio de un sola impactoy
uno grande con algo de ayuda.

de la guerra en el Pacifico, sino que puedes
empezar en Pearl Harbor y terminar en
Nagasaki (por suerte, sin bomba atdmica).

Agui encuentras cuantas batallas famosas
de la época puedas cono-
cer, dispersas por las 11
largas campanias existen-
tes. Y no sélo en los ban-
dos americano y japonés
(ambos con sus respecti-
vas armas aéreas), sino
también en el inglés y australiano. Batallas
como las de Midway, Mar del Goral, Nueva
Guinea, Guadalcanal, Iwo Jima, Okinawa...
Estan casi todas recogidas en los 19 mapas
disponibles (seis de ellos on line).

Las misiones aisladas permiten volar en
algunas de estas destacables acciones, pero
éstas son pocas, posiblemente debido a que
el simulador ha evolucionado tanto como
para no caber en los dos CD en los que se

El Corsair es de los adversarios mas
temibles para el Zero.

En Midway, puedes ver el Akagi
hundirse con todo el equipo.

Es mejor atacar a los B-29 en pasadas
frontales.

publica. Este pequefio problema ya estd en
vias de ser solucionado con anunciados par-
ches que afiadiran nuevas misiones, mas
mapas y aln mas aviones pilotables. Esta
capacidad de crecimiento seré todavia mayor
gracias a la comunidad de aficionados, ansio-
sa por empezar a disefiar nuevas misiones
y a pintar los aviones con nuevos e histori-
cos colores.

El apartado multijugador tiene la relevan-
cia que se merece; como gran novedad se
incorpora la capacidad de arenas masivas
de combate dogfight con hasta 128 pilotos
virtuales. Sin embargo, las misiones y cam-
pafias on line estan limitadas a un méximo
de 32 jugadores, como en anteriores titulos
de la serie.

Enfin, todo lo mencionado es poco. Desde
aqui te animamos a salir corriendo a tu tien-
da, no sea que se les haya agotado esta simu-
lacién de lujo a un precio de risa.
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Yo aviso: come el mafioso Tommy Vercetti se entere de que hay alguien que lo intenta irhitar,
aunque sea sobre una tabla de skate, vamos a tener problemas. Asi que si quieres patinar ¢
forma segura, coge tu tabla y aléjate todo lo que puedas de Vice City.

Por D. Valverde .

Miimo
Pl 800 WKz
256 MB
32 MB

RECOMENDADD
PIV.2 GHz
912 MB
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Procesader
Memaor

Tarjeta grafic:
Multijugasdor
Un misme PC
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Este THUGZ reune todas las virtudes de/las
anteriores entregasy las'sabe gestionarcon
maestria, renovando por completo el espi-
ritu de lasaga y conduciéndola hacia el mis-
mo terreno que ya pisaron G7A, SSXy

Jet Set Radio. Renovarse o morir, 2
ésa es la cuestion. Y esta vez, o :\
QL

Neversoft ha acertado.
s\
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on esta nueva entrega, la sexta,
la saga Tony Hawk's parece
haber dado el vuelco definitivo
hacia el espectaculo total. El pri-
mer Tony Hawk s Underground (que no lle-
g6 a salir en PC) revoluciond la filosofiay la
ambientacion de la saga gracias a sus gran-
des dosis de skate puro y duro y humor
macarra y subterraneo. Esta segunda entre-
ga eleva a la enésima potencia todo lo que
ya se pudo ver en el original.

Si alguien se pregunta por qué la saga ha
evolucionado hacia ese underground calleje-
ro (cien por cien especticulo, provocativo y
desenfadado a la vez), la respuesta estd en
tres palabras de tres letras. La primera, GTA.
No en vano, tu personaje goza ahora de una
libertad de accién que te dejard boquiabier-
to: puede bajarse del monopatin y pasearse
asu aire por la zona, repartir golpes a los tran-
selintes, aceptar misiones de terceros, dar
tomatazos a tutiplén, aduefiarse impunemente
de esperpénticos vehiculos motorizados e
incluso...jhacer pintadas!

La segunda palabra que me viene a la
mente es SSX. Si, no hay duda. Su estética

soll/Beenox s EDITOR: Acivisian = PRECID:.
v NV 7
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y filosofia también se pueden respirar en el
titulo de Neversoft. O sea, que al inhalar la
provocativa fragancia que despide este
THUGZ, 1o que llega a tus papilas olfativas es
el mismo aroma que se respiraba en las neva-
das pistas de la saga SSX (un fantastico jue-
go de snow que tampoco llegé al PC...). Es
ese aroma a espectdculo made in America, a
mdsica “cafiera”, a gamberrismo subversivo
pero con su punto de glamour, a accion ver-
tiginosa que te deja casi sin aliento.

Y si, lo sé, falta una palabra. Y es JSR. O
lo que es lo mismo, Jet Set Radio, el juego
de patinadores callejeros de Sega. No hay
duda de que tanto sus grandioses entornos
y cuidados escenarios como el disefio de los
personajes y a peculiar ambientacion del jue-
go recuerdan en gran medida, y salvando las
distancias, a los del titulo de Activision.

Tony vs. Bam

Es un secreto a voces que los mas acérri-
mos fans de los tres primeros Tony Hawk's
se llevaron una decepcion considerable con
la cuarta entrega. Y no por no ser de cali-
dad, sino porque no presentaba el modo
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“Grinda” y recoge las letras de la
palabra COMBO en el orden correcto.

Classic de desafios por tiempo. Pues bien,
este THUGZ retoma ese preciado modo clé-
sico y afiade unas cuantas posibilidades
mas al modo Story.

En este modo historia, tu personaje (ya
sea creado por ti o el que viene por defec-
to) se ve envuelto en un torneo mundial en
el que todo vale, el World Destruction Tour,
una especie de concurso-reto sin reglas que
enfrenta a las bandas de Tony Hawk con las
delinclasificable Bam Margera (jel de Jackass!)
y que te llevara a recorrer las calles de Bon-
di Beach en Australia, Berlin, Boston o la
mismisima Barcelona.

En cada escenario de este modo historia
tienes ocho objetivos “oficiales” que cumplir.
Se trata de destrozar todo
lo que puedas y ame-
drentar asi a Margera,
aunque existen algunos
desafios ocultos que te
son proporcionados por
otro miembro de tu equi-
po (escondido en el escenario) o por un per-
sonaje sorpresa (por ejemplo, aparece el bue-
no de Benjamin Franklin por ahi pululando).

Eso si, este modo historia ofrece aproxima-
damente unas diez horas de juego y no supo-
ne el méaximo desafio de este THUGZ. De eso,
se ocupa el modo clasico, mucho més dificil y
exigente, en el que tienes que cumplir todos
los objetivos impuestos (recolectar las letras
que componen la palabra SKATE, encontrar

el
& O
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Con el catapult launch, tu viejo sueiio
de volar se hara realidad.

Tu personaje goza
ahora de una libertad
de accion gue te
dejara hoguiabierto

El Parque Giiell de Barcelona esta recreado con una precision asombrosa.

la cinta de cassette, hacer un combo de més
de 10.000 puntos...) con un limite de tiempo
de dos minutos.

Agqui, el dominio del pad y tu pericia a la
hora de ejecutar los grabs, grindadas, flipsy
ollies (para poder obtener impresionantes
combos o frips) es vital para conseguir el éxi-
to e ir deshloqueando asi los escenarios ocul-
tos. Se han afiadido algu-
nos maovimientos (mas
anecdoticos que practi-
cos) a los skaters, como
el Natan Spin o el Sticker
Slap, con el que puedes
lanzarte contra un muroy
darte impulso en sentido contrario para ganar
velocidad vy altura y canseguir asi combos
mucho mas asombrosos.

Como el “Skater-gories”

El apartado técnico de este THUGZ raya a un
muy buen nivel (con antialiasing a pantalla
completa, maxima distancia de dibujado y nie-
bla y sombras al méximo, el juego es un lujo
para tus ojos). Sin ir més lejos, el disefio de

[ ‘_‘;“r— '.; = o

Las ciudades estan pobladas de
personajes propios de Cardenas.

Llena de grafitos las paredes y hazte
respetar por los rivales.

JL oy ey =
B é;mﬁ’]ft Wig T'{
Moy, & s A ppiliA
= {L=

st (A=
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La camara es libre y la puedes mover
con el stick derecho del pad.
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Con los freak out, puedes liberar tu
rahia y destrozar tu tabla.
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" GQUIEN ES BAM MARGERA?

¢A quién no le suena la “pelicula” Jackass? En palabras de
sus artifices, “es un cruce entre Los idiotas; la pelicula
Dogma, de Lars Von Trier, y cualguier comedia tontorrona de
Jim Carrey”. Dirigida por el excéntrico Johnny Knoxville (que
la protagoniza, dirige y produce), muestra las hazanas, hitos y
desventuras reales de un grupo de personajes dispuestos a

Después de una caida sangrienta...
Zhace una partidita?

Ia pelicula

aceptar los mas peligrosos (y con frecuencia, fambién

escatolagicos) retos. Se da la coincidencia de que el elenco
de aciores del film esta constituido por diversos

skaters, entre {os que destaca Bam Margera, que

también aparece en el juego. A sus 25 afios, Margera

es productor, actor y escritor de series

estadounidenses como Viva /a Bam o CKYy de
peliculas coma Haggard o The Grind. Ademas, esta
considerado come uno de los mejores skaters

profesionales del mundo.

los escenarios es magistral: grandiosos,
detallados, enrevesados, y repletos de una
infinidad de rincones por descubrir (men-
cién de honor para la recreacion de Barce-
lona). Los personajes, con ese aspecto de
cémic underground tan caracteristico, gozan
de unas animaciones realmente ejemplares
y su disefio no desmerece en absoluto al
buen nivel gréfico del conjunto.

Si bien es cierto que algunas texturas
podrian haber tenido algo més de detalle y
que existen algunos errores de pintado de
superficies y bajones puntuales del rendi-
miento, estas carencias no pasan de ser
anecdoticas. En el apartado sonoro, los efec-
tos son de calidad y la banda sonora, reple-
ta de temas portentosos, es digna de ser
editada y vendida en tiendas. Y es que con
temas de Johnny Cash, The Doors, Metalli-
ca, Fear o el mismisimo Frank Sinatra, uno
no puede hacer otra cosa que rendirse ante
su més que evidente calidad y cantidad.

Y como colofon de gala, hay que destacar
el magnifico modo Create, con el que pue-
des crear y personalizar tu propio jugador

“Eso te pasa por parecer un muiieco,
hrother’
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(afadiéndole incluso tu rostro), disefiar y edi-
tar nuevos grafitos, construir nuevos parques
para despedazarlos con tu tabla e incluso
editar nuevos frips a partir de los movi-
mientos existentes.

En fin, que para acabar decimos lo que
diria el del Scattergories, que aceptamos
THUGZ como juego de skate, pero en el fon-
do, todos sabemos que es mucho mas que
es0. Es, de hecho, el mejor ejemplo (junto
a GTA) de la direccidn hacia donde apuntan
los videojuegos actuales: hacia una expe-
riencia multigenérica y multidisciplinar,
capaz de reunir en un “todo coherente”
todos los heterogéneos ingredientes que
toma prestados.

i ¥ §
e £
No olvides gue tu tabla es de skate, no de surf.

& cenler ol pour 1all eye
Fykuard @j“qrrs_g i

i

[e o
Selecciona los puntos de referencia
de tu foto y... tachan...

1) Choese face
2} Kl Paints

8] Eaoler Yoer Bkin
5] Beng

Asi quedo mi rostro en el personaje.
De verdad, no soy tan feo.
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icen que silas cosas funcionan no hay
que tocarlas, pero nadie dice nada de
las que no funcionan. Dan por hecho
que hay gue cambiarlas, pero claro, cam-
biar significa ir de A hasta B, y si no estas segu-
ro de qué pinta tiene B, puede que acabes en X
0 en Hy que el camino recorrido no sirva de
nada. Para evitar riesgos y que Tribes: Vengeance
no acabase siendo un juego de estrategia en

0 RECOMENDADD

PIV 2,5 GHz
512 MB
123 MB

Requisitos L
Procesador PIV 1 GHz
256 MB
B4 MB

Internet

Idioma

Textos de pantafla

Voces B

Weh  www.tribesvengeance.com

VFREDIPTN
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Noimporta que los anteriores Tribeste deja-
ran indiferente, que el multijugador no sea
lo tuyo o quete vayan menos los robots que
aWillSmith. Si eres de los que disfrutas sien-
do participe de unabuena historia y atin

es tu juego.

crees:que laaccion en primeraper- :
sona tiene cosas que contar, éste "‘\

\’

JRIBES

vengeance Por J. Ripoll :

A Dynamix le paso como a Kafka o Van Gogh: tuvo excelentes
ideas que otros han copiado, pero nadie se las reconocid en
vida. Ahora que los creadores de Tribes ya se han disuelto, a
Irrational Games le llega el turno de recoger el testigo, dar un
volantazo al juego y hacer algo de justicia.

tiempo real o alguna cosa peor, Sierra (ahora
absorbida por Vivendi) confi¢ el proyecto a las
manos callosas de Irrational Games (Freedom
Forcey System Shock 2) segura de que ellos
tenian el mapa para llegar a B.

Si los primeros Tribes eran un desfile de
ideas ingeniosas centradas en el apartado mul-
tijugador que tuvieron menos publico que un
concierto de Georgie Dann, estaba claro que
para esta nueva entrega la prioridad debia ser
otra: la experiencia solitaria (ups, esto suena
mal). Me refiero al modo para un solo juga-
dor. A ser parte de una historia, pero de las
verdad. Si, de esas que no desentonarian en

una buena pelicula, de esas que tan poco se
ven en los videojuegos.

Seis grados de separacion

Mientas media industria se deja las neuronas
ideando un método que renueve la accion en
primera persona, que si el sigilo, la compafifa
o laaccién masiva, Tribes: Vengeancevay les
muestra el camino a seguir: el culebrén esti-
lo Tarantino.

Los 15 niveles en los que se divide el juego
(aproximadamente 14 horas de partida) cuen-
tan con misiones de todo tipo (ganar un torneo,
defender una base de los ataques enemigos,

Un poco de sangre le habria dado algo mas de realismo a las muertes.
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Como los primeros niveles del juego
puedan causar confusidn incluso al mas
avido seguidor de Dallas, aqui va una
guia practica del quién es quien en
Tribes: Vengeance. Eso si, no todos son
lo que parecen.

A4l

VICTORIA £

La princesa que es a
secuestrada cuando iba a Q’ 5
casarse con alguien a quien

no gueria. Es 1a madre de

todas las historias.

A% DANEL

"l e
- ’* ; Elguaperas. Es de la tribu
y ""I,:fi\ que secuestra a Victoria. Se

-\ " enamora de ella y mas tarde
%, - " desaparece. Su paradero es

<& uno de los misterios.

- §
JERICOH ,mf‘%‘.,x-
Es el hermano de ﬂ ‘

sangre de Daniel, el
I=y
=l

v

personaje que mata a
Victoria y al que pretende
matar Julia a toda costa.

¢.s
éf:fr -« JUUA
) 4 é‘g LE! hija' tl_e Victqria. La que
Y2 1¢% mas misiones tiene. En su
g busqueda de venganza, se

f‘.a - encon!rar{i con una
i | conspiracion.
v

MERCURY

Es el asesino enmascarado.
Suidentidad y la de guien le
da drdenes marcaran la parte
final de la aventura.

"

rescatar a unos prisioneros), pero lo que los
convierte en (nicos es que en cada uno el juga-
dor va manejando a diferentes personajes, a
razén de uno por mision, que estdn relaciona-
dos entre si (ver despiece).
Y como si fuese una
pelicula de Quentin, la
trama no se cuenta en
orden cronoldgico, sino
de tal manera que cada
secuencia de fin de nivel
deja la puerta abiertaa un
nuevo giro argumental. El que es tu enemigo
puede no serlo, los muertos pueden no estar-
loy uno, acostumbrado a avanzar en este tipo
de juegos por inercia, acaba alucinando; por
primera vez en mucho tiempo las misiones se
quieren completar por la necesidad de saber

Cada secuencia de fin
de nivel deja la puerta
abierta a un nuevo giro
argumental

como continda la historia. Definitivamente
Irrational llegd hasta B.

Un futuro intocable
Que no se asusten los puristas: Tribes:
VVengeance también tiene apartado multijuga-
dor. El pasado no se olvida, se reconstruye. Y
gracias a las limitaciones de la pendltima ver-
sion del motor grafico de Unreal, Tribesda un
paso atras para salir reforzado. Los escena-
rios son mas bellos que nuncay, por exigen-
cias del motor, mas pequefios también. Se
agradece. Queda atras esa sensacion de estar
mds tiempo viajando que combatiendo.
Aungue si lo que te gusta es viajar, que sepas
que los vehiculos mejoran su comportamien-
to. Los terrestres pueden subir pequefias mon-
tafias gracias a |a fisica remodelada, mientras
que las naves han redisefiado su manejo para
hacerlo mds asequible a todos los plblicos.
No me he olvidado de la aventura para un
jugador, de hecho, todo lo escrito aqui arriba
le es aplicable. Ahora bien, que nadie espere
en Tribes: Vengeance una exhibicion tecnolo-
gica. La inteligencia artificial de los enemigos
cumple pero no sobresale, el sonido acumu-
la problemas (como los
gemidos desesperantes
de una protagonista al
ser herida o el taconeo
de bailaor emplomado
que produce nuestro
robot al caminar) y las
pantallas de carga se alargan mas de lo que
quisiéramos. Tres peajes que gustosamente
deberfan pagar todos aquellos que empiecen
a poner en duda su fe en las posibilidades del
género. Para ellos, Tribes: Vengeance es una
aparicion. Un milagro.

\

La duracion del jetpack es inversamente
proporcional al peso del robot.

k V o \‘ e ; .
- ¥ 4;, *
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Los combates contra grandes enemiyos
antdan escasos de epica.

Mas te vale cuidar el jeep, porgue lo
necesitas tener intacto para completar
la mision.
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Con NBA Live, EA Sports
consigue un milagro anual
poco Menos que
inexplicable: capturar la
volatil esencia de la mejor
liga de baloncesto del
mundo y envasarla al vacio.
La velocidad, la
intensidad, la emocion, el
espectdculo... todo sigue
ahi. Para que td lo sélo
tengas que instalarlo y
disfrutarlo.

NBA

Mo
PHi 700
256 MB
32 MB

REGOMENDADD
PIV 1 6Hz
512 MB
64 MB

Requisitos
Procesader
Memeria RAM
Tarjeta grdfica
Multijugador
U mismo PC

LAN

Internet
Idioma

Textos e pantalia
Voces

Vuelve la linica saga de baloncesto para PG
que merece la pena. Vale que este ano no inclu-
ye ninguna novedad significativa, pero el caso
esique el producto final' mejora respecto al del
afno pasado. Sieres un amante del depor-
te de la canasta v te gusta la espec-

tacularidad, NBA Live 2005es o d\
gue andabas buscando. | -

\
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a NBA es un universo aparte.
Esta llena de tipos malcarados
con simbolos de délar de oro col-
gados del cuello y tatuajes por todo
el cuerpo, pandilleros reconvertidos en ases
de la canasta que, ademads, prueban suerte
con el rap (véase Iverson), trifulcas entre com-
pafieros de equipo que terminan con o0jos
morados, tipos de 130 quilos que cobran por
cada minuto que estan sobre la cancha, lo que
yo no llegaré a ganar en toda mi vida...

Tanto exceso gratuito se justifica porque,
con un balon de baloncesto en las manos,
esos tipos son los mejores del mundo. Dan
espectaculo en estado puro. Y es por esto por
lo que viene apostando EA Sports.

Cuélgate
Por ello, no es casualidad que la novedad mds
llamativa de esta edicion sea la incorporacion
del All Stars. Puedes controlar a los mejores,
la élite de la élite, y competir en cuatro prue-
bas distintas: concurso de triples, concurso
de mates, partido de debutantes contra juga-
dores de segundo afio o el, ya clasico, Este
contra Oeste.

El concurso de triples no tiene mucho
secreto, basta con ir apretando dos botones
de manera acompasada para recoger el balén

00:42 5 e §

y lanzarlo cuando estés en el punto més alto
del salto. El concurso de mates, en cambio,
si que es genuino y da mucho juego. Tras
haber practicado en el campo de entrena-
miento (porque, ojo, los mates tienen su
miga), puedes competir contra otro jugador
para ver quién es capaz de rebasar cierta pun-
tuacion en el menor tiempo posible.

Los mates se dividen en dos categorias;
el tipico, con carrerilla y cuelgue final y los
alley-hoop, que dan mas puntos y, por tan-
to, son mdas complicados de realizar. Con-
sisten en lanzar el balén a unos cuantos
metros de distancia, salir corriendo, coger-
lo mientras saltas y terminar machacando el
aro con todas tus fuerzas. Dicen que hay mas
de 500 mates posibles, por lo que tienes
diversion cien por cien NBA asegurada.

En cuanto a los otros modos de juego,
siguen presentes los del afio pasado: partido
rdpido, temporada completa... El que mds se
ha perfeccionado es el llamado Dinastia.
Valiéndote de tu ojo estratega, debes confi-
gurar tu plantilla para ganar el nimero maxi-
mo posible de partidos. Para ello, podrés fichar
a los rookies mas prometedores, incorporar
a los agentes libres que més se adecuen a lo
que buscas y asi hasta un buen pufiado de
opciones.
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SHOWTIME ESTELAR
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Empieza el espectaculo. Esta vez, vas a
tener un control absoluto de tus
estrellas durante la ejecucion de las
jugadas “aéreas”.

* - ALLEY-HOOP
T Para hacer uno,
“#%% ~ basta con apretar
g A un hotdn, pero
i tienes que
---’L’~—"?;i :‘ s~ despejar el
camino antes de “volar”.

PALMEOS

Son muy utiles
después de fallar
un triple. Si
tienes un buen
pivot,
aprovéchalo.

Pecee o

= TAPONES

wiss= Siguen siendo un
s | Elemento
w= fundamental a la
hora de defender
- \ ' tu canasta. Hay
que intimidar.

MATES Y BANDEJAS

Hay miles de variantes. Cada jugador

los haréfde A‘,! L
distinta forma, . - \;..sd“
por la que no ‘ ‘;,', .
dejaran de B M=
sorprenderte. ﬁ‘——w A2
WA e R el
iOh man... in your face!
La jugabilidad se ha calibrado inteligentemen-
te. Se dijo que la version del afio pasado era
demasiado répida, irreflexiva. Y era verdad. No
se podian dar cuatro pasos sin toparte con un
defensor medio agachado, sacando pecho e
impidiéndote avanzar. En vista de ello, [a mayo-
ria de las jugadas acababan en un intento de
triple 0 un mate aprovechando algdn error
defensivo. Pues bien, este afio se ha reducido
notablemente la velocidad. O mejor, el juego se
desarrolla al ritmo que t( quieras imprimirle.
Puedes optar por un jue-

go pausado y cerebral, L@ Movedad mas llamativa
de esta edicion
es la incorporacion
del All Stars

al estilo europeo, jugar
en lazonacon los hom-
bres altos, cortar y
doblar con los aleros...

De todos modos, ala
hora de determinar por qué estilo optas, tie-
nes que conocer tu equipo y las estrellas que
lo integran. En esta edicién, también se han
ajustado sus habilidades, tanto los puntos
fuertes como los defectos. No intentes pasar-
te el baldn por debajo de las piernas ni hacer

swoEwac1 4.F

En Ia tienda NBA se pueden
debloquear mil y un ohjetos.

un reverso rapido con Shaq. Ahora bien, si lo
intentas con el gran T-Mac, ya es otra historia.

Los gréficos y las animaciones siguen la
misma progresién que de costumbre: caras
mds parecidas a las reales, movimientos mas
logrados, estadios y parqués calcados a los
de verdad. Bien es cierto que se contindan
arrastrando algunas de las deficiencias de
NBA Live 2004: 1a ropa parece de cartdny no
queda nada bien que los jugadores sigan
corriendo, aunque sin avanzar ni un centime-
tro, cuando tienen a un rival en posicion defen-
siva delante.

Aungue este afio no
se ha introducido nin-
guna mejora jugable
revolucionaria (coma lo
fue en su dia el separar
los botones de tiro y
mate o el control freestyle), NBA Live 2005
mejora las lagunas que presentaba su antece-
sor y se acerca cada vez mas al calificativo de
“simulador”. Como (inica opcién para los aman-
tes del buen haloncesto en PC, NBA Live 2005
cumple con creces.

El concurso de mates es uno de los
principales alicientes de esta edicién.

i

Podras jugar uno contra uno en una
cancha callejera 0 en un gimnasio.

En el concurso de triples, se trata de
tirar tan deprisa como puedas.
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Por X. Pita

0 es la primera vez que Axis & Allies

se muda a las entrafias de un PC. Ya
se intento a finales de la década de los
90 con un resultado que, aun sin llegar
a lo espectacular, tampoco provocaba ver-
gilenza ajena. Pasados los afios, el intento se
repite. Claro que latecnologiay los gustos del
consumidor no evolucionan en vano y lo que
en el 98 era estrategia por turnos ahora se
convierte en tiempo real.

Los encargados de esta puesta a punto no
son otros que los disefiadores de TimeGate,
modesto estudio que dio la campanada con
un juego casi tan modesto como ellos, pero
construido con tal agilidad y gusto por las

Requisitos N0 3 )
P PIV 1,5 GHz PV 1,8 GHz

256 MB 51268
64 VB 64 VB
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Excelente recreacion del juego de tablero, Axis
& Allies conjuga perfectamente elementos
tacticos y estratégicos. Un gran puniado de
aciertos\y, sobre todo, una campana dinami-
¢a, sittan al juego de TimeGate Studios
entre los mejores titulos de estrate-
gia con transfondo belica. Divertido,
complejo y variado.
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Calzate de nuevo tu disfraz de belicoso general. Porque

TimeGate nos propone un nuevo viaje a la Segunda Guerra
Mundial, esta vez tamizado de estrategia. Aqui tienes el
ejemplo perfecto de como un juego puede, a la vez, ser agil y

complejo. Un paso al frente.

ideas nuevas que les abri6 el paso en la com-
petitiva galaxia del videojuego. Nos estamos
refiriendo a Kohan.

Buenas ideas

Por extrafio que parezca (Kohan es fantasia
medieval, Axis & Allies se desarrolla en la
Segunda Guerra Mundial), TimeGate ha toma-
do elementos de su juego estrella para extra-
polarlos a esta enésima recreacién del conflicto
gue asold el mundo desde 1939 hasta 1945.
Por ejemplo, ahi estan presentes las marcas
de territorio que dividen el mapa en zonas ami-
gas o enemigas y que se van ampliando a
medida que uno avanza.

Sialgo destaca de Axis & Allies es que sus
desarrolladores han sabido conjugar perfec-
tamente elementos de la estrategia en tiem-
po real de toda la vida (unidades que sélo se
pueden construir si has levantado un cierfo

edificio) con otros més propios de los juegos
tacticos, en los que hay que aprovechar las
formaciones de combate (otra vez idénticas
a las de Kohan) para que tus soldados sean
todo lo eficaces que deseas.

Asi, el juego tiene una marcada estructura
militar y uno no puede construir un poderoso

La campaiia te permite jugar con las
grandes potencias de la guerra.

La formacion de tus tropas en el campo de batalla es un factor a tener en cuenta.




L E R N

EL JUEGO DE TABLERO

Los jugadores experimentados lo
rechazan. Lo acusan de estar mal
equilibrado (los Aliados tienen una
potencia econdmica considerablemente
mayor que las fuerzas del Eje), se
quejan de que el desarrollo de armas es
excesivamente costoso o de que la
cantidad de unidades y su'posicion
inicial siempre es la misma. Pero sigue
siendo uno de los wargames de mesa
mas populares. ;La razén? Su
sencillez. Axis & Allies se las arregla
para entrener al inexperto que busca
m4s alla de Riskpero tamhbién puede
mantener a atencion del jugador
veterano. A dia de hoy, se revela como
la mejor opcion para iniciarse en un
universo tan complejo como el de los
juegos de guerra de tablero.

ejército sin antes haberse posicionado en un
cuartel general. La sensacion de guerra aqui
se consigue no tanto con la
inclusidn de batallas legen-
darias, que también, como
con la dependencia que

TimeGate ha tomado
elementos de Kohan

Las unidades del juego se mueven
con eficacia y coherencia.

)

estructura gue podria hacerse repetitiva si
durante la campafia no se presentasen misio-
nes de objetivos variados.

Un juego de generales

En Axis & Allies también tienen especial rele-
vancia la figura de los generales. Diferentes
para cada bando e incluso para cada misidn,
son como esos héroes de los juegos fantas-
tico-medievales. Es mds, incluso tienen pode-
res especiales. Por gjemplo, manejando a
Rommel puedes llevar a caba una serie de
ofensivas reldmpago, trasladando de este
modo al monitor el tan famoso blitzkrieg.
Obviamente, esto influye directamente en la
jugabilidad. Manejando a los japoneses, pue-
des tener acceso a pilotos kamikazes. Si por
el contrario juegas con los
americanos, incluso se pue-
de llegar a desarrollar la hom-
ba atémica. Para poder usar

uno acaba teniendo de los  iA@ EXtrapolarios @ estos poderes, unotiene que

suministros o los refuerzos.
Afortunadamente, los cuar-
teles generales son méviles (se pueden empa-
quetary desembarcar en camiones), de modo
que la estructura de partida suele ser algo as:
avanza, refuerza y suministra a tus hombres,
asegura la zona, vuelve a avanzar. Es una

cadena de suministros.

este juego

ganar una serie de puntos
que se consiguen, c6mo no,
entrando en combate.

Practicamente se ha convertido en un t6pi-
co quejarse sobre la inteligencia artificial de un
juego. Pues bien, en Axis & Allies uno maneja
a soldados que, por fin, se manejan sobre el

Kohan ha sido una clara fuente de
inspiracion para Axis & Allies.

campo de batalla con cierta coherencia. No son
emulaciones perfectas de seres humanos, pero
si que dejan muy alto el listdn.

Lo tnico que se le puede achacar a un jue-
go coma éste es su falta de, digamos, foco. Da
la sensacion de que se han querido acumular
tantos elementos en una partida (realizar una
cadena de suministros, levantar defensas,
cuidar a tus veteranos, pedir refuerzos) que
el ritmo, tan conseguido en la gran mayorfa
de las misiones, acaba por perderse. Gon
todo, una de las propuestas mas interesan-
tes para este noviembre. Y has visto la can-
tidad de juegos que se publican este mes.
Saca tus propias conclusiones.
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Las misiones son de lo mas variado,
con lo que se elimina Ia sensacion de
monotonia.
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Los generales y sus hahilidades iinicas son uno de los

pilares del juego.
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Un afio mas, EA Sports nos obliga a cambiar los metros por
las yardas. Aunque el fitbol americano no sea un deporte
de masas por estos lares, hay una legion de fieles
seguidores que estarian dispuestos a cambiar lo que sea

i Madden NFL 2004 ya rozaba la
perfeccion, con esta nueva entre-
ga, EA Sports se ha superado.
Manteniendo la sélida base de |a
edicion anterior, los chicos de EA han perfec-
cionado algunos aspectos técnicos y de la
jugabilidad, elevando el nivel de excelencia del
nuevo Madden hasta el séptimo cielo. Pese a
todo, no esperes una gran revolucion en el
planteamiento del simulador, porque todas las
novedades implementadas en esta edicion
2005 son mas bien complementarias. Son
interesantes afiadidos a un conjunto que ya
era absolutamente grandioso.

Una de las principales novedades es el atrac-
tivo Hit Stick (se activa con el stick derecho),
con el que puedes derribar a tu rival de mane-
ra espectaculary sin miramientos o forzar una
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Gon esta nueva entrega, la serie Madden
se queda a muy pocas yardas de Ia per-
feccion. Su gran apartado técnico, su cui-
dada y fiel ambientacion y su profunda
jugabilidad lo.convierten en una com-

pra obligada para cualquiera que

sienta el minimo interes par el

futbol americano.
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por un buen touchdown.

pérdida de bal6n, y cambiar asi los &nimos
que se respiran en la grada (a favor de tu equi-
po o en tu contra...). Otro aspecto remozado
del juego es el control de tu playmaker en
defensa (un poco limitado en la edicién ante-
rior), que ha sido revisado con acierto, pudien-
do ahora modificar en tiempo real los “snaps”
preasignados, decidiendo las dobles cober-
turas —0 marcajes individuales— de tus defen-
sas sobre cualquiera de los atacantes. Y lo
cierto es que el “invento” funciona de mara-
villa, proporcionandote mayor libertad y con-
trol sobre las tareas defensivas.

Tocando techo

El modo Franquicia también ha sido revisado
y ampliado. Ahora, el famoso entorno gue
rodea a tus jugadores afecta a su rendimien-
to en el campo. Te puedes enterar de todo lo
que pasa a tu alrededor mediante la lectura de
los diarios y de lo que ocurre en tu club a tra-
vés de los e-mail que recibes. Como novedad,

MADDEN NFL 2005

se ha incluido también la posibilidad de escu-
char el programa de radio semanal de Tony
Bruno (Tony Bruno s Show), todo un idolo en
Estados Unidos.

Como curiosa guinda a este colosal pastel,
la edicién 2005 permite crear a los fans de tu
equipo, modificando su vestuario, sus men-
sajes, o incluso los objetos que sostienen en
sus manos. Y es que estos americanos siem-
pre nos sorprenden...
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Con el nuevo Hit Stick, derribar a un
atacante sera coser y cantar.

Graficamente, la dltima edicion de Madden presenta un aspecto sublime.
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El desembarco en Omaha se ha
recreado hasta el menor detalle.

Por E. “Tuckie” Artigas

todos nos suena de algo el Dia D, ese
desembarco de Normandia que supu-
s0 el principio del fin para la Alemania
de Hitler. Muchos de nosotros hemos
tenido la oportunidad de jugarlo en juegos de
accion o estrategia, pero siempre de refilén, sin
ir mas alla del topico de correr por la playa, aga-
zaparse en la dunay asaltar el bunker de turno.
Pues bien, ese histdrico desembarco fue mucho
més. Uno ya se da cuenta de ello al examinar
los extras que incluye D-Day, como si fuese una
pelicula en DVD. Hasta el manual sobresale un
poco de lo habitual en el género: 59 paginas
para un juego de estrategia es mucha lectura.
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Gentrarse solo en lacampanade Normandia
ha permitido a los creadores de D-Dayofre-
cernos un juego profundo, fidedigno'y. rico
en detalles. Los recursos, tanto visuales
como de jugabilidad, son notablesy los
extras queincluye ayudan mucho
aambientar la accion. Una nota-

ble produccion beélica.
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¢ Mas Segunda Guerra Mundial? Pues si, pero no creas que se
trata de un juego del monton. Este resulta tan detallado y fiel a la
realidad que incluso los veteranos del desembarco en Normandia
lo consideran el juego oficial de tan importante batalla.

Los desarrolladores del juego son
los mismos que crearon Afrika Korps
vs Desert Rats, por lo que ambos titu-
los son muy parecidos. De
hecho, tanto los graficos
como ¢l planteamien-
to de juego son 4
iguales. Pero las

D. Alli puedes aprender a manejar tus
unidades mientras te mentalizas para
lo que te espera al otro lado del Canal
de la Mancha. Ya en la campafia, sor-
\ prende la pulcritud con que se ha
recreado el escenario y las opera-
ciones. Para salir bien parado de
la contienda debes aprovechar

pequefias mejo- todas tus bazas, desde utilizar tu
ras sitlan D- infanterfa para robar
Day en un peldafio ~vehiculos al
superior y hacen posi-  enemigo

ble una excelente
recreacion histérica.

(no ocupar todas las plazas del mis-
mo merma sus capacidades) a remolcar
cafiones y atrincherarlos detras de sacos
terreros para proteger rapidamente tus
posiciones defensivas.

1 La cAmara funciona a pedir de boca
" para controlarlo todo, ya que consta de
un mode normal en el que ves la accién

Entrenamiento de élite
El tutorial te sit(ia oportuna-
mente en una base de
entrenamiento angloame-
ricana poco antes del Dia
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Muchos son los juegos de estrategia
ambientados en la Segunda Guerra Mundial,
pero pocos ofrecen una vision tan profunda
del desembarco aliado en las costas
francesas como D-Day. Esto se debe a la
investigacion histdrica realizada, parte de |a
cual es accesible en los extras. Asi, puede
consultarse una biblioteca muy completa
acerca de las armas existentes y se narra en
cada mision la parte historica de la misma,
con fotografias reales. No menos

A - —

interesante es Ia conexion de los desarrolladores con la asociacion Normandie
Mémoire, que ha posibilitado la inclusion de videos de entrevistas exclusivas con

veteranos y testigos de los desembarcos.

de la forma clasica (desde arriba, con posi-
bilidad de rotar la vista, pero con zoom limi-
tado), y de un modo libre que permite bajar
la vista al nivel del suelo y acercarte o ale-
jarte tanto como guieras.

Otra posibilidad muy interesante es la de
acelerar o ralentizar la accién, pudiendo acti-
var |a pausa para decidir
los préximos movimien-
tos. Y todo esto puede
gestionarse muy eficaz-
mente mediante teclas de
acceso rapido. Elment( de
iconos queda relegado a
usos especiales de las tropas o disparos de
precisidn. Por ejemplo, se puede escoger entre
inutilizar la torreta de un blindado o disparar-
le ala oruga para inmovilizarlo. Todas las uni-
dades tienen dos rangos efectivos, el visual y
el de disparo. En el primero, ves todo lo que
hay, pero no puedes abrir fuego hasta que el
objetivo entra en el segundo.

iPanzer!

La principal critica que puede hacerse al modo
para un jugador de D-Day es que te pone en
la piel de los que tomaron parte en la ofensi-
va, no en los que intentaron defenderse. Por
ello, las unidades alemanas sélo pueden
manejarse si te apoderas de ellas. No hubie-
ra estado nada mal que se hubieran podido
jugar las mismas misiones también con el
bando alemén.

Dispones de tres campafias consecuti-
vas gue van desde la preparacion del desem-
barco con paracaidistas infiltrados tras las
lineas enemigas hasta la consolidacion de
posiciones por toda Normandia, pasando,
¢omo no, por el mismisimo desembarco y
el posterior contraataque aleman. Son 12
misiones en total. Pueden parecer pocas,
pero se suda bastante para superar cada
mision. Una vez completada, puedes volver
a jugar cada mision en modo escenario,

Para salir hien parado
de la contienda dehes
aprovechar todas

tus hazas

variando la dificultad, la cantidad y la com-
posicidn de tus efectivos.

La tdnica general es que en las primeras
misiones vas siempre a pie y debes tener
extremo cuidado. Luego llegan tus prime-
ros blindados, pero no tienen mucho que
hacer frente a los Panzer y Tiger alemanes,
asi que nuevamente tie-
nes que extremar las pre-
cauciones y ser un buen
tactico. Los ataques por
sorpresay las embosca-
das suelen dar buenos
resultados, algo a lo que
ayuda mucho la posibilidad de distribuir
varios soldados armados en los edificios.

Si el modo de campafia ya da mucho
juego, imagina el modo multijugador, que te
permite entablar combates en modo captu-
ra de bandera, batalla o aniquilacion total,
pudiendo escoger entre una gran variedad
de naciones.

M

El lanzallamas es el arma mas eficaz

¢Quieres que te demos un consejo? Si

behes, no combatas.

En el tutorial pasas revista a tus

efectivos y también aprendes a usarios.

Colocar vehiculos como harricada te da mas tiempo para disparar.
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Build, Defend, Expand

Construir, defender y expandir. De eso se trata, como en cualquiera
de las producciones clasicas de un género que hacia tiempo que no
nos daba buenos juegos. La sencillez y un diseiio brillante son las
claves de una produccion con algunas carencias.

odo empez6 con SimCity (1987), el
primer juego de construccion, ges-
tion y expansién de ciudades. Luego
llegd Caesar(1993), que marco las pau-
tas de la gestién urbana enmarcada en una
época historica muy concreta y dio pie a pro-
ducciones similares como Cleopatray Zeus.
Monte Cristo recupera ahora esa frmula y
le afiade algunas ideas interesantes, aunque la
escasa experiencia de esta compafiia en el terre-
no de la estrategia en tiempo real se deja sen-
tir en dos importantes carencias de Medieval
Lords: un modo escaramuza y el multijugador.

e
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Extendiendo |a formula de [as producciones
de Impressions, Monte Cristoplantea un inte-
resante giro:a un.genero muytrillado. El inte-
ligente diseno de los escenarios y 1a sencilla
mecanica de juego atrapan enseguida,
aunque la ausencia de opciones mul-
tijugador y un modo escaramuza

deslucen algo el conjunto.

; Fo Los grandes ejércitos exigen grandes
P07 & Wb AR acopios de recursos.

damentales: las posibilidades de sustento de
la poblacion y el espacio disponible para
construir.

La premisa del juego es casi univer-
sal: construir una ciudad explotando
recursos, obtener avances tecnold-
gicos, crear un ejército y conquis-
tar. Sin embargo, a diferencia de
otros ETR, la clave aqui no esta
en entrenar cientos o miles
de unidades militares
para arrasar el mapa, ya
gue la victoria sélo se
puede lograr de forma
mucho més elabora-
da. Cada escenario
presenta una serie de
recursos naturales y
una orografia muy
concreta que determi-
nan dos aspectos fun-

Poco a poco
Una vez erigida la torre maestra (el
equivalente al centro urbano de
cualquier otro juego) debes cons-
truir casas dentro del territorio
delimitado. A medida que la
poblacion vaya llegando, tie-
nes que satisfacer sus nece-
i sidades mds bésicas para
después asegurarte de que
se sienten seguros, que
gozan de serenidad, sani-
dad y tienen espacios y



Estos seis factores son el nicleo del jue-
go. Cada uno de ellos puede aumentar en una
escala de 0a 100 a través de la construccion
de determinadas estructuras de alcance limi-
tado. Asi, un pozo satisfara al cien por cien
la necesidad de agua de toda vivienda que se
encuentre dentro de un radio de 60 metros,
mientras que una fuente llega a toda casa a
90 metros o menos y, ademas, proporciona
una bonificacion de un 5% de serenidad.

A medida que se satisfacen las necesidades
de sus habitantes, las casas van creciendo y
cambiando de aspecto, subiendo de nivel y alber-
gando cada vez a mas personas. Los recursos
naturales determinan el acceso a la comida: la
cazay la pesca son sélo el principio, pues la
riqueza del suelo determina la posibilidad de
sembrar distintos cultivos y criar ganado.

Asimismo, es necesario acceder a nuevas
tecnologias cuyo
requisito habitual
suele ser el haber
adquirido un deter-
minado nivel de
vivienda. Todas las
estructuras exigen
un ndmero variable de trabajadores, lo que limi-
ta el nimero de soldados y armas de asedio que
puedes llegar a tener.

La compleja riqueza de todo lo anterior da
lugar a un juego de construccion sesudo en el
que no hay dos ciudades iguales. Tampoco lo
son las misiones que ofrece, cuyos objetivos
siempre llevan implicito un componente béli-
co que se resuelve de manera atipicay con un

LA GUERRA
AUTOMATICA

En Medieval Lords no diriges a tus
escuadrones en la refriega, sino que
ellos deciden de forma auténoma qué
hacer en cada momento. El sistema de
batalla varia dependiendo de como se
produzea la confrontacion: si atacas una
poblaeidn, podrds situar a tus fropas en
su frontera y construir maguinaria de
asedio; si atacas un territorio controlado
por bandidos, podras ademas erigir
torres; si defiendes, tendrds todas las
opciones anteriores a tu disposicion.

Los objetivos de las misiones
siempre lievan implicito un
componente hélico que se
resuelve de manera atipica

abanico de unidades también atipico: infante-
ria, caballeria y cuatro maquinas de asedio. Las
ciudades se pueden amurallar y fortificar con
torres en las que puedes apostar a la infanteria.

Tierra quemada

Entodos los casos, una vez que un contendiente
se lanza al ataque, comienza una cuenta atrds
denominada Tregua de Dios, que concede un
cierto tiempo a ambos bandos para situar a las
tropas y construir maguinaria. Terminado ese
tiempo, el atacante se dirigird como un poseso
hacia la torre maestra enemiga. Si se apodera
de ella, todos los edificios y recursos de la pobla-
ci6én conquistada quedan bajo su control, por
lo que es preferible no provocar muchos des-
trozos, ya que luego habrd que gastar dinero en
reconstruir lo dafiado.

Otro recurso controlable e imprescindible
para construir y
entrenar unidades
es el oro que se
obtiene, principal-
mente, a través de
los impuestos (tam-
hién por conquista).
Como siempre, cuanto mas alta sea la pre-
sion fiscal, mas descontentos estaran tus ciu-
dadanos, asi que debes hacer lo posible por
encontrar un juicioso equilibrio.

Esta formula de juego sencilla y eficaz
ganaria mucho si, ademds de un editor de
gscenarios, el juego incluyese un modo esca-
ramuza, escenarios de muestra y opciones
multijugador. Tal y como estd, le falta algo
de cuerda adicional, aunque s ofrece un
buen montdn de horas de genuina diversion
estratégica.
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Diferentes colores identifican las
propiedades del terreno.
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Desde los campos de reclutamiento,
puedes dirigir a los batallones adonde

Los iconos sobre las casas muestran aguello que les falta.
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WARRIOR

Pues no, no todo esta inventado. De vez en cuando, alguien
se las arregla para dar una insospechada vuelta de tuerca
incluso al mas sobado de los géneros. Y es que la accion
tactica da mucho de si'y la creatividad no tiene fronteras.

FULL SPEGTRUM

ulf Spectrum Warrior recuerda a los
juegos de accion tictica de la compa-
fila Red Storm (Ghost Recon, 1a saga
Rainbow Six...). Como en ellos, se trata
de dirigir un pelotén e ir fijando en tiempo real
los distintos puntos de ruta. La diferencia es
que, hasta ahora, parecia imprescindible que
el jugador participase directamente en las accio-
nes en el papel de uno de los miembros del
pelotén, pero este juego se atreve a prescindir
del control directo y dejar la ejecucion de tus
érdenes en manos de la inteligencia artificial.
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Un juego lleno deiideas originales que abren
nuevos caminos para la accion tactica. Aun
asi, tendremos que esperar a secuelas y expan-
siones para que esas ideas se jueguenia la per-
feccion, va que en Full Spectrum Warrior
abundan fos problemas menoresy

los desajusies que estropean en ”» ;\
h (]

parte a jugabilidad: \
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Por supuesto, esto exige un considerable
trabajo de programacidn: muy bien tienen
que hacerlo tus hombres para que no te
entren ganas de tomar t
el control y resolver las
situaciones a tu manera.
Ademds, al no dejarte par-

Es una gozada ver Ia
rapidez con la que los

Por S. Sanchez

tema de juego podria superarse si las situa-
ciones a resolver en las misiones fuesen algo
més variadas, pero en la practica éstas se
limitan a avanzar paso a
paso superando a enemi-
gos parapetados.

Al menos, es una autén-

ticipar de manera directa mlemm'ﬂs del esc“amn tica gozada ver la rapidez

en las fases de accion, el
juego corre el riesgo de
resultar un tanto pasivo para el gusto de la
mayoria de los jugadores.

¢Prueba superada?
En definitiva, que se trataba de con-
seguir que un juego en el
que se planifica més que
se juega resultase inte-
resante. Y los desarro-
lladores lo han conseguido...
hasta cierto punto.

El buen trabajo realizado con la
inteligencia artificial sirve para ven-
cer el primer obstaculo: tu escua-
drén se comporta con racionali-
dad y eficacia. Ya no convence
tanto que se haya optado por una
extrema simplicidad en los con-
troles y acciones de tus unida-
des. Si el juego se basa en
tomar decisiones tdcticas
en tiempo real, zcomo
explicar que ese abanico de
decisiones se limite a unos
pocos movimientos y acciones
bésicas? De esta manera, el juga- \
dor tiene la sensacion de estar
haciendo todo el rato lo mis-
mo. Esta monotonia del sis-

ejecutan tus ordenes

y diligencia con la que los
miembros del escuadrén
ejecutan tus érdenes. No siempre se dispo-
ne de tiempo suficiente para pensar, asi que
tiene suimportancia que la forma de trans-
mitir estas instrucciones sea sencilla
y rapida. La orden de desplaza-
miento se da pulsando dos
botones y un indicador de
posicién te permite comprobar
que los movimientos se ejecu-
tan correctamente. También
resulta agradable el realismo
con el que se mueven tus hom-
bres, aspecto en que Pandemic
Studios ha contado con aseso-
ramiento militar.

Suerie o desgracia
Un detalle que resulta moles-
to es que el juego acaba
dependiendo en gran medi-
da del factor suerte, que
hace notar su presencia
en muchas de las situa-
ciones. Por ejemplo, si
tus hombres disparan
aun enemigo que esta
a cubierto, éste nunca
es alcanzado, pero no
ocurre lo mismo



Cuando hieren a uno de los tuyos, no esta
todo perdido si el médico anda cerca.

cuando el que se cubre eres td: a veces te

aciertan, a veces no. Depende de la suerte.
Podriamos seguir con miltiples ejemplos,

pero la conclusion parece clara: estas cosas

pasan en la vida real, el azar tiene un papel

y los desarrolladores querian que eso que-

dase reflejado en su juego. Pese a todo, nos

preguntamos si resulta una buena idea, ya

que los juegos de accion tdctica suelen carac-

terizarse por su férrea Iogica, por el hecho

de que las cosas te salen bien si

tomas las decisiones correctas.

Agui no pasa eso, y que no pase

puede resultar tan incomprensi-

ble como frustrante. Por no

hablar de los problemas

practicos que el exceso de

imprevistos plantea, ya que no

puedes guardar |a partida mas que en

muy determinados momentos de cada

misién y no es posible seguir adelan-

te si pierdes a alguno de tus hombres.

e
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Puedes usar fuego de cobertura para rodear a los enemigos.

Con todo, no vayas a quedarte con la
impresién de que jugar a FSW es algo asi
como una penitencia. Si consigues
hacerte a la idea de que no todo
depende de que adoptes las
decisiones carrectas, de que
hay un cierto margen de arbi-
trariedad que lo condiciona
todo, como en la vida, tal vez
disfrutes muchisimo con este
juego original y sesudo

COMO POCOS.

~ COMO LA VIDA MISMA

Los soldados de Full Spectrum Warrior adoptan una serie de tacticas hasadas en técnicas
reales de guerrilla urbana. Repasamos algunas de ellas.

APERTURAS DE COBERTURA

1. Hay que prestar atencion a la apertura.
2. Las armas deben estar listas, pero apuntando hacia ahajo

si hay civiles.

R T

s . [oo—— —

3. El cuerpo se sitiia ligeramente alejado de Ia superficie del
mura para permitir mayor angulo de visidn.

FORMACIGN AGRUPADA

1. Al desplazarse a lo largo del muro en formacion agrupada,
el equipo se mueve como una linica unidad.
2. Cada hombre contrala su zona de disparo mientras se

i desplaza.

3. El fusilero se encarga de mantener la sequridad por detras.

CRUZAR TERRENO A CUBIERTO

- 1. El equipo Alpha se mueve por Ia calle.
= 2. El equipo Bravo proporciona fuego de cobertura.

Sabre cada soldado hay un indicador
e su grado de cobertura.

Puedes equiparte con municion en la
zona en gue estan los sanitarios.

Y

Ni Ia mas sdlida pared te salvara de un
cohete malintencionado.
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Brillante y repleto de buenas ideas, Knights
of Honorexige al jugador dosis industriales
de dedicacion y de paciencia. Tal vez le pier-
de un cierto exceso de:ambiciony le sobran

algunos problemas deiacabado técnico.
Pero no dudesigue se trata de una .\
\ !

de las mejores recreaciones lidi-
cas de la Europa medieval.

GAME LIVE PC

KNIGHTS
OF HONOR

Para todos los gustos. En Knights of Honor hay un poco de
todo, desde intrigas palaciegas a diplomacia, accion directa 'y
gestion econdmica. La enésima vuelta de tuerca a una forma
de hacer estrategia, seria y documentada, que nos remite a

Europa Universalis.

BN 0y por hoy, 1a estrategia tal vez sea

) el género gue mas juegos sorpresa
%y produce al ano. Aungue tampoco fal-
tan propuestas rutinarias, casi cada
mes lega algun juego de esos gue vienen
de puntillas y acaba sorprendiendo, bien por
su acabada téenico o bien por fa inclusion de
un generoso punado de ideas innovadoras.
Knights of Honor es Una de esas sorpresas.
Unjuego complejo, completo y tan bien desa-
rrollado que acaba reclamando un sitio entre
lns més destacados de un género gue, la ver-
dad, da bastantes mas alegrias de lo que
muchos plensan.

Aquelta vieja Europa

Este juego se podria definir como una curio-
sa mezcla de la gestion al defalle de Europa
Universalisy el dinamismo 'y tas batallas masi-
vas de Cossacks.

Comoenel primerode  ESTE m €S una curiosa

forma algo rulinaria. Por ejemplo, el tema de
Ia sucesion v los problemas gue planteaba en
la epoca. Por fin nos enfrentamos a un juego
en £l que no manejas a una especie de rey que
viene a ser un demiurgo inmortal, Aqui uno va
creando su propia dinastia, casando a sus
herederos y buscando las alianzas mas con-
venientes para que el reino.gue gobiernas con-
serve su hegemonia. Lo que podria ser anec-
datico tiene mas importancia de lo gue crees.
De fi depende casar con una u otra princesa
a tu heredero y, de paso, cerrar 10s acuerdos
convenientes para asegurar que tus dominios
58 vayan extendiendo poco a paco.

Knights of Honor trata de lo de slempre:
gonquistar la mayoria de territorios posibles
y mantener la paz y el bienestar en tu propio
reino. El titulo del juego ya da una pista de
por donde van los tiros. La tarea de conser-
var el poder recaera
sobre una serie de per-

los titulos citadas, al m - m sonajes, los caballeros.
jugador se le exige una ﬂﬁ la de Comienzas fa partida con
dedicacion casicomple-  ELIPOPA Universalis v el  tan solo uno, pero a

taala partida, Knights of
Honor s un juego para
tomarse en serio, para afrontaria con calma
y dedicacion. Los disefiadores de Black Sea
han huido de la estrategia mds superficial (jue-
gos que siguen la estela de StarCraft, por ejem-
plo} para abrazar esa tendencia de juego que
cubre con profundidad aspectos tan opues-
tos como |a diplomacia, las intrigas de pala-
cio 0 la gestion econdmica.

El juego da un nuevo enfoque a aspectos de
la estrategla medieval hasta ahora tratados de

dinamismo de Cossacks

medida que avanzas
puedes asignar a tu terri-
torio diferentes personajes, cada uno con sus
habilidades especificas, que varian desde el
espia hasta el clérigo o el constructor; lo que
influye directamente en el devenir de la par-
tida. No es lo mismo confiar ef destino de tu
reino aun hombre de marcado cardcter espi-
ritual gue a otro que antepone la guerra sobre
cualquier otra cosa.

Y es gue Black Sea Studios ha apuntado
alto. Este titule es como una barra libre de



La configuracion de tu dinastia tiene
muchisima importancia en el juego.

conceptos que intenta cubrir, con mayor o
menor acierto, varias formas de juego: la gue-
rrapuray dura, el espionaje, la religion, la diplo-
macia y el mantenimiento de tu reinado. Los
combates, que se pueden dirigir personalmente,
se han resuelto con dignidad. De hecho, a pesar
de ser un juego creado en unas completas 2D,
el terreno, por ejemplo, sigue afectando tanto
a los movimientos de tus tropas como a su
efectividad en el campo de batalla.

Pelillos a la mar

Claro que nadie es perfecto, y Knights of
Honortambién estd lejos de conseguirlo. Se
echa de menos mayor complejidad a la hora
de afrontar la batalla y sobran problemas
técnicos, como esa insistencia del juego en
expulsarte al escritorio en los momentos
mds inoportunos.

ASH FUE, ASIES...
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A pesar de ser en dos dimensiones, los graficos tienen un buen nivel.

Es una pena que un juego como éste vaya
a quedar ensombrecido por el gran lanza-
miento estratégico del afio, Rome: Total War.
Con todo, fiate de lo que te decimos: dale
una oportunidad. Serd en dos dimensiones,
si, y producto de un estudio discreto, cier-
to. Pero no por ello resulta menos valioso
que algunas de las grandes superproduc-
ciones. Palabra.

R A
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Knights of Hanor sitiia su accidn en tres épocas diferentes. T eliges en cuél de ellas
quieres jugar. Toda una leccion de historia medieval hecha \ndeu]uegn y que, ademas,

condiciona la partida.

ALTA EDAD MEDIA

Epoca de feudalismo, vasallaje y marcada

distincion de clases. La forma de guerra y los

modos de vida de tus personajes todavia no han '“‘a. S

evaolucionado y sus formas de combate son

limitadas.

o
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BAJA EDAD MEDIA

El feudalismo alcanza su maxima expansion.
Comienzan a sucederse las guerras por territorios
" deforma exagerada. La espiritualidad es ahora
“."  mucho mas importante.

"

EDAD MEDIA TARDIA

Se anuncia la aparicion de un nueve periodo

histérico. Los reyes y los grandes

representantes de la lalesia se enzarzan en

_; -

luchas constantes. Obviamente, 1a época mas

moderna del juego.

L

o

KoHreproduce de forma hastante fiel
el devenir de Ia Europa Medieval.

% 3

Si quieres, puedes ejecutar hatallas
rapidas al margen de la campaiia.

La cantidad de reinos disponibles es
realmente impresionante.
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NEXUS

he Jupiter Incident

La galaxia estd un poco revuelta. Las corporaciones estelares andan a

la grefia, de aqui para all4 con sus imponentes flotas en formacion de
combate. Pero como diria don Manuel Fraga, el comandante supremo, si
una fragata se acerca demasiado, se le da un caiionazo. Y punto.

inalmente, /mperium Galactica 3

llega a su destino final: las estan-
terias. Por el camino, se le ha caido
el nombre original. Ahora se llama
Nexus: The Jupiter Incident, pero ese cam-
bio de nomenclatura no supone un cambic
de identidad.

En la hora del aterrizaje, el de Mithis se pre-
senta como un titulo de estrategia espacial
que mezcla la estrategia tactica de Star Trek:
Armada y la espectacularidad gréfica de
Homeworld. La principal diferencia con ambos
es que aquf son los iconos y mends los que
que se encargan de facilitar la gestion del

~
2
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Eljuego de Mithis consigue un adecuado (aun-
que no perfecto) equilibrioientre [a estrategia
tactica y las convenciones del tiempo real y
las 3D. Los desarrolladores han conseguido
que el nivel de gestién nunca llegue a
abrumarte'y que las batallas tengan
su miga. De todasformas, presen-
ta lagunas.
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juego, sustituyendo el a veces problematico
sistema de seleccion en pantalla.

Todo el juego gravita alrededor de una soli-
da historia que se te va desvelando a golpe de
video y de didlogo. Estos entremeses narrati-
vos sirven también para amenizar los largos
desplazamientos y asignarte nuevos objetivos.
Para que te hagas una idea de como est el patio,
diremos que todo se desarrolla en el siglo XXII,
gue por entonces el espacio empieza a estar
mas transitado que las playas de Castellon en
el mes de agosto y que las corporaciones més
poderosas de la galaxia se acaban de enzarzar
en un conflicto como consecuencia de un “inci-
dente” que acaba de ocurrir en Jipiter.

¢Estamaos solos?
El juego prescinde de la recoleccion de recur-
s0s Y la creacién de naves para centrarse en la

gestion de una flotilla a la que se van asignan-
do una serie de objetivos. La pantalla queda
dividida en tres partes. A la izquierda, se encuen-
tran tus naves, al otro lado, las naves enemigas
y los objetos del escenario y, en la parte infe-
rior, el panel de ordenes de la nave que tienes

Acceder a zonas bien protegidas te
obligara a utilizar una buena ruta.

L]

-

Nexus es un juego mas tactico que estratégico.



Puedes desembarcar en bases o en
ofras naves si el guion lo exige.

seleccionada. Una vez identificadas las naves
enemigas, un desplegable te ofrece informa-
cidn detallada de todos sus sistemas (defen-
sas, armamento, motores, etc.). Desde alli,
puedes decidir, por ejemplo, si centras tus ata-
ques en inutilizarlas o en destruir sus cafiones.

El juego no tiene un ritmo trepidante, con
lo que dispones de tiempo para adentrarte
en la interfaz e ir gestionando al detalle
aspectos como el estado de tus naves. Las
més importantes disponen de armas pode-
rosas, aunque con municion limitada, y los
cazas disponen de atagues primarios y
secundarios que permiten optimizar sus
acciones. Como sélo vas a manejar en tor-
noauna docena de raros
volatiles de éstos, puedes
prestar la atencion que
quieras a aspectos tacti-
c0S, que son los que mar-
can la diferencia.

Ademds de naves, en los
escenarios encuentras sistemas de defensa
estaticos, bases o agujeros negros en forma
de gusano que llevan de un extremo a otro de
la galaxia. Por supuesto, no estds solo en el
universo, te acompafian hasta seis razas alie-
nigenas, cada una con sus naves y tecnologi-
as. Su papel es hacerte la vida imposible en la
campafia individual, pero puedes manejarlas
en el modo multijugador.

Mucha estrella

El escenario global consta de diez sistemas
solares con todo tipo de planetas, lunas y aste-
roides en movimiento, cortesia de un motor

H titulo ofrece un festin
visual a la altura de lo
mejor gue se ha visto en
el género

grafico bautizado como Black Sun 3D. Gracias
a él, disfrutas de un alto nivel de detalle, una
buena iluminacién y fastuosas explosiones. El
titulo ofrece un festin visual a la altura de lo
mejor que se ha visto en el género,

Hacerse con los
controles y l[a meca-
nica general no es
nada complicado.
Dispones de varios
niveles de dificultad y
las misiones resul-
tan mas complejas a medida que avanza el
juego, aunque para compensarlo cada vez
dispones de mayor nlimero de opciones.

Basta una media hora de juego para enten-
der a la perfeccion de qué va esto y cdmo
debes jugar para abtener el éxito. El resto con-
siste en perfeccionar tu dominio de la inter-
faz e irtomando las decisiones correctas entre
una marafa de posibilidades de microgestion.
Si prefieres recursos, construccion y el resto
de elementos tipicos de la estrategia en tiem-
po real, éste no es tu juego, pero no dudes en
apostar por él si, en cambio, te apetece un
enfoque algo diferente.

ILUSTRE ANTECESOR

La estrategia tactica espacial no es un invento de este
siglo, ya la desarrolld, con notahle acierto, |a saga Star
Trek: Armada. En ella, podias controlar al detalle cada
una de fus naves, asignar estraileqaias e incluso trazar el
rumho para favorecer la posicidn de tu nave a la hora de
atacar. Ademas, ponerse a losimandos del Enterprise
era un aliciente al que muy pocos frekkies jugones
pudieron resistirse.

(o

Los escudos de protecciton detendran
al enemigo un rato. Pero no espetes
milagros de ellos.

AT

==

Los agujeros negtos te permiten saltar
a otros rincones de la galaxia.

Antes de empezar la hatalla, es bueno
saber a lo que te enfrentas.
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Por J.J. Cid

n juego de rol con perspectiva iso-
métrica, combates en tiempo real y

escasas innovaciones técnicas tie-

ne muchos nimeros para convertirse

en inquilino permanente de las estanterias de
un centro comercial. Tras la cantidad de dia-
blos y diablillos que han pasado por nugstros

P Se— i ——r -
| D,

o

Mo
PiV 1,2 Gz
256 VB
32 MB

RECOMENDABO
1,8 GHz
512 MB
64 MB

Renuisitos
Procesatior
Memoria RAM
Tarjeta grafica
Multijugador
Un misme PG

LAN

internet

Idioma

Textos de pantalla
Voces

Web www.p3int.comMuLr

-

-~

VERFDICTN

Kult es un juego que convence por su his-
toriay engancha a medida que avanzas. Tie-
ne una concepcion sencilla y un sistema de
juego mil veces visto, pero esa trama y. la
forma en la que se va desgranando inci-
tana seguir jugandolo hasta el final.

Y es0 pese a que sus errores téc-

nicos son realmente irritantes.

GAMELIVEPC /02 4

Heretic Kingtloms

Imagina un reino en el que la Inquisicion persigue
todo tipo de religion. Imagina una aventura en la
que el personaje protagonista es femenino.
Imagina un juego cuyo principal reclamo es su
argumento. Tranquilo, lo sabemos: hace falta
mucha imaginacion para concebir algo asi.

monitores, mucho tiene que ofrecernos otro
producto de este estilo si aspira a captar nues-
tra atencidn. Por suerte, en 3D People si se
han propuesto darnos ese algo mds que pue-
de marcar diferencias. Y lo han encontrado,
por ejemplo, en el argumento, ese gran des-
conocido.

Memoria hereje

Y eso que el juego tiene un arrangue muy poco
prometedor. Cuando empieza, ni siquiera sabes
quién es tu personaje y adénde demaonios se
dirige. Tienes un maestro que te guia en tus
primeros pasos y debes repartir estopa a dies-
troy siniestro. Por lo que te cuentan, deduces
que eres el tipico elegido (es decir, la elegida)
para hacer algo la mar de trascendente, salvar
el mundo o cualquier otra tarea por el estilo. En
fin, que parece lo de siempre.

Sin embargo, muy pronto, el juego empie-
zaadesplegar a tu alrededor una historia cada
vez mas absorbente. Magia, religién, estirpes
legendarias y espadas malditas se conjugan
para situar el presente de nuestra protagonis-
ta en un tono coherente en el que destaca lo
que vas descubriendo de tu personaje y su
oscuro pasado. El argumento, con sus ines-
perados giros, funciona como perfecto ceboy
te impulsa a seguir adelante, perdonando inclu-
so llamativos errores de disefio y algin que
ofro desajuste en la formula de juego.

En cuanto a su desarrollo, Kult solo puede
considerarse un juego de rol Si Somos un poco
flexibles a la hora de adjudicar etiquetas. El dise-
fio de la evolucion del personaje, los comba-
tes o la ejecucion de misiones pueden parecer
similares a los ya vistos en otros titulos del
género, pero en esta ocasién todo es mucho
mas ligero.

Tu personaje va consiguiendo niveles y expe-
riencia al acabar con los enemigos y tras com-
pletar con éxito las misiones. Todo normal, pero
se hecha de menos algo més de énfasis en el
desarrolio de sus habilidades, porque ¢donde
se ha visto un juego de rol en el que manejes
a un mago poderoso y puedas completar la
aventura a espadazo limpio, sin hacer el menor
uso de la magia?

Lo (nico resefiable en el apartado de
desarrollo y configuracidn del personaje es
la introduccidon de las denominadas des-

trezas. Estas se adquieren
mediante el uso de
determinados objetos

y por la recogida de




LOS REINOS HEREJES

Toda buena historia tiene una serie de claves ocultas, y ésta no iba a ser una excepcion.

H. TEOCRATA

El antiguo

poseedor de la

espada Azote de

Dios. Conocido = e

como Taryn, LA INQUISIGION

esclavizd a todos Un grupo

los hahitantes del dedicado a

reino e{l nombre acabar con

de su dios. cualquier atisho
de religion. Sus
maestros velan
por 12 herejia. Tu
eres uno de sus
miembros.

esencia (elemento que abandonan los habi-
tantes del Reino de los Suefios al morir...
otra vez).

Demasiado poder
Las destrezas que hayas aprendido de este
modo ya no precisan del objeto para ser emple-
adas y su uso no requiere de ninguna accion
por tu parte. Aqui debe-
mos indicar que el juego
presenta serios proble-
mas de equilibrio, ya que
muchas de estas destre-
zas son realmente pode-
rosas, tal vez demasiado.
Siconfiguras un personaje con algo de logica,
en poco tiempo los enemigos no suponen nin-
gun tipo de desafio, por lo que el resto de los
enfrentamientos pierden en interés.
Técnicamente, Ku/t tampoco es ninguna
maravilla. Cumple justito sonora y visualmen-
te y suspende en su acabado por culpa de
molestos fallos de programacion. De todas for-
mas, ya existe un parche en la web del juego
que lo actualiza a la version 1.1 y que solucio-
naen parte los graves errares que afectaban a

B Y

S

En Kult, hasta los muertos tienen
intereses en la hosteleria.

Muy pronto, el juego
empieza a desplegar a tu
alrededor una historia
cada vez mas absorbente

0 3

.

LA MAGIA

Antes abundaba en
los Reinos
Herejes, pero
ahora solo unos
pocos conocen sus
misterios. De ellos
sdlo los elegidos
tienen el poder de
la Vision.

E PASADO

Esencial para
comprender los
acontecimientos
actuales. Alo
largo del juego,
hay continuas
referencias a
acontecimientos
reveladores.

la estabilidad del juego v a la consecucion de
misiones principales.

Pera lo esencial es que Kult se las arregla
para gue tengas ganas de seguir jugando. Eres
consciente de sus errores y echas de menos
un apartado multijugador, pero te apetece
seguirlo hasta el final. Nosotros, al acabarlo,
hemos echado la vista atras para comprobar
que, pese a todo, la
experiencia ha merecido
lapena. El nivel de satis-
faccion que produce no
es proporcional ni a su
acabado técnico, nia sus
gréficos, nia sus espar-
tanos combates. Kuffcuenta una historia, y por
ello engancha como un buen libro.

1 . r

Aqui no hay geriatricos. Los abuelos
van a su aire y hablan del pasado.

El Reino de los Suefos es un lugar
inhéspito, lleno de gente nada sociable.

Las enemigos tienen Ia mala costumbre
de lanzarse hacia una muerte segura.
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CGualquier indicio de ritual macabro es sefal inequivoca de paraje movidito.
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“Creo gue le voy a estropear la pesca
a ese huen hombre. jPascooo!”

TONY HAWK'S
PRO SKATER 4

La serie Tony Hawk's Pro Skaterya lleva un lustro haciendo
piruetas en nuestro PC. En ese tiempo ha evolucionado menos que
los jerarcas de la Conferencia Episcopal, pero cualquiera que adore

el skate virtual te podrd decir que Tony, como Espafia, “va bien”.

on casi dos afios de diferencia res-
pecto a la version consolera (que
aparecio alla por 2002), llega al fin a

nuestras tierras la version para PC de este
anacrénico Tony Hawk’s Pro Skater 4. Se
trata del Giltimo mohicano de la saga clésica
(Tony Hawk’s 1, 2y 3), 1a anterior al paso al
nuevo sello Underground. Es evidente que se
ha hecho esperar més de la cuenta, Ademds,
llega en mal momento, porque va a tener que
competir con su nuevo hermano, el soberhio
THUG2. Aparte de este eventual fratricidio, lo
cierto es que este THPS4 ha dado el salto a
los compatibles a través de una conversion
consola-PC cogida por los pelos, sin ningdn

p
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Al revés de lo.que suele pasar con los bue-
nos vinos, a estel THPS4 le'ha sentado fatal
el paso del tiempo. Sigue teniendo solera,
sigue siendo un Tony: Hawk’s (para o bueno
y para lo malo), pero [0 cierto es que no

aporta novedades sustanciales a la
saga. Poco mas que un aperitivo i\

para Underground 2.

A\
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extra ni mejora evidente, y con algunas lagu-
nas en la realizacion técnica.

Por libre

Sin duda, uno de los aspectos a destacar es
la potenciacién del modo historia (Career) en
detrimento del modo clasico de desafios por

Hasta que no completas un objetivo con
éxito, no puedes pasar al siguiente, o si lo
haces, el objetivo antiguo desaparece. En
este modo carrera, puedes crearte un perso-
naje o escoger uno de los predefinidos,
como Hawk, Burnquist, Margera o Koston,
cada uno de ellos con diferentes habilidades.

Este modo es el verda-

uega en mal mﬂmentﬂ, dero n(cleo de esta cuarta

pﬂpque va a tener que eﬂtrlega, ya gue las demés

. opciones (Single Session,

Gﬂmllﬂtll' con El Free Skate y el modo para
soberhio THUG2

dos jugadores) son bas-
tante anecdéticas. En el
modo libre (Free Skate), dispones de un
tiempo limite para ejecutar todos los #rips,
grinds y gaps que puedas para establecer
una puntuacion récord. En dicho modo, los

escenarios no estdn disponibles desde el
inicio (sdlo el College), sino que debes ir

tiempo, un habitual del
primer, segundo y ter-
cer capitulo de la saga.
En este modo carrera
no existe un crondme-
tro global, sino que la
cuenta atrds para con-
seguir un desafio empieza cuando uno de los
personajes del escenario (que gritan tu nom-
bre al pasar cerca) te informa del objetivo.
Estos retos cambian sustancialmente en
funcién del escenario, pero no ofrecen la
libertad total de accion y eleccién de THUGZ.

“Grindar” sohre los coches no siempre es una buena idea.
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“iTony, por favor, firmame un
autografo!”

desbloqueéndolos uno por uno en el modo
carrera, cumpliendo a rajatabla los retos que
te proponen cada uno de los transeintes
(muy a lo GTA).

Fin de ciclo

Puedes pasarte horas y horas jugando a
este THPS4 sin descanso, pero pronto te
das cuenta que el planteamiento de los
THPS muestra claros sintomas de agota-
miento. De hecho, esta edicién no supone
un paso adelante en la serie, ni mucho
menos. La jugabilidad, empafiada a veces
por una dificultad excesiva, sigue siendo la
misma que en anteriores ediciones.

Tampoco a nivel técnico este Tony supo-
ne una revolucion. Gréificamente, el titulo
apenas difiere de THPS3y no estd a la altu-
ra del nivel técnico de las producciones
actuales (la conversion se realizé hace mas
de un afo}. Las texturas del juego son par-
cas en detalles y el tosco modelado de los
persanajes es el propio de un titulo de hace
dos afios. Ademas, el juego presenta tre-
mendos errores de definicidn de superficies
que aiin estropean mas el conjunto.

Lo que si se aprecia es una apuesta por
un estilo mucho mas provocativo, mas
punk y politicamente incorrecto que los
anteriores titulos de la serie. El tftulo de
Neversoft parece beber de las prolificas
fuentes de GTA y Aggressive Infine, ofre-
ciendo al jugador unos escenarios mucho

EL MAGO DEL SKATE

L {

gcynj 3 &iiai
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Algunos escenarios son originales. ;Donde estara Ia bruja?

Mantener el indicador de equilibrio
centrado es complicado.

mas amplios (pero demasiado vacios) por
los gue pulular a su aire, sin limite de tiem-
po entre objetivo y objetivo. Pero lo cierto
es que este THPS4 se queda a medio cami-
no en sus promesas, grindando en equili-
brio inestable bajo la presién de las tres
primeras entregas. Y es que esa cacareada
libertad de la que presume es sélo aparen-
te. Ademds, el sistema de retos libres (pero
consecutivos) que propone puede acabar
resultando tedioso.

R

o B

Tony Hawk esta cansiderada como uno deilos mejores skaters del
mundo'y uno de'los mas mediaticos. Gand su primer titulo
profesional en el 1983, cuando salo tenia 15'anos, y es conocido
como el Michael Jordan de latabla. Fue el primer skateren
conseguir un 900 con un aterrizaje perfecto. Ademas de un
deportista ejemplar, Hawk es un gran comunicador y colabora
activamente en varias publicaciones especializadas. Ademas, es
fundador y propietario de la empresa Birdhouse Skateboards,
cofundadar de |la Hawk Clothing Company, (una marca de ropa
skate) y creador de |a Tony Hawk Foundation, dedicada a la
creacion de parques de skafe pablicos.

E;Eﬂﬂﬂ-b o

Nada mejor que un buen bafio después
de una jornada al limite.

|\ SEERE 5505
3

Si le das el alto al autobus y'no para,
siempre puedes optar por el plan B;
nunca faltan alternativas.

BFBRE 6074

Aprender a realizar todos los trips es
una tarea ardua.
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un a riesgo de que me tiren tomates,

vay a empezar rompiendo una lanza

afavor de la saga Larry. Desde que Al

Lowe presentt el primer capitulo de la

serie, alli por 1987, las aventuras de este lign
de bajisima estofa han sido consideradas la apo-
teosis de lo zafio, lo cazurro y lo machista. Y
aqui viene cuando yo me pregunto, ;qué fue de
nuestra capacidad para tomarnos las cosas con
algo de humor? Porque mas que una casposa

Requisitos MR
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256 VIB
32 MB

PIV 2,5 GHz
512 GB

i 128 VB

Multijugador :

Un misma PC

LAN

Internet

Idioma

Textos de pantalla

Voces

Web www.ieisuresuitiarry.com
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Magna Cum Laude supone un giro radical
en lo que ha sido hasta ahora |a saga. Los
elementos de aventura grafica se han difu-
minado en favor de una serie de minijuegos
y la sutileza y el ingenio han dado

paso a algo de sexo directo y un

humor debrochagorda. Una bro-

ma que entretiene [0 suyo.
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LEISURE
SUIT LARRY

Magna Gum Laude

Sexo, sexo y sexo. Y ahora que ya ha captado tu atencidn,
la saga Leisure Suit Larryva a ofrecerte también minijuegos
sencillos y delirantes y toneladas de humor zafio, del que
horroriza a padres, educadores y miembros del clero.

glorificacion del chulito piscinas y su promis-
cuo estilo de vida, el juego era un desmitifica-
dor repaso al ritual del ligue llevado al mas hila-
rante de los extremos.

Era hroma, sefiores, todo ese despliegue
de machismo rancio no iba en serio. Incluso
las feministas més recalcitrantes se reirian con
Larry si prestasen atencion a detalles como el
ridiculo aspecto de la mayoria de protagonis-
tas masculinos, estrafalarios pigmeos que tiran
los trastos a mujeres de bandera que, desde
luego, parecen mucho més sensatas que ellos.

Un Larry distinto
Varias son las cosas que han cambiado en
Magna Cum Laude con respecto a 1as otras

Por G. Masnou

entregas de la saga. Para empezar, el protago-
nista ya no es el veterano Larry Laffer, sino su
sobrino, Larry Lovage, un jovenzuelo insegu-
ro y de aspecto un tanto grotesco que hahita
en un campus universitario repleto de chicas
bellisimas, solteras y con ganas de pasérselo
bien. Para demostrar a todo el mundo que, en
esto de ligar, es un digno sucesor de su tio,
Lovage se apunta a un programa de television
en el que se organizan citas amorosas. Y aqui
empieza el cachondeo.

Los aficionados a la saga puede que se lie-
ven un chasco, ya que el juego de High Voltage
Software no es una aventura grafica al uso,
sino una sucesion desenfrenada de extrava-
gantes y humoristicos minijuegos en los que
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¢La de la derecha o la de la izquierda? La eleccion es facil.



DOS EJEMPLOS PRACTICOS
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Estdn solteras, son jovenes y tienen muchas ganas de
Q pasarselobien. Si después de leer el analisis aiin tienes
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dudas acerca de lo que te puede ofrecer Magna Cum L aude,
no te preocupes: Vivendi ha puesto a tu disposicion un par de
minijuegos en los que podras “interactuar” con dos
bellisimas chicas: Sally Mae (http://downloads. vu-games.com/
Leisure_suit_larry/SallyMae-getting-wild.zip), una rubia de la
América profunda, y Suzi Camaro (http://downloads. vu-
games.com/Leisure_suit_larry/Suzi-rocks.zip), una morena de
armas tomar. Ademas de observarlas desde todos los angulos,

puedes quitarles |a ropa y premiarlas con alguna gue otra caricia.

es la habilidad en el manejo del teclado o el
gamepad (segdn se prefiera) lo que marca dife-
rencias. Queda claro desde el principio que,
para disfrutar de este juego, hay que tomar-
selo con una cierta buena voluntad, no bus-
carle tres pies al gato y estar en el estado de
animo adecuado para echarse unas risas, a ser
posible, rodeado de amigos.

Al alcance de tados
En su intento por acercar el universo de Larry
al gran pablico, los desarrolladores han cogido
un poquito de aqui y de
alla para crear un juego
en el que todo lo que
ocurre (que es mucho)
resulta familiar, desde
duelos de haile inspira-
dos en los de PaRappa
the Rappera conversaciones basadas en el vie-
jo titulo de Activision Barstorming. Tampoco
faltan partidos de tenis tan o mas prehistéricos
que los de Pong, panfletos que substituyen a
las cervezas vistas en Tappery hasta sesiones
fotograficas como las de Beyond Good & Evil,
Cierto es que el desarrollo de estos minijue-
gos resulta demasiado sencillo y que la curva
de dificultad no acaba de estar del todo bien
ajustada, pero eso no deberia ser un obsticu-
lo para que los que se decidan a comprar el jue-
go se den por satisfechos. Sobre todo, porque
a pesar de sus muchas carencias, el juego ofre-
ce justo lo que promete: algo de morbo facil y

coordinacian.

Magna Cum Laude es una
sucesion desenfrenada tle lustificarse por serlo.
extravagantes y
humoristicos minijuegos |n2bromaduesbrevi-

brochazos generosos de humor tontorrny sin
complejos.

A pesar de que esta octava entrega ya no
cuenta con la participacion de Al Lows, el sen-
tido del humor que siempre caracterizé sus
producciones esta presente en toda la aventu-
ra. Se trata de un humor escatoldgico, politi-
camente incorrecto, digno de South Park y de
las peliculas de los hermanos Farrelly, con ven-
tosidades, vomitos, palabras malsonantes y
mal gusto por doquier. No le busques el sen-
tido ni la justificacion porque no los tiene: el
juego es un puroe sin-
sentido y no necesita

En resumen, que
Magna Cum Laude es

Ve a su propia leyenda,
funciona como juego y desvela hacia donde pue-
den irlos tiros en el futuro. Los tiempos estén
cambiando, y hasta el heredero de Larry ha teni-
do que adaptarse. Lo ha hecho sin perder las
ganas de juerga y el sano sentido del cutrerio.

s

He aqui el minijuego inspirado en el
clasico Pong.

El hada pornografica aparece de vez en
cuando para dar consejos.

(5% z e ¥
Pues si, Larry tiene una retirada a ese
Iatin lover llamado Sanchez.

|

Chica artista
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Para interactuar con el entorno se ha recurrido a una interfaz de iconos.
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ROLLERCOASTER

TYGOON 3.

Monta entu montafja rusa y date un game@ mientras gritas a viva

voz: jyallegael nueva Hnﬂmaaster Tycoon! 'Y o hace en 3D. Luce
untraje de flesta Ilamaiwa pero dehajo del dlsfraz se esconde el

| megn de smmpre él de gestmm ﬂnaneig ra en Bstatiu puro.

S -una de esas s,agas que toﬂa-

# aiejo, como un poco descolocado
para estas epocas gue cotren, mas cerca-
nas al arcade en primera persona con gra-

ficos de IuLo Que a.fa gestion emprésarial. .
~'Sea como sea, 1a seriede Juegos idgada por-

Chyis Sawysr vielve a fd Carga

)
RECOMENDADO
PIV 1,2 GHz

512 MB
64 MB

Requisitos
Procesador
{ Memoria RAM
Tarieta grifica
Multijugador
[ ln mismio PC
LAN
internet
Idioma
Textos te pantaila
Voces H

Web wwwrollercoastertycoon.com

MiniNe
Pl 733 MHz
256 MB
32 MB
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Frontier Developments se ha decido a dar el

salto alas 3D. Y lo hace por la puerta gran- P "
7

de. Visualmente, el juego raya la excelencia,
pero la promesa de revolucion se queda en
agua de borrajas: el juego viene a ser
como ha sido toda la vida.

Divertido y resulton, aungue con

un aire algo anejo.

' 1 conservan clerto halo de mito.
Ademas de cierta esencia de juego

Por X. Pita

.‘3 ¥ - -

Habna que ?emeﬁiarsaa 1@99 para poner-

-nos e Situacion. kn agueilos anos, sorpren- i
- der al usuaro de PC no- era tan &gmpﬂgada

como hoy y todos estabames peci s dis-
puestos a dejamos quererpor Iasvmmuegas

diferentes. Y eso era el primer f ﬂo?letmmster i
_ln juego diferente. Bl éxito fo;canfitms. U
‘ {g;gnado de expansiones: pmis tafda, llego 1a
- ansiadasecuela Y oon elld; e1fraca5g El pdbi-
! eojantano convencido, clamoaleitlo. Aguelie | -

-tania il aspecto-de aagsma-exﬁanslén que

“ude nuevo juego.

En Frontier Developmant parece.n haber

. aproidido 1aleccion: Y st fan encargado
- dqanugﬁ‘iario por’mdo lo alto Este nueve

g e e e e — e -_ ———

Pupd gimular una adrenalinica
haiaﬂa en primera persona.

\-(‘.

Mmaasrer es commetamente ;ermme 3
s Ibs -anteriores. gLa tazong Algo tan sen-
Teilloy alaver impﬂrtan“m como las tres
{t“ m’.ensmnss ;

Lo__s~t|em|1'os esl cambiando
Estéticamente, a sagd Rollercoaster

Tycoon ha dado un salto tecno[oglcu Impor-

tante. Por-fortuna, gste-abrazo a las nuevas

-tecnomgias noes meramente testimonial.

Las tres dimensiones repercuten directa-

*“mente sobre el juégo. Visualmente, el nie-

vo Rollercoaster Tycoon es toda una joya de

. :colorings (eso sin tener en cuenta que el nivel
de zoom. y detalle que soporta el fuego
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Ahora puedes diseiiar tus propias campaiias de

marketing.

Estéticamente, la saga
Rollercoaster Tycoon ha
dado un salto tecnoldgico

importante

impresiona por su calidad) y ademas dispo-
ne de una cdmara mas flexible que nunca
antes en la saga. Uno de los grandes defec-
tos de la precuela queda asi solventado. Los
clasicos movimientos de ratén sirven para
aumentar o reducir el zoom pero también
para que te des un garbeo virtual por tu par-
gue y conozcas en cualquier momento las
necesidades del pablico o las mejoras que
debes introducir en tu montafa rusa.

El modelo de gesti6n es otro de los aspec-
tos gue han evolucionado. Las opciones estra-
tégicas han aumentado. Puedes disefiar tus
propias atracciones, pero también contratar
ala plantilla que quieres que trabaje en el par-
que o asignar el precio de las atracciones.
Uno de los detalles que llaman la atencién es
gue ahora, si asi lo deseas, puedes disefiar
diferentes campafias de marketing para pro-
mocionar fu parque.

Cosas que importan

Conscientes de que &l gran éxito de juegos
como Los Sims o incluso el reciente Fable
para Xbox pasa por brindarle al usuario la posi-
bilidad de personalizar el juego a placer, los
desarrolladores de Frontier no se han olvida-
do de incluir en esta tercera parte un llamativo
modo de creacidn de montafias rusas. Gracias
a él, puedes comprobar por ti mismo qué se
siente al bajar a toda velocidad por las estre-
chas y delirantes vias de tu atraccion. Un hallaz-
go meramente estético, si, y que no influye en
las tareas de gestion, pero que otorga al juego
una vertiente lidica que se agradece.

de tu parque.

Es posible saber cuanto dinero lleva en
el bolsillo la persona gue elijas.

Con todo, y por extrafio que parezca, los
grandes cambios no terminan de ser todo
lo importantes que deberian haber sido. En
ciertos momentos, a medida que avanzas
la partida, a uno le da la sensacidn de que
la evolucidn del juego es meramente testi-
monial. Impresiona mucho que ahora pue-
das saber cudnto dinero lleva encima el
piblico que abarrota tu parque, cierto, pero

GESTION DE VERTIGO

Se han aumentado las posibilidades de personalizacion

Gracias a las 3D, puedes ver tu parque
desde todos los puntos de vista.

su utilidad dentro del juegoe es anecddtica.
Al final, todo queda reducido a lo de siem-
pre, con lo que ese avance radical que se
nos prometia no pasa de mero espejismo.
Mas alld del salto a las 3D (el cambio més
jugoso y sunstancial), la innovacién no exis-
te. El juego sigue siendo el Roflercoaster de
toda la vida: resulton y divertido, pero con
nula capacidad para sorprender.

i 0 8
"lﬂlﬂl‘fvﬂﬂ‘?ﬁ!!ﬂﬂ

Esta es una historia de altas finanzas y montanias rusas. Arranca en 1999 y, tras una
secuela decepcionante, ha sido capaz de saltar a las 3D para recuperar parte de glamour.

ROLLERCOASTER IYGOE]N
(1999)

Chris

Sawyer nos
permitio por
Vez primera
crearla
atraccion de
nuestros
suenos. Perspectiva isométrica y un
montdn de opciones eran las claves de
este atractivo titulo de gestion.

ROLLERCOASTER TYCOON 2
(2002)

Ofrecia el .
mismo

motar

graficoy Y
ampliabala ;7
oferta de i

atracciones.

Su principal aportacion era la mejor
relacidn de los visitantes con el entorno
del parque y sus reacciones.
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European Frontline

No hay tregua. No te tomes el menor respiro, que el enemigo crece como un ejército de
termitas y t( tienes que acumular muchos recursos, construir muchos edificios y hacerte con

un buen montdn de unidades. Estrategia supersénica: agarrate, que vienen curvas.

on War Times, vuelve la estrategia
hecha en Espafia, vuelve la Segunda
Guerra Mundial y vuelve la férmula

Command & Conquer. El juego ofrece
estrategia bélica simple y directa; se trata de
acumular unidades tan rapido como te sea posi-
ble y lanzarlas al ataque. Aunque prima la velo-
cidad y el nimero de efectivos que consigas

\

RECOMENDADO
PIV 1,8 Ghz
756 MB
61 MB

o A —rE

MiNIMO
PHi 800 MHz
256 VB
64 MB

Requisitos
Procesator
Memoria RAM
Tarjeta grafica
Multijugador
Un mismo PC
LAN

Internet
Idioma
Textos

Veces

Webh wwwisyames.com
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Sigue la estela de Command & Conquer. Se
trata de un juego hiperactivo, agily trepi-
dante, que apuesta por'la accion multitudi-
nariay deja untanto de lado la profundidad
de opciones estrategicas. Puede resul-

tar muy divertido en partidas mul-
tijugador, pero se hace algo ruti- ‘;\

nario en sus dos campanas.

GAME LIVE PC /1004

acumular, también tiene su importancia el cono-
cimiento de las caracteristicas concretas de
cada unidad para crear un ejército lo mds equi-
librado posible.

Puedes hacerte con el control de cuatro
facciones (alemanes, britanicos, soviéticos
0 americanos) que participaron en el fren-
te europeo de la guerra del 39 en el que se
centra el juego. Cada faccion cuenta con sus
propias unidades y con su método particular
de extraccion de recursos. De esta manera,
el estilo de juego cambia de forma percepti-
ble en funcién del bando que elijas e incluso
permite que, en las partidas multijugador coo-
perativas, las facciones de un mismo equi-
po actiien de forma coordinada gracias a
las capacidades complementarias de algu-
nas unidades.

La partida individual se basa en batallas
multitudinarias que se desarrollan a ritmo de
vértigo y con bajas constantes. Hacerse con

el control de estos berenjenales bélicos no
resulta facil, sobre todo porque no siempre el
comportamiento de las unidades es el més ade-
cuado. Por ejemplo, llama la atencién que la
mayoria de unidades de artilleria, como los
morteros, deban acercarse tanto al enemigo
para disparar.

Sin cuartel

El juego se divide en dos campafias, una para
el Eje, en la que manejas sélo a los alemanes,
y una para los aliados, en las que vas saltando
de una nacion a otra a medida que avanzas. Los
obijetivos son bastante variados, desde resca-
tar a personajes concretos a defender posi-
ciones durante un tiempo limitado, conquistar
instalaciones o acabar con el enemigo, sin mas.

Un aliciente de importancia es gue varias
misiones reproducen con fidelidad aconteci-
mientos histéricos y te permiten manejar el
armamento y las unidades que participaron en
ellas. No obstante, la I6gica del juego (acumu-
lar recursos y convertirlos en edificios de los
que salgan unidades) no te permite poner en
practica estrategias similares a las que se uti-
lizaron en la realidad.

Otra drea de interés es la investigacidn, que
permite desarrollar tecnologias para mejorar
tu arsenal o, por ejemplo, blindar tus unidades
motorizadas. Las distintas férmulas de reco-
gida de recursos de cada nacién implican tam-
bién diferentes costes a la hora de acceder a
edificios, unidades o tecnologia, lo que da al
juego una cierta profundidad en lo que a pla-
nificacion respecta.
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Los zapadores ingleses tienen Ia habilidad

de detectar y desactivar minas.

La orografia del terreno afecta al grado de
eficacia de las estrategias: hay bonificaciones
de atague y defensa para las unidades situadas
en puntos elevados, la velocidad de desplaza-
miento varia, etc. La visibilidad es otro factor
de importancia, sobre todo por lo eficaces que
pueden ser los atagues nocturnos.

Gira que le gira
Para seguir el juego, se ha optado por una
cdmara libre que permite girar el escenario
g incluso acercarlo o alejarlo. Ello ha hecho
(ue se afiada una porcion de escenario extra
que no es jugable o
que s6lo puede verse
con una rotacion de
camara. Los extremos

tener un cierto valor
estratégico, pero el
sisterna de cdmaras hace que resulte inco-
modo jugar en ellos, sobre todo en las por-

Tal y como esta diseiiado,
el juego es especialmente
del escenario pueden AP0 para jugar partidas a
varias manos

- T ————————— S — e —

La oscuridad da pie a espectaculares emhoscadas.

ciones maritimas, que tienen su peso en el
modo multijugador.

Taly como esté disefiado, el juego es espe-
cialmente apto para jugar partidas a varias
manos. Ahi es donde
cobra especial impor-
tancia la opcion de rea-
lizar ataques sorpresay
se disfruta mejor de su
estilo de juego especta-
culary vertiginoso. Eso
si, para tener éxito, debes familiarizarte con las
imprescindibles teclas de acceso rdpido.

LAS CUATRO NACIONES

En este torneo estratégico, cada bando tiene sus armas, sus unidades estrellay su

repertorio de formulas de éxito.

ALEMANES

El ejército
aleman basasu
estrategia en las
poderosas
unidades de
infanteria y en su
artilleria pesada,
tan lenta en los desplazamientos como
devastadora.

BRITANICOS

Entre su infanteria
encontramos
Zapadores'y
espias. Su mejor
baza es la
defensa. Pueden
construir
estaciones de radar para detectar los
ataques con antelacion.

AMIERICANOS

Sus super-
hombarderos
causan estragos.
No instalar
antiaéreos es
poco que menos
que un suicidio
cuando te enfrentas a ellos. Su infanteria
esta muy especializada.

. SOVIETICOS
ts,:s Los vehiculos
- incluyen anfibios
fue permiten
acceder a puntos
complicados. El
poderio
soviético se
basa en los tangues y los lanzacohetes
Katiuska.

e

; i A
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Cruzar rios no esta al alcance de todos.
Tendras que tender puentes.

La aviacion es una buena formula para
hestigar al enemigo.

Los ejércitos no disponen de una gran
variedad de unidades.
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Vaya, vaya: un tanque. Estova a
complicar mucho las cosas.

MiRRID
PHI 1 GHz
256 MB
64 MB

RECONMENDADO
PIV 1,5 GHz
512MB
128 MB

Renuisitos
Procesatior
Memoria RAM
Tarjeta gratica
Multijugador
Un mismo PC

LAN

Internet
Kiioma

Textos de pantalla h
Voces s

W&h www.shadowopsgame.com

VEREDIFTN

acto qun contaba con casi todos '0s
siacar (esto y que

espe-
ternativa a
we!cs ibre de

res encont
juegos de accior
oo Sfr Eb@
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Red Mercury

Tras su debut en Xbox, ahora llega la version para PC de
Shadow Ops: Red Mercury, un juego que promete realismo
y sobre todo mucha, mucha aceion. Bueno, y también
impresionarnos algo mas que su version consolera.

aopcidn de encarnar al tipico sol-
dado de las fuerzas especiales
que debe salvar al mundo de una
gran amenaza terrorista no supo-
ne nada nuevo en el género de la accién. De
hecho es un tema que ya ha pasado por dema-
siadas manos, pero siempre hay gente dispuesta
a retomar esa misma formula, adaptarla a su
gusto e intentar sorprendernos de nuevo. Eso
es precisamente lo que ha hecho Zombie Studios
con Shadow Ops, un titulo de accién que no
pretende innovar, sino captar nuestra atencion
haciéndonos sentir como si estuviéramos en
una superproduccion de Hollywood.

El juego cuenta con un guién funcional, aun-
que algo predecible, |a historia de un arma
atémica llamada Mercurio Rojo que ha caido
en manos de los terroristas y que, por supues-
to, til debes recuperar. Para darle credibilidad
a este tdpico argumento de amenazas tecno-
I6gicas, se ha trabajado en uniformes, armas,

Por A. Salas

movimientos y sefiales tacticas lo mds rea-
listas posibles.

jA por ellos!
Aunque hay misiones que requieren algo de
sigilo, la ténica habitual del juego son los tiro-
teos en todo tipo de entornos. Aqui es donde
se empiezan a notar algunas de las caren-
cias del juego. Para empezar, brillante no es
precisamente el adjetivo mas idéneo para
definir la inteligencia artificial de los enemi-
gos. Seguro que nos daras la razén cuando
decimos que correr hacia tu personaje, dete-
nerse a medio metro y tardar unos segundos
en acordarse de que debe disparar no es un cla-
ro sintoma de perspicacia. Ademds, su forma
de morir resulta totalmente artificial y aparen-
temente prefijada (y de este tipo de animacio-
nes hay muchas), le hagas lo que le hagas.
También llaman la atencion algunos proble-
mas en el apartado gréfico. Aunque el juego

Si te alcanzan, aparece un mdlr.ador que advierte de dnmie provienen los disparos.



tiene un aspecto convincente, no da la sensa-
cion de que se haya aprovechado todo el poten-
cial del mator Unreal. Y eso que los personajes
estan bien modelados y, en general, cuentan
con animaciones muy elaboradas. Los escena-
rios, que recuerdan mucho a los de Defta Force:
Black Hawk Down, también estdn a la altura,
pero falta interactividad con el entorno v los
efectos de particulas dejan mucho que desear.
S6lo hay que lanzar una granada y ver el efec-
to de la explositn para dar-
se cuenta de que, en ese
aspecto, se han obtenido
resultados més propios de
un juego de hace cuatro
anos que de las actuales
propuestas de accion. Las
escenas no interactivas, eso sf, se merecen
un aplauso, aunque el guidn que las acompa-
fia no les haga justicia.

Para acabar de definir a Shadow Ops, cabe
decir gue éste es un juego para quien no quie-
ra complicarse la vida buscando la solucion a
innumerables puzzles o planeando estrategias
complicadas para salir adelante. Quedarse atas-
cado es dificil incluso intentdndolo. Aquf las
misiones son simples, muy lineales y con
muchos enemigos a los que lienar de plomo.
La munici6n es un bien algo escaso y solamente
puedes recogerla matando a ciertos enemigos
0 en determinados puntos del mapa. Todo lo
contrario que los muy necesarios botiquines,
los cuales estan esparcidos por todas partes.

Un diamante en bruto

Donde si que destaca, y mucho, Shadow Ops
es en su apartado sonoro. La experiencia del
compositor Inon Zur, que cuenta con un amplio

Las peliculas en DVD gue podemos
comprar hoy en dia suelen contar con
una serie de contenidos adicionales,
ademas del filme en si. No obstante, en
el mundo de los videojuegos rara es la
Vez que vemos algo parecido. Zombie
ha querido darle un toque especial a su
ohra con la inclusian de varios
minidocumentales en los que se narran
detalladamente aspectos del desarrollo
del juego. Estan accesibles desde el
principio y son un afadido
verdaderamente interesante.

Aqui las misiones son
simples, muy lingales y
con muchos enemiyos a
los que lienar de plomo

curriculum en el mundo de las bandas sonoras
para cine, televisién y videojuegos, se hace
patente en todos sus temas. Estos consiguen
crear en todo momento una atmdsfera idonea
para las diferentes situaciones.

Por otra parte, los efectos de sonido han
corrido a cargo de Soundelux, otro de los gran-
des en lo que a sonido se refiere, que ha rea-
lizado una excelente labor. Si a todo esto le
sumamos que el juego cuenta con certificacion
THX, puedes estar segu-
ro de que, con una buena
tarjeta de sonido, la expe-
riencia serd inigualable.

Pero pese a contar con
un apartado técnico tan
cuidado, éste choca inevi-
tablemente con la jugabilidad. Poniendo el motor
de un R5 en el chasis de un Ferrari no podemos
aspirar a gran cosa, ;verdad? De la misma
manera, fampoco se puede concebir como exi-
tazo un titulo que, por muchos recursos y bue-
na ambientacion que tenga, flojee en tantos
otros aspectos. Aun asi, no es un mal titulo, y
cuenta con un modo multijugador bien logra-
do que le dard cuerda adicional de sobras.

Protagonista arisco y companera
exageradamente voluptuosa. Tipico.

I'H

Confia en tus colegas, pero sélo lo justo.

L]
¥
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Tus compaiieros siempre esperan que
seas til quien abra la marcha.

(il -
La escopeta sigue siendo ideal en los
espacios cerrados.

Aunque tu arma principal tiene un buen
zoom, es mejor el rifle de francotirador.

Al
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Chris Sawyer's

LOCOMOTION

Mientras otros trataban de darle un giro copernicano al
clasico Rollercoaster Tycoon en su tercera entrega, Chris
Sawyer se homenajeaba a si mismo con una puesta al dia
de su Transport Tycoon. Por desgracia, el invento
descarrila en algunos apartados

e los juegas de Chris Sawyer lo mds
conocido sea, tal vez, la saga
Rollercoaster Tycoon, dedicada a
la gestion de pargues de atracciones
y cuya primera entrega puede considerarse un
pequefio cldsico. Curiosamente, Sawyer ha
delegado en un estudio externo el desarrollo
de la tercera parte, la que supone el salto a
las 3D. El ha preferido centrarse en un pro-
yecto que le motivaba mds: la puesta al dia
de uno de sus primeros juegos para PC,

Requisitos MiNi0 RECOMENDADD
Pracesador Pl 500 Mtz PIll 800 MHz
Memoria RAN 128 MB 256 MB
Tarjeta grafica 8 VB 18 MB
Multijugador C'R
Un mismo PC

LAN

Internet

Idionta

Textos de pantaiia

Voces

WEB wuw.es.atari.com
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Locomotion es un titulo para jugadores
pacientes dispuesios a empiear horas y horas
en la construccion de fas infraestructuras
necesarias para que l0s negocios prosperen.
Esta actividad centra gran pariede la ges-
tién, por lo que el modelo resulta
repetitivo y algo mas limitado que
en otros juegos similares.

GAME LIVE PC /1044
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Transport Tycoon (publicado en 1994).
Porque Locomotion es €s0, una especie de
remake del juego que puso de moda la gestién
de emporios de transporte. La diferencia es que
esta vez se ha optado por reducir el nivel de
microgestion para hacerlo mds popular.

En el juego, controlas una empresa de trans-
porte de mercancias por tierra, mar o aire. Antes
de dedicarte a ampliar tu negocio y conseguir
nuevos clientes, debes crear unas infraes-
tructuras basicas que comuniquen entre sia
las ciudades que encuentras en el escenario.
No resulta sencillo, ya que la orografia es un
importante obstdculo a superar. Antes de
empezar a construir, debes estudiar el tra-
zado y modificar el terreno siempre que lo
consideres necesario. Los trazados de las

o SAWHEER Tk
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Pues no, no tiene graficos dignos de
una galeria de arte virtual.

Por J. Font

vias y de las carreteras se realizan tramo a
tramo, lo que hace un poco mas dificil el
calculo previo de lo que va a costarte en
total la infraestructura que proyectas.

De un lado para otro

Uninconveniente del juego es que apenas deja
espacio a la imaginacion, ya que s6lo puedes
construir transportes y edificios relacionados
con ellos. En comparacién, Rollercoaster
Tycoon resultaba mas estimulante y creativo,
ya que el disefio de las atracciones dejaba un
amplio margen a la imaginacién. Al no existir
aquf ese factor, todo se limita a calculos mas o
menos intuitivos y pequefias rutinas que te ayu-
dan a ganar dinero. Ademads, por mucho que
se haya simplificado el modelo de gestion,
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Puedes crear rutas por tlerra, mar y aire.

En general, el juego tiene
una mecanica simple,
aungue no exenta de

dificultad

tienes que planificar los trazados al milimetro,
ya que la inteligencia artificial no es capaz de
resolver problemas elementales, como la nece-
sidad de que dos trenes compartan via férrea.
Los gréficos son idénticos a los de las pri-
meras entregas de Roflercoaster Tycoon, de
las que también hereda el sistema de modi-
ficacion del terreno. Este (ltimo aspecto no
esta del todo bien adaptado, ya que funcio-
naba mejor cuando se trataba de modificar
pequefias parciones de terreno, no la inmen-
sa distancia que separa aqui unas ciudades
de otras. A la hora de introducir cambios en
areas tan grandes, te encuentras con varios
problemas: no tienes una perspectiva ade-
cuada del escenario, es dificil estar seguro de
que no cometes errores y las obras son de
tal envergadura que resultan carisimas, con
lo que un par de pasos en falso pueden lle-
varte casi a la ruina.

A simple vista

En general, el juego tiene una mecanica sim-
ple, aunque no exenta de dificultad. Eso se
debe a que arruinarse a las primeras de cam-
bio es probable, ya que cuesta calcular cudn-
to van a costarte los tramos y la interfaz no
incluye la opcién de rectificar alguna de tus
opciones. Vamos, que el juego te exige pre-
cisidn y castiga duramente los errores, pero
la interfaz no te ayuda a tomar las decisiones
adecuadas.

Por si fuera poco, los escenarios parecen
disefiados par tu peor enemigo: cuando
necesites un producto concreto, no lo
dudes, seguro que estara en la otra punta
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Dehes transportar viajeros y todo tipo
tle productos.

y tendrds que dejarte los aharros para lle-
gar hasta él.

Para que un juego asi resulte divertido, debes
disponer de herramientas flexibles que te
permitan ir probando cosas de manera gil.
En éste, ni el sistema de cdmaras ni el de

Dar un'pequeno rodeo puede ser una
formula para ahorrar.

modificacién del terreno te dan facilidades,
por lo que te ves obligado a hacer avances
a ciegas y cuesta mucho progresar. Si jugas-
te a Transport Giant, echaras de menos su
nivel de microgestion. Era complicado, si,
pero también mds 4gil y entretenido.

ALTERNATIVAS RAZONABLES

1

B

Transport Tycoon rompio moldes y cred tendencias. A su heredero “espiritual” le han
precedido otros juegos que se inspiraron en él. Y no faltan propuestas interesantes.

# INDUSTRY GIANT 2 (2002)

P 54 Aunque suieje central es Ia produccidn de mercanciasy su
consumo en las ciudades, el juego precisa de un buen conirol de
la logistica y de los transpories para que Ias cargas lleguen a su

i destino en el momento oportuno.

RAILROAD TYCOON 3 (2003)

Un clasico gue descubrid los escenarios 3D y la necesidad de
adaptar los trazados a este entorno. Se limitaba al transporte
ferroviario, pero con muchas mercanciasy pasajeros que lievar de

un lado a otro.

TRANSPORT GIANT (2004)

El més proximo a Locomotion. Un juego ambientado en escenarios
de Europa y América, entre 1850 y nuestros dias, en el que el alto
nivel de microgestion te obliga a prestar atencion a un buen

nimero de detalles.
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Si esta temporada los partidos del Real
Madrid te aburren mas que un discurso
del incombustible Fidel Castro,
la solucion a tus males. Y es que con los
“galacticos” en 6rbita, Camacho en su
casay Garcia Remon en la cuerda floja,
sé6lo quedas tii para arreglar este

desaguisado.

e nota (y mucho) que Codemasters se
ha esmerado en mejorar la saga Club
Foatball, que nacié para consolas y que
hasta ahora se habia mantenido inédita

en PC. Pero lo cierto es que, a pesar de todas
las mejoras evidentes, este Real Madrid Club
Football 2005 parece jugar al quiero y no pue-
do desde el principio. Quiere ser Pro Evolution
Soccer pero se queda a medio camino.

Y que conste que el juego de Codemasters
apunta buenas maneras. De hecho, algunos

ViNIVD
Pl 1 GHz
256 MB

MENDADO
PIV 2 GHz
512 MB

Renuisitos

Precesador

Internet
Idioma

http://es.codemasters.com/games/?g9ameid=1414

Weh

VERFDILTN
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El titulo de Godemasters llega al PC con la
leceion muy bien aprendida, y por €50 no
tiene ningun reparo en imitar la jugabilidad
de los Pro Evolution Soccer: Pero sélo lo
consigue a medias, alternando buenos
detalles técnicos con alarmantes

carencias en la jugabilidad que “\

dilapidan sus aspiraciones.

A
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aqui llega

Por D. Valverde

apartados estan resueltos de una manera mas
que notable. Técnicamente, por ejemplo, raya
aunnivel casi de Liga de Campeones, con juga-
dores bien disefiados que gozan de un consi-
derable nivel de detalle en sus texturas.

Mucho peores son, eso si, sus animaciones.
Los jugadores alternan movimientos especta-
culares y muy realistas con otros de muy mejo-
rable factura, que resultan casi tan artificiales
como los labios de Tamara (como los sprints,
los disparos a puerta, los rebotes o las accio-
nes de los guardametas).

Corre y piensa

Hay que destacar también el bajo nivel de inte-
ligencia artificial que exhiben los jugadores.
Esto se nota especialmente cuando atacas, ya
que con frecuencia resulta insultantemente
facil llegar hasta el borde del area rival y pro-
bar el disparo una vez tras otra. Incluso en los
niveles de dificultad mas altos, el desafio que
propone el juego no se acerca ni por asomo
al que ofrecen titulos como FIFA Football 2005
0 Pro Evolution Soccer 4.

Tampoco el sistema de disparo a porterfa con-
vence: ofrece poco control y poca precision, y
cuando marcas gol, la reaccién de los jugado-
res y del portero es tan fria que creerds que el
colegiado ha pitado fuera de juego. ;Y los guar-
dametas? Torpes, lentos y “artificiales” en dema-
siadas ocasiones. En cuanto al Precision Trigger,
que sirve para dormir el balén y calmar la juga-
da, no es todo lo revolucionario que iba a ser:
cumple como recurso alternativo, pero no afec-
ta a la jugabilidad de manera directa. Si a ello
afiadimos la escasez de modos de juego, esta
claro que a este titulo le faltan argumentos de
peso para aspirar a la condicion de galactico.

{TORKIE

Lt LS

!l
i?[/@@

-M\.J /)
W ronaLbo
L A

Con defensas tan hlandas, Ronaldo y
compaiiia se ponen las botas.
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I.ns estadms mas emhlematlnns lucen
asi de bien.

ey

Camacho se desespera en la banda y ti
desesperas en casa.

Hay muchos movimientos y muchas
combinaciones de botones.



Por X. Robles
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WAKEBOARDING.
UNLEASHED

¢Que no sabes quién demonios es el tal Shaun Murray? Tranquilo, eso mismo nos
pasaba a nosotros. Ahora, gracias a este juego, sabemos que es un tipo que se dedica
a ir por el agua sobre una tabla dando botes y haciendo piruetas increibles.

ctivision, el editor internacional del
juego, es una compafiia que ha
heredado el espiritu de los viejos
buscadores de oro de la gran frontera
americana; pueden pasar afios trillando rios y
minas sin encontrar nada de valor, pero en cuan-
to dan con un filén, lo explotan hasta dejarlo
seco. Su (ltima mina son los deportes extre-
mos, una linea de juegos que inauguraron con
el mitico Tony Hawk’s Pro Skatery cuya for-
mula mégica consiste en ofrecer piruetas incre-
ibles que sirvan para ir superando retos.
Wakeboarding Unleashed es otra vuelta de
tuerca mas a este festival de cabriolas al limi-
te, solo que esta vez todo esto pasa sobre una
tabla acudtica. Shaun Murray, el mejor del
mundo en su especialidad, es arrastrado por
una lancha a través de 12 escenarios tan
variopintos como pueden ser un cementerio

I
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Otro juego de deportes extremos que ape-

nas:se separa un par deicomas de todos los

demas. Te divertira si eres un fan irredento

de la serie Tony.Hawk's y tu sed de piruetas

y.combos al limite es poco menos que

infinita, pero de no ser asi, no te %

extrafie site aburre pasadas las \\

dos primeras horas. "" L
%\:

de barcos, Venecia, Las Vegas... En ellos, debe
jugarse el fisico para superar las pruebas que
van apareciendo: grindar una barra durante
un minuto, recolectar 30 estrellas en 30
segundos, superar los 120.000 puntos... Otras
son més originales, como la que consiste en
pasar por encima de un pantano sin que te
coman los cocodrilos o tirar al agua a unos
cuantos pescadores que pululan inocente-
mente por el escenario.

Aiin mas dificil

En este deporte, aparte de enlazar trucos, lo
més complicado es decidir cudndo soltar la
cuerda que fe arrastra para acceder a determi-
nadas zonas. Si te alejas en exceso, te resulta
imposible reengancharte al remolque; si vas
demasiado despacio te paras a los dos metros.
Al margen de este (importante) detalle, la juga-
bilidad es calcada a los Tony Hawk’s 0 BMX.
Los gréficos cumplen sin mas. Se nota que es
una conversion de un videojuego que aparecié
en consolas el afio pasado: las texturas son

muy rudas, hay pequenios errores con la detec-
¢i6n de superficies sdlidas, que los personajes
atraviesan con frecuencia, [a iluminacion deja
bastante que desear...

Al principio, el juego divierte mucho, y atn
mas si tienes un pad (esté optimizado para ser
jugado con una mando parecido al de PS2),
pero a medida gue se avanza, van resultando
mas evidentes las limitaciones de una férmu-
la que empieza a estar demasiado explotada.

Una de Ias pruebas consiste en alcanzar
dianas a una altura considerable.

SWITCH TAILSL!DE
/1;'; x/ /491

Para grindar segiin qué cosas, es mejor soltar a cuerda.
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MANAGER DE LIGA

PROFESIONAL 2005

Manager de Liga 2005 era el rey del patio de las consolas, el
que robaba la merienda al resto de juegos de gestion. Para su
desgracia, ahora le toca jugar en el patio de los mayores. Y aqui

si que ha encontrado quien le tosa.

i los videojuegos se convirtieran en
actores y la Academia repartiera
Oscars entre ellos, Manager de Liga
Profesional 2005 estaria nominado
en la categoria de mejor actor secundario.
Esté ahi, apunta buenas maneras, pero atn
le queda un largo trecho para convertirse en
un actorazo de los que revientan taquillas y
rompen corazones.
En su haber, cuenta con una conversion
a PC muy distinta a las versiones para Xbox
y PS2 y que hace todo lo posible por sacar
partido al nuevo hardware. Buena voluntad
no falta, pero el juego sigue teniendo un
aspecto algo soso, con graficos de los que
no entusiasman. Por lo menos, esta pobre-
za visual tiene una consecuencia positiva:

)
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Manager de Liga Profesional 2005 se pre-
senta como una alternativa a los gigantes
de este género. Su principal virtud es que
resulta mas agil'y rapido que sus competi-
dores. Pero los fallos de interfaz, las
pocas opciones, los 3 GBde espa-
cioy su excesiva simplicidad lo
relegan a un segundo plano.

PR

Por X. Robies

casi no hay tiempos de carga; no tienes que
esperar con los brazos cruzados entre par-
tido y partido.

El men, parecido a la barra de inicio de
Windows, no resulta del todo intuitivo y
cémodo, ya que se hace necesario dar
muchas vueltas por la interfaz para acceder
a opciones para las que no se han creado
atajos. Y eso estd al servicio de una serie de
opciones de gestion (fichajes, finanzas, tic-
ticas) bastante elementales si las compara-
mos con lo que ofrece la competencia.

LaLiga es tuya

Puedes controlar los clubes de las principa-
les divisiones de Espafia, Alemania, Reino
Unido, Francia, ltalia, Portugal, Holanda y
Escocia. La base de datos, sin ser una mara-
villa, permite fichar a jugadores de todo el
mundo. También es posible (y, ademés, muy
interesante) empezar una partida en el modo

e S
L
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- Basdus Ureled
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Si, por fin vas a poder crear tu sonado
Game Live United.

Equipo Fantéstico, en el que creas tu propio
club y dispones de un presupuesto limitado
para fichar. Después, y gracias al vistoso motor
3D que incorpora el juego, puedes dirigir a tu
equipo desde el banquillo mediante un siste-
ma de 6rdenes predeterminadas.

Pese a algunos detalles destacables,
MDL2005 no es la opcion més atractiva en
el concurrido panorama del género.

Mo
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Todas las pantallas son asi de grises y
monotonas. Pueden llegar a deprimirte.
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Las animaciones estan logradas, y el motor 3D funciona muy hien.




Kelly Slater’s

PRO SURFER

La moda surfera llega también a los PC. Y ya era
hora, porque hacia mucho tiempo que no
disfrutdbamos de un buen juego de surf en
compatibles. Ponte las gafas de sol y el banador de
flores hawaianas y agarra tu pad.

ué dura debe ser la vida de un sur-

fista profesional... Ir de playa en

playa, desde el Caribe hasta las

costas australianas, viviendo entre

gente con cuerpos perfectos y bronceados,

saltando y haciendo piruetas encima de una

tabla, con sesiones fotogréficas continuas...
Definitivamente, no lo podriamos resistir.

Para que por lo menos te imagines lo que

debe sufrir esta gente, Aspyr trae &l verano

eterno a nuestros compatibles, y 1a verdad es

que no lo han hecho nada mal.
Sin duda, el corazdn del juego estd en el modo
carrera. Empiezas tus aventuras acuaticas en

)
st
REGOMENDADO
PIV 1,2 GHz
512 MB
64 VB

MifiMo
PIll 300 MHz
256 MB

32 VB

Renuisitos
Procesaior
Memoria RAM
Tarjeta grafica
Multiiugatlm'
Un mismo PC

LAN

internet
Idioma

Textos de pantalia
Veces

¥ KELLY.SLATER'S)
PRO/SURFER

P
e

Web www.activisiono2.com

o

VEREDICTD

Tal vez sea el mejor juego de surf para PC.

Y apto para todo tipo de jugadores. Bebe
directamente de Tony Hawk’s, y se nota, por

lo que resulta indispensable un pad. De
todos modos, y aunque hay peque-

fos detalles gue alargan su vida =
util, se'te puede llegar a hacer ‘\
un poco monatono. \

2869 %2

Cuantos mas puntos consigas, mas pequeiia

Por X. Robles

un mas que 0til tutorial que te da las bases
para que puedas superar los retos que se te
presentan en las distintas localizaciones.
Algunos son bastante originales: saltar un
dique, ejecutar un movimiento especial jus-
to cuando un fotégrafo inmortaliza el ins-
tante... Pero tampoco faltan los clasicos en
los que debes conseguir una serie de pun-
tos. La mejor manera de superarlos es subir
la barra especial al maximo y luego combi-
nar movimientos aéreos con virajes y demas.
La gracia del juego reside basicamente en
esto, y al final puede llegar a hacerse repe-
titivo. Tampoco ayudan a evitar esa ligera
sensacion de monotonia los escenarios, que
se parecen demasiado los unos a los otros.
Al fin y al cabo, todos tienen los tres mis-
mos elementos: cielo, mary olas.

sera la pantalia de tu rival.

iQué bonito!

De todas formas, si hablamos de los graficos,
el juego estd en la cresta de la ola. El agua,
protagonista indiscutible de este titulo, estd
bien plasmada y los destellos del sol merecen
una mencién especial.

Otro apartado destacado es el multijuga-
dor. Si tienes dos mandos y un amigo, no
dudes en probar el modo push, una compe-
ticidn a pantalla partida y con un limite de pun-
tuacién. Cuantos mas puntos haces, mas se
reduce el trozo de pantalla de tu compafiero.

Aunque el juego aparecio en otros paises bas-
tante antes que aqui, el paso del tismpo no ha
castigado a Kelly Slater’s Pro Surferde una mane-
raapreciable. Este coctel de Tony Hawk'sy surf
ofrece diversion para rato, pero se queda algo
corto en cuanto a variedad y espectaculo.

REVERT CUTBATK * S5NAP TURN * REBOUND

3186

Los efectos del agua son espectaculares. Como tiene que ser.
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ATHENS 2004

Si la [lama de tu espiritu olimpico se apagé ya hace unos meses,
puedes intentar reavivarla con este Athens 2004. Eso si, ve
sumergiendo los dedos de tu mano en un bafio de sales, porque
necesitaras tenerlos frescos para aporrear los botones de tu pad.

uchos ya habiamos perdido toda espe-

ranza, pero el juego oficial de los

JJ.00. de Atenas ha acabado llegan-

do a nuestros PC. No se trata de un jue-

{0 nuevo, sino una conversidn algo rutinaria

del que apareci6 para PS2 hace unos meses.

Por supuesto, la versidn no estd adaptada a

nuestros equipos (modelos angulosos y tos-

cos, texturas de baja calidad), peroesonoeslo

peor; en un auténtico “mds dificil todavia” del

absurdo, han recortado el niimero de pruebas

disponibles de las 25 que ofrecia la consola a

sdlo 20. Entre las disciplinas desaparecidas,
estén la hipica o la gimnasia.

No sabemos muy bien cudles son los moti-

vos de dichas volatilizaciones espontaneas

(¢.quizas que los botones de fos pads de los PC

D,

RECOMENDADO
PIV 2,4 GHiz
512 MB
64 MB

2

P

Renuisitos N0
Procesador Pl 1 GHz
Viemoria RAM 128 MB (W38) / 256 MB (XP)
Tarjeta grdlica 32 MB(T&L)
Multijugador

Un mismo PC 2

LAN [ 4

internet

Idioma

Textos de pantalla

Voces =

Wﬂh www.olympicvideogames.com
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Nuevamente, los jugadores de PC somos
los maximos perjudicados por la politica de
conversiones de urgencia. Ademas de lle-
gar mutiladoa nuestros compatibles (faltan
dos disciplinas olimpicas del original),

este Athens 2004 ofrece una juga-
bilidad limitada'y repetitiva y un
apartado técnico rampldn.

GAME LIVE PC /1104

Por D. Valverde

no tienen los dibujitos que se utilizaban para
identificar las pruebas?), pero lo cierto es que
sorprende sobremanera. Mds adn si tenemos
en cuenta que nien el juego original de PS2 ni
en éste se pueden encontrar disciplinas olim-
picas de equipo (voleibol, bddminton, water-
polo, etc.) ni de lucha (no hay taekwondo, judo,
esgrima ni lucha libre), algo que, inexplicable-
mente, también viene siendo habitual en los
videojuegos basados en JJ.00.

Con tres deditos

En cuanto a la mecanica del juego, poco te
puedo decir que, seguramente, no te imagi-
nes ya. Dispones de tres botones, dos para
machacarlos (;te suena de algo?) a base de
rapidas y acompasadas pulsaciones de tus
dedos, con el objetivo de conseguir poten-
cia o velocidad, y un tercer botdn de accion
con el que ejecutas los saltos, lanzas los
objetos, disparas o respiras en las pruebas
acuaticas.

%\\\w\\@? _,

Las repeticiones vienen sazonadas
con un vistoso efecto de niebla.

. e LY )

P

Con mas de 260 Kg., a él se le doblaran
las piernas y a ti los dedos.

i L [

= Nt

No vayas de listillo y salgas antes. Los
jueces estan al acecho.

. ARE—

Técnicamente, el titulo de Eurocom se limita a cumplir, sin mas.
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STAR LIFE

Si te dejaste los ahorros votando
en OTy si fuiste de los pocos que
vieron Pop Star, no lo dudes,
haztelo mirar. Pero mientras,
aqui tienes el perfecto
complemento lidico de todo
buen seguidor del tele-
estrellato garbancero.

El concierto es la prueba final que culminara
tu aprendizaje.

una de estas partes concluye con un con-
cierto en el que puedes personalizar la actua-
cion de tu pupilo eligiendo en el repertorio

far Life es la puesta al dia de
Academia de Estrellas, producto
creado por Montecristo hace mas
0 menos un afio. En esta secuela,
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128 MB
32MB

RECOMENDADD
PIll 800 MHz

Retuisitos
Procesador
Memoria RAM
Tarjeta grafica
Multijugador
Un mismo PC
LAN

Internet
[dioma
Textos de pantaila
Yoces

VEREN TN

Diversion sin complicaciones para adeptos
al mundillo sim. Se hace directo, sencilloy
eniretenido durante las pocas horas que
dura. Star Life es un Los Sims descafeina-
doen el que siempre estan claros fus
objetivos y la forma de conse-
guirlos, porloique resulta dema- u\
siado lineal y previsible. \ \

tu objetivo es guiar al reciente ganador de un
programa musical televisivo hacia el estre-
llato. Aprender ridiculos pasos de baile,
vestir estrafalarios modelitos y montar
conciertos en fiestas patronales vana
ser algunas de tus preocupaciones
como aspirante a divo musical.

La mecénica de juego estd ins-
pirada en el archiconocido Los
Sims. Esta vez, todo se reduce a su
minima expresidn. Las necesidades
de tus personajes (en ocasiones, ade-
mas de a la estrellona de turno pue-
des manejar a su tropa de bailarines)
son tan solo dos: salud y diversion.
Estas necesidades se satisfacen
con relativa facilidad, por lo que
en ningtin momento llegas a ver-
te en un aprieto serio para hacer
feliz a tu triunfito de bolsillo.

Como ser Bishal

de pasos y efectos aprendidos durante el
transcurso del juego. Situ actuacion tie-
¥ ne éxito, avanzas
hasta el siguiente

<. evento.

Star Life apenas
difiere en contenidos a
lo ya visto en Academia de
Estrellas. El aspecto visual es

casi idéntico al de su predecesor.
Se han incorporado algunas accio-
nes nuevas y se han afiadido mas
objetos de decoracion, vestuario y
artefactos. Las relaciones entre los
personajes son casi anecdgéticas,
todo se limita a conseguir caer bien
o mal mediante el halago facil o el
insulto premeditado.
Esté claro que el juego no anda
sobrado de ideas ni de sustancia,
pero su férmula es tan simple
como eficaz, asi que puede
hacer feliz a mas de un incon-

El juego se estructura en
diferentes fases con obje-
tivos bien definidos. Cada .

Una estrella que se precie no puede
pasar sin su propio estudio de grahacion.

dicional del estilo sims o de
las casposas y vociferantes
Crénicas marcianas.

Nuestro manager te va guiando enla
azarosa vida de la estrella del rock.
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aserie GChessmasterha contribuido lo
suyo a la popularizacion del juego de
los cuadritos arlequinados. Que un pro-
grama asi se vendiese como rosquillas
(mds de cinco millones de copias, segtin la publi-
cidad de sus creadores) da que pensar. Y nun-
ca mejor dicho, porque se trata de un juego de
exprimirse las meninges, algo que tampoco ha
caido tan en desuso como algunos suponen.
Las dltimas entregas de la serie Chessmaster
(las que ya incorporaban la opcidn de jugar on
line con ranking) apenas se diferenciaban unas
de otras salvo en detalles tan accesorios como
el disefio de los tableros 3D. Sin embargo, esta
vez los desarrolladores no han querido que se
les acuse de holgazanear once meses y medio
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128 MB
16 VB
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www.chessmaster.com

Una nueva interfaz y alouna mejora en las

lecciones interactivas no parecen noveda-
des suficientes, siya tienes alguno de los
tres Chessmasteranteriores. Siinoes asiy
el ajedrez te interesa, he aqui'tu apor-

tunidad de llevarte a casa un rival \

que te gane, te ensefie'y te dé
buenos consejos.
\’
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CHESSMASTER
10" Edicion

El boxeo de la mente, el més intelectual de los deportes de riesgo, el tnico juego de estrategia por

turnos sobre el que se han escrito miles de libros... El ajedrez es casi tan eterno como el aire, y
hasta mejora si le aiades algo de tecnologia.

GENERO: Estrategia  DESARROLLADOR: Uhisoft » EDITOR: Ubisoft » PRECIO: 44,95 €« PEGE +3

Por M. Echarri

para acabar haciendo un par de cambios cos-
méticos en el Ultimo par de semanas. En esta
edicion lo han tocado casi todo, empezando por
una interfaz que ahora resulta mas préctica e
intuitiva y acabando por una revisién en pro-
fundidad de las lecciones interactivas, que corren
acargo del maestro internacional Josh Waitzkin.

Y si, también puedes conectarte para jugar
on line, pero eso ya lo permiten muchas pagi-
nas web, algunas gratuitas, asi que no seré la
opcion que despierte pasiones sin precedentes,

¢Puedes con ella?
Pero lo esencial sigue siendo que la maqui-
na juega mucho y muy bien y que ofrece
cientos de perfiles de rivales informatiza-
dos, cada uno con su ranking, que vienen a
ser sendos niveles de dificultad diferentes.
Ademds, las opciones se han racionalizado:
tres apartados en el mend principal, Play,
Funy Learn. La segunda de ellas estd pen-
sada para nifios en edad de creerse los cuen-
tos, y les ofrece partidas mas hien sencillas
en las que el tablero parece un bosque mégi-
co y las piezas son graciles animalillos de
fantasia que saltan de cuadro en cuadro a
ritmo de samba. La tercera incluye las lec-
ciones del maestro de turno, y vuelve a ser
tan farragosa y poco (il para los profanos
{pese a los esfuerzos para mejorarla) coma
de costumbre. Una vez més, Play es la opcion
estrella, [a que te permite jugar con la maqui-
na e ir escalando posiciones en un ranking
no del todo bien disefiado.

En segiin gué niveles, la maguina se
deja hasta la camisa...

...y en otros te aplasta sin piedad ni
miramientos.

Q0:00 .:f

Pr

P g (¢
Un tablerito de fantasia para que los
niiios se lo pasen en grande.

.
.

AT

Cuantas mas partidas ganas, mas
piezas exoticas desblogueas.
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Sabre Squadron

Si esperas una exhibicion de originalidad sin precedentes, esto
no es lo que buscas. Se trata de una expansion, una dosis extra
de lo que ya jugaste en su dia, pero puede hacerte feliz si te
gustd tal y como estaba y te quedaste con ganas de mas.

a expansion de Hidden & Dangerous
Zvuelve a ponerte al mando de un
pequefio grupo de soldados del SAS
especializado en misiones de infiltra-
cidn y sabotaje durante la Segunda Guerra
Mundial. Una vez més, el juego vuelve a
basarse en una equilibrada combinacion de
elementos de accidn, tanto en tercera como
en primera persona, con una serie de opcio-
nes estratégicas accesibles desde una ven-
tana tactica.

Sabre Squadron aporta nueve misiones mas
que se desarrollan en Alemania, Libia, Sicilia
y Borgofa. En ellas las virtudes del original se

o~

Requisitos
Procesator
Memoria RAM
Tarjeta grafica
Multijugador
Un mismo PC

LAN

Internet

Idioma

Textos de pantaila N

Yoces 2]

Web  www.hidden-and-dangerous.com/hd2

PIV 2 GHz
512 MB
128 MB

Plll 1 Gz
128 MB
32 VB

VFRFD Tﬂ

Nueve misiones adicionales no son una ofer-
ta fuera de serie para una expansién. Pero
Sabre Squadron compensa esa escasez de
alicientes nuevos en la partida individual'con
la inclusion de una novedad de peso:

ese modo multijugador cooperati-

vo que tanto se echaba de menos 1\
en Hidden & Dangerous 2. \ '
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Por S. Sanchez

mantienen, pero no se aprecian avances nien
el apartado grafico ni en la no del todo afina-
da inteligencia artificial.

Espabila, chaval
Este (ltimo aspecto es el (nico defecto grave
del juego. Es cierto que puedes tomar el con-
trol de cualquier miembro de tu unidad cuan-
do lo consideres oportuno, pero en muchas
fases resulta un serio problema que cometan
tantos errores a la hora de acatar tus érdenes,
se pierdan tan a menudo o tomen tantas deci-
siones absurdas cuando actidan por si solos.

Por eso, la principal y més agradecida nove-
dad de esta expansion es una de las opciones
que mas se echo en falta en H&D2: el modo
multijugador cooperativo, que supliré las defi-
ciencias de |a |A aliada siempre y cuando

o

Aunque lleves un blindado, los
alemanes siguen siendo duros de pelar.

encuentres unos compafieras competentes
en Gamespy, punto de encuentro para los juga-
dores que decidan participar en alguna de las
nueve misiones de la expansion.

Hay que aclarar que el modo cooperativo
(que ya estaba presente en fa primera entre-
ga del juego y gue desaparecié misteriosa-
mente en la secuela) se limita a las misiones
de la expansitn y no va a extenderse a las que
incluia H&D2. Aun asi, se trata de una opcion
con muchaos alicientes, entre ellos, la posibi-
lidad de que sean seis los soldados gue par-
ticipen en cada mision en lugar de los cuatro
de la campafia en solitario.

En caso de que ain no tengas Hidden &
Dangerous 2y quieras darle una oportunidad,
también puedes hacerte con el lote que inclu-
ye original y expansi6n por 44,99 euros.

En eI desierto nuncase sahe qué podra serwrte como cobertura
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GALL OF DUTY

La gran ofensiva

Desde que Medal of Honor sorprendié con su adaptacion
estilo Spielberg del desembarco de Normandia, los juegos de
accidn bélica “realista” y al filo de lo imposible se han

consolidado como un nuevo subgénero. Asi era Call of Duty
y asi es su flamante expansion.

a gran ofensiva vuelve a ponerie en
la piel de varios soldados de las
fuerzas aliadas: un americano, un
britdnico y un ruso. A lo largo de las
13 nuevas misiones, puedes vivir experien-
cias bélicas como el atague a Bastogne,
Bélgica, que ya se vio en los ltimos capi-
tulos de la serie Hermanos de sangre. La
primera mision ya es puro espectaculo béli-
co de muchos quilates, y lo cierto es que en
absoluto decae en las siguientes, algo que
pasa en muchos otros juegos (un arranque
de lujo seguido por un buen montén de
misiones rutinarias y de relleno).

MV
Pl 700 MHz

128 MB

32 MB

RECOMENDADO
PIV 1 GHz
266 MB
64 MB

Requisites
Procesator
Memaria RAM
Tarjeta yrifica
Multijugador
Un mismo PC

LAN

Internet
Idioma

Textos de pantalia
Uoces

Weh  www.callofduty.com

VEREDICTO

El'nino ha salido a su padre 'y hasta ha sido
capaz ae enmendarle la plana en algunos
aspectos. No parecia facil, pero ha acabado
bastando con mantener intactas las virtudes

de Call of Dutyy anadir algunas mejo-

ras en el disefio de las misiones. %

La introduccion de vehiculos en \
el multijugador va para nota. n k

Por §. Sanchez

Es de agradecer también que haya una
cierta variedad en el planteamiento y desarro-
llo de las misiones: no siempre eres tl quien
abre la marcha; a veces, tu papel consiste en
hacer fuego de cobertura a un compariero o
allanarle el camino. Ademas, hay algo de sigi-
lo, aunque un sigilo muy particular, ya que no
se trata tanto de que no te detecten como de
actuar con precision.

Cafiones lejanos

Una de las misiones es una réplica de lo
que Anthony Quinn y Gregory Peck vivieron
en la pelicula Los cafiones de Navarone y
otra mé4s se basa en la no menos interesan-
te Memphis Belle. En esta dltima, los B17
son britdnicos, pero puedes estar seguro de
que quedardn tan pocas piezas intactas en
tu bombardero como en el de la pelicula.

ol

-

Hay unos caiiones que destruir, y muy
pocos son los elegidos para hacerlo.

Pese a que sdlo se trata de derribar los
cazas que acosan a tu avion, estd tan bien
resuelta que en absoluto se hace aburrida.
Debes cambiar de posicion con frecuencia
e incluso hacer equilibrios para que tu
pajaro siga en el aire en momentos de
méxima dificultad.

El modo multijugador presenta algunas
novedades interesantes, como la posibilidad
de utilizar vehiculos. Esta opcidn ha hecho
que se compare el juego con Battlefield 1942,
pero las opciones son mas limitadas: pocos
vehiculos y todos terrestres. También se han
introducido detalles anecddticos pero muy
de agradecer, como la posibilidad de utilizar
los prismaticos para pedir apoyo de artille-
ria, algo que también se puede hacer en
determinados momentos de la campafia
en solitario.

En Bastogne, se llegé al combate cuerpo a cuerpo bajo el fuego de la artilleria.
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Por J. Ripoll

El terrror Se conecta

Half-Life 2 lleva
semanas
precargandose
de forma
gratuita en los
ordenadores de
los que lo
solicitaron

105 ca pns. La diferencia es que ﬁi.ﬁ‘
lleva semanas precargandose de forma gra-
tuita en los ordenadores de los que lo soli-
citaron, de tal modo que, el dia de su sali-
da, la activacion del juego sera

practicamente inmediata. Quienes se lo bajen
via Steam probablemente puedan jugarlo antes que cualquier
otra persona en el mundo.
Las ventajas de este sistema las debe valorar el usuario. Lo que
no le hara tanta gracia a muchos compradores tradicionales es
) el rumor que han dejado correr los propios jefes de Valve: cual-
quier Half-Life 2 comprado con caja y manual también necesi-
3 tara pasar al menos una vez por
‘ s Steam para activarse. Es decir,
quienes carezcan de conexion
a Internet, pueden ir olvidan-
dose del juego o ir buscan-
do a un amigo solidario que
le deje la conexion.
Vale, la pirateria s uno de los
rmotivos porque el videojuego no

crezca mas deprisa, pero el
miedo a ella no deberia obli-
gar a hacer algunos
sacrificios a la gen-

te que si pasa por
caja. De Valve se

espera un jue-
go perfecto,
las revolucio-
nes periféricas
harfan bien en
dejarselas a
otros. M

jripoll@immpress.es
T ey

GAME LIVEPC £ 116p .-

ESTRATEGIA

Sonria, por favor

[timamente, la estrategia viene apostando por ambien-
taciones basadas en acontecimientos historicos. Que
si juega a dirigir legiones romanas, que si el Afrika
Karps, que silas huestes de Ricardo Corazén de Ledn...

La alternativaa esta tendencia mayoritaria suele ser afia-
dir algo de magia a la formula o saltar un pufiado de siglos hacia

adelante e imaginarse un conflicto bélico a golpe de laseres o cafio-
nes de lones. En cualquier caso, predonming Una estrategia con pre-
tensiones y, en general, se toma demasiado en serio a st misma.

: Recientemente, titulos como Un vecing

No estaria de ?nfamal?aﬂfwl Gsnfusma han haeho
mas que los
desarrolladores
recurriesen con
mayor frecuencia |

al sentido del



Algunos ex

miembros de
LucasArts han
fundado sus
propias
companias para
seguir
trabajando en el
género gue mas
les gusta

Hereteros
tle LucasArts

Por G. Masnou

tido Jue

andango o Sam & Maxfift‘f“#a
ﬁead) han fundade sus propias com-
paffas con el fin de seguir trabajando
2n el género gue mas les gusta.
Bajo el nombre de Autumn Moon Enter-
tainment, Bill Tiller y los suyos se encuen-
tran en plena desarrollo de A Vampire
Stary, una aventura gética de apuntary
pulsar ambientada en los afios 40 y pro-
tagonizada por una cantante de opera
secuestrada y convertida en vampiresa
por el malvado baron Yon Kiefer. Todo

ello envuelto con un eterno visual muy parecido al de los dibu-
jos animados de Hanna-Barbera.

Por su parte, Connors, Bruner y Molander han fundado Tell-
tale Games y han declarado que trabajan en una franguicia
ya conocida y respetada por los aventureros. Dado que for-
maban parte del equipo de Sam & Max: Freelance Police, que

fue cancelado, no es

llado pensar que podrian
retomar su desarrollo.
A pesar de que LucasArts
haya renegado definiti-

vamente del género
que lallevo ala fama
para aproximarse
cada vez més al
lado oscuro, los pro-
yectos de algunos de
SUus ex componen-
tes quizd permitan
que los aventure-
ros poco o nada
la echemos de
menos. M

nada descabe-

1
v

' 4i6n se produce 6l dable de rapido. Dable de combustible, doble

. nencialmente.

activado la nitro
y quematdo todo |

\\\\ oS e
Oxitlo nitroso *

na bombona de 6xido nitroso comprimido, conec- .
tada directamente al circuito del aire que abastece ¥
al carburador, produce efectos impresionantes. Al !
abrir fa nitro, se cierra el paso del aire y se elimina 3

el oxigeno de la ecuacion. ;Resultado? La combus-

| )

aceleracian. Las revoluciones aumentan instantaneamente; 1a
poteneia, cuantitativamente, 1a temperatura del motar, expo-

Por desgracia, Ias consecuencias mecanicas son terribles. Car-
buradar, neumaticos, bujias y demas funcionan porencima de
~ sus posibilidades, ranza de vida de uln reduce

distribuidoras
parecen haber

st combustible
de una vez

pe—
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DEPORTES

Nuestro turno

tras ha quedado ya la premisa que asociaba los juegos

de rol con graficos pobres y mecanica insufrible. Actual-

mente, aunque seguimos feniendo claro donde estd
la esencia de estos juegos, no aceptariamos un juego
que descuidase su aspecto técnico, por muy buen rol
que ofrezca. La exigencia de este mercado nos ha atrapada y somas
los primeros en exigir dragones con escamas fotorrealistas, ara-
fias articuladas gracias a técnicas de captura de movimiento y filos
de espadas creados con millones de poligonos.

Pedimos y recibimos. Las noticias liga-
das a futuribles del género ya no ver-
san sohre nuevas reglas ni sobre

ievos oanceptos enfa evolucion de

Ya nos estan
vendiendo la
nueva hornada de |
juegos de rol, ylo ©
hacen con °
técnicas ya

lamalo coincidencia o lémalo mifagro. El caso es vistas en otros
que hace un mes me quejaba de que no habia jue- géneros

gos con licencia olimpica para PCy ahora ya tene-
mos el oficial, el que todos esperabamos. Llega tarde,
pero aqui esta.
Athens 2004 es el juego oficial de los dltimos Juegos Olimpi-
H cos de verano v su versin para PC ha acabado aterrizando
3 ! en las estanterfas por sorpresa y sin apenas promocion. La
i razon de que no se hiciera piblico el
iA lanzamiento en PC hasta hace pocas
La version para semanas probablemente sea que Sony
PG de Athens  (compafia propietaria de lalicencia olim-
2004 ha acabado  pica) hayaobligado a Eidos a mantener

= la boca cerrada para no perjudicar las
aterrizando en ventas de su version para PS2. De todas

las estanterias formas, quiero creer que en la decision
plor sorpresay de trasladar Athens 2004 al PG también
1‘ sin apenas ha pesado la fuerte demanda de los
) Lo Jugadores de esta plataforma, muy acti-
PI"OMOGION  vosen los foros pidiendo que la exclu-
siva PS2 no les dejase sin “su” version
del juego.
El desarrollo ha corrido a carge de unos estudios britanicos, Euro-
o com, con amplia experiencia consolera. Hasta ahora, se habfan
ocupado en proyectos de no mucha enjundia, pero este verano se
, han marcado un doble pelotazo: primero con Sony y ahora con la
’ conversion para Eidos. En fin, una jugada redonda.
V.

Y si, con el juego ya instalado en mi disco duro (afin na me lo
crea) y como penitencia por mi falsa vaticinio, no me queda otro
remedio que ir repitiendo en voz alta aquello de “donde dije digo,
digo Atenas” entre lanzamiento y lanzamierto de jabalina. Que
quede claro que pocas veces se rectifica tan a gusto. M

‘[ d.valverde@immpress.es
B - 2 I
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Pacific Fighters ya
esta aqui e incluye
soporte para j128
jugadores en modo

WL

Por M. A. Gonzalez “Gadget”

ductos y vutnerar fos mtemasﬁa sus clientes.
Por st fuera poco, el equipo de Oleg Maddox ha dado una autén-
Yica leccion de lo que implica satisfacer las demandas de sus segui-
dores. Pacific Fighters constittiye el banco de pruebas de lo que
serdn los simuladotes de nueva gene-
raciGn como Battle of Britain. Imagina
lo que puede dar de si un modo on line
con 128 jugadores volando simulta-
neamente en un simulador de calidad.
¢Podremos, en un futuro inmediato,
decir por fin adios a los simuladores on
line de pago? Esto dard que pensar a
aquellas compaiiias de servicios en la
Red que se han acomodado durante afios
sin preocuparse en actualizar sus productos pere que puntual-
mente presentaban su factura mensual. Tal vezahora sisientan la
urgencia de ofrecer esa calidad que hasta ahora les ha faltado.
En cualquier caso, por una vez, la aficion se puede apuntar una
victoria.

dogfight!

proveedoras de

ON LINE

Por S. Sanchez

A paso de tortuga

o0s usuarios de ADSL de este pafs ya han empezado
a ver como sus velocidades de conexion via ADSL
se duplicaban sin incremento de coste en las cuo-
tas mensuales. En fin, menos da una piedra, pero
estas mejoras no deben hacernos olvidar que nues-
tras conexiones siguen muy por debajo de la media europea
(por no hablar de las que disfrutan, por el mismo precio, japo-
neses y norteamericanos).
Estos dias se esta viendo por televisidn una campafia guberna-
mental que pretende fomentar el uso de
Internet. Tampoco estd mal, pero mejor
Seria que es0S recursos se invirtiesen
en buscar formulas para que Internet
deje de ser en nuestro pais un servicio
mediocre pagado a precio de articulo
de lujo. Porque los jugadores deben
saber que el reciente incremento de
velocidad no implica una mejora en la
calidad de la conexion. Si, podemos
descargar mas deprisa, pero no por
ello vamos a tener un mejor ping a la
hora de jugar on line.
Y es que la Red corre mucho mas que
nuestro gobierno y nuestras compafifas proveedoras de servi-
cio. Estamos en la era del Steam, un poderoso programa orien-
tado a la compra de productos on ling, y de las demos de juegos
de mas de 500 MB, una de las razones por las que esta revisia
ha acabado apostando por el formato DVD en su oferta de soft-
ware de regalo. Son solo algunos ejemplos de que incluso los
512 Kbps que tenemos ahora son ridiculamente insuficientes
para segiin qué descargas y seglin que actividades ladicas. Vamos,

La Red corre
mucho mas que
nuestro
gohierno v
nuestras
compaiias

servicio

que no faltan razones para pedir una verdadera (y urgente) pues- '

ta al dfa de las conexiones on ling €n nuestro pais. M

————

ERS
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Con lo que valen, qué poco cuestan. Antes de vender tu
alma de jugon al Lado Oscuro y comprarles a los de la
manta o descargarte lo que no debes de donde no debes,
;qué tal si te das un garbeo por la zona de oportunidades?
Esta todo tan barato que se acaban las excusas.

CALL OF DUTY: JUEGO DEL ANO

H: Infinity Ward
Activision
Ci0: 2995 €

Sus editores opinan que Call of Duty fue el
mejor juego del pasado afio. En fin, esta feo
que sean ellos quienes lo digan, pero por
una vez la frase promocional tiene su fun-
damento. En Call of Duty encontramos soli-
das virtudes, de las que suelen caracterizar
aun juego clasico, asi que en la decision de
Activision de vendérnoslo como el mejor
entre los mejores hay algo mas que sim-
ple amor de madre.

LR ;
Site lo perdiste en su dia, mejor
no vuelvas a hacerlo: un jugon de
pro debe tener en su disco duro

el juego gue hizo que la
accioén bélica diese un salto
de gigante. Las fases de
combate resultan pura
esencia bélica de la que
entra por los ojos y los
oidos y hace fluir adrenalina
araudales. Si lo prefieres, por 20
euros mas tendrds a tu alcance

Call of Duty: Edicidn Deluxe,
@ que incluye la expansion

MULTIESTRATEGIA
DELUXE 2004

0: Estrategia

Una de estrategia variada y muy cargadita
de historia interactiva de 1a buena. Toma nota
de la alineacion, que es de [as que se reci-
tan de corrido: Tzar, Patrician Iife Imperivim
I/ El primero combina estrategia en tiempo
real con ambientacion medieval mitica, ele-
mentos de roly aventura en el desarrollo de
las campanas'y combates que se suceden a
un ritmo muy 4gil. El segundo es un juego
de gestion centrado en las relaciones comer-
ciales entre fos miembros de la medieval y
renacentista Liga Ansedtica. Por: llfimo,
Imperivm [l recrea las trifulcas quehace algo
mas de 2.000 afios tuvieron romanos, car-
tagineses e iberos. Aungue debes acumular
un par de recursos, el juego se centra en el
apartado bélico. En resumen, tres muestras
de buena estrategia.

ANALIZADOS EN GL 35 l'l\
(DICIEMBRE 2003) Y GL 36

(ENERO 2004) b -

La gran ofensiva.
ANALIZADO EN GL 34
(NOVIEMBRE 2003)
S — lado, creas y expandes una

civilizacién y, por el otro,
2% R TRE educas a una criatura virtual
10: Estrategia que a con el tiempo se conver- '
tird en tu mejor aliado.
El de Peter Molyneuxesun /=
juego tan ambicioso como
controvertido: a algunos
les parece el ABC de la
estrategia total, con
libertad de maniobra y
sin iconos, y otros lo
encuentran un pefiazo
insufrible que duerme
hasta a los centinelas

de Guantdnamo en
N i

-SARROLLADOR: Lionhead Studios
EDITOR: Planeta deAgostini
PRECIO: 9,95 €

No pasan seis meses sin que Black & White vuel-
va a reeditarse a precio de amigo. Légico, se tra-
ta de uno de esos productos que tienen un valor
cultural afiadido, como los discos de los Bea-
tles o las primeras peliculas de Almoddvar, y es
de justicia ponerlo al alcance de las masas.

En el Black & White juegas en dos niveles dife-
rentes que se complementan entre si. Por un

GAME LIVEPC /1204

a una obra de arte que vaya al grano?

una partida de las mds cortas. Como dijo en su
dia el ilustre Font, ;acaso es justo pedirle

®

ANALIZADO EN GL 7
(MAYO 2001)




MVIV 2004 DELUXE

Viene a ser como
g cuando un amiguete
se va de la ciudad o
cambip de hobby
y te permite que le
compres su colec-
cidn de juegos
aeuro ladocena.
Porque este lote
consta de diez
juegos (si, diez, lo
_has leido bien)

S que se venden
por la irrisoria
cantidad de 29
euros y pico,
pangamos que

Este juego tiene ya un lustro a cuestas, pero
no nos cansamos de recomendarlo y glosar
sus virtudes. La principal tal vez sea que puso
de moda la combinacién de estrategia cere-
bral, por turnos y batallas en tiempo real con
muchisimas unidades en}pantalla, algo que

30. FX Interactive sigue con su campafa
“software para todos” y te ofrece un lote que
incluye Colin McRae Rally 2.0, Crazy Taxi,
Torrente, The House of the Dead 2, Patrician
II, Imperivm, Starcraft, Apache vs. Havocy
The Longest Journey. Una oferta multigené-
rica en la que se incluyen algunos clé-

sicos de toda la vida. Y luego dicen
que el pescado es caro...
APARECIDOS ENTRE 1999 Y 2001

RO: Estrategia

DOR: The Creative Assembly
1 Planeta DeAgostini
10:995 €

hoy estd mas en boga que el tuning y el talan-
te juntos. Inaugurd la muy imitada saga Total
War, ideal para poner a prueba tu materia
gris pero no para echar una partidilla antes
de irse a la cama.

Esta entrega estda ambientada en el Japdn del
siglo XV1 y en ella encarnas a uno de los
sefiores feudales que ambiciona controlar el
pais. En el mapa por turnos, debes desarrollar
tu economia para generar un ejército de gran-
des proporciones y bien
entrenado, establecer rela-
ciones comerciales y alian-
zas y mover tus tropas.
Cuando dos ejércitos se
encuentran en la misma
regidn, llega el turno de la
batalla. Para que el enfren-
tamiento multitudinario no
se haga ingobernable, los
escuadrones se controlan
como si fueran una sola uni-
dad. Por ese precio es toda
una ganga

ANO DE LANZA-
MIENTO: 2000

PORT ROYALE:
ORO, PODER
Y Pl PIRATAS

frategia - Precio: 19,95 €
Los cneadmes de Patrician Il cambiaron de
época y de escenario para ofrecernos este
juego ambientado en el Caribe de los
siglos XVI y XVII. El meollo del juego estd
en ir de un puerto a otro en busca de
mercancias para venderlas en otro lugar y
obtener beneficios, aunque no faltan
las batallas navales. ..\

ANALIZADO EN GL 31
(JULID 2003)

THEME PARK
WORLD

E\.U
Un Juego
de gestion g
de Bullfrog 3\
centrado &
en parques

con crios

con

tendencia

al sollozo insufrible y la vomitona facil.
Esta secuela de Theme Park optaba por
un planteamiento nada farragoso y por
un nivel gréafico que en su
momento Supuso una pequefia n‘\
revolucion en su campo. \
ANO DE LANZAMIENTO: 1999

THEME HOSPITAL

nero: Ests

Onn titulo

Bullfrog.

En este

caso se

trata de

dirigir un

hospital.

Como es habitual, la finalidad es
conseguir beneficios, aunque no le faltan
detalles cafres que provocan la risa.
Vamos, como Hospital Central, pero con
menos sentimentalismo rancio,
mas gestién y mas humor.
ANO DE LANZAMIENTO: 1998

~
\
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VIVIENDA

Es importante saber distribuir bien el espacio
de cada casa. Optimizandolo todo, consegui-
ras que tu sim vaya més deprisa de un lado
para otro, que no pierda tiempo en cosas que
no le aportan nada, que esté contento...

ENTRADA

Que dé a la cocina: los invitados acos-

tumbran a tener hambre, y si se sirven
un poco de comida, conseguirds retenerlos
més tiempo.

Si celebras muchas fiestas, comprate una

puerta doble y evitards “atascos”. No te
olvides de la alarma antirrobo.

COCINA

El “hambre” es una de las necesidades

que acaparan mds tiempo, por lo que ten-
dras que planear bien cémo distribuir esta
habitacion. Los elementos fundamentales
son: una nevera, algin aparato para calentar
la comida, varias encimeras y, sobre todo,
un detector de humao.

A medida que aprendas a cocinar, serds

capaz de hacer platos mds nutritivos y de
una manera mas rapida, por lo que siempre
debes estar bien equipado. Si te falta comida
en la nevera, puedes llamar al supermercado

y te traeran la compra a casa.
Lo que ofrece mejor calidad a la hora de
cocinar tu plato son los fogones, o sea
que olvidate de los microondas. Para calmar
el hambre a veces es conveniente tomar un
snack répido, unos cereales... Los sims acos-

GAME LIVEPC /1274

LOS SIMS 2

é'

=
He aqui todo lo que necesitas para que tu sim sea el ’
tipo mas feliz, rico, famoso y adorado de esta galaxia y
parte del extranjero. Te ofrecemos consejos huenos,
bonitos y eficaces en temas como la vivienda, la
personalidad y el puiietero curro.

ak

tumbran a comer en el trabajo, por lo que no
es recomendable una comida copiosa antes
de marcharse.

Comprate un lavavajillas cuando tengas

suficiente dinero, ahorrards mucho tiem-
po. Hazte con alguno que esté minimamente
bien (cuidado con los de baja calidad, hacen
tanto ruido que no te dejan dormir).

COMEDOR
Sitda el comedor en la cocina; pon la mesa
y las sillas cerca de donde prepares la
comida, aungue siempre procurando dejar un
espacio para que tu sim pueda moverse sin
dificultades. De esta forma, no tendrds que ir
con los platos de arriba a abajo.

Compra las sillas més cémodas que pue-

das pagar. Si sdlo te puedes permitir una
0 dos sillas caras, sitialas lo mas cerca posi-
ble del sitio donde se prepara la comida. En el
otro lado de la mesa puedes poner sillas mas
econdmicas por si vienen invitados.

-

SALON

Es importante optimizar el espacio. En pri-

mer lugar, compra un buen sofd, comado,
en el que te sentards para hacer algunas
acciones como leer o mirar la tele.

Al principio, lo mas recomendable es

adquirir un televisor y situario delante del
sofd. Si dispones de mds dinero, una de las
mejores opciones es poner, al lado de la TV,
una videoconsola.

Si tu capital no da para tanto, quizds sea

una buena opcidn comprarse un equipo de
musica. Podras escuchar tus canciones favo-

A

ritas, divertirte, hacer ejercicio e incluso ganar
puntos de vida social bailando con otros sims.
Como tu sim pasa la mayoria de su tiem-
po en esta sala, asegirate de que es lo
méas bonita posible. Empapela las paredes,
compra alguna escultura o cuadro, plantas...
Tu barra de Entorno estaré siempre llena.

SERVICIOS

Tiene que ser la habitacion mas pequefa de

la casa. No estd de mas tener mas de uno,
ya que en las fiestas se acostumnbra a colapsar.

Debe tener, esencialmente, un retrete, una

ducha y lavaho. Si vas sobrado de dinero,
puedes sustituir la ducha por una buena bafie-
ra (ganaras en comodidad pero tardards més
tiempo en terminar de limpiarte) e ir mejoran-
do poco a poco los otros muebles.

DORMITORIO

Debe ser una habitacién simple y funcio-

nal, y no te tienes que preocupar en exce-
so por el entorno, ya que sblo utilizaras este
espacio para dormir.

Comprate la cama mas cémoda posible.

Si prevés que puedes pasar la noche con
otros sims, no dudes en comprar una huena
cama de matrimonio. Si tu sim es un ligén
empedernido, constriyete varios “niditos de
amor” que aseguren un minimo de intimidad.

PERSONALIDAD

Aunque esta bien crear un sim a tu imagen y
semejanza, a veces es Ufil saber como distri-
buir los puntos de atributos para poder llegar
a consequir lo que realmente buscas.

DESGUIDADO/PULCRO
Si adjudicas puntos a [a habilidad “Pulcro”,
tus sims limpiardn sistematicamente todo
lo que ensucien. Mientras lo hagan, al contra-
rio que en el primer juego, ganaran puntos de
limpieza, que les pueden ser (tiles seglin qué
carrera elijas (cientifico, policia...).
Si eres muy desordenado, tus sims ten-
drdn modales muy rudos (comeran



haciendo ruido, cosa que repercutira en sus
relaciones sociales, etc.). Ademds, la barra de
higiene se vaciar con mas facilidad.
No merece la pena hacer a tu sim muy
ordenado. Haz lo justo para que no se
comporte como un cavernicola y contrata a
una asistenta, que cuesta poco dinero.

TiVIDO/EXTROVERTIDO
Si creas a un sim extrovertido, serda muchi-
simo mas facil entablar amistad con los
demds. Esto te seré 0til para muchas cosas:
progresar en el trabajo, mantener la barra de
vida social al méximo, triunfar en las fiestas...

Sélo es aconsejable crear un sim timido

cuando sea un “estudioso”. De esta for-
ma, tus necesidades sociales no seran tan
grandes y podrds encerrarte con tus libros
tranquilamente.

PEREZ0SO/ACTIVO

Los sims activos necesitardn un movi-

miento mas o menos continuo para estar
contentos. Su diversion consistird en hacer
gjercicio, nadar, bailar, crear... El punto positi-
vo de un sim activo serd su actitud laboral, ya
gue normalmente tendrd maés facilidad para
ascender.

En cambio, los sims perezosos querrdn

estar todo el dia tumbados en el sillon y
rellenando su barra de comodidad. Sus activi-
dades favoritas seran ver la tele, leer... todo lo
que no implique sudar.

SERIO/ALEGRE

Siendo alegre, ganards en creatividad mas

rapidamente y tendras mas facilidad a la
hora de relacionarte en todo tipo de activida-
des en grupo, como jugar a la videoconsola,
fiestas...

Si creas un sim serio, lo tuyo sera la |6gi-

cay las carreras “cuadriculadas”, como la
de abogado, cientifico o médico. No es una
mala idea mantener un equilibrio entre estas
dos posiciones si no tienes muy claro lo que
vas a hacer en el futuro.

GRUNON/CORDIAL

Este es uno de los puntos més claros a la

hora de elegir. Un sim cordial lo tendrd
todo mucho mas fdcil en la vida: hacer y
mantener amigos, progresar en el trabajo...
No te servird de nada (excepto si quieres ser
como Jack Nickolson en Mejor imposible)
ser un grufion.

No lo dudes, asigna el méximo posible de
puntos a “Cordial” y veras como todas las
bromas haran gracia a tus amigos.

TRABAJO

En Los Sims 2, t( decides qué quieres ser en
la vida. Coge tu ordenador (mucho mejor que
el peridico, ya que no tendrds que empezar a
trabajar desde lo més bajo si relines las apti-
tudes necesarias) y ponte manos a la obra.
Aqui te resaltamos los puntos mas importan-
tes de cada carrera.

CIENTIRCO

Un trabajo muy aconsejable. Bien remune-

rado, tanto al principio como al final, com-
parado con el nimero de horas de trabajo. De
todas formas, requiere aplicacion y estudio.

Si quieres llegar a ser un cientifico loco,

deberas ser limpio, cocinar bien y tener
mucha légica. El ndmero de amigos que
vas a necesitar es el estandar.

ATLETA

En este oficio, si llegas al final de todo

(nivel 10) y te conviertes en una leyenda,
cobrards mas que en ningdn otro trabajo
(3.0338 por dia). Como contrapartida, en los
comienzos tendrds un sueldo mas bien bajo.

Debes reforzar, sobre todo, el carisma, tus

habilidades mecanicas y, obviamente, el
fisico. También tendrés que conseguir varios
amigos si quieres ascender,

HOMBRE DE NEGOCIOS

En este trabajo no hay compasién: te

labrards a ti mismo. Con pocos amigos,
podras llegar a lo alto del organigrama
empresarial y convertirte en todo un magna-
te de los negocios.

Los sueldos de este oficio estan bastante

equilibrados y, sobre todo al final, cobra-
rds una buena cantidad. De todas formas, tu
empleo requerird que pases muchas horas en
la oficina (a veces, demasiadas). Agui lo
importante es subir lo més alto posible la 10gi-
ca, la creatividad y el carisma.

CRIMINAL

Este es un trabajo arriesgado, en el que

tendrds que salir de casa a horas intem-
pestivas para cumplir con tu obligacion,
cosa que dificultara tu vida social. Al final,
como capo de la mafia, recibirds un suel-
do mas que digno, y durante tu ascen- 4
sion estards muy bien remunerado.

Necesitas potenciar el fisico, la crea-

tividad y la mecdnica. En cuanto a los
amigos, no debes descuidarlos demasia-
do, aunque tampoco son esenciales.

COCINERO
Un trabajo sacrificado que ofrece menos
dias libres que los otros empleos, pero

\

muy bien remunerado cuando logras llegar a
ser un chef reputado.
Obviamente, deberds fomentar tu habili-
dad para cocinar, al igual que la ldgica y la
creatividad. En cuanto a los amigos, sdlo
necesitaras un pufiado cuando empieces a ser
un VIP del oficio (a partir del nivel 6-7).

POLICIA

Una dura profesion, aunque muy bien

pagada desde el principio. De todas for-
mas, lo peor que tiene trabajar como policia
es que cuando llegas a lo mds alto cobras
muy poco en relacién al tiempo que has inver-
tido en tu formacién (solamente 1.225%).

Tendras que mejorar en logica, en fisico y

en limpieza (si, has leido bien: en limpieza).

MEDICO

Un trabajo durisimo y sacrificado. Tendrés

que pasarte muchas horas fuera de casa, y
cuando llegues a tu hogar te tocard estudiar,
ya que se te requerirdn unos altos conoci-
mientos para llegar a ser todo un jefazo. Ade-
maés, la paga no es nada del otro mundo.

Deberas potenciar al maximo la Iégica, la

mecdnica y la limpieza. También necesita-
ras bastantes amigos. No es una opcién
demasiado interesante,

MILITAR

Recibirds una gran paga al principio, pero

a partir del nivel 5 cobrarés lo estndar. De
todas formas, no necesitards estudiar dema-
siado para progresar y llegar a convertirte en
todo un general.

Los militares necesitan saber mecdnica,

tener carisma y cuidar su fisico.

POLITICO
Otro trabajo duro y sacrificado. Al principio
puede parecer facil y bien pagado, pero a
medida que se va ascendiendo la dificultad
aumenta exponencialmente.
Se debe ser un maestro de la ldgica y
tener mucha creatividad y carisma. El
nimero de amigos, como buen triunfador
social, serd alto en los (ltimos niveles.

NUEVAS TEGNOLOGIAS/MUSICA
Empezards cobrando poco y...
acabards cobrando poco.
ARY Como contrapartida, tendras
'l‘., muchisimo tiempo libre para
' dedicar a tu sim. En este oficio
no sirven para nada los
libros, eres un
monstruo social y ten-
dras que ir a por todas.
Estards siempre en figstas.
Creatividad, mecdnica y
carisma es lo que deberds
desarrollar mas, aunque de
todos modos sélo hasta el nivel
5. En cambio, vas a necesitar
muchos amigos (13 cuando
eres una estrella).
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ROME: TOTAL WAR

Los romanos, con sus catapultas, sus penachos y sus
calamares, han excitado la imaginacidn estratégica de varias
generaciones de jugadores. Ahora llega el momento de
romanizar nuestro PC y ensefiarle a declinar palabras como
“guerra total”, “civilizacion” e “Imperio”.

GESTION POLITICA

Si no necesitas ni dinero ni posicién,

puedes ignorar tranquilamente al Sena-
do. Aunque sea inviable al principio, no olvi-
des que esta posibilidad existe cuando
hayas adquirido cierto poder.

A la hora de escoger maridos para tus

hijas, apuesta por los jovenes que tienen
una carrera por delante y que pueden mejo-
rar con el tiempo. La experiencia y posicion
social que te ofrecen los ancianos durardn
muy poco tiempo.

=

Cambia tu capital segln te convenga.

Por ejemplo, cuando tengas un nuevo
miembro en la familia, bien sea por matri-
monio o por adopcidn, traslada la capital alli
donde mas necesites a este personaje para
que aparezca en ella. Otro buen motivo para
cambiarla es que esperes una recompensa
del Senado en forma de unidad: cambia la
capital a la ciudad en que te haga falta dicha
unidad extra.

CONQUISTA DE CIUDADES
Las unidades disponibles resul-
tan muy valiosas, asi que, si
puedes evitar hajas entre fus
tropas, hazlo: asedia
. las ciudades hasta
gque se queden sin
alimentos y tdma-
las tranquilamente.
Esclavizar a sus
habitantes suele
ser la opcion

P més ventajosa.

7~
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Si tienes continuos problemas de des-

contento entre los pobladores de una
ciudad, vende todos los edificios y aban-
dénala. Deja que los rebeldes se subleven
y, a continuacién, asedia la urbe abando-
nada. Obtendrds ingresos por la venta de
los edificios y la reconquista de la ciudad,
aunque pierdas soldados que, en cual-
quier caso, no tendria sentido mantener
en una ciudad initil por levantisca y pro-
blematica.

Envia a un diplomatico a una ciudad que

guieras conquistar. Si tienen tropas alre-
dedor, sobérnalas y ocupa el lugar. La
poblacidn se rebelard. No dejes tropas en la
ciudad. Deja que el enemigo la reconqguiste.
Los rebeldes serdn muy numerosos, asi que
se producirdn grandes pérdidas en ambos
bandos. Hecho esto, puedes atacar de nue-
vo la ciudad y esclavizar a la poblacion. El
resultado es que obtienes dinero, una recom-
pensa del Senado y una ciudad sumisa y sin
enemigos cerca.

GESTION ECONOMICA DE CIUDADES
Si tienes una ciudad muy grande con
mucha pobreza y ya has construido todos
los edificios de higiene, recluta campesinos,
envialos a otra ciudad y disuélvelos para
obtener mas poblacion.

Construye puertos y mejdralos siempre

que sea posible, pues constituyen la
mayor fuente de ingresos que tienes en tu
mango a la hora de establecer rutas comercia-
les. Cuanto mejores sean los puertos, mas
eficiente serd el comercio.

No seas avaricioso; no puedes tener una

ciudad eminentemente militarista y, ade-
m&s, una situacién econémica favorable.
Cuando las tropas no sean necesarias,
disuélvelas (siempre manteniendo un peque-
fio retén) o envialas alli donde hagan falta. Un
gjército acuartelado es un pozo sin fondo.

AGENTES

Ten siempre un diplomdtico en las afueras

de las ciudades que estén en peligro. Si
las asedian, soborna al agresor. Te resultard
muy (til en ciudades con poca presencia mili-
tar y te ahorraré dinero.

Utiliza a tus asesinos con cautela,

haciendo que mejoren poco a poco sus
porcentajes de éxito. Empieza por matar a
rebeldes o capitanes hasta llegar al 60% o
mads y después empréndela con los diplo-
maticos. Si sobreviven a unos cuantos
intentos de este tipo, estards listo para
acabar con un general.

Empareja a espias y asesinos. Haz que el

espia obtenga toda la informacién posible
de una ciudad y después encarga al asesino
varias misiones de sabotaje. Pasado un tiem-
po, tendrd habilidad suficiente para poder
elegir a miembros de la familia y acabar con
ellos faciimente. La habilidad de los espias
mejora mas despacio y, ademas, son descu-
biertos con mayor frecuencia, asi que ten
siempre algunos en la reserva.

LAS BATALLAS

Siempre que te sea posible, aniquila al

general enemigo en cuanto puedas. El
impacto sobre la moral de su ejército sera
devastador.

Protege siempre a tus arqueros con

infanteria y usa a la caballeria para cargar
contra el enemigo vy dispersarlo.

Los perros de guerra no son una uni-

dad de adorno: su eficacia contra
determinados tipos de lanceros, como los
griegos, es brutal.

Nunca cargues contra las puertas de una

ciudad asediada si su caballeria esta cer-
ca. Dispérsala con arqueros y alinea lanceros
e infanteria en el interior de la puerta para
cuando vuelvan.

LA VIGTORIA FINAL
No se te ocurra atacar Roma hasta
tener a 50 ciudades bajo control. Si lo
haces, el mundo entero se volvera contra
ti y tus posibilidades de éxito quedaran
notablemente mermadas.



Recondcelo: eres de los que nunca se han acabado un juego SHEI.I.SHDGK
sin trucos. Que si ahora invulnerable, que si ahora todas las v
misiones. .. Pues nada, no vamos a cambiar tus habitos. Es NAM 67

mas, estamos dispuestos a fomentarlos ofreciéndote una
racion extra de trampas caseras.

CODENAME: PANZERS

Durante el juego, pulsa la tecla Enter para acceder a la consola de trucos y teclea los
siguientes codigos. Un mensaje te indicaré que el truco ha sido activado.

Inuenc __|Iitlad

Anade1 000 punlas de experlencla a
las umdades seleccionadas

Las umdades aumentan su capacidad

tie fuego

Bic! itMan__ g . i
UBhI[:u[DS de I‘epal’aclﬂnes ¥ I‘ecarga E||m|na ala un“jad prupm
sin limites seleccionada

" SHADOW OPS:
RED MERCURY

Basta con introducir el que elijas de estos
codigos en el men( para trucos del juego.

Para abrir la consola de comandos, pulsa la
tecla ®, que se encuentra a la izquierda del
nimero 1. Una vez hecho esto, ya puedes
usar cualguiera de los siguientes trucos.

E!efanles 40% mas grandes en Ias
campanas ts/

Aumenta la canlldad e dm ru en
20.

Revela d el mapa
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Lmeage II a puntn te aterrizar en nuestro pais

El nombre de Lineage II: The Chaotic Chronicle le sienta como anillo al dedo. Si
algo ofrecerd este juego de rol multitudinario es un entorno en el que las
luchas dinésticas por el pader son el men de cada dia. En parte, porque los
desarrolladores han optado por implementar un sistema semifeudal donde los
clanes, formados por los propios jugadores, deberdn luchar para hacerse con
los castillos que pueblan la regién. Una de las importantes novedades de
Lineage 11 sera el sistema de asedios, que servird para tomar estos centros de
poder al asalto. Ademds, desde NCSoft aseguran que los enfrentamientos
seguiran un novedoso sistema llamado Sistema de Combate Téctico
Sincronizado, que en realidad no es otra cosa que decir que tu ordenador y su
servidor estaran perfectamente sincronizados, de forma que la rapidez en
ejecutar las acciones serd vital. El apodo “tactico” se justifica porgue, al
parecer, los enemigos tendran una IA notable que supondra todo un reto.
Con todo, uno de los aspectos més deslumbrantes del juego serd tal vez la
posibilidad de domesticar a un dragén. Hacerlo llevard su tiempo: primero deberas
- liquidar a uno para hacerte con un huevo. Luego, habrd que educar al repollo que
Friendware distribuira Lineage Il en Espaiia este mes. nazca para, con el tiempo, convertirle en una humeante magquina de matar.

LA UNION HACE
LA SUPERFUERZA

A punto de completarse
la ciudad de los heroes

City of Heroes no se parece en nada a Lineage /l... aparentemente. En realidad.
ambos tienen el mismao distribuidor en Espafa. Friendvsare. que se ha
comprometido a traerlo para principios del afio que viene. Mas alla de esto.
coinciden en la necesidad de crear grupos de amigos para progresar. Nada de
superhéroes individualistas que solo buscan hacer el bien salitos. Si te juntas
con otros. puedes formar un combinado mas famoso que Los Vengadores o los

Cuatro Fantdsticos. Y es que estos supergrupos no sélo irdn de perlas para

derrotar a los supervillanos mas poderosos. sino gue serviran también para que
@ 2 |0shéroes mas pardillos se
; B £ aprovechen de la experiencia . - d
PP ¥ LS Cantabri@ NET finaliza
- - 7o mm
con exito de publico

Los dias 8, 9y 10 del pasado mes de octubre se celebrd
en El Astillero la cuarta edicion de Cantabri@ NET, un
evento a medio camino entre la party convencional y un
campo de difusién de nuevas ideas en la informatica. Asi,
en esta edicidn se organizaron entre otros un taller de
misica computerizada, otro de modding y otro de
fotografia digital. Gon todo, las competiciones volvieron a
ser las protagonistas, con especial atencion a los juegos
de accion en primera persona como Counter-Strike, Day
Esta superciudad no es lo hastante of Defeat o Unreal Tournament 2004. El nimero de
supergrande para los dos. participantes fue un 36% superior al del afio anterior.
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QUITEME ESE

Guild Wars dara una amplia |I|lel'tal|

Tercero de los juegos masivos que aterrizaran en nuestras tiendas graclas a Friendware. Guild
Wars serd el 0ltimo en llegar, concretamente, en marzo de 2005. Si bien no serd
revolucionario, promete aniadir algunos conceptos interesantes al mundo del rol masivo. Para
empezar, cada grupito tendra un mapa para la mision, con lo que ya no tendrés que
preocuparte de andar de aca para alla para encontrar tu objetivo. Ademas, en tu periplo
podras modelar el entorno a tu antojo, creando o destruyendo puentes, abriendo nuevos
senderos o destrozando un bosque entero. Segun afirman los desarrolladores de ArenaNet,
Guild Wars tendra un sistema de habilidades lo

suficientemente flexible como para que nunca te

encuentres en ese punto en el que tu personaje es una

amalgama de conocimientos completamente inltiles.

Holanda se convierte
en la gran vencedora de los WCG

Si el mes pasado cerrdbamos contando que Singapur seria la nueva sede de los World

Cyber Games, este mes lo hacemos contando lo que dio de si la G(ltima edicion,
celebrada en San Francisco.

MMM’S A8 | o5 grandes triunfadores de estas

ciberolimpiadas fueron los
holandeses, que consiguieron
sendas medallas de oro en UT
2004, Warcraft Ill'y Project Gotham
Racing 2.
Por detrds suyo, y en este orden,
Corea, EE.UU., Alemania y Brasil,
seguidos por un pelotén de paises
que lograron Unicamente una
medalla.

Holanda, con apenas 16 millones de habitantes, Sobre la actuacion espafiola, mejor

fue capaz de imponerse en las ciberolimpiadas. correr un tupido velo.

I]E LA RED

STEEL SOLDIERS

STESL.

- | o
- SOLDIERS "F: A el

Los Steel Soldiers llevan tres afios como
clan, en los que han pasado de jugar a
Soldier of Fortune a probar suerte en Call
of Duty. En su pagina web, puedes
encontrar noticias de éste y otros juegos
de accion, pero tltimamente andan
revolucionados con la llegada de La gran
ofensiva. Seguro que sabran apreciar las
novedades de esta expansion.

www.steel-soldiers.org

DRAGONS OF FIRE
LS BEmut

Otra buena muestra de que la intencién es
lo que cuenta. Todavia no ha salido World
of Warcraft, pero eso no impide que este
clan tenga a 126 miembros esperando que
eso ocurra. Muchos de ellos ya estan
explorando el juego gracias al proceso de
testeo de |a beta. Para convertirte en un
dragon mas, basta con rellenar el
formulario de su pagina web, no imparta el
bando que elijas

www.clan-dof.com

{DRACUL}
5 No te lleves a engafio
w cuando visites la
wie v

> morada de los Dracul.
No se trata de
ninguna secta
satanica, sino de un
grupo de jugadores de
Medal of Honor: Spearhead que sienten
algo de fascinacidn por la sangre. Se
encuentran en fase de reclutamiento, asi
gue si estas interesado, visita su pagina
web. Es algo que recomendamos aunque
solo sea para ver unas cuantas fotos de
vampiresas.

N

- ._\—44

=

www.clandracul .tk . )

ao0e

Si tii tamhbién tienes un clan o tribu en la Red y
quieres darlo a conocer,

envianos un pequeiio texto y vuestro logo a:
gamelive@immpress.es




Idolatrado por sus incondicionales y olvidade por la industria, el génera de las aventuras
graficas desaparece de los escaparates para refugiarse en las entranas de Internet. Te
mostramos algunos de los mejores ejemplares que por alli pululan.

a fidelidad de los aficionados a las
aventuras graficas es un Expediente
X, un caso digno de Muldery Scully

e incluso puede qgue de Mortadelo y
Filemén. Hace afios que los juegos
convitola de clasicos llegan con cuentage-
tas, pero no por ello pierde este reducto de
incondicionales el entusiasmo por su géne-
ro preferido.
Como se hace cada vez mas raro encontrar
buenas aventuras en las tiendas, los incondi-
cionales de la exploracion compulsiva y del
apuntar y hacer clic se refugian en la Red. En
ella, encuentran un buen pufiado de aventuras
amateur con las que seguir alimentando el fue-
goy llevarle la contrariaa los que pregonan que
a éste género no le quedan mas que un par de
telediarios, y de los tirando a cortos.
Este fendmeno se ha acelerado en los dlti-
mos afios con la aparicidn de programas de
desarrollo de juegos cada vez mas senci-
llos, la herramienta que la comunidad de
aventureros on line llevaba décadas pidien-
do a gritos. Por eso, cuanto menos aventu-
ras entran en los circuitos comerciales, mas
son los productos amateur que se cuelgan
de 1a Red para que cualquiera pueda disfru-
tarlos. Ultimamente, incluso en nuestro pais,
se estdn creando buenas aventuras, tal vez
modestas desde un punto de vista técnico
pero llenas de imaginacién y de ideas bas-
tante originales.

Lasombra de LucasArts y Sierra es muy alar-

gada, asf que a nadie deberia extrafiarle que
muchas de esas aventuras amateur sigan las
pautas marcadas en su dia por obras clasi-

cas como Gabriel Knight, Maniac Mansion o
Sam & Max. Es decir, que predominan los
graficos artesanales, los didlogos prefiados
de humor y las interfaces sencillas de apun-

tary hacer clic.

Elementos, en suma, cada vez mas dificiles de
encontrar en el catdlogo de juegos actuales y
que la Red pone a tu alcance de forma muchas

veces gratuita.
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GE - Aventuras
DESARROLLADOR: Europress Software
WEB: nitp://web.salleurl.edu/~ca08429/devil.htm|
TAMARO: 2,1 MB

The Devil’s Triangle es un perfecto ejemplo de
lo que puede dar de si una aventura amateur
moderna. Partiendo de algunos de los perso-
najes. graficos, situaciones. sonidos y didlo-
gos vistos en las dos primeras entregas de [a
saga Monkey Island (The Secret af Monkey
Istandy Lechuck’s Revenge). Christopher Ushko
ha creado uri juego divertido, original y con dis-
CUTS0 propic

Dividido en cuatre largos capitulos que hay gue
descargar de uno en uno, The Devil’s Triangle
arranca poco después de que Guybrush
Threepwood, el protagonista de ia saga Monkey
fsland derrote al malvado pirata LeChuck y sal-
ve a la bella Elaine Marley. Por alguna extrana
razan, la bella gobernadora de Melee Isiand ha
vielto a desaparecer y la Unica manera de reu-
nirse con ella consiste en recuperar el mitico
tesoro del Big Whoop. A partir de aqui, arran-
ca un viaje que llevara a Threepwood de Kesihaul
Island hasta el mismisimo infierno, pasando

por Skar Island y Masacre Island, un lugar don-
de el patoso pirata debera participar en un diver-
tido duelo de insultos.

De forma muy parecida a Grim Fandangoy
La Fuga de Monkey Isiand, el sistema de
control funciona basicamente mediante el tecla-
do, con las teclas de direccion para despla-
zar a Threepwood y las numéricas (del 0 al
6) para utilizar y combinar objetos del inven-
tario, relegando las funciones del ratén a la
simple eleccion de una u otra

respuesta durante los didlo- - 3

gos. Una cita completa- ,\\
mente ineludible para los | '
fanaticos de la saga, que no

$0N pocos.




GENERO Aventuras
DESARROLLADOR: Coctel Software
WEB: http://adan.iefactory.com/dadton.him
TAMARNO: 1,97 MB

Segun comentan sus desarrolladores, Dadton
Aguindndez “fue pensado y desarrollado
como un sincero homenaje ala saga Monkey
Island’. De hecho, algunos pasajes del guion,
varios de los personajes protagonistas, l0s
humaristicos didlogos yas numerosas refe-
rencias/que aparecen a lo largodel juego (esa
estatua de Guybrush, esos €D pirateados de
Monkey:Island) asl lo atestiguan.

Dadton Aguinandez es un marinero del tres
al cuarto que va a dar con sus huesos en
Tamuerto, un lugar infestado de tabernas,
piratas y demas elementos familiares de los
que tanto parecen idolatrar los sequidores de
Ia saga de Ron Gilbert. Alll, una chica muy
preocupada le cuenta que el malvado capi-

tan Mortimer tienesecuestrado a'su padre.
Para liberarle, necesitaras conseguir unatri-
pulacion, fletar un'barco y descubrir el para-
dero del vil capitan.

Con una interfaz parecida a la utilizada en
La malaicion de Monkey Isiand (con ¢inco
ICON0s que representan cada una

de as acciones a realizar) y

unos graficos pixelades de ‘;\
lo mas atractivos, Dadfon
Aguindndez es un produc-
1o de innegable encanto retro.

GENERD: Aventuras
DESARROLLADOR: ModelArt Software
WEB: http://adan.iefactory.com/padrastro.htm
TAMARO: 2,35 MB

Siete escenarios y un (inico mapa forman
el universo de E/ padrastro, una excelente
aventura gréfica creada por ModelArt
Software en la que deberemos ayudar al
detective privado, Aurelliot Nez, a erradicar
la Ley Seca que ha impuesto el famoso
mafioso apodado como “El Padrastro” y
que impide vender y consumir cual-
quier tipo de leche en toda la
ciudad. Gréaficos tipo dibujos
animadas, rompecabezas inte-
ligentes y personajes con
carisma en un juego de extre-
ma brevedad.

LAS NUEVAS AVENTURAS
DE ZAK MCKRAKEN

GENERO
DESARROLLADOR:

Aventuras
LucasFan Games

WEB: Itip://people.ireenet.de/lucastangames/maniac/games_esp.htm

TAMARNO: 7,15 MB

Como bien indica su nombre, estamos ante la
continuacion no oficial de Zak McKracken, una
de las primeras aventuras creadas por LucasArts,
nunca publicada en nuestro pais y que ahora se
paga a precio de oro en la mayoria de bazares
de Internet. Desarrollada por un grupo de fans
alemanes, esta aventura de apuntary hacer clic
retoma las peripecias de McKraken tras el final
feliz del juego. Todo ello, manteniendo el espi-
ritu de la primera parte y completa- 3

mente traducido al castellano.

LA DEUDA DE SOFIA

GENERO: Aventuras
DESARROLLADOR:  Santiago De Matos Lima

WEB: ntip:jadan.iefactory.com/descargas/deuda sofia3.0.zip

TAMARNO: 8,77 MB

Santiago De Matos Lima (alias Dramweb) es
elautor de La deuda de Sofia, una aventura de
apuntary hacer clic que, a diferencia del resto
de las aquiincluidas, se desarrolla integramen-
te'en primera persona. La pratagonista del jue-
go es Ana, una joven embarazada v futura
madre soltera que esta preocupada porgue su
abuielay su madre se suicidaron poco despugs
de dara luz Nada mas liegar a su'pequeno piso,
Ana empleza a experimentar una Serie de extra-
fi0S sucesos que deberad aclarar... por su pro-
pio bien. Tado muy al estilo Ayst
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Uno suele comprarse los juegos de carreras para
emular las hazafias de esos pilotos de leyenda a los
que ve por la tele un domingo si'y otro también. Por eso
siempre es de agradecer que alguien se tome la molestia de

poner al dia pilotos, equipos y demas licencias.

| principal inconveniente de F1

Challenge '99-'02es que no tiene las
licencias actualizadas. En él, sélo pue-
des competir en las temporadas que
van de 1999 a 2002, con lo que $& echa
de menos la posibilidad de, por ejemplo, poner-
se a los mandos del R24 de Alonso y batir a
Schumacher. RH 2004 es un conjunto de mods
que corrige esa deficiencia y te permite repro-
ducir en tu pantalla la actual temporada del gran
circo del automovilismo.

Las letras RH son las iniciales de Ralph
Hummerich, el hombre que lidera el equipo
de desarrolladores aficionados que hatraba-
jado en esta modificacion de lujo. Han hecho
un trabajo de remodelacion a fondo, pero defti
depende hasta qué punto te interesa modificar
el juego. El mod lo forman tres archivos base
que son los que deberias instalar obligatoria-
mente. El primero de todos es el denominado
Base, que incluye a los pilotos y a los coches
dela temparada 04, pero no con todos los deta-
lles de los monoplazas actuales, ya que las ver-
siones definitivas y Ia totalidad de los circuitos,

Carreras
WEB
JUGADORES

http://waicher.drivingitalia.net

AN 8| wternet[ 8

VEREDICTO

llevado a tu PC. Y

El circo de la Formula 1
todo, clavadito a como luce en television. La

puesta al dia de F1 Challenge 99-'02 lleva-
da a cabo por Ralph Hummerich y sus cole-
gas es una autentica obra maestra que

seguro sabran apreciar los aficio- e
nados a los juegos de carreras Q E\
Un descarga muy recomendahle o B
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Por S. Sanchez

incluidos los de Bahrein y China, se encuen-
tran en el archivo Expansion.

A dia de hoy

El Gltimo archivo obligado es el Expansion Track,
que incluye algunas correcciones en los traza-
dos de los circuitos. Aunque estos tres archi-
vos son algo grandes, su instalacion es de lo
méas sencilla: basta con indicar al instalador el
directorio en el que esté el juego v el resto lo
hace todo autométicamente.

Tras esta sencilla operacion, ya puedes dis-
frutar de los coches, pilotos, circuitos & inclu-
so detalles como los uniformes de los mecé-
nicos de la actual temporada. Todo resulta
escrupulosamente fiel a la realidad. Existen
otros archivos de modificacién que lo que hacen
es cambiar partes de lainterfaz del juego, como
pueden ser los iconos o las pantallas de mend,
pero no se consideran imprescindibles para el
disfrute del mod, ya que su instalacién no afec-
ta a la jugabilidad.

Sdlo en los juegos un Minardi puede
plantarle cara a un Williams.

Una vez completes la instalacion, tendrs
el juego actualizado, incluida su interfaz.
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En Mdnaco, los adelantamientos son casi imposibles.
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SAUN no te has suscrito a Game Live?

Hazte un regalo como Dios manda y consigue
12 NUMEROS POR EL PRECIO DE 10.
Oportunidades como ésta no se presentan
todos los dias. ¢Qué tal si la aprovechas?

Deseo suscribirme por 12 nimeros a la revista GAME LIVE a partir del n° por 49,50 € (oferta valida unicamente en Espafia)

FORMA DE PAGO
O] pomiCILIACION BANCARIA L L L L IL L LV LD L L]
O TARJETAVISAN LL L I JLL L L JL LI L ILL L || wishetectonnovatica)  Fecha de caducidad de la tarjeta L | 1 |

] TALON NOMINATIVO a nombre de INTERACTIVOS, MOTOR y MUSICA PRESS, S.L.U.

] GIRO POSTAL (adjuntar copia del comprobante del pago en correos)

Hombre sy anellidOSRES . . <. o R L e s ey e ot e S Ry o o S
[T TR A vt A0 SR e SN o et e T e Telefonofse . e e

Firma del titular de la VISA

Enviar el boletin debidamente cumplimentado a: IMMpress S.L.U. - GAMELIVE PC (SUSCRIPCIONES)
G/ Alava, 140 - 7° Planta - 08018 BARCELONA - Telf.: 93 241 81 00 - Fax: 93 414 45 34

Promocitn vélida para Espaiia. Pedidos para otros paises, consultar por teléfono (00 34 932 418 100) o enviar e-mail a: suscripciones@immpress.es

INTERACTIVOS, MOTOR v MUSICA PRESS, S.L.U. informa de que dispone de “hojas de reclamaciones” a disposicion del usuario que las solicite, en las
que se podrén formular quejas y exponer sugerencias. Los interesados pueden solicitarlas en el ndmero de teléfono 932418100 o hien dirigirse al domicilio
social indicado en el presente cupdn, donde serdn atendidos personalmente.

Proteccién de datos: Segn la ley de proteccitn de datos personales, tienes derecho a acceder, cancelar o rectificar tus datos si éstos fuesen incorrectos. Si quieres que tus datos per en nuestros archi
pero no quieres recibir infermacion de otras empresas que puedan ser de tu interés, haznoslo saber.




MAS PARA L

Puesta de largo del nForce 4

NVidia ha presentado su nuevo controlador para placa base nForce 4. El nuevo
chip es compatible con PCI-Express y permite la utilizacion de discos duros
Serial-ATA a una velocidad de 3 GB/s. El nuevo controlador estd pensado para
funcionar con los procesadores a 64 bits de AMD, incluido el reciente Athlon
64 FX-55, que incorpora la tecnologia de optimizacion de tareas en red
ActiveArmor. Otra aplicacién, la nTune, permite configurar el ordenador para
obtener de é! un rendimiento superior en juegos y otras aplicaciones.

Segan palabras de Drew Henry, director general de la division de productos
para plataformas de nVidia, “con los controladores para placa base nFarced,
hemos disefiado una solucidn idénea para aquellos que, ademds de un alto
rendimiento, buscan proteger su PC contra ataques de hackers y otras
amenazas on line o archivar sus videos, sus fotos o su misica con facilidad y
con la confianza de que siempre estardn a salvo”.

KN8-MAX3
hion~ 64 Processor

: DONDE
SE ESCONDEN?

Escasean las tarjetas te

ultima generacion

La escasez de chips de memoria DDR3 que equipan las placas es la causa mas
probable de que se estén fabricando tan pocas tarjetas de (Gltima generacion. En
lo que nadie se pone de acuerdo es en las razones de esta falta de modulos de
memoria. Hay quien opina que este tipo de memoria no ha entrado adn en la fase

de produccion masiva y quien acusa a ATl y nVidia de acaparar los chips de
memoria impidiendo su acceso a ellos a los ensambladores que utilizan la

pertinente licencia para fabricar las tarjetas. Lo cierto es que el salto a la nueva

generacion de tarjetas graficas esta siendo hastante mas lento de lo que se
esperaba hace unos meses.
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Nuevo lapiz Bluetooth
para ordenador

Se equivocaban los que pensaron que la
informatica iba a acabar con el noble arte de
escribir a mano. La tecnologia ha puesto de moda
la vieja sabiduria caligréfica gracias a productos
como el Scrivo.1, un l4piz de tan sdlo 40 gramos
que se conecta al ordenador via Bluetooth.
Cualquier superficie sirve de soporte para escribir
con él, ya que hace uso del software de
reconocimiento de escritura Finger Note. Ademas,
es compatible con la utilidad Desktop OneNote,
integrada en el paquete Office de Microsoft.
Otra utilidad de este curioso periférico es que
puede hacer las veces de raton. La base
permite su recarga y también funciona
como receptor. El precio que deberds
pagar por volver a escribir a
mano es de 130 euros.
Resulta imprescindible no
haber perdido la
practica.




REY DESTRONADO

E Biue Gene de IBM deja de ser el mas rapido

Un mes después de que IBM anunciara que su Blue Gene iba a ser la computadora mas
grande del mundo, NEC ya ha hecho piblico que dispondra de una ain mas veloz en
cuestion de semanas. La supercomputadora va a llamarse SX-8 y alcanzard los 65
TeraFlops, casi el doble de los 36,01 TeraFlops de Blue Gene. IBM arrebatd en su dia el
trono a la Earth Simulator (35,86 TeraFlops), construida precisamente por NEC.
La SX-8 tendrd tres
versiones con
diferentes
velocidades de
proceso. El
fabricante prevé
vender mas de 700
ordenadores en sus
distintos modelos
durante los proximos
anos. Si se cumplen
las expectativas, el
nuevo
supercomputador
sera dificil de batir en
los préximos afios.

AMD actualiza sus procesadores

Mientras parece confirmarse que Intel ha cancelado sus Pentium 4 a 4 GHz, AMD pone en
¢l mercado dos nuevos procesaderes a 64 bits. Se trata del Athlon 64 FX-55 y el Athlon 64
4000+. Una vez mas, es importante recordar que la nomenclatura de AMD no sigue el
criterio de Intel en lo que a la velocidad respecta, asi que tanto el Athlon 64 FX-55 como el
Athlon 64 4000+ funciona a 2,4 GHz. Disponen de una memoria L2 de 1 MB e incorporan
un controlador de memoria de 128 bits que ofrece soporte a la memoria DDR400.

El zocalo 939 es otro elemento en comin de los dos nuevos procesadores. La principal
diferencia se encuentra en la memoria L1y en el proceso de fabricacion. Mientras que el
Athlon 64 FX-55 utiliza 64 KB y estd fabricado con tecnologia de 90 nm, el Athlon 64 4000+
emplea 128 KB y el proceso de fabricacion es de 120 nm. A la hora de jugar, estos
procesadores son los més eficientes en la actualidad.

Como respuesta a este avance de la competencia, Intel lanzard una revision de su Pentium
4 Extreme Edition a 3,4 GHz basado en el niicleo Prescot. Todo apunta que serd mas rdpido
que los actuales procesadores.

NOTICIAS

— e

ALTA DEFINICION

NEC y Toshiba han anunciado que piensan
integrar a sus ordenadores de sobremesa
unidades de High Definition DVD. Con ellas se
pretende mejorar la calidad de la reproduccion de
DVD en los ordenadores. La clave de estos
lectores es que utilizan el Blu-Ray (ldser azul) para
-— : o leer los
i ' contenidos del
disco. El Blu-
Ray se impone
y algunos
fabricantes ya
lo han
incorporado
en los lectores
domeésticos.

SERVICE PACK

Microsoft ya =
permite la descarga |
de su actualizacion

para el sistema
operativo Windows

XP. Ademds de

mejorar la

seguridad, las

opciones

multimedia y el — t
trabajo en redes, el paquete incluye el Windows XP
Embedded, una aplicacién destinada a facilitar las
transacciones comerciales y, sobre todo, aumentar
la seguridad en ellas.

DVD RAM

Panasonic ha lanzado una
nueva gama de discos
DVD-Ram gue aumentan
la compatibilidad de este
formato con
ordenadores y
reproductores
domésticos. Ademas,
permite almacenar
archivos de datos
g LSS junto a los multimedia
|l manteniendo dicha
compatibilidad. Los discos se venderan con
carcasa o sin ellay con capacidad de 4,7 0 9,4 GB.

ENFRIAR A TODA COSTA

La CF200-NEB es el nuevo sistema de
refrigeracion liquido de AtlanticWave. Esta
fabricado con una carcasa de cobre y sus
radiadores son también de cobre. El refrigerador
permite la interaccién del usuario

para que pueda

configurar el

sistema,

como

asignar la

temperatura

que debe

mantener,

para obtener

el maximo de

prestaciones.
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Su buen rendimiento se debe en parte a
que emplea 12 canales para el ren-
derizado de pixeles y 16 para
las texturas. En todas las
pruebas, la tarjeta asegura
unos resultados a medio cami-
no de la versién 6800 y |a 6800
Ultra, aunque ligeramente mas cer-
ca de esta (ltima. Aun sin configu-
raciones para mejorar el rendimiento,
consigue una razonable tasa de 55 imé-
genes por segundo en la reproduccion de
Doom 3. A la hora de visionar peliculas en
DVD, la tarjeta ofrece una imagen estable y de
gran calidad.
Entre el software que acompaiia la tarjeta, se encuentra el
consumo como la temperatura que alcan- programa Power DVD 5. Ademds, viene equipada con un codi-
7a se han reducido considerablemente. Esta : ficador de sefial, de digital a anal6gica, que le permite alcanzar
es la causa por la que la tarjeta viene equipada con un F'"@H ! resoluciones de hasta 1.024 x 768 pixeles, y ofrece soporte para
eficiente sistema de refri- A las pantallas Quad XGA (QXGA). Este nuevo estdndar visual per-
geracion que solo ocupala | mite alcanzar la resolucién de 2.048 x 1.536 pixeles con una
ranura trasera. Ademds, dis- velocidad de refresco de 85 Hz.
pone de un (inico conector La Sparkle 6800 GT es la prueba evidente de que el bus AGP 8x
eléctrico frente a los dos de | alin permite ofrecer un buen rendimiento jugando a los titulos méas
su hermana mayor, la 6800 punteros. Ademds, sus canales de renderizado permiten sacar un
Ultra. En definitiva, que se buen rendimiento a la memoria. Si buscas una tarjeta de gama media
trata de una tarjeta ligeray | pero a la que no le tiemblen los circuitos a la hora de encarar jue-
silenciosa. : gos de lujo, ten muy en cuenta esta notable opcion.

La llegada de juegos de dltima generacion como el esperado Doom
3 ha puesto de relieve la necesidad de una buena tarjeta grafica
capaz de sacarle el maximo partido. La todopoderosa 6800
Ultra sigue siendo la més eficiente a la hora de elaborar fra-
mes y mostrar las texturas y la iluminacion de los esce-
narios en los que transcurren los juegos, pero es
una version algo mas modesta, la 6800 GT, la que
reina en la gama media.

Sparkle ha lanzado una tarjeta basada en este
modelo. Su procesador esta cadencia-
do a unavelocidad de reloj de
350 MHz y esté equipada con
256 MB de memoria DDR3

a 500 MHz. Al estar cons- \\’
fruida haciendo uso de tec- .
nologia de 2,0 ns, tanto su

FABRICANTE: Sparkls
DISTRIBUIDOR:

Que Samsung apuesta por el disefio y la calidad en cada uno de sus monitores es algo
que esta quedando cada vez mas claro. El SyncMaster 173P es la prueba evidente de ello.
Tiene un disefo estilizado y realmente delgado. La pantalla es rotativa e incluso se han
suprimido los botones frontales habituales en todos los monitores. Los ajustes se con-
trolan empleando el software Magic Tune que suministra el fabricante, por lo que en el
marco de aluminio s6lo se encuentra el botén de encendido. Otro detalle es la ubicacidn
de las conexiones, que se encuentran en la base. Dispone de conexién VGA y DVl y
precisa de un alimentador externo. El conjunto dispone de dos puntos moviles, en la
peanay en la parte posterior del ordenador, lo que permite un perfecto ajuste.
También incluye un soporte para poder fijarlo en la pared.

El monitor ofrece colores brillantes tanto en aphcacmnes de escritorio como en los
juegos. La intensidad se reparte per- R —

fectamente en toda la pantalla. Su | EABRICANTE: ¢

tiempo de respuesta no es bajo, yaque | DISTRIBUIDOR: :

se sitiia alrededor de los 25 ms. Este | BAanTERlsncAs 177, resolucié ; {
es su (inico punto débil, ya que produ- I IREREIETEEEY : /

ce un ligero oscurecimiento de algu- !
nas zonas de la pantalla en juegos de  [GSCAREA
accion, aunque sélo ocurre en | PRECI0: 699 ¢
momentos puntuales, cuando los
movimientos son rapidos.




Belkin quiere ayudarnos a liberar |
nuestro escritorio de cables con
este conjunto de teclado y ratén. El
teclado incluye teclas de acceso
répido a tareas habituales. Dispone
de un reposamufiecas plegable que
aumenta el confort durante su uso
e incluye, como opcidn adicional, ™

serigrafia para las plataformas de Apple.

El ratén, con una resolucidn de 800 dpi, destaca sobre todo por su acer-
tado y ergondémico disefio. Los botones son grandes y se ha habilitado
una parte en el lateral para facilitar el reposo del dedo pulgar. Eso si, zur-
dos abstenerse. El botdn de la rueda permite acceder a un ment con el
navegador de Internet y otras cinco funciones configurables. En resumen,
un teclado funcional y que garantiza un uso cémodo y preciso.

Si dispones de dispositivos Bluetooth
(teléfonos mdviles, impresoras, PDA,
etc.), este ratén te permitird aumen-
tar su conectividad. Utiliza tecnologia
Optica y dispone de cinco botones.
Todos ellos son programables gracias
al software Intellipoint 5.2 que o acom-
pafia. El receptor es un menudo dis-
positivo USB que se conecta directa-
mente a este puerto, lo que hace de él
un dispositivo especialmente interesan-
te para usuarios de portatiles. No obstan-
te, hay que tener en cuenta que se trata de
un raton de escritorio, dado que resulta un tan-
to voluminoso.

Su ergonomia es muy buena, ya que proporciona un

cdmodo apoyo de la mano y un acceso f4cil a los botones. Como toda la
saga [ntellimouse, el dispositivo incorpora la tecnologia Tilt, que permite
desplazar los documentos hacia
los lados inclinando la rueda de
> : | desplazamiento. La ventaja del
CARACTERISTICAS: USB, cince Bluetooth frente a la radiofre-
hotones, rueda de e :

des iento con =% cuencia es el mayor ancho de
FRSPRR TR @ B\ banda de la frecuencia, con lo

PRECIO: 99,90 € que se gana en precision ade-
- e , mas de en conectividad.

FABRICANTE: Microsalt

DISTRIBUIDOR: Microsoft

Hablar de Plantronics es hablar de auriculares multimedia de
calidad. En este caso, el fabricante ha apostado por una diade-
ma de cuello y un elegante micréfono. Los altavoces utilizan un
iman de neodimio para mejorar la calidad del sonido. El micré-
fono es totalmente ajustable, tanto en altura como en longitud
y distancia con respecto a la boca. En esta ocasidn, el fabrican-
te ha prescindido del plastico para uti-
lizar una fina varilla metalica, lo que
contribuye al elegante aspecto del
dispositivo.

El tinico problema de este practi-
co conjunto es que los auricula-
res, pese a estar protegidos por
una comoda esponja, no cubren total-
mente la oreja. Salvando este detalle, lo cier-
to es que ofrecen una

excelente audicion, -
con una buena presen-

cia de todas las frecuencias de audio, y una bue-
na cancelacion de ruidos ambientales.

FABRICANTE: P

Pl

Si no estas dispuesto a dejarte tus aho-

rros en un ratén éptico, Microsoft te
ofrece una buena opcién de gama
media a un precio mas que razonable.
Se trata de un ratén que utiliza tecno-
logia Gptica y que también incluye cable,
tres botones y rueda de desplazamien-
to. Resulta muy preciso en tareas de
escritorio e incluso en juegos, y el hecho
de que disponga de cable mejora consi-
derablemente su velocidad de respuesta.
Su disefio simétrico permite el uso con cual-
quiera de las dos manos. Ademds, utilizarlo
resulta muy comodo gracias a sus mas que
adecuadas dimensiones. Los botones del raton
son configurables a través del Panel de Control,
No precisa controladores adicionales ni tampoco vie-

ne acompafado de soft-
- ware. En fin, un periférico
- sencillo y que ofrece una

FABRICANTE: Micros
DISTRIBUIDOR: Mic
C te i

) disponga de conexién
USB o PS/2.
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Una de las novedades de este pro-
ducto es que incluye un proce-
e sador ATI Rage Theater, con
lo que dispone de entra-
day salida de video
. (VIVO),aunque
. esta caracte-
ristica quede
un tanto limitada
>
por el hecho que
~~  s0lo dispone de un
simple conector S-VHS.
i El paso al nuevo bus PCI-E es
" inevitable a medio plazo, pero no una
~ urgencia inmediata, ya que los titulos actua-
les adn no sacan el maximo partido al bus AGP
8x. La X600XT es una opcion interesante si tu maqui-

Los fabricantes de tarjetas gréficas y de placas base estdn empezan-
do a apostar por el nuevo bus PCI-Express (PCI-E). De hecho, empie-
za a ser habitual que se comercialicen dos versiones de cada
nuevo modelo de tarjeta, una

para cada uno de los buses.

Buena prueba de ello es =

esta Radeon XBOOXT de = %
Sapphire, recién comercia- 3
lizada en ambas versiones. La tar- \
jeta viene equipada con 256 MB de é-,
memoria RAM DDR2 a 300 MHz (600 ¢
MHz) y un procesador a 500 MHz. Como \l\
la memoria utilizada en ella hace que dificil- = W%
mente se pueda forzar su rendimiento, no . 2%
cuenta con refrigeracion adicional, yaqueno %\
la necesita. L
Este dispositivo cuenta con cuatro canales de ren- ‘é{ﬁ
derizado frente a los ocho de la X700XT y superio- . .. na esta suficientemente desfasada como para cambiar también el pro-
res, las cuales son compatibles con las versiones HD ' cesador y la placa base. Asi

(High Definition) de las tecnologias Smartshader y das el salto al PCI-E sin dejar- (NN

SmoothVision. Aunque la X600XT ofrece soporte total para te los dos rifiones en el inten- [ i
la AP DirectX9, se queda en las versiones de Smoothvision ~ ,  to. De todas formas, ten en | gm?gg:ggﬁ hope
2.1, SmartShader 2.0 y permite filtrado anisotropico 16x. Es decir, cuenta que esta tarjeta tan | S e

que se trata de una tarjeta de gama media que no estd adaptada alas  solo dispone de cuatro cana- |
{iltimas novedades tecnolGgicas, aunque eso no debe suponer un pro-  les de renderizado, lo que |
blema grave en la practica, ya que son pocos los juegos que hacenun  limita el rendimiento de la tar- |
uso significativo de esos avances. Ademas, sus prestaciones son sufi-  jetaa pesar del ancho de ban-
cientes como para garantizarle una larga vida 0til. da del bus PCI-E.

Si necesitas un poco de refrigeracion extra — El sistema de refrigeracion ocupa dos ranuras traseras, ya que
para tu tarjeta grafica, tal vez debas darle una ‘.'\ ‘ - los ventiladores van directamente atornillados
oportunidad a este sistema que propone a en una de ellas. El disposi-
NortPole. Es compatible con tarjetas tanto de tivo se puede alimen-
ATl como de nVidiay se instala en uno de los ‘S tar tanto a través de
laterales de la tarjeta sustituyendo los venti- la propia tarjeta
ladores y el refrigerador de serie por un gran gréafica como de
disipador de aluminio. Este dltimo esté divi- una toma de la fuente de ali-
dido en tres blogues unidos por untubode mentacion. En cualquier caso,
cobre. Con ello, se consigue repartirel calor  F g garantiza una buena refrige-
por la méxima superficie posible. Dos ven- racion, lo suficiente para que
tiladores de gran tamafio se encargan de sea posible aumentar la
hacer circular el aire. velocidad del procesador
y la memaoria sin que
éstos acaben derre-
tidos. Es bastante
silencioso, aunque
el nivel de ruido es
superior al de los
refrigeradores de serie que
g incluyen las tarjetas. No deja de ser
una pequefia molestia, pero es el precio que
debes pagar por unos megahercios extra.

FABRICANTE: NorthPol

DISTRIBUIDOR:
CARACTERISTICAS: Ci
tarjetas 1




CREATIVE

Creative ha actualizado su
gama de reproductores con
este nuevo modelo de Zen,
algo més pequefio, mejor dise-

fiado y dotado de baterias de Zen
gran duracién. Su actual auto-
nomia supera las 24 horas de Y ) :
uso continuo. Para hacer mas | € - e 1Y
facil el manejo, se ha dispues- il i
to en la parte central del dispo- fis dd!
sitivo un navegador por tacto, ' 547 o H_
H

Este, junto al botén de confir-

macién que se encuentraen la A \ |
su parte superior, facilita mucho \ ! !
el manejo del dispositivo y lo —

hace mas atractivo.
El reproductor ofrece audio de una excelente calidad. Su relacion sefial-
ruido se sitda en 97 db y dispone de un ecualizador de cuatro bandas
asi como de ajustes preestablecudos Soporta formatos mp3 y wma
’ (con gestion de licencias DRM),
| FABRICANTE: Creative L: | pero algunos echardn de menos el
| DISTRIBUIDOR: C el - soporte de un formato sin pérdi-
CAMCTERIST'G“S (B da como el wave. También ofrece
. sidsg ' la posibilidad de grabar voz o de
escuchar la radio, aunque parar
W ello deberas adquirir un acceso-
" rio adicional.

i Abran paso a la que muchos
consideran la consola porta-
(&) il para PC, la primera que
incluye funciones de Pocket
PC tales como la reproduc-
. ¢ibn de audio, video, ima-
+ genes e incluso texto. Su
corazén es un procesador
de 32 bits llamado ARM9.
Dispone de una memoria
interna en la que se almacena la
ROM del sistema y de una ranura para tarjetas de memoria SMC (Smart
Media Card). La pantalla ofrece una resolucidn de 320 x 240, es retroi-
luminada y puedes configurar sus pardmetros para obtener una mejor
vision. También cuenta con un mddulo de radiofrecuencia que permi-
te enlazar hasta cuatro consolas para partidas multijugador.
Pero, sin duda, lo mas llamativo es su arquitectura abierta, que ha per-
mitido que la comunidad de aficionados disefie para la consola pro-
o gramas e incluso emuladores de
| FABRICANTE: Game Park | otras plataformas. No cabe duda
| DISTRIBUIDOR: Virgin Plas | de que se trata de una de las
| CARACTERISTICAS: Proce - consolas mas versatiles del
' 0 | momento. Ademds, su conecti-
' vidad con el PC es total, aunque
| apenas se estan desarrollando
" juegos para ella.

Si dispones de més de un ordenador y
empleas un solo teclado, ratén y moni-
tor, este conmutador te ird de perilla.
Permite la conexidn de un tecladoy un |
ratdn USB, un monitor VGA y la salida
de audio y el micréfono. Con él, puedes
alternar entre los dos ordenadores sim-
plemente apretando el botén correspondiente
0 incluso a través de una combinacion de teclas. Un
indicador luminoso permite visualizar el canal activado.
Al no tratarse de un conmutador mecanico, resulta mucho mas
fiable. Ademds, simula perfectamente la presencia de los disposi-
tivos para evitar que el equipo sufra parones en determinados
momentos. La sefial de video (pese a interferencias puntuales)
garantiza una excelente calidad de imagen y soporta resoluciones
de hasta 2.048 x 1.536 a
FABRICANTE: Belki - 85 Hz. Ademds, permite
| DISTRIBUIDOR: Belkin | trabajar con un escritorio
| CARACTERISTICA SR EIN cxtendido en dos panta-
It AR |/2s. En definitiva, se trata
T - de un conmutador con
excelentes prestaciones.

| PRECIO: ¢

EUGIIAL ALERC) PLAY EFL ¥P-500

Los reproductores de mp3 han abierto |
un mundo de posibilidades a los aman-
tes de [a miisica portatil. Samsung ha
apostado fuerte por este tipo de pro-
ducto con una gama de reproductores
entre los que destaca el Yepp 900. El
dispositivo estd equipado con un dis-
co duro de 20 GB que permite almace-
nar archivos mp3, wave y wmay pue-
de grabar audio procedente de laradio, -
de una fuente externa o voz. No obstante,
|a falta de compatibilidad hace que los archivos mp3 creados solo se
puedan reproducir en el mismo reproductor u otro Yepp.
Al tratarse de un reproductor de disco duro, su consumo es alto,
con lo que sdlo tiene una autonomia de alrededor de diez horas.
Como no le sobran botones, alguno de ellos asume més de una
funcidn a la vez. De entrada, su manejo no resulta muy intuiti-
Vo, pero se acaba hacien-
| FABRICANTE: Samsuns - do bastante cémodo. Su
| DISTRIBUIDOR: Samsung  calidad de sonido es mds
2.0/1.1 | que acepiable y reprodu-
- ce unamplio espectro de
| frecuencias ajustables
\ gracias a un ecualizador
con seis modos de repro-
duccidn.
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pone responddn de vez en

: fior hardware sé . :
Pues si, el sen orlo entrar en cintura consiste

cuando. La (inica manera de hac

en adoptar medidas drasticas. Re

prueba de fallos... cualquier coga val
troladores no arruinen tu

instalaciones, arranques a
e cuando se trata de que

vida ladica.

‘ﬁ"‘ 2Qué desea que haga el equipo?

Finaliza su sesion y cierra Windows para que pueda

apagar su equipo
hceptar | Concelar |

Ayuda |

Me ha sorprendido bastante el comentario
que le hacfais a un lector en el que se decia
que no es bueno apagar el ordenador
desde el botdn frontal, ya que interrumpe
la alimentacion eléctrica del equipo. Yo
pasé de un 486 a mi PIV y, como es
natural, apago pulsando el botén. Lo que
hace el PIV no es cortar la alimentacidn,
sino cerrar Windows como si hubiese
pulsado Alt+F4 o “apagar equipo” en el
menU Inicio. Aparece el mismo

mensaje (“Windows esta

apagando el equipo”) y
tarda lo mismo en ﬁ
cerrarse. Ahora mismo L

no estoy seguro, pero

lei en una revista que el | -
botén de los }\
ordenadores nuevos es |
configurable y se le ¢
puede asignar la funcién

de apagado. Supongo que
el mio ya lo llevaba de

serie. ¢ Podriais investigar el
tema? Es por si llevo dos afios
apagando mal y fastidiando el sistema.
Jorge Suay (e-mail)

Cierto, existen varias opciones de
configuracion del apagado del equipo.
Puedes hacerlo a través de la BIOS, del
propio sistema operativo o mediante las
conexiones en la placa base. Lo importante
es que el sistema operative no vea
interrumpido el curso normal de sus tareas
en el momento en que apagues. 0 sea, que
aparezca la pantallita que avisa que Windows

estd cerrando el equipo. Si no aparece el
mensaje, como cuandao se cuelga el
ardenador y mantienes apretado cuairo
segundos el botdn para forzar el apagada,
puedes daiiar algin archive que se esié
ejecutando en segundo plano o incluso
pravocar dafios fisicos en el disco duro si
éste estd intentando leer o escribir alguna
informacidn. En nuestra respuesta a Marc
Pifias, intentamos intuir cudl podia ser la
razon de que sus juegas se ralentizasen, y
ésa fue una de las opciones que se nos
acurrid. Pero franguilo, que i si que lo estds
apagando bien.

J Ventilacion adecuata _

Recientemente, tuve que cambiar el
microprocesador y la placa base. Tenia un
AMD a 1800 y ahora tengo un AMD a
2600. Desde que realicé el cambio, cada
Vez que empiezo a jugar a algtn juego (me
ha pasado en Spider-Man 2,
= Shrek 2y Sacred), al
cabo de un rato, ya
sean cinco, diez 0 45
minutos, la pantalla se
me pone de color
negro, comao si se me
apagase. En algunas
ocasiones sigo oyendo
el ruido del juego, pero

que acabar reiniciando el
ordenador. Esto no me pasa
con otras aplicaciones, ya que he
estado horas y horas con el Corel Draw 12
sin problemas. En la tienda donde me
instalaron las piezas, me dijeron que me
habian cambiado el ventilador por uno méas
potente, que sino el ordenador en dos dias
se me quemaba. ;Puede ser ésta la causa?
Tengo el ordenador sin la tapa lateral para
gue se ventile, porgue paso muchas horas
utilizandolo, pero estd bastante
encajonado... ;Puede ser que se caliente
en exceso? ;Puede ser de la tarjeta
grafica?
Rafael J. Perdomo (e-mail)

en otras ni eso, y tengo

Por regla general, los parones bruscos en el
funcionamiento del equipo se deben a un
exceso de temperatura del sistema. Abrir
las tapas suele ser suficiente cuando este
recalentamiento no es excesiva. Si dices
que la CPU estd encajonada, es muy
prabable que el calor sea el problema. Lo
raro es que sigas oyendo el juego después
de gue se produzca un parén por
sobrecalentamiento, lo que nos hace pensar
que tal vez todo se deba a un problema del
monifor 0 a un exceso de temperalura pero
en Ia tarjeta grdfica. Nuestro consejo es que
cambies Ia posicidn del ordenador para que
reciba mas aire y que luego pruebes a
hacerlo funcionar con otra tarjeta grafica
para ver si esta dltima tiene algo que ver
con esas paradas inoportunas.

By > E——

Se me congela

Acabo de actualizar mi equipo. Ahora
dispango de un Pentium IV a 3 GHz con 1

GB de RAM y una tarjeta
grafica ATl Radeon 3000.
S6lo me crea problemas
con Doom 3y Silent
Hill 4, que hacen que
el equipo se bloquee
tras unos pocos
segundos dejando la
imagen v el sonido
congelados. Os
adjunto el diagnostico
de DirectX.
Santi (e-mail)

Vista el
diagndstico que
adjuntas, parece que el
prablema deriva del uso
de una versidn poco
actualizada de los
coniroladores de ATl junio a
una version mds actual
de DirectX9 (la

9.0h). Instala los
nuevos controfadores y es muy probable que
todo funcione a pedir de hoca.
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De importacion

Hace unos dias, me compré en Alemania
Battlefield 1942. Al llegar a Espafia, lo
instalo en versién espafiola y ejecuto el
juego. La presentacidn se ve bien, pero el
juego se atasca al poco de arrancar.
Primero puse 190 bots y “calidad media”,
luego reduje el nimero de bots y la calidad
a “baja” y nada. ;Qué es lo que ocurre?
Tengo un XP Professional con un Pentium
IV a 2,02 GHz, 512 MB de RAM y un lector
de DVD y CD-ROM.

Gabriel Yanguas (e-mail)

Es extraio. ;No serd que tienes muchos
programas ejecutdndose en segundo plano?
Empieza por aligerar el sistema de
aplicaciones que no necesilas para jugar.
Una vez en el juego, accede a Ia consola
(pulsa Ia tecla °) y teclea FPS 1. Asi activards
la visualizacién de los frames por segundo
(para desactivarlo, teclea FPS 0). Si los
frames no superan los 25 por segundo,
desactiva las opciones de antialiasing y
filtrado anisotropico. También puedes probar
a desactivar, en el menii de opeiones del
Jjuego, las sombras y el mapeado ambiental.
Reducir la distancia de mapeado también
ayuda a oblener unos frames exiras. 8i nada
de esto resuelve el problema, ponte en
coniacto con iu servicio técnico, porgue Ia
cosa podria ser seria.

___ Blate, el in

Tengo un Pentium |1l de 800 MHz. Antes
disponia de una tarjeta grafica ATl 128 y
jugaba a Blade sin problemas hasta que lo
terminé y lo desinstalé. Posteriormente,
cambié la tarjeta por una ATl Radeon 7000
de 64 MB. Con el tiempo, me entro la
nostalgia y decidi volver a instalar el juego.
Se instalé sin problemas, pero al ejecutarlo
aparece una ventana que me pide que
seleccione la tarjeta grafica con varias
opciones entre las que se encuentra la ATI
Radeon. La selecciono y no me la
reconoce. El caso es que s6lo me ocurre
con Blade, ningln otro juego me ha dado
problemas. ;A qué puede deberse?
Ignacio Rojas (e-mail)

i,f |

Es posible que la versidn de los
coniroladores que estés utilizando sea
antigua o que no hayas desinstalado
correctamente la primera tarjeta. Para
resolver lo primero, bastaria con gue te
hicieses con cualquier version de los
coniroladores Catalyst de ATl posterior a la
3.9, ya que éstos corrigen
incompatibilidades enire el juego y Ia
tarjeta grafica Radeon 7000 cuando se
intenta ejecutar el juego a una resolucion
de 1.024 x 768 o se ulilizan las texturas al
madximo. Para lo segundo, comprueba en el
sistema que la farjela que aparece es la
que tienes instalada. Si no es asi, instilala
manualmenie.

)

Tengo bastantes problemas con Painkiller.
Y no es por mi ordenador (es un PIVa3
GHz con 1 GB de memaria RAM DDR y una
AT Radeon 9600 XT 256 MB), sino
por el parche v1.3 que
me he descargado
para poder jugar en
Internet. Cuando
juego on line, el
personaje se mueve
como si patinase sobre
hielo y a veces se apaga
automaticamente en
partidas solitarias. He
probado a borrar el v1.3, pero
no identifico con qué nombre
esta instalado. Debe ser uno de
estos tres: Advanced Networking
Pack para Windows XP, Microsoft
text-to-speech engine4.o (english) y
Outlook Express q837009.

Svetlin Nikolov (e-mail)

La mejor farmula para acabar con un parche
es, sencillamente, desinstalar el juego y
volverlo a instalar. En algunos casos, es
incluso posible mantener las partidas
guardadas al hacerlo. Una vez desinstalado
el juego, asegiirate de que no gueda rasiro
de él en tu equipo. Luego vuelve a instalarlo
y el parche habra desaparecido. Los
archivos que meneionas son actualizaciones
de Windows XF, asi que mejor no los borres.

Las causas de que el juego te vaya lenio
pueden ser muchas, pero no estaria de mas
gue pasaras un antivirus actualizado y que
compruebes los programas que se ejecutan
en segundo plano.

Soy aficionado al video digital. Consciente
de la necesidad de espacio en el disco duro
para almacenar los archivos de imagen,
decidi adquirir un disco duro IDE de 240
GB y lo instalé en mi ordenador junto al de
60 GB que tenia original. El problema es
que cuando arranco Windows no me
aparece el disco duro por ningtn lado.

¢ Cudl puede ser el problema? ¢Como
puedo solucionarlo?

José Sédnchez (e-mail)

No o encuentra

Primero, debes asegurarie de que los
jumpers del disco duro estén colocados
correctamente, como esclavo o como masier,
segiin los dispositivos gue fengas ya
instalados en cada uno de los canales IDE.
Durante el arrangue, verds que aparece Ia
enumeracion de disposifivos conectados en
los canales IDE del sistema. Si el disco duro
no aparece en él, el problema es la BIOS, asi
que puedes acceder a ella y repasar las
opciones de los canales IDE para resolverlo.
Como cada BIOS es distinia, lo mejor es que
consulles el manuval. Aprovecha para
asegurarte de que tu BIOS soporia ese
tamaiio de discos. Puede que algunas
opciones, como la defeccion
aufomdtica de disco, estén
desaclivadas. También puedes
opiar por infroducir Ia
informacidn del disco de
manera manual. Los datos
que necesitas
(cabezales, cilindros,
capacidad...) vienen
indicados en una
eligueta pegada
en el propio
disco duro o
en el manual
del disco
duro. Sila BIOS Io
: reconoce pero no aparece una
vez has enlrado en Windows, el
problema es que el disco duro carece de
particiones activas o no estd formateado.

AR il 4 S b

Si tienes comsiritas de tiga ecnico
sobre trentipo tnformatico, escribe a:

D-BAVIaNDs un-e-mail a:

b (RLE
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REALMVIS OF
THE HAUNTING

En 1996, Tony Crowther, uno de los pocos geniecillos
supervivientes de la época de los ordenadores de 8 bits, se saco

de la manga uno de los juegos mas revolucionarios y a la vez
ignorados de todos los tiempos. Te contamos cOmo y por qué.

ony Crowther, responsable del con-
cepto, del motor y del editor de
mapas de Realms of the Haunting,
declard en su momento que su obje-
tivo era “crear un juego con elementos de
cine de terror, pero siempre esforzdndonos
en que no resultase estiipido ni sangriento”.
Y es que, desde un buen principio, Crowther
y los otros 30 miembros del equipo de desa-
rrollo de Gremlin se propusieron crear un
juego de accidn en primera persona subs-
tancialmente distinto a los superéxitos que,
por aquel entonces, dominaban el mercado,
en su mayoria clones de Doom y Duke Nukem
3D. “La idea era producir un titulo que recom-
pensara tus aciertos, haciéndote sentir que
lo que hacias tenia un propdsito al margen
deiravanzandoy liquidar enemigos”, expli-
ca Growther.

Para lograrlo, los desarrolladores recu-
rrieron a una férmula similar a la que, un
par de afios después, convertiria Half-Life
€n un juego poco menos que eterno: la mez-

Accion/Aventuras
Gremlin Interactive

DESARROLLADOR:
‘ 1996

|

 POR QUE TRIUNFO

G
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cla de elementos de accidn en primera per-
sona con otros propios de las aventuras grd-
ficas. En el caso de Realms of the Haunting,
estas dosis de aventura iban mucho més
all4 de la simple inclusién de apuntes narra-
tivos, ya que afectaba también a compo-
nentes tan importantes como la interfaz o
la presencia de puzzles y didlogos. Segln
Crowther, “conseguimos encajar todas las
piezas para que no pareciese que nos habi-
amos limitado a adaptar la férmula Doom
afiadiéndole con calzador algo de razona-
miento l6gico”.

Menuda aventura

En Realms of the Haunting asumias el papel
de Adam Randall, un joven pastor que ape-
nas consigue conciliar el suefio desde la
muerte violenta de su padre. En sus pesadi-
llas, un extrafio individuo llama a su puerta

g

v

1 BaTILESRN0N &"H"IELHI‘; 1 “ 400 Fil £,

y le invita a visitar una casa poco comn.
Cuando por fin se decide a hacerlo, el joven
se ve inmerso en una extraordinaria suce-
sion de acontecimientos paranarmales.

El juego estaba dividido en varios capi-
tulos, separados unos de otros por memo-
rables secuencias de video, y arrancaba en

Los escenarios ofrecian una atmésfera
tétrica y absorhente.

El juego pedia, hace ocho afios, la friolera de 104 MB libres en el disco duro.



UN VIEJO MAESTRO

Tony Crowther ileva en el negocio de los videojuegos més
tiempo que la mayoria de revistas de videojuegos, més que
los compatibles y mds que las primeras consolas
domesticas. Gofundador de Gremlin, este inglés de mirada
picara ha sido el responsable del influyente Potty Pigeon para
Commodore 64, el Bombuzal (un juego repleto de

| rompecahezas) para Amiga, los muy notables Captive,
Liberationy Gryphony una infinidad més de juegos

memorabies.

5 v
hml!ﬁ!rﬁl_

el vestibulo de |a vieja casa. Alli, rodeado
de antiguas pinturas al 6leo, conjuntos de
armaduras y alfombras desgastadas, te
familiarizabas con una interfaz de apuntar
y hacer clic muy similar a las de las aven-
turas graficas tradicionales. Esta constaba
de dos partes: un icono que se transforma-
ba en funcién de la accion a realizar con
cada objeto (observan, coger, utilizar) y un
inventario para almacenar, manipular y com-
binar las armas, los objetos y los articulos
magicos que ibas

de control mediante teclado y ratn y un
arsenal de armas que incluia desde una Colt
45 a una espada, pasando por una escope-
tay un lanzacohetes. Las hordas enemigas
constaban de més de 20 criaturas inferna-
les diferentes animadas por la siempre efec-

tiva técnica de captura de movimiento.
Nada nuevo en el horizonte si no fuese
porque el juego de Gremlin tenfa una carac-
teristica que le separaba del resto: era impre-
visible y nunca sabias lo que te esperaba tras
la siguiente esquina.

encontrando por el La sofisticacion de Ia Gracias a su insélita
“lasoisicasiondels  INMGPTAZ PEPMItA 52 orjuego e mame.
mésds wa moracsion CMITGNIAPSE 2 puzzles 7o o ama ot vio
con el entorno inédita Iﬂgicns muy complejos  minuto, porque era

hasta la fecha, enfren-

tarse a puzzles l6gicos de lo mas complejos.
Para superar cada uno de los niveles de
Realms of the Haunting, no bastaba con ensa-
yar un doble clic en cada palanca e interrup-
tor de la casa. Las pistas habia que ganar-
selas a pulso. Cartas, manuscritos, mapas o
mensajes escritos con sangre sobre las pare-
des escondian pistas sobre cudl era el
siguiente paso a realizar. Los objetos debian
ser colocados y utilizados en el orden correc-
to, y era necesario que encontraras los indi-
cios y resolvieras los ingeniosos rompeca-
bezas que se te planteaban.

Accidn sin fregua
Los elementos de accion funcionaban muy
al estilo de Doom, con un comodo sistema

Algunos niveles incluian pequefias secciones de plataformas.

posible que cada pel-
dafio, cada hoyo, cada puerta, cada corredor
y cada habitacién escondiesen una criatura
espeluznante.

A pesar de que la prensa especializada se
deshizo en elogios y lo premid con notas
estratosféricas, el juego de Gremlin no
alcanzd ni por asomo las ventas esperadas.
¢Por qué? Algunos achacan la debacle a un
desmesurado nivel de dificultad y a una inco-
rrecta campana promaocional, pero la cau-
sa mas probable tal vez fue que Realms of
the Haunting era un juego avanzado a su
tiempo. Su compleja y novedosa combina-
cion de accion y aventura pill6 con el pie
cambiado a un gran puablico acostumbrado
a jugar los dos elementos por separado,
nunca juntos.

El motor grafico era capaz de mostrar
hasta el mas minimo detalle.

Se podia interactuar con casi todos los
ohjetos del escenario.

En algunos pasajes, el nivel de
dificultad rozaba lo imposible.

Realms of the Haunting fue el mejor

juego de Gremlin.

-

I‘ ol e
== \ B OOOSS
Aunque predominaba la aventura, no faltaba accion trepidante.
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SUMARIO

JUEGO COMPLETO:

PARCHES

EXTRAS

UTILIDADES

¥

No hara falta que lo agites antes de usar. Basta
con que lo introduzcas y dejes que el
autoarranque haga el resto. ;Que no tienes el
autoarranque activado? Pues abre el navegador
que utilices habitualmente y haz doble clic en
inicio.exe en el directorio raiz del DVD. Una vez
cargada la pagina principal, podrds acceder a
los miiltiples bits de nuestro regalo del mes.

En caso de que no te aparezca la pagina
principal, puedes instalar los diferentes
programas haciendo doble clic en el ejecutable
correspondiente, al que puedes acceder a
través del navegador. En el caso de las demos,
te indicamos la ruta de instalacidn en la ficha
técnica de cada una de ellas.

GAMELIVE PC /1424

Nuestro DVD del mes de noviembre viene cargadito de violencia
gratuita, cabriolas aristocraticas, guerra sin cuartel, robots

chatarreros, angeles, demonios, inquisidores, coches y una discreta
dosis de accion tactica. Vamos, un poco de todo. Y todo muy

bueno y muy gratis.

DEVASTATION

| ste mes toca accidn visceral. Un via-
1 je al futuro més negro posible de la
Wy mano de un prota que tiene una cier-
= taretirada a Eminem y que, coma el
rapero, siempre va acompafiado de un pu-
fiado de guardaespaldas por todos los niveles.
Mientras la gran mayoria de juegos tienden
aavinagrarse seg(in pasa el tiempo, Devastation,
cuyos primeros pasos fueron un tanto vaci-
lantes, ha mejorado notablemente gracias al
trabajo de actualizacion realizado por sus crea-
dores. La versidn que te ofrecemos cuenta con
una nueva inteligencia artificial, mejores efec-
1os sonoros, limpieza de incompatibilidades con
diferentes tarjetas gréficas... En resumen, un
conjunto de mejoras que consiguieron que
Devastation pasase de ser un juego de accién
cualquiera a uno que merecia la pena visitar.

La droga multinacional

Si el futuro es como lo pinta Devastation, una
cosa serd cierta: en el afio 2075 la belleza
estard en el exterior. Y no nos referimos a

cuerpazos paseando por calles relucientes,
sino del cielo. Pues, lo més bonito gue vere-
mos a lo largo de los 22 niveles que dura la
aventura en solitario (bueno, eso es un decir,
pues siempre estaremos acompafiados) seran
las nubes, los efectos de luz, la lluvia... En
resumen, el exterior.

Y no es que el juego sea visualmente pobre,
gue no lo es gracias a que estd armado con

A medida que avanzas, mds y mas
colegas se uniran a tu cruzada.

EEEES s

El modo de juego llamado simulacién te manda con San Pedro al tercer disparo.

~



de origen polaco.

el penditimo motor gréfico de la familia Unreal
y el carrespondiente motor fisico de nombre
Karma. Pero es que la religion ciberpunk habla
de un futuro siniestro, donde las grandes cor-
poraciones dominardn a unas masas coloca-
das hasta las cejas de todo tipo de drogas,
reales o virtuales. Y como el juego que nos
ocupa es de los que predica esa religion, pue-
des ir preparandote para una racién doble
del peor de los futuros. Pero, como en toda
buena historia de fic-

No es el prota mas guapo de la historia, pero qué podiamos esperar de un juego

En éste, como en el juego de Running With
Scissors, podrés utilizar casi todos los obje-
tos que encuentres en el escenario como
armas. Botellas, basura, latas, trozos de
madera 0 metal, todo desperdigado en unos
escenarios en los que podrés interactuar con
casi todo lo que veas pero en los que podras
perderte facilmente. Para evitarlo, lo mejor
es seguir a tus compafieros, unos joven-
zuelos ignorantes que se han unido a tu cru-
zada personal. No podras

cion, lo que mal empie- Pﬂdl'as “tlmp casl darles 6rdenes, pero
za bien acaba. i Iﬂle puedes esperar de ellos
Para darle la vuelta a tl]llns |ﬂs ﬂh]'e tos la mejor de las conduc-
un punto de partida que encuentres en el tas. Malo que ven, malo
te es poco favorable (td = que matan.
esScenario como armas

contra el mundo), con-
tards con un arsenal que harfa salivar a mas
de un miembro del gabinete Bush. 40 armas
entre las que destaca un ratoncito que podre-
mos enviar donde queramos y hacerlo explotar
en el momento oportuno. No, los politica-
mente correctos mejor que miren a otra par-
te, ya que Devastation, al igual que el juego
que regalabamos el mes pasado (Postal 2),
viene saturado con violencia explicita y pocos
miramientos.

Los enemigos tienen sistema de daiios
localizado, tenlo en cuenta.

Sin posibilidad de ser
jugado en modo cooperativo, el juego si que
viene con 14 mapas multijugador que inclu-
yen alguna que otra opcion sorprendente,
como la conquista de territorio.

Por si esto no fuera suficiente, Devastation
viene con un buen editor de niveles repleto
de ayudas y que ya ha parido un pufiado de
buenos mapas gque podras encontrar en la
pagina oficial del juego. Sin duda, tienes tiros
para rato.

Todas las escenas no interactivas estan
realizadas con el motor gréfico del juego.

[T —————

TRUCOS

Activa la consola pulsando la tecla N
durante la partida y escribe los
siguientes codigos para activarlos.

| numero de balas a 999
Spiravel X

Viajas hasta el nivel seleccionado
(susfituir X por el nombre
correspondiente®)

*Nombre de los niveles: SPOMO-
TheLab.dvs, SPOMD-TheLab2.dvs, SPOM1-
SomaSunset.dvs, SPOM2-Chinatown.dvs,
SPOM3-TopOTheTower. dvs, SPOM4-
TheRock.dvs, SPOM5-Embarcadero. dvs,
SP1M1-UrbiaSouth.dvs, sptravel SP1M2-
UrbiaAsylum.dvs, SP1M3-UrbiaNorth.dvs,
SP1M4-Docks.dvs, SPZMO.dvs, SP2M1-
MarketMadness.dvs, SP2M2-
CardboardCounty.dvs, SP2M3-
TheAquifers.dvs,
SP2M4-ichthyaSouth.dvs, SP2M5-
IchthyaNorth.dvs, SP3M1-Chozo.dvs,
SP3M2-RiversDfWaste.dvs, SP3M3-
Zangai.dvs, SP3M4-Transit.dvs, SP3M5-
Bukko.dvs, SP3M6-BukkoRoof. dvs

111800, 25

1 GB libre, tarjeta 3D de 2 MB, DirectX 8.1,
| CONTROLES
Avanzar: W
Desplazamiento izquierda: A
Desplazamiento derecha:D® Retroceder:S

Ulilizar:E® Sallar: Espacio ® Agacharse: Cirl.
Dar Grdenes al equips: V

Helicopteros veras, pero nunca llegaras
a manejarlos.
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ISTALAﬁi ON: D\Demos\Doom 3.6xa
GENERO: Accion

| DESARROLLADOR: id Softvare |
EDITOR: Activision

REQUISITOS: PIV 1,5 GHz, 384 MB de RAM, 468
MB libres, tarjeta 3D de 64 MB, DirectX 9.0b.

Sitodavia no le has hincado el diente a la tlti-
ma encarnacion de este clasico entre clasi-
cos, aqui llega la oportunidad que estabas
esperando. Vas a necesitar mucha maquina
para mover tanto gréfico a la ltima, pero no
dudes que valdra la pena si lo consigues. En
cuanto empieces a jugar, te veras sumergido
en la lucha por la supervivencia de un pobre
soldado al que las circunstancias estan a pun-
to de convertir en un héroe. Puede que al prin-
cipio te entre un cierto complejo de recade-
ro, pero no es mas que la forma que han
elegido para que te familiarices con el juego;
la accidn no tarda en llegar.

[t
el sonee

PFH!E OF PERSIA I1 AlMA DEL GUERRERO

s: S ® Derecha: D
5allar: Barra espaciadora
. Botdn izdo. del raton

L] cooee

BAI.I. llF DIITY U\ GRAN OFENSIVA

GENERD Accmn

DESARROLLADOR

EDITOR: Actwlsmn

REQUISITOS: PIIl 800 MHz, 128 MB de RAM, 224
B libres, tarjeta 3D de 32 MB, DireatX 9.0c.

"
ANy

FIIlI. SPEGTHUM WAHRIUH

Un juego de accién tactica con un plantea-
miento que se aparta de las convenciones del
género. Si no puedes instalar esta demo des-
de el DVD, entra en Mi PC y selecciona la
opcion de explorar con el boton derecho sobre
el icono del DVD. Una vez dentro de la carpe-
ta de demos, copia la de Full Spectrum Warrior
en tu disco duro. Desde ahi no deberias tener
problemas para instalarla.

CONTROLES

{

i ' .

La (ltima vez que el principe se asoma por nues-
tros ordenadores lo hizo con estilo, como en
el pasado. Para demaostrar que su retorne no
fue ningln espejismo, insiste con una nueva
aventuray un espectacular repertorio de movi-
mientos nuevos. Nada mas empezar la demo,
tendras que poner a prueba tus dotes para el
combate, peroino te preocupes, porque los con-
troles son realmente intuitivos.

CONTROLES
nle: W e Alrds: Se D De erda; A
rer: Maylsculas ® 12 Barra espaciadora
jer liempo: R ® : Boton izdo. del raton

Si Call of Dutyte pareci6 espectacular, espe-
ra aver lo que puede ofrecerte Su expansion.
La mision de la demo es sencillamente
genial. Empieza con una trepidante fuga en
un jeep, para luego entrar de lleno en el cora-
zon de la batalla. Te sentirds desbordado por
todas partes y se te brindard la oportunidad
de probar practicamente todas las armas
disponibles en el juego.
CONTROLES
Wea Sej
Juierda: A® / 1arse: C
: Botdn izdo. del raton @

e

SCRAPLANI]

Scrapland mezcla varios géneros y lo hace
con un refinado sentido del humor. D-Tritus
es el protagonista del juego, un robot gue se
ha hecho a si mismo con lo que encontrd en
unvertedero de chatarra. Al llegar a Quimera,
un planeta habitado Ginicamente por robots,
tendra que empezar a trabajar como repor-
tero y cubrir la noticia del asesinato del arzo-
bispo del lugar.
CONTROLES
We Sep 2:D
A ablar: Boton izdo.

del raton
: Barra espaciadora
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SHAIIE: WRATH OF ANEELS

GENERO Acmon.’Aventuras

EDITOR: Zeta Games

REQUISITOS: Pl 700 GHz, 128 MB de RAM, 91
MB libres, tarjeta 3D de 32 MB, DirectX 9.0b

Un juego de terror y supervivencia de los de
la vieja escuela. Utilizando la vista en terce-
ra persona, tendrds que enfrentarte a todo
tipo de monstruos a lo largo de cuatro mun-
dos alternativos. Shade es el nombre del pro-
tagonista. En el titulo de Black Element
Software no estaras solo ante el peligro, ya
gue contaras con la ayuda de una misterio-
sa sombra.

CONTROLES
ne:We :Se| D
rda: A} rse: G ® Disparo: Boton
izdo. del raton ® Saltar: Barra espaciadora

III]HAN il HINGS OF WAH

: D:\Demos\Kohan2 exe

GENERU: Estrate .
DESARROLLADOR: TimeGate Studios

EDITOR: Take2
REQUISITOS:PIV 1,5 GHz, 256 MB de RAM, 285
MB libres. tarjeta 3D de 64 MB, DirectX 9.0b.

Kohan ha sido uno de los juegos de estra-
tegia més laureados, y su sequnda parte no
tiene intencion de bajar el listén. Lo podrés
comprobar por ti mismo en esta completisi-
ma demo. Sino conoces su funcionamiento,
puedes empezar por jugar el tutorial para
luego probar la tercera misién o bien jugar
una partida aislada en un campo de hatalla
aleatorio.

CONTROLES

ImlI' HERHI(: I(INGIlﬂwls

GENERO: Rol

EDITOR: Friendware

REQUISITOS: PIli 800 MHz, 256 MB de RAM,
817 MB libres, tarjeta 3D de 84 MB, DirectX 9.0c.

Los Jugadores de roI Seguro que sabran apre-
ciar lo que ofrece Kult. Este juego, con un
argumento muy trabajado, no sigue la meca-
nica de los mata-mata estilo Diablo, sino que
profundiza mas en las acciones del prota-
gonista y sus consecuencias. Como joven
inquisidor, tendras que velar por que toda
religion sea prohibida y ningtn culto se haga
demasiado poderoso.

CONTROLES

Todos los controies se rea

vertemen EREER Y]
MIIHTYR ]

: D:\Demos\Mortyr2.exe
GENEH[] Accmn
JESARHRULLADUR: |

EDITOR: Friendware

REQUISITOS: PIIl 800 MHz, 128 MB de RAM,
100 MB libres, tarjeta 3D de 16 MB, DirectX 8.1,
| -~ ‘ ;

W b

EXR R

ISTALACION: D:\Demos\GTR.exe BRI

GENERO: Carreras
DESARROLLADOR: Simbin
EDITOR: N/D

REQUISITOS: Plli 1 GHz, 384 MB de RAM, 237
MB libres, tarjeta 3D de 32 MB, DirectX 8.1.

Los nazis y sus locos experimentos te lle-
varan de nuevo a perseguir cientificos por
Europa. Esta vez, la caza del cientifico de
turno te lleva a saltar en paracaidas sobre
Polonia. Y lo haces con tan mala forfuna

que vas a parar al fado equivocado de las-

trincheras. Puedes optar par el sigilo o
enfrentarte contra todo el ejército aleman
solo. Tu veras.
CONTROLES
elanie: W e Alrds: S® Derecha: D
:A® Sallar: Barra espaciadora
Disparo: Botdn izdo. del raton

GTRes el trabajo de una comparia desco-
nocida pero con mucha ambicion. Su pro-
yecto cuenta con el respaldo de Ia FIA, lo
gue supone cierta ventaja a la hora de desa-
rrollar un juego de carreras de calidad.
Coches GT serdn los que participen en las
carreras de este juego, en el que la voca-
cién de realismo, a veces incluso descar-
nado, prima ante todo.

CONTROLES
ii: Flecha arriba ® Frenar: Flecha abajo

: Flecha derecha ® lzquierda: Flecha
izquierda

WINGS OF WAR

| CION: D:\Demos\WOW.exe

GENERO: Simulacion

DESARROLLADOR: Siiver Wish Games

EDITOR: Take Two

REQUISITOS: Pill 1 GHz, 128 MB de RAM, 199
, tarjeta 30 de 32 MB, DirectX 9.0.

Wings of War te pone en |a cabina de 25
aviones de combate de la Primera Guerra
Mundial. Variedad no le falta, ya que tendras
que enfrentarte a montones de aviones ene-
migos, pero también inutilizar antiaéreos,
atacar trenes, esquivar zeppelines y locali-
zar barcos. Un poco de todo esto es lo que
podras hacer en la flamante demo que te
ofrecemos este mes.

CONTROLES

Todos los controles se realizan con el ralén,
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NUMEROS ATRASADOS
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,Acabas de descubrir Game Live y te encantaria tener la coleccion completa? ;Te falta algiin nimero? Tus deseos son ordenes:
aqul tienes la lista de los nimeros aparecidos hasta ahora. Puedes solicitar cualquiera de ellos utilizando el boletin' de pedido.

si, deseo recibir los niimeros atrasados indicados con una cruz al precio de 4,95 € por ejemplar:
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+2,15 € por gastos de envio (independientemente de la cantidad de ejemplares solicitada)
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] TALON NOMINATIVO a nombre de INTERACTIVOS, MOTOR Y MUSICA PRESS, S.LU. [ GIRO POSTAL (Aduntar copia del comprabante de! pago en Correas)

Nombre y Apellidos Tel.
Direccién
Poblacion .P. Provincia
Firma del titalar de 1a tarjeta VISA Enviar el holetin debidamente cumplimentado a: IMMpress S.L.U. - GAMELIVE PC (NUMEROS ATRASADOS)

©/ Alava, 140 - 7° Planta - 08018 BARGELONA - Telf.: 93 241 81 00 - Fax: 93 414 45 34

INTERACTIVOS, MOTOR y MUSICA PRESS, S LU informa de que disponie de “hofas de reclamaciones” a disposicin del suario que las salicite, en las que se
podran formular quejas y exponer sugerencias, Los interesados pueden solicitarlas en el nimero de teléfona 932418100 o bien dirigirse al domicilio soclal Indicado
en el presente cupdn, donde serdn atendidos personalmente

Promacién vélida dnicamente en Espafia. Pedidos para otros paises, consultar por teléfono (00 34 932 418 100) o enviar e-mail & suscripciones@immpress.es

Proteccién de datos: Segiin la Ley de Proteccion de Datos Personales, tienes derecho a acceder, cancelar o rectificar tus datos si éstos fuesen incarrectos. Si quieres que tus datos permanezcan en nuestros archivos pero no quieres
recibir informacién de otras empresas que puedan ser de tu interés, haznoslo saber.
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Novedades

Sacred

Connect Four

Wizard Pinball

80044 Rocky Equador
84826 Dale don dale 80125 Mortal Kombat Insomnia
84680 Dragostea din tei 80108 Benny Hill Satisfaction
82172 Barcelona 84724 El bueno, el malo y el feo Cafe del mar
84760 Obsesion 84759 Gladiator Dos gardenias
84446 Cara al sol 84207 El Padrino Voglio vederti danzare
80017 Mision Imposible 80131 Buffy Cazavampiros Enjoy the silence
83188 Real Madrid 84437 Shin Chan Samba Adagio
84067 EI Exorcista 83658 Star Wars Axel F 2003
84440 EIl sefior de los anillos 80048 EIl coche fantastico Children
82652 Fiesta Pagana La abeja maya Despre tine
83883 Fraggle Rock Expediente X Belissima
84937 Kill Bill - Silbido Friends Flight 673
280025 Los Simpsons 80091 20th Century Fox Infected
84064 Darth Vader Marcha imperial 80074 El equipo A Traffic
84428 Asturias 80043 The Terminator
83808 Himno de Espafia 80023 Austin Powers
80143 La Pantera rosa 84433 Nos vamos a la cama
82935 Noches de bohemia 83884 EI principe de Bel air Noches de bohemia
84930 Del pita del 80249 Futurama Buleria
80096 Pulp Fiction 80014 James Bond Pastillas de freno

84231 Bar coyote
84823 Harry Potter
84560 Curro Jimenez

Malo

California

3 Mein teil Dame Veneno
Flap your wings El que quiera entender... 84090 Tengo

9 Stupidisco 5 Smooth Criminal 84942 Con la luna llena
Thunderbirds 5 Libertine 3796 La madre de Jose
Girls Las Tapitas 84642 Angel malherido
First of the gang to die Rosas y espinas 84520 Oye el boom
How come One step beyond 84734 Insoportable
Happy ending

un csSpaclo
|.yuna patabra al
aa para [a busqueda

La costa del silencio
Molinos de viento
Ni mas, ni menos

Are you gonna be my girl 84426 Abre tu mente

Rainbow Six 3
True Crime
Gasol AllStar

TORRENTE Torrente
POCHOLO Pocholo
BORIS Boris

Papuchi

Carcajada

Que alguien me coja!

Maldicion

84489 Els segadors 2 Del pita del

84094 Himno de riego 77166 Doctor Maligno

82124 Atletico De Madrid 77 Te llama la guardia civil

84490 Asturias patria querida 7 Hola, hay alguien?

84436 Centenario Real Madrid 77143 Descuelga cobarde

84362 Champions League 7 Cufiaaaaao

83258 Sevilla F.C. 7
7
7
4
7

96 Tienes un mensaje nuevo
84494 La internacional 16 R2D2
82190 Betis 45 Soy el doctor Grijander
84793 A por ellos 7177 Se me escucha o no?
84855 Amunt Valencia 7201 Risa malvada 3
83477 Himno de Valencia 77128 Vaa tia vaa
84492 Himno de Galicia 77165 Culos y tetas
84487 We are the champions 77190 Canto tiroles

77193 Te habla hombre malo de la pradera Ch
7! Pies de picapiedra

Pedos y eruptos

Arranca llevo manos libres!

1 Es tu jefe no lo cojas

5 Sacame de aquil!

6 Espafioles Franco ha muerto

Himno del Betis

80239 Final Countdown
84822 Opa opa

84252 Hey ya

80726 No woman no cry
84779 Mariacaipirinha
84519 Left outside alone

80293 Its my life m
80472 Every breath you take

80062 In The End Orgasmo

84204 In the shadows Sirena de policia

Grito de Tarzan

Raro, raro, raro......

Harley Davidson

Teléfono antiguo

Burro

Caballo relinchando

Tirando de la cadena del vater
Gallo cacareando

Leon rugiendo

84421 With or without you
83584 Bring me to life
84248 Losing my religion
83662 Crazy in love
84923 Happy ending
84905 Lets get it started
80217 Satisfaction

84943 Accidentally in love
84922 Sick and tired

PARA NUESTRO PROXIMO NUMERO»> BNV INA DESCRIPCION DE LO QUE QUIERES AL 7494, *Precio
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Edicion limitada a |a venta el 22 de octubre. Reserva tu ejemplar.
TRES N°1 DE LA ESTRATEGIA EN TIEMPO REAL
REUNIDOS EN UNA COLECCION DE LUJO.
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Tzar - Edicion de Oro Patrician Il Imperivm Il
Sir Lancelot, el Cid Campeador, La saga Patrician, con mas de Ano 238 a.C. Cartago emprende la
Almanzor, el mago Merlin... 1.000.000 de jugadores en todo el conquista de la peninsula Ibérica.
Mas de 100 personajes doblados por mundo, esta reconocida como el Un plan que ni Roma ni los pueblos
actores de cine dan vida a cuatro maximo exponente de la estrategia iberos estdn dispuestos a aceptar.
intensas y divertidas campanas: “El comercial, politica y militar. Asume el  Hispania se convierte en un inmenso
poder de la Corona’; “El Rey Arturoy  papel de un emprendedor en busca  campo de batalla en el que brillan
Excalibur’, “El Cid y La Reconquista”y  de fortuna hasta convertirte en el el genio de Anibal, el arrojo de
“El Imperio de Gengis Khan'. hombre mas poderoso del Imperio Escipion el Africano y la valentia de
de los Mares. los guerreros iberos...
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MultiEstrategia Deluxe |
incluye manuales con las pistas | &

para conseguir lavictoria. g






