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QUAKE, AQUI HAY TOMATE

Hace unas semanas aparecieron en numerosas paginas de Internet
imagenes de Quake V. Resulta que Activision concedid esas imagenes
en exclusiva a diversas revistas de todo el mundo y, claro, alguien filtré

las imagenes y éstas comenzaron a extenderse por la Red. Pese a los
esfuerzos de Activision para que se retiren, todavia es posible
encontrarlas en algunas de ellas. Y es que, aunque algunas companias
siguen sin querer aceptarlo, estamos en |a era de la informacion y es
imposible poner vallas al monte. Por suerte, la época de las exclusivas
y las componendas ha pasado ya, pese a que algunos pretendan seguir
privando de informacidn a gran parte del publico en beneficio de
determinadas publicaciones.

Pero vamos a lo que realmente te interesa: ¢ que puedo contarte de

Quake 1\/? Pues que retomard, de alguna manera, el argumento de
Quake /1. En el apartado para un jugador seras uno de los marines que
participan en la invasion del mundo de los strogg. Graficamente, la
calidad del juego esta fuera de toda duda, ya que utilizard |a tecnologia
de Doom 3. De todas formas, se utilizara para que te sientas inmerso
en un gran conflicto bélico en lugar de emplearla para generar un
ambiente claustrofobico donde los sobresaltos son los grandes
protagonistas. Y es que este Quake [V pretende ser algo asi como la
version interactiva de una pelicula de accion futurista.

Todavia se desconoce el armamento del juego, pero si se sabe que se

incluiran implantes que mejorardn tus caracteristicas. También
podemos anticiparte que se incluirdn vehiculos, tanto terrestres como
aéreos. Sobre los escenarios, habra tanto interiores como exteriores, y
parece que estos Ultimos no van a ser particularmente grandes.
Cuando nos dejen, seguiremos informando.

Jordi Navarrete
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Una saga bélica que empezd en Japdn y
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juego de contrastada
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Con el otofio renace la Liga,
una cita a la que no podia
faltar el nuevo fasciculo de
FIFA. Su nuevo sistema de
control al primer toque
supone un
avance
importante
respecto a la
anterior entrega.




COMPARTE LA AVENTURA.
COMPARTE LA FANTASIA.

A.u - ) " z
N ———

En los dltimos dos afios, mds de 500,000 usuarios en Japdn y Norteamérica han visto

la historia de Vana“diel desarrollarse ante sus ojos.
A principios de Septiembre de 2004, las puertas de Vana“dicl se abrirdn a Europa, llamando a una nueva generacion

a disfrutar de la emocién de uno de los mas grandes RPGs Online del mundo
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destruetiva, que no malintencionada. Vamos, que hien.

 _ Falta perejil

Queria contestar a un e-mail del mes de julio
que preguntaba por herramientas de creacion
de mapas para Vice City. Puedes descargarlas
en www.gta-action.com, donde también hay
archivos para modificar audio, radios y skins.
Por Gltimo, anunciar que estamos
desarrollando un mod para Vice City, Perejil
Operations, cuyo tema principal es nuestra
“gran hazafia” en el islote de marras. Lo
protagonizan personajes como Torrente,

|| Snake, Mario o el Fary. Estamos doblando el
juego con dialogos comicos en torno a la
misidn y todos en espafiol al igual que los
textos. También estamos modificando las
armas, los vehiculos y edificios como tiendas
espafiolas y creando nuevos mapas como la
isla de Perejil. El mod esta ambientado en
Espafia en tono coémico. Os reiréis con los
detalles. Si queréis uniros al proyecto o saber
como se descarga el mod,
agregadnos:
jc_tuner_87@hotmail.com y
rezoblood@hotmail.com.

Fahio Monedero (e-mail)

Pues eso, que estamos
.. deseando que lo
'3 completéis para
echarnos unas
risas. En la madrugada de
hoy, con viento de Levante,
vamos a tarle un susto de
muerte a las cabras y a la
pareja de gendarmes
marroquies. Cuando vean
aparecer a Torrente
alopecia en risire y en
camiseta Imperio, se les va
a helar Ia sangre en las
venas.

‘ , Parche fillpino ——

Soy un aficionado a Battlefield 1942. De
hecho, tengo el primer juego y la expansion
de Road to Rome. Hace algunos meses, lei en
la revista que habia un nuevo parche con un
mapa mas. Gual fue mi desilusién cuando,
después de descargarlo e instalarlo, vi gue los

mapas afiadidos (Operacin Aberdeen,
Liberacion de Caen, Invasién de Filipinas,
Mar del Coral y Batalla de Inglaterra) eran
exclusivos para jugar en red en modo
multijugador. Al menos no fueron todo
desgracias porque el mapa Batalla de
Inglaterra se instalé en el modo para un
jugador. Me gustaria pediros un favor:
¢sabéis de algln parche o pagina web donde
conseguir gue los ya mencionados mapas
puedan jugarse en modo un jugador? Porque
en mi opinién, es una injusticia que sdlo los
jugadores con Internet puedan disfrutar de
estos mapas.

Daniel Pardo (e-mail)

No conocemos ningiin parche para
Io que tii solicifas. Puede
parecer algo injusto, pero el
ocio electrdnico cada vez
estd mds interrelacionado
con la Red. Si sigues sin
conectarte, te quedards fuera
de ésta y de muchas otras
verbenas virtuales gue valen
Ia pena. Tii mismo.

Y o ———r e P
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Si hay algo que me molesta
verdaderamente de los videojuegos es
que salen al mercado con prisas, y por
eso suelen estar llenos de errores. Es el
caso de juegos como The Westerner, en
el que el personaje se queda colgado
constantemente, u otros como Blade, en
el que si, justo en el momento que matas
a un enemigo, le rematas por accidente,
se bloquea el juego y vuelves a
Windows. Esta claro que existen los

denominados parches, pero la cuestion es
&no tendrian que revisar todos estos fallos
antes de lanzarlos al mercado?

Héctor Marin (e-mail)

En un mundo perfecto, sdlo se publicaria
software sin mécula, pero el caso es que
somos seres humanos y nadie estd exento
de cometer errores. Dicho esio, que quede
claro que los errores de programacion
abundan mas de Ia cuenta en el soffware
comercial y gue las prisas para ajustarse a
los calendarios de produccidn tienen mucho
que ver con ello, para qué negarlo.

_ Granes recuerdos )

e~

Os propango que recordéis aquel gran titulo
con el que tanto habréis jugado y aparcado
luego para disfrutar de juegos mucho més
novedosos, Age of Empires II: The
Conquerors. Parece mentira, pero cada vez
son mas los que van pasandose y
quedandose a jugar con nosotros en el
Servidor IRC-Hispano, descargable desde
www.ircap.net, en el canal
#the_conguerors. Muchos
W jugadores, centenares (sin
exagerar) de personas que se
conectan para jugar on line a
escenarios estandares v a
escenarios creados por
usuarios. Incluso podéis
uniros a un clan de los
muchos que hay. Os animo a
que os conectéis con
nosotros: nadie se aburre.
DDK_Woolin (e-mail)

Pues si, hay juegos que
conservan su encanto pasados los
aiios, y nunca esta de mas jugarlos
y volverlos a jugar hasta el tuétano.
A nosotros nos puede el vértigo de
la novedad, pero siempre
enconframos algin gue ofro rafo
para hurgar en el bail de los
recuerdos, como haces Iii y casi
cualquiera que tenga un
minimo de memoria
histdrica.




*_Cofitadl contrastada )

Soy un asiduo comprador de juegos de FX,
una compafiia que acostumbra a ofrecernos
grandes juegos a precios ajustados, sin
escatimar esfuerzos a la hora de
localizarlos, ofrecernos extras de todo tipo,
etc. Otra de las cosas de las que puede
presumir es de su servicio de atencién al
cliente: yo tuve un problema y me lo
resolvieron con creces, incluso
compensandome por las molestias. FX ha
conseguido que piense que realmente
merece la pena tener juegos originales si
detrds hay compafifas comprometidas con
el cliente. Con clientes satisfechos, el
negocio prosperara seguro.

Bernardino Buide (e-mail)

No podia faltar. Cada mes recibimos un
par de cartas (si no mas) de
incondicionales de FX, de su politica
empresarial, su servicio al cliente y sus
juegos buenos, honitos y baratos.

Dol tablero al PC

¢Valdra la pena comprarse Warhammer
40.0007 Los anteriores no me llamaron la
atencidn, pero éste debe estar bien. Si no,
dudo que le hubieseis dedicado cuatro
péaginas de la revista. ;Se podra jugar en
servidores espafioles? ;Hardn alguna vez un
Warhammer estilo Counter Strike?

Carles Pons (e-mail)

El juego esid muy bien, aungue na creemos
que se creen servidores espaioles dedicados.
En cuanto a nuevos proyectos basados en
esla franquicia, dudamos que algiin dia se
haga algo parecido a Counter Strike

™

*_PC con ruetias

Ahora que el gran Armstrong ha ganado su
sexto Tour de Francia, ;no se podrian
animar los chicos de EA Sports a crear un
simulador de ciclismo? Somos muchos los
aficionados a este deporte que no nos
conformamos con el deficiente simulador de
Cycling Managery creemos que los parches
que sacan del Eurofour Cycling no mejoran
apenas el juego original,

Rail Martinez (e-mail)

L0 QUE SE REQUIERE

Escribo esta carta por dos razones: La primera, para
conseguir esa fabulosa mochila de Game Livey la segunda
para hacer comprender a la gente que los requisitos que
requieren los juegos no siempre son algo malo.

Como todos nosotros sabemos, esos requisitos minimos
son los limites que tenemos a la hora de comprar juegos.
Supongo que a todos nos ha pasado que compramos un
juego de altos requisitos arriesgandonos a que luego no
nos funcione y después resulta que €l juego no

aprovecha todos esos requerimientos que necesita y
encima nos va lento. Pues bien, vayamos al grano.
Después de comprar Doom 3, arriesgandome a

que no funcionara por sus requisitos me di cuenta

por primera vez que el juego no habria sido el

mismo Si se hubieran bajado los requerimientos.

A los que ya lo hayais jugado y sigdis pensando

Que SuS requisitos son excesivos, 0s pregunto

esto: s pensais que Doom 3 seria el /

mismo sin esos entornos tan realistas ‘“v\‘
que nos meten tanto en el juego?

¢ Pensais que nos daria esos sustos al girarnos y ver la horrible
cara un zombi que se nos acercaba silenciosamente? ;Pensdis 4
que Doom 3 nos dejaria ese gran sabor de boca si al abrir una
puerta y nos encontraramos a una criatura alli, se acercara a
nosotros lentamente en vez de saltar encima nuestro sin

darnos tiempo & reaccionar? Yo creo que no. Bueno, pues si
alguien sigue pensando que sus requisitos son excesivos,

que se lo haga mirar.

Albert Jové. Barcelona

|
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Soy el del jamén. Menuda respuesta me
habéis dado. Asf que lo mio son topicos
de todo a cien, ;no? Pues preguntadle a

vuestro lector Carlos Garcia qué va a

El ciclismo se presta més a
juegos de gestidn deportiva
que a simulaciones. Pese a
todo, ahi queda tu
propuesta. A ver si en EA
Sports se animan a

¥ '5'af%

recoger el testigo: hacer con su copia original del juego
ahora ya saben que i que se le ha estropeado. De momento,
por le menos / 7 vosotros le recomenddis que use un
venderian una copia programa (gratuito, por supuesto) para

(porque ti pensabas
comprarlo, ;no?).

ver si hay suerte. Lo dltimo es que van a
prohibir los programas de copia, asi que
ya me explicaréis cmo hacemos a partir
de ahora las copias de seguridad. Y eso
gue pagamos un canon.
No tengo por qué insultar a nadie.
Vosotros tenéis vuestra opinién y yo la
mia, pero no me creo que todo el
software que decis tener sea original (y
no me refiero sélo a los juegos). Insisto
en que, cuando un juego vale la pena,
me lo compro, pero no voy a
;": gastarme dinero en productos que
| ™" se me acaban en un santiamén o me

¥V 9 / GAMELIVE PC



crean problemas que nadie me resuelve
porque no hay servicio al cliente. Me he
comprado Lords of the Realm 3y me
arrepiento cosa mala, ya que no me gusta,
prefiero el 2. ;Qué hago con él? ;Me lo
comprais vosotros? Porque ya me diréis
como puedo saber si un juego me gusta
antes de comprarlo. ;Con la demo?

Como me temo que Half-Life 2 no va a ser
tan bueno como lo pintan, me lo descargaré
de una de esas paginas malignas que estéan
destruyendo la industria y le probaré. Si me
gusta, lo compraré, que no os quepa duda.
Juan Carlos Vélez (e-mail)

.~ . Peroesque ese derecho de
-a} fanteo que ti exiges no lo
ofrece ningiin producto. ;0

una lavadara durante un
'l afio por si luego, en
generoso acto de gratitud
é,- a sus fabricantes, decides

comprarla? Ademds,
no esperaras
que nos

creamos que
Ia mayoria de adictos a esas
pdginas malignas que
comentas sdlo las visitan
para probar los juegos, no
sea que no les gusien, y
luego pasan por faguilla
como buenos muchachos.

:Hay éséram_as -

Vengo leyendo desde hace meses quejas por
la falta de juegos de Férmula 1 para PC,
dehido a que Sony tiene la licencia en
exclusiva para su PlayStation 2. Bueno, pues
os daré una buena noticia .Ya se ha lanzado
la temporada 2004 en forma de mod para el
F1 Challenge 99-02, denominada RH 2004. El
mod consta de tres partes: base (coches del
2004), expansion (actualizacién de coches
del 2004 hasta el Gran Premio de Estados
Unidos) y un pack con modificaciones en
algunos trazados. Por desgracia, alin no han
sido incluidas las nuevas pistas de Bahrein y
China, aunque se dejan los slots de ambas
pistas libres para futuras actualizaciones.
Pueden descargar los archivos desde
http://www.emacfi.com/ o
http://watcher.drivingitalia.net/index.php?nam
e=Downloads&d_op=viewdownload&cid=20.
Para estar atentos a nuevas actualizaciones,
también se pueden pasar por la
interesantisima pagina
www.racesimuiations.com.

Jesiis Ramirez (e-mail)

Asi nos gusta, que compartdis con nosotros
viestros pequefios descubrimientos. Muchas
gracias, compafiero.

jﬂllﬂl]dﬂ fuimos (:ampeq: ES )

Recientemente he descubierto un juego
de fltbol que me ha llamade mucho la
atencion. Se trata de UEFA Champlons
League. La version que he jugado es
bastante antigua, del afio 1989, por lo
que querifa preguntaros si han ido
saliendo nuevas entregas de este
titulo y, sobre todo,
preguntaros qué os parece,
porque apenas se habla de él.
Johan Huizinga Gottingen (e-mail)

Hubo cuatro entregas del juego. La
iiitima data de Ia temporada 2001-2002.
Teniendo en cuenta que existen
alternativas actuales y de mayor
calidad como FIFA y Pro Evolution
Soccer, no es de exirafiar que
apenas se hable de él.

Soy informatico. Me pasoc todas las horas
laborales entre ordenadores. Monto,
desmonto, arreglo, actualizo, etc. Llego a
casa y me siento delante del ordenador vy ja
jugar! Mis familiares, novia y amigos no lo
entienden. No entienden que mi ordenador es
un instrumento que me transporta a mundos
increibles. Tal vez hoy estoy en Marte,
cruzando linterna en mano pasillos oscuros
llenos de monstruos sedientos de sangre. O
tal vez mafiana estoy en un castillo
polvoriento a la caza de tesoros. O quizas
prefiero codearme con las mas increibles
bestias en el purgatorio. No son situaciones
reales, pero si son experiencias, todas
increibles. Doy gracias a la gente que crea
estas experiencias, doy gracias a esta revista,
ya que nos mantiene informados y al dia con
un estilo propio y diferente. Para acabar, un
mensaje a todos los lectores de Carta Blanca.
¢+Que os parece si nos dejamos ya de
piraterias, localizaciones y jamones y
hablamos de lo que realmente nos interesa:
los juegos?

Xavier Farré (e-mail)

Una cosa no quita la otra. Podemos hablar
largo y tendido de juegos, de lo
estupendamente que nos lo pasamos
Jjugandolos y explorandolos en profundidad,
y también de su periferia, porque a muchos
nos preocupa si vienen o no fraducidos, el

impacto de Ia pirateria o si recibiremos por
fin los jamones de ese muchacho gue tanfo
nos escribe y fan poco nos cree.

: : Nn ] misfjm D

En vuestro niimero de agosto, hay un par de
detalles con los que no estoy de acuerdo,
c0sa que es raro que me pase con vuestra
revista.
Primero: ponéis por las nubes un juego
como Full Spectrum Warriory hasta afirmais
que es la simulacion bélica definitiva. La
verdad, no creo que sea para tanto. Yo
lo encuentro demasiado parecido a
Ghost Recon, un juego en el que la
inteligencia artificial enemiga y el
sistema de ordenes son idénticos.
Segundo. Joint Operations también
es calcado de Black Hawk
derribado. No hay apenas diferencias
en la inteligencia artificial, las armas y
los soldados. A la hora de valorar los
juegos, deberiais
tener en cuenta
si se parecen
0 no a titulos
anteriores.
Guillerma Barco
Vicente (e-mail)

Acéreate, que te
contaremos un secreto:
casi todos los juegos se
parecen a olros juegos.
Pasa también con la mayoria
de las peliculas y una parie
sustancial de los libros. Todo
depende de tu capacidad para
detectar y apreciar
diferencias. Hay gente que le
encuentra matices a fodo y
los disfruta y hay quien
piensa que todos los dias no
son mas que la repeticion
cansina de un dia tinico.
Cuestidn de perspectiva.

mmm‘ym

Si quieres que sirvamos de altavoz a
tus puntos de vista, dudas, quejas o
exabruptos, note cortes y escribe a:

CARTA BLANCA
Game Live

C/ Alava, 140 - 7°

08018 Barcelona

0 envianos un e-mail a:
carfablanca@immpress.es

El autor de la carta

mas interesante del

mes recibira como

premio una mochila

EastPak con el logo
| de Game Live.
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EUROPA DEPENDE DE T7.

TOMA EL MANDO DE LOS EJERCITOS ALEMANES, AMERICANOS,
INGLESES Y SOVIEFICOS Y PARTICIPA EN TODAS LAS BATALLAS
DECISIVAS DEILAR2LGMSEL ERENTESEUROPEO ESTA EN TUS MANOS

5010

- Estrategla en Tiempo Real (ETR) con
gestion de recursos.

- Motor 3d: libertad de camara y zoom.
-Mas de 70 horas de juego y 32 misiones.
- Contmla hasta 1000 unidades por jugador.

¥ Modo multijugador y cooperativo de
'}hasta 14jugadores.

- Edltor de Maﬂas comparte tus misiones
en Intemet g bajatenue ate nuevas.

- Mantual o comiyleto y,desplegable con
arboles tecnologicos de cada bando.

A\ -Mas de 40 secuencias cinematicas y
\ 'videos historicos de introduccion.
AN i

DISTRIBUINO POR:

¢ 9 Interactive

www.pegiinfo W




EGIMIENTO
ARMIADD =

The Regiment

Los SAS, esos hombretones de negro y britAnicos que llevan
tiempo solucionando la papeleta a los rehenes y amargando la
vida a los terroristas, volveran a darse un garbeo por compatibles
de la mano de Konami. El juego se llama The Regimenty te
pondra al mando del Counter Revolutionary Warfare, un
departamento especial del SAS responsable de aplacar revueltas
alli donde surjan.

A tus ordenes tendras a cuatro expertos en la materia que deberén
encargarse, subfusil en ristre, de salvar a rehenes y acabar con
todo terrorista viviente. Para ello, se han tomado una serie de
misiones gque van desde recreaciones de hechos reales (como el
asalto a la embajada irani de 1980) a futuros hipotéticos (la toma
por parte de un comando terrorista de una estacion de metro

Heart of Empire: Ro

Esta vez se trata de volver a Roma, pero no para quemarla ni
dejarla hecha unos zorros, sino para reconstruirla. Este es el loable
empefio que se esconde detras de Heart of Empire: Rome, titulo
desarrollado por los estudios britanicos de Deep Silver y que te
mandard a los tiempos antiguos para crear la Roma de tus suefios.
Con un entorno grafico en 3D, tu objetivo consistira en desarrollar
la ciudad milenaria desde su planificacidn urbanistica a su gestion,
sin descuidar tampoco a la plebe, para la que deberds celebrar de
vez en cuando carreras de cuadrigas o combates entre
sudorosos gladiadores. Ademds, también deberds
prestar atencién a las intrigas politicas que eran parte
intrinseca de la ciudad en aquellos tiempos. Todo un
combinado que convierte a Heart of Empire en el
titulo més ambicioso de Deep Silver hasta la fecha.
Veremos hasta donde llega la ambicién.

GAME LIVEPC /12 4

“Aqui ha pasado algo”. Tras arduas investigaciones, llegaron
a la conclusion de que no era ketchup.

londinense). Tanto para unos escenarios como para otros, el
equipo de desarrollo de Konami se ha valido del asesoramiento de
Rhett Butler, antiguo instructor del SAS, y ha contado también con
el testimonio de antiguos veteranos del servicio.

The Regiment, que promete una inteligencia artificial muy
sofisticada, se valdra del motor gréfico de Unreal y del motor fisico
Karma para traer a la vida a este grupo de antiterroristas que no
empezardn a disparar hasta el afio que viene.

Otro de esos juegos a una pelicula pegado es Constantine,
adaptacion poligonal del filme homénimo que se estrenara el afio
que viene y que a su vez es una adaptacion de un comic de cierto
empaque creado por Garth Ennis, Hellblazer. Keanu Reeves sera
quien interprete al tal Constantine (cuyo nombre de pila es John),
un investigador de lo sobrenatural que en su vida diaria tiene que
lidiar con demonios varios. El juego estd siendo desarrollado por
Bits Games, que hasta ahaora sélo tienen en su haber varios titulos
de consola, pero la eleccion no es de extrafiar si tienes en cuenta
que el juego también aparecera en Xbox.



DIVERSION
FORTIFICADA

Stronghold 2

Hace unas semanas acudimos a la sede de Firefly Studios para comprobar cémo
evoluciona el desarrollo de Stronghold 2, previsto para abril. Esta secuela retomard el
planteamiento del original (estrategia medieval orientada a la construccion, defensa y
ataque de castillos), aunque con un nuevo aspecto grafico y con novedades relevantes
en la jugabilidad.
Lo primero que Ilama la atencion de Stronghold 2 es el redisefio total de su motor
grafico, que pasa de la perspectiva isométrica en 2D a un entorno cien por cien
tridimensional. Aunque aiin se estan puliendo algunos aspectos graficos, la sensacion
gue nos produjo fue excelente. Por lo que pudimos contemplar, este nuevo motor serd
capaz de recrear unos mapas enormes llenos de drboles que se mueven al compds del
viento, rios que serpentean entre fortalezas gigantes y majestuosas, decenas de
construcciones distintas... Ademas, ahora serd posible entrar en los castillos, lo que
permitird extender la lucha al corazén de las fortificaciones (escaleras, torreones...).
Otro de los puntos fuertes de esta continuacién serd el mayor control del dia a dia para
que la diversion no se limite al apartado militar. Como buen sefior feudal, el jugador
deberd encargarse, si quiere tener contenta a su poblacidn, de limpiar la suciedad que se
- ird acumulando en las
calles, exterminar a las
ratas (envenenardn a la
gente con enfermedades y
provocardn la peste),
construir iglesias,
monasterios...
También podras ganar
puntos de honor, que te
ayudaran en combate.
Algunas de las mil y una
maneras de conseguirlos
serd organizando cenas con
los sefiores vecinos,
recopilando los libros
escritos en los monasterios
o satisfaciendo a tu dama.

La \nda en una villa medle\ral sera plasmada con todo
lujo de detalle.

Las luchas en el interior de los castillos permitiran desarrollar todo tipo de
estrategias.

A LA CARRERA

CLASICOS ELITISTAS

Los alemanes
de Pepper
Games se han
propuesto
rescatar un
cldsico de los
ochenta para

»r/ ‘

Ze

Commodore y
traerlo al sigla XXI. El juego es Elite
Starfighter, titulo de naves espaciales y
combates siderales que vendrd en esta
encarnacion con un motor 3D de nueva
generacion. Simulador arcade y voluntad
de espectaculo seran sus sefias de
identidad.

iVEN, TOBY, VEN!
Toby Gard vuelve a la serie
que le hizo famoso. Uno de
los creadores del primer
Tomb Raidery, por tanto,
de la turgente Srta. Croft,
regresa ahora a la saga
para intentar recuperar el
lustre perdido. Te
recordamaos que el proximo
Tomb Raider (y van VIl)
esta siendo desarrollado
por Crystal Dynamics y no
por los sospechosos
hahituales de Core Design.

A SUS ORDENES

ne)

By -

Un juego de
estrategia en tiempo
real pero con un
Unico protagonista.
Esta es la curiosa
mezcla de Will of
Steel, titulo que te

pondrd en la piel de William Steel, oficial de
marines a cargo de un bafallon. Lo gue ya
no es tan curioso es el planteamiento
escénico; combatir el terrorismo global en
Irak y Afganistan.

MACEDONIA GRIEGA
T s | Otros que se
apuntan a la
moda
alejandrina que
vendra muy
pronto gracias
a la pelicula de

Oliver Stone son los de Matrix Games. Estos
adalides de la estrategia sesuda preparan
Tin Soldiers: Alexander The Great, juego de
estrategia por turnos gue nos hara
retroceder a los tiempos del Magno y sus
macedonios.
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2004 The Codemastars Scftware Company Limited (‘Codsmastsrs’). All rights ressrved. "Codemasters™® is a ragistorad trademark, owned by Cocemasters. "Clin Mcfiaa Rally 2005° T and "GENIUS AT PLAY" TM are tradamarks of Godemastars. “Colin McRae™ TM and the Colin McRae
signalura devica are ragisiored irademarks of Colin McRias used under licansa. GameSpy and the "Powsred by GamaSpy” design are iracamarks of GamaSpy Industries. Inc. All righs reserved. All other copyrighs r Iracemarks are the property of theit respecti+a cwners and are being used under
licanse. This game is NOT licansad by or associaled with ths FIA or any rolaled company.
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colin mcrae rally
2005

mas contenido mas detalle mas desafios mas opciones

Mide tus fuerzas en el modo Expernimenta choques reales, Compite cara a cara con hasta  Selecciona tus proplas
carrera, jnovedad absotutal, un increible sistema de averias, otros 7 rivales online. condiciones para una

con mas coches, eircultos y superficies mas defalladas y conduccién Unica cada vez.
[ramos. alucinantes escenarios. =

"Se me antoja muy complicado idear maneras de superarlo.” - 94% Superjuegos.
“El juego de rallies de méas éxito de la historia." - Revista Oficial PlayStation 2.
"{El mejor Colin McRae!" - Hobby Consolas.

wWww,

3"‘ Codemasters (Jm,

El rey de los rall.:es. Imprescindible.” - Play2 Obsession. T
"iTiene mejor pinta que nunca!" - PSM2.

"iMas apasionante que nunca!" - Gamelive.



CONCURSO

|

&) wfxis

© Electronic Arts Inc. Todos los derechos reservados, EA, EA GAMES, el logo EA GAMES, Lds Sims, Maxis y
el logo Maxis son marcas comerciales o marcas comerciales registradas de Electronic Arts Inc. En los EEUU
y/o en otros paises. EA GAMES™ es una marca de Electronic Arts™.

¢Quién es el responsable de la saga Sims? BASES DEL CONCURSO

1
1
i
(1 Will Wright ['] Peter Molyneux 1George Simenon 1 Para concursar, la carta con el cupén de
)
' respuesta deberd recibirse en las oficinas de
NOMBRE:. i IMMpress antes del 5 de noviembre e indicar
DOMICILIO: ! “Concurso Los Sims 2” en una esquina del
o 1
POBLACION: C.P: : s"'":{- i ebrard o1 10 de noviemh
5 i ° El sorteo se celebrara e e noviembre.
PROVINGIA: TELEFOND: e E Puedes consuliar los nombres de los ganado-
Rellena este cup6n en mayasculas y envialo a: E res en'el niimero de EleIErflth de la revista,
GAME LIVE 1 » Sdlo optaran al premio las cartas con la
A E respuesta correcta.
g ALAJ:“ﬂEre;SPLANTA !- e EIl premio no es canjeable por dinero.
Ao P : e La participacidn en este concurso implica
08018 BARCELONA ] FALEE ‘

i la aceptacidn de todas sus bases.
1



FUTBOL MENTAL

Foothall Manager 2005

La llegada del otofio no sélo trae la caida de hojas, sino también
el arranque de la Liga, un evento que enciende los 4nimos de los
hombres cuando llega y los apaga justo antes de las vacaciones.
Y con la Liga empiezan a llover los juegos de gestitn futbolistica,
que este afio son diluvio. Al retorno del esperado PC Fiitbol hay
que sumarle el Championship Manager de Eidos, el Tofal Club
Manager de EA y este Football Manager de Atari.

Sin embargo, Football Manager 2005 puede partir con cierta
ventaja si tenemos en cuenta que detras de él se encuentra el
equipo que desarrolld los anteriores Championship Manager,
que tras la desaparicion de PG Fitbol se habian convertido en la
referencia de la gestion halompédica.

El titulo, que deberia estar listo el préximo mes de noviembre, traerd
consigo las consabidas licencias de Primera y Segunda Division con
més de 3.000 equipos del mundo entero. Sin embargo, una de las
curiosidades més destacables de Football Manager serd el modo
llamado “Juegos mentales” (sic), donde lo importante no seréa cubrir

ESCLAVOS
DEL FUTURO

Future Tactics: The Uprising

Estrategia, rol y accion se aglutinan en la préxima propuesta
que Nobilis Ibérica esta a punto de lanzar en tierras espariolas.
El juego se llama Future Tactics y %

. : <
propondréd un futuro imperfecto -
en el que el jugador deberd
liberar a la humanidad de la
esclavitud a la que Ia tienen
sometida unos malvados
monstruos verdes.
A base de
combates
por turnos
y con un
total de :
18 e
personajes distintos,
el jugador debera avanzar por 19
misiones envueltas todas ellas en una
estética comic.

K
¥

A

Italian Serie A

-
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JUVERTUS

: Collina shows Def Piero a yellow card!

e B

Visto asi, el fiithol no parece tan importante.

—

las funciones del entrenador y llevar a tu equipo a la cumbre sino,
basicamente, librar una lucha de influencias, subterfugios y presiones
con los presidentes de los demés clubes y con tu propia plantilla. Una
novedad que alejard a este juego de gestion de las simples cifras y
que deberia acercarlo a la cotidiana realidad de estrés y sinvivir que
sufren los presidentes de clubes a diario.

REY DE
CORAZONES

Hearts of Iron 2

Nuevas imagenes y nuevos detalles de Hearts of lron 2, enésima
incursion de los suecos de Paradox en el sistema Europa
Universalis y candidato al mejor juego de estrategia de la Segunda
Guerra Mundial. Sabemos, por gjemplo, que a diferencia del primer
Hearts of Iron ahora podras cambiar la orientacion politica de tu
gobierne. Aungue sin prisas. Si quisieras convertir, por ejemplo, el
totalitarismo soviético en una verdadera democracia probablemente
te llevaria mas tiempo del que el juego abarca... Otro aspecto que
cambiard serd la investigacidn, que va a resultar mds sencilla y
comprensible, ya que no tendrds la necesidad de saber exactamente
los componentes necesarios para cada nuevo cacharro. Gacharros,
por cierto, que serdn reproducidos con mayor fidelidad grafica (al
menos, en la ventana de informacién detallada).

p— -
e ar

1 G3-158 i B

7 armyvies splected
T T 2 :
prine -

.
e i

En esta guerra, los polacos siempre son los primeros en recibir.
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carreras
con la

Forgotten Realms: g marca

Mercedes al frente, va ofreciendo mas

I]emun stnne detalles con el paso de los meses. Una de

las principales novedades ser4 la

Los Reinos Olvidados volveran a ser el escenario elegido para . considerahle actualizacion del motor

que el Bien y el Mal solucionen sus diferencias a golpe de ratdn grafico, que mejorara los detalles de los
gracias a forgotten Realms: Demon Stone, que llegara pronto y ' despampanantes coches y que afiadira
con buenas expectativas bajo el brazo. La primera, el equipo de , nuevos detalles de sombras e iluminacion.

desarrollo (Stormfront), que ya se encargaron de transformar
la Tierra Media tolkiana en un asunto de . T
golpes y mamporros en £/ Sefior de los , : LOCURA APLAZADA

Anilios: Las dos torres para consolas. La 3 y - PEY | e Call of Chtulhu:

segunda, un surtido de combates al por Dark Corners of

mayor en los que deberds hacerte cargo de the Earth, juego de

tres aventureros. Eso si, controlando cada . PR § M R Z/ | terror y

uno por separado y dejando que la _‘ . S 7 ' supervivencia que
inteligencia artificial se encargue del otro par. P8 _— S8 : ‘ - { incluird un

Los tres aventureros serdn un ladron, un N o o 4 A novedoso sistema

guerrero y un mago, que deberdn N > ~ W hasadoen la cordura del personaje, ha
enfrentarse a dos sanguinarios enemigos. S - : tenido gue recostarse un momentito en

Cada uno de los personajes, cuyo control Si son reptiles y encima armados hasta divan. Previsto inicialmente para este otoﬁo_
podrés ir alternando segiin te plazca, tendrd  los dientes, lo mejor es acabar con ellos. [EERICEE 10| EU L e R Car L LTl
su propio estilo de combate. El guerrero a ahora que el titulo va a retrasarse a

lo bruto, el mago desde lejos y el ladrén aprovechando las sombras para asestar golpes principios de 2005.

mortales. Y es que, como ya habrés deducido, entre toda esta retahila de lugares comunes
no se esconde mas que otro titulo que seguird la deshocada linea de golpetazos y hechizos :
que ya vimos en La comunidad del anillo y El retorno del rey, aunque adaptada al otro rey COSACOS A TUTIPLEN
del género: el universo Dungeons & Dragons.

Otros gue van
camino de 2005
Son 10s cosacos

5 de GSC Game
EL TENIENTE GADGET e

2 i - Wars, |u9go de
9 estrateqna en tlempn real situado a finales
Pl'ﬂlﬂct. SIlﬂWhllllﬂ ABﬂIﬁN del s. XVIII, tiene como una de sus
Accién en primera persona y en entorno futurista. Nada nuevo, sverdad? Lo mayores bazas la posibilidad de ofrecer las
nuevo de Project: Snowblind pretende ser, sin embargo, los artilugios y hatallas mas multitudinarias que se hayan
gadgets multiusos que afiadirdn profundidad y variedad al sistema de juego. visto. Hasta 64.000 unidades segin
Esta vez el personaje que nos tocara en suerte es un teniente que es aseguran sus desarrolladores.
transformado en supersoldado mediante una serie de implantes y
operaciones de cirugia que no tienen nada de estéticas. Y
claro, gracias a toda esta chatarra, el Sr. Frost podra hacer

cosas que los demds apenas soflamos. s, : Regresa Kao, el
Desarrollado canguro
por los boxeador mas
chicos de famoso del PC.
Crystgl Kao The
Dynamics, Kangaroo: Round

respansables entre otros
de la saga de Kain y Raziel,
Project: Snowblind ofrecera
también un modo multijugador

2 seguird apostando por una frenética

mezcla de plataformas. aventuras y accion

en la gue, entre otras muchas cosas, podrds

deslizarte encima de una tabla de snow,

en el que los implantes planear a lomos de un pelicano o practicar

afadiran una dimension tu gancho contra infinidad de jefes finales.
completamente nueva al ~ Si se mueve, le disparas, le acribillas, Todo muy al estilo de Mario o Sonic.

:  juego. le rematas y luego le preguntas.
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RALLY

“g] MEJOR simulador de rallies hasta la fecha. Sus grandes bazas
son la jugabilidad ultrarrealista y graficos muy cuidados”.
GAMELIVE / SEPTIEMBRE 2004

o COCHES DE RALLIE OFICIALES

e TIEMPO DINAMICO REALISTA

e EFECTOS GRAFICOS ALUCINANTES

e 36 IMPRESIONANTES ETAPAS

o ESPECTADORES Y COMISARIOS /
QUE AYUDAN EN CARRERA

RICHARD BURNS
2001 WORLD RALLY CHAMPION =

=

=
2N
e
s
=
=

CONVIERTE TU PC EN UN COCHE DE RALLIES
Si quieres mas informacion, conéctate a www.richardburnsrally.com

DISTRIBUIDO POR:

wmm & SCi
aPlayStation{E GAME!' F)ng%ﬂm

=" y PlaySlation o marcas comerciale: registradas de Sony Compuler Entertainment Inc. Todos los derechos reservados. Micreest, X y lus logos d ¥bax son Lante marcas regisiradas como marcas comerciales registradas de Microsoft Corporalion en EE.UU. 1 olros paises. Texios los derechas reser ados.
& 2004 $Ci Bames Ltd. Todos los derechos resarvades. "Richard Burns' es una marc2 comercial de Richard Bums. Los nambres +oces & imégenes de Richard Burns y Robert Reid se usan bajo licencia de IP Promolions Limited. CITROEN ¥SARA T4 version 2000, PEUGEOT 208 WRC 1999,
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Seyuro gue si Cesar levantara hoy la
cabeza estaria mas fue encantado de
dejar la espartana vida de militar y
sentarse delante tie un ortenador para
reconstruir su Imperio. Y ahiora lo
tendria mas facil que nunca: con mandar
una carta a nuestra redaccion
respondiendo correctamente a la
pregunta podria llevarse uno de los 20
Rome: Total War que sorteamos.

o N © Software de Total War © 2002-2004 de The Craative Assembly™ Limited. Total War, Rome: Total War y el logotipo de Total War son marcas comerciales 0 marcas comerciales e
. registradas de The Creative Assembly Limited en el Reino Unido y/o demas paises. Publicade por Activision Pubilishing, Inc. Activision es una marca comereial registrada de <

Activision Inc. Reservados todos los derechos. Reservados todos los derechos. Todas las demas marcas y marcas comerciales son propiedad de sus respectivos titulares. ;“
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CUPON DE RESPUESTA WAR\ e A‘CI ISION.

¢Cudl era el nombre de pila de César? BASES DEL CONCURSO

1 Julio [] Agosto [1Septiembre e Para concursar, la carta con el cupon de
respuesta debera recibirse en las oficinas de
NOMBRE: . IMMpress antes del 5 de noviembre e indicar
DOMICILIO: “Concurso Rome: Tofal War’ en una esquina
PG S g sE[:hr:r.leus celebrard el 10 de noviembre
, °Els e celebrar; vi .
PROVINGIA Puedes consultar los nombres de los ganado-
Rellena este cupdn en maydsculas y envialo a: res en el nimero de dicismbrs de la revista.
GAME LIVE e Sdlo optardn al premio las cartas con la
respuesta correcta.
. IMMpresls * El premio no es canjeable por dinero.

t/ mﬁ:g?é :!ﬂ]REI;IL [m:"m e La participacion en este concurso implica

la aceptacion de todas sus bases.




A TERCERA VIA

Railroad Tycnnn 3: (:oast to Coast

Sigue la
imparable
moda de las
expansiones
gratuitas. Si -

el mes T . -- o

pasado era i~ ..E

Ascaron con A AR - Rei ey

la 1a 14

Sacred Plus, O AaEn --

esta vez se

trata de Pop Top Software y su Railroad Tycoon 3. Coast to Coast es la

] 1 ampliacion que han puesto a disposicidn de todos los amantes de lo

e 1| ferroviario y que incluye ocho locomotoras nuevas y 13 mapas que van

B2 = =8 desde China a Estados Unidos pasando por Polonia. La expansion, que

a Tl e puede descargarse a través de la pdgina oficial (www.poptop.com) y que
— : ocupa 119 MB, también incluye la actualizacion 1.04 del juego.

DESDE PLUTON
CON AMOR ===

Kreed: Battle for Savitar

A finales del siglo XXII, todo parecia ir bien para los terrestres. Todos
i los mundos del sistema solar colonizados, tecnologia punta por
¢ doquier, una floreciente federacidn planetaria... Lo tipico, vamos.
Hasta que topamos con los extraterrestres.
Concretamente, con los tiglaary, que no ven con buenos
- ojos esta expansion y se ponen a conquistar nuestros
planetas uno tras otro. Asi estaran las cosas en Kreed:
Battle for Savitar, una ampliacion del juego de accion
Kreed que te pondra en la piel de un terricola que resiste
como puede en una colonia de Pluton. Nugvas
b, armas, nuevos monstruos y un motor mejorado
gue permitira, entre otras cosas, un mayor
=_. realismo. O eso dicen.

WFP Food Force

Que los videojuegos
sirven para algo mas
Que para propinar
mMamporros y
destrozar naves
espaciales es algo que
ya sabiamos pero que
algunos parecen
empezar a
comprender ahora.
Concretamente, la
agencia de Naciones
Unidas responsable de
ia lucha contra el
hambre, que a través
del Programa Mundial
para la Alimentacion ha empezado el desarrollo de un titulo
que buscara precisamente eso: combatir el hambre. El
juego, que se llamara Food Force, esta siendo desarrollado
por los estudios Deepend de Roma conjuntamente con
Playerthree de Londres.

Food Force intentard concienciar a los jugadores
(especialmente a los més jovenes) de la necesidad de atajar
este grave problema planteando una serie de misiones
hipotéticas en un hipotético pais. Estas misiones, que irdn
desde el suministro aéreo de comida hasta la
reconstruccion de la economia de una region azotada por la
hambruna, se basardn en una jugabilidad que ird desde la
accion mas arcade a la gestidn. Food Force, como no podia
ser de otro modo, se podra descargar de forma gratuita.

Espacios claustrofdbicos y aire Quake para un
4 juego de accion con excelentes graficos.

GAME LIVE PC



. Ya hace afios que los
. videojuegos se emplean para
* algo més que para jugar.
Tratamiento de pacientes
con claustrofobia,
captacion de reclutas
@ potenciales, gestion
de una sala de
& urgencias... Pero ahora es
la primera vez que alguien
'\‘é se redine para debatir
,~ especificamente sobre el
., papel y las posibilidades

curmsamente, la tecnologia de Unreal ha
permitido curar a algunas personas.

conferencia Games For Health, celebrada el pasado mes de septiembre
en Wisconsin. En ella se reunieron mds de 100 médicos,

\ educadores, terapeutas y desarrolladores para tratar las perspectivas

. de futuro que ofrecen los juegos, especialmente en materia

v sanitaria, y empezar a trazar un plan a largo plazo.

EN EL QUINTO PINO

Transport Giant: Down Under

Entre canguros y koalas va a transcurrir la ampliacion de Transport Giant, el juego de
gestion viaria desarrollado por JoWood. Down Under nos trasladara a las antipodas para
recorrer 200 afios de la historia del continente australiano, con un total de 12 misiones que
iran desde crear toda la red de infraestructuras para un pequefio pueblo minero a ayudar al
desarrollo de los Royal Flying Doctors, esos
médicos que se valen de avionetas para
cruzar las enormes distancias de ese pais.
Ademas, la expansion incluird 15 mapas
nuevos para que te explayes a gusto en los
anchos desiertos australianos, que estaran
poblados, cémo no, con todos los edificios
y particularidades propias de esa gente.

Granjas de canguros y avestruces
para que no haya duda de que
estamos en Australia.

GANADORES CONCURSO GANGLAND

Daniel Garcia Albandea, Coslada (Madrid) - Eduardo Perera Baringo, Binaced (Huesca) -
Albert Bellera Vila, Terrassa (Barcelona) - José Rubén Ramos Pérez, Alcala La Real (Jaén) -
Bru Aguilo Vidal, Barcelona - Javier Romero de Diego, Esquivias (Toledo) - José Oscar Rol-
dan Montiel, Ubrique (Cédiz) - Emilio Escribano Gutierrez, Huétor-Vega (Granada) - Francisco
Javier Alamo Gil, Santisteban del Puerto (Jaén) - Mikel Oleaga Payo, Bilbao (Vizcaya) - José
Luis Meseguer Mula, Alquerias (Murcia) - Kilian Lopez Melero, Viladecans (Barcelona) -
Alberto José Guijarro Ochoa, Huete (Cuenca) - Nazareth M? Sierra Girona, EI Carambolo
(Sevilla) - Rubén Rodenas Mora, Ayora (Valencia) - Antonio Breogan Mosteiro Roca, A Coru-
fia - Alvaro Dfaz Reiriz, Ourense - Manuel Trashorras del Hoyo, Torrejon de Ardoz (Madrid) -
Humberto Andino Saiz, Villarcayo (Burgos) - Alberto Cerezo Rodriguez, Paterna (Valencia)
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ALACARRERA )

ESCALADA BELICA

Nuevos vehiculos, nuevas armas y nuevas
misiones para Joint Operations. Escalation
es el apodo de esta primera expansién para
el juego de accion de Novalogic que volvera
a traernos al sudeste asiatico para imponer
la paz a golpe de subfusil. Esta vez, el
conflicto indonesio se ha desmadrado y los
- reheldes proliferan por
S W todoel !
subcontinente,
& asique alli
estaremos para
pararles

, 08 pies.

SI TE HE VISTO NO ME ACUERDO

g Sin decir ni
esta hoca es
mia, Acclaim
ha echado el
cierre al

negocio. De un dia para otro, los empleados
de esta compafiia se encontraron con que el
lunes ya no tenian que volver. Los
problemas, como siempre, vienen por la
parte econémica. Y es que el capital humano
cada vez cuenta menos. Todavia no esta
claro qué sucedera con sus juegos.

JUGADORES PROFESIONALES

Siguiendo con

una tendencia al

alza, la

THIEI S ED]

Complutense de
3 Madrid estrena
este afio un Master en desarrollo de
videojuegos. El Master, destinado a
licenciados universitarios, contara con la
colaboracion de Pyro Studios, que ofrecera
la posibilidad de que los alumnos puedan
incorporarse a la empresa una vez
finalizados los estudios.

LA BOLA NO ENTRO

El reconocimiento de la critica %
y el buen recorrido por la

consola de Microsoft no

le han servido a Top Spin §

para entrar en la

peninsula ibérica. En una

decision sorprendente, Atari ha
optado por no distribuiren &
Espafia el juego de tenis de &
Power and Magic, asi que si
quieres darle a las pelotas, 'ﬁ
tendras que cruzar la frontera.
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SACRED: LA LEYENDA DEL ARMA SAGRADA

~ DOoM 3
COUNTER STRIKE: CONDITION ZERD
LOS SIMS: GIGALUNE

- C81: OSCURAS INTENCIONES

. AGE OF EMPIRES
SINGLES: EN TU CASA 0 EN LA MiA

. SIMCITY 4

. GHOST RECON

' LOS $IMS: MAGIA POTAGIA

DoOM 3

LOS SIMS: DELUXE

AGE OF MYTHOLOGY

RISE OF NATIONS

LOS SIMS: MEGADELUXE

Z00 TYCOON: COMPLETE COLLECTION
108 SIMS: MAGIA POTAGIA

HALO: COMBAT EVOLVED

LOS SIMS: SUPERSTAR

STAR WARS: CABALLEROS DE LA ANTIGUA
REPUBLICA

DooOM 3

CHAMPIONSHIP MANAGER: TEMPORADA 03/04
LOS SIMS: GIGALUKE

FAR CRY

C81: 0SCURAS INTENCIONES

LOS SIVS

SOLDIERS: HEROES OF WORLD WAR Nl

JOINT OPERATIONS: TYPHOON RISING

CALL OF DUTY

COUNTER-STRIKE: CONDITION ZERD

NOTA: Estas listas corresponden a los juegos mas
vendidos durante el mes de agosto.
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Esté clarisimo que en nuestras tierras
economia y videojuegos van bien juntos de la
mano. Al menos para el comprador. Sdlo asi
se explica que el Top Ten patrio esté copado
por los productos rebajados, segundas
oportunidades que los distribuidores ponen al
alcance de aquellos que no pudieron (o no
quisieron) probar en su momento. En medio
de tanta rebaja, despuntan sélo dos productos
de precio completa. Uno, el imperio del plomo
y la metralleta multijugador, Counter Strike:

Condition Zero, que mejora posiciones
respecto al mes anterior. Y el otro, €l juego que
estaba llamado a ocupar los primeros puestos
del mundo entero desde su lanzamiento. Nos
referimos, obviamente, a Doom 3, que domina
las listas en los paises anglosajones.

Debajo de él sigue acechando la marabunta
Sims, aungue en nuestro pais mucho més
diluida. Sin embargo, seguro que en los
préximos meses el lanzamiento de Los Sims 2
tendra un impacto més que notable.

VALORES SEGUROS

No fo dudes: estos doce juegos son o mejor que encontraras en el mercado hoy por hoy
en cada uno de los géneros. Puedes apostar por ellos casi a ciegas.

CALL OF DUTY f=—mm FAR CRY 5
Puntuacian: 8 B_ﬂl.ll_llm‘ Puniuacion: 9 FAR
Precio: 49,95 € . Precio: 49,95 € |5

Editor: Proein
Telf: 91 406 29 40

www.callofduty.com

El juego de accion bélica de corte
realista mas evoiucionado.

ESTRATEGIA

HOMEWDRLD 2 [
Puntuacién: O B
Precio: 49,99 € " 5
Editar; Vivendi
Universal
Telf: 91 735 51 42

-----

SILENT STORM =
Puntuacidn: 9 fatatl ™
Precio: 44,90 € o]
Editor: Nobilis Ibérica '-'-‘!-"'g\_
Tell: 91 31067 14 &

i

-

m-—

www.silentstorm-ontine.com www homeworld2 com wWw.empiresrts.com

Un juego para los que crean en  Espectaculares y adictivos com-  Estratepia historica de alto nivel

los turnes y en la profundidad. bates espaciales en 3D. con un elevado dinamismo.
-E!EIHM_ CARRERAS IlEP[IHTES
TOCA RACE DRIVER 2 =
Punlulciﬁu 9 R Puntuacién: 9 e llﬂ:ﬂl 3

Precio: 28,95 € | Precio: 48,85 €| ~acx oavems Puntuacién: 9 H Gz
= 5

Editor: Planeta [}
DeAgostini .
Telf: 93 344 06 00 B

wyvw.revistronic.com/games  www.codemasters.com/tocaracedriver2

Realismo sin precedentes. Una
maravilla sobre ruedas.

La aventura del momento habla
con acento espaiol.

RO smnumcmm Pmmrunmns

CABALLEROS DE LA L-2 STURMOVIK: B553
anmicu repisuca [OAZEIEEN rongoTren BATTLES mm
Puntuacién: 95§ 4 Puntuacién: 9 Puntuacién: 8
Editor: Proein | Precin: 44,95 € Precio: 995 €
Precio: 49,95 € J Editor: Friendware Editor: Ubi Soft
Telf: 91 406 29 40 [l b Telf: 91 724 28 80 Bzl Telf: 91 640 46 00
www bioware.com/games/knights_old_republic www.il2sturmovik.com wWww.rayman3.com
Un mundo de posibilidades roleras  Un sinfin de detalles llevan este  Un torrente de diversion plata-
con licencia galdctica. juego a la excelencia técnica. formera para todos los pablicos.

Editor: Ubisoft g
Telf: 91 640 46 00

www farcrygame com

Una isfa con accién a raudales vy
en la que nada es io que parece.

V + Editor: Codemasters
Telf: 91 567 84 61

Precio: 49,99 €.
Editor: Atari
Telf: 91 329 42 35
wwiw unirealiournament. com/ut2004
Una de alta competicidn entre
gladiadores gafacticos.

B EVIPIRES: LOS ALBORES
DE LA ERA MODERNA
Puntuacion: 9 |
Precio: 49,95 €
Editor: Proein
Telf: 91 406 29 40

Precio: 30.95 € |, Wiis
Editor: Konarm: JRAREE]
Telt: 91 515 50 60 L ®

www.konami-europe.com/pes3

Nunca antes el fitbol virtual
parecid tan verosimil.




En Game Live nos preocupamos por tu rigueza mental y de
espiritu. También por la riqueza de tu bolsillo. Por eso te
ofrecemos a continuacién la lista de los juegos mds interesantes

gue tenian prevista su llegada a las tiendas durante el mes de
septiembre. Todo bien clasificadito, ordenadito y detalladito para
que tengas muy claro lo que vas a comprar (0 no).

BATTLEFIELD 1942: THE ' .
v AnTHOLOGY VTR
Puntuacion: 8,5
Precio: 47,95 € |4
Editor: EA T

DELTA FORCE: BLACK "‘;'r s
HAWK DOWN -
Puntuacion: 8
Precio: 19,95 €
Editor: Friendware

CONFLICT: VIETNAM =
Puntuacion: 6 W’ﬁr

Precio: 44,95 € |
Editor: Proein

JOINT OPERATIONS: e

TYPHOON RISING
Puntuacién: 7,5

www.ea.com/eagames/official/battlefield 1942
NO ONE LIVES FOREVER 2 + | PRINCE OF PERSIA: LAS SHELLSHOCK & TOM CGLANCY'S
CONTRACT J.A.C.H. 5% ARENAS DEL TIEMPO + Nl P NAM'67 § SPLINTER GELL
Puntuacién: 8 Puntuacion; 9 [seoes Puntuacion: 6 Puntuacion: 9 5"’”&2’?"_:_
Precio: 19,99 € Precio: 19,95 € xmp ? Precio: 44,95 € Precio: 9,95 €
&

Editor: Vivendi Universal (98 PO

Editor; Ubisoft 8 Editor: Proein

WW‘EUGEQET‘HE info

Editor: Ubisoft O 4«

www.splintercell.com

LA COMUNIDAD DEL ANILLOD
Puntuacion: 5,5
Precio: 14,99 €

Editor: Vivendi Universal

MYST IV:
REVELATION
Puntuacion: 7,5
Precio: 44,95 €
Editor: Ubisoft [

Ww.mystravelatmn.nom

PIRATAS DEL CARIBE
Puntuacion: 6,5
Precio: 19,95 €

Editor: Ubisoft

MYST

e

. N
—-

PG o on

SILENT HILL 4:
THE ROOM
Puntuacion: 7,5
Precio: 34,95 €
Editor: Konami

NEED FOR SPEED:
UNDERGROUND
Puntuacion: 9
Precio: 19,95 €
Editor; EA

RICHARD BURNS ===

Precio: 44,95 €

XPAND RALLY
Puntuacion: 8
Precio: 29,95 € p
Editor: Zeta Games

RIGHARD

RALLY
Puntuacién: 9

Editor: Proein

www.richarbuméﬁ”y.com

Puntuacion: 6
Precio: 9,95 € §
Editor: Friendware |

TIGER WOODS PGA [*

Precio: 49,95 €

TOUR 2005
Puntuacién: 9 Puntuacion: N/D
Precio: 44,95 €

Editor: EA Editor: Ubisoft

CHRIS SAWYER'S |
LBGIJM[ITI[IN

CODENAME:
PANZERS
Puntuacion: 8,5
Precio: 39,95 € few
Editor; Zeta Games

COMBAT MISSION ==
ANTHOLOGY
Puntuacion: 9 | &

Puntuacian: 9 [EAR

Precio: 19,99 €

Editor: Vivendi |
Universal l;lﬁ

IMPERIYM 1| g
Puntuacion: 8 S
Precio: 9,95 € {84

Editor: :
FX Interactive “"1!‘“

www.fxplanst. cam!p[MleNS hlm

KOHAN Ii: KINGS A
OF WAR £
Puntuacion: 7

Puntuacion: 9 L5 LR

Pracio: 59,95 € S|Ms“

IMPERIO DE LOS MARES

Editor: FX Interactive

PATRICIAN 1ll: (Sl

Ixgs

Puntuacién; 7,5
Precio: 9,95 €

www.Ixplanet. comlpﬂdﬁ/putlﬁ mm

WARHAMMER 40.000: §
DAWN OF WAR
Puntuacién: 7,5
Precio: 49,95 €
Editor: Proein

j f
! uAWN
WARS

‘t‘?"‘"a
ol B

www.dawnofwargame.com

Precio: 44,99 € Editor: EA
Editor: Take Two %
www.timegate.com/kow

AINAL =" SPELLFORCE: BREATH ™= ﬁ
FANTASY X1 | ™% OF WINTER ﬁ
Puntuacion: 8 |TINILPNTESLIL Puntuacién: 7,5 | F;
Precio: 44,95 € |wini uin Precio: 29,99 € ¢ =1
Editor: UbiSoft |, | Editor: Nobilis Ibérica % -1

www.playonline.com/f11us speliforce.jowood.com

APACHE V8. HAVOC r

Puntuacion: 8
Precio: 9,95 € £
Editor; FX ]
Interactive |

www.fxplanet.com/p059/p059.htm

NOTA: Esta lista estd sujeta a los planes de lanzamiento de las compafiias, por lo que puede sufrir variaciones.
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De todos los desarrolladores espafioles, hay uno que
brilla con luz propia. Responsable del superventas
patrio por excelencia, la saga Commandos, Gonzo
Suarez afronta ahora mismo el desarrollo de un nuevo
juego, The Lord of the Creatures.

ntes de dedicarse a los jue-

gos, Gonzo Sudrez trabajé en

publicidad. Concretamente,

comienza su carrera en 1977

y la terminaria siendo ayudan-
te de direccion. Gomo muchos otros, de
los anuncios se pasd a las peliculas, un
mundo que no le era del todo desconoci-
do. De hecho, su padre, Gonzalo Sudrez,
es uno de los directores de cine mas cono-
cidos de nuestro pais.

Trabajé como ayudante de direccién en
varias peliculas (Epilogo, El jardin secreto)
aunque, como él mismo recuerda en algunas
entrevistas, “me pasé siete afios llevando
Coca-Colas”. A los 22 afios, llega a sus
manos el primer ordenador, un ZX81. Pero es
en realidad el Spectrum que compra a pesar
de no saber manejarlo, como él mismo con-
fiesa, el que realmente le abre las puertas de
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P zoov

¢QUE HA HECHO? |

¢QUE ESTA HACIENDO? |

¢QUE NO HARIA NUNCA?|

la programacion: “Me fascinaba el hecho
de que en el Ambito de una mesa y un
despacho una persona pudiese
hacer cosas terriblemente crea- £0
tivas. Basicamente, ése es el Ll (2
encanto”. .

Entra en la muy popular
desarrolladora espafola
Opera Soft en &l afio 1984. £
“Guardo muy buen recuer- i pe ml'
do de aguella época, sobre =
todo experiencias muy valiosas”.
Participa activamente en el desarrollo de un
buen pufiado de juegos entre los que desta-
can Mort, Sol Negro o Goody.

En 1989, abandona Opera Soft para
dedicarse al desarrollo del juego Arantxa
Sdnchez Vicario Tenis. Después de eso,
contintia ejerciendo su trabajo como pro-
gramador. Y no sélo de videojuegos, ya
que también es responsable de un progra-
ma de disefio grafico.

En 1996 comienza un proyecto conocido
con el nombre de HeadHunter junto con
Javier Arévalo. Algiin tiempo después, se une
a la iniciativa empresarial de Ignacio y Javier
Pérez. Comienza Pyro Studios. “Ignacio Pérez
queria montar una productora fuerte, que
afrontase productos de calidad. Me contratd a
mi para encargarme de la produccion”.

Inicialmente, Pyro se enfrenta con dos
proyectos: Corsarios, un juego de piratas,
y Commandos, titulo que los lanzaria defi-
nitivamente al estrellato.

o

La influencia de Commandos es de
sobra conocida por todos. Se convirtié en
el juego espafiol mas vendido de todos los
tiempos. Y no solo eso, en cierto sentido
revoluciond el género de la estrategia.
Incluso juegos muy posteriores como
Desperados hacen suya la férmula de
Commandos, la depuran y la trasladan a
otros escenarios.

Tras dirigir y formar a los equipos de
desarrollo necesarios para llevar a cabo
los titulos de la serie (que él mismo dirigid
y disefi¢), Gonzo Sudrez abandona Pyro
Studios y forma una nueva empresa junto
a Jon Beltrdn y José Luis Lopez Gallego.
Se trata de Arvirago.

Actualmente, Gonzo Sudrez afronta el pri-
mer desarrollo de su nueva empresa: The
Lord of Creatures. Un juego que sus creado-
res han definido como una aventura de pro-
porciones épicas, desarrollada en mundos
imaginarios poblados por increibles criaturas.



PC CD ROM

Splinter Cell

! E Contiene 3 misiones adicionales no incluidas en el juego original:

A . ; ;
i Vselka submarino |

L Kola Cell | Vselka infiltracién |

i
sl ;/

i
i
i
L E——— a——

Contiene 4 cd rom

. >
Foui{ lasey ¥

I
SPLINTE|
CELL

Playa de Liencres,n® 2, planta 12

2 @ ) Complejo Europa Empresarial. Edificio Londres.
- |

= : Ctra. N-VI Km. 24
www.pegl.info ( TOTALMENTE EN CASTELLAND ) UBISOET 28230 Las Rozas. Madrid

2002 Ubi Soft Entertainment, Todos los derechos reservados. Ubi Soft Entertainment y el logo de Ubi Soft logo son marcas comerciales registradas de Ubi Seft Entertainment. Splinter Cell s una marca registrada de Ubi Soft Entertain
ment. Todas las demas marcas son propiedad de sus respectivos duenes.




Presente y futuro de las

modificaciones para juegos

BPEPTIPED

nanet i

Q= i1 Olvidate de las parcas y las

| vespas. En esto del videojuego, la
palabra mod no tiene nada que
ver con tipos que viven como si los
60 no hubiesen pasado. Herederos
del espiritu de garaje, se han
convertido en parte de lo mas
atractivo del software ludico para PC.
En este reportaje, nos hemos
acercado un poco mas a ellos.
Asi fueron, asi son y asi seran.

B |os mods otorgan grandes beneficios a las empresas
desarrolladoras de videojuegos.

LOS 5 MEJORES DE...
HALF-LIFE

Por lo facil del manejo de sus
herramientas de creacion, por lo
optimizado de su motor grafico y por lo
fluido de su codigo de red, Half-Life es el
juego gue cuenta con mas
modificaciones. La cantidad asustay
Valve tiene muchos nimeros para seguir
siendo la desarrolladora mas beneficiada
por el desarrollo de mods. Ya hay
numerosos proyectos basados en Half-
Life 2 pese a que el juego no ha salido. En
esta lista estan los mas destacados,
aunque se quedan por el camino  Tour of
Duty, Holy Wars o Action Half-Life.

GAMELIVEPC g

Por X. Pita

COUNTER STRIKE

Un cldsico que, ademas, se conserva

perfectamente. Convirtio a sus creadores en 2 e =z <3
disefiadores profesionales y acabd siendo " atuiie N - [j"_-‘fﬂj!,!.s A,
puesto a la venta como un juego tradicional. - e S
www.counter-strike.net —
Tamano: 82,3 MB

DAY OF DEFEAT

Situa al jugador en un entorno inspirado en
la Segunda Guerra Mundial. La version
original incluia 15 mapas y 34 armas
diferentes. Para muchos, superior a Counter
Strike.

www.dayofdefeat.com

Tamafio: 173,1 MB
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m) Con el lanzamiento de Doom, la escena
de los mods dio sus primeros pasos.

i nunca has oido hablar de ellos
es que vives en otro planeta. Los
mods son, como su nombre bien
indica, modificaciones de juegos
originales. En realidad, la escena de la crea-
cion de mods es lo poco que queda del llama-
do espiritu de garaje, aquella época en la gue
los pioneros del software ludico trabajaban en
solitario, en horas perdidas y de forma casi
artesanal. Asi nacieron muchos de los juegos
considerados clasicos. Y asi siguen naciendo
los actuales mods

Los hay de todo tipo. Navegando por
Internet, uno puede encontrarse desde peque-
fias variaciones del codigo original a conver-
siones totales en las que cuesta reconocer el
juego que ha servido de base. Eso si, aunque
hay mods basados en juegos de cualquier
género, son abrumadora mayoria los de accion,
De hecho, Half-Life, Battlefield 1942y las sagas
Quakey Unreal han servido de base para la
mayoria de ellos. Los més clasicos siguen la
estela de Counter Strike (por ejemplo, Tour of
Duty), pero se pueden encontrar desde recre-
aciones de series de television en forma de
videojuego (Bid of Power, mod inspirado en

NATURAL SELECTION

Supo combinar a la perfeccion la accion tactica
con la estrategia. En él, se enfrentan dos razas,
la humanay una especie alienigena.
www.natural-selection.org

Tamano: 150 MB

% AN
Ary :li\‘\‘f )

el anime Dragon Ball), hasta puestas al dia de
titulos afejos (por ejemplo, Tenebrae, que da
a Quake texturas en alta resolucion y efectos
luminicos que lo hacen irreconocible) o crea-
ciones de modos inexistentes en el juego ori-
ginal (gracias a Thigvery, Thiefcuenta con un
muy notable apartado muftijugador).

AQUELLOS

MARAVILLOSOS ANOS

Como bien apunta Michael Marrito, periodis-
ta del New York Times: “Los mods nacen gra-
cias al atrevimiento de los desarrolladores de
videojuegos. Es como si al comprar el Gltimo
DVD de El Sefior de Los Aniflos descubrieses
que tienes a tu disposicion todas las camaras,
los efectos especiales y las luces para hacer
una pelicula. Y gratis”.

TEAM FORTRESS CLASSIC

Se trata de accion tactica en estado puro:
varios jugadores desempefiando un papel,
todos ellos esenciales para su equipo. Clasico.
www.teamfortressclassic.com

Tamarno: 26,2 MB

m) Counter Strike es el mod mas popular de la historia.

El origen de esta practica habria que buscar-
lo en 1970, cuando un cracker llamado Donald
Woods modificé una aventura conversacional
para situar Su accion en un escenario que se
basaba en Star Treky Dungeons & Dragons.
Las modificaciones de PC dieron sus primeros
pasos cuando Doom salio a la venta. John
Carmack, cracker confeso en su adolescencia
v aficionado a retocar el codigo de juegos aje-
nos, decidio servir en bandeja las entranas de
su creacion a los aficionados tras comprobar el
éxito de un mod pirata (popularmente conoci-
do como Barney Patch) que sustituia a los nazis
del Wolfenstein 3D por una simpatica criatura
de color parpura.

Como dice el propio Carmack: “Poner en
manos de los aficionados una serie de herra-
mientas para que modificasen nuestros juegos

THE SPECIALISTS

Mod de accion pura y dura gue mezcla la
jugabilidad de Half-Life con elementos
directamente importados de Matrix. Muy
espectacular.

www.specialistsmod.net

Tamario: 140 MB
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) Muchos de los mods sorprenden por su tremenda

profesionalidad.

fue una decision estratégica. Ayuda a que tu
Juego crezca con el paso del tiempo”.

La comunidad de modificadores acabd por
asentarse tras el lanzamiento de una serie de
herramientas conocidas bajo el nombre de
Doom Editor Utility, especialmente significa-
tivas porque abrian ias posibilidades de la
modificacion a todo tipo de personas, inde-
pendientemente de sus conocimientos de pro-
gramacidn o escritura de codigo.

EL MOD QUE CAMBIO TODO
La historia de los mods solo habia comenza-
do. Tuvo que ser otro juego de id, Quake, el
que provoco el siguiente paso en la evolucion.
Un par de aficionados, Cook y Walker, utiliza-
ron el codigo del juego, liberado en Internet,
para crear el mod con el que ya nada seria lo
mismo. Su nombre, Team Foriress. El concep-
to de juego cambiaba por completo. Mientras

LOS 5 MEJORES DE...

UNREAL
TOURNAMENT

Cuando el primer Unreal Tournament vio la
luz, los aficionados a los juegos de accion que
centraban sus partidas mas en Internet que
en la aventura en solitario, se dividieron en
dos grupos: los partidarios de Epic y los de
id. Visto con perspectiva, la lucha no tenia
sentido. Quake era mejor en ciertos aspectos
y Unreal en otros. Lo que si es cierto es que
Unrealy Quake han contado a lo largo de su
existencia con un nutrido grupo de mods que
hicieron que su esperanza de vida se alargase
mas de lo que cualguiera sospechaba.
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multijugador.

..

= Thigvery dotd a Thief de un notable apartado

YA HAY MAS DE 200 PROYECTOS DE
MODIFICACION CON EL INEDITO HALF-LIFE 2

COMO MOTOR BASE

Quake se basaba en eliminar a tu enemigo
usando [a fuerza de las armas, Team Foriress
sustituia la violencia gratuita por la estrategia
y a cooperacion entre varios personajes, des-
de medicos hasta francotiradores. “El secreto
de Team Fortress es que permitia al jugador
elegir su papel, saber qué era lo que se le daba
mejor”, recuerda Cook. El éxito fue tal que el
mod acabo por copar la gran mayoria de los
servidores dedicados a Quake. Ademas, estos
dos jovenes australianas acabarian fundando
su propia empresa, TF Software. Afios des-
pues, ambos programadores fueron fichados
por Valve para crear una version de Team
Fortress, esta vez para Half-Life. El éxito, de
nuevo, seria arroliador.

STRIKE FORCE

Una ruptura radical con el juego en que se
basaba. Gran niimero de armas reales,
mapas v la capacidad de camuflarse en el
escenario gracias a los diferentes modelos
de skins.
www.planetunreal.com/strikeforce
Tamano: 138,8 MB

EL REYDE LARED

Los mods ayudaron a que los gustos del afi-
cionado al PC cambiasen y empezaran a
orientarse hacia las opciones multijugador.
La confirmacion de que la accion tactica por
equipos funcionaba llegaria con el mod més
jugado de todos los tiempos: Counter Strike.

A pesar de que, pasado el tiempo, su trono
parecid peligrar con otros mods como Natural
Selectiono Day of Defeat, Counter Strike sigue
siendo, a dia de hoy, el ejemplo perfecto de
hasta donde puede llegar la modificacion de
un juego. Construido sobre el motor de Half-
Life, Counter Strike ayudd a que sus creado-
res, meros aficionados, acabaran por formar
parte de |a plantilla de Valve.

ALIEN SWARM

Mod de corte futurista. El jugador se pone
el disfraz de un comandante interestelar
que debe manejar los destinos de un
pufiado de marines.
www.blackcatgames.com/swarm

Tamafio: 82,5 MB




OTROS GENEROS

Aungue no lo parezea, hay vida mas alla de los mods para
juegos de accion en primera persona. Aqui van unos
cuantos ejemplos.

O SECOND WAVE
Mod de Command &
Conquer General
Mod extraordinariamente
profesional gque podria pasar
sin ninglin tipe de problemas
por una expansion oficial del
juego. Su gran aportacion esiun nuevo sjercito con el gque
combatir: los britanicos.

O SHADOWLORDS

Mod de Neverwinter Nights

El disefnador aficionado Adam

Miller es el resporisable de

este module, que

entusiasmara a los aficionados

alrol puro y duro. Shadowiords

consta de ¢inco fases. En

realidad se trata de la primera

parte de una campana mucho mas ambiciosa.

OIMPERIAL
Mod de Praetorians
Inusual un mod de un
juege espanol y que®
ancima esta hecho par
espanoles. Eneste caso la
aportacion al juego original
de Pyro Studios es mas
bien escasa, ya aue tan
solo anade LN ruevo e;ercﬁo el griego.

O GT RACING 2002
Mod de F1 2002
Modificacion del juego de
Electronic Arts, F1 2002. Un
total de 27 coches
perfectamente modeslados
dejan muy claro que este
trabajo amateur cuenta
con una factura reaimente
impresjionants.

CHAOS UT2: EVOLUTION

Cuenta con vehiculos y destaca por lo salvaje
de sus armas, empezando por la divertidisima
Bola de Gravedad. Muy rejugable gracias a su
variado arsenal y la abundancia de
potenciadaores.
www.planetunreal.com/chaotic

Tamafio: 218 MB
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m OFE—CONQLH%TA
Mod de Medieval Total VWar:

Viking Invasion

Otro mod hecho por espanoles

y gue te trasladara ala época de

la Reconguista. Dos bandos en

liza (cristianos y musulmanes) v
S mas de 100 nuevas unidades.

O BATTLES OF MIDDLE EAH TH

< M"l

"M

d de Age of Empires II:
.h Conquerors
Es inevitable. El Serior de los
Anillos tenia gue aparecer. Y o
hace en esta maodificacion para
The Conguerors gracias a la
que podrasviajar ala Tierra

OTHE KILLER INSIDE
Mod para Arcanum

Una aventura completamente
nueva que parodia el mundo
de la Inglaterra victoriana y la
busgueda de Jack el
Destripador, agui convertido en
Jack The Ricdler.

O DARK SIDE OF THE SWORD COAST
Mod para Baldur's Gate g v
Tales from the Sword Coast

Mas que un mod, una

verdadera expansion. Eso s,

no tiene caracter oficial. De fos

mas populares juntc a The

Darkest Day y Shaclows Over

Soubar.

OBUDA 5

Mod para Independence
War 2: Edge of Chaos
Otro mod que s& inspira en
una serie televisiva. En Buda

& podras jugar en el universo
de la serie de ciencia ficcion
Babylon 5.-Muy profesional.

RED ORCHESTRA

Es uno de los mejores mods situados en la
Segunda Guerra Mundial. Incluye
escenarios como Stalingrado, Kiev o la
ofensiva contra Berlin.
http://redorchestramod.gameservers.net
Tamaro: 399 MB

Un clésico para Unreal Tournament que
hace del realismo bandera e intenta
reproducir misiones militares
perfectamente plausibles.
www.planetunreal.com/infiltration
Tamano; 56,7 MB
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m Bid for Power, un mod inspirado en el anime

Dragon Ball.

CON LA APARICION DE NUEVOS MOTORES
TRIDIMENSIONALES, LA MODA DEL CINE AMATEUR

Battlefield 1942,

COMPUTERIZADO EMPEZO A EXTENDERSE

Y no es el unico caso en gue crear un mod
de exito sirve para dar el salto al mundo profe-
sional. Sin ir mas lejos, hace unos meses que
los creadores de Desert Combat, mod de
Battlefield 1942 que lleva al usuario a conflic-
tos recientes como la Guerra del Golfo o la de
Somalia, fueron fichados por Digital lllusions
para crear un nuevo proyecto.

De hecho, los mods han gozado siempre
con el firme apoyo de las compafiias de edi-
cion de software; algo 10gico si pensamos
que para ejecutarlos se debe poseer el juego
original. El propio Gabe Newell ha declarado
varias veces que “para una compaiiia como
la nuestra los beneficios de los mods son
enormes, ya que alargan la vida util de nues-
tros juegos”.

LOS 5 MEJORES DE...
BATTLEFIELD
1942

Es uno de los juegos de accion masiva que mas
ha dado que hablar. Desde su primera entrega
(Battlefield 1942) , 1a prensa especializada lo
sefialé como una muy importante eleccion.
Quizas por lo impresionante de sus escenarios
0 por su versatilidad en trasladar el concepto
de guerra total a diferentes conflictos, esta saga
todavia tiene mucho que dar al género de la
accion. Ya se estan desarrollando mods muy
diversos: desde simuladores de conduccion a
juegos en los que uno se convierte en pirata.

GAMELIVEPC 32

MAS MADERA

Eso explica, por ejemplo, que Ubisoft y Crytek
anuncien a bombo y platillo la publicacion del
editor CryENGINE MOD SDK, gracias al cual se
podran construir nuevos niveles o importar
nuevos contenides. O que empresas como
Rockstar Games organicen concurses con jugo-
sos premios para el mejor mod de Max Payne
0 que Digital Illusions avise con anticipacion a
los desarrolladores de mods sobre las modi-
ficaciones que les afectaran tras cada nuevo
parche. Incluso la industria del cine ha apro-
vechado el tiron popular de fos mods. Neii
Manke, viejo conocido de la comunidad mod-
dera causa de su creacion mds popular, They
Hunger, desarrollo un mod para Half-Life
basado en la pelicula Underworfd.

DESERT COMBAT

Desert Combat es un mod perfecto.
Sencillo, adictivo y técnicamente
sobresaliente. Combates en conflictos
recientes como la Guerra del Golfo.
www.desertcombat.com

Tamano: 591 MB

m Desert Combat, otro de los grandes mods, esta vez para

= S, los ojos no te engarian: esto es
Quake, pero modificado con Tenebrae.

Y no sélo eso. Gracias a los mods, jue-
g0s que en su momento recibieron criticas
no demasiado positivas acaban por conver-
tirse en una referencia obligada. Quake /11,
por ejemplo, crecio en importancia a medi-
da qgue pasaban los afios y se iban suman-
do afiadidos. Algo parecido sucedio con
Neverwinter Nights. La campaiia para un
jugador del titule de BioWare parece hecha

GALACTIC CONQUEST

Basado en la saga Star Wars, Galactic
Conguest es claramente superior a
Troopers, mod de UT 2004 también
inspirado en la creacion de George Lucas.
www.swbattlefield.joli.co.uk

Tamafio: 464 MB
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=) 1936, un mod espanol basado en
nuestra Guerra Civil.

[

| d N ueNTaN
% Epic ha firmado acuerdos con otras
empresas para el desarrolio de mods.

para demostrar todo lo que se puede Hegar
a crear con un buen manejo de las herra-
mientas de edicion.

Asi las cosas, el futuro se presenta tanto
0 mas interesante para la escena de los
mods. Se viven momentos de transicion,
principalmente porgue los grandes moto-
res graficos o bien no han sido explorados
completamente (Doom /!l) o permanecen
ineditos (Half-Life 2), pero la actividad con-
tinta siendo tan frenética como siempre.
Un ejemplo basta para hacerse una idea: ya
hay més de 200 proyectos con Half-Life 2
como motor base. Y eso que el juego toda-
via no ha sido publicado.

BITURBOMOD

Un arcade frenético. Su principal atractivo
es que todos los vehiculos y armas han sido
modificados para jugar a velocidades de
vertigo.

www.hslan.de/biturbo

Tamafio: 37 MB
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LOS MAS RAROS

Uno no deja de sorprenderse. De tanto en tanto nos vamos encontrando con
pequenas maravillas, rarezas del mas alto pedigri gue dejan muy claro que en
la escena del videojuego hay tipos tan geniales como creativos.

O INTERNATIONAL ONLINE
SOCCER

Mod de Half-Life

Si creias gue ya lo habias visto todo, estabas
equivocado. Agui tienes un mod de Half-Life
que, ni mas ni menaos, convierte el motor del
juego de Valve en un simulador futbolistico. Y
ademas, da el pegoe.

O QUAKE IlI RALLY

Mod de Quake il

Cualguier iuego puede tomar la forma mas extrana
En este caso, un furiose arcade en 30 se convierte
en jun juego de carreras! Las carreras, de lo mas
destructivo: las anmas del Quake de toda 1a vida se
acoplan a tu coche

. O CATCH THE CHICKEN
Mod de Quake Il
Heradero de un mod gue ya hizo as delicias de los
usuaros en la anterior parte de la saga. Tomese
una gailinga y sustitiyase por la clasica bandera de
un modo da captura. Ya tienes ung idea
aproximada de lo que es este mod.

Y

chicken

apEerares

O BID FOR POWER

Mod de Quake Il

Aunque los desarrolladores de este mod tuvieron
que camuflar los personajes en los que se basaban
por un problerma de licencias, todos sabemos de
qué se trata: manejar a personajes calcados de los
de Bola de dragon.

e O CARBALL
s \Mod de Unreal Tournament 2004
Sdio 14 MB y diversion para pasarsa horas
delante del monitor. Besumiendo: futbol con
cochies y potenciadores. Se trata de uno de los
mods méas divertidos que te puedes echar ala
cara. Mezcla perfecta de caos y rtsas.

SIEGE

Situado temporalmente entre los afios
1000y 1500, intenta reproducir las
grandes batallas medievales con armas
de asedio.
www.planetbattiefield.com/siege
Tamano: 35 MB

EVE OF DESTRUCTION

Perfecto ejemplo para demaostrar de lo que
son capaces un grupo de desarrolladores
amateurs. Perdid trascendencia tras la
publicacion de Battlefield Vietnam.
www.planetbattlefield.com/eod

Tamano: 479 MB
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VIDEOJUEGOS

El software nacional se reivindica

POR J. RIPOLLY J. J. CID ay que admitirlo, hacer un
reportaje sobre el desarrollo de
videojuegos en nuestro pais,
ahora que éste anda metido en
una crisis de personalidad de

intensidad variable, a mas de uno podria

parecerle fuera de lugar, algo asi como el
ultimo estertor patriético de unos redacto-
res que no tuvieron suficiente viendo los

Juegos Olimpicos. No es el caso. La bande-

ra de diez metros esta doblada y escondida,
el himno olvidado y cualquier fervor ha sido
puesto en cuarentena.

El videojuego entiende poco de fronteras y
ha sido el primero en hacerse suyo el lema de
la gtobalizacién: piensa en grande, piensa en
euros. Y es que los mercados nacionales son
demasiado pequefios como para ir desprecian-
do las ventas internacionales. Un ejemplo para-
digmatico es Torrente. Mientras la pelicula de
Santiago Segurano ha sido comercializada en
Estados Unidos, el videojuego si lo hara.
¢Motivos? La pelicula es un sinsentido para
guien desconozca el significado del Atleti, la
caspa o la popularidad de sus “famosos”, mien-
tras que el juego no deja de ser un titulo de
accion con un policia gordo y calvo de prota-
gonista. Es decir, la repeticion de una formula
de probado interés.

Esta claro que ni los videojuegos comenta-
dos en este reportaje ni los gue han surgido
durante estos Gltimos afios (quizas con la
excepcion de algunas aventuras graficas fran-
£esas cuyo marcado acento fue causa para
muchos de su fracaso comercial) sirven para
exportar ningtin concepto de pais, pero en el
caso espariol su éxito si puede abonar el terre-
A0 para gue aqui mas y mas gente pueda vivir
de la creacion de juegos, para que algo pare-
cido a una industria ponga los cimientos de
una estructura solida,

Y eso empieza a Ser necesario en un
momento en el que de algunas universida-
des espanolas estdn surgiendo nuevos

titulados en disefio de videojuegos.

Algunos de ellos ya se han puesto a

trabajar en los proyectos en curso
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y que hoy mas que nunca sirven para enterrar
el dicho de “cualquier tiempo pasado fue
mejor”. De todas formas, la situacion sigue
siendo precaria porgue, a diferencia de otras
industrias culturales como el cine, las compa-
fiias que se embarcan en el desarrollo de vide-
0]Uegos navegan a contracorriente y siguen
sin apoyo institucional.

De la época dorada de Opera Soft y Dinamic
aun quedan nombres ilustres, pero la reno-
vacion ha sido considerable. Los proyectos
actuales mueven demasiado dinero y a dema-
siadas personas COmo para pensar gue esas
aventuras que tenian un punto de locura, otro
de exploracion virginal y mucho de ingenui-
dad, iban a repetirse. Ni tan tiernos ni tan
0sados. La creacion de videojuegos se ha pro-
fesionalizado y pocas compaiiias pueden hacer
frente a su financiacion. Pyro Studios, gracias
al éxito de sus Commandos y al paraguas de
un editor internacional como Eidos, es la de
mayor envergadura y la gue mas proyeccion
internacional ha conseguido. Otras compani-
as intentaron seguir Sus pasos con menor suer-
te. Lejos quedan gigantes como Blade o La
Prisién. Menstruosidades que hacian del doble

Un buen puinado de proyectos
desarrollados en nuestro pais va a
ver la luz en los proximos meses.
Estan dispuestos a competir en un
mercado cada vez mas dificil y
demuestran que la €y
capacidad técnica -
dentro de nuestras E
fronteras ha
evolucionado mucho |
en los ultimos tiempos,
aunque
también que el
sector sigue
moviéndose
en el filo de
la navaja.

L

o0 nada un [ema demasiado
peligroso comao para asegu-
rar continuidad.

Lo que ocupara las proxi-
mas paginas son apuestas
variopintas, algunas mas atrevi-
das, otras continuistas y casi todas
muy conscientes de hasta donde
deben llegar. No hay promesas de fal-
sa grandeza sino constatacion de una
realidad diversa. Y la mejor de las noti-
clas es que no estan todos lo que son,
porque fuera del reportaje se han gue- ‘
dado por diferentes motivos titulos de
los que se espera muchisimo, como
el nuevo Commandos, que cambia la
estrategia por la acciony la perspec-
tiva isometrica por la primera per-
sona; la nueva aventura grafica de
los autores de Revistronic, y los pro-
yectos de Digital Legends y FX
Interactive. Queremaos creer que son
sinfomas de que el videojuego en
Espana puede vivir una segunda
juventud. Esperemos que dure
mucho mas que 1a primera.
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IMPERIAL GLORY

= GENERO: ESTRATEGIA

# DESARROLLADOR: PYRO STUDIOS m DISPONIBLE: MARZ

de guerra

a compafifa responsable de la saga

Commandos ha vuelto a elegir el género
de estrategia para su proximo proyecto. Su
objetivo es elevar el listén respecto a anterio-
res producciones y crear un juego mucho més
profundo y complejo. Para ello se han atrevi-
do con un producto que abarcara casi todas
las vertientes del género.

A primera vista, Imperial Glory recuerda
mucho a la saga Total War. La similitud de
planteamiento del juego espafiol con la de los
titulos de The Creative Assembly es mds que
evidente, pero, segln sus responsables,
Imperial Glory conseguird tener una persona-
lidad propia avalada por decisiones en su dise-
fio totalmente originales.

Imperial Glory propondra al jugador tomar
el mando de una de las cinco potencias mun-
diales que conviven a principios del siglo XIX.
El objetivo serd lograr la supremacia sobre el
resto de los grandes imperios, ya sea por medio
de la diplomacia o bien usando la fuerza bruta.
Todo vale.

El manejo de tu imperio se realizara sobre un
mapa tactico al més puro estilo de las produc-
ciones de Paradox. En este mapa gestionaras
tu imperio. Desplegando sus diferentes mends,
podrés dar las oportunas drdenes politicas, de
comercio o de investigacion. Desde aqui tam-
bién realizaras los pertinentes movimientos de
tropas y decidirds qué plan de expansién eliges
para tu potencia. Todas estas acciones se rea-
lizarén por ordenados turnos, sin ningtin ago-
bio de tiempo para meditar las decisiones.

=) Tomar la capital enemiga
supondra el jaque mate para el rival.
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igual de intensas que las terrestres.

CUESTION DE TIEMPO
Eljuego cambiard radicalmente en las con-
frontaciones directas. Cuando dos tropas
rivales se encuentren en una misma provin-
cia o regién marina, el juego te dara la
opcion de comandar personalmente tus
fuerzas. Es entonces cuando /mperial Glory
abandonard los turnos y pasard a desarro-
llarse en tiempo real.

Sus creadores estan poniendo especial énfa-
sis en que esta parte del juego sea realmente
impactante. Para ello se ha creado un motor
grafico capaz de representar de forma fluida
batallas con cientos de unidades y se esta tra-
bajando en una inteligencia artificial que esté
a la altura de las circunstancias. Ademés, se
pretende lograr un correcto equilibrio entre
profundidad y jugabilidad.

CUESTIONARIO

4 Cesar Valencia,
director de
desarrollo de
Imperial Glory

Gamelive: ;Cual

fue el primer

videojuego en el

que trabajaste?

Valencia: Zampabalas. Fue un

juego amateur. Mas tarde realicé
algunos encargos para revistas del
sector.

GL: ;Cual ha sido el dltimo videojuego

realmente te ha “enganchado”?
C.V.: El Flash Pointde M.A.M.E. El
tiltimo juego comercial que he probado
ha sido el Deus Ex Il

GL: ;Cuantas personas forman el equipo
de vuestro actual proyecto?

C.V.: 30 personas hasta el momento.
Aiin tienen que incorporarse varios
profesionales.

GL: Recomiéndanos un libro, una
pelicula y/o un disco.

C.V.: Cronicas Necromanticas, Las
Cronicas de Riddicky, como cancidn, /
Drove All Night, de Cyndi Lauper.
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Fichaje este

u GENERO: DEPORTES

2 DESARROLLADOR: GAELCO

m DISPONIBLE: NOVIEMBRE

Para muchos el regreso més esperado de
este otofio no era el de Doom, ni siquiera
el de Gordon Freeman, sino el de un juego que
les robé mas horas de suefio gue ciertas peli-
culas del Plus. PC Futbolfue durante sus cua-
tro Giltimos afios de vida (de 1997 a2001) un
fenémeno que iba més alld del espacio que
suele ocupar el videojuego. Por suerte, Gaelco
vy Planeta DeAgostini han aunado fuerzas para
resucitarlo. Y al frente del proyecto esta Marcos
Jourdn, que ya participd en el desarrollo de
ediciones anteriores.

Los cambios son significativos. En esta
ocasion el jugador puede ir despidiéndose
de la posibilidad de jugar los partidos. Ensu

m Podras dar 6rdenes a tus jugadores
durante el transcurso del partido.

€ - Valenda CF.-29/8/04
37704 00:00 _4
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VESTUARIOS

MARCADORES

lugar se ha implementado un sistema llama-
do LiMA (Live Manager) que le permitira visio-
narlos en un entorno tridimensional y, lo més
importante, ver como las drdenes que se da
a los jugadores son asumidas por elios en
tiempo real.

JUGADORES A MEDIDA
Aunque el rostro de los Ronaldinho y compa-
fiia no ha podido ser implementado si conta-
remos con un editor que permitird madificar
el peso, laimagen, la altura o el tipo de pelo
de todos los jugadores, lo que garantiza que
en pocos meses aparecera por Internet algin
parche casero que sirva para que el Figo vir-
tual acabe pareciéndose mucho al real.

Gracias al nuevo motor grafico, algunos de
los estadios mas importantes del mundo han
sido fielmente reproducidos (Bernabéu,
Mestalla, Calderdn, Nou Camp, Highbury). Tanto
en éstos como en el resto de 21 estadios base
que serviran para dar cabida a los equipas con
menos nombre (el juego abarca 17 ligas entre
las que se encuentra incluso la Tercera Divison
espafiola o la liga japonesa), se podran ver al
instante las modificaciones que apliques.

ESTADIO

# | os cambios en el estadio se reflejaran de forma automatica.
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Los conocedores del sistema de gestion de
PC Fitbol pueden respirar tranquilos. Todo
aquello que tanto les “engancho” sigue presen-
te, s6lo que ha sido ampliado. La base de datos,
por ejemplo, es tres veces mdas grande, el sis-
tema de tacticas ha sido perfeccionado por
Karmele Torés (entrenadora profesional) y las
jovenes promesas tendran un sistema de pun-
tos oculto al jugador pero que servird para dis-
tinguir a un Pablo Alfaro mas de un nuevo Radl.
Nuevas virtudes para un juego que esta vez si
tiene competencia y que, toca cruzar los dedos,
esperemos que haya vuelto para quedarse.

¥ Marcos Jourdn, jefe
| de desarrollo PC
Fiithol 2005

iAME LIVE: ;Cual
fue el primer
videojuego en el
que trahajaste?
AR o JUU W
El primer videojuego en el que trabajé
digamos profesionalmente fue en Sir
Fred, de la compaiiia Made in Spain. Me
armé de valor (tenia 16 afios), llameé a
uno de los componentes del equipo'y le
propuse hacer la version para MSX del
Sir Fred.

GGL: ¢{Cual ha sido el ultimo videojuego

que realmente te ha “enganchado”?
M.J.: Me apena reconocerlo, pero tengo
muy poco tiempo para jugar. Sitengo
que elegir un imprescindible, seria Pro
Evolution Soccer.

GL: ;Cuantas personas forman el equipo
de vuestro actual proyecto?

.J.: Somos 9 personas “in house”.
Ademés, contamos con colaboradores
externos para la confeccidn de la base
de datos, coordinados por Oscar Gareia,
que es uno de los antiguos redactores de
PC Fiithol.

iL: Recomiéndanos un libro, una
pelicula y/o un disco.
M.J).: Los pilares de Ia tierra, Ed Woody
Velveteen (Transvision Vamp)
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S crapland o tiene todo para ser un clasi-
co”. No creas que es la tipica frase que
alguna hiperbolica revista escribid y la gen-
te de marketing ha aprovechada para incrus-
tar en la carétula del juego, ni mucho menos.
Es una de las frases mas repetidas por el jefe
de desarrollo de Scrapland, que es espafiol
y se llama Enric Alvarez. Porque por mucho
que el nombre de American McGee acapare
todos los focos, el antiguo disefiador de ld
se limita a dar consejos a Mercury Steam,
compafiia fundada sobre las cenizas de Rebel
Act. Pero el creador de Alice no es el tnico
nombre ilustre que apadrina el juego: Trevor
Chan también estd, aunque él si lleva en el

Enric Alvarez,
director de
desarrollo de
Scrapland

GAME LIVE: ;Cual
fue el primer
videojuego en el
nue trabajaste?

ENRIC ALVAREZ: Empecé a dedicarme
profesionalmente a esto cuando fui
contratado por Rehel Act para ser
diseiiador de niveles en Blade.

GL: ;Cual ha sido el altimo videojuego
que realmente te ha “enganchado”?

que estoy enganchado a Scrapland. Creo
que hemos hecho un juego
extraordinario, un “must have”.

GL: ¢Cudntas personas forman el equipo
de trabajo de vuestro proyecto?

E.A.: En Scrapland han participado 19
personas directamente. Si afiadimos
productores, traductores, actores de
doblaje, muisicos... nos vamos
facilmente a 60/70 personas.

GL: Recomiéndanos un libro, una
pelicula y/o un disco.

E.A.: Ciberiada, de Stanislaw Lem; La
noche del cazador, de Charles Laughton,
y Powertrip, de Monster Magnet.

SRICANMCG
SCRAPLAND

Almas de metal

proyecto desde el inicio de su gestacidn.
Ambas presencias estan garantizando al jue-
go una cobertura internacional poco habitual
para un titulo desarrollado en Espafia.

UN COMBINADO
EXPLOSIVO
Un poco de GTA, otro tanto de Beyond Good
and Evil, algo de Messiahy un mucho de cose-
cha propia, ésta es laformula del juego. D-Tritus
es el protagonista, que ademds es periodista
y, como no, estd en apuros. Por accidente ha
caido en su poder un programa que le permi-
te entrar en la Gran Base de Datos de Quimera,
la ciudad en la que se ambienta la aventura.

En ella todos los personajes son robots (eso
si, con bastante més personalidad que muchos
de los humanos que vemaos a diario) y por ella
podras desplazarie ya sea en una nave com-
prada o robada, a pie 0 en metro.

Para ir de un sitio a otro serd recomendable
el transporte aéreo, ya que los escenarios hacen
suya la palabra inmensidad. Y nada de gran-
des decorados de cartdn piedra sin vida algu-
na. En Scrapland las calles estaran llenas de
centenares de robots con los que interactuar,

m GENERO: ACCION

m DESARROLLADOR: MERCURY STEAM
= DISPONIBLE: DICIEMBRE

también de naves que pueden estar yendo tran-
guilamente de un sitio a otro o estar inmersas
en una persecucion. Pero a diferencia de GTA,
la accion en interiores aqui si serd importante.
En ellos la aventura progresard y serd alli don-
de podras ver la otra gran caracteristica del jue-
go, la posibilidad de abandonar tu cuerpo (el
de D-Tritus, se entiende) para entrar en el de
algun otro habitante de Quimera.

Por si las 50 horas que dura la historia prin-
cipal no fueran suficientes, Scrapland, que ya
estd terminado, también dispondré de un modo
multijugador en el que enfrentar tu nave conve-
nientemente tuneada a otras del mundo entero.

= E| modo multijugador se limitara a
combates espaciales.

.yl AR

= |ras modificando tu nave a medida que completes misiones y consigas dinero.
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WAR TIMES:

® GENERO: ESTRATREGIA

r DESARROLLADOR:
LEGEND STUDIOS

= DISPONIBLE; OCTUBRE

e aqui la 6pera prima de una compafiia
malaguefia (Legend Studios) que, tras
cuatro afios de desarrollo, fue lanzada prime-
ro en Estados Unidos, territorio comanche
para todo aquello con nacionalidad europea
y sobre todo para un juego sin apenas apo-
yos mediaticos. ¢ Qué pasd? El juego recibio
mas palos que el protagonista de La Pasidn.
Pero ya que lo del “profeta fuera de su tie-
rra” no le ha funcionado, ahora intentard
serlo en ella.

Para conseguirlo Legend se ha aliado con
Planeta DeAgostini y han dedicado seis
meses a pulir todas esas pequefias cosas
gue tanto le habian criticado, a saber: la I1A
de soldados y aliados ha sido remodelada,
se ha creado un ciclo de dia/noche en los
combates, en las partidas multijugador se

® War Times ha mejorado su aspecto
en los ultimos meses.

podra controlar a mas de mil unidades y la
guinda (o el pastel, seglin se mire): el nue-
vo War Times cuenta con un mator grafico
mejorado que ofrece un espléndido siste-
ma de iluminacién asi como unas explosio-
nes menos “artificiales”.

GUERRA SIN FIN
Se trata de un juego en tiempo real con unas
gotas de accién, algunas de gestion y otras
tantas de sigilo, todo ello a repartir en las 70
horas que durara la campafia para un solo
jugador y en la que se podrdn seleccionar
cuatro ejércitos diferentes (Unién Soviética,
Estados Unidos, Alemania y Reino Unido).
Comao viene siendo habitual desde Starcraft,

lt#‘ EI ciclo dia/noche hara gue a{gunas unldades sean inservibles a segun gue horas.
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CUESTIONARIO

Francisco Pérez,
director asociado
de Legend Studios

% {{_‘j JE: ¢Cual
. lue el primer
. - videojuego en el
que lraha;asie'i
" FRAI CO PEREZ:
War Times es el primer titulo de Legend
Studios, pero entre las personas que han
colaborado hay gente que ha trabajado
para juegos tanto nacionales como
producidos fuera de nuestras fronteras.

GL: ;Cual ha sido el dltimo videojuego
que realmente te ha “enganchado”?

F.P.: El iltimo juego que me tuvo horas,
dias y semanas jugando fue Final
Fantasy Vil. Después de este juego no he
vuelto a estar tan enganchado con otro...
hasta hoy, con War Times.

GL: ;Cuantas personas forman el equipo
de trabajo del proyecto?

F.P.: En Legend Studios hay una media
de unos 13 miembros en plantilla, pero
el proyecto ha sido posible gracias al
trabajo de mas de 40 personas.

GL: Recomiéndanos un libro, una
pelicula y un disco.

Libro: Los pilares de la tierra; la
pelicula: un clasico del westerny
protagonizada por un paisano, Aqui llega
Condemor, y el disco me quedo con el
Concierto de Aranjuez de Paco de Lucia

cada faccion tendrd sus propias unidades
caracteristicas (para un total de 80). Por
ejemplo, los poderosos tanques alemanes
podran derribar parte del escenario y crear
nuevos caminos de ataque o huida.

Las misiones reproduciran momentos histo-
ricos de la Segunda Guerra Mundial y, aunque
la gran mayoria se desarrollen en ciudades,
el mar también existe en War Times. Y si lo
echas de menos en mas misiones, en el jue-
go encontrards un potente editor de niveles
con el que también podrds retocar alguno de
los 35 mapas multijugador gue se pondran
a tu disposicion.

Y es que desde Legend se pretende cui-
dar mucho a la comunidad mod y a quienes
quieran combatir via Internet. A los prime-
ros les esperan un pufiado de sorpresas
cuando War Times vea la luz y los otros ya
saben que los servidores con cabida para
partidas de hasta 14 jugadores estarn ubi-
cados en Espafia. Dos pruebas més de las
ganas de agradar de una compafiia cons-
ciente que ésta es su segunda gran oportu-
nidad. Que no sea la Ultima.
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m GENERO: ESTRATEGIA
m DESARROLLADOR: ARVIRAGO
= DISPONIBLE: PRINCIPIOS 2006

he Lord of the Creatures supone, por

encima de cualquier otra cosa, la prue-
ba de que para Gonzo Suérez y Jon Beltran
hay vida mas alla de Commandos. Tras
abandonar Pyro Studios para dar forma a
Arvirago junto con algunos de sus colabo-
radores habituales, el nuevo proyecto tiene
mucho de ese disco que edita un cantante
tras abandonar el grupo que le dio a cano-
cer. Y no estan solos, hay una banda de
grandes misicos que les acompafian (aqui
son 16 desarrolladores que verdn duplica-
do su nimero en los préximos meses). De
todas formas, es inevitable que los focos se
centren en Gonzo y Jon; en saber si seran
los nuevos Morrissey o el enésimo c¢aso lan
Brown de la industria del videojuego.

Gonzo Sudrez,
director de proyecto
de The Lord of the
Creatures

GAME LIVE: ;Cual

fue el primer

videojuego en el

que trabajaste?
GONZALD SUAREZ: El primero que vio la
luz comercial fue el Goody.

GL: ;Cual ha sido el dltimo videojuego
que realmente te ha “enganchado’?
G.5.: El que mas horas me dio de
“enganche” enire todos probablemente
fuese el Evergueston line y el Diablo Il
en su modo para un jugador. Pero al que
mds admiracion proceso es a Starcraft.

GL: ;Cuantas personas forman el equipo
de trabajo de vuestro actual proyecto?
G.S.: 18 personas, pero deberiamos
terminar con hastante mas del doble.

GL: Recomiéndanos un libro, una
pelicula y/o un disco.

G.5.: Viaje a txlan, de Carlos
Castaneda; Memento, y, ahora que ha
muerto, cualquier disco de Ray Charles.

gie xﬂ*

?4 a’

L

=y E| d|seno de los personajes recuerda mucho al de la saga Everquest

W EL SENOR DE LAS BESTIAS
Epica medieval con gréficos de (ltima genera-
cién que combina estrategia de corte cldsico
con combates en tiempo real. Todo ello empa-
quetado en una jugabilidad que, segtin dicen
sus autores, nada tendrd que ver con lo visto
hasta la fecha. Esa serd la esencia de The Lord
of the Greatures.

De las pocas cosas que han trascendido
del proyecto, se sabe que el jugador podra
controlar hasta cinco personajes principales
con animacion facial diferenciada y mas de
cien criaturas secundarias con las que se
deberan explorar y conquistar bosques, caver-
nas o desiertos. Suma territorios a tu imperio
y tus criaturas aumentaran sus habilidades,
entre las que se incluye un importante uso de
la magia. Todo esto se podrd ver desde una
cAmara inmersiva en tercera persona en la
que lucird el nuevo motor grafico generoso
en bump mapping para los personajes o luces
dindmicas para el entorno.

Dice Gonzo Suérez que Everguestes uno
de los juegos que mas le han marcado, de
ahi que uno de los detalles que més se estan
trabajando en The Lord of Creatures sea el
apartado multijugador. En él los usuarios
podran enfrentar sus diferentes y mejora-
das criaturas en duelos online (algo asi

m) | 0s grandes escenarios exteriores
seran marco de la mayoria de combates.

Dispondras de animales que
permitiran agilizar tus desplazamientos.

como Pokemon visto par Tolkien) o en tor-
neos mundiales en los que se veran mejor
las distintas estrategias empleadas para el
combate, v es que en la opera prima de
Arvirago las limitaciones en la jugabilidad
las pondra el jugador, no el juego.

Y 15 / GAME LIVE PC
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RUNAWAY 2

Formula contrastada

| primer Runaway era tan rematadamente
bueno que, pese a coincidir con la quiebra
de Dinamic, fue un éxito relativo en nuestro pas,
y uno mayor en media Europa, donde aparecio
bastantes meses después. De hecho, en Francia
lo nombraron Mejor Juego de PG del Afio.
Basta con ver las deserciones genéricas de
las continuaciones de Broken Sword o The
Longest Journey para constatar que muchas

) | ainteraccion con el escenario
sera ahora mucho mas intuitiva.

compafiias estdn dando la espalda a este tipo
de juegos. Pero en Péndulo las cosas se ven
de otra manera: si Runaway funciono, ¢,por qué
no hacer una secuela que siga las mismas
lineas maestras?

Las nuevas peripecias con Brian y Gina
empezaran en Hawai, que rdpidamente debe-
ran abandonar para irse hasta Alaska. A partir
de aqui lo (inico que se sabe es que aparecerd
algin nuevo personaje al que podras manejar
y que el sentido del humor y los escenarios
coloristas se mantienen. Esas fueron una de
las principales virtudes segin una encuesta
gue la compafiia realizd a los jugadores de la
primera entrega. ¢Las otras? Los personajes
y lainterfaz.

Lo peor valorado era Ia baja calidad de las
escenas de video y la poca libertad para coger
objetos, dos defectos que seguro no estaran
presentes en una secuela que para muchos
representa la (ltima esperanza de un género
antafio tan prolifico.

CUESTIONARIO
Ramon Hernaez,
director de

desarrollo de
Runaway 2

GAME LIVE: ;Cual
fue el primer
videojuego en el
que trahajaste?
': Igor. Objetivo
Uikakahuma

iL: ;Cual ha sido el ultiimo videojuego
que realmente te ha “enganchado”?
: The Curse of Monkey Island.

GL: ¢Cuantas personas forman el equipo
de vuestro actual proyecto?

A_H.: Entre el equipo interno y
colaboradores externos, unas 20
personas.

GL: Recomiéndanos un libro, una
peliculay/o un disco.

R.H.: La Estrella, un relato corto de
Arthur C. Clarke; El Apartamento, de
Billy Wilder, y A Night in San Francisco,
de Van Morrison.
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CUESTIONARIO

Dani Sanchez
Crespo, director de
desarrollo de Fallen

|
A
et Lords: Condemnation
--.-, . GAME LIVE: ;Cual
fue el primer videojuego en el gue
trahajaste?
0.5.: Monster 4x4: Masters of Melal, en

el gue trabajamos en intros, arte de alta
resolucidn y arte de tiempa real.

GL: ;Cual ha sido el iltimo videojuego
que realmente te ha “enganchado”?

§.: Nos han impactado GTA 3: Vice City
y Pringe of Persia, y jugamos mucho a
Battlefield 1942y el tltimo Unreal.

L: ;Cudntas personas forman el equipo
de vuestro actual proyecto?
f).5.: Estamos pasando de 7 a 14.

GL: Recomiéndanos un libro, una
pelicula y/o un disco.
D.5.: Un habitante de Carcosa y otros

cuentos, de Ambrose Bierce, y las obras |_.

completas de H.P. Lovecraft. Excalibury H‘L

Ran. Y cualquier cosa de los Queen mas
épicos y Roots, de Sepultura.

—ALL
COND

Savianueva

e su presentacion mundial en la pasada E3

lo que mas sorprendid fue la calidad de su
motor grafico, que permitia mover a mil uni-
dades a la vez en escenarios con alto nivel de
detalle. Han pasado los meses y de Faflen Lords
ya se sabe que habrd tres facciones diferentes
(Angeles, Demonios o las Almas Perdidas) y
que podras elegir entre manejar
a un solo personaje o dirigir todo

: el ejército. Y claro, todo esto
podra hacerse también en
modo cooperativo 0 en un

multijugador tradicional.

A ello habra que sumar
el habitual editor de niveles,
que ampliard la exuberan-

te oferta inicial de un
juego que promete
combinar la accidn en

—NLO
—VINATION

» GENERO: ESTRATEGIA

1 DESARROLLADOR:
NOVARAMA

u DISPONIBLE: 2005

tercera persona (con combates en los que
utilizar combos con alguna de las cien armas
disponibles) y la estrategia mas sesuda.

= Podras elegir entre comandar las
tropas o dirigir a una Unica unidad.
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La mecanica de tiro es soberbia...
iParece el Henry de carne y hueso!

or segundo afio consecutivo,
los usuarios de compatibles
vamos a poder disfrutar de Pro
Evolution Soccer. La versidn de
la nueva entrega que hemos podido probar
deja claro que, como simulador futbolistico,
vaarayarauna gran altura. De todas formas,
mucho nos tememos que no se tratard de una
conversion modélica, ya que dificilmente se
van a pulir algunos detalles en el poco tiem-
po que resta para su lanzamiento.

En la versidn que hemos jugado, el men
principal era igual que el de PlayStation 2
(algo que probablemente se mantenga en el
producto final). Pero no sélo los apartados,
sino gue también aparecian los iconos del
mando de esta consola para indicarnos cdmo
movernos (cuadrado, redonda, tridngulo y
equis) y no era posible desplazarse con el
ratén. Por lo tanto, ya podemos intuir que
para sacarle el maximo jugo a Pro Evolution
Soccer 4 serd necesario un pad como el de
PS2, con dos sticks anal6gicos y 12 boto-
nes. De no contar con él, todo indica que te
quedards sin poder realizar muchos movi-
mientos (marsellesas, autopases elevados...),
Yy eso seria una lastima.

Fiitbol control

Més alld de este problema técnico, lo que ofre-
cerd PES4va a ser un compendio de buen fit-
bol. En cuanto 2 modos de juego, serdn los
mismos que en la edicién anterior, con una
Liga Master mejorada en la que los jugadores
ganaran experiencia y habilidades, y con la
posibilidad de empezar con un equipo con
jugadores reales.

Si poralgo se caracteriza este juego, es por
su control (serio, sin abusos, sencillo pera lle-
no de posibilidades). Podriamos compararlo
con el de un buen juego de lucha; te puedes
liar a pulsar botones descontroladamente y
ganar el combate, pero la sensacion de pleni-
tud que da enlazar unos cuantos combos y
terminar con un “Perfect” no te la quita nadie.
Es decir, que cuanto mas juegues, més posi-
bilidades le verds.

iy
g 4

3

HORAN f'i-'t‘ir

ﬂ'

a da Perspec Final

Los sombretos Seran efeetivos y
espectaculares.

Ademds, se ha apostado por potenciar un
gstilo de juego més pausado, de control y
pases inteligentes, por lo que arrancar en tu
campo y regatear a todo el equipo contrario
serd una misién casi imposible, sdlo apta
para Ronaldinhos inspirados. En este sen-
tido, la inteligencia artificial de los jugado-
res se ha refinado, por lo que los defensas
buscaran perspicazmente atrapar al rival en
fuera de juego, presionaran de una manera
mas inteligente y te obligaran a exprimirte
los sesos si quieres terminar perforando la
red del contrincante. De todos modos, la cur-
va de aprendizaje sera bastante pronuncia-
da. Sino has probado ninglin Pro Evolution
Soccer, serd recomendable echar una ojea-
da al entrenamiento.

Los movimientos basicos mejoraran mucho
en esta edicidn. En PESS3, los pases siempre
se hacian al jugador que tenfas al lado, algo
que dificultaba los contraataques rapidos. Por
suerte, en la nueva entrega podras orientar-
los hacia jugadores que estén apartados pre-
sionando con mayor intensidad el boton. Los
pases al hueco también se han calibrado, con
lo que serd mucho més facil que salgan bien.
Ademds, v gracias a la excelente fisica del
baldn, los rebotes cabrardn protagonismo,
por lo que deberds tener los ojos bien abier-
tos y no confiarte nunca.

Partidos espectaculares

El apartado visual serd notable, mejorando a
su homénimo consolero basicamente en la
resolucidn y en las sombras. Las caras de los
jugadores estar&n bien representadas y serd
facil reconocer a los cracks de primer nivel,
De todas formas, en este punto PES4 posi-
blemente estard por debajo de su rival mas
directo, FIFA Football 2005, que cuida enor-
memente estos detalles.

Lo que es mds espectacular, sin duda, y uno
de los puntos més fuertes de este titulo, es la
atencion puesta a las animaciones de los juga-
dores. Prepdrate para ver como saltaran por
los aires tras una entrada criminal y luega se
retorcerdn en el suele, a causa del dolor; cémo
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bajaran el balon con el pecho o con la rodilla;
los estupendos controles orientados de los
delanteros... todo se mimara hasta el dltimo
poligono. Por mds que juegues hasta des-
gastar los botones del pad, siempre te sor-
prenderds viendo como Recoba te cuela un
gol de rabona por la escuadra, como el gigan-
tesco Koller lanza pases de cinco metros con
el pecho o como tira las faltas Roberto Car-
los. Genial.

También, y como curiosidad, podremos ver
al drbitro correteando por el campo y apun-
tando en su libretita todo lo que le parece mal.
Incluso te amonestara verbalmente si haces
algo que no le gusta.

Con papeles (a medias)

Si algo echdbamos en falta en la version del
afio anterior era ver a nuestras superestre-
llas virtuales con
nombres reales y
enfundados en las
vestimentas que lle-
van los de carne y
hueso. No es que se
haya subsanado del
todo el problema, pero PES4 contara con las
licencias oficiales de todos los equipos de
las ligas holandesa, italiana y espafiola, por
lo que los uniformes serdn los oficiales (de
la temporada pasada), con la publicidad y
todo, y los nombres de los jugadores seran
los auténticos. También apareceran los con-
juntos de las divisiones mas importantes de
Inglaterra, Alemania y Francia, asi como una
seleccidn de los mejores clubes de ligas
menares, aunque los uniformes no seran
fieles a los de verdad.
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Deportes
Konami Tokyo
Konami
Octubre
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La nueva entrega de Pro Evolution Soccer
se perfila como un simulador de fatbol
excelente, con una |ugabilidad espectacu-
lary unos graficos muy notables. Andara
sobrado de virfudes, aunque, por (o gue
hemos visto, parece gue Konami no va a
poner mucho mimo en fa conversion a PG
Djala nos equivoquemos.

Se ha apostado por
potenciar un estilo de juego
mas pausado, de control
y pases inteligentes

b

 LICENCIAS PARA JUGAR

En el nuevo Pro Evolution Soccer, el numero
de clubes se incrementara hasta llegar a los

139. Ademas, por primera vez en la historia
de la saga varias ligas completas contaran
con las licencias oficiales: la espaiola, la
italiana y la holandesa. Otras, como la

alemana, la inglesa y la francesa, apareceran |
al completo pero sin tener la oficialidad. Si a

esto le sumamos 57 selecciones (sin contar
las clasicas), el numero de equipos
disponibles asciende a 196.

Los fichajes estarén actualizados solo a medias,
algo que se podra solucionar con un poco de
paciencia si hacemos uso del sistema de tras-
pasos, disponible desde el inicio (en PES3era
necesario comprarlo en la tienda).

En cuanto a los comentarios, correrdn a
cargo de Guillem Balagué y Roberto Martinez
y no van a estar en absoluto a la altura del
juego. En la version
que hemos probado
no era nada extrafo
oir cinco frases segui-
das con la misma
palabra (“la pasa ade-
lante”, “sigue adelan-
te”, “continla adelante”, “regatea hacia
delante”, “despeja hacia delante”...) ni perli-
tas como “vaya melon le ha enviado” o “un
buen par de piernas frescas”.

De todos modos, los defectos que pueda
tener PES4 no deberian empanar lo que real-
mente importa: la diversion que ofrece. Y en
ese sentido, el juego no va a defraudar.
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Las animaciones seran, sencillamente,
brillantes.
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Liga Master

En ette T'.;‘i“ tenes ave dirikir un ciub Para ello toniels

= Confirmar

Parece gue el menii va a ser calcadoal
de Ia version para PS2.

Los estadios estaran muy bien recreados, y los hinchas no dejaran de animar.
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Morrowind

El juego de Rol mas
aclamado por la prensa
con sus dos
expansiones. Muchas
horas de juego en un
mundo descomunal
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Ghost Recon

TOTALMENTE
EN CASTELLAND

Ponte en la piel de un
comando de asalto Ghost vy
vive el mejor de los combates
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Silent Hunter 2

El mas detallado
simulador de Submarinas
militares de todos los
tiempos

P

Rayman 3
e ExsmetTano )

Un Rayman mas agresivo
con nuevos poderes

“

[L-2 Sturmovik

Uno de los mejores
simuladores de combate
aereo de la
II Guerra Mundial

Age of Empires

TOTALMENTE
EN CASTELLAND

El juego de estrategia en tiempo
real que revoluciono el género |
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TRIBES: VENGEANGE

Los mechs tienen grandes virtudes, pero nada de carisma.
Quizas por eso en Tribes: Vengeance los mechs se quitan

el casco y aparecen heroinas pechugonas, un héroe
palillero y muchos monstruos peludos. ¢EI camino al éxito? ©

an acostumbrados estamos a que
juegos mediocres sean considera-
dos obras maestras que duele mas
cuando vemos que las obras maestras
“de verdad” acaban siendo tratadas como
juegos del monton. Afortunadamente, los
que disefian videojuegos no son [0s mismos
que escriben sobre ellos, de ahi que Tribes,
aunque tuviera menos repercusion que los
juegos de gestion bielorrusos, sirvid como
punto de partida para la gran mayoria de jue-
gos multijugador nacidos a partir de enton-
ces. Y es que Battlefield, UT y derivados le
deben a la saga robética la inclusion de com-
bates en campo abierto, la presencia de vehi-
culos aéreos y terrestres, la posibilidad de
disponer de armamento limitado y, como no,
la posibilidad de escoger el tipo de persona-
je antes de empezar cada partida, lo que se
dio en llamar “el sistema de clases”.

Seis personajes en busca de jugador
Cansada de haber dado tantos primeros
pasos sin recompensa alguna, Sierra cambia

GENERD:
DESARROLLADOR;
EDITOR:
DISPONIBLE:

Accion

Irrational Games
Vivendi Universal
Octubre

" EN RECTINAEM

Una compania de prestigio, un motor
grafico espectacular y una elaboradisima
campafia para un Solo jugador parecen
ser bazas mas que suficientes para que la

' saga consiga el triunfo que lleva tiempo
mereciendo. Tribes: Vengeance esta ante
su ahora o nunca. Parece que a la tercera
ira la vencida,
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Por J. Ripoll

el rumbo, se hace con el dltimo motor grafi-
co de la saga Unreal y pone el proyecto
Tribes: Vengeance en manos de Irrational
Games, compafiia creada por miembros de
Looking Glass y autora de uno de los titulos
mas importantes de los Gltimos tiempos
(Freedom Force). Con esos mimbres, es difi-
cil pensar que lo que nos espera sea algo
Menos gue un juegazo.

Lo primero que sorprende en la beta que
probamos es la importancia que se le da al
modo para un solo jugador. Y no, no se tra-
tara de una simple coleccion de niveles en los
que matar y avanzar, sino que la cosa tendrd
historia, o al menos eso parece. Con un 0jo
puesto en Criptonomicom, obra cumbre de
Neal Stephenson, la gente de lIrrational
Games ha creado una trama en la que el juga-
dor podra manejar a seis personajes diferen-
tes que se irdn relevando a cada capitulo. Asi,
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Destruir un edificio sera la mejor forma
de evitar que salgan rohots de él.

En las naves, podras conducir o disparar, pero no las dos cosas a |a vez.




No todos Inronmlgos que encontraras en 'Mv ‘

Olvidate de dar ordenes a tus colegas,
ellos siempre sabran qué hacer.

Sera éste el deporte estralla del
siglo XXIV?

\(h

Aigunas misiones multijugador
recordaran a las del modo asalto de UT.

Bran de metal.

el juego va a empezar con la princesa Julia
apuntando con una pistola a un hombre del
que nada sabemos. Sin mas, la historia da un
vuelco 20 afios atrds en el que la protagonis-
ta es la princesa Victoria, que ve ¢émo su
nave ha sido abordada por una tribu rival.
Esta mision hard las veces de tutorial.

Solo contra todos

El funcionamiento de los tres tipos de mechs
posibles (ligero, pesado o medio), a eleccion
de cualquiera de las diez armas disponibles
{desde un cafi6n de parti-
culas similar al flak gunn
de UTa un lanzadiscos ya
presente en los anteriores
juegos de la serie) y el
perfeccionamiento  del
uso del jet (imprescindi-
ble para salir airoso de los combates masi-
vas) seran los pilares de una primera fase
tan necesaria como bien integrada en

la trama. Pero so no es todo, por-

que cuando el capitulo llegue a

su fin, la historia dara otro salto

20 afios adelante. Nuevamente °¢
encamaras a Julia, presente en

esta ocasion en un marco

inmejorable: un estadio cldsi-

co lleno de pdblico gritén en

el que se estd desarrollando

una partida de uno de esos ©
deportes futuristas donde la vio-

lencia puede a la tictica. Dos equipos
deben conquistar el mayor nimero

de puntos de control posibles antes 4

de que se acabe el tiempo marcado.
Pueden matarte, pera no sufras, al

Sorprende la En
importancia que se le
dara al modo para un

solo jugador
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Paralelamente a Tribes: Vengeance,
en Irrational Games estan
desarrollando Freedom Force vs. The
Third Reich. Su paso por la E3 lo
Itevo a ser nominado como mejor
juego de rol presentado en la feria. Y
S que su nuevo motor grafico
(Gamehryo), 1a incorporacion de seis
nuevos superhéroes, un modo
multijugador totalmente redisefado y
la creacidn de una historia en la que
un pufiado de nazis regresan del
pasado son elementos suficientes
para considerar que eésta puede ser la
mejor adaptacion de un comic gue
famas se llegara a jugar.

‘For Frecoom!”

instante resucitaras en tu propio campo. Este
nivel sirve de ejemplo de cémo algo que a
todas luces pertenece a la modalidad multiju-
gador puede llegar a ser interesante si se
integra bien en la trama. Pere también mues-
tra la |A de gran altura que luciran enemigos
y aliados, asi como del sistema de fisica que
permitird ver mechs acribillados en pleno
vuelo precipitarse al vacic y explofar al llegar
a tierra.
la version del
juego que hemos podi-
do probar, se incluian
una serie de mapas
multijugador en los que,
ademds de quedar claro

“ 4 que los niveles seguirdn siendo inmen-
: *2% 508 y que no admitirdn mas de 32 parti-
v cipantes, se pudo probar el manejo de

1, vehiculos. Que nadie tema. Los
complicadisimos controles gue
tenfan las naves en Tribes 2 han
dado paso a un sistema similar al

L de UT2004, la accién puede a la
- simulacion, el nervio al cerebro. A
este detalle hay que sumarle la
presencia, por vez primera, de
escenarios que pueden destruir-
se en gran parte, marcando, y de
qué forma, la estrategia de la parti-
' da. En definitiva dos pruebas mas
que dejan bien claro como la saga
més prestigiosa para quien disefia
juegos también quiere serlo para
quien los acaba comprando.
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Por G. Masnou

odo en Shade: Wrath of Angels
recuerda poderosamente a la trilogia
cinematografica Posesion infernal, de
Sam Raimi. Peliculas y juego tienen un mar-
cado aire de serie B y mezclan sin tapujos
terror y humor, violencia y ciencias ocultas,
sudor y hemoglobina.

También ofrecen puntos en comdn los res-
pectivos guiones. Ash, el antihéroe cinema-
togréafico de la sierra en la mano, tiene su
gquivalente en el juego de Black Element
Software. Se trata de un ex militar converti-
do en mercenario, un tipo de lengua viperina
capaz de marcarse comentarios mordaces
incluso cuando su pellejo corre serio peli-
gro. Nuestro héroe recibe una carta de su
hermano arquedlogo en la que le pide que
le vaya a visitar a una remota ciudad del este
de Europa. Una vez en el punto de reunion,
el militar se ve afectado por una maldicidn
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Aventuras

Black Element Software
Zeta Games
Noviembre

T R PECIINAER!
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Algo asi como el reverso tenebroso de jue-
gos de aventuras y accion como fomb Ral-
dero Prince of Persia. Tras un torfuoso
desarrollo, pretende convertirse en el jue-
go que estaban esperando agquellos que
valoren una dosis extra de fantasia y terror
en la ya conocida combinacion de comba-
tes, saltos y aventuras
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SHADE

Wrath of Angels

Tras innumerables dificultades, cambios de nombre, falsas
cancelaciones y retrasos, uno de los juegos de aventuras
mas esperados de los (ltimos afios esta a punto para saltar a
la palestra. ¢Estara el juego de Black Element Software a la

altura de las circunstancias?

ancestral y deberd lidiar con angeles atra-
pados en restos arqueoldgicos y demonios
malcarados mientras busca los objetos magi-
cos que pueden resolver este embrollo.

Palabra de creador
Seguln explican sus desarrolladores, Shade
va a ser un cruce de elementos de sagas
como Tomb Raider, Indiana Jones o Silent
Hill. Vista la version del juego a la que hemos
tenido acceso, estd claro que a estos tipos
se les dan bien las descripciones y saben de
lo que hablan.

Sin duda, la obra de Black Element Soft-
ware no pretende revolucionar el panorama
de las aventuras “activas”. El juego es fiel

a las tradiciones del género, como mues-
tran sus primeros niveles, un recorrido por
una suntuosa ciudad medieval en el que dis-
frutards de acci6n en tercera persona con
el tradicional sistema de control de teclado
mds ratén. La mecdnica de los combates
serd muy sencillay no faltaran las tradicio-
nales plataformas y esos puzzles en que se
trata de dar con la llave 0 mecanismo ade-
cuado para cada puerta.

Con todo, entre esta amalgama de ingre-
dientes ya conocidos, hay unos pocos que
sobresalen por su originalidad. Por ejem-
plo, la posibilidad de gue el personaje que
manejards se convierta en un demonio.
Cuando esto ocurra, dispondrds de una

Parece que el sistema de combate no sera modélico al enfrentarte a varios enemigos.




La figura que hay sobre el pedestai 0o
es otra cosa que una partida guardada.

—

La atmosfera sera uno de los aspectos
mas conseguidos del juego.

B!

De vez en cuando, encontrards tiendas
donde mejorar tus habilidades.

enorme fuerza y energia, muy (tiles para
destruir enemigos mas duros que de cos-
tumbre o resolver puzzles que impliquen el
traslado de maquinaria pesada. Podras
entrar en este modo diabdlico cuando lo
desees, aunque sdlo por un tiempo limita-
do, mientras se vacia una barra de energia
gue se ird recargando automaticamente a
continuacion.

A medida que pro-
greses en el juego, en
muchos rincones del
escenario encontra-
rés lagrimas de
angel, unos cristales
brillantes que més adelante podras inter-
cambiar en alguna de las tiendas magicas
gue hay diseminadas por los niveles. Red-
ne un buen pufiado de ellas y podrés de
mejorar las prestaciones de tu mercenario
o0 de tu espada, asi como comprar nuevos
hechizos para tu demonio.

También destaca por su relativa origina-
lidad el sistema de guardar |a partida, que
es automatico. Bastara con situarse enci-
ma de alguno de los pedestales magicos

Entre la amalgama de
ingredientes conocidos, hay
unos pocos gue sobresalen

por su originalidad

Podrés manejar al demonio sélo
durante un tiempo determinado.

~ que aparecerdn cada vez que superes una

zona peliaguda y dejar alli tu silueta para la
posteridad. Lo original del asunto reside en
que, siempre gue lo desees, podras destruir
dicha silueta a golpe de espada para grabar
la partida tantas veces como haga falia.

Cosas a mejorar

A pesar de que los combates tienen un peso
muy importante en el desarrollo del juego, no
han sido resueltos de forma demasiado satis-
factoria. Sobre todo por lo paco equilibrado
de los combos y las armas y por un lamen-
table sistema de deteccion de impactos que,
en lugar de premiar a los jugadores habiles,
convierte la mayoria de trifulcas en meras
demostraciones de lo rdpido que se puede
aporrear un raton. También llama la atencion
lo pocao Ltil que resul-
ta la perspectiva en
primera persona, que
hace aguas tanto a la
hora de explorar el
entorno como a la de
enfrentarse a enemi-
gos. De todas formas, tampoco la necesita-
ras, ya que la prevista por defecto funcionaa
las mil maravillas.

Estos detalles no impediran que el juego
te cause una buena impresion y despierte
ciertas expectativas. Si lo tuyo son las peli-
culas de serie B de la factoria Hammer, el
gore obsesivo de Peter Jackson y el senti-
do del humor de Sam Raimi, es probable
que Shade: Wrath of Angels sea capaz de
colmar tus expectativas.

“ESA GRAN' DESCONOCIDA

Black Element Software es la compafia checa responsable de
Shade: Wrath af Angels. Creada en 2000 por Radek Volf, Petr
Kadlecek y Filip Doksansky, esta desarrolladora empezo a ganar
experiencia con el desarrollo del juego para Amiga Testamenty
el de varios titulos de PC para el mercado checo. En 2001, se
asociaron con Bohemia Interactive y Cenega para llevar a caho

el desarrollo del juego que nos ocupa.




medio y crecen sin descanso.

TYGOON 3

Decian los agoreros que la gestion financiera era un género en peligro, que le
quedaba un estertor agénico y un par de telediarios. Pero es que los agoreros
nunca tienen en cuenta que las formulas virtuales cambian de piel, se adaptan al

uando Chris Sawyer se sacd de la
manga hace ya unos afos el Roller-
coaster Tycoon original poco podia
imaginarse que el propio juego se con-
vertiria en una metéfora de su trayectoria.
Desarrollado en 1999, supuso un pequefio gran
salto para los juegos de gestion. Un sistema de
juego relativamente sencillo pero muy eficazy
que incorporaba opciones de disefio de atrac-
ciones de no poca complejidad. En cuanto salié
al mercado, empezd un firme ascenso por los
railes del boca-oreja hasta convertirse en jue-
go admirado por criticay pablico. Y alli estaba
Sawyer, contemplando como se abria ante él
el horizonte de las ricas perspectivas.

Tres afios contemplando el horizonte y lan-
zando alguna que otra expansidn, mientras
otros le seguian y mejoraban sus pasos, has-
ta que finalmente sacd la esperadisima secue-
la. Y con la secuela, el vertiginoso descenso.

Estrategia

Frontier Developments
Atari

Noviembre

La serie Rollercoaster Tycoon se dispone
a remontar posiciones con un atractivo
combinado: [a gestion de siempre pero
con muchas opciones masy con 1a entra-
da en juego de un espectacular motor 3D
Silas formas se concretan, Ia saga mon-
tanera puede volver a ocupar el podio que
perdio hace unos anos.
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Por 0. Garcia

Que si errores de disefio, que si falta de inno-
vacion, que si carente de mejoras... Una
decepcidn tanto de critica como de piblico.
Resultado: Chris Sawyer ya habifa tenido su
mamento en |a cumbre y ahora le habia lle-
gado la hora de apearse de la atraccion.

Detalles, detalles...

Y asi ha sido. El nuevo Roffercoaster Tyco-
on se ha aplicado el dicho de renovarse 0
estamparse y ha empezado metiendo san-
gre nueva en el desarrollo. Frontier Deve-
lopments serén ahora los encargados de
atraer a plblico y visitantes a esta saga tema-
tica, aunque Chris Sawyer seguird en la som-
bra como colaborador.

Tranquilo: a partir de aqui es todo bajada.

Lo primero que saltard a la vista en esta
tercera entrega va a ser, como no, lo més
obvio: los graficos. Y es que se ha creado
un motor 3D que supondré un verdadero sal-
to en la serie. Por un lado, porque [a tridi-
mensionalidad dard esa flexibilidad de cdma-
ra gue se echaba ya de menos en la segunda
entrega, y por otro, porgue la potencia del
motor promete situar el juego muchos pasos
por delante de lo que es habitual en el géne-
ro. El nivel de detalle que se podra alcanzar,
desde una alejadisima vista de pajaro que te
permitird contemplary planificar todo tu par-
que en su conjunto hasta un primerisimo
plano del rostro de uno de los visitantes, se
promete asombroso.



La creacidn 8 éspectaculares atr36eiones §

Un nivel de detalle que se reflejard también
en las opciones de gestion. No sélo podrds
encargarte de lo habitual en estos casos (con-
tratar a empleados, determinar el precio de
entraday el de las atracciones o marcar el men(
gue se ofrece en el res-
taurante), sino que
también te tocaré deci-
dir qué campafas de
marketing quieres lle-
vara cabo, a qué pabli-
co piensas dirigirlas y
en qué atracciones se centraran. O puedes exa-
minar también tanto las capacidades econo-
micas de los visitantes (el dinero que llevan
encima para gastarse, para entendernos) como
la ropa que visten o la gorra que llevan. Habra
que ver hasta qué punto resulta practica tanta
informacidn, pero si la quieres, alli la tendras.

Hay que ver

Otra posibilidad la mar de llamativa es que
por fin podrds comprobar en primera per-
sona lo que sienten tus visitantes en [as atrac-
ciones. Por primera vez en la saga, tendrés

-~ i

El nuevo motor 3D permitira postales
como ésta.

Por fin podras comprobar
en primera persona lo que
sienten tus visitantes en
las atracciones

-
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dIldn un platofuerte del juego.

ocasion de subirte a montafias rusas y demds
y probar en carnes propias los subidones de
nauseas y adrenalina que ofrecen. Una opcidn
que también serd muy 0til para cuando te
pongas a disefiar tus propias atracciones.

Y es que, en este
sentido, el juego segui-
rd los pasos de sus
antecesores y volverd a
ofrecer un modo de
creacion de montafias
rusas en el que podras
experimentar de lo lindo con ascensos, baja-
das y loopings imposibles.

El disefio de atracciones no se limitard a las
montafias metalizadas, sino que podras tam-
bién cambiar la configuracion y aspecto del
resto de instalaciones y darle a tu parque el
aspecto que te apetezca. ¢ Que te van los mar-
cianos? Pues dale al parque una ambienta-
cidn de ciencia-ficcion. ¢ Que te chiflan los
vaqueros? Pues ponle una atmdsfera del Sal-
vaje Oeste. ;0 te encantan los sustos? Pues
nada hombre, aqui tenemos un conjunto de
monstruos y mansiones para que usted elija.

.l..A

Parasubirse a esta atraccum no se
pueden tener los pies en el suelo.

e o k .
Deheras tener siampre en cuenta los
intereses de los visitantes.

LR B B

CHRIS TYCOON

B 8 S

i

Esta industria nuestra, tan necesitada de
idolos a los gue encumbrar rapidamente,
siempre ha encontrado desarrolladores a
los que astgnar el papel de estrella. Con
solo un par de juegos a cuestas ( Transport
Tycaony Rollercoaster Tycoon), Chris
Sawyer ya fue visto por muchaos como |a
gran esperanza blanca en los juegos de
gestion y desarrolio. Pero el batacazo de
RETZno parecio confirmar esas
expectativas. Ahora intenta redimirse con
un titulo que, sinlievar el apodo Tycoon,
da vueltas al mismo tema y jugabilidad:
Lacamotion, un simulador financiero en
gue se gestiona una red de transpories.

Una serie de ambientaciones que, eso si,
deberas investigar con anterioridad si quie-
res aplicarlas a tu pargue. Y es que, a fin de
cuentas, por muy bonito que quede tu parque,
si las cuentas no cuadran ya puedes ir prepa-
rando las maletas. Bajo esta apariencia tan
rutilante, recuerda que Roflercoaster Tycoon
3serd, ante todo, un juego de gestion.

La flexihilidad de camara es otra de las
ventajas de un motor 3D.
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Por X. Pita

ue no te engafien las apariencias, ya
que facilmente puedes llegar a pen-
7y sar que Los nifios del Nifo es un jue-

go de gestion de ciudades mas. No

seria de extrafiar que, echando un vistazo
a su aspecto gréfico, lo asociaras a titulos
como Zeus o la saga Caesar.

Pues hien, nada mds lejos de Ia realidad.
0 casi. Porque lo que ha pretendido Tilted Mill
con Los nifios del Nila es construir un juego
de gestién urbana, si, pero no tan centrado
en la edificacion o administracion de los edi-
ficios como en la sociedad, en los habitantes
que pueblan las callejuelas de un Egipto vir-
tual. Y la cosa tiene su gracia, porque el pro-
yecto deja de ser asi un juego del montén y
se convierte en algo muy diferente. Algo que,
por lo menos, intenta traer savia nueva a un
género al que le pesan los afios.

Para entendernos: piensa en Los Sims. Como
en el juego de Maxis, aqui cada egipcio tendra

GENERD:
DESARROLLADOR:
EDITOR:
DISPONIBLE:

Estrategia
Tilted Mill

Atari
Noviembre

X

“EN DECIINAERI
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Un juego de estratenia y gestion que se
inspira a partes tguales en los grandes titu-
[0S del género (saga Caesar, Faraon, elc.)
como en simuladores sociales tipo Los
Sims. Si los desarrolladores consiguen
credr una campana equilibrada, Los nifios
del Nilo puede convertirse en una agrada-
ble sorpresa.
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Eternal Cities

0S NINOS
DEL NILO

Los nifios del Nilo pretende dar una nueva lectura al
subgénero de la gestion urbanistica. Olvidate de la frialdad de

s e f“}-"fa.. I
El juegole dard mucha importancia a
los habitantes de la ciudad.

funcionario de un SimCity. Aqui importaran las personas. El
pueblo y su felicidad. Y claro, ti tendras la dltima palabra.

un nombre, unas inquietudes, un trabajo, y
dependiendo de sus deseos y necesidades,
actuard de una u otra manera. Claro que la
(ltima palabra para colmarle de felicidad o
de miseria dependerd de tu huen hacer como
demiurge. Aqui lo que importard serdn
aspectos concretos y humanos, no térmi-
nos abstractos como sucede con la gestion
urbanistica de toda la vida.

Contentar a la plebe

El objetivo final serd convencer a los habi-
tantes de la ciudad de que lo mejor para ellos
es vivir bajo tu mandato. Para conseguirlo,
deberds hacer lo de siempre: pany circo. O lo
que es lo mismo, propocionar a los ciudada-
nos una serie de elementos (templos, ciu-
dades saneadas, seguridad) que conviertan

su vida en algo cdmodo y feliz. Asi, tu man-
dato durard mucho mas tiempo.

Piensa que en Egipto reinaban castas
dinasticas. Y Los nifios del Nilo funcionara
bajo esa premisa. Un comportamiento ade-
cuado y unos ciudadanos contentos asegu-
rardn el mandato de tu dinastia a lo largo de
los afios. Lo contrario te condenard al mas
definitivo de los olvidos.

Redondea la jugada un apartado visual al
gue la palabra “agradable” le va como anillo
al dedo. Y es que el motor que mueve el jue-
go es el mismo que se escondia tras Empire
Earth. Queda por resolver, sin embargo, la
cuestion mas importante: si Tilted Mill sabra
arropar sus buenas ideas con una serie de
misiones que estén a la altura. La respuesta,
dentro de unas semanas.
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SHADOW
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Red
Mercury

Por J.J. Cid

Si, esto huele al enésimo juego de accion tactica con
unidades especiales. Pero no va a serlo: esta vez no habra
formaciones de combate ni planificacion previa, aqui se
impone la violencia frenética, asi que puedes dejar el cerebro

aparcado en la puerta.

ombie Studios es una compafifa con
sede en Seattle cuya especialidad son
los juegos de accion en los que se
manejan equipos de fuerzas especiales.
De sus oficinas han salido expansiones para
series tan populares como Rainbow Sixy Del-
1a Force. Para su primer proyecto de juego inde-
pendiente han apostado por el subgénero que
mejor dominan: la accidn de élite. En &l mane-
jaras a un Delta Force al servicio de la Agencia
de Seguridad Nacional de Estados Unidos. Aqui
deberia sonar de fondo una fanfarria militar.
Shadow Ops: Red Mercury va a seguir los
pasos de titulos recientes como Call of Duty

GENERO: Arcade
DESARROLLADOR: Zombie Studios
EDITOR: Atari
DISPONIBLE: Octubre

. EN DECIINAEN

(tro titulo en el que se te pone al mando
de un grupo de fuerzas especiales. Sin
embargo, en esta ocasion {a accion no sera
tactica, sino frenética. Shadow Ops segui-
ra la mecanica de juegos como Medal of
Haonor, asi que puedes esperar accion sin
complejos sazonada con momentos incon-
fundiblemente cinematografices.
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o0 Medal of Honor. Sus responsables lo com-
paran con las peliculas de accién de la fac-
torfa Jerry Bruckheimer, con lo que podemos
esperar mucho espectaculo, violencia gra-
tuita a raudales y una cierta facilidad para
engancharnos pese a la ausencia de hilo argu-
mental y la falta de pretensiones. La escasa
trama que pueda haber se ird desgranando
por medio de unas cuidadas secuencias de
video. Puedes contar con todos los tdpicos
de la accion serie B, incluido un protagonis-
ta cinico y carismético que tiene una retira-
da a George Clooney.

Ratdn y palomitas

Por lo que hemos podido ver, la accién de
Shadow Ops estard muy pautada, en la linea
de Medal of Honor, y apostard por el gatillo
facil. Variado, ligero y muy dindmico, el jue-
go propondra 20 misicnes en su campafia
individual. En ellas se pasar4 por Chechenia,
Congo, Siria 0 Paris. En muchas de estas
fases, te encontrards con escenarios que
resultaran reconocibles, como pueden ser el
metro v la Torre Eiffel de Paris.

Si eres de los gue juegan a consolas, ya
sabrds que Shadow Ops fue editado hace
unos meses en formato Xbox. El juego no
estd causando muy buena impresion, ya que
sus misiones adolecen de falta de equilibrio
y hay errores garrafales en su sistema de
asignacion de dafios. Pese a todo, en Zom-
bie Studios insisten que la conversidn a PC

e

= |

Un marcador indicard cual sera el
siguiente objetivo.

Una misién, un traje. Mas que Delta
Force pareceras el Kent de la Barbie.

Los enemigos han aprendido y se han
equipado a la iltima.
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Si hay un

{in bonito atardecer deshicido porun

irritante helicaptero.

El punto de impacto determinara la
reaccion de los engmigos heridos.
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MADE IN HOLLYWOOD

e g

Muchaos son los desarroliadores de
juegas que toman el cine como
referencia a la hora de disenar sus
productos. Como avance de lo que
encontraremos en Shadow Ops, te
ofrecemos una peguena guia practica
de como hacer buen cine de accion.

PROTAGONISTA

Suele ser

atractivo,

indisciplinado y

cON unas

convicciones

morales irreprochables. Suele ser el
MEejor en su campo y su repertorio de
acciones y frases estipidas alcanza
cotas vergonzantes.

MALO

Reverso puro del |
protagonista. Esta b
plenamente
dedicado a hacer B8

el mal. En cuanto

conoce al protagonista, su lucha contra

el mundo se aparca para dejar paso a
un conflicto mas personal.

ARGUMENTO

Suele partir
siempre de las '
mismas premisas:

{a Humanidad esta

en peligro y su

finica salvacion depende del humor del
protagonista. Los norteamericanos
suelen reservarse el papel de
salvadores.

va a subsanar esos problemas y que, ade-
mas, incluird soporte multijugador para un
maximo de 32 jugadores y 14 nuevos mapas
exclusivos para ser jugados en

Shadow Ops va a
seguir los pasos de
juegos como Call of Duty

compafifa.

El motor Unreal de Epic
eselarmazonenel que
estd construido
este Shadow Ops,
lo que asegura un
alto nivel técnico. En
cuanto a jugabilidad,
el titulo va a apostar
sobre seguro: misiones
sencillas, objetivos cla-
ros y variedad de situa-
ciones, desde rescate de
rehenes a asaltos masivos
y fases de sigilo.

Acompaiiamiento
musical

Si hay un aspecto de la
version consolera de este
juego que ha merecido
elogios casi unanimes,

-

8
-
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0 Medal of Honor

ése es su fenomenal apartado sonoro. En
¢, la companiia de desarrollo ha contado
con la colaboracion del prestigioso estu-
dio de efectos sonoros Soundelux. Este
estudio ha sido el responsable de los efec-
tos de sonido de peliculas como Kifl Bill
0 Black Hawk derribado entre muchas
otras, por lo que su simple nombre

es garantia de calidad. Asi, si tie-

nes en tu poder una tarjeta de

sonido ala alturay un equipo

de altavoces de esos que

cualquier vecino con suefio

atrasado odia a muerte,

estas de enhorabuena.

\ Shadow Ops sacard

todo el partido al gali-

matias de iniciales

que conforman

fue contar con
£scenas cuya
verosimilitud sea
inversamente
proporcional a su espectacularidad. El
abuso de la camara lenta y los dialogos
ricos en topicos patrioteros ponen el
resto.

REALIZACION .
La pelicula tiene ’
!

o

las certificaciones sonoras y promete ser el
causante de alguna que otra visita al oto-
rrino de guardia.

Para completar esta excelencia aclstica,
la banda sonora original también es de un
alto nivel. Preparate para disfrutar de una serie
de sintonias de corte épico que no darian el
cante en ninguna de las producciones bélicas
mas recientes con que nos estd obsequian-
do Hollywood.

T T ———



¢ Siempre quisiste tener un elefante en gasa y tus padres no

te dejaron? ;Colgabas a tu hermana pequefia en la lampara
del salon y le arrojabas platanos? Pues estds de suerte,
porque en breve Ié['eﬁﬁé una nueva racion zooldgica para los

amantes de cuadrtpedos, bipedos, y plum’n’feros en general.

-
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urioso precisamente que ahora que
los parques zool6gicos parecen
estar mas en declive que nunea,
arrinconados por esos paraisos de
carton piedra que son los parques temati-
cos, el mundo-del PC se dedique a recupe-
rar a los animales enjaulados. Zoo Tycoony
sUs expansiones, que han tenido un consi-
derable éxito de ventas (especialmente en
Estados Unidos), o los recientes Seaworld
Tycoony Wildlife Park parecen demostrar
que los animales, cuando mueren, hay que
enterrartﬁé"en‘,@‘é. Claro que en estos titu-
los no tienes por qué ver como defecan los
elefantes o los gorilas. Todo mas ameno y
mas bonito, vamaos.

GENERD: Estrategia
DESARROLLADOR: Blue Fang Games
EDITOR: Microsoft
DISPONIBLE: Noviembre

Nl PECIINAEN
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Blue Fang Games volvera a probar susrie
mezclando gestion y cuadrupedos. Esta
vez se incorpora un motor 30 que puede
ayudar aun mas a SUmergirse en este entor-
no de colores chillones. Tanto por nove-
dades como por intenciones probable-
mente logre despertar de nuevo nuestro
interés por la zoologfa.
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Por 0. Garcia

Zoo Tycoon 2 tratard de conservar el
encanto de la primera entrega con las mejo-
fas y posibilidades de un motor 3D. Gracias
al nuevo motor, esta entrega ganara en vis-
tosidad, libertad de movimientos y opcio-
nes. De este modo, se ha incorporado una
vista en primera persona que te permitira
admirar las lindezas de tu pargue como si
de un visitante cualquiera se fratara. Pero
ademds, esta vista permite incluir también
otra novedad: una cdmara fotografica que,
enlalinea Sims, te permitird crear un album
de fotos con tus mejores momentos.

Zoo Tycoon 2 contara con sigte
campaiias distintass

Un zoo no es un zoo Si no tiene un
puesto de perritos calientes.

Esta cdmara permite, al mismo tiempo, que
algunos de los retos que se incluirdn (una espe-
cie de misiones optativas) deban realizarse con
ella en mano. Por ejemplo, uno puede consis-
tir en demostrar a una revista especializada que
tus instalaciones son adecuadas para el dis-
frute familiar, y para ello nada mejor que hacer
fotografias de varios edificios y mandarselas
para que mejore la reputacion de tu zoo.

Un hombre del pueblo
A pesar de las fotografias, Zoo Tycoon 2 segui-
rd centrado en la gestion. Deberds tener en

Los animales pueden convivir siempre y cuando no se coman entre si.
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NOVEDADES CON MOTOR

La incorporacion de un motor tridimensional a esta secuela permitira catar el juego
con tres modalidades nuevas.

Finalmente, otra opcion
tamhien en primera
persona que fe pondra en
Ia piel de un cuidador y te
permitira interactuar con
los animales.

= i
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Siempre gue lo desees,
podras poner la camara en

vista subjetiva y
comprobar que aspecto
tiene tu parque para un
visitante cualguiera.

Otra apcion gue permitira
|a vista subjetiva es
colgarse una camara y
ponerse a retratar fu
zooldgico desde donde te
plazca.

cuenta tanto el coste de la entrada, como el
salario que pagas a tus empleados o las deman-

Habra 10 habitats
distintos en los gue

das del piblico. En este
sentido, el juego también
seguird la linea Sims
dotando de una cierta

Con todo, el éxito de tu gestion dependera
en dltima instancia de tu capacidad para obte-

ner pingties beneficios.
Y para ello, dispondras
de miltiples posibilida-
des. Puestos de perritos

calientes, casetas para

meter a los mas de 30
animales disponibles  una foto de recuerdo,
carritos de los helados,

cajeros automaticos, cajas para donativos...
Todo un montaje que deberés plantaren
tu parque para exprimir a los
incautos que vengan a ver
los animales.

personalidad a cada
visitante. De este modo,
haciendo clic sobre una
persona cualquiera, padrés ver el dinero que
puede llegar a gastar en tu parque (a fin de
cuentas, lo mas importante) y cuéles son
sus deseos y expectativas (por ejemplo, que
le encantaria ver un avestruz). Asi se conse-
guird algo que a veces los juegos de gestion
mas puros y duros olvidan: la posibilidad
de colocarte “a ras de suelo” para palpar el
sentir del pueblo y planificar tus acciones
en consecuencia.

Veni, vidi, gastit

Como los animales son
las estrellas del especta- ]
culo, la mayor parte del juego

1| smncemcrecme LTI &
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Los cuidadores seran quienes se encarguen de mantener a estas lindas criaturas.

L JUI

girard a su alrededor. Ellos serdn quienes nece-
siten del mayor espacio y de mayores recur-
s0s. Asi, vas a tener que asegurarles no sélo
su limpieza y manutencion (algo de lo que se
encargaran los cuidadores asignados), sino el
ambiente adecuado. Enchufar, por ejemplo, a
un 0so polar en un entorno desértico puede
crearle algunos problemas de adaptacion .
En total habrd hasta diez hébitats distintos en
los que meter a los mas de 30 animales dis-
ponibles. Pero ademas, tendrds que ocuparte
también de que dispongan de cacharros con
los que entretenerse. Las pelotas para elefan-
tes o las barras metalicas para primates son
s6lo algunos de los miltiples objetos con que
contaras para que los muy bestias se diviertan.
A pesar de todo este ciimulo de opciones, ¥
en contra de lo que pueda parecer, Zoo Tyco-
on 2permanecerd fiel a su vocacion simplista.
Los habitats que corresponden a cada criatu-
ra, sin ir mas lejos, vendran indicados en el
panel informativo de ésta, por lo que no ten-
dras que ramperte los cuernos pensando en si
el flamenco rosa es tipico de la selva tropical 0
de Villapozuelos de Arriba, y
los cuidadores pueden darie
practicos consejos para
cada animal, indicindote
cudl es su comida prefe-
rida, por ejemplo. Todo esto
hara que esta secuela manten-
ga a priori el aroma del original:
gestion dulcificada y simplificada para
los amantes de los bichos.

Incluso podras dedicarte a limpiarle la
caquita a este bicho.

N

En el modo libre podras construir el
zoo de tus suefios sin preocuparte por
el dinero.
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Por J. Font

| desarrollo de los juegos es un
camino laborioso y sembrado de
imprevistos. Por eso, apenas debe-

ria sorprendernos que a juegos como

éste les den las uvas, les crezcan los enanos
y se hagan de rogar: son gajes del oficio. El
proyecto inicié su andadura como Imperium
Galactica 3. Genesis. Mas tarde, cayo en
manaos del editor CDV, que lo rebautizd como
Galaxy Andromeda, y asi lo presentd en la E3
del afio pasado. Sin embargo, la compafiia
acahd renunciando a seguir con el proyecto,
ya que considerd que no iba bien encauzado.
Al final, HD Interactive ha asumido la res-
ponsabilidad de reflotarlo y el juego sera dis-
tribuido en nuestro pais por Nobilis Ibérica.

GENERD: Estrategia
DESARROLLADOR: Mithis
EDITOR: Nobilis Ibérica
DISPONIBLE: Octubre

" EN RPECIINAEN
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Mithis ha apostado por una estrategia tac-
tica que permitird afinar la configuracion
de las naves y asignar las tareas de acuer-
do a las caracteristicas de cada una de
ellas. Ademds, los graficos son de una
notable factura y aseguraran un alto gra-
do de inmersion. Nexus va a ser un titulo
rico en posibilidades
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EXUS?

The Jupiter Incident 3

Después de un largo y complejo proceso de desarrollo y
de varios bautizos, Nexus entra en la recta final y pronto
posara sus espléndidas naves en tu escritorio. Nada de
recursos y mucha gestion tactica al detalle parecen ser
sus principales activos.

El juego viene a engrosar la vasta lista de
juegos de estrategia espacial. Como Home-
world o la saga Star Trek: Armada, Nexus
basa su atractivo en unos excelentes grafi-
cos y un alto grado de microgestion de las
naves en combate. De hecho, los desarro-
lladores opinan que inaugura un nuevo tipo
de juego de estrategia, lo que ellos han lla-
mado “simulacion tactica de flota”. Tradu-
cido al idioma de los simples mortales, esto
quiere decir que puedes irte olvidando de i — -
construcciones y recursos para centrarte S EUERELGT TR G [E E RS
para ver zozabrar al enemigo.

Los graficos de este titulo no son lo iinico que dara que hablar.




en la detallada gestion tactica de las naves
en combate.

Ya falta menos
El titulo va a llevarnos al no tan lejano 2112,
fecha en que nuestro Sistema Solar sufrird un
feroz conflicto interplanetario. La causa de tan
funesta deflagracion es que una de las princi-
pales corporaciones del sisterna ha hecho gran-
des progresos, destruyendo asi el equilibrio
comercial existente y gandndose la hostilidad
armada de sus principales competidoras.
Durante la campafia, encarnaras al capitdn Mar-
cus Cromwell, enviado como mediador-inves-
tigador a la zona en conflicto. En las primeras
misiones, tus enemigos seran humanos, pero
mas adelante irds entrando en conflicto con
seis razas alienigenas, cada una con sus pro-
pias naves (el nimero variara de una a otra) y
sus propias tcticas. Algunas te echardn un
cable en las misiones y otras haran lo posible
para desbaratar tus planes.

A pesar de que las siete razas presentes
van a ser jugables, sélo la humana contara

El juego transcurrira en un espacio
virtual muy amplio.

La interfaz gsta pensada para peilltlr iam it ii-hn de los acontecimientos.

con campafia propia. No obstants, algunas
de sus misiones te permitiran hacerte con
naves alienigenas. Para poder jugar con ellas
con total libertad, deberds encaminar tus
pasos hacia el apartado multijugador. Alli
podrds encontrar partidas cooperativas,
deathmatch o de capturar la base.

Las misiones contaran con objetivos varia-
dos. En cada una de ellas deberds decidir las
naves que vas a emplear y su configuracion.
Padrés equiparlas con armas, motores, dis-
positivos de soporte o escdneres para facili-
tarte la localizacion de los objetivos. Una vez
en combate, se tratara de sacarle el maximo
partido a cada nave, ya
que no vas a poder
controlar més de diez
al mismo tiempo.

La interfaz se ha
concebido para facili-
tar la gestion de cada
nave e incluso fijar los objetivos. Aunque
dispondrés de libertad de cdmara total y
podrds seleccionar directamente las naves

2 -
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La informacion sera clave para
planificar la estrategia.

La accion se desarrollara

en diez sistemas solares

formados por multitud de
planetas y asteroides

Pntﬂs atacar pll'l!ns-cnncre_tns de las
naves para mejorar la efectividad.

. en la pantalla, todo apunta a que resultard

mucho mas comodo hacer uso de la interfaz
que localizar cada objetivo en el vasto espa-
cio. A la izquierda del mend de control, encon-
traras tus naves; a la derecha, estén las demds,
y tienes miltiples iconos en la parte inferior
para determinar las acciones de cada nave y
sobre qué objetivo quieres llevarlas a cabo.

Flotando en el éter

Las operaciones van a transcurrir en diez sis-
temas solares formados por multitud de pla-
netas y asteroides. Se tratara de un universo
activo en el que planetas y asteroides se move-
ran siguiendo una fisica estudiada hasta el
menor detalle.

Buena parte del atractive de este titulo pasa
por sus més que notables graficos. Los desa-
rrolladores han creado de cero un flamante
motor gréfico bautizado como Black Sun 3D.
Se ha disefiado teniendo en cuenta las direc-
trices y prestaciones de DirectX 9 y, ademas,
ofrecera buenas opciones de escalabilidad para
que los requisitos se
mantengan a un nivel
razonable.

El movimiento de las
naves promete ser muy
bueno. Algunas de
ellas, por ejemplo, dis-
pondrén de motores adicionales que permiti-
ran realizar giros o detener la nave de forma
abrupta. Otras dispondran de partes moviles.
Si a esto le sumas los efectos especiales, las
particulas y la iluminacion, el titulo promete ser
un festin visual. De hecho, la cdmara permiti-
ra hacer zoom sobre cualquier objeto del esce-
nario, motive por el cual se han cuidado espe-
cialmente tanto las texturas como la iluminacion.

Nexus puede ser una alternativa razonable a
clasicos de la gestién bélica espacial como
Homewaorld 2. Va a ofrecer un buen nivel téc-
nico y un enfoque hasta cierto punto original,
con ideas prometedoras. Las posibilidades de
configuracion de las naves serd muy amplia y
deberas dedicar mucho tiempo a una micro-
gestion concienzuda para sacarles el mdximo
partido. Sigue atento al dial: Mexus promete.
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ANALISIS ALA CONTRA

CRUSADER KINGS "

La verdad, no comprendo cémo un juego como este puede recibir tan mala critica en vuestra
revista. El panorama estratégico en PC se encuentra saturado de juegos en tiempo real pensados
para que se luzcan fas tarjetas graficas de nueva generacion, asi gue no es justo que le tiremos
los trastos a la cabeza a una de las pocas compafiias que se atreven con la estrategia pura y en
2D, el tipo de graficos que mejor se adapta a este subgénero, como demuestra la saga Panzer
General. Habtando del juego en si, me parece un producto mas que notable. Los grdficos son
agradables y cuenta con una buena banda sonora. Ademas, resulta entretenido v es de los pocos
que consigue transmitir el espiritu de fas relaciones de poder de l2 época. Por otra parte, aunque
no tenga tutorial, es bastante intuitivo y accesible teniendo en cuenta la gran cantidad de para-
metros que maneja. Se nota el esfuerzo realizado en incluir como ayuda la aparicion de ventanas
autoexplicativas. La unica queja que tengo es que, como ya habeis dicho, las Cruzadas no tienen
apenas peso y que se ha editado con cierta prisa, lo que lo deja a merced de futuros parches.
Sir Arthur (e-mail)

Envianos tu texto por carta, indicando ANALISIS A LA CONTRA en el sobre, a Game Live - C/ Alava 140, 7° -
08018 Barcelona, 0 mediante e-mail a gamelive@immpress.es, indicande Analisis a la contra en el asunto.

LA GUENTA ATRAS

Estamos que reventamos: este
mes de septiembre hemos
tenido un poco de todo, incluso
un bodorrio a todo trapo con el
que nadie contaba. Y es que la
vida sigue su curso. Lenta,
inexorable... y desconcertante.

¢ - Echarri dijo que no renunciaba
‘ N a Juliana ni por los mejores

NG - juegos del momento. Y se fue
- a casar, el tio,

Faltan cuatro semanas:

Los nuevos Juegos se resisten a ilegar a nuestra redaccion, asi que la caterva de vagos
gue hacemos [a revista optamos por consunir nuestra dlfima tanda de inmerecidas
vacaciones. A Echarri le ha tocado una semanilla y antes de salir por la puerta cantino de
vete a saber donde, nos comunica que estd a punto de casarse. Lo que le faltaba.

Faltan tres semanas:
A Sanchez le llueven presentaciones. Como gran estrella del periodismo virtual, de los que
firman autografos y salen en los documentales de la tele, la gente se lo disputa. No hay
juego presentado en sociedad que no cuente con su presencia. Hoy Finlandia, ayer Paris y
mafiana Moscu. Mientras, Nava se va de picos pardos a Madrid

Faltan dos semanas:
Inoportuna visita de Xan, como todas las stiyas, El tio viene a distraer a Masnou en una de
esas semanas en que el muchacho no da abasto v las versiones de prueba le colapsan el
disco duro. Luego se pasa un rato por la redaceion, para confraternizar, hacer [a pelota y
disculparse por la tardanza de sus entregas.

Falta una semana:
Pues no, no era una falsa alarma. El tal Echarri se casa de verdad. Una discreta ceremonia
civil pero, eso si, con la novia impecable y él vestido de pinguino. ¢Serd posible? Y lo peor
de todo es gue ni siquiera nos invita. Dice que esta harto de vernos. Luego se va de viaje de
bodas a un archipielago atlantico de infausto recuerdo, el muy truhan.

Hora cero: :

Le llamamos, pero no nos coge el teléfono. Parece que en su luna de miel tiene mejores
cosas que hacer que atendernos. Sin la brjula de Echarri y sin apenas tiempo, echamos &l
cerrojo a la revista de este mes, la nimero 44 de la era Game Live. Alin no hemos
conseguido dominar el mundo, pero reconoceras gue algo nos hemos acercado, 4no?

GAME LIVE PC / 66 4

D. VALVERDE



Cuanta memoria RAM
necesitas para que el
juego funcione y cuanta
te recomendamos.

Cuantos jugadores
pueden jugar
simultaneamente en un
mismo PC, en LAN y en
Internet.

En que idioma estan
los textos y las
voces del juego.

que los juegos son Jo que mas"nos divierte y para qué negarl

fo que nos da de comer. |

EL BUENO

I Los sims son como las cucatachas: nacen,

crecen, se reproducen, mueren y desaparecen.

En ese tiempa, les da por enamorarse, estudiar,
currar como descosides o ir de fiesta. Vamos,

| que sen una tribu de peguena buena gente de

mentirijillas, tan torpes y fragiles camo
cualguiera de nosotros.

CEL

Los personajes que pueblan &l universa
Warhammer, los orkos en especial, son feos con
ganas. Pero ya se sabe que no hay gue fiarse de
las apariencias. En esie caso, lampoco podemos
decir gue destaquen por su gran corazon ni por su

simpatia, pere con ellos nes fo hemos pasado

en grande.

" EL MALO

Es increible lo malos que pueden llegar a ser
buenas tipos como nosotros cuande un juego les
concede poder e inmunidad absolutos. Eso es lo
que ha hecho Evif Genius, y de aqul a unas
paginas te explicamos el resultado de nuestro
flirteo (corte pero muy intenso) ¢on el Mal

sin limites.

e

Qué procesador
necesitas para que el
juego te funcione y cual

CIPUA YECRICA

D

Requisitos

Procesador

f— 1 .
¢ recomendamaos
PIll 800 MHz

RECOMENDADO
PIV 1 Gliz

~ Memoria RAM

128 MB 128 MB

Tarjeta grafica
Multijugador

Un mismo PC A

LAN
- nternet

Textas de pantafia

Voces

Web

32 M8 RZMB Qué memoria
RAM debe tener
tu tarjeta grafica
y cuanta te

recomendamos.

La pagina web

B del juego

S

DU WWWINIMPress.es ce=""

En Game Live haremos todo la posible para que los
arboles no nos impidan ver el bosque. Que quede
claro que a) cuando un juego cumple, sin mas, con los
minimos exigibles merece un ginco y b) que no todes
los meses se edita “el mejor juego del mundo™ o “el
mejor en Su género”.

R | ﬁ\ Perfecto

\ Todavia no'ha llegado el juego que colme
nuestras aspiraciones, pero ese dia dejaremos la revista
para jugar a éi dia y noche.

O 0bra maestra
No te lo puedes perder por.nada del mundo.
Ppcas veces veras una nota asi en nuestra seccion de
andlisis. El consenso es unanime en la redaccion.

O Excelente

\ Como subir al cielo en un ascensor climatizado
y con hilo musical. Para cualquier jugador que se precie.

T\ Nofahle

\ Wuy por encima de la media. No te hara perder
[a cabeza, pero si es muy recomendable.

R\ Bueno
Un producto digno en el que vale la pena

invertir tus ahorros, especialmente si eres un fan del
género. Destaca entre los de su especie.

q\ Aceptable
0 interesante sin mas, si lo prefieres. Un juego
mediano que puede hacerte pasar buenos ratos y
puedes comprar sin la gabardina ni las gafas oscuras.

m Mejorable

k Puades pasar perfectamente sin €l No es que
fugar a esto sea perjudicial para tu salud, pero no tenerlo
tampoco deberia guitarte el sueno.

O\ prescindible
\ Recomendado solo para mediados de agosto y
otras épocas de pertinaz sequia en lo que a software se
refiere. ;Seguro que lo-vas a comprar?

‘,\ Pernicioso
Nueve de cada diez analistas consultados
confirman que tu ordenador puede sufrir molestos
efectos secundarios si instalas este subproducto.

) Deleznable
b\ Comprarlo no estd perseguido por el Codigo
Penal de ninglin pais democratico, pero ya dijo Winston
Churchill que hasta la democracia es mejorable.
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Se ha producido el salto generacional que tantos esperaban y
Maxis ya tiene descendiente para su estirpe de simulaciones
reales como la vida misma. Ademas, le ha salido una obra de
ingenieria genética casi perfecta, porque la criatura ha
heredado o mejor del padre.

Por S. Sénchez
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ues sf, aquf lo tenemos. Es la nove-
dad virtual del momento, el juego
mas esperado de los Gltimos meses
y, sin duda, el que mejor va a vender-
se en los proximos. Hace unas semanas ya
tuvimas la oportunidad de describir con cier-
to detalle lo que da de sf el nuevo simulador
social de Maxis y ahora toca jugarlo sin des-
canso, explorar hasta su (ltimo recoveco y
darte algo parecido a un veredicto. Y eso que
un juego tan completo como éste nunca esta
analizado del todo. Cuanto mas profundizas,
mas detalles van aflorando y méas pequefias
sorpresas captan tu atencién. Aun ariesgo de
dejarnos algo en el tintero, ahi van nuestras
impresiones méds o menos definitivas sobre
este juego.

En primer lugar, hay que dejar claro que
el gran logro de Los Sims 2 es conservar
todo lo que funcionaba en el juego tal y
como lo conociamos hasta ahoray haber-
le afiadido alicientes nuevos. Es decir,
un enfoque a medio camino entre
la continuidad y la renovacién,
la ruta que suelen elegir
nueve de cada diez
secuelas de postin.

Hecho un pincel

Una de las pocas dudas
que dejaba la version que
repasamos hace un mes era siel
editor de personajes iba a ser
mejorado o se quedaria tal cual.
Alfinal, apenas varia con respecto
a lo que ya vimos. Es decir, que
estd muy bien (tal vez sea uno de
los mejores que pueden encon-
trarse hasta la fecha) pero deja

:
&
¥
&)

e

(T e
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algo que desear con respecto a lo que se nos
habia prometido. En especial, se echa de
menos un poco mas de libertad a la hora de
definir el fisico de los personajes, algo que
tiene su importancia en un juego en el que
los personajes (v lo mucho o poco que con-
sigas identificarte con ellos) son lo mas
importante. A pesar de ello, en la mayoria
de ocasiones no tendrds demasiados pro-
blemas para crear sims a imagen y seme-
janza de personas que conozcas.

Otra posibilidad pasa por elegir una de las
familias ya existentes en el juego, algo que en
esta versidn resulta mucho més interesante
gue en la primera entrega. Cada escenario tie-
ne ahora su propia historia. Puedes intervenir
en ella como protagonista (incluso elaboran-
do su guién en tiempa real) o bien mantener-
te al margen y ver cémo se van desarrollando

los acontecimientos.

A la hora de jugar, tal vez la nove-
dad més destacada es que Los Sims
2 ha dejado de ser un juego sin
objetivos concretos. Ahora, mas
que de ver la vida pasar, se trata de
- Quetus criaturas alcancen una
. serie de metas, siempre en
\ funcién de las motivacio-
% nesvitales que les asig-
nes al crearlos, y se
acerguen asi a la
felicidad. Esto dota
al juego de una mayor
profundidad, ya que manejas
on una vision de la vida
fera de intereses, no sim-
ples monstruitos glotones
que sblo piensan en satis-
facer sus motivaciones

En nuestra version, es Julieta la que se lanza a la yugular de Romeo.
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Hay acciones exclusivas de objetos iinicos, como este campo de entrenamiento.

primarias. Para que te hagas una idea, supon-
gamos que una de tus parejas de sims tiene
un hijo. Si crear una familia no forma parte
de las motivaciones primarias de los padres,
es posible que el nifio quede algo desaten-
dido, y eso condicionard su futura persona-
lidad. Aunque también puede ser que algu-
no de los otros personajes que habitan la

e m———
.
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MiNIMO
Pill 850 Mz
256 MB
32 MB

RECOMIENDADO
PIV 2 GHz
512 MB
64 MB

Renguisitos
Pracesador
Memoria RAM
Tarjeta grafica
Multijugador
Un misme PG

LAN

internet
Idioma

Textos de pantaiia N
Voces 7
Web  www.thesims2.com

VERFDICTN

Si un juego destaca por su casi obsesiva
pasion por el detalle, ése es Los Sims 2. Son
los pequenos detalles los que hacen gue casi
todo lo que ocurre en este simulador de rea-
lidades cotidianas resulte atractivo y. creible.
Maxis 'ha sabido renovarse sin per- w

der una pizca del encanto que
\_"

encumbro al original.
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casa sitenga desarrollado ese instinto fami-
liar. En ese caso, es probable que &l behé
crezca feliz gracias a los cuidados de su tio...
0 de la vecina del quinto.

Mucha tela gue cortar
Hacer feliz a tanta mascota virtual tiene su
dificultad. En algunos momentos, da la
impresion de que se

Las fiestas son esenciales para
conseguir nuevos amigos.

5
%, ! L O :
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Pues si, los sims juegan a ajedrez
respetando las reglas.

al servicio doméstico y éstos pasen a inte-
grar la familia.

Otra novedad es que pueden entablarse rela-
ciones sexuales con casi cualquier personaje,
independientemente de su sexo. El Gnico limi-
te es, por supuesto, la edad: en Los Sims 2,
cualguier variedad de sexo consentido entre
adultos esta permitida. Ademas, tus progre-
sos en el juego no tie-

trata de una tarea que  EN LOS SiMS 2, cualquier .. por qué cefiirse a
vl yariodad dosexo 2 o
humano. Ya no basta CONSENtido entre adultos nbiidades son infinitas:
con tenerlos limpitos Esté llermititla puedes convertir a tus

y bien alimentados,
también debes encontrar la forma de que
rebosen felicidad y se sientan realizados.
Por suerte, la inteligencia artificial ha
hecho serios progresos. Aunque
siguen dependiendo de ti para casi
todo, los sims son capaces de
actuar con algo mds de inde-
pendencia, con lo que puedes
hacerte cargo de varias familias
alavez sin acabar desquiciado en
el intento. Comprobaras también
que las relaciones entre ellos son
ahora mas sencillas y variadas. A
menos gue haya una clara incom-
patibilidad de caracteres, es relati-
vamente sencillo conseguir que tus
muchachos liguen y hagan amista-
des. No hay practicamente nada que
no puedas hacer, incluso es posi
que tus sims seduzcan al ¢

SiMS en promiscuos y
solterones cronicos o formar una gran
familia que ni Coppola serfa capaz de
imaginar. Ahora, por muy poco apego
que sientas por la familia, es muy pro-
bhable que, a medida que juegues,
te pique la curiosidad y quieras
que tus sims formen parejas

4 estables, se casen a lo grande
y tengan hijos. La paternidad

es otro gran aliciente del juego,
sobre todo porque asistes al pro-
ceso de formacion de la personali-
dad de los nifios y pronto pasas a
controlarlos como a los adultos. La
apariencia de un sim recién nacido
es resultado de la combinaci6n del
ADN virtual de sus progenitores,
con lo cual se parece hasta cierto
punto a éstos. Un ejemplo del alto
grado de atencion al detalle por el






[Pt
Los Sims 2 es original incluso en su instalacidn.
Mientiras el proceso se completa, se abre una
ventana que da acceso a unos cuantos minijuegos.
Son de dos tipos, uno es una especie de trivial solo
apto para auténticos seguidores de Los Simsy el otro
viene a ser el tipico juego de memoria en el gue hay
que encontrar las parejas destapando las casillas de
un panel oculto. En fin, un entremes que te

mantendra entretenido durante un rato.

que destaca este juego es que los nifios pue-
den ser pasto del acné al entrar en la adoles-
cencia o tener problemas de sobrepeso si no
cuidan su alimentacién y no hacen algo de
deporte.

Vamos de paseo

En esta ocasion, es posible también salir de

tu casa. No puedes entrar en la de los veci-

nos, pero si quedar con ellos en lugares

piblicos como un pargue o0 una pisci-

na. Para ello, nada mas fdcil que

llamar a un taxiy al sim que

quieres gue te acomparie. ;‘
Y es que Los Sims 2

destaca por su riqueza de

opciones. Ofrece

muchas mas posibilida- <4

des, mayor libertad y un

disefio de juego mds fle-

Xible pero del todo com-

patible con la asignacion de

objetivos concretos. También se \

han incluido interacciones con F

objetos (inicos. Algunos de éstos 1

forman parte de casas yacrea-

das en los respectivos escena- i

rios y otros se obtienen como

recompensa a medida que

cumples conlos objetivos

de los escenarios.

“

. !’)t At i ". S
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Si vas cumpliendo tus objetivos,
tendras acceso a objetos especiales.
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Como complementos que se agradecen, el
juego incluye la posibilidad de filmar el desa-
rrollo de las partidas, montar lo filmado y
seguirlo como si se tratase de verdaderos cule-
brones. Otra forma de dar rienda suelta a tus
inquietudes artisticas consiste en construir
casas nuevas. Para ello, puedes crear desde
los cimientos hasta los elementos decorati-

vos. Lo mejor de todo es que puedes ir expe-
rimentando tanto como quieras, porque

"\ dispones de un maravilloso botén para

deshacer las acciones gue no acaban de
convencerte del todo.

Por (itimo, en Los Sims 2hay un apar-

tado dedicado a actualizaciones

que te permitird descargar con-

tenido de forma gratuita, inclu-

50 directamente de otros usuarios.

De todas formas, es muy posible que

estos pequefios extras se queden algo

obsoletos en cuanto empiecen a suceder-
=, se las expansiones de turno.

__f«lé_. |
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Asi es como se supone que deherla Ser
el pisito de todo freak que se precie.

1”\\ i

A,o
S Jr'

La rubia ha conseguido cazar a un vejete
millonario. ;Comolo habra hecho?

»@a

Cuidado con re!aclonarse en publico si
no guieres ser victima de los celos.

La variedad de decoracmnes es asombrosa. Las hay para todos los gustos.
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ROME: TOTAL

Rome no es una expansion de Medieval venida a mas,
sino una nueva entrega de la saga Total War que presenta
infinidad de novedades, un sistema de juego mas sencillo
y un imponente aspecto visual. Todo ello lo convierte en
uno de los juegos de estrategia mas esperados del afio.
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omo la mayoria de los titulos

de la saga Tofal War, Rome

comprende un amplio periodo

historico: desde la Primera

Guerra Panica hasta el afio 14 de nuestra

era, marcado por la muerte de Augusto, pri-

mer emperador de Roma. No obstante, es

posible continuar jugando tras este evento.

A lo largo de todo el espacio de tiempo se

van produciendo diversos hechos histori-

cos, desde el nacimiento de la Republica

hasta la usurpacion del poder por parte del

primer emperador, Emplazamientos, unida-

des, politica... Todo se ajusta a la historia

recogida en los libros, si bien las acciones
del jugador pueden alterar su curso.

GENERO: Estrategia e DESARROLLADOR: The Creative Assembly « EDITOR: Activision  PREGIO: 49,95 €  PEGI: +12

Rome es un juego de estrategia por tur-
nos con combate en tiempo real que se
adapta a las preferencias del jugador: es
posible ocuparse de la politica, la gestion
pormenorizada de todos los elementos del
juego y librar las batallas, pera también pue-
des decidir dirigir el imperio y olvidarte de
las batallas y viceversa. Todo ello es posi-
ble gracias a una compleja inteligencia arti-
ficial en la que puedes delegar multitud de
tareas, desde la recaudacion de impuestos
a la gestidn politica de las ciudades, asi
como la resolucion de las propias batallas,
siempre con diversos grados de libertad.

A todo motor
Los dos mados principales del juego uti-
lizan motores diferentes: la gestion del




Si quim‘es, puedes conseguir unavista
en 30 de las ciudades.

imperio se lleva a cabo sobre un mapa 3D con
perspectiva fija sobre el que puedes emple-
ar varios grados de zoom, mientras que las
batallas se libran en escenarios 3D repre-
sentados a través de un motor tan potente
que incluso se estd empleando en el desa-

Las colinas proporcionan una posicion
aventajada a quien las ocupa.

mueven de un punto a otro. En las batallas, se
ofrece un entorno 3D ajustado al terreno en que
se libran, aglomeraciones gue incluso superan
las 10.000 unidades simultineamente, forma-
ciones, Ordenes de todo tipo, la posibilidad de
dejar el juego en pausa para dar ordenes con

rrollo de una serie de tele- , 1 algo mas de calma. ..

vision. Ademds, el juego El nucleo del juego Este elemento de juego se
incluye gran cantidad de esté en |a cunquiSta ha resuelto con brillantez téc-
parametros que se pue- . . p nica y multitud de posihili-
den ajustar y adaptara @] IMPErio @ tPaVes  dades, teniendo en cuenta
cada PC. del mapa de l:ampaﬁa factores como la elevacin

A pesar de que las bata-
llas en tiempo real son espectaculares, el gran
aliciente del juego es la campafia estratégica,
en la que las figuras que representan los dis-
tintos actores estan totalmente animadas y se

IViNIRIO

Plli 1 GHz
256 MB
64 MB

RECOMENDADO
PIV 1,5 GHz
512 MB
128 MB

Requisitos

Procesader

Multnugadur
Un mismo PG

LAN

Internet

Idioma

Textos de pantalia
Voces

Web  www.totatwar.com

VFRFDIFTN
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Homese presenta con un motor grafico para
|as batallas, tan potente que se esta usando
para producir una serie de TV. Una profun-
didad inusitaday una simplificacion del sis-
tema de juego para acercarse a quienes
encontraron Medievaldemasiado
denso y .complejo. Y todo ello,
sin perder el espiritu de la saga.
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delterrenoy la cobertura que
puedan proporcionar accidentes y otros ele-
mentos del mismo, pero mas alld de eso,
no hay nada en cuanto a disefio puro se refie-
re que no hayas visto ya en infinidad de juegos
de estrategia.

A por ellos
Ademas de librar las batallas de la campafia,
también hay una generosa cantidad de mapas
multijugador y batallas histéricas absoluta-
mente deliciosas. Pero, como deciamos, el
nicleo del juego estd en la conquista del impe-
rio a través del mapa de campafia. En este
modo, empiezas dirigiendo una modesta fami-
lia de patricios romanos a las 6rdenes del
Senado, aunque dispones de cierta libertad
de accion.

Dentro de la campafia, Rome
amalgama elementos tan dispares _
como la diplomacia, el comer- 3
cio, la construccion de ciuda-
des y su gestion politi-
ca, la creacion de /#
ejércitos y el creci- **
miento de la familia,
que permite aumen- 4
tar tu influencia

Conviene mantener a Ios aryqueros en Ia
retaguardia para evitar masacres.

I.a artlllerm puede causar estragos en
campo abierto.

en las provincias controladas por de gober-
nadores. Lainformacion relativa a todo ello estd
facilmente accesible a través de distintos per-
gaminos que ofrecen los datos esenciales que
debes conocer, mientras que todos los even-
tos que se produzcan a lo largo de cada turno
llegardn a modo de mensaje, desde las misio-
nes impuestas por el Senado a las propuestas
de matrimonio para tus hijas.
Una de las principales virtudes de Rome
s que la importancia de cada uno de los
aspectos del juego depende de la forma en
que juegues: es posible ganar con una acti-
tud cien por cien militarista, pero también
puedes hacerio creando alianzas y dejando
que atros hagan por ti el trabajo sucio, por
ejemplo. Mientras estés al servicio del
Senado, puedes aparentar una lealtad abso-
luta y esperar el momento oportuno para
dar un golpe de estado y hacerte con el
poder cuando la autoridad de tus superio-
res pase por horas bajas.
La economia, que juega un papel fun-

damental, depende de tu
| gestion de gobierno en
las ciudades que con-
trolas, asi como de
Sus recursos natu-
rales y las rutas
comerciales, por
no mencionar las



El ciclo de las estaciones puede
ralentizar el avance de [as tropas.

gratificaciones que puedes obtener del Senado
cumpliendo ciertas misiones. Al conquistar una
ciudad, puedes limitarte a ccuparla, esclavizar
asus habitantes o acabar con todos ellos. Cada
una de estas opciones desemboca en distintas
ventajas y desventajas, tanto en el terreno eco-
ndmico como en el potencial aumento de tu
poblacién y el comportamiento de la misma
para con tu familia.

Sin derramamiento de sangre

Sin embargo, la conquista de una ciudad (que
te proporciona el control automatico de la
provincia correspondiente) no pasa necesa-
riamente por un choque de tropas, ya que pue-
des optar por un asedio hasta que agoten sus
viveres, blogueando también el puerto si lo tie-
neny haciendo frente Gnicamente a las tropas
externas que puedan acudir en su auxilio.
Latecnologia desempefia también su papel
en Rome: el paso del tiempo y el crecimiento
de las ciudades desembocan en nuevas
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Si tienes prisa por tomar una cindad, las
manuinas de asedio seran vitales.

opciones de construccion de estructuras y
entrenamiento de unidades, asi como &l robo
de tecnologia a otras culturas. Las diferen-
tes estructuras mejoran la calidad de vida
del pueblo y propician su crecimiento, mien-
tras gue las unidades militares nuevas faci-
litan el éxito en el combate. Por su parte,
los agentes (diplomaticos, espias y asesi-
nos entre otros) son los vehiculos para abrir
nuevas interacciones con terceros, tales
como el establecimiento de alianzas, relacio-
nes comerciales, la obtencién de informa-
cién o el asesinato del lider de una faccion
determinada.

Tres facciones romanas mas ocho culturas
adicionales jugables y otras diez no jugables
dan vida a las distintas modalidades de un jue-
go cuyo disefio garantiza un montén de horas
por delante. Técnicamente es sobresaliente y,
ademds, resulta terriblemente adictivo. Se
trata de uno de los titulos de estrategia més
potentes del momento... y del afio.

La niebla de guerra esta presente en el
mapa de campaiia.

SED DE CONQUISTA

Sivas a junar las campanas, ademas de
las batallas tendras que ocuparte de la
conquista de un imperio. La diplomacia,
la gestion y la politica seran los tres
elementos clave que, junto a la actividad
militar, te ayudaran en la tarea.

DESARROLLO URBAND

La gestidn de las ciudades es vital
para el soporte de las tropas y el
adecuado crecimiento de la
poblacian. Diferentes estructuras
propotcionan acceso a nuevos estados
de bienestar y [a creacion de nuevas
tropas y agentes. También dehes
controlar los impuestos y las politicas
de gasto, asi como designar a un
gobernador de confianza.

ECONOMIA Y DIPLOMACIA

El estado general de tu actuacion queda
reflejado en otro pergamino que te
permite acceder a la informacidon
especifica de finanzas y diplomacia.
Puedes ver en qué consideracidn te tiene
el Senado y controlar qué misiones te
han impuesto y en qué plazo. Las
batallas ganadas y perdidas influyen
notablemente en tu reputacion.
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IFAes FIFA, si. Pero cada vez es mas
Pro Evolution. Si, ya sé que esta afir-
macion es muy matizable, pero lo
cierto es que nadie puede paner en duda
que el simulador estrella de EA Sports ha
incorporado cada vez mas elementos de los
que hacian grande a su maximo competidor.
Y eso es bueno. Pese a todo, que nadie se
espere una gran revolucién con respecto a
FIFA 2004. No, la palabra evolucidn vuelve a
ser la que mejor encaja. Porque este nuevo
FIFA estd edificado sobre los mismos
cimientos que ya sirvieron para levantar
al oportuno Euro 2004. Ni més ni
menos. Adn asi, EA Sports ha intro-
ducido en esta nueva entrega un
nuevo elemento jugable que va
a hacer las delicias de cual-
quier futbolero. Si FIFA 2004
trajo un nuevo sistema de
juego sin baldn (pre-
sente también en
esta edicidn 2005,
algo mejorado),

este FIFA te

Como ya es tradicion, la nueva edicin de FIFAllega a las
tiendas con la liga recién empezada. Pero este
oportunismo no responde sélo a una estrategia de
marketing. Hay algo mas. Es casi una cuestion de
salud publica. ;Quién soportaria la competicion de
liga oficial sin su FIFA de turno?

Por D. Valverde

invita a jugar al ftbol mediante un renovado
sistema cinético que transfarma el juego en
un especticuio mucho mds dinamico y rea-
lista. Tranquilo, que esto de la “cinética reno-
vada”, que puede sonarte a chino, tiene una
explicacion muy ldgica y unos resultados més
que tangibles.

Cinética de primera

A nadie se le escapa que uno de los fallos
mas engorrosos de las anteriores ediciones
de FIFA (sobretodo en la 2004) era la exas-
perante lentitud de reaccion de los jugado-
res al recibir un pase raso o un baldn aéreo.
Si estabas rodeado de contrarios, lo més pro-
bable era que perdieses el esférico tras un
control nefasto, demasiado lento y torpe.
Muchas veces, el jugador paraba su carrera
para controlar el balén, tardaba mucho en
darse la vuelta para ejecutar una asistencia o
rifaba la pelota gratuitamente. En definitiva,
tus jugadores carecian de recursos para pro-
teger el esférico ante el acoso de los juga-
dores rivales. Pues bien, en FIFA 2005 esta
lacra se ha solucionado de una manera mas
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Toma directamente el control del rematador en los sagues de esquina.

que satisfactoria. El nuevo sistema de con-
trol al primer togue cumple a la perfeccion
con su cometido. Guando uno de tus juga-
dores vaya a recibir el esférico, mueve el stick
analdgico derecho para asignarle una direc-
cién de control al primer toque.

Con esta accidn, tu jugador no se quedara
estético al recibir la pelota (ni ejecutard un

%
)
P

RECOMENDADO

o

Requisitos MiRIVD
Procesador Pl 700 MHz PIV 1,7 GHz

Viemoria RAM 128 MB/ 256 MB (P, 2000) 512 MB
Tarjeta gralica 32 MB 64 MB
Multijugaror

tin misme PG

LAN

Interpst

fdioma

Textos de pantalia

Voces =] 4 ——
wel! http:/fifa2005.ea.com/index_flash.jsp?locale=es

VFRFDICTO
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El sistema de control al primer toqueleleva
el liston jugable de este F/FA hasta limites
insospechados, aportando realismo y/dina-
mismo. Si Euro 2004 ya te dej6 un buen
sabor de boca, no dejes escapar este

FIFA 2005, porque es la grata cul-

minacion delgiro a la simulacion

con el que EA sofiaba.
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absurdo movimiento victima de la inercia
excesiva), sino que orientard el balén en fun-
cion de la posicion de los jugadores rivales,
tratando de mantener el esférico fuera de su
alcance. Este control al primer togue también
puede convertirse en
un espléndido regate

sistema de moral variable (la moral de tus
jugadores influye en su rendimiento indivi-
dual y colectivo) incluido en Euro 2004 sigue
aqui dando unos resultados mds gue satis-
factorios. Los efectos de iluminacién se han
mejorado sensiblemente y los efectos clima-
tol6gicos son ahora mas espectaculares. Se
ha revisado también el sistema FreeStyle de
regates, siendo ahora mucho mds asequible
realizarlos con éxito (en funcién de la calidad
del ejecutor y de la del defensa). Hay que des-
tacartambién el gran trabajo realizado por el
equipo de EA Sports en lo referente al nivel
de realismo en el contacto fisico entre los
jugadores. Si en Euro 2004 ya se atisbaba
una gran mejora, en este FIFA 2005 se pue-
de apreciar un sistema de colisiones real-
mente excepcional. Los jugadores forcejean
y se disputan el baldn mediante cargas y aga-
rrones, se empujan constantemente, prote-
gen el baldn y no dudan en entrar duro o en
lanzarse resbalando a por el esférico si la
situacion lo requiere.

Y es que si algo caracteriza a este FIFA
2005 es lo que podriamos describir como
su alto grado de realismo intuitivo. Y es que
este FIFA no tiene reparos en huir de las
complejas combinaciones de botones de |a
saga Pro Evolution (lo demuestra la inte-
gracion del stick anal6gico derecho) para
ofrecer al jugador una experiencia de juego

mucho més asequible

H nuevo control al primer . v, PEro no por

de primera (el tipico ‘mque tambjén te permi[e ello mucho menos rea-

“sombrero” o el “taco-
nazo”). Por supuesto,
todo lo dicho sobre la
cinética del control al
primer toque también es aplicable al juego al
primer toque. Ahora, la habilidad y la calidad
de tu jugador influyen directamente en el éxi-
to o fracaso de |os pases al primer toque, £s0s
que tanto adoraba Cruyff y que tan efectivos
son contra defensas cerradas.

Todo continiia
Por lo demds, pocas o escasas diferencias
con respecto al ya excelente Euro 2004. El

18 ligas oficiales, 38 equipos nacionales
y 15.000 jugadores disponibles.

ejecutar espléndidos
regates de primera

lista.

Por un momento,
palabra, creerds gque
estds jugando a Pro
Evolution Soccer. Luego, pasada la primera
impresion, te das cuenta de que no, que aln
hay aspectos por puliry no es oro todo lo que
reluce. A pesar de que la fisica del balén ha
mejorado espectacularmente, si exceptua-
mos algunos efectos extrafios cuando la
rechaza el guardameta, los disparos lejanos
a porteria siguen sin convencer, la 1A de algu-
nos defensas sigue dejando bastante que
desear y el modelado de ciertos jugadores

Las repeticiones gozan de nuevos
angulos y camaras mas espectaculares.




QUE VUELVAN LOS GRANDES

S R R

o R 3

Con el nuevo editor de jugadores.que incorpora
este FIFA 2005, hasado en el GameFace de los
Tiger, erear a tu propia estrella va a ser mas facil
gue nunca. Pero no solo te va a servir para eso. La

-
<T0ICHKOy

potencia y versatilidad del nuevo editor te va a
permitir volver a vestir de corto a los grandes
astros del balon. Con un poco de paciencia y
pericia (y con la foto del crack a mano), volver a ver

en las canchas a Maradona, Pelé, Di Stefano o
Cruyff ya no es una utopia inimaginable. Para muestra, un botdn: Hristo Stoichkov,

preparado para volver a fichar por el Barca.

(v sus texturas) parecen de tres ediciones
atras. Por no hablar del aspecto grafico del
pliblico, que edicidn tras edicion parece estar
condenado a vivir en el pais del cartdn pie-
dra mas espantoso.

Crea tu jugador
Para esta edicién 2005, EA Sports ha toma-
do prestado el editor de jugadares de su
excepcional saga Tiger Woods (el potenti-
simo GameFace) y lo ha implementado muy
acertadamente en este nuevo FIFA. Las posi-
bilidades del GameFace son casi ilimitadas,
pudiéndole afadir a tu jugador desde las
tipicas gafas protectoras (tipo Davids) a
rodilleras, tobilleras o cintas de pelo. Este
fantéstico editor sirve, por ejemplo, man-
tener el aspecto de las plantillas actualiza-
do, editando a tu antojo las nuevas posibles
incorporaciones que no figuren en la base
de datos del juego, ya sean jugadores de la
cantera, estrellas emergentes o jugadores
miticos ya retirados. Todo un lujo que se
echaba en falta en ediciones anteriores.
En cuanto a modos de juego, nada nue-
vo en el horizonte. Se han afiadido més
opciones y algo mas de profundidad al modo
Carrera (heredado de FIFA 2004), en el que,
tras escoger un equipo de las divisiones
inferiores, te pones en la piel del sufrido
entrenador de turno a lo largo de 15 tem-
poradas. Esta modalidad de juego no ofre-
ce ni mucho menos la complejidad ni las
posiblidades de Tofal Club Manager, pero

Para Deco todo vale con tal de sacar un
huen centro al area.

tiene muchos alicientes incluidos. Uno de
ellos es que se te asignan una serie de pun-
tos de compra por cada partido ganado. Los
puedes utilizar para conseguir todo tipo de
accesorios en la nueva y flamante tienda
(nuevamente heredada del hermano
Tiger...), ya sean nuevas camisetas o temas
musicales inéditos. Tampoco hay que olvidar
el modo multijugador, que permite la cone-
XiGn directa de ordenadores sin necesidad de
recurrir a servidores externos, ni el intere-
sante Football Fusion, que tan buenos y ape-
titosos resultados dio en la edicidn anterior.

Por (ltimo, no puedo acabar este andli-
sis sin mencionar el grandioso trabajo de
EA Sports en el apartado sonoro del juego.
Los efectos ambientales (con canticos nue-
vos bastante singulares) y los pegadizos
temas musicales rayan la perfeccion. Y qué
decir de los comentarios a cargo de Lama
y Gonzalez. Todos sabemos que sin sus
voces y sin sus peculiares y entrafiables
coletillas radiofénicas este FIFA no seria lo
mismo.

- mwmEm U W TTRE

¥

El juego cuenta con las plantillas
actualizadas. Este es Larsson.
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La moral y el cansancio pasaran factura
a tus jugadores.
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Con el modo Carrera, puedes convertirte
en el manager de moda.

Realiza un huen control orientado y olvidate del defensa.
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COLIN IVIGBAE RAI.I.Y_2005

reallda 4 Crelamﬁs que o
inmaculado solo se podia
mejorar con el “mds y mejor”,
pero Codemasters acaba de
demostrarnos que también
existe la posibilidad del
‘mucho mas y mucho mejor”.

n los juegos de carreras muchas
veces se asocia dificultad con rea-
lismo, algo que no siempre s cier-
to. En la Férmula 1, la conduccién es
100% técnica. Hay un recorrido perfecto,
y el piloto ha de acercarse a esa perfeccion
tanto como le sea posible. Técnica.
Matematica. Precision. Improvisacion cero.
Los coches mds complicados de conducir
de la Tierra en la competicién mds exacta
que existe. Justo al revés de lo que sucede
en los rallies: cientos de caballos de poten-
cia metidos en el motor de un coche de
calle, donde la aerodindmica €s menos
importante que la resistencia y la velocidad
punta menos que la aceleracidn. Nervio.
Energia. Agilidad. Reflejos. Libertad de
movimiento. Coches alin més faciles de
pilotar gue los de calle. Pilotaje 100% basa-
do en la capacidad de improvisacion. Tanto
Marc Gené como Carlos Sainz estan hartos
de explicarlo en sus entrevistas.

No es lo mismo
Otro error frecuente es comparar el com-
portamiento de los coches en los juegos de
rallies con el de nuestros vehiculos sobre
asfalto y concluir que no son realistas. Lo
uno no tiene nada que ver con lo otro.
Cuando pisas a fondo el acelerador con
un motor de mas de 150 caballos en un cami-
no rural, todo lo que creias saber sobre con-
duccién no te sirve para nada. Por encima
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¢Has visto las hojitas del arhol cayendo? Nos encantan...

de las 4000 RPM sobre tierra o grava, la
adherencia no se parece en nada a lo que
creias que era. Tu coche se convierte en una
pastilla de jabdon de 2000 kg y el volante no
gira el coche, sdlo “le sugiere” una direc-
cion. La amortiguacion es la que controla
la adherencia de las ruedas (no los neuma-
ticos), y no tienes que girar al llegar a las

sacrc
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La (ltimaencarnacion del amoy sefior de los
rallies virtuales'sigue sin empaar la inma-

culada trayectoria de/la serie. Por mejorar, lo
mejora casi todo, desde los graficos ala fisi-
ca de dafios. Y aumenta sus prestacio-
nes con nuevos vehiculos, modos

de juego, etc. Eso si, también \
aumenta el nivel de dificultad. n '

curvas, sino antes, porque el coche res-
ponde a tus drdenes de una forma difusa e
intermitente segiin su adherencia al piso. El
freno de mano na para el coche, lo sabre-
vira. La propulsion o la traccién total te
hacen perder el control al acelerar en cur-
vas, al revés que en asfalto. Y en general,
yendo a la misma velocidad o incluso menos
que en una autopista, aquf te pasa todo lo
que nunca te habia pasado.

Gon esto no queremos decir que ser pilo-
to de rallies sea facil. Pero la cuestion no es
que el control del coche sea dificil, sino que
lo son las circunstancias. El control es lo més
simple del mundo. Incluso la palanca de cam-
bios es més sencilla que la de un coche nor-
mal (s6lo tienes gue darle hacia arriba o hacia
abajo para cambiar las relaciones). Y esa sim-
plicidad, ese nivel de intuicion superlativo,
es lo que te proporciona la serie Colin McRae
Rally en general y este 2005 en particular.
Simpleza. Sencillez. Pero con los tramos més
enrevesados del mundo.

Un coche WRC, por mas pesado que sea,
tiene tanta potencia como para darte la sensa-
cién de que estas conduciendo un carrito de la
compra vacio. Sale disparado, como un misil;
frena tan bruscamente que al pisar el pedal pien-
sas que los ojos se te van a salir de las cuen-
cas; contravolantea con la agilidad de un coche
de videojuego. Asi que el control de CMA
2005 si es realista.

Ademas, es intuitivo y sen-
cillo. Todo a la vez. Como
siempre. Con una fisica

VARSI RS

Wil

La camara interior es particularmente
impresionante con lluvia y nieve.

Nombre mAnmy

dirgador 0 (esp} 95 MPH

Cltrofn"Xsara
I

Los desperfectos de las carrocerias no
podrian ser mas verosimiles.

de desperfectos muy mejorada y con un
modelado de los vehiculos claramente supe-
rior a la de los CMR anteriores, pero con una
conduccidn similar. Lo que cambia (mucho)
son los escenarios por un lado y el plantea-
miento general del juego por otro.

Un mundo mejor
El rally de Alemania es la gran novedad, jun-
to con el de otros paises que ya habfan apa-
recido en anteriores entregas: Japon, Espafia,
Reino Unido... Pero aunque casi todos los
paises se repitan, los trazados son comple-
tamente distintos. Incluso podriamos decir
que Codemasters se ha pasado un poquito
con la dificultad de los trazados, incluyendo
multitud de baches y piedras sobresalientes
en la calzada. Esto hace que en ocasiones
una o dos ruedas pierdan el contacto con el
suelo durante unos metros y te cueste mucho
recuperar el control. Una inclusion estupen-
da, si, pero no para las primeras etapas...
Vamos, que fa curva de dificultad ya es bas-
tante pronunciada desde el principio.

Si a esto le sumas curvas muy retorci-
das, comentarios del copiloto mas profu-
$0S que nunca =

—3r
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El MiniCooper original tiene el volante a la derecha, naturalmente.

—apenas asimilards la mitad de lo que te
diga, qué tio mas charlatdn—, cambios de
calzada sin apenas visibilidad y algunas
“trampas” dignas de CMR3en las que te la
pegas irremediablemen-
te las primeras veces,
tendrds en conjunto un
juego condenadamente
cruel con los principian-
tes y bastante exigente
con los experimentados.
Pero a diferencia de Richard Burns Rally
(demasiado complejo) e incluso CMR4
(demasiado facilén), igual de divertido para
ambos.

También |a variedad de estados climti-
cos y de terrenaos diferentes en una misma
etapa se ha disparado. Puedes empezar una
prueba con lluvia, ver que deja de llover
durante un rato y terminarla en plena tor-
menta de nuevo.

El potencial grafico de CMR 2005 estd a
anos luz de sus versiones para consola y de
cualquier CMR anterior. PRE-CI0-SO0. Los
desperfectos, los drboles, la variedad de hier-
bas y arbustos caracteristicos de cada pais,
el modo en que todo se mece con el vien-
to... jSi hasta caen hojas cuando te estam-
pas contra un drbol! La suciedad, el barro,
la lluvia sobre el parabrisas... Todo magni-
fico, a excepcidn del rastro de polvo que
dejas durante las repeticiones, que continlia
siendo tan poco realista como siempre.

Un juego mejor

El alma de CMR 2005 esta vez no es el modo
Campeonato de siempre, también presente con
72 etapas repartidas en nueve paises; sino uno

El potencial grafico de
CMR 2005 esta a aios
luz de sus versiones
para consola

nuevo con mas de 300 pruebas llamado Retos.
Son pruebas especificas con coches y carac-
teristicas intransferibles que te dan acceso a
nuevos retos y que sirven para desbloguear
mas coches y campeona-
tos. Complicadillo de expli-
car, pero eficaz y divertido,
ademés de afiadir una gran
durabilidad al titulo.

Estoy la posibilidad de
competir con otros juga-
dores en un solo PC a pantalla partida y por
Internet o LAN en tiempo real con otros pilo-
tos optimizan, sin duda, la experiencia del
juego.

Pero lo que aln nos ha impresionado més
es laingente gama de vehiculos. Hay mds tipos
que nunca: traccidn total, traccién normal,

4SIGUE SIENDO UN CMIR? |

4 \J’-—.‘, ’:i: d o
Paisajes y terrenos tan variados como
siempre pero mas detallados.

P

&

El aspecto de Japon ha mejorado
claramente. Uno casi puede “tocarlo”.

propulsién, cldsicos, super-clasicos... Y cla-
ro, esto se traduce en torneos especificos para
cada uno. Mds de 30 vehiculos, tan dispares
como un simple Peugeot 306, un clasico
MiniCooper, un Lancer Evolution VIII de (lti-
ma generacidn, el mitico Toyota Celica GT-
FOUR... El abanico de coches es verdadera-
mente apasionante.

+Mas? El acostumbrado sistema de repa-
raciones, las pruebas especiales para con-
seguir mejoras mecanicas de CMR4, menls
muy estilizados, tiempos de carga minimos,
un buen funcionamiento en un PG medio,
dos nuevas perspectivas de cdmara... ;Qué
més se le podria pedir? jLo tiene todo!

R R TR

SRR

La profusion de vehiculos de distintos estilos y modos de juego caracteristicos de cada
uno puede hacer que llegues a olvidarte de que se trata de un CHMA.

GOGHES

Un Beetle, un Escort MK1,
un MiniCooper... ;Y
estamos en un CMR, en
serio? jEstupendo!

g

Riviera.

RETOS

En este modo de juego
empiezas conduciendo
caches de calle para
acabar con los
potentisimos WRC.

LOCALZACION S T
El aspecto de los paises es Y T
mas realista que nunca. 3

Espana, al fin, deja de
parecer Alemania o la

meﬁ“ - /
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Toma un poco de gestidn, otro tanto de combates en
tiempo real y alifialo con la investigacion de las mas altas y
perversas tecnologias. Ya tienes los tres pilares basicos
de Evil Genius. 0 no. Claro que no. Porque también hay

humor en cantidades industriales.

arece que el humor anida por fin

en la estrategia. Todo un alivio para
aguellos que echamos de menos
un poco de ligereza en este género
excesivamente decorado con escenarios de
épocas medievales fantdsticas, segundas
guerras mundiales o campos de batalla de
corte futurista.
Evil Genius es humor en estado puro. El jue-
go de Elixir Studios bebe de las fuentes de
Dungeon Keeper. Ambos ofrecen un tipo de
partida similar (haz el mal, domina el mun-
do) parapetada tras una idéntica concepcion

D,
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256 MB
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Tarjeta grafica
MuHijugador
Un misma PC

LAN
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ANIME
Pill 00 MHz
128 MB
16 MB

Elixir'Studios parece remontar el vuelo.con su
segunda creacion, un juego ingenioso, ambi-
cioso'y apto para casi todos los publices.
Echabamos de menos cierta ligereza y:senti=

do del humoren la estrategia en tiempo

real, v porfin tenemos nuestra dosis.
Lastima que el juego no esté un
poco mas equilibrado. \
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Por X. Pita

del videojuego. Parte de culpa la tiene, segu-
ramente, que el mdximo responsable de este
grupo de disefiadores sea Demis Hassabis,
todo un nifio prodigio del videojuego y disci-
pulo aventajado del padre de Dungeon Keeper,
Peter Molyneux.

El mundo serd mio

Que nadie espere violencia. Si el mencionado
Dungeon Keepergenerd una jugosa polémica
en su dia a causa de la supuesta brutalidad de
alguna de sus misiones, Elixir se ha cuidado
muy mucho de alejarse de este tipo de proble-
matica. Aqui todo tiene atmésfera de tebeo, de
satira. Los personajes se han caricaturizado
hasta el extremo. Los protagonistas son tres
prototipos de villano de opereta que puedes
escoger libremente: Maximillian, el malo con

mandculo, Alexis, una especie de Cruela De Vil,
y Shen Chu, la réplica virtual de un Fu Man Chu
de nuevo cufio. Y estéticamente los escenarios
siguen el mismo camino: se acercan mas al
dibujo animado que al fotorrealismo.

Gon todo, el apartado visual del juego supe-
ra el examen con nota. A pesar de la carencia
de texturas en algunos de los escenarios, se
acaba consiguiendo transmitir la sensacion
de estar dentro de una pelicula de género, a
medio camino entre la saga Austin Powersy
los primeros films de James Bond.

Evil Genius se basa, esencialmente, en
hacer el mal. Para ello, uno tiene que cons-
truir primero su base y después ir manejan-
do a una serie de secuaces para resolver todo
tipo de crimenes, algunos de ellos realmen-
te estrafalarios. Un juego como éste, que da

Tienes que utilizar diferentes secuaces dependiendo de la accidn que realices.



R
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Aunque ahora suene extrafio, en su dia Dungeon Keeperrompio moldes con algoitan
sencillo como invertir los papeles. Cierto, Grand Theft Autay otros muchos nos han
acostumbrado a ser los malos de I2 pelicula, pero es que por aquel entonces era la

El entrenamiento aumenta la eficacia
de tus hombres.

primera vez en la gue el jugador se convertia en alguien tan sumamente despiadado que
debia destruir total y absolutamente el hien
del mundo. Y sustituirlo por el mal. Tan
original como divertido, Dungeon Keeper.es
para muchos uno de los mejores videojuegos
de todos los tiempas. Su creador, Peter
Molyneux, ha dicho al respecto: “Me
interesaba explorar ese lado oscuro que todos
tenemos. Pero'hacerlo con humaor, desde un
punto de vista comico. Mirandalo con
perspectiva, creo que he tenido éxito”.

Controla el gestor de secuaces para
saber cuantos estan disponibles.

tanta importancia al disefio de las bases o
cuarteles generales, debe contar con herra-
mientas de edicidn tan potentes como faci-
les de entender. Y Elixir
lo ha conseguido gracias
a una perspectiva isomé-
trica en la que uno puede
navegar libremente. Pero
es que es0 no es todo:
aparte del completo tuto-
rial con el que estrenarse al otro lado de
Ia ley, puedes afrontar [a campana sin por
ello estar habituado a la mecanica del jue-
go. La continua informacién que

se le brinda al jugador tras realizar
cualquier movimiento ayuda a que uno
no pierda detalle.

Yo soy el mal

Hacer la mayor cantidad de mal posible.
Ser una mente criminal perfecta. Dicho
asi, parece sencillo. Y es que ése es,

Evil Genius se basa,
esenciaimente, en hacer
el mal, manejando a una

serie de secuaces

precisamente, uno de los detalles que con-
vierten a este juego en algo grande: que par-
tiendo de una premisa tan bésica es capaz de
desafiar al jugador hasta

limites insospechados.
Sin olvidar por un
momento el tono humo-
ristico, la partida se va
complicando y volviendo
cada vez mds compleja a
medida que uno se enfrenta a sabo-
y tajes, agentes del gobierno, al dise-
fio de su propia base, la muerte de sus
b secuaces o a la colocacion de dife-
rentes trampas para evitar intrusio-

nes no deseadas.

Curiosamente, lo que hace grande al
juego también lo emepequefiece. Para
entendernos: en determinados momen-
tos las acciones a realizar son tantas
gue el jugador acaba por sentirse
saturado. Mdxime, si tenemos en

En Evil Genius también queda hueco
para el combate.

cuenta que Elixir ha decidido obviar las tedio-
sas tareas de microgestion a favor de la inte-
ligencia artificial de los personajes no juga-
dores. Desgraciadamente, nuestros hombres
no son todo lo listos que cabria esperar. A
pesar de esta falta de equilibrio, £vil Genius
cumple. Resulia fresco, original y divertido.
Y a veces con eso ya es suficiente. Hassabis
parece haber recuperado el buen camino.
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TIGER WOODS
PGA TOUR 2000
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El “Tigre” de EA Sports es el Ginico felino que ruge una vez cada doce meses. Y cuando lo
hace, el panorama golfistico virtual se tambalea. Con la serie Links en el binker, Tiger
Woods es la mejor oportunidad de marcarse un buen swing sin salir de casa.

FIFMA TEPNIrA ."'g
4

o s v

RECOMENDADO

PIV1,7 GHz
512 MiB
128 MB

Requisites ino
Procesador Pil 500 Mtz

Memoria RAM 128 M8/ 256 VB (2000 y XP)
Tarjeta grafica 32 MB

Multijugador
Un mismo PC

LAN

nternet
Idioma

Textos de pantalia
Yoces

74

WB!] www.easports.com/games/tigerwoods2005

= A

VEREDICTD

P

Entrega tras entrega, laisaga Tiger Woads
va subiendo peldafios en la escalera de la
perfeccion. Y se encuentraya muy arriba. A
pesar de las escasas novedades incluidas
en esta edicion, nadie puede discutir

que estamosiante el mejor juego de

golf de la historia. Y eso ya es d\

mucha, ¢no?

GAME LIVE PC

untual a |a cita, el nuevo Tiger
Woods ya golpea con fuerza en
las entrafias de nuestro disco
duro. He de confesar, eso si, que
cuando instalé el juego y empecé a deambu-
lar por sus mends y torneos, un gran dilema
me nublé la razén: ;Debia analizar el juego
en funcion de sus mejoras con respectoa la
entrega anterior o tomérmelo como si fuese
un simulador aislado y recién aterrizado?

Y es que a este juego le sobran virtudes, pero
también anda algo sobrado de conservaduris-
mo. Es excelente, pero no deja de ser un calco
casi exacto de lo ya visto en la version 2004.
Era casi perfecto como estaba, y lo sigue sien-
do. El control de golpeo True-Swing sigue cum-
pliendo con su cometido a la perfeccion y la
interfaz de pantalla apenas ha variado.

A nivel gréfico, tampaoco se aprecian gran-
des cambios. En general, las texturas de los
campos vy de la vegetacion presentan un mayor
nivel de detalle y el uso de la iluminacion ding-
mica mejora gracias a un mayor contraste entre
luces y sombras. En contraposicion a esto, en
algunos campos (como Sherwood) se ha uti-
lizado una més que obsoleta técnica de rende-
rizado en 2D para intentar dar prafundidad de

vision a los escenarios, pero el resultado no es
del todo satisfactario.

Las virtudes de un lider

El modelado de los personajes sigue siendo
ejemplar y sus animaciones son excelentes,
con multitud de gestos y mimicas corporales
que representan a la perfeccion los estados de
animo de los golfistas. En cuanto a la fisica de
la bola, todas las alabanzas posibles resultari-
an ridiculas ante tal nivel de realisma en la simu-
lacidn. Es una delicia contemplar cémo la bola
choca contra los arbustos, se frena ante una
capa de vegetacién densa o bota pldsticamen-
te a lo largo de la calle. Extraordinario. A nivel
sonoro, todo raya también a un nivel excelen-
te, ya sean los efectos de ambiente o los ati-
nados y bien recreados comentarios.

Sin ser en absoluto revolucionaria, esta
entrega si aporta algunas novedades. Por lo
pronto, se han afiadido 14 nuevos circuitos y
laejecucion de los puitsen el greense ha per-
feccionado, siendo ahora muchisimo més intui-
tivos y asequibles. También se tiene un mayor
control sobre los golpes de aproximacion (el
nuevo Total Precision Swing): tu golfista tiene
ahora més recursos para salvar situaciones

Por D. Valverde
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No es realmente un editor en toda regla,
pero el nuevo y revolucionario
TigerProofing te permite modificar
cualquier parametro del circuito que
previamente hayas comprado. Con esta
opcion, podras aumentar o disminuir la
dificultad de cada uno de los hoyos.
Conviértete por unos instantes en el
todopoderoso y haz y deshaz a tu antojo.

T = Un poco de niebla
: no vendra nada
= mal...

No, mejor un dia
despejado con un
sol radiante...

Un rough alto es
sindnimo de
problemas.

= . |
. | AT
Siempre te han
gustado los
fairways a
cuadros.
¥™="{ Sicolocasla
bhandera ahi, la
aproximacion sera
mas dificil.

Incluso puedes
modificar el color
y la densidad de
12 vegetacidn.

comprometidas. Pero fuera de estas sutiles
mejoras, lo primero que sorprende es la per-
feccidn alcanzada por la nueva versién del edi-
tor de jugadores. Ofrece tantas posibilidades
de disefio que resulta abrumador. La verdad es
que no recuerdo una herramienta de edicién
tan precisa y capaz de
ofrecer resultados tan
cercanos a la realidad
cuando, por gjemplo,
intentas reproducirte a
ti mismo.

Esto si es nuevo

La otra gran novedad de esta entrega es, sin
lugar a dudas, el modo bautizado como
TigerProofing. Tras ese criptico nombre, se
esconde uno de los modificadores de esce-
narios en tiempo real mas impresionantes e
intuitivos de los Gltimos tiempos. Pero eso
sf, para poder modificar un campo, primero
lo tienes que comprar invirtiendo lo que ganes

TigerProofing es uno de
los modificadores de
escenarios en tiempo real
mas impresionantes
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Ahora tienes mas recursos para salir airoso de situaciones asi.

GAMEFACEI

GameFace Il es el editor de personajes
mas potente del mercado.

en los modos Escenario, Torneo o Leyenda.
Este TigerProofing te permite modificar en
tiempo real desde la anchura de las calles al
color de la vegetacion, la profundidad de los
binkeres o las condiciones atmosféricas.
Todo ello puede hacer variar decisivamente
el nivel de dificultad del hoyo.

Como colofdn de gala, hay que mencionar
qgue a pesar de que el modo Torneo (el calen-
dario del PGA Tour de 52 semanas durante
diez temporadas) con-
tinda siendo el modo
principal, todos los
demas mados de juego
(Escenarios, Lecciones,
Dream 18, Préctica y
Leyenda) estén profun-
damente interrelacionados entre si. Todos
integran el grueso del modo Carrera, y (ini-
camente puedes acceder a ellos si dispones
de tu propio jugador editado (modo Carrera).
Por (ltimo, lainclusién del nuevo modo Tor-
neo Leyendas supone todo un aliciente afia-
dido, ya que en él te puedes ver las caras con
adversarios de la talla de Severiano Balleste-
ros o Jack Nicklaus.

. oy
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Un gran golpe. Bedir“éan, puro y con
un buen tempo.

Después de un birdie como éste, no
dudes en besar el suelo.

=
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De lo que nos enteramos en Game
Live. El agente 47 juega al golf.
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Por X. Pita

i primer contacto con el universo

Warhammerse reduce a lo meramen-
te visual. Imagina la escena: este redac-
torse acerca a su tienda de comics favo-
rita. Mientras se decide entre si gastar mucho
0 gastar més todavia, escucha los gritos febri-
les de cuatro adolescentes nerviosos. Echo un
vistazo. Los veo acodados sobre una enorme
mesa que reproduce con asombroso detalle un
campo de batalla futurista. Los adolescentes

- - -
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Relic S decanta iJoi' la estrategia inmedia-

1a. Este Warhammeres un festin de violen-
ciay efectos graficos apabuliantes. Por extra-

N0 que pargzca, s un jueqo clasico pero
hasta cierto punto innovador. Divertird
tanto a aficionados a la franquicia

como a los que se acerquen a

este universo por primera vez.
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WARHAMMER

40.000

Dawn of War

Si esto no es el Apocalipsis, por lo menos se le parece.
Preparate para dirigir los destinos de hombres y criaturas que,
una vez mas, vuelven a tirarse los trastos a la cabeza. Pero es que
ademas lo hacen bonito. Y es que asi da gusto ir a la guerra.

estdn ensimismados, completamente absor-
tos en una guerra imaginaria, manejando sol-
dados de plomo tremendamente detallados.
Y se lo pasan pipa. Esta escena me bastd para
comprender por qué este universo es recu-
rrente para los juegos de PC.

Con sudory lagrimas

El calificativo que mejor define la Gltima tras-
lacion a bits del juego de tablero es especta-
cular. Pocas veces se han visto tal cantidad de
animaciones en un titulo de estrategia. Los
movimientos no se limitan a darle a tus héro-
es 0 a tus ejércitos un barniz afadido de rea-
lismo. En este Warhammerpoligonal hasta los
edificios parecen tener vida. El mero hecho de

hacer clic para crear un marine espacial acaha
por convertirse en una fiesta infografica.

Afiddele a eso el extensisimo abanico de efec-
tos sonoros. No sélo las clasicas frases pro-
nunciadas por los soldados cuando los diriges
hacia el campo de batalla. Aqui hay sonidos
para dary tomar. Rugidos de motores, €l chi-
rriar de las armaduras cuando se mueven, los
gritos desesperados de la batalla, el sonido
acolchado de un lanzallamas que ilumina la
noche. Warhammerentra directamente por los
0jos, si. Pero también por los oidos.

De hecho, Warhammer aboga mas por lo
inmediato que por la reflexion de todos y cada
uno de tus movimientos. Se podria decir que
continia la pauta marcada por Starcrarfto C&C:

Los graficos del juego son tremendamente espectaculares.
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A pesar de no inventar nada nuevo, el juege atesora un

puiiado de buenas ideas.

H juego rezuma estrategia
de toda la vida, pero
extremadamente dinamica
y con detalles inteligentes

Generals. Un festin de ldser, sangre y visceras.
Pero sobre todo accién, mucha accidn.

Hay para todos

No confundamos. Que Relic haya construido
un juego répido y dindmico no quiere decir que
los elementos estratégicos o la profundidad de
partida estén pensadas para un piblico prees-
colar. Hay tal cantidad de unidades y edificios
(cada uno con sus correspandientes mejoras)
para las distintas razas que las posibilidades
de enfocar la partida de una u otra manera casi
se multiplican hasta el infinito.

Conscientes de que en esto de la estrate-
gia poco o nada queda por inventar, Relic se
saca de la manga un juego que hace suyos
los lugares comunes del género. Pero sin caer
otra vez en los topicos de siempre. Al menos
no deltodo. Més bien los retuerce y sirve algo
que no sabe a nuevo pero si tiene cierto aro-
ma de frescura.

Aqui no talas arboles ni cazas animalitos
ni bajas a la mina. Los recursos toman la
forma de puntos estratégicos: cuantos mas
se capturan, mayor es la capacidad de tu
ejército para construir unidades o afiadirles
mejoras. Y no sélo eso. Determinados pun-
tos, bautizados como reliquias, resultan
indispensables si deseas acceder a un avan-
ce tecnoldgico concreto. El juego rezuma
estrategia de toda la vida, pero extremada-
mente dindmica y aderezada con detalles
muy inteligentes.

¥ no temas. Las batallas, multitudinarias,
si, no derivan en el caos mds absoluto. De

Crear unsoldado ya supone todo un
espectaculo para la vista.

hecho, el manejo sencillo de tus hombres es
otro de los aciertos del juego. Los destinos
de tus fichas se controlan por pelotones. Esto
guiere decir que con un simple clic sobre un
soldado seleccionas automdticamente a todo
el escuadrén. Una idea que Relic ha tomado
del juego original y da excelentes resultados
sobre el monitor.

LOS OTROS
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Los héroes, como en otros juegos,
tienen aqui una importancia capital.

Es una lastima que la imaginacion puesta a
la hora de disefiar el control o el sistama de
recursos no se haya traspasado a las misio-
nes: previsibles y, en muchos casos, excesi-
vamente largas. Este es el talon de Aquiles de
este juego. En cualquier caso, el Dawn of War
consigue divertir y encandilar. Y no todos los
juegos de estrategia pueden presumir de eso.

No es la primera vez que el universa de Warhammer 40.000viaja al PC. Las tres tltimas

adaptaciones han deparado resultados desiguales.

WARHAMMER 40.000: CHAOS GATE (1998)
15 escenarios, jugables biende modo individual bien dentro de la
campaia. Otro ejemplo de todo lo que puede dar de si el universo
Warhammer. Pasa injustamente desapercibido.
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253 & WARHAMMER 40.000: RITES OF WAR (1399)

Ensu dia, el juego parecia mucho mas antiguo de lo que realmente era.

Su gran atractivo: manejar a los Eldar, raza misteriosa que decenas de

o

. Z ¥ jugadores de Warhammerconsideran su preferida.

~" WARHAMMER 40.000; FRE WARRIOR (2003)

Una version que renunciaba a la estrategia y apostaba por Ia accion en
primera persona. No acabo de convencer a nadie. Pobrisima inteligencia

artificial y lamentahle conversion a PC.
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;Yaesta? ;Ya has dedicado los diez minutos de rigor a
quedarte en éxtasis contemplando las imagenes de este juego?
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Pues ahora, presta un poco de atencion a nuestras palabras,
que tenemos mucho que contarte sobre él.

ué nostalgia. Si, nostalgia, por
imposible que te parezca. El primer
juego de rallies de una compafia
gue nunca antes habia trabajado
con coches, y me produce nostalgia. Me
recuerda viejas sensaciones. jComo pasa el
tiempo!

Perdona el ataque de lirismo, no pretendo
conseguir que batas tu récord de decibelios
roncando. Es sélo que Xpand Rally me ha
hecho experimentar una sensacién que no
habfa sentido desde hacia afios. En concreto,
desde que V-Rally, a finales de los 90, hizo que
recuperase la fe en los juegos de carreras.

MinIAe
PIV 1,3 GHz
256 MB
64 V1B

RECOMENDADD
PIV 2 Ghz
512 MB
128 MB

Requisitos
Procesador
Memenria RAM
Tarjeta gralica
Multijugador
{in mismo PC

LAN

Internet
ldioma

Textos de pantalla [
Voces =
Web  wwwxpandraliy.com
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Eﬂm tTechland ha hechoun trabajo magnifico enisu
debuten el mundo del automovil, pero losimas
puristas tal vez echen de menos algo de pro-
fundidad y'seriedad fisica en el comporta-
miento de los coches. En fin, gue para

gustos hay coloresy que este juego
ampliala ofertasin quedarse a rebu- "\

fo.dela competencia.

\"
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Por C. Rables

Casi cualquier cosa que hayas oido o leido
sobre Xpand Rally en |os (ltimos dos meses
podria haber sido escrita hace cinco afios refi-
riéndose a V-Rally. que si unas graficos que
te dejaran helado, que si toda una novedad en
el género, que si probablemente sera el nue-
vo ejemplo a seguir...
Pero pasa lo mismo
con todo lo malo que

Es un juego precioso si te

Aunque en ocasiones lo prezca, no
estas de safari en Africa.

mismo caso: Techiand ha conseguido una fisi-
ca de dafios increible, unos graficos que asus-
tan y una belleza en el conjunto que efectiva-
mente te deja helado,
pero parece haber olvi-
dado todo lo que ya

también se dijo de
aquél: que silafisica no
es demasiado realista,

acercas a los requisitos
recomendatos y mas

aprendimos con la
entonces obra maestra
de Infogrames. jGon lo

que si los coches no

“pesan”, que si los requisitos son exagera-
dos, que si el coche es demasiado pequefio
en comparacion a la calzada...

El tiempo pasa, o no
Las cosas han cambiado mucho en estos afios,
pero en resumen, nos encontramos ante el

completo gue la maynria
gue nos habfa costado

aprender de aquellos errores y erradicarlos!
Va a ser verdad eso de que hace falta cono-
cer el pasado para entender el presente.
Xpand Rally ofrece una enorme variedad de
coches (sin licencia oficial, por desgracia),
circuitos (también sin licencias) y opciones.
Ademds, contiene algunas novedades para el

Texturas, luces, fuego, desperfectos... Todo cuidadisimo.



_ GURIOSIDADES INTERESAI\ITES

¢Quieres saber qué hace diferente a Xpand Rally de los demas juenos de rallies?

Pues vamos a decirte cuatro cosas.

M= v LAS PIEZAS
: | Eso de las piezas de nivel 1, de nivel 2, etc. no es invencidn

] | de Techland. pero hasta ahora nadie lo habia hecho en rallies.
s - __ Optimiza tus vehiculos poco a poco para ir ganandu

B velacidad y potencia.
{ oo QDP ™ wj

FL EDITOR 75

Ya sabes camao son: relativamente sencillos, aungue al final,
nunca consigues hacer nada tan brillante como los citcuitos
por defecto del juego. Pero si 36 te parecen pocos... |

COCHE Y CONDUCTOR

Esa de sufrir. dafios por.separado es muy original, aunque
" tampoco cambia demasiado las cosas. A medida
= que el coche y ti sufris dafios, disminuyen la eficiencia
\ yvelocidad del conjunto.

Ganaras una cierta cantidad con cada carrera,

pero deberas invertirla en reparaciones y compra de piezas
y nuevos coches, de modo que...

mas vale que no sigas nuestro ejemplo.

género muy refrescantes. Bueno, tal vez lo de
las piezas de diferentes rendimientos y nive-
les de calidad ya existiera en otros titulos,
como Need for Speed: Underground, pero
nunca hasta ahora en un juego de rallies. Son
curiosidades. Estupendas, si, pero meras
curiosidades al fin y al caho.

Lo que hace que Xpand Rally destaque es
lo mismo que destacaha hace afios en V-Rally:
&l apartado gréfico (si tu PC te lo permite), la
variedad de pistas y opciones y una conduc-
cion més pensada para principiantes que para
pilotos experimentados.

Percepciones curiosas
De nuevo, cuando conduces un coche muy
potente tienes la sensacidn de estar llevando
una bola de papely cristal. Parece casi incon-
trolable, demasiado brioso, nervioso y 4gil en
rectas, y demasiado etéreo, insensible y “flo-
tante” en las curvas. Por eso, cuando después
te ves en una repeticidn, observas que has ido
haciendo zetas en trayectos casi rectos y que
te has estampado con el exterior de todas las
curvas cerradas. jCuando se ve claramente
que la pista es mucho mas ancha de lo que
deberia ser necesario! Justo lo contrario a lo
que te parecia con la cdmara subjetiva duran-
te la partida, claro. Esto se soluciona en par-
te con la cAmara exterior, pero entonces pasa
lo de siempre: imprecisién al calcular el giro,
pérdida de visibilidad...

Por el contrario, con los coches mas modes-
tos, lentos y baratos del principio, existen los

mismas problemas, pero son menos percep-
tibles al ir mucho més despacio. Demasiado
despacio. Xpand Rally es mas lento en las pri-
meras horas de juego que cualquier otro titu-
lo del género.

Pese a sus inconvenientes, es un juego pre-
cioso si te acercas a los requisitos recomen-
dados, mas completo que la mayoria, con
muchas curiosidades nuevas, modos y opcio-
nesy menos realista que la media debido a su
fisica espectacular pero mas centrada en lo
visual que en lo verosimil.

:;‘-t-. z‘-ﬂ

Fumar mientras se conduce tiene sus
inconvenientes.

cnn juegas asi renovar Ia tarjeta
grafica es una inversion.

Es posible reconocer los coches aunqgue
el juego no cuente con licencias.

- 0O %4 OH
tlempo

El alumbrado del coche sobre la hierba pone los pelos de punta.
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Los graficos son mejores de lo que podia
esperarse en un titulo multiplataforma.

CIPUA TEPNIFA o)

e

RECOMENDADO
PIV2 GHz
512 MB
128 MB

WHNIMO
Plli 1 Ghiz
256 MB
B84 MB

Requisitos
Pracesader
Memoria RAM
Tarjeta grafica
Multjugatar
{in mismo PG

LAN

Internet
idioma

Textos de pantalla
Yoces

s

VFREDICTD

Tanespectacularcomo impersonal. Pensado
para fans de Star Wars'y, sobre todo, para
los que vayan a jugarlo a través de Internet.
El resto de amantes de la accion masivatie-
nen en Battlefield 19420 UT2004 opcio-
nes mas solidas y variadas. Quizas

la Fuerza no las acompafie, pero

tampoco les hace falta.

GENERD: Accidn  DESARROLLADOR: Pandemic Studios © EDITOR: Activision ® PRECIO: 49,95 € » ADESE: +12

Star Wars

BATTLEFRONT

Battlefront tenia toda la pinta de ser uno de esos juegos galacticos
que se desintegran nada mas verlos en movimiento. Pues no. Este

agamos como en una de esas
escuelas militares con exceden-
te de novatos. Aligeremos el barra-
con. A ver, los que carezcan de
médem en condiciones, que pasen pagina.
Los que lloren de risa al ver las ensaimadas
que tiene Leia a cada lado de la cabeza, tam-
bién. El resto, seguidme.

Ya podemas viajar en Battlefront por pla-
netas con unos cuantos soles, que bajo nin-
guno de ellos encontraremos nada nuevo.
Las cartas de Battlefront
estan todas vistas hace un
tiempo. A saber: dieciséis
mapas enormes que sig-
nifican los momentas mas
importantes de los cinco
episodios galacticos vis-
tos hasta la fecha (Naboo,
Tatooine y, por encima de
cualquier otro, Hoth, el par- §
ticular desembarco de
Normandia de Battlefront).

En ellos, quien conquis-
tatodos los puntos de con-
trol gana. A veces, eso si,
aparecen invitados sorpre-
sa a la batalla, como los
Ewoks, que colaboran con fos =~
Rebeldes en la batalla de Endaor,
0 los moradores de las Arenas,
que luchan contra todos. Lastima
que tanto ellos como los “otros”
bots, puestos de relleno para !
que los inmensos escenarios
multijugador no se vean vacios,
luzcan una |A tan escacharrada.

Se les puede dar ordenes, *
otra cosa es que las
cumplan.

——

e

La batalla de Hoth es el

particular desembarco més alejaday sélo tienen

de Normandia de
Battiefront

clon nada disimulado de Battlefield nos ha salido respondon. Tiene
cosas que contar y un pufiado de momentos memorables que ofrecer.

La venganza del clon

Battiefront ofrece la posibilidad de ser juga-
do en primera o tercera personay (sorpresa)
en esta ocasién ambas funcionan. Las ani-
maciones de los soldados son creibles y las
de los vehiculos todavia mas. Toda nave, tan-
que o hicho que hayas visto en la saga galac-
tica esta disponible.

Las unidades terrestres se controlan con
facilidad (aunque algunas tardan media eter-
nidad en recorrer dos metros), aunque se echa
en falta la posibilidad de
verlos desde una cdmara

un arma disponible. Por

su parte, los aéreos nece-

sitan de pad para mane-

jarse con soltura y adin asi

dificilmente veras partidas que

se resuelvan en el aire. Sobre

todo porque los escenarios,

aunque enormes y en general

bien disefiados, tienen una tram-

pa bastante habitual en juegos

como éste: las paredes invisibles.

Intenta alejarte mucho del nicleo de
combate y tendras problemas.

Este es un detalle poco importante, pero

algo mas lo es el hecho de que los deco-

rados se miren pero no se puedan tocar.

Son estaticos pero también estéticos.

Gracias a un motor de cosecha

propia, Battlefront se ve de

féabula, y eso que se trata

de un juego multiplata-

forma. Y lo que es

mejor: no necesita un

ordenador de (ltima

generacion para moverse

con soltura pese a que, a veces,

t
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En modo para un jugador es intitil dar
ordenes a tus colegas virtuales.

se agolpan en el monitor mas de un cente-
nar de unidades.

No todas las unidades pueden ser contro-
ladas. Los droides, por ejemplo, estén ahi
para reparar tu nave o simplemente a ti, mien-
tras que en algunos niveles hacen acto de pre-
sencia nombres ilustres como Darth Vader o
Luke Skywalker, pero ellos van a su aire,
luciendo un sable laser que es la envidia de
todos los demés.

Cada uno lo suyo

Si, envidia, porque el resto de soldados debe
conformarse con un rutinario arsenal de pis-
tolas, lanzagranadas y rifles de precisién. Y
cada uno acaba la batalla con las mismas
armas con las que la empezd, ya que no
existe la posibilidad de coger armas enemi-
gas ni las de colegas caidos. Una limitacién

Esi. e — =

Las unidades lanzacohetes sirven de poco para la lucha cuerpo a cuerpo.

estratégica mds a un juego que, al carecer
de editor de niveles, tiene una esperanza de
vida no muy larga.

Pero claro, la misién de Battlefrontno era la
de perdurar, sino la de servir de perfecta com-
pafifa para todos aquellos que, después de ver
en DVD la trilogia original de Star Wars, nece-
sitaban sentirse por unas horas algo més que
espectadores. Y eso lo cumple con creces.

FUERZA DE COMBATE

La gran mayoria de mapas pueden jugarse tanto en el periodo de las Guerras Clon coma en
el de la Guerra Civil. Aunque el escenario sea exactamente el mismo, Ias fuerzas que se
enfrentan en un marco historico y en otro varian mucho.

REPUBLICA

Cuenta con un

par de soldados

que tienen jet

propulsor y

permiten
sobrevolar el escenario o huir de él si las
cosas van mal dadas. Sus armas, eso si,
$01 poco poderosas.

IMPERIO
GALACTICO

Sus soldados son

practicamente

identicos a los de

la Repiiblica,
aunque cuentan con la ventaja de tener a
Darth Vader a su lado en Tatooine y, sohre
tode, a media docena de AT-AT en cada
nivel.

GUERRAS CLON

GUERRA CIVIL

PrrerE R ————

A

CiS

Su estrella son

los droidekas,

esas araiias

metalicas que se

convierten en
esferas y se desplazan con gran rapidez.
Cuando estan desplegadas, el escudo pro-
tector puede hacerlas invulnerables.

ALIANZA
REBELDE

La faccion mas

debhil si no fuera

por los

Wookiees. Su
hallesta laser es infalible en distancias cor-
tas. Ademas, los rebeldes cuentan con la
colaboracion de los Ewoks en la batalla de
Endor.

™
> il
Controlar una nave es tarea imposible
si no tienes un pad o un joystick.
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Explosiones, las que quieras, pero en los

decorados no se queman ni los geranios.

A

B s

El efecto hlur es el colorete de los juegos.
Con mucho pareces un payaso.
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Por'G. Masnou

on idéntico grado de concentracion
claustrofébica en el tratamiento del
espacio, que era ya una de las més
reconocibles sefias de identidad de la
saga, esta cuarta entrega de Silent Hill acerca
su mirada microscépica y enfermiza hasta el
nimero 302 de una zona de apartamentos ubi-
cada al sur de Ashfield, un pueblo muy cerca-
no a Silent Hill.

Alli vive Henry Townshend, un personaje
con las mismas frustraciones existenciales,

Requisitos RECOMENDADG
Procesaidor PIV 2 GHz

Memoria RAM 512 6B
Tarjeta yrafica 64 MB
Multijugador -
Un misme PG

LAN

Internst

lifioma

Textos de pantaila

Voces

Web  www.honanii.com/silenthilla

IVHNEMIO

“Pill 1 GHz
256 MB
32 M8

Un titulo continuista y de peca riesgo que
gustara a los sequidores mas entusiastas
de la saga v decepcionara a aquellos que
gsperaban de The Roomuna pequena revo-
lucion. Con todo, pocos son los titulas

actuales que le hagan sombra si de
lo que-hablamos es de atmosfe- 1 n\\
L Lt |

ra, dramatisma y terror. \
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SILENT HILL 4

The Room

Hacer aflorar sentimientos a través de una pantalla es algo que
esta al alcance de muy pocos juegos. La saga Silent Hill lieva
estremeciendo a la comunidad aventurera desde 1999 y,

vistos los resultados de esta cuarta entrega, parece que la cosa

va para largo.

los mismas deseas reprimidos y el mismo
halo de misterio que envolvian a James
Sunderland y a Heather, protagonistas de la
segunday tercera entrega de Sifent Hill res-
pectivamente. Desde hace unos cinco dias,
Henry Townshend sufre unas extrafias pesa-
dillas de las que despierta con un terrible
dolor de cabeza.

Siniestro panorama

La realidad que le rodea no es mucho mejor.
Por alglin extrafio motiva se encuentra pri-
sionero en su propio apartamento. La puer-
ta de salida estd encadenada y cerrada con
numerosos candados desde el interior, las
ventanas han sido selladas, el teléfono estéd

cortado y la radio y la televisidn no reciben
corriente.

Su linico medio de coniacto con el mun-
do exterior reside en la mirilla que hay en la
puerta de entrada del apartamento. A través
de ella puede ver 10s progresos de su veci-
na Eileen, asi como los del superintendente
del apartamento, el sefior Sunderland. Gon
todo, y a pesar de los gritos de sacorro de
Henry, es como si estos dos personajes no
distinguieran la presencia del protagonista
de The Room.

La obsesi6n gue mueve a nuestro deses-
perado personaje por salir de su encierro lo
lleva a introducirse en un extrafio agujero que
aparece en una de las paredes del cuarto de

Ni siquiera el ladrdn Garret seria capaz de abrir esta puerta.
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FINALES
ALTERNARTIVOS

-

LCLE PRt
Siguiendo con la filosefia de las dos
otras entregas de la saga que han
legada al PC, The Room incluye cuatro
finales alternativos. Se potria decir que
uno de ellos es malo sin paliativos, otro
es acepiable, el tercero es huenoy el
dltimo es el mejor. No seremos nosotros
los responsahles de contarte al dedillo
cada una de las
conclusiones,
aunque site
diremos que el
final serd mejor o
peor en funcion
de edmo te
comportes con
una chica
llamada
Eileen.
Hasta
aqui
podemos
leer.

bafio. Desde este preciso instante Henry ini-
cia un viaje a través de siete escenarios de
atmésfera espesa (una estacién de metro, un
bosque junto al lago de Silent Hill, una pri-
sion, un edificio de apartamentos y el hospi-
tal ya visitado en las otras entregas de la saga)
y cuyo principio y final tienen un denomina-
dor comn: el apartamento.

Alli Henry podra recuperar sus fuerzas,
guardar sus progresos y tratar de hacer enca-
jar las piezas de un entramado siniestro que
implica a un culto local, un asesino en serie
psicdpata y a varias almas perdidas que nece-
sitan de alguien que les indique la direccidn
correcta.

Terreno conocido

The Room ofrece, con escasas variaciones
formales, las mismas virtudes y defectos de
los dos anteriores episodios aparecidos para

O, -
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El palo de golf es un arma poderesa
aunque fragil.

Los efectos de luces y sombras son
impresionantes.

compatibles. Su punto de partida es dindmi-
coy prometedor y estd repleto de detalles ori-
ginales (como la perspectiva en primera per-
sona utilizada siempre que Henry se encuentra
en el apartamento para aumentar la sensa-
cion de claustrofobia). Pero esa intensidad
se va diluyendo poco a poco durante el nudo
y el desenlace.

Las causas de que el juego pierda fuelle a
medida que pasan los minutos son varias.
Por un lado pesa mucho la extrema linea-
lidad y la falta de ritmo que acompafia al
jugador a lo largo de toda la aventura.
También ayuda lo poco atractivos que
resultan algunos rompecabezas (mas
basados en la perseveranciay la suer-
te que en el uso de la materia
gris). Otro detalle molesto
paralos jugadores de PC
es lo incomodo e
impreciso de un sis-
tema de desplaza-
miento y combate
que sigue funcio-
nando mejor

- .":‘,.SQ.'&'

El diseiio de los enemigos sigue
rozando el sobresaliente.

con un pad que con teclado y ratén. Por (lti-
mo, laimposibilidad de llevar encima més de
diez objetos a la vez quizds buscara dar mayor
sensacion de realismo, pero resulta frustrante
en mas de una ocasion.

Por todo ello es una pena que, a pesar de
su memorable guidn, su inigualable atmds-
fera y su brillante factura técnica (especial

mencién merecen las impresio-
nantes sombras corporales),
N\ la cuarta entrega de Silent

a‘ " Hill no termine de ser el
) gran juege que podria
L Y

.

haber sido. Si, es un jue-
go carrecto, a ratos efi-
. caz y terrorifico, pero
carente de auténtica
inventiva. Y todo por la
negativa de los desarro-
lladares a pulir una serie
% deproblemas que llevan
A :\ \ cojeando desde la pri-
i % i ' meraentrega de la saga.
te i - Veremos si a la quinta
va a la vencida.

El nuevo sistema de lucha permite controlar Ia potencia de los golpes.
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NHL 2003

:Deporte minoritario? Tal vez si en Espafia, pero en la parte
de arriba del planeta éste es el deporte rey. NHL 2005
intenta explicarte por qué miles de espectadores llenan
estadios para ver a unos cuantos hombres patinando sobre
hielo y placandose como salvajes.

ara qué engafiarnos,

el hockey

sobre hielo no es muy popular en
nuestro pais. Las idas y venidas de
es0s musculosos enmascarados

que se aplastan contra las vallas mientras
persiguen un disco rebelde no acaban de
engancharnos. Sin embargo, vale la pena
darle una oportunidad a su version virtual,
gste simulador de EA Sports con trece edi-

ciones a cuestas.

Puede gue no tengas ni pajolera idea de
qué es un face off, ni un deke o un sweep
check, ni por qué te sefalan fueras de
juego cada dos por tres, pero esto poco
importa si decides darle una oportunidad a

MM
Pl 750 MHz
128 VB
32 VB

Requisitus
Procesatder
Memoria RAM
Tarjeta grafica
Multijugador
Un mismo PC

LAN

internet
Idioma

Textos e pantafia
Voces

Ps

g

)

RECONIENDADO

PiV 1,2 GHz
256 MB
64 MB

Aunque no tener ni'idea de quién es guién
en la NHL puede restarle interés a este titu-
lo, el juego: garantiza diversion frenética y
horas frente al ordenador. Sus acertadisi-
mos modos: de juego, los espectacula-

res graficos y el sencillo sistema de

juego pueden ser razomes sufi-
cientes para superar prejuicios.

GAME LIVE PC / 05 4

NHL 2005. A medida que vayas jugando
irds aprendiendo cada una de las reglas del
hockey sobre hielo, y la intuicion y el saber
observar seran tus mejores aliados. Tras
unos cuantos partidos empezaras a sentir-
te comodo y podrés disfrutar de la accién
frenética que ofrece el juego.

La forma de patinar de esta edicion llama
la atencidn, ya que parece mucho mas real
que en NHL 2004. Puedes ir marcha atrds
de una manera muy pulida, correr para
aplastar a un rival contra el cristal (y rom-
per ambas cosas), lanzarte al suelo para
recuperar el disco... y todo siempre jugan-
do a tope de revoluciones. La velocidad
puede llegar a ser tal que se pierde el puck
de vista en mas de una ocasion. Ademas, se
ha mantenido la opcidn de provocar luchas
contra tus rivales, que, aunque no es de
mucha utilidad, permite calmar los ataques

'51' :
ok | R —

A
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Este juego garantiza muchas horas de
diversion en tu ordenador.

Por X. Robles

de rabia vengdndote del defensa que te
hace la vida imposible.

Via libre

Una de las novedades mds destacables en la
jugabilidad es la introduccion del sistema
Open Ice. Si pulsas el botdn asignado para
tal funcién, unos cuantos compafieros ven-
dran en tu ayuda y placardn a los defensores
rivales para dejarte un pasillo por el que
internarte. De esta manera, los partidos no
se parecen tanto a la mezcla de wrestling y
ping pong en que se convertian en la edicién
anterior. No es que la dificultad baje, sino
que las opciones en ataque se amplian.

Los gréficos, como ya viene siendo cos-
tumbre, sorprenden por su detallismo: las
caras de los jugadores, los uniformes, los
accesorios, las marcas que dejan los pati-
nes en el hielo tras un derrape, los brillos y




Gracias al Open Ice, tus compaiieros te
haran un hueco para poder disparar.

reflejos... La reproduccién de los estadios,
que se muestran en las presentaciones fes-
tivaleras que tanto gustan a los americanos
antes de cada partido, también respetan la
realidad. Lo (nico que desentona, como ya
es tradicidn en los juegos deportivos, es el
plblico. Todo esto, ademds, estd alifiado
con una mdsica rockera que le va que ni
pintada y unos efectos sonoros que harén
que te agaches cada vez que el contrario
golpea el puck.

Haciendo carrera

Una vez hayas cogido cierto rodaje, podras
fijarte en los distintos y acertados modos de
juego gue se incluyen. Aparte de los clasicos
Exhibicion y Temporada, se ha continuado
con la idea del modo Dinastfa. Este te permi-
te tomar el control de una

de las 30 franquicias de la l-ﬂs gréﬁcns, como ya
viene siendo

NHL y llevarla a lo mas
alto. En esta edicién se

También el Freedall es ideal para unas par-
tidas multijugador: con un personaje cabezén
tienes que marcar mas goles que tus adver-
sarios hasta que se acabe el tiempo fijado o
se rebase el limite de tantos propuesto. Aln
asi, lo que le pone la guinda a NHL 2005 es la
posibilidad de jugar via Internet mediante el
servicio de EASports Online y demostrar que
quizds no seas bueno con un palo en las
manos, pero si con un
buen mando.

NHL 2005 es un
juego bastante adictivo,

han potenciado los Cﬂsmmhl'e, Sﬂl'lll'ﬂllllell aunque quizas acabe

toques de rol, por lo que
los jugadores van mejo-
rando o perdiendo cualidades en funcién de
Sus actuaciones, de su edad... El millonario
de turno que posee el equipo tiene unas pre-
ferencias (ganar el campeonato, ganar dine-
ro...) y td debes trabajar para satisfacer sus
deseos. Yamos, que hay juego para rato.

b

por su detallismo

por aburrir a aguellos
que no conozcan a
fondo la liga de jockey americana: si se te
escapan los matices, los partidos pueden
llegar a parecer siempre lo mismo (placa-
je, pase, tiro). Aln asi, creemos que
merece |a pena asumir este riesgo e inten-
tar probar suerte sobre hielo.

i o I 2
R —

El sistema Open Ice es la aportacion mas Ilamativa a tus movimientos de ataque en esta
entrega. Cuando tengas el pucky te resulte imposible pasar entre la defensa rival (primera
imagen), puedes recurrir al hoton de Open ice para que algunos jugadores de tu equipo
vengan a ayudatte (segunda imagen) y te hagan hueco. Con un poco de suerte y habilidad,
podrés aprovecharlo para colar un caiionazo y marcar gol (tercera imagen).

La Guerra Fria cobra un nueve
significado en el juego.

En el Freedall, puedes ver luchas entre
cahezones para ver fquién golea a quién,

La pantalla sirve para controlar los
mensajes del propietario de Ia fraquicia.
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MYST IV

Revelation

Por G. Masnou

S

EIPUAR TECRICR

RECOMENDADD
PIV 1 GHz

256 MB
32 MB

s o —

Requisitos

Procesador
Memoria RAM
Tarjeta gratica
Multijugador

Un mismo PC

LAN

Internet

ldioma

Textos de pantalia
Voces

Web

]
Pl 700 Mtz

128 MB
16 MB

(S

www.mysteevelation.com

p, . —
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Una dignisima secugla que. ademas de con-

' tinuar con las buenas maneras vistas en £x/-
le, incluye nuevos detalles como 1a cdmara

' fotografica, una mejorada interfaz o el muy
util libro de pistas. Todo ello ayuda a
que se mantenga fresca e intere-
sante una mecanica de juego con 1 ﬁ\
mas de diez anos a sus espaldas. E= B

Lt
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3 minutos y 42 segundos. Eso
fue lo que tardé la cuarta entre-
ga de lasaga Mysten quedar ins-
talado en las entrafias de mi PC.
Ademds, para hacerlo necesitas un lector de
DVD (el juego ocupa dos discos de este for-
mato) y la friolera de 8 GB de espacio. Por
suerte, estas cifras dejan de parecer despro-
porcionadas en cuanto el juego esta instala-
doy empiezas a jugarlo. Sin duda, la creacion
de Ubisoft Montreal es uno de los mas espec-
taculares logros técnicos y artisticos que
hemos disfrutado Gltimamente.

Regreso al paraiso

Elarranque de Myst [VVya da pautas muy cla-
ras de por dénde va a ir el resto del juego.
A bordo de una especie de teleférico, te diri-
ges hasta Tomanha, el hogar de Atrus y su
familia. Te acompafia su hija Yeesha, una
chica de diez afios que te habla de su padre,
de su madre y de tus (ltimas visitas a tan
paradisiaco lugar.

Para recrear a Yeshaa y el entorno desér-
tico y rocoso que rodea al teleférico, los desa-
rroliadores han vuelto a recurrir a un céctel
de secuencias rodadas en FMV e imagenes
renderizadas. No obstante, y a diferencia de
lo visto en Exile, aqui una y otra técnica han

Se han disipado las dudas sobre la
decision de encargar el desarrollo

de la cuarta entrega de la saga

Myst al equipo de Ubisoft Montreal.

Gracias a su estupendo trabajo,

Revelation luce mas bonito, resulta

mas entretenido y gustara a un
publico mas amplio.

sido combinadas de forma tan brillante que
resulta casi imposible encontrar costuras o
errores de yuxtaposicion.

Sin previo aviso, Yeesha detiene el telefé-
rico y te pide que hagas una foto de su casa
para que puedas verla cuando les eches de
menos. Aqui topas con la cdmara, un nuevo
artilugio que mas adelante te permitird aho-
rrar lapiz, papel y muchos dolores de cabe-
zas. En Myst IV, ya no hace falta que tomes
nota escrita de cada detalle importante a medi-
da que avanzas. Basta con sacar la cdmara,
realizar la foto y almacenarla en un album
fotogréfico de gran capacidad. Luego, cuan-
do necesites recordar una secuencia concreta
de colores 0 la posicién exacta de ciertos obje-
tos, te bastara con recurrir al album y obser-
var la foto en cuestion.

Sigue el trayecto y, pasados unos pocos
segundos, alcanzas el hogar de la familia de
Atrus. Un lugar realmente belio y presidido
por una atmasfera de méxima serenidad.
Yeesha te dice que Ia sigas y, acto seguido,
desaparece por una enorme puerta circular.
Observas a tu alrededor y localizas una palan-
ca a la derecha. Intentas desplazarla y des-
cubres que algo ha cambiado en la interfaz
con forma de mano: sus mejores caracteris-
ticas siguen siendo la versatilidad y sencillez



LA HISTORIA

La accian en Myst IV se desarrolla diez
anos despues de lo acontecido en
Exile. Airus y su esposa Catherine
tienen gue tomar una imporiante
decision acerca de sus dos hijos,
Sirrus y Achenar: liberarlos (o no) de
una prision donde llevan encarcelados
varios afos por sus miiltiples
fechorias. No obstante, antes de que
esto acontezca el tercero de los

harmanus Ia joven Yeesha desaparece en exirafias circunstancias. Todo apunta a
que Sirrus y Achenar han sido los responsahles.

de manejo, aungue ahora esta mucho mas
integrada en el entorno. Mediante la mimica,
la mano te indica en cada momento con qué
objetos es posible interactuar y con cudles
no. Ademas, para abrir cajones, desplazar
objetos y empujar palancas, ahora debes des-
plazar la mufieca y el ratén como si de tu
mano real se tratara.

Cruzas la puerta y
te encuentras cara a
cara con Atrus (nue-
vamente interpretado
por Rand Miller, co-
creador de la serie).
Te cuenta el motivo por el que te ha llamado
y, antes de que puedas pronunciar una sola
palabra, te ves envuelto en la puesta a punto
de un extrafio artefacto llamado visualizador
de cristales. Nada ha cambiado en lo refe-
rente a los puzzles: todos siguen combinan-
do formas, colores y sonidos con codigos y
formulas matematicas insertadas en extra-
fios artefactos de manejo incierto.

Echame una mano

Para cerciorarse de que estos pequefios rom-
pecabezas no sean demasiado dificiles de
resolver, los desarrolladores han incluido un
original sistema de asistencia que te propor-
ciona pistas mas o menos claras en funcion
de cudl de los tres niveles de ayuda hayas

~

Revelation posee los mejores graficos
2D gue se han visto jamas en un PG.

H sistema de asistencia
proporciona pistas mas o
menos claras en funcion del
nivel de ayuda elegido

elegido. En absoluto se trata de una idea des-
tinada a restarle alicientes al juego; sencilla-
mente ahorran al jugador aquello que tarde
temprano haria: consultar una guia.

En este punto, el visualizador de cristales
estalla accidentalmente, Atrus abandona pre-
ocupado la sala y t(i te preguntas si tiene sen-
tido llevar a cabo una
nueva visita (la cuar-
ta) a los maravillosos
entornos de fantasia
que siempre han
caracterizado la saga
Myst. La respuesta
depende de ti: cualquier férmula de juego pue-
de reciclarse hasta el infinito, todo depende de
si la paciencia del jugador lo admite. En el caso
que nos ocupa, Ubisoft ha hecho un verdade-
ro esfuerzo para que al Mystde toda la vida no
se le noten las arrugas. Y a grandes rasgos
podemos afirmar que lo han conseguido. La
pelota estd ahora en tu tejado.

s

-

La nueva interfaz resulta ejemplar
por intuitiva y comoda.

La mayoria de puzzles implican
manejar extraiios mecanismos.

v 4b“‘l\.‘ .

Si tienes poca memaoria, utiliza la

camara fotografica.

El universo de Myst nunca hahia estadn tan vivo.
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ara los amantes del buen fatbol
virtual, la mejor época del afio
son los meses que van de sep-
tiembre a diciembre. Los jugado-
res, avidos de novedades, esperan como agua
de mayo los equipos actualizados para poner-
se manos a la obra y demostrar a los técni-
cos de primera division que lo que hacen no
es tan complicado.

Ultimamente, cuando uno mira el catalogo
de juegos ofertados, puede ver que la com-
petencia en este género se ha intensificado
mucho. Muy lejos queda ya la época en que
PC Fithol y sus legiones de expansiones
monopolizaban los PC de los tele-entrenado-
res. Ahora, un sinfin de compafiias se esfuer-
zan por tener la base de datos mas completa,

D,

RECOMENDADD
PIV 1,2 Giiz

512 MB

o,
“asarom.

A

Requisitos  miniio
Procesador PIll 700 MHz
Memoria RAN 128 MB/ 256 M8 (2000 y KP)
Tarjeta gralica 16 MB
Multijugador

Un mismo PG

LAN

Internet

Idioma

Textos de pantalla

Voces

wwiv.tcm.ea.com
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Unagran base de datos, la posibilidad de
interactuar con £/FA 2005, la personaliza-

cion de los entrenamientos y el control
exhaustivo de las finanzas del club son ele-
mentes que convierten a Tofal Club
Manager 2005'en un gran juego.

Un poco barreco e irreflexivo, pero
extremadamente adictivo.
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TOTAL GLUB
MANAGER 2005

Por X. Robles

descomponer los jugadores en cientos de atri-
butos... Y el que sale ganando es el usuario.

Las primeras pataditas

Lo primero que llama la atencidn al empe-
zar a jugar a Total Club Manager 2005 es la
nueva opcion de fundar tu propio club, ubi-
carlo en tu ciudad y empezar a emular a
Piterman en las categorias inferiores. Este
modo es ideal para todos aquellos que quie-
ran dedicar horas y horas de su tiempo a ir
subiendo de nivel hasta alcanzar las cotas
més altas. Aparte, también dispones de las
opciones de la anterior edicidn: ofertas de
clubs al azar o elegir tu propio equipo.
Ademds, tienes |a posibilidad de seleccio-
nar si puedes o no ser despedido.

Tras caracterizar a tu alter ego viriual, se
observa que la interfaz ha cambiado bastante.
En la anterior edicion el excesivo barroguismo
perdia a los usuarios entre el amasijo de ven-
tanitas, nimeros y dibuijitos, haciéndase prac-
ticamente imposible jugar con un minimo de

PP 3v DT ¥ RIS

ER
o

T Narwt Rabbes (el 1)

iNo hay noticias!

hara

¢ Por qué serd que en esta época se
rompen mas parejas que nunca? No seria
de extrafiar que algo tuvieran que ver estos

juegos extremadamente
adictivos que se llaman de
gestion futbolistica y que
despiertan el Luis Aragonés
forofo y cascarrabias que todos
llevamos dentro.

rapidez. Ahora se ha intentado corregir este
problema situando unos mends mds intuiti-
vos y vistosos en la parte inferior de la panta-
lla, pero la verdad es que a veces la enorme
cantidad de opciones termina por hacerte
sentir como en un laberinto al no poder
encontrar lo que buscas.

La parte de organizacion de Total Club
Manager 2005, que incluye la opcion de com-
prar y vender jugadores, es fundamental. Ya
no es tan facil comao en anteriores ediciones
birlarle el crack al rival de turno ni hacer ficha-
jes irreales. La ley del talonario pierde peso
frente a las arduas negociaciones y al vil rega-
teo que tanto nos gusta.

En cuanto al apartado de gestién del equi-
po, sigue siendo muy completo, pero tal vez
da una importancia excesiva al entrenamien-
to. Para simplificar un poco las gestiones, se
ha apostado por prescindir de la anterior
manera de organizar los atributos, que iban
de -1a+2, para pasar a valorarlos del 0 al 99.
Ademds, se ha incrementado su nimero de

C 4/G1 /2004

U.D. Almaria - R.C. Celta

Selecciona un tema para hablar con Néstor Fabiadn Canohbio

Seleccion Mac

Puedes hablar con tus jugadores, pero si eres demasiado duro se te rebelaran.



V

16 a 30. También la moral del equipo juega un
papel de menor impartancia en esta edicion.
Menos mal, ya que antes los jugadores se
deprimian con sélo mirarles mal.

En el aspecto de gestion del club, TCM 2005
se defiende bien; aqui entra en juego tu habili-
dad como economista y tu objetivo es sacar el
méximo partido al mer-
chandising, a las vallas
publicitarias, al patrocina-
dor... Aun asi, la mayoria de
estas opciones no son més
que el chocolate del loro: el
dinero que te aportan es
insignificante y la dedicaci6n que requieren es
muy alta. De todas formas, si no te gusta todo
esto, siempre le puedes traspasar los poderes
a tu asistente.

Juego honito

Sin duda, uno de los atractivos que diferen-
cian mds a la saga TCM de las otras es la
interaccidn con los FIFA. El Football Fusion
permite importar tu equipo a la edicién 2005

FUTBOL CONTROL

i

Gracias a su web, EA Sports ha
averiguado gué detalles de |a anterior
entrega no les gustaba a los usuarios y
ha introducido unos cuantos cambios
resefables.

MENUS

Ahora los mends estdn mas estructurados
y no es tan dificil perderse.

P . B E_FAN
_-—u_-m-w_-_
e =

HABILIDADES

Ahora las habilidades se miden del 0 al
99. Mucho mas facil y Iogico.

FUTBOLISTAS

Todos los fichajes estan actualizados y
las caras mejor representadas.

de FIFAy manejar a tus jugadores para des-
pués volverlos a trasladar a TCMy sequir
jugando como manager. Si no dispones de
FIFA 2005, Total Club Manager incluye un
motor 3D bastante aparente que permite una
simulacion de los partidos. Aunque juegue
la médquina, puedes dar érdenes, hacer sus-

tituciones, motivar al gru-

Yanoestanfacl ..
como en anteriores
ediciones hirlarie el

cirack al rival de turng  das de cada partido de la

Este afio, ademads, se ha
incorporado la posibilidad
de ver las mejores juga-

jornada, como si fuese un
programa de television gue ofrece resiime-
nes. Como esto termina haciéndose lento y
pesado, también existe la posibilidad de ver
directamente el resultado final.

Vamos, que EA ha mejorado notablemen-
te su juego de gestion deportiva. Se nota que
han hecho caso a las sugerencias de los afi-
cionados. El resultado es bastante bueno,
aunque siga dando cierta sensacion de ser
demasiado arcade, rapido e irreflexivo.
Curiosamente, lo contrario que [rureta, el
entrenador que aparece en la caratula,

Es posible posicionar a los jugadores en
cualquier parte del campo.

v/ Hobles - Negociaciomes

TosHIBAfS

T Oferta
Canmaad bas

Prima pes asoen

con Iﬂ’ﬂ!‘?ffd'nl’(‘ 5 pﬁflﬂ(iﬁ&ﬂﬂr

Desde este despacho puedes accedera
cualquier apartado del juego.

La simulacidn 3D de los partidos no es
del todo convincente.

A Ia hora de crear el club, se te ofrece la
posibilidad de disenar un escudo.

INECTESIT IS

De los patrocinadores sale gran parte del dinero para fichajes.
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dio/ 2 conocer'y fes sngue
gando de comer: Conflict.
Cambia Irak por Vietnam,
lo demas sigue igual.

Por J. Ripoll
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Requisitos
Procesador
Memoria RAM
Tarjeta grafica

Multijugador

Un mismo PG
LAN
Internet

idioma
Textos de pantafia

Voces
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PIV 1,5 Bz
128 MB
32 MB

RECOMENDADO
PIV 2 GHz

128 MB
128 MB

Wel  www.conflict.com/contlictVietnam

VERFDICTO

Aungque mantenga las virtudes que hicieron
grande el primer Conflict: Desert Storm, este
viaje a Vietnam muestra signos de agota-
miento. Las novedades son marginales, el
multijugador sigue siendo invisible y

los grdficos empiezan a acumular \\

polvo. Casi'tiene mas de expan-
sidn que de secuela. '\

GAME LIVE PC /10444

ste juego es como un croissant,
No uno de esos artesanos que
cada vez escasean mas, sino de
aquellos que tienes que mojar en
café con leche para que no sepan a cartdn. En
este caso, el gran croissant artificial en el que
se ha convertida la saga Conflict viene relle-
no de un chocolate que empieza a saber a ran-
cio: la guerra de Vietnam, un conflicto muy
recurrente en los (ltimos meses.
Una vez més, solo pue-
des manejar a los
estadounidenses. Los
asiaticos continan
siendo tontos gritones 3
que corren muchey disparan
mal, mientras que la jungla es
de fantasia: ya puedes tirar mil
granadas, que ning(in &rbol se
incendia.

Dispara, no hables

Para los no iniciados en el
universo Conflict, decir que
éste es un juego de accién
que combina la primera y

tercera persona. En él se maneja a un escua-

drén de cuatro soldados, cada uno de ellos

con una especialidad (francotirador, médi-

co, explosivos, armas pesadas) que puede

ir mejorando mediante la adquisicion de

puntos de experiencia.

Las misiones vienen a ser las de

siempre. Protege un campamento,

asalta un poblado, limpia un camino

0, simplemente, sobrevive. En

esta ocasion, se haintentado

construir una historia que

sirva para enlazar unoy

otro objetivo. A ello con-

% tribuyen unos

videos de excelen-

te factura técnica aunque del todo

J faltos de virtudes narrativas: pobres

didlogos y nula capacidad para trans-

mitir emociones. Los personajes, sus

frases y las situaciones no pasarian el

nivel de exigencia de una pelicula de Chuck

Norris, asi que preparate para otra de esas

ensaladas de tiros en que los comparsas que

te rodean te son del todo indiferentes y casi
nada tiene un ¢émo ni un por qué.




Una bandera estadounidense agujereada, la mejor metafora del juego.

Los combates se desarrollan en su mayor
parte en espacios exteriores que siguen lle-
vando la linealidad por bandera. Las junglas
son de un solo sendero y los pueblos no son
mas que una calle principal sin derivaciones,
no sea que te pierdas. Por si acaso, Pivotal
pone a tu servicio un anacrénico sistema de
GPS que indica dénde
estd el punto de des-
tino y por dénde se
esconde el enemigo.

Estos dltimos no
seran muy listos, pero
si que estan bastante
locos. Prepdrate para ataques suicidas, viet-
namitas corriendo cargados con un ristre de
granadas o vietnamitas que se hacen el muer-
to y te perforan la espalda cuando los dejas
atras. Ah, y ten en cuenta que ellos disponen
siempre de municidn infinita, mientras que ti

L0S CUATRO rnmﬁsncos a

Los combates se
desarrolian en su mayor
parte en espacios
exteriores

deberas ir robando balas a los muertos que
dejes por el camino.

Un viejo hogar

Buscando hacerle la competencia a Shells-
hock Nam’67, el juego incluye un inmenso
campamento base lleno de personajes con
los que hablar de todo
y de nada. Algunos de
estos vecinos son tus
superiores y van a obli-
garte a pasar un calva-
rio de nombre conoci-
do: tutorial. En este
caso, viene a ser un paseo por todo el cam-
pamento base en el que debes superar media
docena de pruebas y visitar muchos barra-
cones, Y todo a pie, que los vehiculos (heli-
copteros o barcas) estdn reservados para
las misiones posteriores.

0

SE

Este es tu escuadrdn, el puiiado de tipos dures que manejas durante el juego.

FRANK WIER (RAGMAN)

Es el lider. Hahil con todo tipa de armas pero especialmente dotado para manejar
rifles. Olvidate de emplear recortadas, ya que tardan demasiado en cargar.

BRUCE LESH (JUNIOR)

El rifle francotirador es pesiblemente el arma peor implementada de cuantas
hay en el juego. Bruce también cuenta con un buen repertorio de granadas.

| WILL SHAFFER (HOSS)

El hombre al que nunca se le acaba la municion. Sus grandes ametralladoras
van de fabula para sobrevivir a las peores emboscadas.

HAROLD KAHER (CHERRY)

Es el médico del grupo y se pasa las misiones de un lado a otro sanando al resto
de miembros. Es muy importante que aumentes sus puntos de habilidad.

Tus companeros de escuadra no
apuntan todo lo bien que deherian.

1Y

Ir a sanar a los heridos es una de las
principales tareas del doctor.

El cuerpo a cuerpo con el enemigo es
sinénimo de muerte dobie.

Una mala noticia es gue la versién para
PC no incluye uno de [os grandes atractivos
de las de consolas: la modalidad cooperati-
va para cuatro jugadores. A nosotros nos
toca enfrentarnos en solitario a las 14 misio-
nes de un juego rico en peajes consoleros:
no puedes guardar [a partida mds que en
puntos determinados, se hace necesario uti-
lizar un pad, sobre todo para la asignacion
de drdenes, y los graficos ponen a prueba
nuestra paciencia.

Lejos de la personalidad visual de Shells-
hock Nam’67, de la visceralidad de Battlefield
o el equilibrio de Vigicong, Confiict Vietnam
funciona porque estd modelado sobre una
férmula de garantia y cuenta con una banda
sonora repleta de canciones antolégicas (con
Paint it Black al frente). Ya lo dijimas, se tra-
ta de un croissant artificial con relleno algo
rancio. Para la préxima ocasién, no estarfa
de més que considerasen volver a los méto-
dos artesanales.
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n el afio 2000 la primera entrega de
Warlords Battlecry supuso todo un
soplo de aire fresco en las empanta-
nadas aguas del género de |a estrategia
en tiempo real. Este titulo fue capaz de intro-
ducir una serie de elementos originales que en
cierto modo rompian con la mecanica de
Command & Conguery todos los clones gue
le siguieron.

El juego de Strategic Simulations combina-
ba la estrategia en tiempo real con elementos
propios del rol e incluia ocho razas distintas
entre las que elegir, recogida de recursos auto-
matica y (lo mejor del lote) héroes. Estos (lti-
mos eran unos soldados muy poderasos que,
ademés de poder transportar todo tipo de obje-
tos, convertir edificios, realizar hechizos y

- | — o
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El tiempo pasainexorablemente y los alum-

nos han terminado por superar al maestro.

No es que Warlords Battlecry Ilfsea un mal

juego, perosus creadores deberian actua-

lizar la:férmula. En un terreno tan com-

petitivo como la estrategia en :

tiempo real nadie puede gue- : E\

darse quieto nicincominutos. § =8 =8 §
A g
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WARLORDS

Por G. Masnou

BATTLEGRY I

Una de las sagas mas aplaudidas y a la vez ignoradas de la historia del PC regresa con la
intencion de reverdecer viejos laureles. Pero hace falta mas que un buen curriculo para
sobrevivir entre tanta oferta de estrategia en tiempo real.

recibir el encargo de misiones secundarias, eran
capaces de mejorar estadisticas y actitudes a
medida que ganaban combates.

La maldita competencia

Cuatro largos afios y un par de entregas des-
pués Warlords Baftlecry regresa apostando
por la misma férmula y afiadiendo al lote cin-
CO nuevas razas, un nuevo sistema de desa-
rrollo de héroes que permite aumentar las
caracteristicas de los mismas sin tener que
esperar a que termine la misidn, nuevas pro-
fesiones para los héroes (hasta un total de 28)
y, al mas puro estilo Diablo /I, nuevos, raros y
tnicos articulos magicos.

Este pobre bagaje, mds digno de una expan-
sién que de una secuela en toda regla quizés
tendria cierto sentido si el discurso de Warlords
Battlecry fuese Unico en el mercado, pero no
lo es. En los Giltimos afios han aparecido nume-
rosos titulos que en mayor o menor medida

recogen algunas de las ideas del juego de
Infinite Interactive y las llevan un paso mas
alla, tanto en lo referente a concepto como a
nivel tecnolégico.

Los incondicionales de la saga puede que
alin le encuentren gracia al asunto, pero lo mas
probable es que el resto de jugadores le dé la
espalda para echarse en brazos de alternati-
vas mucho mas evolucionadas.

L-’il

Resulta vital sanar a tus unidades
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Si tu héroe fallece, olvidate de completar la.mision.




.~ Spellforce fue una de las sorpresas
A de la pasada campafia. Nunca antes
un juego supo combinar tan bien

la estrategia en tiempo real con el
rol. Tras su éxito, llega una

-
My
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No es Smeagol, aunque su tono de voz
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- VEREDICTO

Breath of Winter es un perfecto comple-
mento para The Order of Dawn. Suple todas
SuS carencias y mejora sensiblemente ele-
mentos de su jugabilidad. La campana para
un Unico jugador que se incluye es lo

suficientemente extensa e intere-
sante como para justificar por si

sola esta expansion.

\'

7 E‘\ Los criaderos de enemigos producen

contenido y corrige los pequefios

vicios del original.

enemos asumido que las expansio-
nes sirven para arreglar todo aque-
llo que en el juego original se dejo
pendiente. Estos productos suelen
incluir nuevas aventuras y ligeras mejoras
técnicas. Pues bien, Breath of Winter cumple
con lo dicho anteriormente y, ademés, se
apunta al carro de las continuaciones en
parajes helados. Se afiaden nuevos mons-
truos, mas mapas, nuevas unidades y se
introducen pequefios cambios en la jugabili-
dad. En esta ocasion se pueden usar todos
los recursos de las diferentes razas en tu pro-
vecho. Esto incluye a sus héroes, que pueden
ser reclutados al mismo tiempo si eso es lo
que deseas.

:Me interesa?

Técnicamente Breath of Winter es casi idén-
tico al original. El motor gréfico Krass sigue
mostrando buenas maneras, aunque a
estas alturas se le puede reprochar su falta
de detalle en los rostros de los personajes.
Tampoco han mejorado el posicionamiento

»

hichos a velocidades de vértigo.

tamhbién nos Io recuerda.

y el manejo de la cdmara, que estd muy
limitada & un Gnico enfoque y a unos deter-
minados dngulos de inclinacién.

Para el manejo de las batallas se ha
sequido optando por el alabado sistema
“clic y combate”. Un acierto que descarga
al jugador de innecesarias pulsaciones de
ratén. En cuanto a la ambientacion sonora,
sigue contando con temas corales de gran
belleza que se adecuan perfectamente a la
situacion en partida.

La campafia cuenta con un hilo argu-
mental interesante y es realmente extensa
(cerca de 40 horas). Lo que sigue invaria-
ble es el exasperante nivel de dificultad de
todo el juego. Desde los primeros niveles
te encuentras con serias dificultades para
avanzar, y no porque la IA sea nada del
otro mundo, sino por la increible celeridad
con la que la maguina crea nuevas hordas
de enemigos.

Lo mejor de esta expansion es, sin
duda, la inclusién del denominado modo
de juego libre, gracias al cual puedes
jugar partidas rdpidas (se pueden jugar en
orden con un mismo avatar) en modo
individual o cooperativo.

Los combates masivos siguen siendo
la tonica habitual durante el juego.
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icen que fos que jugamos a videojuegos nos acaba-
mos volviendo gente introvertida, sinamigos. Vamos,
que s6lo salimos de la habitacion para ir aabrir al de
las pizzas. ¢ Tendran razén? Lo cierto es que algunos

juegos no fomentan mucho la sociabilidad. El mes pasa-
do, estaba en casa esperando a que el mensajero llegase con
mi reluciente Doom 3. A mi lado, un colega que si no se habia
tatuado id en el hombro era por su alergia a las agujas. Llegd el
paquete, instalamos el juego v empezaron

Muchos juegus los problemas. Juega ta, le dije. Vale, hasta

= que me maten, respondio entusiasmado. Al

4 recientes en quinto zombi, yo ocupaba su sitio. A los dos
primepa siguientes, me volvi6 a reemplazar y asi esta-

bhamos, jugando al “ponte td, me pongo yo”

HBI:SIlﬂa hasta gue nos dimos cuenta de que asi nos

renuncian al  estabamos aburriendo los dos. ¢,Conclusion?

modg  Probamos el multijugador. Uno contra otro,

. == ordenadores en red, auriculares a punto.
j '“"“'1“93‘!"" Decepcidn. Eso no era lo que queriamos,
: cooperativo  nosotros queriamos matar monstruos, noa

nosotros mismaos.

Cuando despedia a mi colega, lamenteé el
tremendo error de célculo de Doom 3 v otros juegos recientes
en primera persona (Far Cry, Halo, Stalker) que renuncian a la
modalidad de juego on line més atractiva y asequible de cuantas
se han creado. Puede que se necesite mucho ancho de banda,
que se deba redisefiar la |A de los enemigos y eliminar algunas
secuencias de video, pero ¢acaso no es esa una inversién menor
gue la de crear mapas multijugador que nadie visita? Todos aque-
llos que no saben guée camino tomar para sorprender al jugador
deberian prestar mds atencion a la modalidad cooperativa. Somos
muchos los que sabemaos que el universo no siempre se puede
salvar sin compaiiia.

iripoll@immpress.es
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| . Algunos juegos de

ESTRATEGIA

Marujeo v montanas
Pusas

a complejidad y las formulas de juego mas clasicas
no siempre son sinonimo de éxito en el mundo de
la estrategia virtual. Prueba de ello es el estupenda
rédito comercial que han sabido sacarle a la sencillez
unos cuantos juegos que se alejan de planteamientos beli-
cos. Los Sims es el paradigma de lo bien que puede funcionar
una idea sencilla y brillante. Antes de dar con la formula de la
supremay adictiva simplicidad, Maxis ya habia publicado simu-
ladores de toda tipo (SimSafari, SimLife, SimFarm, SimAnt, etc.)
con éxito diverso. En los altimos afios se ha dedicado a explo-
tar el filon de su variante virtual de Gran Hermano, del que aho-
ra llega la segunda parte.
Maxis no es la Unica compafiia que ha
apostado por este tipo de productos. El

gestion han  Zoo Tycoon de Microsoft, que tendra
= unasecuela en breve, también ha encon-
5 B_ﬂ I'ISBQIII@] un trado un buen nimero de seguidores. Y
exito resenable 1o mismo sucede con la saga RollerGo-
sin necesidad de  aster Tycoon, a punto de estrenar su ter-
cera parte. No puede presumir de
anahullgr_ltes originalidad, perosi de capacidad  §
graficos  para conectar con jugadores

eventuales. La primera entre-

gavio laluzen 1999 junto al

Theme Parkde Bullfrog v obtuvo bastante éxito.
De todas formas, la llegada dos anos despues
de Therme Park Inc, que ya apostaba por las
3D, hizo que declinara un tanto su estrella.
Hasta ahora, estes tituios han conse-
guido un éxito resefiable sin necesidad
de apabullantes graficos. Lo mejor
s que son flexibles y se adaptan a
las necesidades de cada usuario:
de fi depende que sean faclles o
dificiles, puedes profundizar cuan-
to quieras o chapotear felizmente
junto ala orilla. Las nuevas entre-
gas de Zoo Tycoony RollerCoas-
ter Tycoon quieren afiadir a tan |
- destacadas virtudes un generose




de las aventuras

Un probiema
casi inevitahle | sui
mera. En todo caso, puedes plantearte
jugatla de nuevo cuando han pasado
unos anos y te corroe la nostalgia por los
SON POCO  buenos ratos que pasaste con ella.

i La introduccion de finales alternati-
PB]WS v0s no es mas que un aliciente muy
menor para empezar de nuevo y volver
a pasar por las mismas situaciones. Que juegos como The
Pandora Detective, Blade Runner o el reciente Shadow of
Memories incluyan einco o mas finales no pasa de anécdo-
ta. Primero, porgue en muchas ocasiones el jugador ni siquie-
ra sabe que estos finales distintos existen. Y segundo, por-
que Ir a parar a un desenlace o a otro depende por lo general
de factores del todo aleatorios (torcer a la derechay no ala
izquierda, responder “si” en vez de “no”). No son premios o
castigos a la manera en que juegas, sino simples caprichos
del azar.

Solo faltaria (esperemas que noj que estos finales alternati-

v0s sirviesen de pretexto para vender las modernas aventuras

graficas es que

S una vez jugado por vez pri-

Darwin no tenia PC

eglin Darwin, fa evolucion de las especies es pura-
2 mente lineal: se va de X a Y pasando por una serie
= / de fases intermedias, pero siempre Se va a mejor.

¢Sucede lo mismo con los juegos? Seguramente, si
Darwin hubiese sido jugon, nunca habria pensado nada
parecido. Entre el primer V-Rally y el terceto, esta claro que no
hay evolucian alguna.
¢Y stlarealidad es producte de un sinfin de casualidades y
circunstancias imposibles de descifrar o calcular en tiempo
real, como decia Einstein? Eso explicaria el exito de NFS: Under-
grodnd, que no deja de ser un arcade de carreras y, aun asi, ha
convencido a todo et mundo. En tal caso, la creatividad video-
jueguil serfa infinita.
Pero tambien hay quienes, como Da
Vinci, pensaban que a partir de una reall-

Apenas importa
si la originalidad
esta en las ideas

puras o en el
uso creativo que
se hace de ellas

dad X se puede avanzar o inclusa retro-
ceder de muchas formas y en muchas
direcciones, sin asomo de finealidad. 0
séa, que slempre guedard un infinito ente-
10 por descubrir en o ain no creado. Qul-
74 es0 explique l2 perseverancia tanio de
lo clasico (Flat Ouf) como de lo novedo-
50 ( Trackmaria).
1a 40 no hay nada nuevo? ¢ Tedo es reci-
WsMMsmdof nihilista. Mejor evitare-
que Richard Burns Rally
ﬁ&%ﬁ Mm atr&ﬂambta. “!fo creo mle Ia faaiiﬁad avasw~

graficas a un precio incluso superior al actual. No serfa Ia pri-
mera Vez que una excusa peregrina justifica sablazos todavia
mas profundos. En fin, mejor no les demos ideas. M

' mh;lﬂsa_.mﬂﬁ{mwya.ﬁmmwm reusaadasyexﬁmsa~
das por él de la mejor manera posible. Si la originalidad estd en
las ideas puras o en lo gus se hace con ellas, apenas importa. El
caso s que, por mis que se vuelvan a reciclar géneros, ideas o
titulos, las cosas siguen girando y avanzanda siempre hacia
m S6lo tienes que echar un vistazo a Juiced, capaz de

" explotar como nadie montones de ideas ajenas. Bravo por la

svolucin. el tentrifugado creativo. M

c.rbes@immpress.es "
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- Crisis esceptica

n los dltimos dias, los aficionados al rol nos hemos

llevado dos gratas noticias. Dos de los juegos que

mejores ratos nos han hecho pasar van a contar en un

futuro préximo con sendas continuaciones, El desarro-

o de Neverwinter Mights 2ya ha sido anunciado, y en una nota del

tablon de anuncios de la pagina oficial de Atari aparece Baldur’s

Gate 3como uno de los titulos del futuro catdlogo de la compaiiia.

Poco se sabe de ambos juegos, pero algo si puede adelantarse:

BioWare no se hard cargo del desarrollo de ninguno de los dos.

Neverwinter Nights 2 sera desarroliado por Obsidian Entertainment,

mientras que atn se estd buscando estudio para la continiacion

: de la saga Baldur’s Gate

Tal y como *  Untortente de escepticismoime
terminG Throme | o e o e e s

deq dos
of Bhaal, una
n con las mejores imagenes de los Juegos de Ate- continuacion de
W nas 2004 tintineando en la retina, muchos somos los .

- ){ gue nos preguntamos por qué no ha llegado hasta Baldur’s Gate no

== nuesiros PC un juego decente basado en este histori- tiene mucho

co evento. Ya sé que las comparaciones suelen ser adio- sentitdo
sas, pero la cruda realidad es que en la PS2 han disfrutado de
su Athens 2004 de la mano de Sony mientras nosotros nos con-
formabamos con el mediocre Summer Games 2004 de Surfsi-
de Games, un juego serie Z sin mas argumento gue aprovechar
el tirdn olimpico. No es que el titulo de
Segum que Sony raye a un nivel excepcional, pero
si ha sido mas gue suficiente para cal-

muchos PECEr0S  may el hambre de Atenas de muchos

ee han viste  deportistas virtuales.

- Ante este desalentador panorama,
= nllllgadus a sequro gue muchos peceros se han vis-
instalar en SUS 1o obligados a instalar en sus discos
discos tduros el  duros el mds que desafortunado Syd-

ney 2000, desarrollado por Attention
desafortunado to Detail (también creadores del infu-

Sydney 2000  mable Salt Lake 2002), un titulo que

recibié muy malas criticas. O sea, que
de “atencidn al detalle” (como reza el nombre de la compaiiia),
nada de nada o mas bien poco. Muy atras quedan memorables
titulos para PC coma los de Acclade (The Games: Summer
Challenge) o Epyx (World Gamesy Summer Games), peque-
fias joyas atemporales que siguen revalorizandose olimpiada
tras olimpiada.

En resumen, que tendremos que esperar cuatro afios mas
para ver si alguien se anima a lanzar al mercado un buen titu-
lo de JJ.00. para PC. Mientras tanto, trata de reprimir tus
impetus olimpicos, esos que te “ohligan” a utilizar Ia escoba
de tu madre como jabalina y la charca de la plaza como pis-
cina olimpica. M

d.valverde@immpress.es
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Los aficionados no
podemos negar por
mas tiempo que el

crisis y amenazado

ras el comunicado que a principios de agosto nos

anunciaba la cancelacion del proyecto Knights over

Europe, una simulacion realista sobre fa Primera Gue-

rra Mundial, recientemente recibimos otro para informar-

nos que Ubisoft se desentiende del proyecto LOMAC, el herede-
1o a la corona de las simulaciones de reactores.

En ambos casos, se trataba de ambi-
closas simulaciones en cuanto a rea-
lismo y atractivo se refiere. En ambos
casas, los desarrolladores trabajabar
en ettipo de producto que los aficiona-
dos reclaman incesantemente desde
hace ya tanto. Y en ambos casos, los
proyecios estaban financiados por
poderosas empresas productoras, que
finalmente han optado por el beneficio
facil en perjuicio de la calidad merecida
por sus clientes. Y es que, aunque las casas productoras todavia
parecen no aceptarlo, una simulacion es mucho mas compleja
que un simple videojuego y su desarrollo requiere mas tiempo y
recursos. Sin embargo, el mercado es todavia limitado y los bene-
ficios escasos, comparados con otros géneros. Asi, actualmente
el ndmero de nuevos proyectos que daran origen a simulaciones
realistas partiendo desde cero es casi inexistente.

Los aficionados no podemas negar por mas tiempao que el géne-
ro esta en crisis y amenazado de extincion en la forma que lo cono-
cemaos actualmente. Si queremos que nuestro hobby subsista
como una forma alternativa de vuelo, como lo es el asromodelis-
mo, no tenemos otra salida que organizarnos. Colabora con los
aeroclubes y federaciones de deportes aéreos. Tu participacion es
ahora més necesaria que nunca. M

magonzalez@immpress.es

género esta en

te extincion

tos ordenadores

complicado de io

ON LINE

Por S. Sdnchez

i Plug & Play?

a otra noche recibi el mensaje de un amigo al que le
apetecia echar una partidita on line. Repasamos
nuestra lista de juegos comunes para ver cudl podia
ser el mas adecuado. Empezamos con los clasicos de
la estrategia en tiempo real y nos encontramos los primeros pro-
blemas al introducir nuestras direcciones IP. Este sistema de
conexion para las partidas multijugador se ha mantenido como
un estandar para practicamente todos los juegos. Sobre el papel,
no deberia presentar problemas, pero
la infinidad de configuraciones posi-
bles de los equipos informaticos hace
que conseguir que dos ordenadores
se encuentren via Internet para jugar
unas partidas on line sea algo mucho
mas complicado de lo que parece.
Fueron varios los juegos gue nos
plantearon problemas de este tipo, asi
que al final desistimos. Y fue entonces
cuando me di cuenta de la ventaja que
ofrecen las plataformas de juego on
line unificado que ofrecen las nuevas con-
solas, como puede ser el servicio XboX Live, que recientemente he
tenido ocasion de probar. Este sistema se adapta a [a perfeccion a
la filosofia consolera: conectar y listo, ya tienes con quien jugar.
Cierto es que algunas compafiias han tratado de crear portales para
unir a los jugadores de PC, pero ninguno se ha convertido en un
auténtico centro neurdlgico de referencia. Sino se produce alguna
novedad tecnologica que facilite el juego on line para PC, seguro
que cada vez sera mayor el ndmero de jugadores que se dejard ten-
tar por la facilidad de acceso que ofrecen las consolas. M

Conseguir que
se encuentren
via Internet es

mucho mas

que parece
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Menos mal que no te compraste aquel espantoso bafiador
a rayas y aquellas ridiculas gafas de sol. Ahora todo ese

atrezo veraniego se estaria apolillando en el desvan y, con
que que te ahorraste, puedes comprar algo de combustible

para el disco duro.

o | re——EE

GENERO: Accion/Aventuras

DESARROLLADOR: Varios
EDITOR: Ubisoft
PRECIO: 19,95 €

Un lote con mucha aventura a cuestas. Hace
cosa de un afio, Ubisoft edito este par de jue-
gos, dos aventuras “activas” con
sus combates, sus fases de
exploracion y enigmas légicos y
sus graficos puestos al dia. La
diferencia entre ellos es que, pese
a su combinacién de elementos
de géneros dispares, Las arenas
del tiempo no deja de ser una
aventura mientras que X//f se
escora mas hacia la accion, aun-
que accion refinada e inteligen-
te. Los dos son buenos juegos,
aunque Prince of Persia se acer-
ca a lo excepcional. Ahora que
aterriza una nueva entrega de las

PRINGE OF PERSIA LAS
ARENAS DEL TIEMPO + Xl

aventuras del héroe
de la cimitarra, ;qué
puede ser mas opor-
tuno que darle un
repaso ala anterior?

ANALIZADOS EN GL

35 (DICIEMBRE 2003)

Y GL 34
(NOVIEM-
BRE 2003)

COMBAT MISSION ANTHOLOGY

Las tres entregas de la saga Combat Mission
reunidas en un lote imprescindible para los
estrategas més avezados. Se trata de juegos
complejos y muy profundos que siguen el sis-
tema de turnos, asi que no esperes concesio-
nes a la galeria. El primero recrea miticos

GAME LIVEPC /1124

enfrentamientos que tuvieron lugar entre 1944
y 1945 en el frente occidental, entre los que
no faltan varios escenarios de Normandia o
Las Ardenas; el segundo se centra en el fren-
te del Este, y el tercero te traslada al norte de
Africa, Creta, Siciliay la peninsula italiana.

ANALIZADOS EN GL 18 (MAYO
2002), GL 24 (DICIEMBRE 2002) Y @

GL 37 (FEBRERO 2004)

T

L~

GENERO: Estrategia

DESARRCLLADOR: Varios
EDITOR: Zeta Games
PRECIO: 29,95 €

IMPERIVM II
LA GONQUISTA
DE HISPANIA

p Y

>

A
GEMNERO: Estrategia
DESA :
EDITO!

“ o W
Una magnifica secuela que suma Interesan-
tes cambios a las muy buenas maneras del
original. Estavez dispongs de mayor control
de los gjercites, sobre todo en detalles de
microgestion. Eso mejora notablemente la
jugabilidad, aungue siga faltando algo de
riqueza deropciones. En cuanto al nuevo
entorno, repasar un capitulo poco conocido
de la historia tle Espana'y enfrentarte a ibe-
ros, cartagineses'y demasfaunaautoc-
tona tiene su qué. o\
ANALIZADO EN GL 36'(ENERO 2004) \E

BATTLEFIELD
1942: THE Wwil
ANTHOLOGY

{ RO: Accion

DESARROLLADOR: Digital lllusions
ITOR: Electronic Arts

PRECIO: 47,95 €

El'sueno de todos los amantes de 1a accion
belica con una buena conexion a internet.
Tado tipo de vehiculos a manejar en geniales
reproducciones de las batalias mas impor-
tantes de la Segunda Guerra Mundial. Este
lote incluye el'jueqo original, gue cuenta con
16 escenarios, y sus dos expansiones. La

principal apoertacion de Road to Rome'son
SEIS Mlievos escenarios v dos nUEVs ejerci-
t0s, el italianoy el francés. Porsu parte; Secret
Weapons of WiVl anade mas niveles, armas
Y. sobre todo, 16 nuevos vehiculos:
ANALIZADOS EN GL 22 (OCTUBRE - ':.\

2002), GL 26 (FEBRERO 2003) Y
GL 32 (SEPTIEMBRE 2003)

\.
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GENERO: Accidn
DESARROLLADOR: Ubisoft
EDITOR: Ubisoft
PRECID: 9,95 €

Otro que teniamos unas ganas locas de

pillar tirado de precio. Pues si, por fin 4%
se puso a tiro, y por una canti-
dad de dinero que va a poner-
te muy dificil prescindir de él.
Por si faltasen alicientes, el
juego de accidn sigilosa que
SUPUSO UN nuevo amanecer
para el género incluye en
esta version tres misiones

de Ubisoft.

Pues si, éste es el juego que
inaugurd la moda del tuning £
virtual, ese que tanto moles-

ta a algunos puristas de las
cuatro ruedas. En su dia nos ( } .

encantd, y aiin hoy le echa-
mos un tiento a su amplia ofer-
ta de carreras nocturnas y
clandestinas, con coches
cuyo aspecto podemos
modificar a voluntad y sus-
ceptibles de mltiples varia-
ciones mecanicas. Como
experiencia al volante, nos
sigue pareciendo intensa,
excitante y vertiginosa. \
ANALIZADOENGL35 W/
(DICIEMBRE 2003) S

AGE OF MYTHOLOGY GOLD

o

Errean

GENERD: Carreras
DESARROLLADOR: EA Black Box
EDITOR: Electronic Arts

PRECIO: 19,95 €

e

GENERO: Estrategia
DESARROLLADOR: Ensemble
EDITOR: Microsoft

PRECIO: 49,99 €

como tres soles que no apareci-
an en el original. Tres buenas
| razones para sintonizar el dial

| ANALIZADO EN 6L 27@
. (MARZO 2003)

Uno de los mas ambiciosos juegos de estrate-
gia recientes ya tiene su lote todoterreno. En él

. encontraras el juego original y
f-"%\ la expansidn The Titans. Asf que
puedes disfrutar a conciencia de
uno de los juegos
gue mas han
hecho para
introdu-
cir la
fanta-
sia, la

magia y hasta el sentido del humor en el pano-
rama de la estrategia en tiempo real. El juego tal
y como se edité en su dia nos llevaba a la Edad
Antigua, con sus héroes y dioses, y la expan-
sién nos sumergia en la no menos fanta-
siosa isla de la Atlantida. :
ANALIZADOS EN GL 24 (DICIEMBRE QE\
2002) Y GL 34 (NOVIEMBRE 2003) k

Género: Accion - Precio: 9,95 €

Accion con apuntes de aventuray estéti-K

ca de dibujo:animado. Una propuesta curiosa.
ANALIZADO EN'GL 34 (NOVIEMBRE 2003)
PATRICIAN B T
Género: Estrategia - Precio: 9,95 € v
Una forma divertida y relajada de familia-
rizarte con las leyes de la ofertay la demanda.
ANALIZADO EN GL 35 (DICIEMBRE 2003)
APAGHE VS. HAVOC
Género: Simulacion - Precio: 9,95 € \‘
Unjuego de helicopteros algo antiguo pero
de combate dinamico, asequible'y... barato.
ANO DE LANZAMIENTO: 2000
STRATEGIC COMMAND -\
Género: Estrategia - Precio: 19,95 €
Los hexagonos vielven a estar de actua-
lidad gracias a este juego de estrategia al vie-
jo estilo duro de pelar.
ANALIZADO EN GL 37 (FEBRERO 2004)
ENIGMA: RISING TIDE -\
Género: Simulacion -Precio: 19,95 € k
Un interesante simulador de submarinos
ambientado en una historia alternativa.
ANALIZADO EN/GL 32 (SEPTIEMBRE 2003)
PACK TOLKIEN B
Género: Varios - Precio: 39,99 € \'\. '
Laguerra del Anillo, La Gomunidad del Anj-
lloy El Hobbit. Estrategia, aventurasyy, platafor-
mas con mucha Tierra Media en sus entrafias
ANALIZADOS EN GL 23 (NOVIEMBRE 2002)
Y GL 35 (DICIEMBRE 2003
UFO: AFTERMATH £ B
Género: estrategia - Precio: 9,95 € 4
Un titulo con'sus limitaciones, pero tan atrac-
tivo como cualquier otro de la saga X-Com.
ANALIZADO EN GL 34 (NOVIEMBRE 2003)
PIRATAS DEL CARIBE £ EY
Género: Aventuras/rol - Precio: 19,95 € \-
Graficos de buen nivel y.adictivos combates
navales para un juego de corsarios aventureros.
ANALIZADO EN GL 32 (SEPTIEMBRE 2003)
KOREA: FORGOTTEN CONRLICT q\
Género: Estrategia - Precio: 9,95 € &
La guerra de Corea, rescatada del olvi-
doien este untanto mediocre juego de estra-
tegia bélica.
ANALIZADO EN GL 34 (NOVIEMBRE 2003)
ECHELON 2: WIND WARRIORS / ="\
Geénero: Simulacion - Precio: 19,95 € \
Unbuenjuego denaves, aunque.conmuy.

pocas novedades respecto ala primeraentre-
ga de la serie.
ANALIZADO EN GL 32 (SEPTIEMBRE 2003)

THE ENTENTE:
PRIMERA GUERRA MUNDIAL 5)

Género: Simulacion - Precio: 9,95 € \

Un titulo.que apabulla por la gran cantidad de
unidades que veras en combate a la vez.
ANALIZADO EN GL 35 (DIGIEMBRE 2003)
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En Codename Panzers
puedes jugar a tres
campanas que poco se
parecen entre si:
alemanes, aliades y
rusos. Hay misiones
de desigual dificultad
y algunas de largo y
complejo desarrollo.
En fin, que necesitas
una brijula bélica de
altura como el comer.

PRIMERA PARTE

CAMPANA DE LDS ALEMANES

AERGDROMO

Tal vez 1a forma mas efectiva de cumplir [a

mision consista en cargar a la infanteria en
los dos camiones y dirigirte a la parte este del
mapa con los carros blindados abriendo la
mareha. Pero no sigas el camino, ve campo a
través. En la casa cercana podras rebas un
cannon, asl los soldados que aun vayan a pie
ya tendran transporte. Luego incorporate al
camino v sigue con los blindades delante.
Estate atento al cruzar elirio, ya que té encon-
traras con una bateria antitangue y un grupo
de morteros.

Al'llegar al aeradromo, despliega tus sol-

dados par el perimetro y avanza paso a
paso con ellos. Gon los blindados, introduce-
te en la pista y dispara a |0s aviones que
estan a punio de despegar primero. £n este
mamento, un tanque enemigo.hard su apari-
cion, asl que usa contra él el apoyo acreo. El
Stuka'lo hara migas. Si nate ha salido bien (a
jugada, inténtalo ocupando el puesta de repa-
racion del ogste del mapa para disponer de
un sitio donde reponerte de [os ataques.

PUEBLO
Carpa a los soldados en 10s vehiculos y
acercate al pueblo gliminando la escasa
resisiencia. Una vez alli, descarga los solda-
das, monta el candn antitangue ¥ guarda a




buen recaude el camion de municiones y el
dle reparacion. Es aconsejable situar el canon
antitangue en la calle que va hacia la estacion
y mantener los tanques por detras. Despliega
Ios soldados en las easas colindantes y, asl
dispiiestas las unidades, avanza poce a poco.
Usa el apoyo aéreo solo si aparece un blinda-
(o pesado.

Cuando sea necesario, atlopta una posi-

cian defensiva, asi podras usar médicos v
camiones de reabastecimiento para lamerte
1as heridas. Un buen sitio desde donde se
controlan oS alrededores es el campanario,
pero para hacerte con @l deberas ensenar las
garras. Una vez oeupado el puebto, ve al lago
del noroeste del mapa con un camion con
fropas v un par de Carros de combate y res-
cata al piloto caido ufiizando la lancha de los
soldados. Luega ve a la estacion, coloca los
soldados entre los arboles y el canon en el
lado oeste eirrumpe en las vias con todos [0S
blindados alla vez. Na dejes que los carros de
combate enemigos te destruyan ninguna uni-
dad. Si recibes fuego de mortero o de obls
antitanque en cualquier memento, coge us
blindados v haz una Mcursion relimpago
para acabar con el arigen de los disparos.

EL CERCO DE VARSOVIA

En este mapa, predominan las combates

callejercs. Pero note enganes; necesitaras
clantos mas carros de combate mejor. Eso
51, reserva algo de infanteria para los trabajos
S1Cios 0 pdra robar los canones antitanqgue
que captures. Ve calle por calle, despacio. En
primer lugar, dirigete a la zona noroeste del
mapa. Alli verds una casa en la que podras
hacerte con [a llave del satano donde se
esconde el oficial pofaco a capturar.

Luego ve a la zona noreste. Parece facll,

pero hay barrieadas que fe obligardn a
pasar por 12 plaza de la catedral. Una-vez alli,
usa todo e! apoyo aereo que puedas, ya que
el lLgar esta infestado de cafiones anticarro §f
de blindados. Superado esto, limpia a zona
de alrededor del euartel general y entra en el
edificio con 1a infanteria para detener al ofi-
cidl. Sien una de [as multiples refriegas ealle-
jeras pierdes los camiones de municion y de
reparacion, puede hacerte con el avitualla-
miento de campana de al lado de fa catedral.

OPERACION GOLPE
DE HOZ

Avanza hacia el norte pero cubre los fan-
cos, ya que del oeste legan un par de

\

CODENAME: PANZERS

carros de combate enemigos por un camino
adyacente. Sigue hasta el cruce de caminos,
elimina las baterias anticarra y sigue:hacia el
esle, pero campo a traves, por fa montana
norie. Asoma tus blindados y tu artifteria por
1a colina cercana a [0S bunkeres. Son duros
(e pelar, puede que necesites alguna retira-
da tactica.

Despues, baja de nuevo al eamino y

prosigue hacia el este. Al fiegar a la
curva que [leva al norte, ve campo a traves
a toda prisa hacia el sor rodeando la mon-
tana. Asi, apareceras al lado del cuerpo de
INgenieros v podrds interponerte entre ellos
y.susatacantes. Superada [a resistencia, los
camiones de l0S Mgenieros empezaran a
moverse por el camino y solo se detendran
st hay combates. Escalialos hasta su desti-
no. Lleva tus blindaros un poco por defan-
te de los camiones y la infanteria con ellos
POr Si acaso

Puede aue necesites apoyo aéreo en

este punto, ya que te encontraras con
un carro de combate tras otro. Cuando con-
tactes con Rommel y le lleves a salvo el
ctierpo de ingenieros, se fe asignara el
abjetivo de cruzar el rioy destruir Ia artifle-
ria enentiga. Cruza con tus tropas el puente
e pasarela, pera deja un grupo de solda-
dos en el otro lado para tomar &l contro! de
los pelotones que van a pasar el rio en bote.
Elimina la resistencia gue vayas encontran-
do v reagrupa tus fuerzas. Dirigete primero
al grupo de artilleria del noreste, que
podras liquidar con relativa facilidad. Roba
un par de camiones, acércate a toda prisa a
las otras unidades de artilleria y haz saltar
tus fropas encima de los canones. También
puedes llevarte alguna bateria capturada
para hacer el trabajo a distancia.

1 @lals
R P
Bty

OPERACION MATILDAS

Haz acopio de fantos blindados como

puedas para esta mision; los necesitaras.
Dirigete al oeste y elimina toda [a resistencia
gue encuentres a tu paso. Cuanda limpies de
ENEMIgOs la granja, el convoy empezara a eir-
cular por1a careetera. A partir de aqui, ten-
dras que estar en todas partes, va que dicho
convoy serd atacado por varios puntos.

Para hacer mas llevadera t tarea, el astu-

to-Rommel te proporcionara tres canones
de 83 mm. Si los colocas bien juntos, de
forma que puedan incluse protegerse entre
s, puedes tener toda una zona cubierta. En

dlgin momento, togara correr para cubrir
breehas, pero con tus nuevos Panzer 11 ape-
nas deberias tener problemas. Por si caso,
ten el camion de reparaciphes a mano; los
Matildas no perdonan. Guandn el convoy: ter-
mine de pasar, pasa a la ofensiva y dirigete al
molina del noreste para acabar con el resto
de tropas britanicas. Al procura eliminar pri-
mero [as piezas de artilieria y luego los
Matilda. Los camiones y las unidades de
transporte de personal seran pan comido.

OPERACION MERCURIO
INVASION DE CRETA

Esta fase es una accion de comandos, asi

gue deberas avanzar con el maximo cui-
tlado. Lo ideal es hacerlo en grupo v arras-
trandose siempre por el suelo. Te seran muy
ttiles los francotiradores ¥ 10§ morteros;
cuida de ellos. Empieza difigiendote al sudes-
fe. Se te unen tu hermano ¥ un par de pelo-
tones. Sube por el eamino gue conduce a la
estacion de radar destacando por delante a
los francatiradores para eliminar centinelas:

En (3 cuspide de la eolina hay algunas

fuerzas enemigas, mejor usa el mortero.
Luego lleva solo un peloton a la estacion de
radar. Mo te acerques a los tubos apilados a
un lade, hay trampas bomba. Luego elimina
la artifteria antiaérea cen los morteros.
Empieza por la del noreste y ve eliminando el
resto en el sentido de fas agujas del reloj alre-
dedor del aerodromo. No penetres en él, ya
que hay gran cantidad de tropas y algunos
carros de combate. Tampoco fe acerques a
1as €asas, san objetivos no necesarios y. hay
tropas enamigas.

En el procese, aparecen un par de

camiones enemigos, pero puedes neu-
tralizarlos con el fuego concentrado de tus
fropas. Presta especial atencin a la zona
oeste del aerodromo, ya que solo puedes
pasar por un cuello de botella estrecho al
lado del mismo vy recibiras tante fuego de
mortero camo de los francotiradores de fas
torres de vigia. Realiza un par o ires de
acciones de atague v retirada para anular Ia
resistencia enla zona. Eliminada 1a resisten-
cia, dispandras de apoyo aereo v de paracai-
diStas para tomar el aerodromo. Si quieres
fhacerlo con Seguridad, primero deja caer
paracaidistas al extremo opuesto del campo,
luego ve acercandote desde este y oeste
simultaneamente mieniras vas pidiendo
apoyo aereo al fropezarie con blindades.
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INVASION DE LA UNION
SOVIETICA

Deshazte de los viejos Panzer sustituyén-

dolos por los modelos mas poderosos. No
olvides un par de unidades de artilleria auto-
propulsada. Ve hacia el norte del mapa, pero
recuerda que debes tomar un puente por el
camino. Alli encontraras una bolsa de resis-
tencia. Sigue adelante, toma una base de avi-
tuallamiento € irrumpe con toda tu fuerza en
el deposito de combustible. Luego toma tus
blindadaos y dirigete al castillo. Por el camino
puedes robar uno o dos blindados sovieticos.

En el primer puente gue hay en direccion

al castillo hay mucha resistencia, tanto
antes como despues de cruzarlo, en especial
en el margen derecho del eamino. Ten cuida-
do con la artilleria anticarro y los obuses. Si
conviene, retirate a repardr tus caros de
combate. Cuando lleguies al casiillo, penetra
en el con un par o tres de unidadess de infan-
teria. Hazlo con cuidado; puede haber resis-
tencia en el patio interior.

LOS T-34

Dirigete directamente a la zona norte del

mapa evitando I0S campos negros, ya
que estan minades. Pon a buen recaudo las
tripulaciones que lleves configo, las necesi-
taras para robar el 1-34. Te encontrards con
artilleria, obuses y eohetes Katiuska a cada
paso, asi que manda algunos aviones de
reconocimienta por la zona, avanza con
Seguridady peina las bosques, quees donde
se esgonden. Usa el apoyo agreo solo Site
ves apurado.

Al llegar al pueblo, rodéalo impiando las

bolsas de resistencia. Cuando estés a un
par de manzanas del T7-34, envia a la dotacion
del tangue protegida por soldados y resguar-
dada por los medicos. Una vez robado el T-
34, éste proseguira st camino hacia la parie
sur del mapa, pero se estropeara @ medio
caming. Asigna gran parte de tus blindados a
la proteccion del caro de combate ruso
mientras mandas fres unidades a por &l
camion de reparaclones enemigo, que se
encuentra en el camino de entrada al pueblo
por el este.

Cuando te hagas con el camién tras un

breve combate, puedes usarlo para repa-
rar los blindados que hayas empleado para
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capturarlo. Asi que ya los sabes, tu camion
dewreparaciones debes dejario con el 1-34 y Ia
gscolta queile asignes. Esto es importante, ya
que-en este punto recibiras 1os atagues mas
feroces, principalmente con infanteria prepa-
rada para atacar blindados. St alguna de tus
unidades resulia danada en el empeno, reti-
rala de inmediato a segunda linea de comba-
te para repararlo in situ, ya que 10s rusos
podrian acabar con ella rapidamente gracias
a la concentracion de lanzallamas y obuses.
Una vez reagrupadas tus unidades y repara-
do el 1-34, siguelo hasta la via, para lo cual
tamhién deberas luchar.

VACACIONES MERECIDAS

Esta misian no es muy complicada en si

misma dado que es muy lineal. Lo {inico
que debes hacer s no exponer inttiimente
tusitropas, parque no tienes medicos ni nin-
gun fipo de apoyo. Sigue al civil croata.
Tendras que hacerlo a paso figero para no
perderle, pero ten preparada la orden de arro-
jarse al suelo cuando las cosas se pongan
feas. Delante de una iglesta, empezards a
tener [a sensacion de que fe estan metiendo
en una embosecada tras otra.

Luego Sigues de nuevo al civil por el

camino hasta una casa, donde que lo evi-
dente pasa a primer plano cuando éste se
gscapa por un tinel secreto: el civil es Wolf,
el lider partisano a capturar. Le sigues por el
thnel v apareces.en una torre. Tras eliminar
mas partisanos. sigue a Wolf por 1a mina. Al
salir, Caes en otra emboscada. Superada ésta,
debes seguir por el camino asaltando 13 casa
que te encuentras con el grupo gue mejor
tenpas preparado para eliminar rapidaments
el nido de partisanos. Un pogo mas adelante
en el camino hay otro grupo de resistencia.
Tras neutralizarle, \Wolf se escapa por otra
mina, lo sigues v tropiezas con fa enesinia
emboscada, Superado el bache, ya solo
queda tespejar el camino y Wolf es tuyo.

SIETE TONELADAS DE
MUNICION

Se ftrata de wna batalla de ecarros de

combate contrarrelo). Consigue cuantos
blindades puedas, con algunos obuses
autopropulsados de apoyo. Dirfgete a toda
prisa al cambio de agujas. Mientras limpias
ta zona, haz que una dotacion abandone su
yehiculo y tame el conirol de 1as agujas del
tren para dirtgirlo hacta la derecha. Hecho
esto, el tren circulara por las vias y se
detendra pasado el cruce. Protégelo a toda
costa, asi que ubica a tus blindados entre
el tren y las fuerzas enemigas.

Se rdpido con los vehiculos danados,

debes sacarlos de la primera linea y repa-
rarlos de inmediato. Pero ten cuidado con la
estacion, ya que en sus alrededores se

@sconden varios obuses anticarro y maorte-
ros. Hecho esto, ve hacia el norte para termi-
nar de limpiar fa zona, ya que desde alli varios
Katiuska te arrojardn cofietes si los deseul-
das. Ve alll en grupo, va que un blindade
pesado te espera.

Despejado todo, dirigete al sureste

subieado [a colina con todes los blinda-
dos. Tropezards con una leve resistencia al
cruzar el ro. Luego ve a fa zona sur central,
donde hallards mucha infanteria, algunos
blindados ligeros y algin que atro carro de
combate. Con tus Panzer, puedes limpiar la
zona sin problemas, de forma que el tren
podra cruzar el paso.

EL ASALTO FINAL
LA TOMA DE SEBASTOPOL

Ya con un Tiger en fu haber, y todos los

Panzer IV de fos que puedas hacer acapio,
dirigete por las calles de Sebastopol hasta el
primef deposiio ubicado en la zona este del
mapa, que puedes destruir sin bajar de! carro
de combate, Encontraras resistencia en Ia
entrada de la ciudad y algunas de las calles,
pero no supondrd un problema si mantienes
agrupados tus vehiculos. Alora sl es necesa-
rio reponer fuerzas después de cada topeta-
z0; los T-34 no te dejardn respiro.

Estate atento en la plaza circular por la

ue pasaras, poraue en ese punto seras
atacado desde todas las direcciones.
Despliggate en circulo y haz retroceder a los
heridos. El segundo depdsito de municiones
a destruir esta en el norte, en una plaza inte-
rof @ fa gque no puedes acceder con vehicu-
los. Usa un peloton de tropas ayudados por
artilleria autopropulsada. Un piloto aleman
derribado te informara de que el tercer depo-
sito de municiones esta donde senala el
brazo de la estatua de Stalin. Dicho monu-
mento lo encontrards en la plaza del nero-
este, a la que es mejor que llegues con tus
unidades bien agrupadas; ya gque vas a
encontrar un intenso fuego enemigo. Una vez
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localizada la estatua, disfruta del especticulo
cuando el tercer deposito vuele por 10s aires.

STALINGRADO

Aunque el manual del combate callejero

diga.que los carros de combate necesitan
apoyo: de infanteria; lo cierto es que se as
apanan solos bastante bien. En primer lugar,
debes abrirte pase hasta fa escuela en el
norpeste, donde una dotacion de tropas ale-
manas esta resistiendo reiterados atagues
rusos. De camino hagia alli, encantraras tna
fuerle resistencia de blindados, en especial
g0 la plaza con |a estatua de Stalin.

Una vez asegurada la zona, dirigete a foda

prisa a 2 zona norte central, donde debe-
ras rechdzar un decidido atague ruso en un
almacén. Sin descanso alguno, limpia fa zona
y parte hacia la estacion central, Alli, ofra
dotacion alemana resiste a duras penas, asi
que tus blindados la ayudaran a repeler a los
rfusos. Entonces criza las wvias procurando
que los vehiculos to hagan en fila india, ya
que esta todo minado v o mas Seguro es que
algin  vehiculo  quede  inmouvilizado.
Arréglalos sin difacion y procura que el
camian de reparacion no quede inmovilizado
por una mina.

Sigue hacia el sureste y accede al interior

de |a fabrica con tus Panzer, procurando
que el primero de la fila sea el poderoso Tiger.
Una vez lo hayas despejado toda, veras el
final de esta campara.

SEGUNDA PARTE
CAMPANA DE LOS ALIAROS

LAS PRIMERAS TROPAS
ALIADAS EN FRANCIA

Empieza por el puente del este. Dirigete a

€l con siailo. Haz uso de 108 artilleros para
acabar rapidamente con los vigias. En cuanto
i0s alemanes sepan que estas alll, empezaras
a recibir fuego de mortero. Sera el momento
de levantarse, correr y disparar desde una
fiugva posicion para as! tomar este puente sin
problemas.

Para el puente del oeste, deberas acercar-

te desde el sur. Mientras tus artilleres
mantienen al enemigo con la cabeza agacha-
da, coge un par de pelotones y rodea el bin-
ker, anulando la resistencia por sorpresa. Los
vigias del otro fado del puente acudiran a ver
aue pasa, no te esfuerces en liquidarlos a
todos, ya que eso darla tiempo para que acL-
diesen los Panzer Usa este lapso para repo-
ner las heridas con tus medicos. y cuanto
tengas los hombres recuperados, avanza
corriendo, termina con la resistencia al otro
lado del puente v reparte tus hombres por las
£asas sin perder tiempo.

Dos Panzer vienen a tu encuentra. Tienes

el tiempo justo para tomar el control de
los dostpelotones de bazookas. Coloca uno
en una casa y otro en el puente, resguardado
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por la barandilla. Asi dispuestos, lo mas pro-
bablees que destruyas uno de los blindados
enemigos y deles al otro muy danado.
Repontededas heridas una vez masy avanza
con tus soldados casa por casa, reservando
las que tengan mejores vistas para los
bazooka. Cuando llegues a la carretera de
salida del pueblo, remaia el dichoso Panzer.

NORMANDIA

Una accion tipica de paracaidistas.

Muevete a izquierda y deracha para tomar
contacto con tus hombres dispersos. Con
tres pelotones, va puedes abordar el asalto
(e tinas baterias pesacdas encima de fa colina
sur. Lo ideal aqui es hacerse primero con ia
bateria ligera y luego usarla contra las bateri-
as pesadas, que no pueden apuntar hacia
afras. Una vez tomado el emplazamiento,
ubica a tus hombres en las dos baterias mas
cercanas a la carretera y mueve la bateria
ligera para que también tenga dangulo de tiro
sobre ella. Ordena fuego a discrecion a fas
baterias sabre la carretera y mueve el resto
de hombres cerca de ella.

Cuando pase el convoy, procura des-

trutrlo todo. Despues saca a todas tus
hombres de [a zona y dirigete a la carrera
hacia el pueblo. Debes destruir un par de
canones lgeros y ocupar dos casas con
bandera alemana a toda prisa. Entonces lle-
gan refuerzos en paracaidas y observards
un ataque artiflero a la zona defensiva de [a
costa seguido por el desembarco en las pla-
yas. Deja un peloton en [as dos casas del
pueblo recien ocupadas y ve a la carrera
hacia la playa. Cogeras por sorpresa y entre
dos frentes a las posiciones defensivas, que
caeran como si nada. Eso si, debes tomar el
control de las tropas y blindados recién
desembarcados para acabar con todas las
bolsas de resistencia, empezando por el
contraataque prineipal con Panzer dirigido
al pueblo desde el l2zdo opuesto a la pfaya

iTIGER A LA VISTA!

Una pura demastracion de fuerza bruta.

L4 situacidn es tal que solo cuatro Tiger
y varlos Panzer, apoyados por decenas de
soldados, han tomado el pueblo entero v
gcupan eada casa, cada patio. Tu tnica sal-
vacion es luchar contra los Tiger une por
uno, retirarte a tiempo, reparar tus vehiculos
v contraatacar, Especialmente util te resuita-
ra el avituallamiento que puedes tomar en el

posque noroeste del mapa, aunque paraello i
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deberas meterte de lleno en un hormigugro
de soldados enemigos.

Atdcalotodo siempre en masay vigilacon

{08 lanzallamas enemigos, que calentaran
tus vehiculos una v otra vez hasta que sus
pcupantes deban abandonarlas. Tormado el
avituallamiento, avanza despacio par cada
esquina del pueblo. Una vez eliminados las
Tiger y los Panzer, peinalo todo de nuevo
para acabar con soldados alemanes y tripula-
ciones perdidas. Es al terminar dicho barrido
cuando se te notifica que en el este se estan
reagrupando mas Panzer. Ve a por ellos, pero
ten cerca el camién de reparaciones v el de
armamento: recibiras tantos danosy. necesi-
taras tantos disparos'para acabar con el ene-
migo que l0s vasa usar a menudo.

En una segunda agrupacion eneriga que

le ataca tambien hay un buen punado de
Panzer, obuses autopropulsados y cafiones
de asalto. Terminada la dificil limpieza, cura a
los soldados britanicos supervivientes' de la
batalla. En'esta mision estate muy alerta y no
{e confies. Siempre hay algin aleman vivo.

A TRAVES
DE LOS BOCAGES
Una larga musion en la que es reco-
mendahle usar carros de combate de
forma masiva. Primero debes limpiar de
alemanes el lado oeste del rio. Luego atra-
viesalp y comienza atacando la posicion
mas al sur. Reponte del asalto una vez
finalizado, asi te haras una idea de cada
ataque gue te espera en oS sigtientes
puntos, algo de blindados, una pizca de
canones y bastante infanteria diversa.
Una buena idea en esie
momento €s dar un gran
roden v hacerte con el
campamento de [a
parte norte del cen-
fro del mapa. -
Para conse-

guirlo, vsa i
Y e
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todo el apoyo aéreo que necesites. Cuando o
£onsigas, no importa cuantas bajas hayas
tenido, te podras abastecer en este punto.
Sigue por las dos zanas enemigas mas al
oeste. Cerca de una de ellas hay un pequefio
pueblo. St llegas por sorpresa, puedes elimi-
nar las'dotaciones de los blindados enemigos
y hasta pedrias conseguir robar un Tigre

Sigue hacia el este. Se te indicara que han

llegado unos Panzer enemigos a los que
sequira un Tiger, acompafado con una doce-
na de blindados menores. Los blindados
iNgieses que vienen en fu apoyo apenas
hacen algo de bulto. Deberas actuar con
extrema cautela y destruir al enemigo mas
poUeroso primiero.

BASE DE COHETES V-2

Consigue mas blindados. pero esta vez no

vayas en linea recta, ya que ante ti tienes
un campo de minas. Encuénirate con el sar-
gento' Barnes, situado un paco al este de fu
posicién. Sus hombres Hmplaran de minas
un corredor por el que podras penetrar en la
base. Utiliza morteros autopropulsados para
neutralizar {as defensas de la zona. Al llegar al
lado de la base, rebasala por el este y dirige-
te al norie. Desde fo alto de una colina, tienes
un buen anguio de tiro para colocar tus obu-
ses\y ordenar ataques de artilleria y bombar-
deos sobre uma division Panzer que esta
alrededor de [a lglesia detruida

Una vez ablandado el enemigo, baja a

por él v aplastalo con tus carres de
combate. Luego regresa a la base por el
oeste limpianda puntos de resisiencia
esporadicos. Coloca a tus blindados en fila
antes de entrar en 12 base y accede luego
2 Su Inferior, que enconiraras nfestado de
infanteria. Cuando uno de fos blindados
Sea dafiado, retiralo per la puerta opuesta.
Al acabar con el enemigo, dedicate a des-
truir 1as instalaciones del interior. Entonees,
desde el exterior de la base van a atacarte
un gran numero de frapas. Los marteros
no fe haran nada porgue el techo se lo
impedird, por lo que acaba con tus atacan-
tes desde dentro de la base y luego sal al
exterior a rematar la fagna. Michelle sera
liberada cuando acabes con el ultimo ale-
man de la zona.
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GARDEN

Complicada, dura y con muehas bajas.

Ve hacia el este por el margen del rioicon
los lanzallamas delante y los bazooka detras
para gue ahorren disparos. Pasa par delan-
te del resto de tropas aue avanzan. Elimina
toda la resisteneia que encuentres de cami-
no al puente y procura capturar [0s blinda-
dos que puedas. St lo haces bien, hasta
puedes hacerte con el Tiger que esta al lado
del puente, en la calle mas cercana al rio. Si
no puedes capturarlo, destruyelo.

Luego dispersa fus hombres por las

casas con vistas al puente, poniendo
delante los bazooka y los lanzallamas a pie
de calle, con los médicos detras. Si pue-
ges, asalta el almacen del lado este del
puente, detras encontraras un ebls auto-
propulsado vacio gue te sera muy (til para
resistir. Asi dispuesto, resisie todos los
atagues que puedas. Solo retrocede si
derriban el edificio donde tengas unidades.
Al rato, llegan unos Sherman que frenan
l0s atagues desde el puente, permitiendo
ast que tus hombres suban a los botes y
salgan de {a zona.

BATALLA DEL BULGE

Otra mision en fa que se mide la fuerza

bruta de ambos bandos. Haz acopio de
cuantos M-26 Pershing puedas, son tu
mejor baza en este enfrentamiento entre
blindados. En el mapa hay una linea defen-
siva a |0 largo de toda la.zona este, bastan-
te por delante del deposito de.combustible a
proteger. Operards mejor si la sobrepasas,
pero no te aiejes mucho de los camiones de
reparacion, los necesitaras.

Te encontrards con Tiger apoyados por

artilleria pesada autopropulsada y olros
blindados. Ataca ton tus carros de cembate
en linea frontal y tetira 2 los danadoes. E
poder efensivo de tus Pershing deberia
poder conitodo. Tras'dos asaltos enemigos,
Ve a toda prisa al deposito. va que un regi-
mienta enemiga consigue infiltrarse hasta
alli. Salvado el depasito, impia de nuevo el
frente, atacando primerg a los camiones de
reparacion enemigos. ESto va no deberia
sertedificil.

ACCION QUE MERECE LA
MEDALLA DE HONOR

Repele el atague enemigo con todos los

blindados que puedas. No deberias tener
prablemas con los Tiger si te defiendes con
varios Pershing a la vez. Vencido el atacante,
dirigete al bosque del este y reserva el apoyo
aereo para terminar de limpiar la zona. Vigila
con la infanteria, si té acercas pueden danar
tus blindados faciimente con lanzallamas,

cOoNetes y obuses.

PERSIGUIENDO A UN
CONVOY
Goloca a tus embres en los edificios del
centro del pueblo; usa los ametrallado-
res para acabar can los'reductos alemanes.
Cuando recibas refuerzos, pon las Firefly a
la salida del pueblo y los canengs en la
plaza central
Pasaran cinco convoyes bien escoltados;
procura capturar [os remolques Intactos.
Luego lievalos con tus vehiculos de carga a la
iglesia. Entonces dirigete al nido de las aqui-
las y oclipalo con las tropas que te queden. Y
distruta de la secuencia final.

TERCERA PARTE
CAMPANA DE LOS RUSDS

DEFENSA DE MOSCU
Dirigete a los dos bastiones alemanes
hacia el norte y tomalos, no te sera dificil

con tus blindados st lievas contigo el camion
tle reparaciones. Luego sigue hacia el norie
y libera Dimitrov. Para ello, toma posiciones
alrededor de 2 localidad v en el momento
oportuno asaltala usando tropas para tomar
las baterias anticarre enemigas. Coordina
bien infanteria y blindados o' estas perdido.

TACTICA DE TIERRA
QUEMADA
Reparte tus efectivos entre el camino
adyacente al paso de! convoy y la barrera.
Trata de ganar cuanto mas terreno mejor al
ENemigo, porque vas a ser atacado desde
todos los puntos simulianeamente, paracai-
distas inclusive. Lo mejor es dividir a tus blin-
dados, controfar frecuentemente aue esten

pien v maover €l camidn de reparaciones de
un'lade a efro sin cesar.




No'te preocupes demasiado por los cua-

tro T-34 que estan cerca de la refineria,
se las apanan bien solos, aunque no esta de
mas gue les mandes el camion de repara-
ciones de vez en cuando. Usa tus paracal-
distas contra fas agrupaciones de tropas
enemigas cuando no puedas flegar alli con
blindades. También puedes: reparar 10S
camiones del convoy dafiados para que los
alemanes no fos terminen de destruir,

STALINGRADO

Redrmate con los nuevos T-34 y dirigete

a toda prisa a defender fa fabrica cerca-
na. Superado el bache, repara danos y
sigue por la calle paralela a [a via del tren
hasta el otro extremo del mapa. Lina vez alli,
pon los blindados en hilera y cruza las vias,
dejando el camion de reparaciones atras
por si hay minas. Asi formades, accedsa al
almacen sin dilacion, v deja que todos tus
carros de cormbate aniguilen la resistencia
de [a zona.

Repara danos otra vez y sigue hasta la

escuela, rodeandola poco a poco para
eliminar las cafones y obuses autopropul-
sados. Liberada esta, reagrupa fuerzas v
dirigete a la plaza de la estatua de Stalin.
Accede a ella con {us blindados desde dos
calles a la vez y usa todo el apoyo aéreo del
gue dispongas. Lo necesitaras.

KURSK

Muévete siempre en grupo con tus T-34

por la zona sur del mapa; los atagues
alemanes cada vez son mas feroces y el
campo de minas todavia no esta listo.
Atacales por los flancas mientras esten
concentrados en disparar a las trincheras.
Cuando el campo de minas este listo, no e
empenes en combatir a los alemanes, huye
hacia el norte y escondete tras el campo de
[minas.

Espera a que los blindados enemigos

caigan en la trampa y cuando todos se
hallen detenidos. Acaba con ellos uno por
ung como si fuera un tiro al pato, aprove-
chando que ademas tienes en tu territorio
una base de avitualtamiento por si te danan.

BUDAPEST
Unra mision callejera muy compleja que
requiere el uso de blindadosicon extremo
cuidada cen algo el apoyo de infanteria, ya
que seras acosado por lanzallamas. bazooka,

CODENAME: PANZERS

=

morteros ¥ cohetes sin cesar. En prmer
lugar, avanza hasta la catedral y ocupa la
tienda de avituallamiento. Luego sigue con
extremo cutdado por 1as calles hasta la casa
indicada, donde recoges una espia.

Preparate para asaltar el cuartel general

aleman, al noroeste. Cerca encontraras
otra zona de avituallamiento desde fa que,
una vez ocupada, pueden partir tus ataques
al cuariel general. Usa todo tu poderio en
este ultimo asalto y debilita a los alemanes
con ineursiones de atague y retirada. La
cosa esta dificil.

OPERACION KONRAD

Situa tus carros de combate en abanico

alrededor de la iglesia del pueblo, no
tendras problemas para repeler los asaltos
enemigos. Completada la defensa local,
envia un par de blindados a contactar con el
campamento aliado, mientras mandas el
resto a la zona central del mapa. Una vez
tomes el control del ejército aliado, manda-
lo tambien a la zona centro y repartelo entre
las dos marismas mas al este.

Sé tan cuidadoso como rapido: coloca

los carros de combate delante, detras
los obuses y los Katiuska y deja la infante-
ria alrededor del campamento como
defensa de dltima linea. Hacia el final del
largo ataque enemigo, los alemanes inten-
taran pasar por la zona pantanosa mas al
oeste. Blogueales el paso con las unidades
que te queden. No olvides reabastecer de
municiones tus blindados y repararlos de
inmediato. Terminado &l ataque, asalla la
base enemiga, para lo cual debes reponer
fuerzas antes de dar el golpe final.

ARMAS SECRETAS

Armate con tos carros de combate pesa-

dos 1S-2 y con ohuses autopropulsadas
Isu-152. Ve al sureste, desde donde tienes
que cruzar el rio con cierfa potencia de
fuego. Toma la base de avituallamiento defa
otra onlla, reaprovisionate y sigue por 1a
carretera. Ve usando los obuses para des-
pefar el camine hacia la entrada de la fabri-
ca y el asalto a la misma.

Pdra ocupar cada parie de la fabrica, lo

mas seguro es utilizar aviones de reco-
nocimiento para ver donde estan los blinda-
dos alemanes vy (uego disparar sobre ellos
con tu artilleria. Ocupadas las seis partes,
llegan refuerzos enemigos. Eliminalos con
la misma tactica y luego destruye el edificio

de ventitacion (al narte del mapa) para eap-
turar a los cientificos alemanes de los labo-
ratarios subterrdneos.

BERLIN

Acumula carros de combate capaces de

cdrgar con gran cantidad de armamento.
L.os necesitaras, pargue lo mas probable es
que tu camion de municiones resulte des-
truido en [a brutal refriega. Muevete paso a
paso, deja espacio para maniobrar a tus
blindados porque con frecuencia tendras
que hacer marcha atras a toda prisa. Avanza
solo por un punto cada vez, aunque puedes
despleqgar tus carros de combate por dos o
tres calles paralelas.

Cuando eruces el puente, rodea al enemi-

go y atacalo/desde varios puntos ala vez,
ya que al atfo lado del fio se concentran
varios blindados pesados. Rehuye la infante-
ria enemiga y deseanfia de las plazas, entrar
de fleno en espacios abiertas es una trampa.
Usa el apoyo aered solo cuando te fropieces
con blindados realmente pesados.

P—— -

REICHSTAG

Estas ante 12 mision de cardcter mas
masivo de todo el juego. Usa gran canti-
dad de artilleria y apoyo acreo para despejar
la plaza del Reichstag. De hecho, vendran
tantas tropas enemigas al asalto que puedes
ordenar directamente un bombardeo masivo
de toda 1a plaza. Mientras, arroja la mayor
parte de tus paracaidistas en el punto de avi-
tuallamiento.
Esto bastara para ocuparlo y
resistir atagues secunda- ,v"}\
fies. Cuando la actividad en la /
plaza sea menos intensa, } "
avanza con todas tus tropas
hacia la entra-
daprincipal del
Reichstag v
acaba con esta
maldita guerra
de una vez por
todas.

)
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Este mes tenemos un catalogo de malas artes para
jugadores de gatillo facil y estrategas de brocha gorda. No
tengas remordimientos a la hora de engordar tus arcas por la
via facil o de fichar a ese crack que tu ojeador Game Live ha
localizado para ti.

Ver todos los trucos

Activar/desactivar el crecimiento 1 :
deilos sjms ‘ 4

Ampliar la consola ¥

-~
Cerrar Ja consola \ ¢ e/ ’

; ; \\
v Y (A,

v

Para introducir los
codigos es nece-
sario abrir la con-
sola de coman-
dos pulsando
simultdneamente
las teclas Gtrl. +
Mayisculas + C.

. -
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SOLDNER: SEGRET WARS

El archivo en cuestion se llama Stockpile.txt
y se encuentra en el directorio en el que
hayas instalado el juego siguiendo la ruta
“User\Campaigns\Campaign Template\
Warehouse”

Lo que hay que hacer a continuacion es afia-
dir 1000 detrds de cada arma, para que las
tengas disponibles siempre que las necesi-
tes. De esta forma las primeras quedarian asi:

W\

Deserteagle:1000
Five7n:1000

Para la utilizacion de estos trucos se requie- M1911a1:1000

re la modificacion de un archivo (es conve-  Mark23:1000

niente hacer una copia de seguridad antes).

GAME LIVE PC /1204

Mark21_silenced: 1000

KOHAN II:
_KINGS OF WAR

uitar el velo de guerta
o8 Obtener 100 de oro

MANAGER:
TEMPORADA




descargate lo ultimo
en www.ociomovil.com

Envia un mensaje con el texio
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Envia un mensae al 5354 con el texto
NOMBRECOLORGL saquido de un espacioy &l lexin &
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DEPORTE DIVERTIDOS

MODELOS

Si tienes un movil color estrena un fondo cada dia
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FUHO
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ref. ahorcado
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21,3,38, 40,4 5 & Y ]
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Pedely
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>actualidad

Maria Caipirinha/Carinhos Brown caipirinha

Dale Don Dale/Don Omar dale
Whisky baratolFito y los Fifipaidis barato
CafiforialLenny Kravitz califor
Chsesion/Aventura ohsesion
Dragostea Din TevO-Zone dragostea
Miro la vida pasa/Fangoria vidapasar
EfaBebe eliabebe
Caminay venDavid Bisbal camina
Sick & tred/Anaslasia sick
Meame a la caralAndy & Lucas mirame
|avida al revés/Fran Perea reves
Giraluto/Macaco giratuto
LokeMurfla loko
F"k #Eamon fk
Bl bala dela olai3+2 baile
Lel's gel slarisd/Biack Eyed Peas lets
Walo/Bebe malo
LofaPastora fola
Tris loveMaroon 5 this
Hablando en plata/Melendi enplata
Bambu bambw'Las Primas bambu
DislanciaiMerche distancia
Hey ya/Outkast hey
SombrasMalalia sombras
Bumishar burn
Gimme a éihUFunk Necional All Star light
Garfied garfield
Lo Simpsons simpsons
Futurama futurama
Rascay Picad.os Simpsons rasca
LaPantera Rosa pantera
£1 Sefior de los Anillos anillos
Embrujadas embrujadas
L0s Semano Serrano
Aquino hay quien viva viva
Spiderman spiderman
Superman superman
Benny Kl benny
El coche fantastico kitt
Mision [mposible mision
Star Trek startrek
James Bond bond

PARA BAJARTE UNA MELODIA:

Envia un mensaje al 5354 con el texto TONOGL para bajarte un tono o POLIGL para bajarte una melodia

OCIOMOVIL 5354

smallville
Cazatesoros cazatesoros
Shrek 2 shrek2
Los Lunnis lunnis
Los Picapiedia picapiedra
Shin Chan shinchan
Friends friends
Austin Powers austin
Blads vampiro
Mis adorables vecinos vecinos
Dl Pia Pita DelOreya pita
Makix matrix
Star Wars starwars
Mac Gyver mac
Desafi; toldl desafio
>rock
SafisfacionRafing Stones satisfaction
Light my firefThe Doors myfire
OnefMetatica one
So payase'Exremoduo payaso
Bom to run/Bruce Springsteen born
Highway lo helZACDC highway
Vispera de fodos los sanfosflos Suaves  vispera

mells ike teen spiritfivana teen
Hotel Caffniz The Eagles hotel
AgradecidoRosendo agradecido
En blanco y negro/Barmicaca blanco
Sweel dreamsMaifyn Manson sweet
Who wanls o five foreverQueen who
Viidesl dreamsfion Maiden wildest
>espanola
El alrapasuefinsMago de Oz atrapa
Fuente de energla/Eslopa fuente
Quigro serfAntonio Orozco quieros
(e tengas suertecitaBunbury suertecita
Abre fu menie/Merche mente
InseportablelEl Canto del Loco insoportable
Que fe den candelaBea Bronchal candela
Real Madrid madrid
Barceiona barcelona
Aliglico de Madrid atletico
Weare the championg/Cusen champions
The Champion League league

polifonica, seguido de un espacio y la referencia de fa mefodia elegida,

Ej: TONOGL SPIDERMAN o bien POLIGL PITA
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PICAPIEDR A
POLICE
CAMPANAS
PEDOS
ERUCTO g
PIGHOP
BEBES
DWENTES

ATASCO
ALIENS
ESTRES
CLAXON
BCOICLETA
GARGARAS

Coste por mensaje
0,90 euros - va
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World of Warcraft llegara
a finales de ano

En un viaje reldmpago a Paris nos enteramos de las (ltimas
novedades acerca de World of Warcraft. Como es habitual en
Blizzard, practicamente toda la informacion facilitada se refiere a
detalles en los que se esta trabajando u objetivos que se han
marcado. Conociéndolos, sabemos que la mayor parte se
cumplirdn, aunque puede que en el periodo que resta de desarrollo
haya alguna que otra modificacidn.

Si el calendario se ha cumplido, en el momento en que leas estas
lineas ya deberias poder disfrutar de la beta plblica europea.
Nuestro continente interesa mucho a Blizzard, por lo que, cuando
se publique el juego, tendrdn un equipo trabajando exclusivamente
en Europa para atender mejor las necesidades de los jugadores.
Este equipo se encargara también de organizar eventos inspirados
en acontecimientos histdricos de la vieja Europa. La mala noticia
es que el castellano no esta entre los idiomas a los que seva a
traducir el juego.

En la presentacion nos sorprendid un interesantisimo sistema de
carreo que habra dentro del juego. Los jugadores se podrén dirigir
a uno de los miitiples buzones que hay repartidos por los reinos y
mandarse mensajes, dinero e incluso objetos. Estos buzones
seran también la base para el sistema de comercio entre jugadores
que deberia funcionar de forma similar a las subastas on line.
También pudimos ver los portales instantineos que ya estan
presentes en la beta pero que todavia han sido poco explotados.
Estos portales transportardn a los miembros del grupo a zonas
privadas en las que encontrardn enemigos especiales.

En cuanto a los combates entre jugadores, se implementard un
sistema de ranking parecido al que hay en Diablo /1. De esta forma
los jugadores ganardn titulos nobiliarios. Para algunos puede que
esto se convierta en su principal objetivo, ya que tener ciertos
titulos daré acceso a zonas privadas en las que adquirir objetos
especiales.

También esta previsto castigar los abusos, de forma que si un
jugador ataca a otro de nivel notablemente inferior, se le penalizara

El tipo de monturas propias variara
segiin |a raza congg que juegues.

con puntos negativos.
Acumular demasiados de
estos puntos puede
conllevar la
asignacidn de algin
titulo negativo,
que a su vez
indicara al
resto de
jugadores que
cualquiera puede
atacarle, sea de la
faccion que sea.
Finalmente, nos confirmaron que
el nivel maximo de los personajes
se fijard en 60 (cuando lo alcances se
activara la opcion de convertirte en héroe y obtener habilidades
especiales), pera que en futuras expansiones permitiran
sobrepasarlo y afiadirdn casas para los jugadores.

et - . il 5

Cuando hay magos de por medio, todo luce muche mas.
Sobre todo si se tira de psicodelia.

GAME LIVE PC /1224
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Los viajes en grifo proporcionaran algunos de los mejores
momentos.




Nueva expansion de EverQuest

La dltima expansién de EverQuest, al menos por
ahora, es una auténtica puesta al dia. Ademas de
volver a renovar el motor grafico, Omens of War
aporta algunos cambios que los veteranos
jugadores consideraban necesarios. Entre ellos,
destaca que se ha eliminado la barrera de nivel maximo,
con lo que aquellos que se vean capaces ya puedan
rebasar el nivel 85. Para hacerlo mas facil, se han
creado nuevas aventuras épicas con recompensas a
la altura. También ha habido

novedades para fa
administracién de las
cofradias, con donaciones
automaticas que facilitaran la
aportacion de recursos por
parte de sus integrantes.
Otras novedades menores
afectan a la interfaz, a la que
se han afiadido nuevas
ranuras para colocar
hechizos y potenciadores.
Por ahora, el juego sdlo
puede conseguirse de
importacién o utilizando el
sistema de actualizacion
propio de EverQuest.

Tii podras subir de nivel, pero tus enemigos
también.

EL GOLMO
DE LA ESPECULACION

En Project Entropia lo virtual se compra
con dinero real

Mientras multitud de compafifas se desesperan al ver coma sus clientes hacen negocio
con los hienes virtuales que obtienen en sus juegos on line, los creadores de Project
Entropia (www.projec-
tentropia.com) son los
promotores de que eso
suceda en su juego. De
tal forma que para
empezar han puesto en
subasta, hasta
diciembre, una isla de
su mundo. Los
interesados deben pujar
con dinero real y el
ganador tendrd el
derecho de explotacion
sobre los recursos de la
isla, pero también la
posibilidad de vender
parcelas de su
propiedad también por
dinero real.

Ahora mismo este pedazo de tierra virtual vale 800
délares americanos.

\ﬁtju://uyrins._lvﬂs_.es,fmid_eru/ i

CLANES
N DE LA RED

¥ CLAN 0JI
m Los miembros de la

Orden Jedi lluminati
llevan afio y medio
juntos. Empezaron
con Jedi Qufcast
para luego pasarse a
Jedi Academy Actualmente hay 24 jedis
sueltos por el mundo que responden a las
siglas de QJI. Estén organizados por
rangos y niveles, pero dan libertad en
cuanto al lado en el que se quiera jugar y
tipo de arma a usar. Pronto tienen
pensado dar el salto al juego Lineage /l.

T,

LA R & B B

NUEVOS GORSARIOS
w’&f”‘*—*{ :
ﬂ' » (Q\ }‘
Los Nuevos Corsarios son un grupo de
jugadores de Tibia con ganas de cooperary
pasar buenos ratos. Tibia es un juego
desconocido con algunas similitudes con
Ultima Online. El clan nacié hace dos afos y
ha ido creciendo hasta los 50 miembros.
Estan dispuestos a reclutar gente nueva
siempre y cuando cumplan los requisitos
especificados en su web. Los Nuevos
Corsarios residen en el servidor Antica.

eocities.c com/nuevnscnrsarms #)

asoeed

GLAN FOX HUNTER

El primer clan de Halo que
aparece en esta seccion.
Los Fox Hunter son pocas,
Pero nos aseguran que son
unos auténticos maestros a
la hora de aplicar tacticas en sus partidas.
Organizan torneos propios y no pierden la
oportunidad de enfrentarse a otros clanes
de Halo. Los interesados en unirse a ellos
deben pasar por la pagina web, pero, por
lo visto, son algo exigentes.

&

E0M HONTER

Si tii también tienes un clan o tribu en la Red y
quieres darlo a conocer, envianos un pequefio
texto y vuestro logo a: gamelive@immpress.es
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| universo Final Fantasy era el can-

didato idéneo para generar un

mundo persistente. Posee toda la

profundidad narrativa acumulada tras

sus incontables entregas, tiene unos perso-

najes y enemigos realmente carismdaticos,

un entorno de gran belleza y, lo que es mas

importante, cuenta con cientos de miles de
usuarios fieles a cada una de sus entregas.

Final Fantasy no ha tomado riesgos a la

hora de convertirse en mundo persistente.

NiNHVID RECOME!
Pl 900 MHz PIV 1 GHz
128 VB 256 MB

Renuisitos
Procesation
Memoria RAM
Tarjeta gréfica

Idioma T e
Guota mensual
12,95 ddlares

Weh  www.piayoniine.com

VFREDICT

inal Fantasy X! cumple a |a perfeceion todo

lo que s& espera de el. Tiene el encanto pro-
pio de toda la sere v funciona intachable-
mente como mundo persistente. Para los
seguidores de esta saga, sera el no va

mas de sus aspiraciones ludicas. El
resto quizas piense que aporta m

paco al panorama on line

GAMEUIVE PC /1244

GENERO: Rol » DESARROLLADOR: Square Enix » EDITOR: Ubisoft « PRECIO: 44,95 €  PEGI: +12

La fantasia mas popular de oriente vuelve a un occidente
ya rendido a sus encantos para seguir reclutando adeptos a
su causa. En esta ocasion sus fieles tendran que ir pasando
mes a mes por caja. Es lo que tienen los mundos

persistentes, ¢no?

Sus creadores han decidido adaptar toda
su idiosincrasia a conceptos y disefios ya
asentados en el panorama de los juegos
on line. Asi, si rascamas un poco su car-
casa es facil encontrar las mismas premi-
sas de juegos como EverQuest, Horizons
0 Galaxies.

El juego se lanza desde un navegador
propic que incorpora funciones de chat y
correo electrénico. Este navegador viene
heredado de version consolera y su mane-
jo puede resultar algo confuso al comien-
z0. Desde aqui debes comprar todo lo
necesario para jugar (cuenta de usuario,
personajes adicionales, cuenta de Tetra

Master...). Una vez superada toda la buro-
cracia gue llevan implicita estos juegos,
Square nos regala una presentacion real-
mente hermosa. De esas que no te cansas
de ver nunca.

Mas burocracia

Comienza el juego: la eleccion de personaje
es hastante sencilla, limitada pero resueita
con unas animaciones bastante agradables.
Luego te encuentras con el primer inconve-
niente: no puedes escoger servidor. Segin
Square, el juego te asigna obligatoriamente
uno por motivos de equilibrio entre servido-
res. En nuestro caso, fue una auténtica faena,

Durante la creacidn de personajes, éstos te deleitaran con graciosas cabriolas.
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Muchos enemigos de este juego son
viejos conocidos de la serie.

ya que la gran mayoria de usuarios hispano-
hablantes estdn en el servidor Ragnarok.
Para poder acceder directamente a él, nos
vimos obligados a pedir a un usuario que ya
estaba jugando alli que nos comprara un
World Pass. Con él, si es posible crear un
personaje nuevo directamente en ese servi-
dor. Todo demasiado rebuscado v, en cierto
sentido, innecesario.

El desarrollo del personaje sigue las pau-
tas ya marcadas por los clésicos del géne-
ro. En Final Fantasy Xf
existen seis profesiones
iniciales. Ademas, se pue-
den conseguir profesio-
nes secundarias una vez
gque tu personaje haya
alcanzado cierto nivel o
haya realizado cierta mision. Estas profe-
siones secundarias vendrian a ser como
especializaciones dentro de cada rama.

Para subir de nivel debes ir realizando las
diversas misiones que te van proponiendo e
ir matando a todos los bichos que te salgan
al paso. Existen clases, pero no profesiones

Si por algo destaca
este Final Fantasy XI
es por su singular
ambientacion

La interfaz recuerda a la de anteriores
capitulos off line.

como tales. En su defecto, los personajes
mejoran su nivel en las diferentes habilidades
(pescador, mercader, cocinero...) a medida
que las ejercitan, ya sea por su cuenta o
uniéndose a gremios asociados.

Nada de turnos

Los combates siguen el espiritu de los jue-
gos FF pero en tiempo real. Al comienzo,
las opciones pueden parecer demasiado
simples, pero en niveles superiores las
estrategias y combina-
ciones en combate son
realmente rebuscadas y
llevarlas a cabo sélo esta
al alcance de grupos
bien equilibrados.

Si por algo destaca este
Final Fantasy X! es por su singular ambienta-
cion. Tanto los gréficos (las facciones de los
personajes estan muy conseguidas) como,
sobre todo, su apartado sonoro contribuyen
a crear un entorno de juego muy peculiar. La
estructura de las edificaciones, los enemigos,
los personajes no jugadores, las misiones...

No seria un FF genuino si no pudieses invocar criaturas en comhate.

o T T
Quién guiere caballos purasangre si
puedes montar un chocobo.

Todo tiene ese inconfundible aire Final
Fantasy. Pero, esa si, te tiene que gustar este
tipo de ambientacidn. De otra manera, quizas
el juego se te haga algo empalagoso, infantil
g incluso cursi.

La valoracion de este titulo es, mas que
nunca, una cuestion de gustos personales.
No vas a encontrar demasiadas cosas nue-
vas respecto a otros mundos persistentes.
En cambio, si vas a encontrar un producto
Final Fantasy puro que no renuncia en nin-
glin caso a sus esencias. Si es lo que anda-
bas buscando, ya sabes, ponte tu gorro
Tarutaru, coge el espaddn que mide tres
veces tu altura, monta en tu chocobo dora-
do v trata de encontrar el significado de tu
vida en el bello mundo de Vana'diel.

LR AN N

TIMBA ON LINE

i

Como afiadido al juego original, Final
Fantasy Xl ofrece la posibilidad de jugar
on line a un singular juego de cartas
denominado Tetra Master, similar a
Magic: The Gathering. A diferencia del
juego de Wizards of the Coast, aqui se
juega en un tablero especial donde
deben irse colacando las cartas que
tienen puntos de ataque y defensay
unas flechas que indican en que
posicidn pueden atacar. Las cartas que
venzas en combate pasan a tu color y
gana el que mas cartas de su color
tenga en el tablero al terminar la
partida. Es un juego, a priori, sencillo
pero que engancha de mala manera. Se
han visto casos de jugadores que pasan
mas tiempo con sus cartas que
recorriendo Vana'Diel.
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Pues si, es perfectamente posible crear un juego mas o menos digno sin tener apenas
nociones de programacion. Basta con que dispongas de un ordenador decente y te hagas con
alguna de las sofisticadas herramientas de desarrollo que han ido apareciendo ultimamente.

ejanos adivinar: seguro que te apa-

sionan los videojuegos y que te
gustaria disefiar uno, pera no tie-
nes grandes nociones de progra-
macién ni tiempo para adquiririas,
;es asi? Pues no te preocupes, porque
muchos de los juegos que han venido apa-
reciendo en esta seccion en los (ltimos dos
afios han sido desarrollados por gente a la
que terminos como C, C++ o JAVA apenas
dice nada.

En la actualidad, existen decenas de progra-
mas gratuitos con [os que es posible crear jue-
gos de cierto empaque sin introducir ni una
linea de cddigo. Muchos de ¢llos ofrecen
interfaces de usuario faciles de manejar y
gran nimero de opciones para que maodifi-
ques a tu gusto fondos, graficos, musica o
efectos sonoros. No hay limites y es inclu-
so posible que alguna de tus creaciones
artesanales pueda venderse en Internet a
buen precio.

La mas famosa herramienta de desarro-
llo amateur tal vez sea GameMaker
(www.cs.uu.nl/people/markov/gmaker), un
programa todoterreno creado por Mark
Overmars con que el es posible crear cual-
quier tipo de juego, pertenezca al género
que pertenezca. También existen herramien-
tas de desarrollo centradas en géneros muy
concretos como, por ejemplo, el Adventure
Games Studio (www.adventuregamestu
dio.co.uk), que hara las delicias de aquellos
que siempre han deseado crear una aven-
tura grafica al mas puro estilo LucasArts o
Sierra. Silo que prefieres son los juegos de
rol, siempre puedes descargarte programas
como RPG Toolkit Development System
(http://rpgtoolkit.com) o RPG Architect
(www.cyranoidtech.tk) y dar rienda suelta
a tu inventiva rolera. Con algo de paciencia
y dedicacion, quizds alg(n dia seras capaz
de desarrollar juegos como los que te pre-
sentamos a continuacion.

'ROOTAGE
)

IENERD: Accion
DESARROLLADOR: Kenta Cho

www.asahi-nel.or.jp/~csBk-cyu/windows/rr_e.html

TAMAFiO: 4,42 VB

Definir rRootage como un matamarcianos
de la vieja escuela es como decir que 1as pira-
mides de Egipto no son mas que un simple
monton de piedras. Tal vez lo Sea en esen-
cia, pero describirlo asi es quedarse muy,
muy corto. La compariia japonesa Kenta Cho
ha creado un modélico arcade en el gue una
nave espacial de aspecto psicodélico se
enfrenta, una tras otro, a decenas de engmi-
gos de final de nivel. La diferencia entre la
victoria y el fracaso depende de tu habilidad
ala hora de esquivar los proyectiles gue los
rivales te lanzan.

Los desarrolladores han utilizade un pro-
grama llamado BulletML (empleado tam-
bién en otros matamarcianos como Xewious,
Gigawind 2 0 G Darius) que s¢ encarga de
describir la trayectoria de cada uno de esos
proyectiles, de forma que broten de forma
aleatoria y sorprendan constantemente al
jugador.

1 - £
10098 E
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Los cuatro maodos de juego de los que cons-
ta rRootage Invitan a Interactuar con los pro-
yectiles enemigos. En el modo IKA, por ejem-
plo, el jugador dispone de un escudo (rojo
o0 blanco) capaz de absorber y lanzar en for-
ma de laser los disparos enemigos que sean
del mismo color que el escudo que lleve
puesto. También se incluye un modo normal
en el que la nave dispone de una bomba que
acaba con los proyectiles enemigos; otro Hla-
mado PSY, en el que la nave

dispone de invulnerabilidad —~
temporal, y el modo GW, \
en que cuentas con un n
escudo que rechaza los
proyectiles enemigos.




THE BATTLE OF YAVIN
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GENERD:
DESARROLLADOR:

TAMARO:

Poco a poco vamos descubriendo mas

datos acerca del notable disenador amateur
Bruno R. Marcos, alias Bruneras. Ahora

sahemos que es sevillano y seguidor de la
seleccion espanola de fiitbal, sobre cuya
derrota en Portugal ha dejado algo escrito
en su pagina web. Entre una decepcion
deportiva y otra, a Marcos le queda tiempo
para programar

Su ultima creacion se llama The Battle of

Yavin, secuela “espiritual” del memorable

The Battle of Endor. Se trata de un notable
juego de masacres alienigenas inspirado en
el universo Star Wars y reproduce pixel a

Accion
Bruno R. Marcos
WEB: www.bruneras.com
14,3 MB

pixel el ataque de la Alianza rebelde contra
la Estrella de la Muerte. Ginco niveles cuya
accion transcurre en el espacio exterior, en
la superficie de la inmensa nave imperial y,
por dltimo, en las entranas de
la misma. Pasar de un nivel

a olro exige unos reflejos y

una habilidad al alcance de
muy pocaos jugadores.

o\
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GENERO: Accidn
DESARROLLADOR: Shadoweye Entertainment
WEB: WWw.Xazzon.com
TAMARD: 80 MB

Como su nombre indica, Xazzones una adap-
tacion libre del juego Zaxxon, creado en 1982
por la desarrolladora japonesa Sega. El sal-
to al mundo tridimensional afiade un indu-
dable atractivo a este afiejo matamarcianas,
tanto a nivel de mecénica como estético. La
peculiar perspectiva de la que goza obliga al
jugador a ser muy preciso, tanto a la hora de
desplazarse como a la de disparar. Las 80
MB que ocupa el juego ocultan (ademds de
espectaculares paisajes) una gran can-

tidad de enemigos y armas que pue-

den ser notablemente mejoradas.

Para nostélgicos empedernidos.

GENERO: Accidn
DESARROLLADOR: 10tons Entertainment

WEB: hitp://crimsonland. reflexive.com/crimsonland

TAMARND: 6,3 MB

Crimsonfand funciona como un vetusto juego
de Williams Entertainment para consolas titu-
lado Smash T.V. En él, debes acabar con las
incesantes oleadas de enemigos que se aba-
lanzan sobre ti como unos posesos. Para ello,
contards con la inestimable ayuda de un
arsenal formado por lanzallamas, pistolas,
escopetas o ametralladoras y una serie de
potenciadores que te permitiran, por ejemplo,
disparar con mas rapidez, congelar a los ene-
migos o provacar impresionantes explosiones.
Esta demo incluye diez niveles. El juego
completo cuesta 19,99 ddlares.

DEVION LORE

-

~ o

GENERO: Rol
DESARROLLADOR: DETCRONERVNE]
WEB: www.demonlore.tk
TAMANO: 30 MB

Dare to be Digital es una compariia de desarro-
llo amateur escocesa con cinco miembros.
Con muy buena voluntad y muy poca dingero,
han dado forma a Demon Lore, un juggo cuya
mecanica es deudora de |a del clasico de
Blizzard, Diablo. A 1o largo de seis extensos
mundos, te enfrentaras a todo tipo de engen-
dros inspirados en la mitologia japonesa, cél-
tica, griega y azteca. Los protagonistas son
Consuela Hernandez y Sean Monaghan, tienen
caracteristicas diferentes para que saltes

de uno a otro segun tus necesidades.
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AIR BUCGANEERS

Otro mod para el popular Unreal Tournament 2004. Y otro de piratas. Solo que en esta ocasion
son piratas que cruzan el cielo provistos de enormes globos. Una vez mas, en esta seccion
apostamos por conversiones originales y bien trabajadas.

Por S. Sanchez

stamos ante lo que [lamamos una
conversion total, y una bastante
avanzada en su desarrollo. A tra-
vés de su pagina web, puede acce-

derse a los archivos necesarios para la
instalacion. Uno de ellos estd comprimido
en formato zip y debe instalarse manual-
mente y el otro estd en el formato autoins-
talable de los mods de UT 2004. Una vez
instalada la conversién, hay varias formas
de arrancarla. Para jugar una partida rapi-
da, lo mejar es iniciar UT 2004, elegir la
opcién “accién instantinea” y seleccionar
a continuacion Air Buccaneers comao juego
personalizado. Por ahora, hay un total de
siete mapas a disposicidn de los jugadores,
todos hien distintos entre si y realmente
espectaculares, lo que demuestra el grado
de dedicaci6n de los creadores de esta ori-
ginal pieza de software.

Uno para todos

Pero lo mejor de Air Buccaneers es su con-
cepto de juego. Los protagonistas absolutos
son los vehiculos, unos navios de madera

JUGADORES 1AN"32 | Internet 32

S

En Finlandia tienen muy claro que el mejor
antidoto contra el frio extremo es quedar-
Se en casa junto al monitor programando
lo que se pueda. De tan sana costumbre
nacen curiosidades como ésta, un
Unreal Tournament aéreo con
canonazos, abordajes y piratas.

Y ademas, muy bien resuelto.
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Si disparas, no conduzcas. Aqui no se
lleva eso de la multitarea.

que se desplazan por el aire con ayuda de
globos aerostéticos. Dispones de armas
blancas para combates cuerpo a cuerpo,
pero la mayoria de las refriegas son entre
buques. La forma de llevarias a cabo es
mucho mds interesante de lo que se podria
imaginar en un primer momento. Esté clara-
mente pensado para las partidas multijuga-
dor, ya que para pilotar el navio es necesario
que uno se ponga a los mandos del timdn
mientras otro dispara los cafiones y un ter-
cero, por ejemplo, lanza cuerdas para realizar

A cafionazos es como se resuelven las
cosas en Air Buccaneers.

abordajes. El proceso de disparar los cafio-
nes pasa por cargarlos con la municién
deseada y luego prender la mecha con una
antorcha. En fin, que resulta tan laborioso
como interesante y realista.

Por ahora, ya hay cuatro modos de juego dis-
ponibles. Son variaciones de modos clasicos
de combate por equipos y dominio de lazona
y todos aseguran unas buenas contiendas
aéreas. Pese a todo, te recomendamos que
juegues con amigos, porque la inteligencia
artificial es muy mala.

Gracias a la incorporacidn de vehiculos en UT 2004, podemos disfrutar de un mod asi.
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SAUN no te has suscrito a Game Live?

Hazte un regalo como Dios manda y consigue
12 NUMEROS POR EL PRECIO DE 10.
Oportunidades como esta no se presentan
todos los dias. ;Qué tal si la aprovechas?
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Deseo suscribirme por 12 niimeros a la revista GAME LIVE a partir del n® por 49,50 € (oferta valida unicamente en Espafa)
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INTERACTIVOS, MOTOR y MUSICA PRESS, S.L.U. informa de que dispone de “hojas de reclamaciones” a disposicién del usuario que las solicite, en as
que se podran formular quejas y exponer sugerencias. Los interesados pueden solicitarlas en el nimero de teléfono 832418100 o bien dirigirse al domicilio
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DOBLE CAPAGIDAD

Verhatim lanza sus DVD+R de 8,5 GB

Verbatlt

Finalmente han empezado a
aparecer en el mercado los \
primeros discos DVD+R de \

doble capa (DVD+R DL). Con \

ellos ya es posible la grabacion @

de 8,5 GB por disco. Para

conseguir grabar en las dos capas, la primera de ellas es
semitransparente y permite ser escrita, leida o atravesada para escribir
en la siguiente capa. Esto se consigue con una capa que permite un
reflectado especial y reenfocando el laser sobre la segunda capa. Este
nuevo formato aportard soluciones a los que precisan almacenar grandes
cantidades de datos y permitira efectuar grabaciones de video digital de
hasta 240 minutos en alta calidad. Los discos se pueden grabar a una
velocidad 2,4x y son altamente compatibles con los reproductores de
DVD actuales, ya que cumplen las especificaciones de lectura DVD-9. El
precio de cada unidad ronda los 11 euros.

2.4K ettt
240min_~
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Creative Lahs presenta
Sus nueves productos

Este fabricante presenté en Granada lo que
serdn sus nuevos productos para esta
temparada. Josep Oliver, responsable de
prensa, y Elias Delgado, jefe de marketing,
remarcaron la apuesta por el disefio y la
calidad. Entre los nuevos productos se
encuentran reproductores de mp3 como el
Zen Touch o tarjetas de audio externas como
la Sound Blaster Live! 24 bits External. Esta
tarjeta toma la electricidad del puerto USB,
por lo que es una solucion perfecta para
dispositivos portatiles. También verd la luz 1a
SB Wireless Music. Esta tarjeta permitira
enviar los archivos de audio a cualquier punto
de la casa mediante la
tecnologia WiFi. En el
apartado de aliavoces
se ampliara la oferta
de altavoces 2.0 y 2.1
para ofrecer
dispositivos de
calidad a bajo precio.
Obviamente, no
faltaran nuevas
versiones 7.1 para los
adictos al sonido
envolvente.

Los respnnsales de Bleatwe
Labs presentaron sus noveda-
des vestidos de época.

Polar Freezer reduce
el ruido de tu PC

BeQuiet ha lanzado un disipador pasivo para
las tarjetas VGA. La solucién pasa por la
utilizacién de superconductores de calor para
poder disiparlo sin necesidad de ventiladores
que fuercen la circulacion de aire. Estd
compuesto por dos tubos de cobre bafiados en
nfquel que se encargan de transmitir el calor a
los radiadores de aluminio. Su gran superficie
es la que permite el intercambio eficiente de
temperatura entre la tarjeta y la caja. El sistema
es compatible con practicamente todas las
tarjetas ATl y nVidia que hay en el mercado y
su montaje es muy sencillo.
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NOTICIAS

LOS PASOS
DE LA MEMORIA —

Microsoft ha n,olgado en su pagina de descargas

I_a memo“ia nn“ veré duplicada sul velncidad (http://www.microsoft. conwrlndou_v'sxp/64b|n

evaluation/upgrade.mspx) una version de su nuevo

: . Windows a 64 bits. Este snstema operativo esta en
En la actualidad los médulos de i 1

memoria mas habituales son los DDR R al0s 360 dias
de 333 y 400 MHz y los DDR2 a 400 y B esde su

533 MHz. Si bien esta previsto que su 3im ® instalacion. Si
vida dtil se alargue hasta el afio 20086, i ' . . tienes un AMD
Intel prevé que durante el préximo afio e & 64, ya puedes
se implanten los modulos DDR2 a 667 Y . el

y 800 MHz y que en 2006 los . ' ' rendimiento.
protagonistas sean los médulos DDR3 a b b0

800y 1006 MHz.
Los mddulos de esta memoria, también o
denominados FB-DIMM (Fully Buffered CON 1,5 GB
Dual Inlime Memory Modules), suponen Samsung ha

un nuevo estandar que convivird con la presentado un nuevo
memoria DDR y que permitira colocar teléfono movil, el

en una placa base hasta 192 GB de V9400, equipadoicon
memoria. Todo ello con seis canales de unidisColduoldeRis

GB. Hasta ahora la
6.7 GE:DS' ) capacidad maxima era
Ademas de ofrecer mayor capacidad y de 100 MB de

3 velocidad, también esta previsto que la memoria. El teléfono
nueva memaoria reduzca los retrasos que se producen entre la memoria y el resto de los Incerpora unacamara

componentes cuando el equipo trabaja a pleno rendimiento. de 1 megapixel y puede o d
grabar video, reproducir mp3, realizar func;ones de

agenda e incorporar diccionarios de varios idiomas.

LLAMADAS GRA

W La telefonia a través de

Internet (VoIP) es una
opcién econdmica para

W las conferencias.

; & - Plantronics incluira el
‘ ' software Skype con su

AMD muestra sus nuevos procesadores | e L

; ; adquieran el paquete
El fabricante ha presentado sus nuevos procesadores a 64 bits para ordenadores e AT T

portatiles. Los nuevos modelos van desde el 2800+ al 3400+ y son los primeros que } e e RS
utilizan tecnologia de 90 nm. El primer uso comercial de estos procesadores serdn 1os i i teléfonos fijos y podran
ordenadores portatiles Ferrari del fabricante Acer. La arquitectura de los nuevos | comprobar lo practica
procesadores permite una total compatibilidad con sistemas operativos de 32 bits y que resulta la comunion
vienen equipados con proteccidn antivirus. - entre los auriculares de fa
Aunque el potencial de estos ordenadores hasta la llegada del sistema operativo a 64 ' marca y el software
: . : = . i Skype.
bits esta por ver, lo cierto es gue AMD se ha adelantado una vez més a la competencia. H
Por el momento, Intel no ha movido ficha ni ha anunciado la introduccién de nuevos e
procesadores. La nueva CPU de AMD podria poner en jaque las ventas de ordenadores CURTAB Pﬂﬁ LU
portatiles equipados con los procesadores Pentium-M y Gentrino. Telefonica ha lanzado un servicio que permite
eliminar la publicidad mientras se navega a través de
la linea telefonica. Con ello se consigue una
navegacion mas fluida'y evitar los molestos anuncios.
Canguro Net Publsmdad amplia Ia oferta de servicios
TR de Canguro Net,
: implementado
en el 2003 con
el objetivo de
filtrar los
contenidos. El
NUEVO Servicio
tiene un coste
i mensual de 2,7
guros (sin IVA).
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Los fabricantes de tarjetas gréficas .
siguen actualizando sus modelos g7z
para incorporar nuevas tec-
nologias  visuales.
Estarala Gltimaes un
reto al alcance de muy
pocos bolsillos, pero
siempre podemos recu-
rrir a productos de gama media, mucho
mds asequibles y con prestaciones en general
bastante dignas. Es el caso de las 6800 GT de nVidia o
la tarjeta que hemos analizado este mes: la Radeon X800 Pro
de ATI, que estd basada en el procesador gréfico R420. Este proce-
sador es una version evolucionada del R300 y asegura un buen ren-
dimiento sin que por ello se disparen los costes. Asi que, mas que
de un cambio de generacion respecto a las 9800, debemos hablar
de un paso adelante.
La nueva tarjeta dispone de 12 canales de renderizado y su pro-
cesador funciona a 475 MHz. Ademas, el conjunto viene equipado
— con 256 MB de memoria
. GDDR3 a 256 bits y su fre-
| cuencia es de 900 MHz. Los
| chips de memoria son de
~ Samsung y pueden alcanzar
velocidades por encima de 1
GHz, lo que hace que dis-
| ponga de un amplio margen
para el overclocking.

FABRICANTE: AT1
DISTRIBUIDOR: AT
CARACTERISTICAS: AGH

o W

| PRECIO: 469
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El sistema
de refrigeracion
no ha experimen-
tado modificaciones
respecto a la anterior
generacion y hay que decir
que ATl se las arregla para evitar que
la tarjeta se sobrecaliente en exceso.
Como ya es costumbre, la tarjeta precisa
de alimentacion adicional. Su consumo es
bajo si lo comparamos con la (ltima genera-
cion de tarjetas, sobre todo las de nVidia.
Junto a latoma eléctrica, se encuentra

un conector de entrada de video.

En esta nueva generacion, ATl ha inclui-
do una nueva tecnologia para la compresion de texturas. El sistema 3Dc
permite un ratio de compresion de 4 a 1 sin apenas pérdida de calidad.
Este sistema podria ser incorporado en las nuevas revisiones de DirectX.
Ademds, la compafifa no va a cobrar royalties, lo que puede facilitar gue
se convierta en un nuevo estandar a medio plazo.

Aunque no se trate de una tarjeta de prestaciones galacticas, ofre-
ce mejor rendimiento que la 6800 GT cuando se utiliza antialiasing y
el filtrado anisotropico. Cuando se desactivan estas opciones, las tar-
jetas de nVidia se muestran mas eficientes a la hora de generar fra-
mes. Un inconveniente es que no ofrece soporte para la tecnologia
Pixel Shader 3.0, pero también es cierto que los juegos adn no han
implementado esta tecnologia, con lo que la compatibilidad con la
version 2.0 resulta suficiente.

Airis ha ampliado su coleccién de monitores TFT con este de 19 pulgadas.
Se trata de una pantalla SXGA capaz de alcanzar resoluciones de 1.280 x
1.024. El monitor ofrece opciones multimedia e incorpora los altavoces y
dos conectores USB 2.0. Estos (ltimos se encuentran ubicados en la par-
te posterior, junto a las entradas de video. No resulta la més accesible de
las ubicaciones, asi que mejor reservarla para dispositivos que no se ten-
gan que conectar y desconectar a menudo. En la parte frontal se encuen-
tran los botones de configuracién que permiten acceder directamente al
autoajuste, el control de volumen y el contraste.

Este monitor destaca por su alto contraste y brillo, lo que permite unas

imégenes claras y brillantes incluso en juegos especialmente oscuros.

La velocidad de respuesta en jue-
gos de accion es aceptable (pese
aalgln que otro desajuste menor)
-y ofrece un amplio angulo de
vision. Una de sus mayores virtu-
- des es, sin duda, el precio: pocos
\ monitores de estas dimensiones
| puedes obtener por menos de
600 euros.

FABRICANTE: Airis
DISTRIBUIDOR: Airis
GARACTERISTICAS: 19
1.280 x1.024, _-,—

549 €




Pocos son los fabricantes de dispositi-

indica el modo de funcionamiento (digi-
tal 0 analdgica), la comunicacion con

& |2 peanay el estado de la baterfa.
El mando ofrece un control
cémodo y preciso, aunque pue-
den producirse interferencias si
estd muy alejado del receptor
0 hay obstaculos por medio.
En condiciones normales,
estos problemas no te afec-
taran. Como se trata de un
periférico grande y bien dise-
fiado, puedes usarlo duran-
te horas de forma comoda,
en parte parque el agarre
resulta 6ptimo, ya que las
zonas para asirlo se han cubier-
to con plastico blando. No e dudes: mandos
hay muchos, pero éste es uno de los mejores.

vos de juegos para ordenador que
apuestan por la radiofrecuencia, 48
algo gue es mucho mds habitual
en otras plataformas. Pero si
siempre pensaste que un game-
pad inaldmbrico para tu orde-
nador te vendria estupenda-
mente, ten en cuenta el P3000
Wireless, que utiliza este sis-
tema de transmision.

La peana, que actia de
receptor y se conecta al
ordenador a través del puer-
to USB, también sirve como
cargador de baterias y para
dejar apoyado el dispositivo.
Por suerte, no precisa de un ali-
mentador externo, ya que la carga se reali-
zatomando la electricidad a través del puer-
to USB. Ademds, Saitek ha tenido la gran
idea de incorporar dos baterias, con lo que
puedes jugar con una mientras la otra se
recqrga en el receptor. Unos indicadores  opciones, &l mandp viene acompanado cgn R e e e
luminosos muestran el estado de la carga.  software que permite programa.rlo. Ademas, (s gital, dos mini-joysticks, bateria de

El mando dispone de controles analogicos  dispone de un controlador destinado al des-  [EEEEEY
y digitales y de ocho botones, seis de ellos  doblamiento de los hotones. Otro detalle a tener PRECIO: 49,95 €
situados en la parte superior. Paramejorarsus ~ en cuenta es la pequeria pantalla LCD, que te

FABRICANTE: Saitek A
DISTRIBUIDOR: Corporate PC -
CARACTERISTICAS: USB, inaldmbrice,

han dispuesto a la derecha del man-
do. Son ocho y recuerdan los de un
mando de PS2 aunque, obvia-
mente, con una distribucién dis-
tinta. Todos ellos son grandes
y de facil acceso.

En el borde del mando exis-
te una hendidura a modo de
reposa-mufiecas, pero lo
cierto es que no resulta un
mando demasiado cdmo-
do a menos que puedas
apoyar gran parte del

brazo sobre la mesa o
que no necesites acce-
der a los botones més
alejados con excesiva fre-

Sieres un amante de los arcade y quie-
res rememorar largas
sesiones de “Insert Goin”
entu PC, éste es tu cacha-
rro. Se trata de un mando
USB que emula los con-
troles de las maguinas
recreativas. Dispone de un
control de dos ejes y diez
botones de accidn, dos de
los cuales se encuentran
junto a los botones de
funcién que permiten
automatizar pulsaciones y
fijar la velocidad de pulsa-
cion. El mando de direccion
utiliza cuatro microinte-
rruptores. cuencia. Su base cuenta con cua-
Este dispositivo ofrece un tro ventosas para mejorar su anclaje en la mesa.
control preciso en juegos arcade como Mars Invader, Mortal La instalacidn es muy sencilla, ya que el sistema reconoce auto-
Kombat o el ilustre Pac-Man. Sus botones de disparo se méticamente el dispositivo. El disquete de instalacion que incluye la
L | E'\\ caja sirve para mejorar las prestaciones del mando afiadiéndole las
opciones Force Feedback de que dispone.

Y Se trata de un buen mando, aunque es posible que eches de menos
| unasegunda tanda de palanca y hotones para partidas entre dos juga-
. Manc: diez botones, | dores. Sin embargo, de existir esta opcidn, su gran tamafio harfa que
hotones d | nocupiese en lamayoria de escritorios. Si dispones de una PlayStation
PRECIO: 30 € 102, también existe un modelo para esta plataforma que funciona
perfectamente con el ordenador utilizando el consabido adaptador.

FABRICANTE: Hypnosys ' |
DISTRIBUIDOR: Hy

International
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Después de los brillantes MX5021, Altec Lansing amplia su gama de
altavoces 2.1 con estos CS21. Se trata de un conjunto pensado para
los que no quieran hacer frente al desembolso que conlleva un siste-
ma de sonido envolvente sin renunciar a una buena calidad en las audi-
ciones musicales. El conjunto estd compuesto por un subwoofer de
madera con un altavoz de 16,5 cm v dos satélites de dos vias.

En la parte posterior del subwoofer se encuentra la apertura para la
descompresion de la caja, que también permite la refrigeracion de los
elementos eléctricos que alberga en su interior (amplificador y fuen-
te de alimentacion). Junto a esta apertura estan las entradas y salidas
de audio y un mando para controlar los graves. GComo es habitual en
Altec Lansing, encontrards una entrada de audio adicional que te per-
mite conectar un segundo dispositivo faciimente.

Los satélites, de dos vias, estan equipados con los respectivos alta-
voces para los agudos (2,8 cm) y para los medios v los bajos (7,6
cm). La caja, de pléstico y perfectamente blindada, dispone de una
apertura en la parte inferior y cuenta con una rejilla para ocultar los
altavoces. En su zona posterior, una parte mévil facilita la colocacion
de los altavoces. En el satélite derecho hay un botdn para encender-
lo y apagarlo y otro para el volumen. En su base, dispone de una
toma de auriculares.

El conjunta ofrece una buena potencia y reproduce la mayoria de tonos
con una buena claridad y nitidez. A pesar de que el subwoofer apenas
distorsiona con el volumen muy alto, se nota la falta de bajos durante

la reproduccion de
peliculas y en juegos. La causa no es ofra
que la pérdida de algunos espectros de la gama
baja de frecuencias. Ademas, el corte de los gra-

ves se sitlia en los 35 Hz. También hay cierta pér-
dida de frecuencias con los medios, aungue su percep

cién varia segan la fuente de
FABRICANTE: Altec Lansing
DISTRIBUIDOR: Memtec Ihérica
CARACTERISTICAS: Dos satélites de
30 W, subwoofer 50 W, frecuencias

audio o de si se corrige con un
poco de ecualizacion. Queda
patente que estos aliavoces
son mds indicados para una |
correcta audicién de mdsica
que para disfrutar de vibra-
ciones a tutiplén.

de 35 Hz a 18 KHz, toma
de auriculares.
PRECIO0: 149 €

»
\’

Terratec ha lanzado unos nuevos altavoces 7.1 para acompaiar a
sus nuevas tarjetas de sonido envolvente. De entrada, se ha optado
por un disefio mas atrevido si lo comparamos con la linea clasica de
los altavoces multicanal SubSession HomeArena 5.1. El color del
conjunto es gris y los satélites estdn montados sobre una estilizada
peana desmontable. El fabricante ha incluido todo lo necesario tan-
to para colocarlos sobre la mesa o en la pared.

El subwoofer cuenta con un altavoz interno y con una apertura fron-
tal y otra lateral encargadas de descomprimir la caja y emitir las
pertinentes vibraciones. En el anterior modelo los bajos contaban
con una excelente presencia, y éste no se queda atras. De hecho, es
uno de los altavoces con el espectro de frecuencias mas amplio que
puedas encontrar (de 18 Hz a 22 KHz).

Los mandos de puesta en marcha y de volumen (tanto el gene-
ral como los de cada uno de los canales) se encuen-
tran en el frontal del subwoofer. Todas
las conexiones estan situadas en la parte
trasera, junto a un imponen-
te radiador de aluminio des-
tinado a refrigerar
la etapa de
potencia. La
fuente de ali-
mentacion tam-
bién es interna.
Este conjunto
permite la conexion
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de fuentes que van del 5.1 al 7.1. Para poder aprovechar los ocho
satélites en fuentes de menos canales, Terratec ha apostado por la
tecnologia ConnX.1. Con ella se pueden simular los canales que le
faltan a la fuente.

Para dotar de mayor versatilidad al conjunto, éste dispone de una
entrada auxiliar. Un selector en la parte posterior del subwoofer te
permite seleccionar la entrada. El mayor inconveniente de este
equipo es la falta de un mando a distancia. Todos los controles se
deben llevar a cabo desde el propio subwoofer, ya sea desde el fron-
tal o desde la incémoda parte posterior.

Consigue una buena reproduccion de todos los espectros de fre-
cuencias, aunque sus mejores bazas son los agudos y los bajos.
Las frecuencias medias quedan en ocasiones diluidas entre las
extremas. Esto los hace especialmente interesantes a la hora
de percibir vibraciones y efectos cuando se trata de la repro-
duccidn de peliculas en DVD o a la hora de jugar.

FABRICANTE: Terratec

DISTRIBUIDOR: Terratec
CARACTERISTICAS: Siete satélites de
8 W, subwoofer 28 W, frecuencias

-
\’

e 18 Hz a 22 KHz, entrada
auxiliar.
PRECIO: 149 €




Si buscas un teclado inaldmbrico de calidad, Microsoft propone este
modelo. Se trata de la versidn basica de sus teclados sin cables. Dispone
de teclas multimedia y de las teclas de funcién desdobladas. Eso te
permite acceder rdpidamente a operaciones habituales como abrir
documentos, reenviar correo electrénico, etc.
El raton es algo méas parco, ya que
carece de la funcion Tilt, que per-
mite desplazar los documentos de
manera lateral. Por el contrario,
las dimensiones de la rueda faci-
e, litan un desplazamiento verti-
0N h cal més répido. Su disefio es
L totalmente ambidiestro y su
ergonomia es buena.
El conjunto viene con el
software Intellitype,
que permiten recon-
figurar las funciones
asignadas por defec-
to, e IntelliPoint, para
ajustar la precision del
raton.

FABRICANTE: Microsoft
DISTRIBUIDOR: Microsoft
CARACTERISTICAS: PS/2y USB,
radiofrecuencia 27 MHz, teclas
multimedia y de acceso
rapido, raton optico.
PRECIO0: 69,99 €

El Gitimo ratén de Logitech incorpora el laser. Como consecuencia, se
obtienen mejores resoluciones y una sensibilidad 20 veces mayora la
hora de detectar el movimiento. Con esto puedes imaginar lo rapido y
preciso que resulta este ratén. Para comunicarse con el ordenador uti-
liza radiofrecuencia. La misma peana hace las veces de receptor y de
cargador de baterias. Una ristra de indicadores luminosos indica su
estado en cada momento.
Ademas de la rueda de desplazamiento habitual y de cinco botones, el
ratén incorpora un pad direccional (Cruise Control) alrededor de la rue-
da de desplazamiento que permite navegar por las paginas tanto hori-
zontal como verticalmente. El disefio ha mejorado respecto al MX900
3 para darle mayor estabilidad y mejorar su ergonomia.
Sin duda, uno de los ratones mas precisos que encon-
%, trards en el mercado.

FABRICANTE: Logitech
DISTRIBUIDOR: Logitech
CARACTERISTICAS: USB, cinto
hotones, rueda de desplazamiento,

"))

Gruise Control,

| radiofrecuencia 27 MHz.
| PRECIO: 79,99 €

Razer ofrece una alfombrilla de
aluminio anodinado de

gran  resistencia. gl
Paraaumentar su
versatilidad, el
fabricante ha "
optado por cre-
ar distintas super-
ficies aambos lados ~
de la alfombrilla. La
diferencia basica entre
unay otra es la rugosidad.
Su gran superficie hace |
dificil que el ratén pueda
salirse de ella. En las cua-
tro esquinas se han colo-
cado pastillas antidesli-
zantes para evitar el

FABRICANTE: Razer
DISTRIBUIDOR: Razer
CARACTERISTICAS: Alfombrilla
aluminio, dos superficies, funda

de neeprens. \ 1

PRECIO: 39,99 €
desplazamiento de la alfombrilla sobre la mesa. Se \’
trata de una excelente alfombrilla, pero hay que tener ==
en cuenta la compatibilidad con algunos ratanes dpticos. El color
negro empleado no es el mejor amigo de estos Gltimos. Funciona
a la perfeccion con los Razer, pero, por ejemplo, algunos
modelos de Microsoft y Logitech dan algln problema. En estos
momentos es posible adquirir una edicién especial con funda de
neopreno incluida.

Plantronics ha disefiado una nueva gama g

de auriculares especialmente pensados
para aplicaciones multimedia, entre los
que se encuentran los DSP500. Estos
no precisan de tarjeta de audio, ya que
se conectan directa-
mente al puerto USB, lo ‘
(ue garantiza sonido digi-

tal de gran calidad. Gerca de los auriculares —
se encuentra un boton de volumen i

digital, asi como un botdn para
silenciar el micrdfono. Los auri-
culares estan compuestos por
dos altavoces de 40 mm y un
micréfono. Es un conjunto muy robusto.
El micréfono dispone de cancelacion de rui-
dos. Los auriculares estan perfectamente
acolchados. Su uso es comoda y reprodu-
cen con claridad todas las
frecuencias. Son excelen-
tes, aunque si su precio te

parece prohibitivo, puedes EERTFSTS IS AT
recurriralos . Audio90, que e e T e LT

ofrecen una calidad muy TS \ ‘
8 B

FABRICANTE: Plantronics
DISTRIBUIDOR: Plantronics

parecida. Estos son laver- [ETSHIERIS
sion analdgica, o sea, sin
la tarjeta USB.
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Pioneer, que ya incluyd el soporte para DVD de doble capa en su ante-
rior modelo (la DVR-AQ7), ofrece ahora mayor velocidad de grabacion
tanto para este nuevo formato de doble capa como para los de una sola
capa. La DVR-AO8XLB es la grabadora de DVD mas répida del merca-
doy, para mejorar la fiabilidad de las grabaciones, incorpora las tec-
nologias Smart Laser Driver (para mantener la estabilidad del laser),
Liquid Cristal Tilt (destinada a absorber vibraciones) y mecanismos de
baja vibracion. Este modelo también es capaz de leer DVD-RAM. A la
hora de grabar en el formato de una sola capa, se muestra mas efi-
ciente, tanto en calidad como en velocidad, con el formato DVD-R que
con el DVD+R.

Curiosamente, las prestaciones de la DVR-AO8XLB a la hora de grabar
CD no estan a la misma altura, ya que la velocidad méaxima de graba-
cion en este formato es de 32x. Puede grabar CD de hasta 90 minutos.
No obstante, puede dar algunos errores de lectura tanto con estos CD
como con los de 99.

Aunque otros ya han seguido su ejemplo, Sony fue el primer fabri-
cante en abrir la veda de los DVD-9 de doble capa con la DRU-700A.
Su disefio es idéntico a los anteriores modelos del fabricante, aun-
que se incluyen dos frontales (uno blanco y otro negro) para adap-
tarlo al color del ordenador. Sus mecanismos son extremadamente
silenciosos tanto en las operaciones de apertura de la bandeja
como durante su funcionamiento.

Sony ha apostado por la suite Nero 6 para ofrecer soporte a la gra-
badora. Con este software, la grabadora puede quemar CD de hasta
99 minutos. También ofrece un mejor soporte para la copia directa
incluso con discos protegidos. La correccion de errores, en todos
los formatos tanto de CD como de DVD, es muy buena.

Aligual que en el resto de grabadoras analizadas en esta pagina, es
conveniente modificar el
identificador de los discos
(Book Type) para aumentar
la compatibilidad de los dis-
cos de doble capa. Si bien no
tendras problemas cuando
el destino de los discos sea [RCADTRLYAEUEE T TRERA L8
almacenar datos, la cosa [EiERUREE
cambia a la hora de utilizar- === ‘i\
los en un reproductor de DVD domeéstico. i '
Los tiempos de blisqueda de esta grabadora de Sony

son muy bajos y graba realmente a 8x y 4x. De hecho,

es de las grabadoras mds eficientes en el apartado de velocidad y
calidad de grabacién, sobre todo con los GD.

FABRICANTE: Sony
DISTRIBUIDOR: Sony
CARACTERISTICAS: IDE, DVD-R/RW

8x/4%/12x, DVD+R/RW 8x/4x/12x,
DVD+R DL 2,4x, GD-R/RW
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Pioneer ha

apostado

por un compendio de pro-
gramas (Record Now!, Simple Backup, MyDVD

Deluxe y CinePlayer) para acompafiar la grabadora, asi que incluye todo
tipo de software tanto para la grabacion como para la edicion de video
y su reproduccion.

Nos encontramos ante una
grabadora capaz de reducir el
tiempo de grabacion de los
DVD+R DL a la mitad de o
habitual, aunque de momen-
to no encontrards soportes
superiores a los 2,4x de velo-
cidad, por lo que se trata de
una apuesta de futuro.

FABRICANTE: Pioneer
DISTRIBUIDOR: Pioneer
CARACTERISTICAS: IDE, DVD-R/RW
16w/dx/12x, DVD+R/RW 16x/4x/12x,
DVD+

4x, CD-R/RW 32x/24x/40x,
memoria 2MB.
PREGIO: 160 €

TDK afronta el nuevo formato de

grabacion de DVD de doble
capa con la 882N. Para su
construccion TDK ha opta-
do por importar tecnologi-
as de otros fabricantes
como el Active OPC (Optimized Power
Control) de NEC. Con €l se consigue una perfecta
estabilidad a la hora de grabar todos los formatos que soporta la gra-
badora. El software que acompafia la grabadora es el completo Nero
6, que permite tanto la grabacién como la edicion de audio y video y
su reproduccion.

En el apartado de GD, TDK no ha afiadido compatibilidad, ni de lec-
tura ni de escritura, con los soportes de 99 minutos. A pesar de esta
pequefia limitacion, la TDK 882N ofrece una muy buena calidad de
grabacion en todos los formatos que soporta. En el caso del DVD+R
DL, el tiempo medio de grabacidn ronda los 38 minutos. Aligual que
ocurre con las demés grabadoras de este nuevo formato, es posible
cambiar el Book Type para mejorar su compatibilidad con reproduc-
tores de DVD domésticos.
Si bien las prestaciones
de la 882N en la graba-
cién de DVD son buenas,
se muestra algo mas remo-
lona a la hora de leer la
informacion que contie-
ne el disco. De todas for-
mas, es una buena opcién
si buscas una grabadora
eficiente.

FABRICANTE: TDK

DISTRIBUIDOR: TOK

CARACTERISTICAS: IDE, DVD-R/RW
8x/4ax/12x, DVD+R/RW 8x/dx/12x,
DVD+R DL 2,4x, CD-R/RW 32x/16x/40x,

memoria 2 MB.

PRECID: 149 € - ':\‘ |
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i Si dispanes de un reproductor de mp3 iPod,
o o estos altavoces portatiles son su compafie-
RESARL ) ro ideal. Puedes conectarlos simplemente
' o o dejandolos sobre la base para escuchar toda
| SR s 1a MUsica del reproductor. También incorpo-
- ~raunaentrada de linea que permite conectar
P‘?““ A anc W Un segundo dispositivo, aumentando asf la
versatilidad del producto. Puede funcionar
con pilas o0 mediante la red eléctrica con el
adaptador que incorpora. En este (ltimo caso
el iPod se recarga mientras estd en la peana.
ElinMotion ofrece una buena calidad de soni-
) do, pero su fidelidad varia segin el tipo de
" misicay la calidad del archivo mp3. Parte de
estos problemas, incluida la poca
sing | presencia de los bajos, se pueden
CEACER  solventar con el ecualizador del
RN propio reproductor. No obstante,
digital AW, cuatro altav ' |os defectos son menores, por lo
i : B\ que el inMotion se convierte en

| desde 60 H : ¥ ; . .
PRECIO: 169 € ) un brillante dispositivo porta-
s til a tener muy en cuenta.

El ocio digital va en aumento y en la actualidad sélo te quedan un par

de opciones: o instalas el ordenador en el salon junto a la tele o apues-

tas por uno de estos dispositivos. EI Showcenter se conecta con el

ordenador mediante red local (con cable a inalambrica) en busca de

los archivos multimedia almacenados en el disco duro. De este modo,

con el mando puedes acceder a los contenidos desde el salon gra-

cias a una interfaz muy sencilla. Ademas, sus funciones se pueden
actualizar de forma gratuita.

Este nuevo modelo permite la grabacién avanzada de video, Ia repro-

duccidn de radio a través de Internet, DivX, mp3 o crear

A pases de diapositivas. Ademas, el dispositi-

vo se puede

i " combinar con

otros produc-

# tosdelamarca

ree & para aumentar su

| FABRICANTE: Pinnacle
DISTRIBUIDOR: Pinnacle

ﬂ{;é%’i ‘una manera bas-

Z =, tante sencilla
& de trasla-
dar todo
el conteni-
do multi-

‘\ media de tu PC hasta el salén
' de tu casa.

entradas |
o RCA,

Siandas tras un chisme poliva- :
lente que te permita hacer foto-
grafias, grabar sonidos o video

y reproducir mp3, aqui lo tie- :’%t S A
nes. El DigitalXtation dispone de s, o ; !
un sensor de 2.1 megapixeles que e, k : ¢
permite hacer fotografias de hasta 1.600 x \_"\k ;

1.200, cuenta con seis opciones para configurar el &

balance de blan-
cos y permite |
ajustar la calidad
de la imagen. Su |
memoria interna
es de 128 MB vy
dispone de una |
ranura de amplia- |
cion para tarjetas
SecureDigital SD

FABRICANTE: Ene
DISTRIBUIDOR:

y Multimedia Card MMC. Con ellas podras o
ampliar las prestaciones de la cAmara, ya que los 128 MB para
albergar fotografias y archivos mp3 son bastante limitados. También
dispone de flash para toma de imagenes en lugares poco ilumi-
nados y un zoom digital de 4x. Su reducido tamafio es su mayor
virtud, ya que te permitird escuchar masica en cualquier lugar y
tomar instanténeas de bastante calidad en cualquier momento.

Cada vez exigimos mas a nuestras PDA.
Entre lo dltimo estan los navegadores
GPS que permiten saber tu localiza-
ciony llegar al destino rapidamen-
te. Airis ha integrado uno en esta
PDA, de cuya representacion
se encarga el software GPS
X-Road. Sin embargo, aun-
que permite localizar los
satélites y obtener ima-
genes tridimensiona-
les, la Airis N509 sigue
sin evitar los problemas
derivados de la falta de
una antena externa y en
- ocasiones se pierde la
- conexion. Aun asi, ofre-
| ce un buen reconaoci-
. miento de caracteres a la
- hora de escribir y dispo-
' ne de una ranura de
- expansion para tarjetas
de memoria SD/MMC. El
fabricante ha incluido una tar-
jeta de 128 MB para ampliar las opciones de almacenamiento de
la PDA. El sistema operativo es el Windows Mobile Pocket PC, que
permite las funciones Office y la imprescindible agenda para los
archivos multimedia. Una buena opcién si buscas una PDA con
navegador incarporado.
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Programas que Se declaran |

gjecutas, aplicaciones qpe se e :
plano para forzar mensajes fje ertor,'
insultan con estridentes p1t1d0§... Si,
de fas maquinas. Por suerte, tiene sol

=

Por Navidad, me compré Call of Duty. Lo
instalé sin ningln problema (en aquelios
momentos tenia el Windows Millenium) vy
lo desinstalé al cabo de unos meses. Mas
tarde, instalé en mi equipo el sistema
operativo, puse XP profesional. Con mi
nuevo Windows, he instalado muchos
juegos sin ningdn problema, pero ya no
puedo jugar a Call of Duty. Se instala bien,
pero una vez hecho esto, cuando vay a
empezar a jugar, me saca del juego en
menos de cinco segundos con el mensaje
de error siguiente:; “No ha podido cargar
Open GL. Asegtirate de que tienes los
Gltimos drivers para tu tarjeta de video
disponibles en la pagina web de su
fabricante”. ;Qué es lo que pasa con el
juego? ¢ Qué tengo que hacer?

Robert Picart (e-mail)

Hombre, estd bastante claro. Tal y como te
advierte tu equipo, lo que ocurre es que no
tienes instalados todos los controladores que
precisa tu farjeta grafica. Esto se debe a que
Windows sdlo instala los controladores
minimas para que puedas ver el escritorio y
los DirectX para que puedas
ejecufar programas 3D,
pera no hace lo propio con
el Open GL. Para solucionar el
problema, basta con que
instales los controladores
que encontrards en el
CD-ROM de tu tarjeta
grdfica. Si dispones de
Internet, es
recomendable que
instales los
controladores més
recientes. Para ello, basta
con descargarlos de la
pagina web del fabricante
del procesador de tu
tarjeta grafica (ATl o
nVidia por regla
general). Después de esta
operacidn, el ordenador estard
listo para ejecutar Gall of Duty.

nsumisos a nada que l0s
sconden en segundo

sistemas que te
parece la conjura
ucion.

; : e D)

E1 Administrador dr e e WRRREl
frchiva Opciones Ver  Ayyda

Aphcacunes  Procesos ]Pmd’mmm | Funciones de red I

Nombre de imagen | Nombre de ususia

ctfmen. e jfent oo 2.412K8
jusched.exe jfont 1] 2.212KB
iyendi.sxa ffont 00 2588 1B
RegClean.exe ifent oo 1.952 KB
rfpicon,exe jfont oo 2.684 KB
Autclaunch.exe ffont oo 2.L37KB
paint3z.eve jfont ] 3.864 B
explorer exe ifent 00 20.628KB
rundil3z, exa jfont (1] 2,580 KB

SYSTEM 1,684 ¥
wdfmgr.exe SERVICIO LOCAL (1] L748KkB
svchost.exe SYSTEM ] 3.152kB
CloneCDTray.eve  jfont 00 2,556 KB
erecdl, exe SYSTEM 00 2776 KB
AppServices, exe SYSTEM a0 1.660 KB
CTSVCCDAEXE SYSTEM 00 1.504 kB
typeil.ess jont oo +.216 KB
spoclsv.ers SYSTEM 1] 3.944 KB
svchost. exs SERVICIOLOCAL 00  4.208k8  «|
T~ tiostrar procescs de toda os wuanios Terna proceso

=TT

Os escribo para ver si podéis ayudarme a
resolver un problema que tengo con CSI:
Oscuras intenciones. Resulta que me
compré el juego, lo instalé perfectamente y
con mucha ilusion (me encanta la serie de
television y el primero ya
me gustaba mucho), y al
iniciar el juego me salta un
mensaje diciéndome gue tengo un £
programa de emulacién de CD/DVD oY
abierto y que debo .
cerrarlo para iniciar el i
juego. Ya he probado a

reinstalarlo ,ﬂ é

varias veces,

pero \,_\

siempre

ocurre lo .
mismao. Espero que
me deis alguna
solucién para poder
jugar.

Juan José Alvarez
(e-mail)

Lo que debes hacer, mas que
reinstalar una y otra vez el
juego, es cerrar o desinstalar
ese emulador. Seguro que te lo ha
instalada por defecto algiin programa
para grabar CD o DVD. No sufras, te
resultara muy fécil deshabilitar esta
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unidad virtual o cerrarla. Pulsa las teclas

Ctrl, Alt y Supr al mismo tiempo para
acceder al Administrador de lareas.
Selecciona la pestaiia Procesos y alli verds
una lista de tareas que se estan ejecutando

en esos momentos. Sdlo tienes que
encontrar el ejecutable de turno. A menos
que puedas relacionar el nombre del
archivo con un programa de grabacidn,
deberds ir probando hasta dar con el
adecuadao. Cerrar aplicaciones que
funcionan en segundo plano permite
ejecutar con mayor rapidez los juegos.

Hace unos dias que me compré Sacred. Mi
ordenador es un Pentium Il con 444 MHz,
pero todos los juegos que tengo me
funcionan cen poca fluidez cuando hay
muchos personajes. El problema con
Sacred es que, tras instalar el juego, me da
un mensaje de error cuando intento

ejecutarlo: “Error al iniciar el programa: El
\ y Archivo MSYCRT.DLL esta
: vinculado a un

NTDLL.DLL:RtIGetNt
Version Numbers de
exportacion gue no existe”.
Instalé el DirectX 9.0b que trae el
juego, pero se sigue produciendo el
mismo problema. ;Coémo puedo
solucionarlo?

Lemin Alarcén (e-mail)

Este error suele aparecer
cuando se ha sobrescrito el
archivo. En la pdgina de

hitp://support. microsoft,
com/ default.aspx?
scid=kb;es; 296551
encontrards los pasos a
seguir para solventar este
problema. Simplemente,
se trata de restaurar el
archivo desde el CD de
Instalacidn de
. Windows.




N

£l ocaso del dictador _

Adquiri Trépico hace dos o tres afios y
me funcionaba bien con mi antiguo
ordenador. Ahora, con el nuevo, después
de instalarlo, cuando voy a jugar, me sale
el siguiente mensaje: “El juego no
funcionard si no introduces el GD original.
Error 1001”. Lo malo no sélo es que no
pueda jugar, sino el recochineo con que la
maéguina sugiere que estoy utilizando un
disco pirata. He probado a llamar en varias
ocasiones al ndmero de atencién al cliente,
pero no me cogen el teléfono. Si podéis
ayudarme de algin modo os lo
agradeceria, tal vez comprando
sempiternamente vuestra revista.
Eduardo Jiménez Garcia (e-mail) Por regla general, los ordenadores portdtiles
= llevan [a tarjeta grafica integrada en la placa
base. Es probable que éste sea tu caso. La
causa de que la larjeta funcione con poca
fluidez en algunos juegos puede ser una
mala configuracion de las opciones 30 o que
éstas requieren al sistema una calidad de
imagen superior a Ia que es capaz de
generar. Prueba con actualizar los
controladores y DireetX 9 y busca una
configuracidn gue permita a tu sistema rendir
en condiciones.

£128 0 2567 )

+Qué es mejor, una tarjeta con mayor
velocidad pero menos memoria 0 una con

menor velocidad pero mayor memoria?
También querria pediros que me
recomendaseis una placa base.
Qetuiop (e-mail)

Probablemente, el problema consista en que
en el ordenador nuevo tengas instalado el
sistema operativo Windows XP. Para
solucionarlo, bdjate el parche
(htip://www.take2games.com) que actualiza
el juego a la versign 1.07. Con €l, es mas
que probable que tus problemas
desaparezcan.
Hasta ahora, pocos juegos
exprimian mds de 128
MB de memoria en
las tarjetas
gréficas. La
llegada de Doom

Contenatio a elia

Tengo un PG portatil Pentium M
a1,4 GHz con 512 MB DDR y

una tarjeta grafica Intel 3y Far Cry ha
Extreme Graphics de 64 MB. evidenciado que
Esta es la tarjeta que si quieres
incorporaba mi ordenador y gréficos de alta
me da problemas aunque definicidn, sobre
supera los requisitos todo con texturas de

gran calidad, necesitas
una tarjeta de més de
128 MB de memaria. Si
ademads es rdpida,
mucho mejor. Sobre las
placas base, la mejor
opcidn para Pentium iV
es la Asus P5AD2. Esia
placa dispone de bus
PCI-E para la tarjela
grdfica. Si prefieres el
Athlon a 64 bits, una
buena opcion es la
Gigabyte GA-K8N.

recomendados de la
mayoria de juegos del
momento. Por ejemplo,
con Harry Potter y
el Prisionero de
Azkaban tengo

que recurrir a
renderizar por software o FIFA 2004
me va a trompicones. ¢Tenéis idea de
lo que le ocurre a mi PG? Y tengo otra
consulta: ¢Puedo cambiar mi tarjeta
gréfica por otra nVidia o ATI siendo
el mio un ordenador portatil?
Roger Clotet Solé (e-mail)

Os queria comentar un par de
problemillas que tengo con mi PC. El
primero es que, cuando enciendo el
ordenador, al cargarse el Windows XP,
suena un pitido fuerte, sélo uno, luego el
Windows sigue cargdndose y funciona
sin problemas. ;Qué es ese pitido?
¢+ Tengo algdn problema en &l PC?
La otra cuestion, que ésta si
' Qque me preocupa, es que
. con Medal of Honory Call of
Duty s6lo puedo jugar
aproximadamente entre 15 y 20 minutos.
Después, se congela la imagen del
monitor y no vuelve a funcionar de
ninguna manera, ni con Alt+F4, ni con Esc,
ni con nada. Bueno si: con el famoso
botonazo.
Juan Carlos Lorenzo (e-mail)

Por regla general, cuando el ordenador
arranca se realiza un testeo del sistema. Si
la BIOS encuentra algiin error, te avisa de
ello con una serie de pitidos. Para identificar
el error, lo mejor es que utilices el manual de
tu placa base. En él, deberias encontrar la
deseripeion del pitido, gue tal vez sea Ia
causa de los errores de ejecucion que
comentas. También podria deberse al exceso
de temperatura. Los juegos, sobre todo si
son de accidn, obligan a los procesadores a
trabajar mas de lo gue es habitual, por lo que
alcanzan temperaturas elevadas. Si no estin
convenientemente refrigerados, la BIOS
detiene el equipo. Asi que empieza por
comprobar gue el sistema de refrigeracion
funcione correctamente.

SiTienes consulfas de tipa-tecnico
sobre frequipo Informatico, escribe a:
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SYNDIGATE

Antes de reflexionar sobre el bien y el mal y construir densos
mundos subterrdneos, Peter Molyneux dedico algo de tiempo a
conquistar el mundo al frente de sindicatos mafiosos. Todo valia,

las opciones eran miltiples y la diversion se multiplicaba.

n 1993, mientras Felipe Gonzélez y
Aznar se enfrentaban por primera
vez en un debate televisado y

E/ﬁ Yeltsin tomaba el parlamento ruso

& a cafionazos, Bullfrog publicé un jue-
go un tanto peculiar. Su nombre,
Syndicate. Y no trataba de debates felevi-
sados ni tanques, sino de algo un poco més
sofisticado.
Més de uno quiso ver en Syndicate una mez-
cla entre elementos de dos de los anterio-
res juegos de Bullfrog: Powermongery
Populous. En esencia, se trataba de un jue-
go de estrategia con elementos de rol y
desarrollo en tiempo real. Fue esta (ltima
caracteristica, junto con su rica y variada
jugabilidad, la que convirtié en Syndicate
en todo un cldsico.

Tu papel en el juego era el de ejecutivo de
una pequefia compafiia con conexiones
mafiosas y grandes ambiciones. Asi, parti-
cipabas en la guerra comercial entre una
serie de compafiias privadas para dominar
un planeta dividido en 50 regiones. En cada

GENERG:
DESARROL

Estrategia
Bullfrog

MU |

i,
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una de ellas se desarrollaba una de las
misiones del juego. A veces, incluso podi-
as elegir el orden en el que completabas
varios escenarios, que eran de una dificul-
tad variable.

Contra todos

Salir airoso de la mision de turno te permitia
acumular dinero que después podias gastar-
te en armas, gadgets e incluso en reclutar
adeptos para tu causa que cubriesen posi-
bles bajas. La investigacidn era imprescindi-
ble para ir haciendo progresos. A ella debias
dedicar gran parte de tus recursos, aunque
secuestrar a algin cientifico del enemigo
también era una buena alternativa. Otros
gastos corrientes tenian que ver con el
espionaje para obtener informacion adicio-
nal o la configuracién de tus hombres para
gue afrontasen con mayores garantias de
éxito los objetivos. Una vez en el escenario,
debias apafartelas con tan solo cuatro hom-
bres.

Entre las opciones de configuracién, esta-
ban las de implantar elementos bidnicos a los
miembros de tu escuadrdn para mejorar su
condicion fisica. Incluse era posible implan-
tarles un cerebro nuevo para que tomara deci-
siones durante la partida. También resultaba
muy atil equipar a tus hombres con un arsenal
lo mas variado posible, desde armas cortas a
contundentes aceleradares de particulas, pasan-
do por lanzallamas.

Los personajes podian moverse por distintos niveles.
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Después de la expansidn Syndicate:
American Revolt, aparecida el mismo aiio,
los desarrolladores se centraron en la

' los defectos del anterior y creando una

poligonos para representar los escenarios,
flue ademds eran deformables. Los
contendientes eran la Eurocorp v ia Iglesia
de la Nueva Era (una secta con letales

secuela, Syndicate Wars. Este titulo supuso
un salto cualitativo a nivel grafico, puliendo

excelente amhientacion gotica. Se utilizaban

monjes y adeptos). Recogia a la perfeccion el legada de su predecesor, incfuso
mantenia su ejemplar egu__ﬂihﬂn entre caos y diversion.
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Los gadgets también tenfan su rincongi-
to. Uno de los més entretenidos era el per-
suadertron, que hacia que las personas en
su area de influencia te siguieran a todas
partes. Se utilizaba, principalmente en misio-
nes de secuestro y era necesario activarlo
y desactivarlo una vez capturado el objeti-
vo. De lo contrario, podias acabar como el
flautista de Hamelin,
s6lo que con gente en
lugar de ratas en tu
lista de seguidores
incondicionales. La
necesidad de contro-
lar de forma individual
a cada uno de tus
agentes le daba al conjunto la dosis de
accion necesaria. Conseguia mantenerte
con el alma en vilo a cada instante.

Equilibrio magistral

La planificacion, la discrecion y el sigilo a la
hora de moverse por el escenario eran las cla-
ves del éxito. Incluso podias ordenar a tus
hombres que escondiesen sus armas para
pasar desapercibidos y las sacasen solo cuan-
do habia alguien a quien intimidar. También
gra posible echar mano de drogas para
aumentar su resistencia, su inteligencia o su
percepcidn, e incluso inmolar a tus hombres
en una explosién desesperada cuando la fal-
ta de municion hacia peligrar una mision.
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La planificacion, la
discrecion y el sigilo a la
hora de moverse por el
escenario eran las claves

Habia todo tipo de objetivos, secuestros y robos incluidos.

Syndicate venia a sumarse a la (iltima hor-
nada de juegos de estrategia con perspec-
tiva isométrica y escenarios tridimensiona-
les. La perspectiva dificultaba la planificacion
de las misiones, ya que los caminos a seguir
eran realmente laberinticos. Ademas, era
posible entrar en los edificios, pero sus
techos no desaparecian ni se transparenta-
ban las paredes para
darte algo de visibili-
dad, un problema gra-
fico que se solventarfa
tres afios mas tarde en
Syndicate Wars.

Las ciudades en las
gque transcurria la
accion estaban totalmente animadas. En
ellas encontrabas civiles, policias y miem-
bros de las corporaciones rivales y por sus
calles circulaban vehiculos que podian esta-
llar durante los tiroteos. Podias tomarlos
para desplazarte por el escenario, aungue
comportaba poner en riesgo la vida de sus
ocupantes.

Syndicate aportd a la estrategia nuevos
elementos a tener en cuenta, empezando
por afadir un discreto componente de rol
que lo hacia mas complejo v le aportaba una
dimensién humana. Pocas veces ha llega-
do la estrategia en tiempo real a semejan-
tes niveles de profundidad, accesibilidad e
interés.

La interfaz permitia interactuar a la
perfeccion con los personajes.

El control de todo el grupo a la vez no
era la mejor formula de ganar la partida.

Un juego de estrategia con togues de
rol y mucha accion. Insuperable.

Los personajes podian convertirse en
maquinas letales a base de implantes.

Muchos elementos del escenario padecian el efecto de las halas.
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JUEGO COMPLETO:

DEVIOS

PARCHES

UTILIDADES

Como instalar el DVD

No hara falta que lo agites antes de usarlo.
Basta con que lo introduzcas y dejes que el
autoarranque haga el resto. ;Que no tienes el
autoarranque activado? Pues abre el navegador
que utilices habitualmente y haz doble clic en
inicio.exe en el directorio raiz del DVD. Una
vez cargada la pagina principal, podras
acceder a los miiltiples bits de nuestro regalo
del mes.

En caso de que no te aparezca la pagina
principal, puedes instalar los diferentes
programas haciendo doble clic en el ejecutable
correspondiente, al que puedes acceder a
través del navegador. En el caso de las demos,
te indicamos la ruta de instalacian en la ficha
técnica de cada una de ellas.

GAME LIVE PC /142 4

Con nuestro salto al DVD, el atracon que te vas a dar puede
ser de los que requieren kilos y kilos de bicarbonato virtual.
Un juego completo de los polémicos, 15 demos que recorren
casi todos los géneros, los parches mas esperados y un
pufiado de extras y utilidades. ;Qué mas se puede pedir?

aviolencia esta ahi. Basta con encen-
der la tele, abrir un periddico o pisar

9./ segln qué calles para darse de bru-

¥ ces con ella. Todos sabemas que el
mundo estd hecho unos zorros, que da verda-
dero asco y que la violencia extrema e irracio-
nal a la que recurren muchos seres humanos
tiene gran parte de culpa en ello.

Otra cosa es cuando hablamos de violen-
cia virtual, que es un reflejo de la otra, la real,
pero que resulta del todo inofensiva, sobre
todo porque lainmensa mayoria de los juga-
dores de videojuegos no cometen el absurdo
error de tomérsela en serio. Como la violen-
cia literaria o cinematografica, la virtual no
causa victimas. Sus borbotones de sangre
poligonal no salpican més alld del &mbito en
gue han sido concebidos, el de la pantalla de
un PC. Y es que pocas cosas relajan mas y
vacunan mejor contra la ansiedad y la vio-
lencia real que unas cuantas horas frente a la

POSTAL 2

pantalla repartiendo plomo y despanzurran-
do criaturas virtuales creadas a tal efecto.

Jarabe de palo
La obra de Running Whith Scissors rebosa vio-
lencia por cada uno de sus pixeles. Ya lo reve-
lan en la primera pagina del manual “Siempre
es divertido, hasta que hieren a alguien... jy
entonces ya es un descojone total!”. Se trata de
un juego que hace de los desmembramientos,
las amputaciones y, en definitiva, la violencia
mas delirante y extrema sus razones de ser.
Tu personaje es uno de tantos urbanitas
que intentan sobrevivir en la jungla en la
que se ha convertido |la sociedad moderna.
Eltipo es cartero, y le esperan una serie de
repartos por la ciudad virtual de Paradise.
La mayoria de estas entregas rutinarias van
a acabar a tiro limpio. Cada dia, se te asig-
nardn una serie de objetos (cheques de ban-
co, filetes de carne, cajas de leche...) que

iNo me piséis la escalera, que acabo de fregarla!



Muchos de los habitantes de Paradise van armados.

deberds llevar a su destino si quieres pasar
a la jornada siguiente.

Dado que Paradise es una ciudad de trazado
cadtico, desplazarte de un lugar a otro puede
convertirse en una experiencia de lo mas con-
fusa. Si tu sentido de la orientacién resulta ser
nefasto, te recomendamos que recurras al mapa
de la ciudad pulsando la tecla F. Ademds de un
detallado plano de todas las calles y edificios,
se te mostrard también el lugar exacto al que
debes llevar cada reparto.

¢ Por qué casi todos tus repartos acaban en
violencia? Pues por-
que Paradise, pese a
su prometedor nom-
bre, es un Infierno
urbano en el que un
tipo como tu cartero
no puede sobrevivir
sin armas. Esta lleno de atracadores, psicopa-
tas, manifestantes violentos o traficantes de
gatillo fécil que intentaran convertir tu apacible
trabajo en todo un calvario.

Para tratar con esta chusma, los desarro-
lladores han puesto a tu disposicion un
espléndido arsenal de armas cuerpo a cuer-
po, arrojadizas y de fuego entre las que sobre-
salen especialmente dos por su virulencia y

Si te metes con la policia, tendras
pocas posibilidades de sobrevivir.

Para tratar con esta
chusma, los desarrolladores
han puesto a tu disposicion
un espiéndido arsenal

originalidad: un bote de gasolina con el que
rociar e incinerar cualquier cosa que se te
antoje y una putrefacta y supurante cabeza
de vaca cuyo hedor provoca vomitos prime-
roy la muerte después a todos aquellos tran-
selintes que se encuentren a su alrededor.

Libertad sin limites

Con todo, la auténtica razén por la que merece
la pena invertir el tiempo en Postal 2, es la total
libertad de que dispones si te apetece saltarte
el guion e ir por libre, Entre reparto y reparto te
apetecerd olvidarte
momentdneamente de
tu cometido para dedi-
carte a buscar zonas,
actividades u objetos
interesantes. Aqui, tu
estilo de juego depen-
dera mucho de hasta donde lleguen tus escri-
pulos. Puedes explorar cada rincén de Paradise
respetando dentro de lo posible a sus hahitan-
tes o comportarte como un auténtico psicopa-
tay liguidar a todo bicho viviente, orinando enci-
ma de la gente (tecla R), utilizando gatos
callejeros a modo de silenciador, activando las
alarmas antiincendios de edificios ptblicos o
introduciéndote en propiedades privadas.

Gracias al barril de combustible,
podras conseguir cosas como ésta.

a9 eH

LUBINA RASTREADORA

La Lubina Rasireadora Busca-Peces es
un artilugio indispensable en los
niveles mas avanzados del juego. Este
trasto te mostrara la localizacidn
exacta de |la gente que se mueve en

las cercanias, asi como su grado de
hostilidad hacia ti. A medida que
progreses, :
encontraras

complementos

especiales

que afiaden

capacidad al

cachivache.

Por desgracia,

SU USO no es

ilimitado:

Il
GENERO: Accidn
REQUISITOS

[11'733; 128 MB de RA
de espacio en el disco duro; tarjeta grafica
de 32 MB; DirectX 8.1

CONTROLES

Avanzar: W
andn [48 It

[ ila

Retr

oceder; S ® Guardar/Sacar Arma: E
Agacharse: G ® Saltar: Espacio
Patada. Q ® Abrochar/Desabrochar : R
Suicidarse: K ® Gritar “jAl Suelo!™: G

Eso si, ten en cuenta que la gente de Paradise
tiene buena memoria y no dudardn en dispa-
rarte si los molestas demasiado, incluso aun-
que hayan pasado varios dias desde tu (ltima
fechoria. También te encontraras con la oposi-
cién del siempre eficiente cuerpo de policia. Al
igual que ocurre en Metal Gear Solid o la saga
Gran Thef Auto, Postal 2 incluye un termome-
tro de bdsqueda que depende de la opinion que
de tu comportamiento tengan las fuerzas del
orden. Si ese grado de alerta policial es muy
alto, la mejor opci6n pasa por esconderse en
cualquier rincon y esperar pacientemente a que
se calmen las cosas.

Nada mejor que la intimidacion para
lograr una firmita.

AT ATENE



Qué vamos a decir de este juego. Teniamos
unas ganas locas de ponerle la mano encima,
asi que esta demo viene que ni pintada mien-
tras contamos los dias para su lanzamiento.
Consta de un tutorial y una batalla. En el pri-
mero se te ofrece por primera vez la oportu-
nidad de controlar tropas romanas, pero el
plato fuerte es la batalla. En ella te enfrentas
a las huestes de Anibal en inferioridad numé-
rica, pero con una ventaja tactica que debe-
ras conservar. Simplemente haz caso de los
consejos que te dan y aguanta hasta el preciso

GENERD Estrategia

NESARRC D0

EDITDR ‘Atarl :

mmmsnmsms DirectX 9.0.

EI suefio detodo viajero es hacerse Su'propio
camino al andar, y aqui el camino te lo haces
por tierra, mar o aire, seguin la época. Se trata
de un juego de gestion enel que lo que impor-
ta es mover mercancia 0 personas de un lado a
otroy ganar dinero con ello. No creas que va a
Ser coser y cantar, ya que la maquina competi-
ra contigo.con intencion de arrebatarte hasta el
(ltimo palmo de tierra.

CONTROLES
Todos los controles se realizan con el ratan.

REQUISITOS: Pili 1 GHz, 256 MB de RAM, 248
MB libres, tarjeta 3D de 64 MB, DirectX 9.0b.

CONTROLES

ftrofes se

instante en que tu caballeria pueda sorpren-
der a los enemigos por los flancos.

mm P11 800 MHz, 128 MB de RAM,
267 MB libres, farjeta 3D de 16 MB, DirectX 9.0.

FIFA FI]IITBALL 2005

GENERD Deportes

DESARROLLADOR: EA Sports

EDITIJH Electronic Arts
*II*.T"".

La edicidn de este ano trae algunas novedades
interesantes aunque, por desgracia, na todas
ellas pueden apreciarse en la demo. Al menos
si podrds familiarizarte con el nuevo sistema de
toque a la primera mientras juegas el partido de
seis minutos entre el Milan y el Arsenal. Para
probar otros aspectos, como el renovado edi-
tor con el que crear equipamientos y estadios,
tendras que esperar a la version completa.
CONTROLES
Control del jugader: Flechas de direccion
Gloho: A ® Pase: S ® Disparo: D
Balan en profundidad: W
Esprint: Q

Demis Hassabis vuelve a la carga, dispuesto
a hacer borrdny cuenta nueva tras su discu-
tible Republic. Para ello, echa mano de una
idea poco explotada por los juegos hasta el
momento: se te invita a hacer el Mal, pera.en
clave de humor. La demo es un completo tuto-
rial que te mostrard los primeros pasos que
te llevaran a dominar el mundo con la inesti-
mable ayuda de tus eshirros.

CONTROLES
Todos los contreles se realizan con el ratan.

GlllIN M!}HAE RALLY 2005

GENER[] Carreras K

DESARROLLADOR:: Six by Nine
EDITOR Codemasters

Algunas son las voces que hablan del nuevo
Colin como un juego gue ha soltado gas.
Nosotros no estamos de acuerdo, pero lo.mejor
es que juegues la dema'y te formes tu propia
opinion. Podras participar en una carrera con-
trarreloj en tres escenarios distintos: el Reino
Unido, Alemania y Suecia. Para batir plusmar-
cas, tienes a tu disposicion un Peugeot 206, un
Lancia Stratos y un Toyota Celica GT.

CONTROLES

\celerar: Flechaarriba ® Frenar: Flecha abajo
lzquierda: Flecha |zquierda
Derecha: Flecha derecha ® Freno de mano:
Barra espaciadora ® Camhiar camara: 1
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GENERO: Accidn

EDITOR: Electronic Arts

REQUISITOS: P11 1,5 GHz, 256 MB de RAM, 559
MB libres, tarjeta 3D de 64 MB, DirectX 8.1.

sso0s0e

WARHAMWVIER 40.000: DAWN OF 1R

M' D:\Demos\dew _demo .rl "Bxe

GENERO: Estrategia
DESARROLLADOR: Relic Entertainment

EDITOR: Progin
REQUISITOS: Piil 1.4 GHz, 256 MB de RAM, 424
MB libres, tarjeta 3D de 32 MB, DirectX 9.0b.

I
Mientras los jugadores de consolas disfrutaban
de su dosis de Pacifico con Rising Sun, los de
PC hemos tenido que esperar a que Pacific
Assauftnos llevara por esos lares. Unos se batie-
ronen Pearl Harbour, los demds lo haremos en
Guadalcanal. Pero no hay que quejarse, este jue-
go incluird mejores graficos y la posibilidad de
dar ordenes a tus comparieros para que vayan
en la direccion que les indigues.

CONTROLES
Adelante: W ® Atrds: S
lerecha: D'®lzquierda: A
Saltar: Barra espaciadora
Disparo: Botdn izdo. del raton

ARMIES OF EXIGO

INSTALACIGON: D:\Demos\ADX.exe

GENERD: Estrategia

HEQUISITOS: PIlI'T,2 GHz, 512 MB de RAM, 100
MB libres, tarjeta 3D de 32 MB, DirectX 9.0b.

CONTROLES

Todos fos controles se realizan con el 1

Un saltito hacia delante de 400 siglos vy ya

CODENAME: PANZERS

INSTALACION: D:\Demos\Panzers.exe
GENERO: Estrategia
HEQUISITOS: Pl 750 MHz, 256 MB de RAM,
295 MB libres, tarjeta 3D de 32 MB, DirectX
9.0b.
CONTROLES
Todos los controles se realizan con el ralén.

nos hemos plantado en uno de los univer-
s0s mas belicosos que se han visto. La
adaptacion del juego de mesa de Games
Workshop viene vestida ahora con sus mejo-
res galas gracias a un impresionante y
espectacular motor 3D. Orkos con ky huma-
nos con h se dedicardn a decidir quién es
el mas bruto del universo.

CONTROLES
Todos los coniroles se realizan con el raton.

KPAND RALLY

INSTALACION: D:\Demos\Xpand.exe
GENFRD: Carreras

REQUISITOS: Pl 1,3/Ghz, 256 MB de RAM,
268 MB libres, tarjeta 3D de 64 MB, DirectX
9.0c.

CONTROLES
Acelerar: W ® Frenar: S
Derecha: D ® [zquierda: A

En—

RICHARD BURNS RALLY

GENERO: Carreras

EDITOR: Proein

REQUISITOS: PIll 1GHz, 256 MB de RAM, 298
MB libres, tarjeta 3D de 64 MB, DirectX 9.0.

e i oM, = |
Algo tendra este juego que ha encandilado a
tantos en tan poco tiempo. Nosotros te avi-
samos que no es paranada un juego de carre-
ras facil. Quizas por ello han habilitado en la
demo una de las lecciones, la que te ensefiaa
tomar las curvas usando el freno de mano.
Luego podras poner en practica tus conoci-
mientos en un circuito siempre al volante de
un Subaru.

CONTROLES
Acelerar: Flecha arriba
Frenar: Flecha abajo ® lzquierda: Flecha izda.
Derecha: Flecha dcha.
Freno: Barra espaciadora

CONFLICT VIETNAM

S CION: D:\Demos\CV.exe

WORMS FORTS: UNDER SIEGE

INSTALACION: D:\Demos\Worms\Setup.exe
GENERD: Estrategia

REQUISITOS: PII 1 GHz, 256 MB de RAM, 259
MB libres, tarjeta 3D de 64 MB, DirectX 9.0.

CONTROLES
Adelanle: We Alrds: S ® Derecha: D
lzguierda: A® Apuniar: Raton
Disparo primaric: Boton izdo.
Disparo secundario: Boton dcho. del raton

L o S ..*ﬁ_::{:&- > x
En su dia, el primer juego de la saga Conffict
nos sorprendio por su sistema de controly
una perfecta combinacion entre las vistas

ELITE HELI SQUAD

NSTALACION: D:\Demos\EHS .exe
GENERD: Accidn
REQUISITOS: PII 750 GHz, 64 MB de RAM, 77
MB libres, tarjeta 3D de 32 MB, DirectX 9.0b.
CONTROLES
Adelante: W ® Atrds: S ® Derecha: D
zguierda: A ® Rotor: Raton
Disparo primario: Boton izquierdo del raton
Disparo secundario: Boton derecho del raton

(e terceray primera persona. Aprovechando
el tiron, llega a nuestras manos esta nueva
version. Su principal novedad es que el esce-
nario ya no es el mismo, pasamos de luchar
en Oriente Medio a combatir en las junglas
de Vietnam.

CONTROLES
Adelante: We® Atrds: S e
Derecha: D ® Izquierda: A
Saltar: Barra espaciadora
Disparo: Boton izdo. del raton

ATV MUDRACER

INSTALACION: D:\Demos\ATV.exe

GENERO: Carreras

REQUISITOS: PINl 750 MHz, 256/MB de RAM,
68 MB libres, tarjeta 3D de 32 MB, DirectX
9.0h.

CONTROLES
Acelerar: W e Frenar: S @ Derecha: D
lzquierda: A
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sAcabas de descubrir Game Live y ie encantaria tener |a coleccion completa? ;Te falta algun nimero? Tus deseos son ordenes:
aqui tienes la lista de los numeros aparecides hasta ahora. Puedes solicitar cualquiera de eltos utllizando el boletin de pedido.

Si, deseo recibir los nimeros atrasades indicados con una cruz al precio de 4,95 € por ejemplar:

CIn®1 [(In°2 [ In°3 [In®4 [In®5 [ In®6 [ In°7 [n°8 Lin®9 ClEsp.a®™ Cln®10 Cin®11  [in®12
[(In°13  [in°t4 [In°15 D16 [CIn°17  Cn°18 [e®189 [In°20 [Esp.n®2 (n°21 [(n°22 [n®23  (n°24
ClEspn®3 [Ine25 [n°26 [In°27 [e°28 [ n°29 [1n°3@ [In°31 [lEsp.n® [In°32 [In°33 [In°34 [ 1n°35
[lEsp.n®s [In°36  [In°37 [In°38 [n°39 [In°40 [In°41  [In°42 [Esp.n® [In°43

+2,15 € por gastos de envio (independientemente de Ia cantidad de ejemplares solicitada)

FORMA DE PAGO :
] DOMICILIAGION BANCARIA [ [ [ [ | [T [ [J[[J [T ITTTITIT]
CITARIETAMISANC [ [ [ [ ] [TTT] [TTT] [T 1T wisaeectonnouana) Fecha de caducidad de Ia tarjeta [ [ [ | |

1 TALON NOMINATIVO a nombre de INTERACTIVOS, MOTOR Y MUSICA PRESS, S.L.U. [ GIRO POSTAL (djuntar copla del comprobants el pago en Gorreos)

Nombre y Apellidos Tel.
Direccion
Poblacion P Provincia

Firma del titwlar de la tarjefa VISA Enviar el boletin debidamente cumplimentado a: IMMpress S.L.U. - GAMELIVE PC (NUMEROS ATRASADOS)
C/ Alava, 140 - 7° Planta - 08018 BARCELONA - Telf.: 93 241 81 00 - Fax: 93 414 45 34

INTERACTIVOS, MOTOR y MUSICA PRESS, S L U informa de que dispone de “hojas de reclamaciones” a disposicion del usuario que las solicite, en las que se
podran formular guejas y exponer sugerencias. Los Interesados pueden solicitarlas en el nimero de teléfono 932418100 o bien dirigirse al domicilio social indicado
en el presente cupon, donde seran atendidos personalmente

Promoci6n valida Gnicamente en Espafia. Pedidos para otros paises, consultar por telefono (00 34 932 418 100) o enviar e-mail & suscripciones@mmpress.es

Proteccidn de datos: Segun la Ley de Proteccion de Datos Personales, tienes derecho a acceder, cancelar o rectificar tus datos si éstos fuesen incorrectos. Si quieres que tus datos permanezcan en nuestros archivos pero no quieres
recibir informacion de otras empresas que puedan ser de tu interés, haznoslo saber.




Por fin en Espana
la mejor revista enimageny sonido

LA REVISTA

«TODOS LOS MESES [

EN TU QUIOSCO * YSONIDO




Edicion limitada a |a venta el 22 de octubre. Reserva tu ejemplar.
TRES N°1 DE LA ESTRATEGIA EN TIEMPO REAL
REUNIDOS EN UNA COLECCION DE LUJO.

\

Tzar - Edicion de Oro Patrician Il Imperivm Il
Sir Lancelot, el Cid Campeador, La saga Patrician, con mas de Ano 238 a.C. Cartago emprende la
Almanzor, el mago Merlin... 1.000.000 de jugadores en todo el conquista de la peninsula Ibérica.
Mas de 100 personajes doblados por mundo, esta reconocida como el Un plan que ni Roma ni los pueblos
actores de cine dan vida a cuatro maximo exponente de la estrategia iberos estdn dispuestos a aceptar.
intensas y divertidas campanas: “El comercial, politica y militar. Asume el  Hispania se convierte en un inmenso
poder de la Corona’; “El Rey Arturoy  papel de un emprendedor en busca  campo de batalla en el que brillan
Excalibur’, “El Cid y La Reconquista”y  de fortuna hasta convertirte en el el genio de Anibal, el arrojo de
“El Imperio de Gengis Khan'. hombre mas poderoso del Imperio Escipion el Africano y la valentia de
de los Mares. los guerreros iberos...
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DADRAD WD - WY ZL

MultiEstrategia Deluxe |
incluye manuales con las pistas | &

para conseguir lavictoria. g






