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TU MISMO

Suele decirse que los videojuegos estan dando sus primeros
pasos. Aun asi, hay que ver lo mucho que han evolucionado en
apenas un par de décadas de produccion intensa y continua. Los
principales progresos tienen que ver con el rapido desarrollo de la
tecnologia grafica, campo en el que hasta hace muy poco se iba a
remolque del cine digital (aunque ahora empiezan a cambiar las
tornas). Sin embargo, nuestros tantas veces denostados (por
infantiles, por rudimentarios) videojuegos también han hecho
avances llamativos en otras dreas de la experiencia ludica.

Por ejemplo, en el grado de identificacion con el personaje que
manejamos. Una buena historia, rica en situaciones creibles y bien
reproducidas, es clave para que esa identificacion se produzca,
pero también puede ayudar (y mucho) que el personaje o avatar se
nos parezca. Por ello vienen apostando juegos que llegaran a las
tiendas en breve (a bote pronto, se nos ocurren Los Sims 2, Top
Spino Tiger Woods PGA Tour 2005), titulos con editores de
personajes lo bastante completos y detallados para que puedas
hacerte uno idéntico a ti. Si, con tu barriguita incipiente, tus
entradas capilares o tu perilla rofiosa. Buscando en nuestras
paginas, vas a dar con un par de modelos virtuales idénticos a
Masnou y a Sdnchez. Son sélo una muestra de la direccion en que
apuntan los juegos modernos: nada de estereotipados héroes de
carton piedra y testosterona desatada. Tu eres el héroe.

Aln estamos lejos de los implantes cerebrales que nos haran vivir
cualquier aventura en “auténtica” primera persona, pero
reconoceras que algo hemos mejorado.

Jordi Navarrete
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LOS SIVIS 2

Hablamos con Will Wright, nos hacemos
cargo de una comunidad de sims (tan
simpaticos como siempre,
mas realistas que nunca) y
te contamos lo que va a dar
i de si el nuevo referente de
la simulacion social y el
marujeo interactivo.
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DOOM 3

Pues si, ya puedes sumergirte
a pleno puimén en este
infierno de oscuridad y -
violencia tecnol6gica.
Doom 3 aporta

\ esplendor gréfico y
espectaculo de muchos
quilates a la accion
visceral de hoy y de siempre.

Noticias

Plan renove:

Todo el hardware que necesitas
Soluciones a ia carta

Carta Blanca
Noticias
Perdil

| Opinion

4 CD2

Oporiunidades
Clasicos
cD1

Phase One

Stalingrado, las tropas
del Eje, las playas de
Utah, el Norte de Africa...
Una Segunda Guerra
Mundial mas cargada de
estrategia que nunca para
que te la
recorras

e cabo a
| rabo.
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Si, algunos estais mas
tema de la pirateria, per
debate con mas y mas interv
que nosotros ya hace eones qu

postura, pero ni por €sas.
e

* " Que nos coja sentados )

Quisiera recordar a todos aquellos que,
£omo yo, amamos los juegos basados en
la Segunda Guerra Mundial, que en
esa época turbulenta que nosotros
vemos a través de
pixeles, miles de
soldados y civiles
murieran, tanto aliados como
del Eje. Podrias alegar que los
nazis hicieron matanzas
terribles y debfan ser
castigados, pero los aliados
mataron a 120.000 personas
en el infierno de Dresde. En
la guerra no hay
vencedores, s6lo

vencidos. Sentaos y reflexionad, para que cosas
como las que pasaron entre 1939 y 1945 no se
yuelvan a repetir.

Stupid Software (e-mail)

Siguen las intervenciones en Ia veraniega
Cétedra Game Live de historia aplicada.
Como dificilmente vamos a ser nosotros los
que digamos la dltima palabra al respecto,
vamos a seguir fu consejo, sentarnos y
reflexionar, que es de lo poco que nos
apetece hacer en esle tdrridla maiana de
verano.

Me desespero, veo que la tecnologia avanza y
yo me quedo atrds. Mi primer ordenador fue un
Olivetti 386 a 20 MHz (con turbo) cuando todos
mis amigos ya gozaban del entonces
todopoderoso Pentium |. Yo aguanté con éste
hasta hace cuatro afios (si, si). Fue entonces

cuando tuve en mi poder un
maravilloso Pentium |1l 600
MHz con 128 de
RAM y una

GeForce de 32 MB.
Pues bien, yo no
tengo dinero ni para
una tarjeta gréfica
actual, v los juegos
siguen. Y aunque tuviera,
en dos afios mas o menos

que hartos del siempre recurrente
o otros siguen alimentando el
enciones al respecto. Y eso
e dejamos clara nuestra

tendria que comprar otra. Vosotros, que en

algunas ocasiones os habéis quejado de
vuestro sueldo, etc., tenéis a vuestra

| disposicion unas maquinas estupendas que

ademas forman parte de vuestro trabajo de
jugar y escribir, ; Qué més

. queréis? Aparte, también os B
proporcionan juegos i

estupendos sin pagarlos

(supongo). Como a mi no me llega, me

los pirateo y punto. Y no 0s asustéis,
que los que me grabo son los que me
pueden funcionar. O sea, pocos. Solo

¥ queria dejar mi opinién sobre esta

especie de mundo del juego y de la
informética, ya que si de

antemano sacaran mucho mdas que lo

que piden los juegos (tarjetas de mds

de 256, por ejemplo), no vendria todo

tan justo ni durarfa tan poco.

Un usuario frustrado. Valencia

No descubres nada nuevo: tu ocio es su
negacio, y buscardn siempre la manera de
aumentar su margen de beneficios a costa
de tu bolsillo. A esias alturas, cuestionarse
eso es como sorprenderse de que la lluvia
muoje o Ia televisidn aburra. Es lo que hay,
aungue nunca esté de mds quejarse.

* Darlanota

Escribo estas lineas en relacion a la columna
de opinion de J. Ripoll del ndmero de julio.
Hombre, me parece una idea maravillosa que
se concedan licencias de peliculas a juegos
que superen la nota media de 7. Al menos,
tendremos juegos con calidad y no sélo una
licencia jugosa. Ripoll dice: “;No serfa més
l6gico hacer pagar el pato a los creadores de
Harry Potter: Quidditch, que si que llega a la
barrera del 7, pero que ha vendido mucho
menos de lo esperado?”, algo que me parece
desafortunado. Se supone que nosotros, los
jugadores (y pongo la mano en el fuego
diciendo que todos vosotros sois
jugadores), hemos de reclamar calidad
y Nno juegos con tirdn comercial pero
repletos de fallos y sin ideas. Adn
asf, me parece extrafio que una
persona con el cargo que tiene este fal

Jason Hall tome una medida que puede ir en
detrimento de los ingresos de la compafiia.
Pero siendo éste el caso, bienvenido sea.
Nilsson Zafra (e-mail)

Hombre, si algo
<, ©sld claro es
que no va a ir
en detrimento de la
compaiia, ya gue no
van a sancionarse a si
mismaos, sino a los
estudios externos que no
lleguen a esa nofa
media. Y si
criticabamos Ia
medida es por lo
hipdcrita que resulta
exigir calidad cuando
muchas veces no se
ponen los medios
necesarios para ello.

Rul_i.m_rpfmdente

El pasado dia 2 de julio, un amigo y yo nos
compramos el juego Sacred. No teniamos
grandes expectativas, nos lo compramos
simplemente porque la mecdnica nos gustaba
y ademds contaba con un atractivo acabado
gréfico. Lo comenzamos a jugar y poco a poco
nos empez6 a gustar mas y més. Lo que
pensabamos que seria una copia (mejor que
muchos otros) de Diablo I/ resultd ser mucho
mas. Desde entonces no hemos parado de
jugar, asi que este mensaje es para animaros a
que os lo compréis, ya que no tiene
desperdicio y os encantard a muchos (aunque
esta claro que no a todos). Al principio,
notaréis que tiene algunos problemillas, pero
tengo entendido que van a solucionarlos en un
préximo parche. Pues eso, animaos y
compraos este juego. Vale, es una copia CASI
exacta del famosisimo Diablo, pero pronto 0s
daréis cuenta de que es tan bueno como éste.
A ver si poco a poco aumenta la comunidad de
jugadores de Sacred.

Carlos Martinez. Valencia

Puedes contar con nosofros, que ya hemos
jugado a Sacred mas de lo que la prudencia




haria aconsejable. Cierto es que el juego no
puede presumir de original, pero cumple
expecialivas. Ha sido una grata sorpresa.

Pues si, sefiores, leo las cartas y cada dia creo
que hay mds cinismo en lo referente al
software ilegal. Que les pregunten a todos los
sefiores que escriben diciendo que ellos
compran los juegos originales con qué
programas originales retocan fotos o si se han
gastado 300 y pico euros en un paquete Office,
o cémo se han gastado esos euros que les
sobran del presupuesto en comprar el Nero
para hacer realmente copias de seguridad de
sus juegos. Si tuviéramos que pagar todos los
programas gue utilizamos en nuestro
ordenador, no tendriamos ni para comer a final
de mes.

A todo esto, quiero decir que sé perfectamente
que esta mal y yo no lo achaco al precio, sino
a que nos gusta tener mucho y por poco. Yo y
mi mula trabajamos al 100% y no me entra
ningdn reparo; las licencias que las paguen las
empresas, que para eso estin forradas. Pero,
por favor, sed un poco sinceros. Sin &nimo de
ofender.

Antonio Ballesteros (e-mail)

Pues eso, que el tema cansa. A ver si
coniribuimos entre fodos a darle carpetazo.
Empezando, por ejemplo, por comprar algo
mads de soffware legal, porque alguna de
esas compaiiias que suponéis podridas de
dinero y dvidas de abalanzarse sobre
vuestros ahorros van a la guiebra de vez en
cuando. Si eso pasa, serd porque no son tan
solventes como muchas creen, ;no?
Compremos software legal AHORA, no sea
que deniro de unos afios ya no quede nada
que piratear.

*  No vemdran

Mejor sin palabras. Es lo (inico que se me
ocurre al leer vuestro reportaje del mes pasado
sobre los juegos cancelados. No me importa
esperar dos o tres afios para la salida de un
juego ni que las diferentes compafiias cambien
la fecha “oficial” de salida, pero no hay nada
que mas me duela que la cancelacion de un
juego, y aln més si se trata de juegos que

Hola. ;Hay vida inteligente? Estoy desesperado, y

mas después de leer sobre l0s juegos que
vienen de la E3. Qué decepcion, Dios mio.
¢Donde estan las aventuras graficas? 4Es que
ya a nadie le gusta utilizar el cerebro? Solo
hay mata-mata todo lo que se te cruce con
mejores graficos gue la semana anterior.
¢Los aventureros somos una especie en
extincion? ¢Donde estan las buenas

historias con personajes que te emocionan si

les pasa algo parque llegas a quererlos? Bueno,

supongo que dentro de unos anos me veréis en
un museo expuesto junto a los dinosaurios

con una placa que diga jugador de Syberia

y Grim Fandango.

Josein (e-mail)

esperaba con ansias, sobre todo, tres de los
que comentasteis: Duality, Trinityy Outcast 2.
&0s dais cuenta del trauma que uno coge al
saber eso? Mi pasidn son los videojuegos,
supongo que como la vuestra, y prefiero vivir
con la ilusidn de que algdn dia saldran mis
esperados juegos a que me digdis que los han
cancelado. Es como si ahora dijesen que
cancelan HLZ, Doom 3, FE.A.R, Splinter Cell
3... Me siento impotente delante de esto, me
siento impotente pensando en toda la gente
que ha trabajado en ese juego. Esta carta va
destinada a todos aquellos a quienes duele que
les quiten el caramelo de la boca y, muy
especialmente, a los que quitan el caramelo.
Mejor sin palabras...

Last Troy (e-mail)

Tampaco dramaticemos fanto, Last Troy, que
por cada juego cancelado hay una docena
que si llegan a puerto y que seguro que
estdn incluso mejor. Salvo alguna
excepcidn sangrante, si un juego
lo cancelan suele ser porque
va por muy mal camino y
sus responsables ya han
renunciado a sacar de é/
algo decente. Bien
mirato, muchas veces
nos ahorran

tecepciones a toro pasado
(es decir, software
comprado), gue son
fas que de verdad
duelen.

© 0traver?

Soy un lector asiduo de vuestra revista y hay
un dato que siempre me ha llamado la
atencién. Raro es el nimero que en Carta
Blanca no se abre el eterno debate, los
defensores de comprar juegos originales y los
que optan por la pirateria, ya sea en forma de
pasarse copias 0 bajérselas directamente de
Internet. Nunca he querido entrar en esta
disputa, pues ambas partes pueden tener sus
razones para obrar asi, pero hace unos dias
me ocurri algo que creo serd de interés para
vosotros y quizd me poddis solucionar el
problema. Visité una famosa tienda de
videojuegos en Barcelona y acabé comprando
Counter Strike: Condition Zero. Cudl fue mi
decepcién cuando, al intentar conectarme a
Internet, me informan que el c6digo del CD ya
esta siendo usado por otra persona. ¢,Qué?
¢L0s juegos originales estdn a precios
exorbitantes y ni siquiera pueden ofrecernos
un sistema que garantice nuestra compra?
Que no cunda el
pénico: en una
pagina web me indican
. Queenvie una foto jpg
&\ del CD, el cadigo del
g juegoy el tiquet de
compra a una direccién
de correo de Steam, que
ellos me solucionaran el problema. Lo
hice y no, no me han llamado. Me
parece vergonzoso que te timen de
forma tan descarada, pero me temo que es un

V' 7 / GAMELIVEPC



punto mas para aquellos que optan por la
piraterfa. A las compaiifas que editan juegos: si
no podéis bajar los precios, por lo menos
garantizadnos un producto fiable, gracias.
Carlos Perales (e-mail)

Ahi queda fu denuncia, pero fen en cuenfa
que tu problema ha sido originado por un
pirata que se ha hecho con tu cédigo, algo
dificil de evifar por parte de la compadia.
Quizés el periodo vacacional refrase su
respuesta, pero estamos seguros de que en
breve la tendras.

_Seria el momento

Soy un aficionado a los juegos basados en ¢l
universo Star Wars. He visto que
préximamente saldran buenos titulos, pero me
decepciona que haya habido novedades en casi
todos los géneros {estrategia, rol, accién)
menos en el de los simuladores espaciales. Y
no me refiero a los del tipo Rogue Squadron,
sino a los de la saga X-Wing. Desde 1999 no
se ha hablado de ninguno. ;Tiene
pensado Lucas Arts seguir con la
saga? Hoy en dia, hay
tecnologia suficiente hasta
para hacer un destructor
imperial jugable, no
entiendo cdmo no han
pensado en ello.
Jorge Miranda (e-mail)

ai P hay ninguno en cariera,
pero si que seria una idea
t ) estupenda. Lo que
R\‘ ocurre es que las
incursiones en el rol,
1a estrategia y la accidn
han relanzado Ia linea de
Jjuegos galdcticos, asi que no
es probable que vuelvan a
series como la vieja X-Wing
hasta que Caballeros... y
demds den de si fodo o

L} \que pueden dar.

b 3

Desearia responder a la carta de Robert Frago
del nimero 42 que se titulaba Réquiem por un
servidor. Al leerfa, me he dado cuenta del
enorme interés que muestran los jugadores del
que fue mi servidor [de Neverwinter Nights].
Realmente tuve mis motivos para cerrarlo, y
expuestos quedaron. Pero la actitud de estos
grandes amantes del rol para PG me ha hecho
reflexionar. Por eso, anuncio aqui (si me lo
permite la redaccion de Game Live PC) que el

servidor volverd a la Red, no \\
como mundo persistente,
pero si como modo
camparia, como a mi me
gusta denominarlo (sin
horario fijo, ni dias
predeterminados),
donde nos
reunamos de
vez en cuando todos los
“jugones roleros”.
Espero que al
menos sea
una noticia satisfactoria para
todos aquellos que se
entristecieron meses
atras, Por dltimo,
agradecer y felicitar a Game Live PC por
el trabajo que realizis. No sélo ofrecéis un
medio de informacién independiente, sino que,
como demuestra la seccidn de cartas, 0s
esforzais por interactuar directamente con los
usuarios de PC.

Lord Shadow, DM del servidor Valle de la
Sombra (e-mail)

;_- -

No te rindas, Shadow. Por cada framposo y
cada cretino que se dedican a arruinarle Ia
diversidn a los demds, hay diez o doce (si no
mas) jugadores decentes por los que vale la
pena mantener un servidor como el tuyo a
flote. Nos alegramos de que esta pequena
historia de Ia Red se acerque a un final feliz.

: El'signo de los tiempos )

A all): 1000

C ash 1900 5

& Por qué a los juegos de PC se les ha dado un
aire consolero, tirando dltimamente a ventisca?
Digo esto tras desinstalar lo que para mi
podria haber sido una joya en bruto, Thigf:
Deadly Shadows, pues el sigilo es una de las
mejores técnicas que pueden hacer de tu
encuentro con la historia virtual toda una
experiencia. Y es que con mi equipo casero (de
muy buena gama media) el juego es, en
muchas fases y paraddjicamente en escenarios
pequefios, injugable. Cierto que me fijo mucho
en el rendimiento, pero un juego con esta

exigencia me costd mi buen dinero y lo
minimo que puedo pedir es que esté adaptado
a las posibilidades de una plataforma tan
potente como el PC. Tanto me da ya que buena
parte del ocio virtual apueste por el formato
multiplataforma, pero creo que la calidad v el
rendimiento se deben ajustar a cada una de
ellas en la medida de lo posible. Y en PC
- casi todo es posible, ¢no creéis,
I compafieros?

® David Modesto (e-mail)

Esa es una de tanias cruzadas en que
andamos embarcados en estas
pdginas. Repite con nosotros:
Queremos soffware digno, bien trabajado y
adaptado a las posibilidades de nuesira
plataforma. Y lo queremos ya (si no es
molestia).

* Mas jamén

Bueno, veo que mi carta llamé Ia atencion de la
gente. No os confundais, no tengo todo
pirateado, tengo mas de 300 juegos originales,
60 programas y mas de 500 CD de mdsica sin
contar vinilos y casetes. En cuestion de
peliculas, mejor ni hablamos, porque tengo un
armario lleno. Si, tengo juegos, programas y
musica pirateados descargados de esas
paginas malignas que estén arruinando a
empresas tan pobres como Microsoft. No
pirateo porque el precio sea alto, sino porgue
muchos jueges no cumplen con mis
expectativas. Me arrepiento de haber
comprado algunos juegos, como por ejemplo
Lords of the Realm [Il, ya que me parece que
no ha evolucionade lo suficiente en
comparacion con el anterior y tiene aspectos
nuevos gue no me gustan nada.

El jamdn lo mandaré cuando me deis pruebas
fidedignas, no testimonios que no me creo. No
s6lo es pirateria copiar un juego. Los que tanto
criticais, ¢es que nunca habiais fotocopiado un
libro cuando estudiabais? ¢Una cancién que
habéis escuchado y que queréis tener y 0s dais
cuenta de que el resto del CD no vale ni de
posavasos? Lo compréis original todo?
Venga va. Ni vosotros os lo creéis. La pirateria
estd mal cuando se saca beneficio de ella. Yo
no vendo y no me parece bien que la gente se
aproveche del trabajo de los demds para sacar
dinero facil. Yo abogo por compartir e
intercambiar y no me dan ninguna pena las
compafias que invierten unos pocos millones
de délares en hacerlas y luego sacan unos
beneficios del copon.

Juan Carlos Vélez Martin (e-mail)

En fin, los argumentos de siempre (hemos
tenido que abreviarte): piralas somos fodos y
el que diga que no lo es, miente. Con esa
linea de pensamienio franquilizas tu

GAMELIVERPC / 8 4



coneiencia y te ahorras el jamdn prometido,
asi que sdlo nos queda felicitarte por Ia
forma tan comoda que has encontrado de
matar dos pajaros de un firo.

* Hayfuweo )

Continuamente hablamos de que las aventuras
gréficas estdn en horas bajas (por no decir
afios bajos). Sin embargo, yo creo que eso ha
servido para que los verdaderos aventureros,
aparte de darnos cuenta de lo que tuvimos y
de lo que hemos perdido, disfrutemos como
nunca con las pocas aventuras decentes que
se editan (tipo Runaway) y miremos con
esperanza a un futuro que nos traerd Runaway
20 A Vampire Story, de Autumn
Entertainment... Ademas, los desarrolladores
amateur hemos decidido aparcar el
conformismo y el sentimiento de frustracion.
Yo soy programador de un estudio de
desarrollo amateur llamado Metamorfo
Entertainment (http:/metamorfo.cjb.net). Si
queréis ver aventuras desarrolladas por
aficionados, entrad en
http://adan.iefactory.com/ y en sus foros
(http://adan.iefactory.com/foros/index.php). Os
aseguro que son trabajos hechos con corazon,
ganas y espiritu aventurero. No os dejardn
indiferentes.

Asensio Ldpez Fernandez “Totemalf”
(e-mail)

Hay quien se resigna y se siente especie en
peligro de extincion y quien hace o posible
para gue su género
favorite sobreviva.
Estd claro que,
en lltima
instancia, el
futuro de las
aventuras va a
depender de los
aventureros.

__Loque queta del dia )
La historia que voy a contar a continuacion ha
ocurrido hace menos de un mes. Sélo he
cambiado el nombre de la persona afectada,
por respeto a su intimidad y la de su gente. El
protagonista se llama Oscar. Tiene 18 afios,
una novia guapa y maravillosa, sale con sus
amigos y se esfuerza en los estudios lo que
puede, como cualquier otro chico de su edad.
Sin embargo, él es diferente a los demés: ha
tenido cancer, esa palabra tabi en nuestra
sociedad. Y no conseguia vencerlo, recayendo
una vez tras otra, hasta que la enfarmedad
gand la batalla.
Con este dramatico relato quiero llamar la
atencion de todas aquellas personas que
dedican tres, cuatro 0 méas horas diarias al
ocio electronico sin salir de casa ni

relacionarse. Existe un mundo ahi fuera y duele
ver como algunas personas desaprovechan su
tiempo de tal forma. No digo que la gente deje
de jugar, pero hay tiempo para hacer de todo.
Al menos eso espero, parque yo también pasé
un cancer y mentiria si dijera que no tengo
miedo.

Joaquin Bermejo (e-mail)

Tut carta nos deja casi sin
palabras. Por supuesto
que hay que disfrutar de Ia
vida y ser muy consciente de que cada
segundo es valioso. Nunca
recomendaremos a nadie que
dedique todo su tiempo a
encerrarse enire cuairo
paredes y aislarse del
mundo, pero tal vez
coincidas con nosotros en que jugar puede
depararnos instantes de satisfaccidn, incluso
de plenitud. Y no tiene por qué ser
incompatible con ninguna otra cosa. Un
abrazo.

: :Muy buenas

Acabo de adquirir vuestro niimero de agosto.
Ya sé que agosto es una fecha fatal para las
novedades, pero es que ya podriais vender el
especial por 2,75 euros. Grei que el del kiosco
se habia quedado medio nimero...

No suelo enviar correos a las revistas que leo,
porque suelo resolver mis dudas por mis
medios. Pero hoy ha sido la gota que colma el
vaso. Normalmente, dos de las pocas
secciones que siempre leo de vuestra revista
son Carta blanca y Opini6n. Pero este niimero,
aparte de ser mas delgado de lo normal, no
cuenta con las columnas de opinidn. Para
colmo, sale el chavalote de los jamones con el
eterno debate de la pirateria. Un tema que
CANSA y ABURRE.

Es una cuestion de concienciacion social y no
individual. Es como si quisierais convencer al
Papa de que Dios no existe 0 a un musulman
que en E/ Cordn todo es mentira. Espafia es
uno de los paises pioneros de la pirateria a
todos los niveles, la gente no va a dejar de
piratearse lo que sea porque vosotros les
digdis que es delito. En un periddico nacional,
estuvieron seis semanas en la seccion de
Cartas al director con el debate sobre si el
papel higiénico debia colgar por el lado de
dentro o de fuera. Para mi, el debate que tenéis
es la seccion es practicamente del mismo
calibre. Si no tenéis suficientes cartas para
llenar la seccidn o no son lo bastante
interesantes, no os preocupéis, dadme un
columna al mes que os la rellenaré sin ningtn
esfuerzo (y a un precio madico).

Dr. Martin’s (e-mail)

Gracias por tu oferta, pero el tema de las
columnas lo tenemos mds que cubierto con

el hatajo de initiles que nos
soborna tados los meses para
que les dejemos escribir. Ya
sabes, su vanidad es nuestro
negocio. En cuanto a lo
& del temita de marras,
ya estamos mas que
hartos de ejercer de
conciencia moral anti-
pirateria. A nadie le gusta
el papel de Pepito Grillo,
ya dejamos mds que clara
nuestra postura y de sobras
sabemos que nadie va a
cambiar de habitos porque
nosolros se lo digamos, asi
que...

id

- | | ——
© Hayquever )

Envio esta carta ya que hace poco encontré un
juego de rol on line muy bueno que pensé que
a todo el mundo Ie gustarfa probar. Se llama
Risk Your Lifey es totalmente gratuito. Se
puede descargar de http://www.ryl.com.my/y
ocupa 400 MB, que en una noche se pueden
descargar sin problemas. Una vez vistas
algunas de sus iméagenes, las ganas de jugar
son impresionantes. Cuenta con buenos
graficos y con la (iltima tecnologia en juegos
de rol on line. Como es bastante nuevo, sélo
cuenta con dos servidores para jugar, con lo
que puede haber sobrecarga de jugadores en
algunas horas del dia. Un juegazo de rol on
line digno de todos los jugadores que, como
yo, pasan horas jugando a los juegos de rol on
line y ademas GRATIS. Os recomiendo que 0s
lo descarguéis.

Adria Jiménez. Barcelona

Ya veis que existe todo un mundo de
posibilidades epistolares mds alli de los
jamones y la pirateria. Podéis hacernos
consultas, recomendarnos juegos, poner de
vuelta y media a quien convenga e incluso
despellejarnos a nosotros si os apetece y
pensdis que nos lo merecemos.

R kb A ik R o

Si quieres que sirvamos de altavoz a
tus puntos de vista, dudas, quejas o
exabruptos, no te cortes'y escribe a:

CARTA BLANCA
Game Live

C/ Alava, 140 - 7°

08018 Barcelona

0 envianos un e-mail a:

cartablanca@ixo.es
El autor de |a carta
mas interesante del
mes recibira como
premio una mochila
EastPak con el logo
de Game Live,
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Anm fenemos otro ﬂtuto e estaha camado pero que todavia no
habia sido cenfirmado de ferma oficial: Meverwinter Nights 2.
Aunque llega con una pequena sorpresa: los desarrolladores no
seran los sospechosos habituales de BioWare, sino Obsidian
Entertainment, un estudio formado principalmente por antiguos
miembros de la difunta Black Isle. Son los creadores de Planescape:
Torment o Icewind Dale entre muchos otros, asi que experiencia en
el terreno no les falta.

Su primer cometido va a ser retocar el motor Aurora para
actualizarlo a los dos afios transcurridos desde el NWN original. Asi,
se rescribiran partes completas del codigo, especialmente para hacer
frente a las nuevas posibilidades de hardware y a las nuevas DirectX,
pero también para incorporar mejores efectos gréficos.

En cuanto al argumento, parece ser que Neverwinter Nights 2
recreara una historia completamente nueva, aunque retomando
algunos elementos y personajes de sus antecesores (tanto del titulo
original como de las expansiones). Una opcién muy logica si
tenemos en cuenta que, como recuerda el presidente de Obsidian,
Feargus Urquhart, “los personajes practicamente habfan alcanzado

el nivel 30 al terminar Las hordas de a infraoscuridad, con lo cual
no quedaba mucho margen para ampliar la historia a partir de
alli”. De momento, sobre los
personajes jugadores se < ﬂ
desconocen detalles, ya > =

que los desarrolladores
no han querido desvelar
alin el nimero de razas
ni de clases que habrd.
Eso si, desde Obsidian

‘-\,
LS

X

0 Neverwinter Nights 2

ERNB -

,‘" ﬂ‘i" -'-

%J"

prometen-que Ja trama'sequira (obwamente} contrada en (08 R
Olvidados de D&D, aunque la ciudad de Nevarwlnter cobrara un
mayor pratagonismo.

Con todo, a pesar de la importancia que pueda tener la nueva
campafia individual, esta claro que esta segunda entrega debera
confiar gran parte de su éxito en una comunidad multijugador que a
dfa de hoy todavia explota las posibilidades de creacién del original.
Una fuerza motriz que el equipo de Obsidian ha aprovechado en esta
primera etapa de desarrollo indagando en foros y preguntando a los
principales creadores de mods qué mejoras afiadirian al juego.
Aparte de las sugerencias recogidas, los creadores también
incorporardn un sistema que ya estaba presente en la primera parte
pero que no dio los frutos esperados. Nos referimos a los
asistentes para la creacion de
médulos, que te ayudardn a crear un
escenario en un santiamén sin tener
que dejarte los cuernos en cada
detalle. Todo este alud de buenas
noticias tiene que tener su
contrapunto: el juego no
aparecerd hasta dentro
de un par de afios.
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¢Qué significa la palabra alemana “Panzer”? BASES DEL CONCURSO

[ Patata frita L] Tanque [ Guerra sin cuartel * RArd caneuredr; | earty co ), Ewson 49
respuesta deberd recibirse en las oficinas de

NOMBRE: ... IMMpress antes del 5 de octubre e indicar
DOMICILIO: “Concurso Condename: Panzers” en una
POBLACION: C.P.: esquina del sobre.

I e E| sorteo se celebrara el 10 de octubre.
PROVINGIA: ..o I ..TELEFOND: __. Puedes consultar los nombres de los ganado-

Rellena este cup6n en mayiisculas y envialo a: res an el nimero do noviemire do fa revista.
e Sdlo optaran al premio las carias con la

GAME I-IVE respuesta correcta.

o ﬂLAVLMﬂgre;SPLANTA o E| premio no es canjeable por dinero.
0801 é BARCELONA ela par.t!t:lpacmn en este concurso implica
la aceptacidn de todas sus bases.




IMPERIO EN EXPANSION

Imperivm M

El Imperio Romano necesitd mas de 17 siglos para alzarse
y caerse, asi que es normal gue en Haemimont Games sigan
todavia exprimiendo esa gran naranja estratégica que ha
¢ resultado ser Imperivm. Mas normal todavia si tenemos en
cuenta la calida acogida que ha tenido este titulo,
especialmente en nuestro pais. Pues bien, ya estd anunciada
= la tercera entrega de la serie, que esta vez parece que no se

dedicara tanto a una regién concreta sino més bien a picotear aqui y alla por

o el fructifero historial bélico romano.
\\ AS(. en imperivm Il/, explicitamente subtitulado Las grandes batallas de
Roma, nos pasearemos por Escocia, Egipto y Germania, entre otros muchos parajes de interés turistico,
_ Para seguir el avance de las victoriosas legiones. El juego nos permitird encarnar a distintos
personajes célebres de la época, como el emperador Augusto o Marco Aurelio, y guerrear
contra muy diversos oponentes, desde caledonios a germanos pasando por los inevitables iberos.
~ Pero tal vez lo mejor del planteamiento de /mperivm I/ es que, de momento, sigue abierto. Y es que FX
‘-\ Interactive ha puesto a disposicion de todos los interesados en la serie una direccién de correo
(imperivmgbr@fxplanet.com) a la que puedes enviar tus ideas y sugerencias para la nueva entrega.

Ya han aparecido los primeros
eshozos de la proxima entrega
de Imperivm.

Otro que va por la tercera es Gothic,
juego de rol tenebroso dende los haya.
De hecho, tan tenebroso que ja muada
entrega no vio la luz en nuesiro
pafs. Sea como sea, Gothic lif
ofrecerd un mundo mucho mayor gue
sus predecesares y un motor grafico
completamente remodelado que
aprovechara al maximo las nuevas
tecnologias de sombreado de pixeles y
las nuevas DirectX. Otros aspectos gue
cambiardn seran el sistema de atributos y el
manejo de determinadas armas, que esta
vez estaran mds diferenciadas.

SHOCK CULTURAL

UFO: Aftershock

Los aliens no se dan por vencidos.
Después de dejar perdida la Tierra
con esa cosa pegajosa llamada
biomasa, ahora los reticulanos
volveran a hacer de las suyas con
una hipermegagrande estacion
espacial para controlar a los .
humanos. Este es el arranque de
UFO: Aftershock, secuela de
UFO: Aftermath que volvera a
confiar en los combates ticticos
y la estrategia global para salvar a
la humanidad. Aparte del
remodelado grafico, a destacar
las nuevas armas y tecnologias
que los desarrolladores prometen.
Night of the Raven, una expansion para Gothic Il que El juego estd previsto para bien
tampoco vio la luz por estos lares. entrado el afio que viene.




El escocés errante volverd a cumplir afios en nuestros compatibles. Y como era de : o
esperar, el piloto més franquiciado se prepara para la temporada 2005 con algunas Las curvas volveran a llenarse de polvu y
novedades. La primera y més aparente es que los caches van a dejar de ser esos chirridos muy pronto.

inmaculados y lisos vehiculos que eran al principio de la carrera para convertirse en
un monton de chatarra si tu conduccion no estd a la altura.

Y es que este Colin por fin va a incorporar un modela de dafios que se reflejard en
los graficos. Ralladuras, abolladuras y roturas de cristales pasaran a formar parte
del paisaje habitual de tu carroceria. Y no sélo esto, porque el entorno también
puede sufrir las consecuencias de tu mala conduccidn; las vallas protectoras
podran romperse o los 4rboles sufrir los resultados de un mal derrape. Aunque i
también lo notards, porgue una colision importante provocara en el juego un
efecto de vision borrosa, simulando el aturdimiento después de un fuerte golpe.
Colin McRae Rally 2005 incluira también, como en anteriores entregas, un modo de
trayectoria profesional en el que tendras que subir escalafones desde piloto amateur
a intratable de la pista. Por el camino, deberds aprender a manejarte con las distintas
caracteristicas de los coches que te toquen en suerte; desde los gue vienen con la
clasica traccién a las cuatro ruedas a modelos con fraccion trasera a los tipicos 4x4.
Entre los vehiculos confirmados, este afo De aqui al chatarrero municipal sdlo hay un
encontraremos coches como T paso. Hay que ser cuidadoso.
el Audi Sport Quattro, : "
el Lancia Stratos o

el Volkswagen

Beetle Rsi. Y

entre todos

estos, una

curiosidad final,
capricho del

mismo Colin:

una camioneta
Nissan como la

que el Sr. McRae pilotd en
el itimo Paris-Dakar.

Uno de los mayores estrategas de todos los tiempos va a ver c6mo su
representacion en bytes se renueva gracias (cémo noj al cine y al
marketing. Como viene siendo moda Gltimamente, una gran produccion
no puede venir sin el acompafiamiento de un videojuego, v el film
Alexander, que Oliver Stone estrenara en noviembre, no iba a ser
menos. Ubisoft ha sido quien finalmente se ha llevado Ia licencia al
agua y ha conseguido los derechos para crear un juego de estrategia en
tiempo real que recreara la vida y milagros de Alejandro Magno, ese
joven imberbe que un buen dia salid de Grecia y casi se come el mundo
entero y con patatas.
El juego, que carece de titulo definitive, no solo buceard en las mas
famosas batallas del macedonio, sino que también explorard universos
paralelos, plantedndose por ejemplo qué hubiera sucedido si el rey

: b 3 persa Dario se hubiera impuesto a Alejandro en la batalla de
Puedes esperar batallas multltndmarlas en el juego. Gaugamela. ¢ Te pica la curiosidad?
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SE BUSCAN TELEPATAS

Psychonauts

Hasta ahora no se habia
confirmado para PC, pero
parece que finalmente
Psychonauts va a venir también
a compatibles tras ser
anunciado hace unos meses
para la consola de Microsoft.
Psychonauts es un juego de
plataformas con un fuerte
componente de puzzles en el
que nos trasladaremos a un
mundo futurista de la mano de
un chaval llamado Raz que
tiene poderes mentales.

La cosa no pasaria de curiosa
si no fuera porque detrds de
esta idea se esconde Double
Fine, el estudio fundado por el
creador de Grim Fandangoy
Full Throttle, Tim Schafer.
Precisamente el propio Tim
comentaba que, a menudo, las
aventuras graficas para PC
planteaban puzzles en los que
uno guedaba atascado, por lo
que Psychonauts apostard por
una jugabilidad mas accesible.

Act of War

Psychonauts. ;Un juego que supondra el
renacimiento de Tim Schafer?

q '\\.

// [,\

Con un cabezdn asi, es ldgico que tenga pnderes
mentales.

ESTRATEGIA

Que el mundo sea un caos se lo debemos a Estados Unidos. Y al terrorismo también,
claro. Y al petréleo, como no. Asi que mezclemos los tres ingredientes, agitémoslo bien
y tendremos un combinado de Act of War, explicito titulo para un juego de estrategia
en tiempo real que plantea los intentos de una multinacional petrolera para subir el
precio del crudo (demasiado tarde, dirian algunos) mientras nosotros, como patriotas
americanos, nos dedicaremos a cazar terroristas alli donde estén. Ya sea en Egipto o en
Rusia. Todo esto con unos graficos muy bonitos, eso si.

Aqui Washington DC, hecho unos zorros por culpa de unos facinerosos.

ALACARRERA )

Activision celebra su 25
terceras o cuartas partes
Quake son los productos -
Una ristra de titulos que se
VUEHA A LOS ORIGENES 2
botas de la
ya hizo con
para reencarnarlos en bits. Esta vez se trata
por ordenadores y que ahora pueden ver

¥ QUE CUMPLA MUGHOS MAS...
aniversario con una retahila de
anuncios. Segundas, \
de True Crime, Call of \ - ’f'«
Duty, Spider-Man, Shreky — # “l &
] »
gue la compafiia tiene
previstos de aqui a 2006.
suman a Los Cuatro
Fantasticosy Iron Man.
Paradox sigue
calzndose las
estrategia con
pedigri y, como
Europa
Universalis, volverd a los juegos de mesa
de Squad Leadery Diplomacy, dos titulos
que ya pasaron con mas pena que gloria
reparado su honor en manos de los
estudios suecos.

ESPADAS DE COLORES
LucasArts no iba a desaprovechar el Y
proximo estreno de Episodio /l: La &
venganza de los sith en 2005, asi

que va han anunciado el

videojuego homénimo. Segin  ¢%
afirman, sera un juego de 1
accion en tercera persona que
ofrecera “los combates con

sables de luz mas reales

que se hayan visto”.

Como si luchar con

una linterna laser

tuviera algo que ver

con la realidad...

TERROR DORSAL

Y seguimos con el cine,
aunque esta vez con un
clasico de tiempos
pasados. Tiburon es la
licencia que ha
conseguido Majesco para
traer el proximo verano

.
=

=== (aprovechando el 30
aniversario de la pelicula) al gran tiburon
blanco a los ordenadores. El sistema de
juego no estd de momento nada claro,
aunque se podra controlar directamente al
comepersonas del film de Spielberg.
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Pl‘li“[:ﬂ 0' Pﬂl‘Sia 2 Vaya, ya empiezan a volar cahezas. Y no sera
la iltima.
Todavia no ha pasado un afio desde la aparicién de Prince
of Persia; Las arenas del tiempoy ya tenemos casi lista la
continuacion, que podria editarse este otofio. A .
falta de los Ultimos retoques, el juego tieng un
aspecto impresionante. A pesar del gran exito de la
primera parte, en Ubisoft no se han dormido en los
laureles y se han aplicado a fondo para introducir
mejoras significativas. Y es que Prince of Persia 2
ofrecera bastantes mas horas de juego que su
predecesor, asi como unos combates mas
espectaculares y variados, diversos niveles de
dificultad y, sobre todo, unos enemigos de final
de nivel pensados para que los jugadores
tengan que sudar la gota gorda.
Aunque el juego va a arrancar justo después
del final de su predecesor, el ambiente va a
ser totalmente distinto, mucho mas oscuro
y tétrico. Nuestro protagonista, el principe,
se verd acosado por un monstruo invencible
y debera huir sin descanso. El aristocrata
persa ha perdido su aspecto
juvenil y despreocupado para
convertirse en un tipo méas curtido
y sombrio cuyo Gnico objetivo es sobrevivir. Para
ello, debera viajar al lugar de origen de las arenas
del tiempo y volver al pasado para evitar que éstas
sean creadas, con lo que también desapareceria el
monstruo que le persigue. La teoria es sencilla, pero
ya se sabe que estas cosas siempre tienden a
complicarse... Y ahi es donde empieza la diversion.
Vamos a disfrutar una aventura de accidn con el

B énfasis puesto en los combates. Si estas ya resultaban
espectaculares en Las arenas del tiempo, aqui se pueden

: describir como increibles. Eso si, hay que puntualizar

. que este juego no estd destinado a todos los pablicos,
el sino a una audiencia mas maduray a la que no

\ moleste ver chorretones de sangre poligonal en la

. pantalla de su PC. Ni eso, ni cuerpos mutilados,

\ que quedas avisado: estdmagos delicados,

\ abstenerse.

Para el resto, nada menos que 25

" movimientos para rematar enemigos,

incluyendo técnicas para decapitar, partir por

| la mitad o agarrar a un enemigo por detras y

| partirle el cuello. Y todo con una sencillez

| pasmosa: el sistema de combate del juego va a

_ permitir realizar los mas espectaculares

¥ golpes acrobaticos, utilizando cualquier

elemento del decorado e incluso los prapios

enemigos, con efectos devastadores. Eso

W Sin olvidar los impresionantes poderes de
* las arenas, como el rebobinado, el

movimiento a cdmara lenta de los enemigos

o la siempre eficaz congelacion del tiempo.

El (inico pero que se puede poner es |a ausencia

b de opcion de juego on line, que si estara

disponible en la version Xbox, debido a ciertos

A problemas técnicos. Por lo demas, unos graficos

para quitarse el sombrero, unos movimientos

suaves y fluidos, una historia interesante y una
jugabilidad cuidada al maximo.

El gélem resultard un enemigo verdaderamente imponente. No todos los enemigos del juego tendran forma humana.
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eidos
CUPON DE RESPUESTA

¢En qué pais del sudeste asiatico se desarrolla la accion de este juego?
[1 Camboya ! Vietnam [ Panamé

NOMBRE:.

DOMICILIO:.. e e e+ e
POBLACION: ‘ .
PROVINCIA:. TELEFONO: ...... .

Rellena este cupdn en mayisculas y envialo a:

GAME LIVE
IMMpress
C/ ALAVA, 140 — 72 PLANTA
08018 BARCELONA
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© Eidos, 2004. Developed by Guerrilla BV. ShelShock,
ShellShock: Nam '67, Eidos and the Eidos logo are tra-
demarks of Eidos. Guerrilla and the Guerrilla logo are
trademarks of Guerrilla BY. AlFRIghts Reserved.

BASES DEL CONCURSO

o Para concursar, la carta con el cupdn de
respuesta deberd recibirse en las oficinas de
IMMPress antes del 5 de octubre e indicar
“Concurso Shellshock Nam'67” en una esqui-
na del sobre.

o El sorteo se celebrard el 10 de octubre.
Puedes consultar los nombres de los ganado-
res en el ndimero de noviembre de la revista.

o Sdlo optaran al premio las cartas con la
respuesta correcta.

o E| premio no es canjeable por dinero.

e La participacifn en este concurso implica
la aceptacidn de todas sus bases.




NOTIGIAS

_ RLACARRERA

FUTBOL EN TIEMPO REAL

Con la Liga e

=

Dragonshard [Eswmamsna
recién estrenada, ——

Dragonshard es finalmente el nombre que ha ‘ empiezan a
recibido el anunciado juego de estrategia P bk RN < nuevos
ambientado en el universo D&Dy creado por Liquid S [ defallas sobre el
Entertainment. Situado en el nuevo mundo de ' gran clasico de la
Eberron, Dragonshard promete ofrecer una mezcla ‘ gestion

entre juego de estrategia al uso con las suplementarias ' balompédica, PC

dosis de rol. Asf, Eberron cobrard vida a dos niveles: la superficie y las profundidades Fiithol. Una de las mayores novedades de
subterraneas. Y lo significativo es que la inclusion de dos niveles tendra verdaderos
efectos en la mecdnica de juego: en suelo firme recolectards recursos, construirds
edificios y levantards combativos ejércitos y bajo tierra enviards héroes que exploraran
catacumbas, resolverdn misiones y descubrirdn cofres repletos de tesoros. Ademas, otra

Un beholder en apuros. Es raro ver que todavia

queda alguno vivo.

v i j-.\-\‘: : '(ﬁ

prometedora novedad serd
que el orden de
construccion de los
edificios no estard
predeterminado por un
arbol tecnoldgico, sino
mas bien al contrario. Es
decir, que siempre que
dispongas de recursos
podrds construir los
edificios que desees, y
serd precisamente el
orden en que los
construyas lo que acabara
por marcar tu estrategia.
El aspecto del juego,
previsto para la proxima
primavera, es excelente.

La Octava Maravilla del Mundo

Con La Octava Maravilla de! Mundo, los desarrolladores de Funatics seguirdn con la
estrategia pausada y contemplativa de Northland y de la saga Cultures. De hecho, la
accion de La Octava Maravilla acontecerd algunos afios tras el final de NMorth/and. Los
poderes de la oscuridad y del mal han empezado a propagarse por todo el mundo y
el pueblo vuelve a reclamar los servicios de Bjarni y otros héroes del pasado con el

fin de evitar el caos eterno.

Al igual que en Northland, lo que aqui te aguarda es un detallado y metddico juego
en el que deberds gestionar los quehaceres de varias civilizaciones, ya sea
aumentando tu poblacién con nuevos retofios, controlando al dedillo los sectores
econdmicos, militares y religiosos o desarrollando uno de los arboles tecnoldgicos
mas elaborados que se han visto nunca. El juego esté al caer.

la edicion 2005, que saldra a finales de
octubre, es que podras alterar las tacticas
y estrategias del partido en tiempo real. Es
decir, a grito pelado.

¥ NO ES EL UNICO...

_..porque una de
las principales
mejoras que
anadira la quinta
entrega de
Champianship
Manager sera lo
que los ‘
desarrolladores llaman “modo de juego
constante”, gue no es ofra cosa que
poder cambiar los parametros del juego
en cualquier momento del partido. O sea,
lo mismo que en PC Futbol.

PIRATAS DE CARTON

Otra fuente
que cada vez
se alimenta
mas de los
videojuegos
son los
juegos de
PIE{.M‘E.S"! THF¥ BHAR[‘.(--\MF mesa. Ahgra
COMING 2004 es el Pirates!
de Sid Meier el que va a trasladarse al
cartdn en un juego gue aparecerd en
noviembre y que, si sigue la tendencia
actual, deberia ser algo interesante y
divertido y no un simple Monopoly.

NAVIDADES EN PAZ

Brothers in

Arms, el

prometedor

juego de accion

tactica

ambientado en

la Segunda ! o
Guerra Mundial, A

no llegara estas Navidades como estaba
inicialmente previsto. Al parecer, han
surgido algunos problemas en el
desarrollo del juego que han obligado a
Ubisoft a pospener la fecha de
lanzamiento hasta principios de 2005.
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Rollercoaster Tycoon 3

El rey de las montafias rusas volverd con suficientes
mejoras como para resarcirle de la decepcidn que supuso la
segunda entrega. Para empezar, Rollercoaster Tycoon 3
tendrd un motor 3D que situara el juego a afios vista de sus
antecesores. Gracias a él, ahora podras disfrutar mas que
nunca en primera persona de las atracciones que hayas
disefiado. Ademds, el motor incorporard variaciones
climaticas, cambios de iluminacion y unas vistas tan
flexibles como efectistas. Otro afiadido es la posibilidad de
crear distintos personajes e incorporarlos al parque como
visitantes. Y todo esto endulzado por algunas caracteristicas
mas, como la posibilidad de crear espectaculares fuegos
artificiales o la de incluir tus canciones preferidas en mp3.

Con estas vistas, uno ya no sahe donde esta el suelo
y dénde el cielo.
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El 0ltimo ejemplar de Myst va viento en popa. El que por mérito propio ya es el
decano de los rompecabezas encamina ahora la recta final de desarrollo con la
mente bien puesta en la renovacién. Y eso que no va a descartar las 2D que le
han acompafiado desde un principio. De hecho, lo que si tendra Myst [/
Revelation es un nuevo motor gréfico denominado Alive que permitird representar
unas “falsas 3D” en determinados momentos. Asi, los desarrolladores de Ubisoft
Montreal esperan conseguir que el deshabitado mundo de Myst se convierta en
algo més vivo. Sin embargo, el juego seguira avanzando por los derroteros que le
son habituales, es decir, un montén de puzzles para devanarse los sesos. Por
suerte, si tus sesos no estdn para ser devanados, podrds acudir a un invento que
los desarrolladores introducirdn en esta entrega; un sistema de ayuda que puede
encaminarte en la direccién adecuada. El argumento de este Myst, que deberia
estar listo a principios de afio, girard alrededor de los dos hijos del viajero
interplanar Atrus, Sirrus y Achenar, que fueron exiliados en la primera entrega del
juego y de quien nunca mas se supo.

Otro abanderado de la gestion
caribefia que ya hace meses ha
levado anclas es este Port
Royale 2, nuevo empuje de los
chicos de Ascaron para
recuperar la vida maritima del
siglo XVII. En la piel de un emprendedor, tu cometido volvera a ser administrar
recursos, construir edificios y, por encima de todo, comerciar, comerciar y
comerciar, Pero esta secuela también tendra sus novedades aparte de la
consabida renovacion gréfica. Asi, las batallas navales se han retocado
completamente para que sean mas vistosas y espectaculares, mientras que la
interfaz se ha simplificado. Ademas, en esta secuela podras fundar tus propias
ciudades para que crezcan y se conviertan en florecientes puertos.




AMPLIADO
POR DUPLICADO

Expansiones
sacred

Ascaron se ha puesto las pilas
expansivas con su juego de rol y
mamporros Sacred. Primero,
anunciando una ampliacion gratuita que
se llamara Sacred Plusy que podra
descargarse desde la pagina
oficial del juego

(www.sacred-
game.com). Esta
expansion ofrecerd
armas, misiones y
enemigos nuevos, junto con dos regiones adicionales.
Ademés, han anunciado otra ampliacidn (esta vez, de pago). Esta
expansién comercial se titulara Sacred: Underground y, como su
nombre indica, te acercara a los mundos subterrineos. Aparte de
ofrecer los consabidos monstruos, misiones y armas nuevas, el
principal atractivo de este titulo que estara listo a principios de afio
sera que ampliara el universo del juego en casi un 40% y que
incorporard a dos personajes jugadores nuevos: el enano y el sdcubo.

GANADORES CONCURSOS

CONCURSO UEFA EURD 2004

JUEGO + TARJETA WINTV PRV 250 + 10 DVD

Fco. Javier Murillo Rojo, La Union (Murcia)

JUEGO + TARJETA WINTV USB

Sonia Garcia Ordas, Villibafie (Leon)

JUEGO + TARJETA WINTV PRIMIOFM

Borja [turralde Oviedo, Bilbao

JUEGO

José Ramon Ahumada Lopez, Reinosa {Cantabria) -Adridn Valdivieso Gutiérrez, Valladolid - Emilio
Sanchez Lasierra, Pallaruelo de Monegros (Huesca) - Albert Bermudez Oliveras, Matadepera
(Barcelona) - Juan Alberto Plasencia Herreras, Las Rozas (Madrid) - Esteban Calahorra Morales,
Alicante - Verdnica Lopez Castafio, Oviedo (Asturias) - Josep Llimoneda Feiris, Lieida - Jonatan
Gimenez Pulfido, Cadiz - Marcial Hernandez Iniesta, Madrid

CONCURSO GROUND CONTROL

José Rionda Berrocal, Oviedo - Juan Carlos Garcia Navarro, Madrid - Jests Berruga Charco, La
Roda (Albacete) - Eusebio Pereira Sdnchez, Santurce (Vizcaya) - Alfonso Subiela Salas, Cartagena
(Murcia) - Carlos Cenalmor Aparicio, Tres Cantos (Madrid) - AdriAn Rodriguez Fuentes, Marin
(Pontevedra) - Jurdan Pascual San Emeterio, Bilbao - Patricio Lopez Martinez, Llano de Brujas
(Murcia) - Radl Ramos del Solo, Ciudad Rodrigo (Salamanca) - Marcos Valdueza Herndndez, Gijon
(Asturias) - Carlos Hidalgo Lopez, Mairena de Aljarafe (Sevilla) - Marcos del Real Garcia, Brunete
(Madrid) - Laura Rodriguez Fernandez, Oviedo - Manuel Rebolla Gordillo, Los Santos de Maimona
(Badajoz) - Victor Maurin de la Huerga, Tomares (Sevilla) - Victor F. Arcas Rios, Valencia - Manuel
Lopez Guerri, Barcelona - Juan A. Fernandez Barcia, Sevilla - Sergio Gonzdlez Sancho, Zaragoza

CONCURSO SOLDIERS

Ricard Garriga-Nogués, Sitges (Barcelona) - Maria B. Cortijo, Tabernes Blanques (Valencia) - Rafael
Meijide Rodriguez, Marin (Pontevedra) - Ramon A. Rubio Fresco, Badalona (Barcelona) - Luis
Gonzalez Alvarez, Qviedo - Emilio Cicuendez Simonneau, Santander - José M. Garcia Acevedo,
Oiran (Lugo) - Alberto Hervds Ramon, Hospitalet de Llobregat (Barcelona) - Antonio Morato
Sanchez, Sevilla - Eva M* Rodriguez Campos, Mostoles (Madrid) - Francisco J. Lozano Ldpez,
Cordaba - Enrique Peralo Adrian, Madrid - Beatriz Lopez Sez, Suances (Cantabria) - Héctor Prades
Cerrillo, Castelldn - Jesiis Vico Zafra, Madrid - Luis Ferndndez Seisdedos, Badalona (Barcelona) -
Carmen Gonzélez Sénchez, Mdstoles (Madrid) - Pedro Bibiloni Serrano, Palma de Mallorca - Juan
L. Cabrera Ldpez, Coria del Rio (Sevilla) - Miguel Rubio Saez, Galapagar (Madrid)

El enano sera una de las novedades de
Sacred: Underground.

ALACARRERA )

ADIOS MUY BUENAS

Mo podra decirse gue haya hatido un
récord de permanencia. El Salon del
Entretenimiento Electrénico y la Cultura
Digital (mas conocido como S2e) ha
suspendido su segunda
edicion que iba a celebrarse
. este mes de septiembre por,
segun dicen los
organizadores, “una
@ % am decision internacional
. \ w . estratégica de
Y empresa ante la

situacian del
‘ Q -

~~ mercado”. Una pena.

ROL CASTIZO

=~ Tantos meses
I de entregada
{ dedicacion por
4 fin han dado
i su fruto. El
& | @' proyecto de
Lm’r!._?_' traduccion al
castellano de Planescape: Torment que
hace dos afios empezaran el Clan DLAN y
Planewalker-es y en el que han participado
decenas de personas ha llegado a su fin.
Ya puedes descargarte el archivo traducido
desde su pagina, www.clandlan.net.

HAGAN JUEGO, SENORAS

Este mes de septiembre se celebra en
Austin, Tejas, la Women’s Game
Conference, unas jornadas gue buscaran
debatir el pape!l de la mujer en la industria
de los videojuegos, ya sea como creadoras
0 cOmo jugadoras.

[ Vo'

CONFERENCE

MUERTE A LOS MUTANTES

Ben Duskin es un
chico
norteamericano de
nueve anos que

| tiene leucemia.

2 7 Junto can Eric
AN ® | Johnston,
programador de LucasArts, ha creado un
sencillo arcade, Ben’s Game, que retrata al
protagonista a bordo de un monopatin
eliminando las células mutadas por la
enfermedad. Puede descargarse
gratuitamente de www.makewish.org/ben.
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RISE OF NATIONS
LOS SIMS: DELUXE
LOS SIMS: MEGA DELUXE
CITY OF HEROES
AGE OF MYTHOLOGY
- LOS SIMS: SUPERSTAR
HARRY POTTER Y EL PRISIONERO DE AZKABAN
FAR CRY
JOINT OPERATIONS: TYPHOON RISING
BATTLEFIELD VIETNAM

108 Sims

HARRY POTTER Y EL PRISIONERO DE AZKABAN
LOS SIVS: TRIPLE DELUNE
SOLDIERS: HEROES OF WORLD WAR il

NOTA: Estas listas corresponden a fos juegos mas
vendidos durante los meses de junio y julio.
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LA BOLSA VIRTUAL

Siete de los juegos que aparecen en la dltima
lista de ventas espafiola ya aparecian en la
del mes anterior. Lo sorprendente es que las
(inicas tres entradas se han encaramado a lo
més alto de la clasificacion. Se trata de Harry
Potter y el prisionero de Azkaban,
demostrando que la magia de la pottermania
puede con todo; CS/: Oscuras intenciones, y
Sacred, que se perfila como el més fuerte en
la dltima recta del verano. Los nuevos
lanzamientos no han afectado tanto a los

primeros puestos de las listas extranjeras y
la mayoria se han situado en zonas discretas.
Eso si, ha habido bastantes cambios de
posiciones. En Estados Unidos, Rise of
Nations y un par de recopilaciones de Los
Sims desplazan al sorprendente City of
Heroes de la primera a la cuarta plaza. Y en
el Reino Unido, el incombustible
Championship Manager vuelve a ponerse en
cabeza. El lider anterior, Far Cry, también
desciende hasta el cuarto puesto.

VALORES SEGUROS

No lo dudes: estos doce juegos son lo mejor que encontrards en el mercado hoy por hoy
en cada uno de los generos. Puedes apostar por ellos casi a clegas.

CALL OF DUTY 53
Puntuacion: 9 » d
Precio: 49,95 € | maﬂﬂt g
Editor: Proein | Precio: 49,99 € B
Telf: 91 406 29 40 Editor: Atarl [ ® zhe

www.callofduty.com

realista mds evolucionado,

ROL

e =—
4 STARWARS
CIBLITEROC

wwivfarcrygame.com  www.unrealtournament.com/ut2004

El juego de accién bélica de corte  Una isla con acci6n a raudales y
en la que nada es lo que parece.  gladiadores galdcticos.

SIMULACION

-°--'~'-! Telt: 01 32942 35 [BE. 2

Una de alta competicién entre
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En Game Live nos preocupamos por tu riqueza mental y de

espiritu. También por la riqueza d
ofrecemos a continuacion la lista

e tu bolsillo. Por eso te
de los juegos mds interesantes

que tenian prevista su llegada a las tiendas durante los meses de
julio y agosto. Todo bien ciasificadito, ordenadito y detalladito para
que tengas muy claro lo que vas a comprar (o no).

DOOM 3 &
Puntuacion: 8
Precio: 54,95 €
Editor; Activision

www.doom3.com

DEVASTATION
Puntuacion: 6
Precio: 9,95 € ) (-5

Editor: Friendware [SEE#S

CATWOMAN &8
Puntuacion: 5

Precio; 49,95 €
Editor: Electronic Arts

www.eagames.numn'afﬂcial!calwuman,’cafwumanles

DEWSTATIGON

www.devastationgame.com

GIA M
Puntuacién: 9 | g4E3I
Precio: 19,99 € | S

JOINT OPERATIONS: Gy
TYPHOON RISIG _f’mﬂ'"!!‘!b
Puntuacion: 7,5 [See .
Precio: 44,95 € [

Editor: Friendware g

www jointopsthegame.com

MECHWARRIOR 4: [
VENGEANCE |
Puntuacién: 8 i_"‘:
Precio: 9,95 €
Editor; Ubisoft

http:/icodegame. mfolimhas!mechwamorphp

MAFA
Puntuacion: 8
Precio: 19,99 €
Editor: Take Two

SECOND ENCOUNTER [~
Puntuacién: 7,5
Precio: 19,99 € |
Editor: Take Two ! -

TACTIGAL OPS:
ASSAULT ON TERROR
Puntuacion; 6
Precio: 19,99 €
Editor; Atari o

VIETCONG:
PURPLE HAZE
Puntuacion: 7,5
Precio: 29,99 €
Editor: Take Two &

www.vietcong-game.com

VIETGONG [
Puntuacion: 7
Precio: 19,99 €
Editor: Take Two

VIEDAE

-

- ' i
UIFI’FHH[;
-~ Q.!.‘L
www.vietcong-game.com

Puntuacion: 6
Precio: 39,95 €
Editor; Acclaim

wwwi.aliasthegame.com

ALONE IN THE DARK: S
THE NEW MIGHTMARE
Puntuacion: 8,5
Precio; 9,99 €
Editor: Atari =8

Www.es.atari.com

AURA: EL DESTINOD
DE LAS EDADES | L
Puntuacion: 5 |
Precio: 29,95 € |

SPIDER-MAN 2: el
THE GAME [
Puntuacion: 6 |
Precio: 49,95 €
Editor: Progin [i¥%

| .Hl

Www.auragame.com

NBA LIVE 2004

Puntuacion: 7,5

Precio: 19,95 €

Editor: Electronic
Arts

\WORLD CHAMPIONSHIP =
SNOOKER 2004 P
Puntuacion: 7 y\ 22
Precio: 44,95 €
Editor: Codemasters

GIVILIZATION Il =
Puntuacidn: 9

Precio: 19,99 € |-
Editor: Atari [

BESIEGER |eessr=em
Puntuacion: 6 28
Precio: 39,95 € i
Editor: Virgin ¥
Play [

www.besiegergame.com

' n,nmﬁ‘ WANTED DEAD OR ALIVE

DESPERADOS: §

Puntuacion: 6,5 |
Precio: 9,99 €
Editor; Atari

GANGLAND
Puntuacion: 7,5
Precio; 44,95 €

Editor: Friendware

W, medlamuhsters com

SOLDIERS: HEROES [~==

OF WORLD WAR Il
Puntuacion: 9 fegsds
Precio: 49,95 € | cas

Puntuacion; 8,5 | '
Precio: 19,99 €
Editor: Take Two

www.codemasters.com/soldiers

Precio: 19, 99 €
Editor: Take Two

TRANSPORT GIANT ==
Puntuacion: 6,5 |
Precio: 49,95 €

Editor: Nobilis

~ TAZ WANTED =
Puntuacion: 8 J&s!
Precio: 9,9 €
Editor; Atari

TROPICO 2: LA BAHIA B=
DE LOS PIRATAS B .
Puntuacion: 8
Precio: 19,99 €

BLADE & SWORD
Puntuacién: 5
Precio: 19,95 €
Editor: Planeta

Precio: 9,95 €
Editor: Ubisoft

Ibérica |==e Editor: Take Two | DeAgostini
vmww.transportgiant.com www.tropico2.com ww.whiplailintaractive.comfgames_bladeandsword php
DUNGEON SIEGE HORIZONS: B= NEVERWINTER (&= LY (] ) —
Puntuacién: 8,5 EMPIRE OF ISTARIA NIGHTS Puntuacién: 7,5

Puntuacién: 9
Precio: 19,99 €
Editor: Atari

Puntuacién: 7,5
Precio: 19,99 €
Editor: Atari ] ¥

==

WWW.ELTOpe.istaria.com

slunu\k ]
(om0 |

Precin 19, 95 €




I»DEMIS

HASSABIS

Es la envidia de cualquiera que aspire a entrar en el
competitivo mundo del videojuego. Mimado por la
prensa especializada, se ha hecho un nombre sin ni
siquiera rozar la treintena. Precoz y genial, Hassabis
es lo mas parecido a un Rimbaud del software lidico.

s el nifio prodigio. EI Mozart de la

industria del videojuego. A los cua-

tro afios, Demis Hassabis aprendio a

jugar al ajedrez. A los 12, ya era el

mejor jugador del mundo en la cate-

goria correspondiente a su edad, represen-

tando a Inglaterra en un buen pufiado de

campeonatos internacionales. Gand mas de

20 medallas participando en las Mind Sports

Olympiads (Olimpiadas para geniecillos en las

que uno prueba la valia de su cerebro batién-

dose en juegos que requieren mucho desgas-

te neuronal) durante los afios 1998, 1999 y

2000. Alli, se hizo con el titulo de Pentamind
World Championship en las tres ocasiones.

Este portento llega a la industria del video-

juego a los 16 afios. Mientras la gran mayoria

¢QUE NO HARIA NUNCA? |
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de los disefiadores todavia
estan dando sus prime-
ros vy aficionados
pasos, Demis Has-
sabis entraba por la
puerta grande: traba-
jando para Bullfrog.
El primer juego en
el que participa,
Theme Park, es un
éxito rotundo: vende més
de tres millones de copias
en todo el mundo y la prensa
especializada se deshace en elogios con él.

Tras su graduacion en Cambridge (con hono-
res, faltaria mas), ayuda a Peter Molyneuxy a
Steve Jackson a fundar Lionhead Studios.
Pero Hassabis, amante confeso de los desa-
fios, participa poco en el primer proyecto de
Lionhead, Bfack & White: cuando apenas lle-
van ocho meses, decide embarcarse en una
nueva aventura, fundar su propia compafiia;
“Abandoné Lionhead en febrero del 98 por-
que tuve la oportunidad de mantar mi propia
empresa. Las circunstancias eran ideales, ya
que contaba con buenas ideas y el equipo de
personas necesario para llevarlas a caba”.
Asi fue como naci6 Elixir Studios. De su
experiencia con Molyneux, Demis Hassabis
s6lo tiene recuerdos positivos: “Seguimos
siendo muy buenos amigos. En realidad,
somos muy parecidos: los dos somos unos
perfeccionistas y detestamos perder. Creo
que nos hemos influenciado mutuamente”.

Pocas veces se le habia prestado tanta
atencidn al primer proyecto de una desarro-
lladora como se hizo en su dfa con Republic:
The Revolution. Seguido de cerca por la pren-
sa especializada desde que el proyecto dio
sus primeros pasos, Republic puede conside-
rarse el primer fracaso en la carrera de un
hombre acostumbrado a ganar. Este particu-
lar simulador politico (Hassabis confiesa que
tuvo la primera idea en Cambridge, leyendo
las noticias de politica internacional y pregun-
tdndose como seria poder manejar los desti-
nos de una repablica bananera) acabd por
estrellarse cantra su propia ambician.

Dispuesto a aprender de sus propios erro-
res (&l mismo ha dicho que “un disefiador tie-
ne que reconocer sus fallos. Tiene que ser,
sobre todo, jugador”), Demis prepara ahora
su vuelta al ruedo gracias a Evil Genius, otro
juego prefiado de originalidad que, quizas, le
sirva para recuperar sos gramos de prestigio
que se guedaron en el camino.
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digital ala carta

Por G. Masnou

Machinima es una forma de arte que da sus
primeros pasos. Un grupo reducido pero
entusiasta de jugadores se dedica a crear cine
digital utilizando los motores y herramientas de
edicion de los juegos. El resultado es
sorprendente: ya no esta tan lejos el Ciudadano
Kane del machinima.

odoempez6 con el motor de Quake.

El juego de Carmack incluia’ una

extraordinaria herramienta de edi-

cion que permitia modificar los
parametros del juego para crear nuevos nives
1es, armas y personaies. Y no solo eso: los afi-
cianados pronto aprendieron a utilizarlo para
algo'mas: hacer peliculas deanimacion deesca-
$0S Sequndas que pronto empezaran a inter-
cambiarse via Internet.

Con la aparicion de nuevos motares tridi-
mensionales (Unreal, Half-Life), 1a moda del
cine amateur eomputerizado comenzo a exten-
derseelincluso recibiouin nombre, Machinima
(contraccion de “rmachine™y “cinema”, es decir,
cine de maquina). PaulMarino, cofundador del
grupo de pioneros del machinima li Clan y
direcior e[ecutivoide fa Academia Machinima,
afirmaque “sialoe tenian [as primeras peli-
culas de esietipo (es decir, las basadas en
Cuake) es lo sencillo gue resultaba crear-
1as, eso hizo posible quemuchos nos dect-
diésemos a intentarlo”, En su opinion,
“resultabatan divertido que pocos nos
planteamos que a fafarga pudiese con-
vertirse enalgo grande, a pesar de.que
su potencial era evidente”.
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Quake Ill es uno de los motores preferidos por la
la filosofia machinima. comunidad machinima.

A la derecha, Paul Marino, el
mandamas de la Academia Machinima.
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m) Juegos como Dark Age of Camelot permiten grabar secuencias entiempo real.

En los (ltimos afios, esta artesania hibrida
(parte cine, parte tecnologfa virtual) ha dado
resultados asombrosos. Trabajando en equi-
po, muchos programadores amateur o semi-
profesionales han sido capaces de ir mucho
mds alld de la modestia de las primeras pro-
ducciones  machinima.

Incluso se han creado
estudios como Unframed

Productions o Strange

Company que llevan

varios afios traba-

_ jando y tienen el

reconocimiento de

la comunidad de

aficionados  al
machinima.

2 !.lih‘h.

@

I
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J~ Unas horas de navegacion
por www.machinima.com te
1 demostraran lo mucho que
‘ esta dando de si este cruce
J entre el séptimo y el actavo
arte. En opinion de la
Academia Machimina, éstas
fueron las mejores producciones
del afio 2003.
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Pero el cuadro no estarfa completo sin hacer
referencia a la institucion que ampara a toda
esta comunidad de aficionados al cine digital,
la Academia de las Artes y las Ciencias
Machinima (www. machinima.org). Se trata de
una organizacion no lucrativa creada en el afio
2002 para promover la creacion de este tipo de
peliculas y ofrecer reconocimiento a las mejo-
res. Ellos organizan cada afio el Festival de
Filmes Machinima, un certamen inspirado en
los numerosos festivales de cine independien-
te que se celebran en los Estados Unidos y que
concede premios en diez dreas distintas. Paul
Marino opina que estos premios son “algo mas
que el obligado homenaje a los mejores, fam-
bién sirven para poner de manifiesto que nues-
tro medio crece”.

ANNA

Un filme de Fountainhead Entertainment
que narra la simple historia de una flor
perdida en las entrafias de un imponente
pinar. Desde el nacimiento hasta la eclosion
de la flor, el filme hace gala de un sentido
del ritmo prodigiose y una calidad visual
poco comin.

July 11, 2004:
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=) Muchos artistas de machinima
unenisu talento en clanes.

SILENCIO, CAMARA,
ACCION
Dicen gue todo el mundo lleva un director de
cine en su interior. Pues hien, machinima es la
herramienta definitiva para que ese genio lar-
vado gue llevamos dentro salga a flote. Tan sélo
necesitas un ordenador, un juego con herra-
mientas de edicién y una conexion a internet
para dar difusion a tus cteaciones.

A la hora de afrontar Ja creacion de un filme
machinima hay que tener en cuenta que la pre-
produccidn es muy importante, Comasi de un
rompecahezas se tratara, hay que crear por
separado todos los elementos que formardn
parte del film (personajes, objetos, somidos,
efectos especiales) para luega ensamblatios
pacientemente siguiendo €l giion y teniendo
en cuenta las caracteristicas del motor gréfico
que se esté manejando.

Ciertos motores son mas dificiles de mane-
jar que otros, pero también depende en gran
medida del tipo de pelfcula que se quiera
crear. Algunos usurarios optan por crear sus
peliculas directamente a partir del juego comar-
cializado. Un buen ejemplo de ello serfan fas
Blood Guich Chronicles, det equipo Red vs Blue,
que ha utilizado Halo como base para creai una
genial serie de humor. Si bien este tipe de pro-
ducci6n requiere ciertamente un esfuerzo con-
siderable, los gréficos suelen ser idénticos a

THE WAITING LINE
Otro trabajo creado por Fountainhead
Entertainment a partir.de Machinimation y el
motor grafico de Quake [ll: Arena. In'The
Waiting Time ha sido proyectado
repetidamente en la cadena de television
norteamericana MTV.
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CON LA APARICION DE NUEVOS MOTORES
TRIDIMENSIONALES, LA MODA DEL CINE AMATEUR
COMPUTERIZADO EMPEZO A EXTENDERSE

losde la version comnercial del juege. Es decir,
que bastacon crear un guidn y montar una serie
de escenas previamenie seleccionadas.
También estan los frabajos totaimente ori-
ginales creados a pattir defa tecnologia base
del jitego. Este es el caso de Anma, un hermo-
so film de Fountainhead Entertainment
creado a partir de una heramiania interna de
rnachinima, Machinimation, gue funciana con-
juntamente con Quake I, Arena. Si bien
Machinimation le ha facilitado en gran medida
sltrabajo, Anna utiliza foda una paleta de recur-
sos completamenteé nueves (personajes,
mapas, texturas). Gon este enfogue, se requie-
re mas tiempo para finalizar un filme, pero se
tiene un control absoluio sobre los graficas.
Aungue sin duda el método més ariginai
que recientemente se estd aplicando para rea-
lizar creaciones de este tipo consiste en uti-
lizar juegos masivos muitjngador, como Dark
Age of Cameloto Everguest, para rodar las

THE OUTCOME

Joe Falcione es el autor de esta pelicula
realizada a partir de Dark Age of Camelot.
Con una camara digital, un teléfonoy la
participacion desinteresada de varios
colegas, grabo una épica historia que narra
las aventuras de dos espias infiltrados en el
reino de Albion. Un buen ejemplo de filme
machinima grabado en tiempo real.

secuencias en tiempo real. El entorno del jue-
go hace la funclon de escenario v los actores
son reencarnados aqul por jugadores que
acceden a través de Internet. Una vez empie-
7a la accidn, se utiliza un PC con programas
de grabacion para Inmortalizar y posterior-
ménte editar las escenas de la pelicula.

MACHINIMA E INDUSTRIA

Si bien en la actualidac se requiere algo de préc-
tica y conocimientos tenigos para convertir
un juego en un set de filmacion, puede que en
un futuro cercano esta situacion cambie. Sobre
todo porque la industria virtual empleza a inte-
resarse por lo que se cuece en el férif mundo
del machinima. Will Wright, por gjernplo, ya ha
anunciado que piensa incluir herramientas avan-
zadas para la creacion de peliculas en la proxi-
ma entrega de la saga Los Siths.

Lagran esperanza de future pasa sin duda
por Half-Life 2, que va a incorporar herra-

DRAGONS

La veterana compania Binary. Picture Show
tardd dos meses en terminar este trabajo
inspirado en las peliculas japonesas de kung-
fu de los 70. Realizado a partir del motor
grafico de Quake I/, Dragons fue nominado a
los premios de mejor guidn y mejor sonido.

0] O
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= Crear un filme de calidad requiere
mucho tiempo y aun mas paciencia.

mientas de gestion de cdmara y expresion
facial muy avanzadas. Paul Marino confirma
que “se estd habiando con los desarrollado-
res del juggo para explorar las posibilidades
que ofrecerdn -asftas nuevas herramientas, y
todo hace pensar en un importante salto cua-
litativo”. ¥ qué decir de Lionhead Studios y
su prometedar The Movies. En él los juga-
dores deberdn hacerse cargo de un estudio
cinematografice de Hollywood, con actores
y personal téenico, con el abjetivo de crear
peliculas gue liego podran compartir con
otros usuarios del juego.

THE BATTLE OF XERXES

161 MB pesa el mejor trabajo de la
desarrolladora Artemis Software. El guion de
The Battle of Xerxes esta claramenteinspirado
en el de la pelicula de Ridley Sccott Gladiator.
Tras el asesinato.de Su esposa, Xerxes se
convierte en gladiador para vengarse:
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—| triunfo
de la
iNnteligencia

POR G. MASNOU Y X. PITA

m--pi T -

Es un género en alza. Bajo
este paraguas, se han
agrupado algunos de los
juegos de accion mas
absorbentes e intensos de los
ultimos anos. Ahora, la acciéon
tactica esta en la encrucijada
que determinara su futuro
inmediato: seguir apostando por
un realismo extremo o hacer
concesiones al espectaculo.
Ghost Recon o Full Spectrum
Warrior. ¢ O tal vez una sintesis
de los dos conceptos?
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TACTICA 74

-

450 a paso, juego a juego, la

industria del videojuego se

esta acercando a su madurez.

Han bastado poco mas de 20

afos para gque los graficos
pixelados y las melodias minimalistas y
estridentes hayan dado paso a los poligo-
nos con texturas fotorrealistas y los DVD
de almacenaje masivo.

Tambien han madurado los jugadores. La
fascinada inocencia con [a que se afrontaron
105 primeros matamarecianos y machacala-
drillos pronto cedieron ante el peso de [a expe-
riencia. Los generos ganaron en complejidad
y empezaran a aparecer titulos destinados al
sector mas duro de jugadores. De a estrate-
gia en tiempo real a la estrategia por turmos,
de los matamarcianos a los simuladores de
vuelo. Be los juegos de accion... alos juegos
de accion tactica.

Claro que para gue estos tltimos asoma-
ran hube que esperar muchos anos, concre-
tamente hasta el no muy lejano 1998. En una
anada en que juegos de aceidn en primera
persona como Half-Life, Daikatana, Blood 2:
The Choseno Trespasserdisfrutaban de toda
la atenci6n mediatica, el poco promotiona-
do Tom Clancy's Rainbow Six se erigio como
el protagonista indiscutible, principalmente
porque su oferta (a pesar de ser también un
juega de accion en primera persona) nada
tenia que ver con la de la competencia.

GAME LIVE PC




B DESARROLLADOR: MIST LAND

ALFA: ANTITE

u DISPONIBLE: POR DETERMINAR

a sido definido como una especie de
Full Spectrum Warrior por turnos.
Aunque cuando uno se refiere a la accion
tactica suele pensar en juegos que se mue-
ven en tiempo real, Alfa: Antiterror se des-
marca totalmente de esa imagen.
Independientemente del uso que se haga
del tiempo, el juego de Mist Land sigue las
pautas del videojuego de accion reflexiva
tan de moda hoy en dia: la recreacion de
grupos de élite luchando contra la amena-
za del terrorismo. Alfa: Antiterror intenta
rescribir nuestra historia mas reciente. De
hecho, el jugador comenzard |a partida en

B | a historia combinara misiones de
pura accién con otras de sigilo.

B He aquiuno de los pocos juegos
tacticos ubicadoe en un entorno futurista.
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el afio 1983, cuando ocupa el cargo de sim-
ple teniente. A medida que se avance, el
rango y su responsabilidad, asf como la
dificultad de las misiones (siempre inspi-
radas, al menos en parte, en situaciones
reales) se irdn incrementando. .

A medio camino entre la accidn tictica y
la puray dura estrategia, el sistema de com-
bate de Alfa: Antiterror esta claramente ins-
pirado en el de la saga Combat Mission.
;5erd uno de esos juegos que inauguran
series y franquicias o se quedard en sim-
ple promesa de las que nunca explotan del
todo? Pronto lo sabremos.

e g
) | as cuatro campaias del juego se
basan en experiencias reales.

=) E|juego toma el nambre del grupo
ALFA, creado en la URSS en 1974.

ALPHA BLACK ZERO:
INTREPID PROTOCOL

uDESARROLLADOR: KHAEON

m DISPONIBLE: SEPTIEMBRE

Cuando a uno le hablan de accion tactica,
suele pensar en marines robustos, verda-
deros machos de la guerra que se baten el cobre
en guerras y conflictos perfectamente recono-
cibles, no en muchachotes de ciencia-ficcion
que deben limpiar su buen nombre. Pues bien,
las cosas van a cambiar. Y lo har&n gracias
a Alpha Black Zero. Porque
los desarrolladores de
Khaeon han hecho algo que,
si lo piensas, parece extrafio
que todavia no se haya inventa-
do: llevar la accién tactica més
alla de las fronteras marcadas
por la Tierra. Es decir, al espa-
cio exterior.

W EL PRECURSOR

Basado en una novela del escritor norteame-
ricano Tom Clancy, Rainbow Six situaba al
jugador al frente de una ficticia unidad anti-
terrorista establecida paraocuparse de la cre-

ciente amenaza de terrorismo a escala global.
Formada por miembros de las mejores uni-
dades de las fuerzas especiales del mundo,
esta unidad de élite (cuyo nombre en clave
era “Rainbow”) era la primera ala que acudian

El juego serd pura accidn tactica por equi-
pos situados en un entorno futurista. En Marts,
concretamente. Eso si, los desarrolladores del
juego han huido de la pureza de género y los
niveles (que se presumen terriblemente exten-
508, tanto los que se desarrollan en inte-
riores coma los que lo hacen en el
exterior) podran

afrontarse desde
dos puntos de

vista: el del
silencio y el del
ruido. Como siem-
pre, la pelota estd
en tu tejado. Ti
eliges.

siempre que estalfaba un conflicto, donde
fuese y cuando fuese.

Cierto, el punto de partida no dejaba de
ser algo topico, pere mientras aguila mayo-
ria de juegos de accion en primera persona
convencionales ridiculizarian y ornamenta-
rfan la lucha antiterrorista con los clichés
mas tradicionales del género (botiquines,
chalecos, armas de tecnologia tmposible),
los desarrolladores de Red Starm optaron



jo a las intenciones de OQutsider
Development. Dejemos que ellos, los
propios desarrolladores, sean los que nos
presenten el juego: “Call Sign: Charlie serd
un juego de accidn tactica que no caerd en
los clichés del género. Para ello hemos toma-
do como referencia el lenguaje cinemato-
grafico y nos hemos inspirado en peliculas
como La chaqueta metalica o Apocalypse
Now". Ahi es nada.

Lo que si parece claro es que sus creadores
intentan ofrecer al jugador una perspectiva del

CLOSE COMBAT HRST TO HIGH

m DESARROLLADOR:
DESTINEER / ATOMIC GAMES
m DISPONIBLE: NOVIEMBRE

Pertenece a una de las sagas bélicas con
més solera en esto del videojuego, Close
Combat. La particularidad de este First to
Fightreside en que ha sido presentado por
sus desarrolladores como la alternativa, o
competencia, al otro gran juego estrella de
accion tactica en cartera: Full Spectrum
Warrior. Es més, practicamente lo que se
dice para uno podria aplicarse para el otro.
Asi, First to Fighttambién ha sido desarro-
llado bajo los sabios consejos de un grupo
de marines americanos expertos en la lucha
contra la guerrilla de Oriente Préximo. De
hecho, el entorno del juego recuerda las calles
de cualquier ciudad asolada por el fanatismo
religioso y el odio a todo lo americano. Una
vez més, como en Full Spectrum Warrior,
Los desarrolladores prometen tacticas de
combate reales, asi como armas gue son
utilizadas hoy en dia por el ejército de
Estados Unidos. Uno de los aspectos méas inte-
resantes del juego es que tendrd en cuenta la

SIGN: CHA

B DESARROLLADOR: OUTSIDER DEVELOPMENT
B DISPONIBLE: POR DETERMINAR

conflicto nunca desarrollada anteriormente
en un videojuego. Aunque, en realidad, vis-
tas las caracteristicas de Call Sign: Charlie, a
uno le cuesta diferenciar este titulo de otro
con similares pretensiones. El juego te pon-
drd en la piel de una serie de hombres dedi-
cados al sano ejercicio de las operaciones
encubiertas. Por supuesto, se han incluido
un numero elevado de armas (entra las que
destaca, cdmo no, el M-16 y el M-60) y vehi-
culos completamente reales. En la actualidad,
el desarrollo de Call Sign: Charlie parece

Guerra Mundial se pasa a la accion.

personalidad de cada uno de los miembros de
tu equipo. Es decir, que las decisiones que
tomes en calidad de jefe del escuadrén incidi-
ran directamente en la moral del grupo.

por una perspectiva infinitamente mas inte-
ligente, atractiva y realista. Disponiendo del
mismo eguipamiento, armas y tdcticas de
combate utilizados por las fuerzas antite-
rroristas de carne y hueso, habia que
elaborar y perpetrar asaltos calculados al

milimetro, rescates de rehenes y ejecucio-
nes de terroristas ubicados en los lugares
mads inverosimiles de mapa. La idea funcio-
no a las mil maravillas y Rainbow Six logro

=) Coge Vietcong, ahadele una dosis
de accion tactica y ya tienes Call Sign.

hallarse interrumpido. Sus responsables, que
en ningln momento hablan de cancelacion,
atribuyen esta pausa a que han empezado a
trabajar en otro proyecto paralelo sobre el que
aun no han querido dar detalles.

lo que ningn otro juego antes: acercase de
forma fidedigna a la realidad de este tipo de
operaciones.

Los jugadores mas pausados y cerebra-
les tenian'motivos por los queialegrarse, por
fin un juego anteponia el cerebro a la habi-
lidad con el ratan, la planificacion al “dispa-
ra primeroy pregunta después”. Ademas, el
éxito de Rainbow Six no se hizo esperar y
pronto aparecerian los primeros titulos
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VIETNAM

m DESARROLLADOR:
PIVOTAL GAMES
u DISPONIBLE: SEPTIEMBRE

Porfin un arranque tal vez no rabiosamente
original (de hecho ya hemos visto cientos
de peliculas con tematica similar) pero que si
se aleja un tanto del topico que acusa el géne-
ro de la accion tctica. Porque Conflict: Vietnam
(tercer capitulo de la saga Conflict, que ante-
riormente ya cosechd un éxito considerable gra-
cias a Desert Stormy su secuela) no se limita-
rd a incluir mision tras mision en diferentes
localizaciones. Aqui de lo que se traia es de
manejar los destinos de una serie de hombres

CONFLICT:

) Tras pasar por Irak, esta saganos

lleva tras las lineas enemigas en Vietnam.

atrapados tras las lineas enemigas. Es decir, que
el juego contempla el regreso de los marines a
la ciudad de Hue.

En el camino, es decir, a lo largo y ancho de
las 14 misiones de las que constard el juego,
tus hombres deberan salir ilesos de las clasi-
cas localizaciones de la guerra de Vietnam. Esto
es: la jungla, pequefios poblados prefiados de
Charlies, tineles y templos budistas en ruinas,

U

SPEC

mDESARROLLADOR: PANDEMIC STUDIOS

Si en este reportaje hay un juego que huela
a caballo ganador, ése es Full Spectrum
Warrior. La versién para Xbox ya ha demostra-
do que dispone de contundentes virtudes y dara
sin duda mucho que hablar. Basado en un simu-
lador de entrenamiento tactico conocido como

uDISPONIBLE: OTONO

MOUT (siglas en inglés de Operaciones Militares
en Terreno Urbano), el titulo de Pandemic es
la réplica virtual de la evolucion sufrida por los
ejércitos americano y britanico, en |a actuali-
dad méas preocupados por laamenaza del terro-
rismo isldmico que por el atague de una nacién

m Eljuego fue unencargodel ejércitode. M La |A del juego simulara las posibles

los EE.UU. para entrenar a sus soldados.
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acciones y reacciones de un soldado.

dispuestos a hacerle sombra. A pesar de que
Hidden & Dangerous (1998) primera y SWAT
3: Close Quarters Battle (1999) después
introdujeron pequefas variaciones y mejo-
ras en lo referente a la interfaz v a [a inteli-
gencia artificial de los enemigos y compa-

fieros de escuadrdn, los elementos gue
hicieron grande Rainbaw Six seguian ahi
intactos, corroborando que las principales
virtudes de los juegas de accion tactica se

RUM WAR

-
) Eljuego te permitird utilizar los
vehiculos abandonados gue encuentres.

entre otros. Pivotal ha retocado el motor gréfi-
co de la serie para ofrecer un apartado visual
mas acorde con la guerra que se intenta refle-
jar. De todos es sabida la importancia que tuvo
el camuflaje en la guerra de Vietnam. Pues bien,
para que este aspecto crucial no se quede fue-
ra de su juego, Pivotal quiere disefiar una jun-
gla viva, con Juz dindmica y vegetacion que se

moverd a tu paso.

en concreto. Y es que hasta el videojuego aca-
ba por reflejar, de un modo u otro, los tiempos
que nos han tocado vivir.

Full Spectrum Warrior enfunda al juga-
dor en el papel del jefe de escuadra. Como
tal, serd el encargado de coordinar los dos
equipos que tiene a su mando: Alpha y
Bravo. Tendra que conservar con vida a los
miembros de su grupo y resolver un buen
pufiado de misiones, pero respetando las
reglas de compromiso: un término moder-
no que obliga a los militares a respetar las
edificaciones de cardcter histdrico o evitar
sea como sea la baja de civiles. En una pala-
bra: pura guerra moderna.

Full Spectrum Warrior transpira verosi-
militud incluso en lo que a fisica se refiere.
Las balas tienen un comportamiento real y
las ondas expansivas de las granadas reac-
cionan dependiendo de la superficie contra
la que impactan.

pueden sintetizar bastcamente en dos con-
ceptos basicos: planteamiento y ejecucion.

LA RECETA MAGICA
Como si de un sagrado ritual se tratase, la
mayoria de titulos de accion tactica siguen
un calculado patron gue empieza por leer con
atencion los minuciosos infermes de intell-
gencia con el objetivo de conocer con exac-
titud el problema al que hay que enfrentarse.
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GHOST R

—~CON 2

B DESARROLLADOR: RED STORM m DISPONIBLE: NOVIEMBRE

Es otro de los titulos ilustres. De hecho, la
accion tactica no seria lo mismo sin Tom
Clancy y sin Red Storm, el grupo de disefiado-
res encargado de trasladar al monitor las nove-
las del escritor norteamericano.

Siguiendo ia linea de argumentos que tien-
den a lo reaccionario, con Ghast Recon 2 el
usuario viajard a una hipotética Corea presidi-
da por lamiseriay el fanatismo. Red Storm esta
haciendo hincapié en que esta segunda parte
serd un fiel reflejo de “la guerra del mafiana”.
Es decir, que pedremos manejar a una serie de
soldados de élite equipados con la titima tec-
nologia, tanto en lo que se refiere a armas como
atoda clase de artilugios bélicos.

Se le ha dado grandisima impaortancia tanto
al motor grafico como al de fisica. Ghost Recon
2vendrd acompafiado de efectos vanguardis-
tas, ademds de contar con el motor Havok 2,
lo que otorgara gran realismo a la interaccidn
con el escenario o al manejo de vehiculos.

HIDDEN & DANG

SABRE SQUADRON

®DESARROLLADOR:
ILLUSION SOFTWORKS
uDISPONIBLE: OCTUBRE

W Esta expansion incluira nueve
misiones individuales y tres multijugador.

De todos los juegos incluidos en este
inventario de accién tactica, solo Sabre
Squadron entra dentro de la categoria de
expansion. Como tal, este juego es un inten-
to de aportar nuevos alicientes a la segunda
parte de la saga creada por lllusion
Softworks. Gracias a la ampliacion, los usua-
rios tendrdn la oportunidad de jugar nueve
misiones inéditas que estaran distribuidas
en diferentes paises: tres en Libia, tres en
Burundi, dos en Sicilia y una en La Rochelle.

Para seguir la tradicién de la saga, las dife-
rentes fases estaran basadas en eventos rea-
les acaecidos en el transcurso de la Segunda
Guerra Mundial. Por ejemplo, la misién de

Tras dotar a tu equipo con el armamento,
los chalecos de proteccion y el equipamien-
to necesarios, llega el momento de dirigir-
se a la pantalla de planificacion, donde
aguarda un detallado plano de la zona en la
que deberas llevar a cabo la mision. La enfer-

miza obsesion que este subgénera tiene por
el detallismo se muestra aqui en toda su
magnificencia. No hay pormenor gue no
pueda ser meticulosamente estudiado y

| &
m Ghost Recon 2 incluird un motor 3D renovado y opciones multijugador.

—ROUS 2.

Sicilia se inspira en la Operacién Husky, en
1943, Parte de esta ofensiva fue la mision
“Chestnut”, en la que dos equipos de la SAS
ayudaron al ejército norteamericano a
destruir comunicaciones terrestres como
puentes o vias del tren.

Para que el paquete de novedades llegue
completo, los desarrolladores prometen lo de
costumbre: mejora en la inteligencia artificial,
nuevas armas o algin nuevo efecto que, sin
llegar a variar la jugabilidad, contribuird a
aumentar la espectacularidad. Ahora se podra
disparar desde cafiones estaticos y ver cémo
la cAmara sigue al proyectil hasta que éste hace
impacto en el objetivo.

manipulado, desde la distribucion de todos
los edificios situadosien el drea del objeti-
V0 a la ubicacion exacta de los rehenes y
objetivos fundamentales.

Una vez los elementos estratégicos estan
bien atados, empieza la accion. Si bien una
mecéanica tan cerebral como la que nos ocu-
pa parece predestinada a resultar mondto-
na, ese prejuicio se desvanece en cuanto
empiezas a ejecutar tu plan. Ningun otro
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OPERATION FLASHPOINT 2

® DESARROLLADOR: BOHEMIA INTERACTIVE

m DISPONIBLE: 2006

uelve el hijo prodigo del género. En su
dia, la primera parte supuso todo un
espaldarazo para una compafiia europea des-
conocida hasta el momento,

\ Bohemia Interactive.
En Operation
Flashpaint 2

B DESARROLLADOR:
BYTE SOFTWARE
m DISPONIBLE: SEPTIEMBRE

na curiosidad: seguin sus propios desarro-
lladores, el estudio independiente Byte
Software, Specnaz (proninciese “Spetsnaz”,
0 algo parecido) nace como respuesta: “Nadie
puede culpar a los desarrolladores de video-
juegos. Todos vivimos la Guerra Fria y tenia-
mos muy claro, por lo menos en la ficcion,
quién era el enemigo. Pero creemos que no
se estd aprovechando el potencial que las fuer-
zas de élite rusas tienen para un videojuego”.
Y razén no les falta. De hecho, manejar a
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podrés participar en misianes completa-
mente ficticias pero, eso sf, ambientadas en
conflictos histdricos. Y es que el realismo
serd, una vez mas, la piedra angular de esta
segunda entrega. Segiin Marek Spanel, jefe
de proyecto de Operation Flashpoint, “se
trata de realizar un juego que se desarrolle
en teatros de operaciones reales, pero no
deseamaos que eso nos ate [as manos
y nos limite a una zona de guerra
concreta. Los conflictos selecciona-
dos para Operation Flashpoint 2 ofre-
ceran gran variedad de tacticas de com-
bate y sumergiran al jugador en una

experiencia totalmente creible donde cada
decision es vital”.

Asimismo, aunque la informacion reve-
lada a la prensa llega con cuentagotas, se
ha confirmado que la temética de las misio-
nes variara mucho de unas a otras. Desde
fases de accidn en solitario hasta operacio-
nes en grupo, sin descontar ademas la posi-
bilidad de pilotar vehiculos terrestres, heli-
cGpteros y aviones de combate.

Parte importante de la campaiia principal
se centrara en los acontecimientos de la
Guerra de Vietnam a finales de los afios 60,
algo que, coma hemos podido comprobar,
estd muy de moda en estos Gltimos tiem-
pos. Lo seguiremos de cerca.

P

= Eljuego deberia estar termmado a
principios de otofio.

estas tropas, las SPECNAZ que dan titulo al
juego, se ha convertido en uno de los princi-
pales reclamos. Con un argumento que mez-
cla la conspiracion internacional, el espionaje
y el secuestro de prototipos militares, Project
Wolfserd un juego dividido en campafias, cada
una correspondiente con los paises en los que
se desarrolla la trama. A saber: Irdn, Yemen,
Afganistan, Uzbekistan y Myanmar.

Como ya viene siendo costumbre, se podran
empuiiar armas completamente reales. Algo

género ofrece tal sobredosis de tension.
Porque por muy bien que hayas preparado
lamision sabreel papel, los planes se pue-
denir facilmente al garete (en realidad, ocu-
rre a menudo) si no reaccionas con la sufi-
ciente rapidez e inteligencia frente a los

NUMEerosos imprevisios que van surgiendo
La filosofia “un disparo, un muerto” obliga
a actuar con mucha atencion y cautela para
poder contrarrestar cualquier riesgo.

= El motor Amoeba permitira recrear
grandes espacios abierfos.

que se puede extrapolar a los vehiculos: el
jugador pilotard desde el cldsico jeep hasta
helicdpteros. Una de las grandes preocupa-
ciones de los desarrolladores esta siendo
crear una interfaz lo més sencilla posible.
Para ello, Byte Software huye de las com-
plicadas combinaciones de teclas. Gracias
a su sistema QUICK-MODE, cualquier juga-
dor, sea 0 no experto en el género, serd
capaz de habituarse al sistema de control
tras unos minutos de partida.

EL FUTURO
El realismo extremo es sin duda la mayor vir-
tud de este subgénero, aunque tambign una
losa que lo aleja de un gran piiblico poco pre-
dispuesto aenirentarse a propuestas que requie-
ran un aprendizaje poco agil.

Los esfuerzos de la mayoria de desarro-
lladores van en esa direccion. Crean juggos
de accion tictica mas accesibles, aunque supan-
ga renunciar a algunas de las constantes



STARWARS:

B DESARROLLADOR: LUCASARTS

m DISPONIBLE: 2005

REPUBLIC COMMANDO

I ndependientemente de su calidad final, los
juegos que toman como trasfondo el uni-
verso creado por George Lucas suelen hacer
correr rios de tinta. Este Star Wars: Republic
Commando no iba a ser menos. De hecho,
LucasArts parece estar publicitindolo, mas
que como juego en si, como un trailer capaz
de mostrar imagenes nunca vistas del futu-
ro Episodio 11,

Sea como sea, Republic Commando per-
mitird explorar, por primera vez, un territo-
rio que todavia permanecia virgen en los
juegos de la franquicia: el aspecto oscuroy
militar de las sagas cinematograficas. Y es
que, precisamente, el ritmo importado del

SWAT 4

m DESARBROLLADOR:
IRRATIONAL GAMES

m DISPONIBLE: 2005

ada seria lo mismo sin la saga SWAT. Y
los rumores que apuntaban a que la serie
conoceria un nuevo capitulo acabaron por
confirmarse a finales del pasado abril. Una
gran noticia para los aficionados a la accion
tctica. Por si fuera poco, el desarrollo cay6
en manas de uno de los estudios mas solven-
tes de estos (ltimos afios: Irrational Games.
Argumentalmente, esta nueva entrega se
adentra unos afios en el futuro para ofrecer
una panoramica de la ciudad de Los Angeles,
una urbe sumida en el caos y amenazada por
bandas callejeras cada vez mas poderosas y
brutales. Y ahi es donde entra el jugador, miem-
bro de los SWAT encargados de recuperar el
orden. Los graficos serdn fruto de un motor
que responde al nombre de Vengeance, quea
su vez se basa en el Unreal Engine.

celuloide serd el que dicte la naturaleza de
las misiones. De esta manera, habra fases
de todo tipo: infiltracion, asesinato, secues-
tro, sabotaje... La variedad parece uno de
los objetivos prioritarios de LucasArts, y asi
deberd ser si quieren que los jugadores man-
tengan la atencion durantes las 15 misio-
nes de las que constard el juego.

Aunque puede tener aspecto de juego de
ciencia-ficcion poco realista, la mecanica
de Republic Commanda sera un calco de
los clésicos de la accién tictica. De hecho,
en palabras del productor asociado Matt
Fillbrandt: “Los Comandos son una fuerza
fiel a la Repuiblica muy similar a los Rangers

L\ S
=) Estaremos al mando de un grupo
de soldados de la Reptiblica.

americanos; soldados de élite altamente
cualificados para el combate”.

m) Estaveztocara restaurar el orden y salvar a inocentes... en el afio 2006.

En un juego como el que nos ocupa, el
apartado multijugador no estarfa completo
sin un modo cooperativo, caracteristica
especialmente importante en los titulos de

vitales instauradas por Rainbow Six. Juggos
como Cantlict: Desert Storim, Colnter Strike:
Condition Zeroo el inminente v prometedor
Full Spectrum Warrior excluyen la planifi-
cacion previa de las misiones, incluyen inter-
faces simplificadas y apuestan por una

mecanica mas basada en los elementos de
accion y menos en la tactica.

¢ Seraestalatendencia que sequiran la mayo-
fia de {os juegos de aceion tactica venideros?

accion tactica. Pues bien, en SWAT 4 se
podra superar la campafia desde un princi-
pio en compaiiia de jugadores de carne y
hueso.

Parece que si. Para percatarsede ello basta con
echar una ojeada a los titulos que aparecen en
elreporiaje. Laindustria esta empezando a apos-
tar fuerte por esie subgénero, invirtiendo can-
tidades industriales de dinero en proyectos tri-
ple A gue finicamente resultaran rentables en
glcaso de lograr acaparar el interés de los mis-
oS [ugadores que se dejan lasicejas y. parte
de sudinero jugandoa Doom 3, Far:Cryo Prince
of Persia: Las arenas del tiempo.
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No va a ser el piimer juego de estrategia en tiempo real
hasado en la obi@ de Tolkien, pero 8ise perfila como el mas
completo tacular. Su disefio se cine a la narrativa
cinematografica y, al mismo tiempe, contiene lo mejor de
los juegalde esfrategia y conquisﬁ' por tugnos. Un titulo
cargado de promesas. :
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! retorno del Rey es |a segunda
pelicula més taquillera de todos
los tiempos. Ademas, si sumamos
los ingresos de la trilogia completa, la cifra
ronda los 3.000 millones de ddlares. Y eso
es sdlo en cines. Con la licencia de la trilogia,
EA ha producido hasta ahora juegos de accién
y aventuras que han logrado un gran éxito
comercial. Con una férmula relativamente
similar, el estudio de la compafiia en Los
Angeles ha dedicado nada menos que cuatro
anos al nuevo juego basado en la franquicia,
seglin nos cuenta Harvard Bonin, productor
de La Batalla por la Tierra Media.

El proceso de desarrollo de este juego ha
sido toda una experiencia para el equipo. Por
ejemplo, han tenido la oportunidad de visitar
los escenarios del rodaje en Nueva Zelanda para
imbuirse del espiritu de las peliculas. “Traba-
jar con New Line Cinema ha sido sorprenden-
temente facil, pues nos han proporcionado
acceso a todo: materiales, actores...”, seglin
cuenta Bonin. De hecho, el productor asegura
que “lo mds dificil de esta produccion ha sido

intentar hacernos con la vision de las pelicu-
as, su belleza. Tratar de captar eso, los inmen-
s0s ejércitos, el ritmo, el espiritu de la serie, ha
sido lo que mas nos ha costado”.

Una estrategia diferente
Desde luego, parecen haberlo conseguido, al
menos en los escenarios que hemos podido
jugar. El motor gréfico de Generals ha sido dras-
ticamente modificado para proporcionar un
entorno visual imponente con especial aten-
cién a los pequefios detalles, al tiempo que per-
mite una enorme libertad de cdmara para con-
templar la accion desde casi cualquier ngulo.

Esto, junto a la utilizacién de toda la arqui-
tectura y materiales de las peliculas y la cui-
dada reproduccion en 3D de los rostros de los
actores, acaba por asegurar una experiencia
muy cinematografica. Ademds, el juego se car-
garé durante las animaciones, de modo que el
ritmo va a ser constante.

La batalla por la Tierra Media va a aportar
elementos originales a la estrategia en tiem-
po real. Para empezar, dispondras de un mapa

LA BATALLA POIU.A TIERRA, |V|E|]|A
iy
-

£ ’-Z
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estratégico de conjunto desde el que elegir
las misiones que quieres realizar, lo que ase-
gura una experiencia no lineal. Asimismo,
puedes escoger entre cuatro bandos, dos para
el Bien y otros dos para el Mal.

Este mapa va a ser el nicleo central del jue-
g0y mostrard los progresos del jugador. Inclu-
so tu sistema de recursos va a depender de
este mapa, ya que no tendras que recolec-
tarlos, los irds acumulando a medida que con-
troles nuevos territorios. En el caso de los huma-
nos, el dnico recurso del que vas a tener que
preocuparte es el oro, que se obtiene a través
de granjas que deberas ir construyendo a medi-
da que progresa tu campafia de conquista.

La construccidn de estructuras tampoco
respondera al sistema habitual del género.
Deberds hacerte con una serie de puntos de
construccién para poder erigir edificios, aun-
que en algunos escenarios van a estar dispo-
nibles desde el principio. Al pulsar sobre uno
de ellos, se desplegaran unos discretos menis,
coherentes con la filosofia cinematogréfica del
juego, ya que la interfaz casi nunca dificultard

-
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la visibilidad del escenario. En palabras de
Bonin, “podras desplegar una interfaz reduci-
da en la parte inferior de la pantalla o, si lo pre-
fieres, una a pantalla completa”. El jugador
también va a poder decidir sobre aspectos
menares como cudl de los botones del raton
servira para asignar 6rdenes.

En cuanto a unidades, éstas van acumu-
lar experiencia, lo que las convertird en valio-
sas y haréd que sea muy (til conservarlas de
una misién a otra. El sistema de mejoras de
tu tropa no va a ser automatico. Por ejem-
plo, si dispones de arqueros elfos y quie-
res que disparen flechas de fuego, tendréas
que producir una unidad especial que repar-
tira dichas flechas a un solo escuadron de
arqueros. Luego podrés elegir manualmente
a qué escuadrdn deseas entregar las flechas
o seleccionar una opcién automatica para
que las reciba el escuadrén mas préximo.

= wcni

manera, se simplificaran los combates y te
serd posible manejar sin problemas aglo-

Batallas épicas meraciones de has-

El uso de nieblas volumétricas aportard gran realismo en la batalla.

Hablamos de escua- I-a mtﬂlﬁl}m dﬂ ta 500 unidades,
dronesporqueesel - @structuras y la mmecci(m todas con sus
término méas cerca- - modelos 3D.

no a la realidad del m FECUrsos no l'ﬂslwma“ Ademds, va a ser

juego. Mas que uni-
dades aisladas, se

al sistema habitual

posible combinar
dos grupos en uno

producen pequefios escuadrones gue la
interfaz trata como una sola unidad. De esta

solo, lo que aportard otro elemento estra-
tégico. Por ejemplo, al combinar infanteria

Entrevista con Harvard Bonin, productor del juego

con arqueros, logrards que la infanterfa pro-
teja a los arqueros en caso de gue el ene-
migo se acerque peligrosamente a ellos.
Todo esto, llevado a términos de jugabili-
dad, se va a traducir en auténticas batallas
muy fieles a las que se ven en las peliculas.
Por ejemplo, en el abismo de Helm, tendras
que defender la fortaleza del ejército invasor.
El interior de los muros albergara numerosas
tropas y varios puntes de construccion, asf
como campesinos y otros civiles a los que

“HAY QUE CREAR JUEGOS QUE VALGAN LO QUE CUESTAN"™

Veierann de [a industria
virtual, Bonin lleva tiempo
coordinando el equipo que
ahora trahaja en La hatalla por
la Tierra Media. Juntos han
trabajado previamente en dos
entregas de la serie Command
& Conquer.

Game Live: ;Sois todos fans de
El Seiior de los Anillos?
Harvard Bonin: El equipo
es muy variado, hay
incondicionales de Ia obra de Tolkien y las peliculas de Jackson
y gente a la que no le gusta en absoluto. En cualquier caso,
gracias a la trilogia cinematografica, E/ Senar de
los Anillas ha pasado de ser una obra de culto a algo universal.

GL: Tratandose de E/ Seqor de los Anillas, ¢hahéis puesto
especial empeno en el desarrallo?

H.B.: Es un proyecto con un sabor especial, y [0 hemos
afrontado con la experiencia que nos dieron los anteriores. Pero
si, yo diria que algunos integrantes del equipo se enorgullecen
mas de este titulo que otros debido a su pasidn por El Seaor de
los Anillos.

6L ;Cuales han resultado los aspectos mas complicados?

H.B.: Captar la vision de Jackson ha sido dificil, pero también hay
otras cosas que han supuesto un gran reto, Por ejemplo, ahora los
personajes no son tanques, algo que hemos tenido que tener muy
en cuenta a lo largo de todo el desarrollo.

GL: ¢Esperas que el juego tenaa tanto éxito como los de accion y
aventuras previos?

H.B.: Bueno, nosotros no salimos con la pelicula, pero los
jugadores de PC saben que es un juego creado para ellos y
conocen nuestra experiencia. Intentaremos acercarnos a los
requisitos de C&C: Generalslo mas posible para que pueda ser
jugado por un gran numero de usuarios.

GiL: ;Qué opinidn te merece la idea de Warner de penalizar a los
desarrolladores de juegos basados en peliculas si no obtienen unos
minimos da puntuacion entre la critica especializada?

H.B.: Crep que la clave es que debemos ser capaces de crear
juengos que valoan los 50 euros que suelen costar. Y no es facil.

GL: La linea que separa los generos fradicionales es cada vez mas
fina. ;C0mo crees que afectard eso a las futuras producciones?
H.B.: Me gusta la mezcla de géneros, poder personalizar y mejorar
tus personajes como en GIA, Raichet & Clank 2y ctros titulos. Creo
gue los juepos que fusionan elementos mejoran los generos.
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Los asedios masivos protagonizaran
los niveles mas espectaculares.

proteger. Un crondmetro marcard el tiempo
que falta hasta que lleguen los orcos, asf que
deberés darte prisa en construir todo lo nece-
sario y afianzar tus defensas.
Los arqueros elfos de Elrond llegaran justo ; o . - E: \
atiempo, pero no serdn suficiente, asf que vas Gandalf mir t:w::ia
atener que aguantar hasta que llegue Gandalf Cada una de las cuatro facciones (Gondor, BUSLIEWEIAL cludad.
con mas refuerzos. El escenario esinmensoy  Rohan, Isengard y Mordor) va a contar con una
la primera oleada de enemigos no tardarden  capacidad estratégica diferente. No sélo las uni-
llegar. El fragor de la batalla podria distraer la  dades y héroes serdn distintos, también varia- g
mente de lo realmente importante, peroesnece-  ré la forma en que se obtendrén y utilizaran. . ‘ Y
sario que se imponga la razén y que manten-  Por ejemplo, el suministro de orcos es préacti- ”
gas la cabeza fria. Si las cosas se tuercen un  camente infinito para Mordor, pero éstos no
poco, podras recurrir a una habilidad especial ~ provocan el mismo terror entre los humanos
para convertir a os civiles en tropas. gue los trolls, asi que en un momento dado
puede ser interesante sacrificar una estructu-
Emociones a flor de piel ra de produccién por otra para incluir a los
En otros escenarios, como Osgiliath, las  gigantescos trolls entre las filas de Mordor.
méquinas de asedio jugardn un papel fun- Elterror va a ser solo uno de los cinco esta-  SERRELTIL EICERDT VL UEIEER CROE
damental. La defensa va a incluir gigantes-  dos emocionales que las tropas de ambos ban-  SLIGEER (S haran valiosos.
cos calderos de aceite hirviendoy otros ele-  dos podran presentar en segiin qué situacio-
mentos gue proporcionarn un gran apoyo  nes. La presencia de un troll provocara gue un
a las tropas. Asimismo, podras invocar al  escuadron de Gondor salga huyendo, el grito
gjército de espectros que Aragorn hasaca-  de un nazgul puede hacer huir a todo un bata-
do de su encierro, mientras que Gandalf  llony la presencia de un héroe puede ser sufi-
emplea su magia para hacer frente alos peo-  ciente para que cunda el pénico entre los orcos.
res enemigos. Pero no todas las misiones seguiran el repe-
titivo esquema de las grandes batallas, el ata-
que o defensa de las fortalezas. En algunas de
ellas tendras en tus manos el destino de un
- pufiado de héroes, la Comunidad del Anillo.
DESARROLLADOR: EA ;ﬁ;?;ggfz En estas misiones, cambia el ritmo dejuegoe  IMENCIENEN CRCHICF AR VEIERUED
: Electronic Arls de una hatalla.
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Generals que reunird las batallas mas
espectaculares de la trilogia cinemato-
grafica de Peter Jackson y otras nunca vis- ' - ; AR S

-

tas. La propuesta es arriesgada, ya que T s

B>

algunos de sus elementos se alejan de los . = et

222“!333%'5;"”0‘ perpdas expsclativas El grito de un nazgul podra sembrar el Gondor se prepara para la defensa
- panico entre quienes lo oigan. poniendo a punto los lanzapiedras.
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Las torres de asalto seran el mayor
peligro en la fas*lcial

Un ariete puede acabar con cualquier
puerta, pero sus operarios son vulnerables.

]

'

Se ha reproducido la arquitectura de
la trilogia con gran detalle.

con un

gjército virtualmente infinfto.

incluso el motor. Atravesar Moria no va a ser
facil: hay peligros constantes, miles de ene-
migos y un monstruoso Balrog. Sélo tendrés
de tu lado a los miembros de la Comunidad,
cada uno con sus fortalezas, debilidades y habi-
lidades especiales, lo que da a estas fases un
claro contenido de juego de rol.

Aquf no se contara con las habilidades o
poderes de faccién que tienes accesibles en
otras misiones,
como el bosque élfi-
co o los ents. Debe-
ras aprender a sacar
el méximo partido de
los nueve personajes
a tu disposicion y la
inteligencia artificial cobrara especial rele-
vancia, dada la dificultad de gestionar a nue-
Ve personajes simultineamente.

Una vida larga

Toda la riqueza del universo de Tolkien se plas-
mard en las més de 50 misiones que, segln
nos explica Bonin, tendra el juego: “Tanto
las novelas como las peliculas presentan la

El motor grafico de Generals
ha sitlo modificado para
proporcionar un entorno
visual imponente

S8 han incluido maltiples
“homenajes” visuales a las peliculas.

historia desde la perspectiva de los miembros
de la Comunidad, asi gue hemos tenido que
escribir una historia para las campafias de Isen-
gard y Mordor”. Hay que tener en cuenta que
este elevado nimero de misiones se repartira
de forma no lineal entre las distintas faccio-
nes, de modo que puede llevar bastante tiem-
po jugarlas todas.

Aunque todo pinta muy bien, la conjugacion
de tanta diversidad en
las camparias v la pro-
gresion del jugador
podria torcer final-
mente el resultado. No
obstante, el tutorial del
juego deberia ser sufi-
ciente para que cualquiera se haga con él. De
hecho, y segiin Bonin, hasta se estén plan-
teando incluir videos tutoriales, lo cual es sin-
toma inequivoco de cudn diferente sera este
juego de cualquier otro.

También gueda por ver qué pasara con el
editor de misiones y campafias y el modo
multijugador. Bonin afirma que no sé6lo se
incluiré el editor con el juego, sino que “habra
un manual que documentara perfectamente
el editor. Incluso estamos pensando en incluir
videos tutoriales especificos para el editor”.
Con todo ello se pretende apoyar al maximo
a la comunidad de jugadores, para la que se
creardn una serie de canales adicionales: “con-
testaremos preguntas sobre modding y hare-
mos cuanto esté en nuestra mano para que
el juego crezca mds alla del contenido de la
caja”, asegura Bonin. En cuanto al multiju-
gador (hasta ocho participantes), Bonin no
ha querido ser muy explicito: “En el pasado
hemos invertido tiempo y esfuerzo en crear
modalidades que los usuarios querian pero
que después casi nadie jugaba, asi que aho-
ra seremos algo mas pragmaticos”.

En definitiva, La batalla por la Tierra Media
tiene el potencial para ser uno de los gran-
des juegos de estrategia en tiempo real de
este otofio, pero ain le quedan meses por
delante, y en ellos se tomaran decisiones de
importancia y que pueden condicionar

Las huestes de Mordor utilizaran a los trolls para miiltiples funciones. mucho el resultado final.
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L0S SIMS

Que tiemble la bolsa. Si Los Sims fue todo un fendmeno de
ventas, mejor ni pensar en lo que puede dar de si esta segunda
entrega. La version que hemos probado demuestra que el juego
estd practicamente acabado y que ofrecera contenido de sobras

para contentar a la legion de seguidores que lo esperan con
impaciencia.
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i, yo he sido el redactor de Game
Live que ha venido lidiando con
todos los productos sims editados
hasta la fecha. Cada vez que aparecia
una nueva expansidn, yo era el elegido
para analizarla. Al principio, el juego y
todos sus derivados me apasionaban,
pero con el tiempo, analizar unay otra
Vez pequefias variantes de lo mismo
se convirtié en una pesada carga. Segu-
ro que algunos os habréis quedado con
ganas de mas expansiones, pero la verdad es
que las dltimas apenas aportaban al juego nada
relevante: algtin nuevo escenario, nuevos obje-
tos y poco mds.

Por suerte, la llegada de Los Sims 2ha vuel-
to a despertar en mi el interés por las vidas de
estas criaturas virtuales. Ya habiamos visto el
~ Juego en sucesivas presentaciones en ferias
internacionales y nos habian llamado la aten-
cién, sobre todo, sus extracrdinarios graficos,
todo un salto cualitativo para la serie. Queda
claro que los nuevos sims estin mas vivos que
nunca. Han ganado en detalle y expresividad,
y ahora disponen de un convincente reperto-
rio de animaciones.

Como es habitual, podrs elegir entre algu-
na de las familias ya creadas, pero, si te dejas

llevar por la curiosidad y optas por crear tu
propia familia utilizando la herramienta de cre-
acion de personajes, vas a llevarte una grata
sorpresa. Las opciones disponibles son
muchas y seguro que ain aumentaran en la
version final. La introduccion de una espe-
cie de simulador de ADN dard mucho jue-
go, porque, como mas adelante te expli-
camos, éste va a ser el juego de la herencia
y las generaciones.

Podras optar por crear sims aleatorios, de
distintas edades y sexo, 0 bien personalizarlos
a tu gusto. En lo gue a rostro y vestuario se
refiere, no tendrés ningin problema para dar
con uno atu gusto, pero tal vez se queden algo
cortas las posibilidades de personalizacién de
aspectos como la complexidn del personaje,
ya que sdlo se te permite elegir entre delgado
y rellenito. Y no todo se reduce al aspecto fisi-
co, porque tendrés que definir su personalidad
v, sobre todo, su motivacién en la vida, quizas
la mayor aportacion a la jugabilidad que hara
Los Sims 2.

Amores que matan

Resulta también interesante comprobar que
a la hora de crear una familia podras definir
qué relacion mantienen entre ellos, lo cual
estard muy bien, ya que asi, una vez empie-
ces ajugar, no tendrds que luchar para hacer
que se quieran los que supuestamente estan
casados. Eso no quiere decir que no les pue-
dan ir mal Ias cosas: para romper parejas,
siempre estards a tiempo.

Una vez tengas tu familia lista para trasla-
darse a su nueva casa, veras que tienes cuatro
alternativas. Puedes elegir entre uno de los tres
harrios ya creados o empezar un barrio de la
nada. Los predeterminados responderédn a los
nombres de Gentil, Las Rarezas y Villa Verona.
El primero de todos sera una evolucion del
barrio con el que todos nos iniciamos en Los
Sims, pero teniendo en cuenta que han pasa-
do 50 afios y los antiguos habitantes que que-
dan han envejecido y tenido descendencia.

Otra de las novedades de Los Sims 2
serdn las historias que rigen cada uno de
los tres escenarios, que no son otra cosa
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En Los Sims 2, encontrar pareja es
cuestion de segundos.

que la definicion de las relaciones entre los
habitantes de las distintas casas. Por ejem-
plo, en Gentil nuestro viejo conocido Mor-
timer Goth ha amasado una gran fortuna
con el paso de los afios, y aunque ti pue-
das jugar en este barrio al margen de lo que
suceda alrededor de la herencia de Morti-
mer, también podrés plantearte participar
en la puja y descubrir la forma de hacerte
con parte de la herencia.

Area reservada

Teniendo en cuenta que Las Rarezas es un
desértico paramo que trata de recrear la miti-
ca Area 51, no es de extrafiar que los prota-
gonistas sean los extraterrestres y todo tipo
de friquis. En cuestidn de disefio de casas,
serd sin duda el mds original, aunque es mas
que probable que muchos jugadores pre-
fieran algo mds tradicional y opten por Gen-
til 0 Villa Verona. De este (iltimo, no resulta
dificil imaginar que se tratara de una repre-
sentacion de la historia de Romeo y Julieta
a lo moderno, como en la pelicula de Leo-
nardo di Caprio pero en version sims.

D,

rEs

Gl ): Estrategia
DESARROLLADOR:

Maxis
Electronic Arts

DISPONIBLE: Septiembre

T EM RECTINAEN

V. e

Hoy en dia ya no se respeta nada. Nisiquie-
ra los topicos. porque el genio que afirma
en su dia que segundas partes nunca fue-
ron buenas no contaba con que apareciese
una secuela como Los Sims 2 Todo pare=
ce indicar que va a tratarse de mas de {o
mismao, pero mas bonite, mas completo y
mas accesible.
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Entrevista a Will Wright, jefe de diseiio del juego

“NO FALTAN IDEAS ORIGINALES™

ill Wright siempre ha tenido una vision de como

debe ser un videojuego que se aparta de las
corrientes mayoritarias. Y eso no [e ha impedido ser
el creador de mayor éxito del mundo. La clave guizas
sea (ue nunca pierde de vista la realidad.

Game Live: ;Qué se siente siendo el creador del
juego de mayor exito del mundo?

Wil Wright: No me considero el iinico creador de Los
Sims, Todas las personas del equipo han aportado
mucho. Ha sido un verdadero esfuerzo conjunto.

31 zPor qué crees que la mayoria de los juegos estan

hasados en guerras y conflictos?
W.W - La industria de los videojuegos esta muy centrada en unos generos. La
mayoria de juegos son de fantasia, ciencia-ficcidn, guerras o deportes, pero site
fijas en otros campos, como la literatura, el cine o la TV, esta claro que estos
géneros $610 suponen una pequena parte del total. De hecha, la mayoria de libros o
peliculas no versan sobre estos temas sino sobre la realidad, porque la realidad es
algo hacia lo que todo el mundo puede sentir'una mayor afinidad. Este es el tipo de
juenos que me gusta hacer y que intenié crear con Los Sims.

GL: ;Crees que faltan ideas originales?

W W.: No. Lo verdaderamente dificll es consequir que una compania aporte los 10
millones de dalares necesarios para llevar a cabo esa idea. Hay ciertas formulas de éxito
garantizado, y la mayoria de compafiias se apuntan a estas formulas.

GL: Entonces, Zpor qué no hay mas companias que hayan sequido la estela de Los Sims?
W.W.: Algunas si o estan intentando dltimamente, con titulos como Singles o Playboy:
The Mansion. Pera de hecho, aunque £os Sims es un juego en apariencia muy simple, nos
llevd afios lograr esta simplicidad. Por eso creo que partimos con cierta ventaja.

GL: ;Cuales son vuestros proyectos para el futuro?
W.W.: Estamos creando algo verdaderamente distinto, aunque posiniemente no
empecemos a ver los primeros detalles hasta el aho que viene.

Este (ltimo escenario es perfecto para expli-
car el funcionamiento de las motivaciones en
la vida de cada sim. Como siempre, tendrds
que ocuparte de que tus sims prosperen de la

mejor forma posible, o al menos ésa es la for-
ma ldgica de jugar. Eso implica cubrir sus nece-
sidades vitales v, a poder ser, hacer que pros-
peren en sus carreras. Pero en Los Sims 2

Esta es la viva imagen de nuestro compaiiero Masnou, con sus virtudes y sus defectos.




Hasta estos extrdfiisilegara la variedad en lo que respecta

a las nuevas animaciones.

oEl dmero no dala fellcldad? Hay
mucho gue hablar sobre el tema.

Tamhien habra Iugar para un pnqmto
de mal rollo en Los Sims 2.

UN JUEGO MAS ADU

Teniendo en cuenta como se ponen en
Estados Unidos cuando aparece un pezon
femenino en la caja tonta, no es de extrafar
que fuese un producto europeo (Singles) el
encargado de plagiar |a formula de Los Sims
afadiéndole situaciones subidas de tono.
Las Sims 2, sin llegar a los extremos de
Singles, va a romper un poco mas con la
correccion politica ofreciendo situaciones de
juego “adultas”. Asi, no sera raro que a
alguno de tus personajes le propongan
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aparece el tema de las motivaciones, que, en
lineas generales, tiene que ver con aspectos
como el amor, la familia, la riqueza, la popu-
laridad o el conacimiento. Deberés elegir una
de estas motivaciones
bésicas para cada sim.

Todo por amor

su motivacién definida.
En el caso de Romeo,
por ejemplo, su motivacién no podia ser otra
que el amor. Es decir, que a lo que este joven
insensato aspira en la vida es estar perdi-
damente enamorado y ser correspondido.
Por ello, el juego te ird planteando peque-
fios retos para Romeo que, en su mayor par-
te, tendran que ver con afianzar su relacion
con Julieta.

Cuando se vayan cumpliendo estos objeti-
V0S, e ganaran puntos que podran ser inver-
tidos en objetos (inicos. Objetos que realmente
pueden llegar a ser muy Gtiles pero que, de
usarlos mal o hacerlo cuando tu sim no esta
pasando por un buen momento, podran aca-
rrear consecuencias funestas,
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abierfamente maniener relaciones sexuales con oiro. Aqut lo llamaran “Riqui-fiqui™
¥ no vas a ver mas que sospechosos bultos bajo las sahanas.

Tendras que definir la
personalidad de tus
Los ya creados tienen  CPiATUMAS y su principal

motivacion en la vida

Nada tienen de especial dos mujeres que se dan la mano. El
matiz viene despues.

Hablando de relaciones, como hemos
dicho, Los Sims 2sera el juego de las gene-
raciones, porque tus personajes envejece-
rdn y tendras que ocuparte, si quieres, de
gue Sus genes no se
pierdan para siempre.
Tener hijos resulta mas
entretenido que en la
primera parte de Los
Sims, porque al crecer
llega un momento en
que dependen de si mismos y se convierten
en otro miembro de la familia, con todas las
acciones de interaccidn disponibles.

Esto abrird un nuevo frente, el
de los adolescentes. Resulta
realmente divertido forjara una
personita virtual desde sus pri-
meros pasos para luego tratar
de gue vaya bien en los
estudios y compartir sus
primeras  experiencias
romédnticas. Asi, un dia aca-
bara por convertirse en un
adulto que debe abrirse paso
en un mundo regido por las
leyes de la competitividad.

La vida de este juego
estd mas que asegurada,
ya que va a incluir una
opcion de actualizacion
incorporada que permitird
descargar nuevos contenidos,
como objetos o0 personajes, sin
dificultad alguna. Pero es que
ademds habr4 una opcién para
cargar mods de forma automé-
tica, y eso sin contar con las
expansiones, ya gue Maxis ha
confirmado que en cuanto Los
Sims 2 esté en la calle, su
siguiente proyecto serd un gene
roso lote de expansiones.




Esta ctar(;que Top Spin no hubiese sido
posible sin Virtua ;ﬁnis. El que

Micresoft lanzo en XPox v que ahora
publicara Atari en PC se perfila como un
discipulo aventajado del clasico de Sega,
pero, cOmo ocurre con cierta frecuengia,
parece prohable que el alumno se
capaz de superar al maestro. //’
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op Spin llega a territorio PC

tras batirse el cobre y demos-

trar que estd a la altura de los

mejores a su paso por Xbox. La

versién consolera era tan buena que nos con-

formamos con una conversién total bien adap-

tada a nuestro hardware pecero, no pedimos

mads. Y lo cierto es que nuestra peticion pue-

de verse satisfecha con creces: el material

jugable que hemos probado puede ser un

simulador modélico, lo mejor que han dado

de si hasta ahora las recreaciones del depor-
te de la raqueta.

Seguro que alguna de las mdltiples opcio-
nes que te ofrecerd el juego servira para cal-
mar tus ansias de buen tenis. La primera de
todas, tal vez la mds tentadora para ir abrien-
do boca, consistird en jugar un partido de
exhibicion. Podras configurarlo para decidir
la duraci6n, pista y participantes. Tendrés a
tu disposicion 16 jugadores masculinos y
otros tantos femeninos, pero no dispondras
de la posibilidad de enfrentar a un hombre

.

ATy fv

con una mujer en reedicion de las célebres
batallas de sexos de hace unos afios.

A todo tenis
El juego no va sobrado de licencias, pero con-
taré con algunas llamativas. Sampras, Hewitt,
Hingis o Kournikova van a estar entre los
tenistas de élite con los que vas a poder jugar.
El nivel de detalle con el que se ha represen-
tado a estos jugadores ya dice mucho de la
calidad grafica de Top Spin, pero lo mejor de
todo es que td mismo podrés crear jugado-
res con el potentisimo y sencillo editor que
vaaincorporar la versidn comercial. Crear un
jugador propio se perfila como la opcion estre-
lla para el resto de modos de juego, y resul-
taré obligado en el modo carrera. En primer
lugar, deberds elegir el sexo de tu alter ego.
Luego tocara optar entre las miiltiples cade-
nas de ADN que definiran el color de la piel y
constitucion del jugador o jugadora.

A partir de aqui, podras conformarte con
el resultado aleatorio que aparezca, forzar a

‘fﬁ* ws*m, Ak;

eyﬁ

Gonsegulr un ace no sera muy habitual, pero no hay nada imposible.
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la maguina a que genere otros resultados
seglin las preferencias previamente elegidas
o bien dedicarte a fondo a la cirugia estética.
Si optas por la tiltima opcién, descubriras el
auténtico potencial de personalizacién que
tiene este juego. Empezando por la cabeza,
nada escapard a tu control. Una lista com-
pleta de las caracteristicas que pueden modi-
ficarse nos dejaria sin apenas espacio para el
resto del articulo, asi que basta con que te
digamos que puedes alterarlo TODO, hasta
detalles inimaginables. El resto del cuerpo
también podréd ser modelado para alterar sus
proporciones y musculatura. Por

(ltimo, tendrés la oportunidad de £,
elegir sus ropas entre un limitado &,
surtido que incluye

también distintos tipos

de gafas y pendientes.

La bola entré
Resuelto el tema del fisi-
co, podrds empezar a
definir sus movimientos
basicos y sus puntos fuertes. Dispondras
de opciones mds que suficientes para que
tu jugador sea una réplica casi exacta
de ti, de tu tenista preferido o del
amor de tu vida, esa persona que
supo cautivarte con su inverosi-
mil dominio de la raqueta. En
cuanto lo tengas, ya podras
embarcarte en la lucha por el nime-
ro uno del ranking mundial.
Podras disfrutar de tor- &=
neos personalizados y modos
multijugador, pero lo mas divertido va a ser
el modo carrera, el gran atractivo para las
partidas en solitario. Este modo recuerda

Deportes
DESAHHﬂLI.AIJGH Power & Magic Development
EDITOR: Atari
DISPDNIBLE: Septiembre
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No hay nada imposible, y menos en el
mundo de [0s videojuegos. Algiin dia tenia
que salirle un/digno sucesor al aclamado
Virtua Tennis, y parece que ese dia estd a
punto de liegar. En fin, gue nos alegramos
muchisimo, parque el tenis virtual de pre-
cision esta de enhorabuenay la diversion
pura tambien.
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bastante al que ofrecia Virtua Tennis, pero
ha sido mejorado en la mayoria de los aspec-
tos que importan. La idea es que empeza-
rds desde la Gltima posicion del ranking
mundial y tendrds que luchar para llegar a
lo més alto. Para ello, nada mejor que empe-
zar jugando.

Podras viajar de forma gratuita por todo
el mundo buscando torneos de baja estofa
en los que empezar a escalar posiciones. Para
superar estas primeras pruebas, bastara con
algo de reflejos y el dominio de un tipo de
golpe determinado. No te hara falta mucho
mé4s para iniciar tu ascension en el mundo
del tenis e ir ganando algo de dinero con el
gue mejorar tu equipo (todo por la estética),

entrenar y perfeccionar tus habili-
dades de tenista.

Antes de comentar estos

entrenamientos, cabe

decir que hay una segun-

da forma de conseguir

mucho dinero y mate-

~ rial: encontrar un

patrocinador.

Esto resultard mds facil de

lo que puedes imaginarte.

Simplemente debes elegir una

de las sedes de grandes mar-

cas como Adidas, Reebok u

Oakley para que te hagan una

sencilla prueba, que consiste

en derrotar a un rival més que

. asequible. A medida que vayas

mejorando en el ranking,
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Tu prima, tu hermana, tu novia... Podk;

Kournikova podra ganar su primer
Grand Slam, aungue sea en un juego.
Mg’! m\ﬁéi«.h:‘ ,1 —
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Si cuelas un saque utilizando el golpe
de riesgo, haras sudar a tu oponente.

lmmwxm

menar@r /a 700

Las pruebas para conseguir patrocinador son muy parecidas a los entrenamientos.




/I

L

=

\"

¥

!
/
i

Dehberas cambiar de mentalidad antes
de un partido de debles.
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Cuando consigas acceder a los
grandes torneos, empezaran a sonarte
los nombres de tus rivales.

podras volver a la compafiia para superar otro
tipo de pruebas que te proporcionen canti-
dades mayores de dinero y mas material para
ir a la moda.

Golpea y aprende

Pero, como deciamas, el dinero servird sobre
todo para pagarte las clases de tenis que vas
a necesitar como el comer. Aqui serd cuan-
do quede patente el porqué de la supremacia
de Top Spin sobre cualquier otro juego de
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Cuatro son las disciplinas en las que puedes mejorar. Si superas los entrenamientos,
tus puntos de hahilidad aumentaran y notards importantes progresos en los partidos.

Basta con
meter la bola
en los
. . recuadros. El
problema es el tiempo limitado de que
dispones para ejecutarlo.

o 1000 130
Suma puntos
metiendo Ia
bola en los
circulos.

e\
: =) - g,
Sl X\
FI‘ET o gl \
Cuanto mas

pequefos sean éstos, mas puntos
obtendras.

tenis, ya que tendras que enfrentarte al sis-
tema de control del juego. No es que se tra-
te de un reto, ya que es sumamente intuitivo,
pero si realmente quieres superar la zona
media de la tabla no te quedara mas remedio
que aprender a colocar
la bola donde quieras y
como quieras en todo
momento.

Verds que los entre-
namientos son menos
originales y divertidos
que los de Virtua Tennis, pero igual de efec-
tivos. Hay que tener en cuenta que el juego
serd una conversién de Xbox, por eso va a

Tras cada punto, podras hacer algiin gesto que denote tu estado de animo.

Lo mas divertido va a ser
el modo carrera, el gran
atractivo para las partidas
en solitario

l.l'»\ 10 |: 23
Lo mismo que
con el golpe
normal, pero
teniendo que
usar tu reves.
Ten cuidado, porque los errores te haran
perder liempo.

2/10 1 04
Parece
sencillo, pero

; il
, Y . W
aqui las holas

F //’ __._"__\ ! sete echan
\' literalmente

encima. Como todo, es cuestion de
practica.

hacerse mds que recomendable el uso de un
gamepad con al menos seis botones. Cada
uno de estos botones corresponderd a un
golpe distinto, y dos de ellos serdn los lla-
mados golpes de riesgo. Se llaman asi por-
que su funcionamien-
to serd algo distinto al
de los demas: no bas-
tard con pulsarlos para
realizar el golpe, sino
gue aparecerd una
barra vertical con un
pequefio indicador que se desplaza a toda
velocidad y que debes conseguir que quede
centrado en medio de la barra para que el
golpe sea efectivo. Resulta interesante tam-
bién la forma que han tenido de incorporar
el elemento psicoldgico en el juego, ya que
segln la buena o mala racha que lleves en
el partido, el indicador se desplazard mas o
menos deprisa.

Otro de los puntos fuertes de Top Spinserd
la forma de aunar realismo con jugabilidad.
Los movimientos de los jugadores serdn real-
mente espectaculares, haciendo creible que
estds viviendo un partido de tenis. Ademads,
se notaran perfectamente las diferencias entre
las distintas superficies.

El modo multijugador es lo dnico por lo
que a estas alturas no pondriamos la mano
en el fuego, pero eso se debe a que no esta-
ba todavia implementado en la version a la
que hemos tenido acceso. Asi que, por aho-
ra, s6lo podemos limitarnos a decir que el
juego tendrd opciones multijugador y que
esperamos que sigan el mismo camino por
el que van el resto de opciones al adaptar-
se de consola a PC.
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No se veian graficos tan coloristas en un
juego de carreras desde hace tiempo.

ay quien se empefia en ver nove-
W dades por todas partes cada vez
B/ que se edita un juego de alto pre-
supuesto. Es ldgico, la gente se deja
llevar por la ilusién que le hace el nuevo
software que ha caido en sus manos y se
olvida de todo lo que ha conocido con ante-
rioridad. Nosotros queremos hacer un
esfuerzo por ser objetivos y decirte lo que
resulta evidente: que ninguna de las “nove-
dades” que encontrards en Juiced son del
todo “nuevas”. ¢ Tuning? NFS Underground,
claro. ¢Carreras urbanas de cuatro coches
simultdneas? BurnQut. ;Simulacion de
mecénica completisima y realista? Gran
Turismo. ¢ Carreras estilo arcade? Ridge
Racer. j Avances asociados a un equipo que
gana dinero, etc.? TOCA Race Driver (entre
otros, vaya). ; Desperfectos con los acciden-
tes que soportar después o que pararse a arre-
glar? Cualquier Colin McRaete servird como
ejemplo de ello.iToda una ciudad virtual
imaginaria? Grand Theft Auto. ;Carreras
urbanas estilo arcade repletas de atajos?
The Italian Job.

¢+ De verdad hace falta gue continuemos? De

urbano? Liamalo com&quzeras todos los aspectos que aparecen en Juiced,
jurariamos que el dnico cien por cien original

nos atreveriamos a tildarlo de fueuo de mos g il
es el titulo. Sin embargo, al mismo tiempo,
es“’atagla tunero sobre ruedas. El €aso Juiced cuenta con algo que no tienen los titu-
es que va a tener mucho de todo, y para los mencionados: todo eso a la vez.
variar, todo muy equilibrado. ¢, ciencia inompleta
Si, el tuning estd de moda. Tras Need for Spe-

ed: Underground, Juiced se apunta a la fie-
bre de los automaviles personalizados. Pero
no se queda ahi. En la mayoria de los titulos
de carreras se echa de menos alguno de los

For Speedt Under
arregiado? wn Taﬁdﬁaﬁ?‘
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detalles geniales que si tiene la competencia.
Ninguno es el perfecto resumen de lo gue han
dado los juegos de PC sobre cuatro ruedas
hasta el momento. Esa es exactamente la pro-
puesta de Juiced: ofrecer un exhaustivo com-
pendio de ideas ajenas.

lo conoce todo el mundo y asi nos ahorra-

mos contartelo todo poligono a poligono.
La estructura de carreras va a ser muy simi-
lar: dos, tres o cuatro coches simultineamente,
ya sea contra pilotos controlados por la CPU,
en red o via Internet.

Las mejores, las que l.ﬂs carreras transcurriran Pero en Juiced, estas

dan mds juego.

Lo que esta hacien-
do la gente de Juice
Games no es en abso-
luto original, lo sabe-
mos. Pero es efectivo. Y resultard magnifico
si este sumay sigue se las arregla para supe-
rar en términos de diversion por centimetro
cuadrado y calidad técnica a los titulos de quie-
nes se han tomado prestadas las ideas.

Locos por las carreras

Ya te hemos dado un anticipo, pero entra-
remos en detalles. Tomemas como base
Need For Speed Underground, dado que ya

D

Carreras
Juice Games
HET
Septiembre

e
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No te dejes enganar por las apariencias.
Este completo juego de carreras arcade va
a ofrecer mucho mds que tuning al por
mayor ¥ vehiculos con colores estriden-
tes. Bajo esas carrocerias multicolor, Jui-
ced esconde jugabilidad de verdad, de esa
que dura mas de media hora. Transmite
buenas vibraciones
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a diferentes horas del dia y
hajo distintas condiciones
climatologicas

carreras no siempre
serdn  nocturnas:
transcurrirdn a dife-
rentes horas del diay
bajo distintas condi-
ciones climatoldgicas: sol, lluvia, nieve... Ade-
més, en Juiced los trazados también saldran
de la ciudad, por carreteras costeras o secun-
darias de montafia, autopistas, interurbanas
y demas.

Otra diferencia importante a tener en cuen-
ta es que en Juiced los coches sufrirdn des-
perfectos. Desperfectos que, dicho sea de
paso, te costard mucho dinero arreglar. Y
algo mas que dinero... Pues si, en Juiced
también vas a tener reputacion, como en
NFSU, pero aqui esa reputacion trabajard
con cierta inteligencia artificial. Asf, site la
pegas varias veces en pocas carreras, per-

derés el respeto de los demés conduc-
tores de la ciudad y te costard mucho
. poder acceder a competiciones
) importantes. Por otra parte, si  te
cargas el coche de un adversario
durante un evento, la préxima vez
que te encuentres con él en una
carrera observaras que tiene una
particular fijacion contigo.

- -

- ¥ i

Una tarjeta de iltima generacion sera
ideal para disfrutar de las graficos.

\

|

Cuando RO hay Mm que

esquivar, todo parece mas sencillo.
E

Los efectos paracrear unasensacian de
espacio real son muy buenos.




Parece que los grafices de Ju/ced
superaran a los de'sus rivales directos.

.
- —

g™ add
La ciudad es imaginaria, pero.con
multitud de referencias a utbes reales.

' \ W’ .

/)

Toda la emocian de Ias carreras urhanas,
pera'con mas opclones, coches...

Con el dinero que ganes corriendo, deberas
arreglar tus averias, comprar nuevas piezas o
(al fin) tunear tu coche. Y aqui es donde Jui-
ced da el adelantamiento magistral a NESUen
su propio terreno: si el mismisimo NFSUZ2ten-
drd la nada desdefiabie cifra de 70 billones de
combinaciones de piezas y configuraciones
posibles. jJuiced tendrd 7,2 TRILLONES!
En parte, gracias a que Juiced contard con
47 coches reales e infinidad de componen-
tes de sonido, mecénica y tecnologia de
fabricantes igualmente reales (AEM, Brid-
gestone, Alpine, Konig...).

Todos para uno, y uno...

Tal vez la caracteristica mas inusual de Jui-
ced sea, sin embargo, su pequefio toque de
estrategia, por llamarlo de algiin modo. Y es
que las bandas de la ciudad imaginaria en que
se desarrollar el juego se han repartido los
diferentes barrios de la ciudad. Eso significa
que, si quieres que te tomen en serio, debe-
ras formar parte de una banda, asi que ten-
dréds que formar una nada més empezar. Con
el tiempo, ésta se convertird en una especie
de equipo oficial.

Podréis ganar carreras y competiciones jun-
tos para ganar pasta comiin —més te vale tener
buen ojo a la hora de reclutar pilotos—, inten-
tar apafidrtelas solo para reunir capital —un
proceso algo mas lento- o limitarte a apostar
por tus amigos en las carreras sin necesidad
de subirte a un coche. Todo vale con tal de
conseguir pasta, incluso apostarte el coche
que conduces si estas seguro de ganar. El caso
es reunir dinero, porque ya sabes ¢c6mo fun-
cionan las cosas en la calle: si no tienes pas-
ta, no te respetan. Si no te respetan, tienes

El Mazda RX7 ya es precioso sin retogues, pero si quieres dar rienda suelta a tu

sentido artistico...

(ue currar mas para conseguir pasta. Fl vie-
jo circulo vicioso.

Sole por las marcas que apareceran en el
juego final, ya se nos cae la baba; americanas,
como Pontiac, Chevrolet o Ford; las inevitables
japonesas, como Nissan, Mazda y Toyota, y
hasta europeas, como Fiat, Peugeoty Renault.

Pero la principal razén por la que babea-
mos es la fisica del juego. Olvidate de los
7,2 trillones de combinaciones. Olvidate
incluso de los 47 coches reales. Olvidate de
todo lo superficial que Juiced ha tenido que
amasar para poder competir con la corrien-
te de moda que ha generado MFSU. Todo eso
tan sdlo es el disfraz que Juiced ha tenido
que ponerse para entrar en esta especie de
garito de moda que es €l tuning. Lo verda-
deramente importante continda siendo la
conduccion:; la fisica, el realismo, la sensa-
cion de velocidad. Y en todo eso, Juiced es
un arcade que apunta alto, aungue no pre-
tenda competir con simuladores propia-
mente dichos, titulos serios como Colin
McRae o TOCA Race Driver 2.

P& 99

A TODAS HORAS

3 A

Ean Lt L

A diferencia de Need for Speed:
Undergroundy de otras series como
Midnight Club, en Juiced las carreras
discurren a diferentes horas del dia,
con [as dificultades o ventajas visuales
que ello conlleva.

Es el peor

momento, va que

las luces del

entorno seran
faciles de confundir con las de los
vehiculos.

Dependeras

totalmente del ™

alumbrado de las

calles, lo que e sl
complica las cosas en las carreteras
secundarias.

(Ademas de con
poca luz, con
— niebla? Imaginate
lo que es salir de
la ciudad a 200 con este tiempo.

¥ at

v

Ew

Conlaluzdel dia las = -
L

cosas se ven de otro =5

modo. 0 sea, hien.
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;Eres de los que suefian con que alglin dia aparezcan ngvas entregas de Swmraﬁ
o Command & Conquer? Estas de suerte: en Blackhole Garmes van a hacer que tu sueng'se

convierta en realidad brindandote un juego que aglutinara parte de lo mejor de estos clasicos.

a industria virtual cada vez se pare-

ce mds a Hollywood. En lo bueno y

en lo malo. Por un lado, los juegos

estan alcanzando un nivel de acaba-

do técnico impensable hace tan sélo un par
de afios, con una calidad de texturas foto-
rrealista, sonido envolvente, entornos y
enemigos de geometria complejisima y pre-
cisos sistemas de deteccion de impactos.
Por el otro, la gran inversion econdmica

D,
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DESARROLLADOR:
EDITOR:
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Estrategia
Blackhole Games
Electronic Arts
Septiembre

« . EN RECTINIEN
r a e

p Armies of Exigo dificiimente serd un titu-
lo de los que marcan época en la estrate-
gia en tiempo real: va a jugar con cartas
marcadas, cas! las mismas de siempre.
Sin embargo, promete un alto nivel técni-
cO y un encomiable saber hacer en casl
! todos sus apartados. Y eso, 4 dia de hoy,

ya es toda una hazand.
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que supone crear un juego competitivo
empuja a muchas compafiias a jugar sobre
sequro, apostando siempre por formulas de
solvencia contrastada.

Armies of Exigo es un fiel reflejo de la
industria que nos toca vivir. Al igual que la
mayorfa de juegos de estrategia recientes, la
obra de Blackhole Games es de las que se
proponen como objetivo casi tnico seguir las
pautas de caballos ganadores como fueran
en su dia Command & Conquer, StarCrafty
Warcraft 1. Es decir, ofrecer aquello que a la
mayoria de jugadores mas les gusta: una
variedad de unidades que no abrume, pocos
edificios gue construir, un sistema de
microgestion simplificado para que resulte
manejable, héroes dotados de poderes y
habilidades especiales, batallas multitudi-
narias con mas de 200 individuos partici-
pando simultineamente y elementos de
rol relacionados con
la experiencia y
veterania que
acumulan las
unidades
cada vez que
salen indem-
nes de un
combate.

L
wr

Necesitaras una muy buena maquina
para mover tanto poligono.

La edad oscura

Tampoco parece que se estén estrujando
mucho la mollera los desarrolladores a la
> hora de crear un entorno fisico
' para la accién del juego. De
nuevo se tira del topico para dar
forma a Exigo, un universo de
fantasia medieval deudor de
Tolkien en el que la magia, los
parajes imposibles y las
criaturas ancestrales
van a ser el pan

de cada dia.
Tres  serdn
las razas que

lo habiten.




La raza de 138 bestias tal vez sea 1a mas equiliby

La primera, las bestias, una alianza
némada e incivilizada que destacara por el
equilibrio entre defensa y ataque de todas
sus unidades. Luego vendran los humanos,
con su amplio surtido de estructuras fortifi-
cadas que les convertirdn en la opcidén més
recomendable para aquellos usuarios a los
que gusta jugar a la defensiva. Por Gitimo,
una raza claramente inspirada en los zerg
de StarCraft y cuyo
fuerte radicard en los
atagues a gran escala,
ya que van a disponer
de las unidades mds
fuertes, rpidas y bara-
tas de todo el juego.

Una vez elegida la raza, arrancard la cam-
pafia. Todo va a desarrollarse dentro de un
contexto muy familiar, con impresionantes
escenas renderizadas a modo de introduc-
cion, abundantes cortes cinematogréficos
para hacer avanzar la historia y unos objeti-
VoS a cumplir que alternardn misiones de
escolta con otras de invasion o de resisten-
cia numantina.

=

El juego estara trufado de escenas de
vitleo gue narraran parte de la historia.

Armies of Exigo seguira
las pautas de Command
& Conquer, StarCraft

y Warcraft I el fin de

Bajo tierra
La sorpresa vendrd pasados esos prime-
ros compases de juego, cuando nos inter-
nemos en esos mapas que combinaran
bellos parajes exteriores con oscuras
mazmorras subterrdneas. El mundo
del juego va a constar de dos grandes
dreas yuxtapuestas y conectadas entre s
por grietas, cuevas y tlneles (edificables
mediante  unidades
especiales como los
gnomos 0 gusanos)
que el jugador podrd
cruzar a su antojo con
realizar
ataques sorpresa o
sortear fortificaciones enemigas. Esta
caracteristica puede ampliar considera-
blemente las posibilidades estratégicas
y te obligard a estar en un continuo esta-
do de alerta, no sea que en la superficie o
en el subsuelo ocurra algo que escapa
a tu control.
Considerando que Armies of Exigo se
las verd con una dura competencia, la

En cada nuevo combate, las unidades
iran ganando experiencia.

PROYECCIONES
DE LUJO

SmmE .

Demostrando un gran talento en cuanto
a planificacidn, dominio de la cdmara y
manejo de graficos renderizados, los
desarrolladores de Blackhole Games

han creado varias escenas de video que
daran'la bienvenida al inicio de cada
una de las tres campanas de que va a
constar Armies of Exigo. El resultado no
puede ser mas satisfactorio, ya que nos
encontramos ante |as mejores escenas
de enlace no interactivas vistas desde,
por 1o menos, Diabla II. A los fanaticos
del séptimo arte les alegrara saher que
el juego ofrecera la opcion de verlas
lantas veces como se quiera una vez
sean desbloqueadas.

opera prima de Blackhole Games necesi-
tard de algo mas que unos bonitos grafi-
cos y 36 misiones (12 por faccidn) para
salir indemne del duelo. Por ejemplo,
podrian ayudar las variadas opciones
multijugador. Un total de 12 jugadores
podran demostrar sus habilidades en los
diversos modos de combate: a quemarro-
pa, arena, mision (un prometedor modo
cooperativo) y el siempre efectivo todos
contra todos.

También se incluird un complejisimo
editor con el que alterar y modificar los
escenarios del juego o crear otros com-
pletamente nuevos. Para finalizar, un
ruego: incluyan un manual de instruccio-
nes para manejar el editor. Muchos serdn
los que lo agradezcan.

No faltaran a la cita héroes dotados de
asombrosos poderes.
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Magna Cum Laucde j

Los juegos de la saga Leisure Suit Larry se vendieron como

rosquillas gracias a su humor de brocha gorda y a algunas
situaciones subidas de tono. Ahora vuelven a la carga con la
que podria ser la experiencia multiorgasmica del afo.

esde los primeros Larry, pasando
por Cobra Missiony la saga Strip
Poker, hasta las dos entregas de
Lufa, el sexo siempre ha tenido su
rincdn en el mundo de los juegos de
PC. Hay que rendirse a la evidencia: estos pro-
ductos, por poco elaborados que sean, tienen
su piblico. El mismo que consume comics
erdticos o mufiecas de goma. El mismo que
considera que ver a una chica (virtual) ligeri-
1a de ropa resulta estimulo suficiente para ins-
talar un juego en el disco duro y dedicarle las
horas muertas.

Para que te hagas una idea del mucho
tirdn que tienen los juegos eréticos y lo débil
que llega a ser la carne, te contaré |a histo-
ria de un amigo mfo. El muchacho fue capaz
de completar de cabo a rabo la version
anglosajona de la primera aventura gréafica
de Larry Laffer (The Land of the Lounge
Lizards) sin tener la mas remota idea de

Aventuras
Voltage Software
Vivendi Universal
Octubre

DESARROLLADOR:

DISPONIBLE:
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La legendaria saga Leisure Suit Larry se
olvida de initiles ornamentos'y va al gra-
no. Lo suyo es el humor descerebrado y
laschicas ligeritas de ropa. Entre una cosa
y otra, los desarrolladores estan introdu-
ciendo una tupida red de minijuegos que
va a dar a este titulo algo mas de sustan-
ciay atractivo.

inglés y superando las adversidades de una
interfaz en la que habia que introducir las
ordenes jpor escrito! Lo dicho, el sexo mue-
ve montafias.

Un nuevo Larry
Magna Cum Laude poco o nada tendrd que ver
con las anteriores entregas de la saga de Sie-
rra. Para empezar, el protagonismo del juego
va a correr a cargo de Larry Lovage, sobrino
de Larry Laffer, el legendario y patoso casano-
va cuyas conquistas sirvieron de base para los
hasta ahora siete titulos de Leisure Suit Larry.
Lovage es un joven y solitario estudiante
universitario que, al igual que su tio, se pasa
las 24 horas del dia planeando como ligar
con alguna de las numerosos chicas que

ey, ™

No todos los Ilgues dé + Uarry terminaran

pululan por el campus. A pesar de la ausen-
cia del creador original de la saga, Al Lowe,
los seguidores mds acérrimos del mundo
de Larry se sorprenderan al comprobar gue
el tono de Magna Cum Laude es extrema-
damente fiel al original.

Porque basicamente, de lo que se trata en
el juego de Voltage Software es de actuar reci-
procamente con diversas muchachas del cam-
pus. En cuanto Lovage entable conversacion
con cualquiera de ellas, se iniciardn una serie
de pruebas que hay que concluir con éxito si
se quieren conseguir los favores de la chica.
Efectivamente, Magna Cum Laudeno va a ser
una tradicional aventura gréfica de apuntary
pulsar, sino un céctel de exploracion y mini-
juegos ambientado en un entorno inspirado

Incluso Ia estudiante mas modosa esconde un lado salvaje y pasional.
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El incansahle Lafry en busca de su siguiente presa: W

en clasicos de la diversion garbancera como
American Pie o Porky's.

De todo un poco

La mayoria de estos minijuegos van a ser de
mecanica bastante simple. Para completar-
los, necesitaras inicamente algo de habili-
dad con el teclado. El
mas comiin de ellos es
un juego de conversa-
cién basado en el vie-
jo titulo de Activison
Barnstorming, en el
que manejas a un
pequefio espermatozoide que navega entre
un mar de iconos. A medida que progrese el
didlogo, los comentarios que Larry utiliza

La version europea sera
ligeramente mas picante,
generosa y atrevida
que Ia norteamericana

para enjabonar a la chica seran mas o menos
acertados en funcién de como sortees los
iconos. Hay también una version pasada de
rosca del clasico Dance Dance Revolution en
la que Larry deberd imitar a la perfeccién una
serie pasos de baile pulsando la tecla ade-
cuada en el momento adecuado.

La mayoria de los 12
tipos de retos que del jue-
go son bastante faciles de
superar (especialmente
los juegos de conversa-
cion), lo que los conver-
tird en mera excusa para
dar rienda suelta a situaciones mas o menos
eroticas y a los numerosos chistes que los desa-
rrolladores han ido disponiendo en el juego. En

Magazine Rack

El hada pornografica se encargara de llevar a Larry por el huen camino.

Tados los dialogos estaran presididos
por el sentido del humar,

este sentido esta todavia por ver como serd la
traduccion de las bromas y comentarios.
Pequefios retogues en la perspectiva de la
camara y la desaparicion de objetos del esce-
nario estratégicamente ubicados haran que la
version europea sea ligeramente mas picante,
generosa y atrevida en cuanto a contenidos que
la norteamericana. Sin duda, excelentes noti-
cias para un juego cuya tnica razén de ser radi-
card en su humory su alto contenido erdtico,

LOS FEQS
TAMBIEN MOJAN

e e
WERNAREERS

Feos, raquiticos, sin atractivo alguno,
pero sin embargo irresistibles para la
mayoria de mujeres. He aqui tres
personajes de ficcion gue, al igual que
Larry, no necesitan un fisico atractivo
para ligar a mansalva.

[ues e CW. BRIGES

i <
,  Un diminuto y arrugado
{ o o
¢ -5 detective de los afios
i~ cuarenta que utiliza el
sentma del humor y las respuestas
perspicaces para cautivar a las féminas.
Entre sus trofeos, figura la bellisima
Charlize Theron.

AUSTIN POWERS

5 Un misterioso agente
secreto de los anos 60
.:;.lg,, cuyas principales armas

b & W84 de seduceidn son una
prominente y deformada dentadura y una
frondosa mata de pelo en el pecho que
muestra con orgullo.

DEREK Z0OLANDER

L . '
N
:%“!‘ "Nt

f

Un modelo bajito, de
nariz prominente y
caderas anchas gue se
vale de su narcisismo,
superficialidad y mirada
“magnum” para hipnotizar a las miles de
chicas que acuden a sus desfiles de moda.




KNIGHTS
OF HONOU

Una de castillos inexpugnables, reyes, caballeros,
obispos y espfas... Es decir, la convulsa Edad Media en

todo su barbaro esplendor. Y con gestion estratégica de
altura en todos y cada uno de sus rincones. Para
relamerse los pulgares... y las neuronas.

n la estrategia para PC sobran
ideas preconcebidas. Los clasicos
pesan tanto que casi todas las nue-
vas propuestas son juzgadas en fun-
cién de su similitud con ellos. Asi, el critico
mordaz y corto de miras suele calificar a X jue-
go como otro clon de Age of Empires. O a la
propuesta Y como la enésima reencarnacion
de Civilization. Algo asi puede suceder con
Knights of Honour, estéticamente cercano al
juego de Ensemble. Pero echando un vistazo
mas detallado a la version del juego a la que
hemos tenido acceso, surgen un par de agra-
dables sorpresas.

Reyes en tiempos de guerra

Los desarrolladores bilgaros de Black Sea
Studios son conscientes de que su juego,
hagan lo que hagan, tendrd que cargar con

GENERO: Estrategia
DESARROLLADOR: Black Sea Studios
EDITOR: Electronic Arts
DISPONIBLE: Septiembre
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A priori, una nueva vuelta de tuerca al
género de la estrategia. Knights of Honour
huye de la batallainmediata y se ahraza a
ese subgénero de la estrategia global. Vas
a ser un rey medieval y como tal tendras
que dominar a tus rivales, hacerte con
Europa y conseguir que la gente lo agra-
dezca. Un buen reto.
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centenares de comparaciones. Quizéds por
50, insisten mucho en que Knights of Honour
no es tanto un juego de estrategia en tiempo
real como un simulador de conquista impe-
rial. Dicho de otra manera, que se alejard de
la concepcion mds clasica del género de la
ETR (cultiva tus recursos, aniquila a tus veci-
nos) para abrazar la complejidad de la diplo-
macia, el mantenimiento econémico de tus
s(ibditos y la guerra contra cualquiera que se
atreva a enfrentarse a ti.

Y es verdad. El objetivo del juego es preci-
samente ése: conquistar la Europa medieval
usando el espionaje, la diplomacia y, cémo
no, la guerra. Piensa por un momento que el

Por X. Pita

juego se situard en una época tan convulsa
como aquella que va desde el afio 1000 has-
ta el 1350, un tiempo en el que los que reyes
y principes se sucedian en los tronos de la
vieja Europa a velocidades de vértigo.

El juego parte de la sencilla base de que td
eres el rey. Pero la espina dorsal de Knights
of Honour seré, como su nombre indica, los
caballeros. Podras utilizar estas unidades, ver-
daderos protagonistas del juego y una espe-
cie de fichas especiales, para gobernar tus
diferentes reinos. Por supuesto, no todos los
caballeros seran iguales. Habra hasta profe-
siones diferentes, entre la que se incluye, por
ejemplo, la de clérigo.

Sera necesario construir armas de asedio para combatir a tus enemigos.



2 - S.ui
La diplomacia y el buen estado de tu
dinastia seram muy importantes.

existen 1.000 tipos diferentes), tendras que

ocuparte de los recursos. El juego incluird los

clasicos (comida, madera, metal...) aparte

§ R . de otros englobados, por ejemplo, en el grupo

7= NGy L e . Ly ; S ; 8 de los exdticosy que sélo pueden ser obteni-

g' M WY e L (s _f. a;;, S 5Bl L oS dos intercambiando productos con las lejanas

; - ;W Ve & ~ >/ N : tierras del Este (para [o que deberds construir
Los graficos recrearan perfectamente Ia atmosfera del juego. un puerto o capturarlo).

N Ademds, también tendrés que ir cuidando

A mi, la guardia Un detalle que promete es la posibilidad de tu castillo. Aigo que comienza como un empla-

Deberds sacar partido de las cualidades de  ejercer de espia. De este modo, podrs intro-  zamiento hecho con cuatro maderos ir evo-

tu caballero para ir conquistando terreno  ducirte entre las filas de los enemigos y, mani- ~ lucionando a lo largo del juego (gracias a las

bien con el uso de la T - pulando su moral, lanzar  clasicas mejoras) hasta convertirse en un

inteligencia bien con el EI ﬂh]etlml sera el que antes eraun ejérci-  mastodonte de piedra y argamasa. Los cas-

de la pura fuerza bruta. Gﬂmll.liStaI' Eurnpa to rival contra el trono de . tillos tendrén més importancia de lo

Cada una de estas uni- cualquier rey de f/ .. (Que parece, porque serviran para

dades serd especial- usando el espionaje, la medio pelo. & A\ abrir el drbol tecnolégico y pro-

mente habil utilizando  (liplomacia y la guerra Como se ha | Lgr ™ porcionarte armas defensivas o

sus recursos. Asi, los dicho, Knights of €8 #3 factorias de asedio.
caballeros clérigos van conquistando terre-  Honourva a ser un juego de estrategia f La jugada se completa con un
no a golpe de religidn. global. Es decir, que dard mas impor- 4 . gran uso de la diplomacia (algo
tancia al problema estratégico 3 ! vy sumamente importante aqui, no
e del conjunto de reinos que - ~ envano el mapa estard divi-
aunaporciondeterre- = TR dido en unos 150 rei-
noen particular. Eso  JSSSEE SRS FErAnel BN ¢ nos diferentes) y el
si, independiente- y FHFER manejo de unida-
mente de la figura do 3 des militares, que
de los caballeros " ' se mueven en for-
(los desarrolladores L, & ; macion y divididas

aseguran  que 2 R/ o e compafifas.
¥ b - el

De ti dependera usar la fuerzalula cASTll_I,us snBHE EUH“PA

inteligencia para conquistar, los reinos.

15 S e b
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Aungue los primeros castillos ya
aparecieron en Europa alla por el siglo VI
. bajo el nombre Iatino de castrum, es sélo a
partir del X cuando se comienzan a construir
verdaderas e impresionantes fortificaciones
de piedra. Arquitectonicamente hahlando,
los castillos primitivos eran sencillas torres
a las gue se rodeaba con empalizadas. La
madera fue paulatinamente sustituida por la
piedra y, gracias a la mejora en la técnica,
las mural!as se hicieron mas gruesas mientras la complejidad del edificio aumentaba:
torres cubiertas, puentes levadizos, matacanes... Los castillos eran edificios
2 = = o eminentemente defensivos, pero, por ejemplo, avanzados los afios fueran adoptando
El mapa te ofrecera una rapida una utilidad no sélo militar. Muchos pertenecian a condes u obispos que los usaban

pe:"stl_lectwa sobre los movimientos para sacar el mayor provecho posible a sus tierras.
politicos.




XPAND RALLY

Coliny Richard Burns tienen motivos para estar preocupados.
Su reinado puede tambalearse por culpa de unos polacos
que hasta ahora se dedicaban a la accion galactica. Xpand

Rally pretende convertirse en una de las nuevas referencias

de los juegos de rallies.

sados. Esa es la primera palabra
gue me viene a la mente al pensar
en los polacos de Techland y su
nuevo proyecto, el sorprendente
Xpand Rally. A pesar de la existencia de
simuladores de rallies de la talla de Raflisport
Challenge, Colin McRae 4 o Richard Burns
Rally, estos desarrolladores se han atrevido a
plantarles cara de t0 a td, sin complejos.

De hecho, talento les sobra. Lo demostra-
ron en su infravalorado juego de accidn
galdctica Crime Cities y también en Ghrome,
el juego que los catapulté a la fama gracias,
sobre todo, a un cierto tufillo a Haloy a un
motor grafico potentisimo. Precisamente es
una version avanzada de este fantéstico
Chrome Engine el que da vida a Xpand Rally,
dotando al juego de una profundidad visual
realmente excepcional.

iQué hanito!
Sin duda, la decisién de Techland de
aplicar el gran motor de Chrome a las

GENERD:
DESARROLLADOR:
EDITOR:
DISPONIBLE:

Carreras
Techland
Zeta Games
Septiembre
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Techland entra en el mundo de la con-
duccion simulada pisando fuerte y sin
titubeos. Con el motor de Chrome dibu-
jando cada una de sus suntuosas cur-
vas, este Xpand Rally pretende codearse
con los grandes gracias a su imponente
aspecto visual, una solida fisica y un
cuadro de dafios excepcional
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Por D. Valverde

sinuosas curvas de su juego de rallies es
todo un acierto. Gréaficamente, el juego
raya a un nivel extraordinario. Nada de
apariciones slbitas (la profundidad de
horizonte del juego impresiona), las textu-
ras de los escenarios presentan un gran
nivel de detalle y los reflejos y la ilumina-
cion dindmica te sorprenderdn por su
enorme realismo.

El equipo de Techland, sin la enorme car-
ga de disefiar un motor desde cero, se ha
preacupado por introducir en el juego todos
esos defalles gue caracterizan los grandes
titulos: animales salvajes que cruzan la
carretera, tiras de plastico de vallas protec-
toras que al romperlas se dejan lievar por el
viento, hierba vy tierra que salpica al derra-
par una rueda, matorrales que se balancean
al compés de la suave brisa... En definitiva,

Xpand Rally seré todo un lujo para tus 0jos.
Gracias a la potencia del complejo Open
Dynamics Engine (creado por Russel
Smith, autor del muy utilizado MathEngine),
la fisica de este Xpand Rally promete mar-
car un antes y un después en el mundo de
la simulacidn de rallies. No en vano, el nivel
de interaccion del vehiculo con el entorno
sorprende desde el primer momento, te
deja boquiabierto, petrificado.

Pronto te das cuenta de que nada en el
gscenario es de cartdn piedra, todo es
potencialmente deformable o destruible
(incluso te penalizardn al atropellar a un
aspantaneo). “Magnifico”, piensas mientras
recuerdas la absurda rigidez del entorno de
otros juegos de rallies. Pero ahi no acaban
los méritos de este Xpand Rally. No, ni
mucho menos.

Aparte del parabrisas, tu espalda también ha sufrido el impacto.




Si Ia visibilidad es escasa, enciende 148 10ge:

Menudos destrozos

Sin lugar a dudas, otro aspecto a destacar
es el sensacional cuadro de dafios de los
vehiculos. Su carrocerfa se deforma, los
componentes mecdnicos sufren desperfec-
tos (suspensidn, frenos, etc...) y todo ello
influye directamente en el grado de dificul-
tad de la conduccién.
Pero lo realmente
revolucionario va a
ser que los pilotos
también podrdn su-
frir dafios en distin-
tas partes del cuerpo
(cabeza, brazos, tronco, piernas) en funcién
de los impactos que haya sufrido el vehicu-
lo, lo que afectara nuevamente a la precision
del pilotaje.

Como es légico, también afectara a la con-
duccién el tipo de pavimento por el gue trans-
curra la etapa, ademas de las condiciones
meteorolGgicas (variables en tiempo real), y la
configuracion del coche antes de la salida.

Para los menos virtuosos del volante, los
programadores de Techland han incluido un

. é '
El motor mejorado de Chrome luce asi
de hien.

El nivel de interaccion del
vehiculo con el entorno
sorprende desde
el primer momento

modo arcade con una fisica del vehiculo
mucho menos estricta y un tipo de conduc-
cién mds asequible. De hecho, la tinica pega
gue le hemos encontrado a la version de
prueba del juego tiene que ver con el siste-
ma de control del vehiculo, demasiado sen-
sible y a veces un tanto extrafio (el coche
tiende a vibrar en
eXCeso Y a culear),

El modo principal
de juego serd Ila
Carrera Profesional
(sin licencias oficia-
les), en la que podras
disputar hasta 70 carreras en cinco escena-
rios diferentes con calzadas y efectos cli-
maticos muy diferenciados, alternando
bellas etapas diurnas con algunas noctur-
nas que supondrdn un auténtico reto para
tus reflejos.

El juego te permitird elegir entre 35
coches deportivos, divididos en ocho divi-
siones diferentes (tendrds que comprarlos
en el taller) con la friolera de 800 partes
modificables. Por si todo esto fuera poco, &l
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Podras aplicar a las repeticiones todo
tipo de filtros graficos.

Desde las vallas a la hlerha_, todo goza
de ana fisica envidiable.

K N N

EL HALO DE
LOS CARPATOS

g

Desconocido por muchos, ignorado por
otros y considerado “de culto™ por unos
pocos, Chrome, juego de accion
galactica de Techland, fue
inmediatamente comparade con Halo.
¢Por qué? Por su entorno grafico
detalladisimo y una ambientacion
sideral muy
atractiva, asl
como la
posihilidad de
manejar
vehiculos. Por
L EHER ] ]
Techland, las
o=~ similitudes entre
S 0% ambos titulos
" acababan ahi. La
mejorable inteligencia artificial, la
insulsa historia, la escasa interactividad
con los escenarios y el fatil uso de los
vehiculos dilapidaron las grandes
expectativas de un titulo que acahd
pasando con mas pena que gloria. Su
motor grafico ha side la base de este
Xpand Rally.

PC corom)

modo on line implementado por Techland
promete estar a la altura de todo el conjun-
to, con una opcién fuera de circuito que
puede ser la bomba. Lo dicho, que tiemblen
Colin y Burns.

A

El titulo de Techland esta plagado de
pequeiios detalles de calidad.
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(=1 Un titulo prometedor gue pretende apro-
vechar por primera vez las particularida-
des del terreno y las posibilidades 3D
para crear un verdadero juego de gestion
v desarrollo. No es que pretenda ser un
nuevo Perimeter, pero sus posibilidades
tal vez logren ahadir un poco de frescura : y
a tan recauchatada formula. x e = '

El juego recurrira a los iconos para indicar las condiciones de cada edificio.
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La falta de uspai:iil se hara evidente en ilmﬁ au;eenarios.
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Coando cologues soldados en teritorio
enemigo, el ambiente se caldeara.

La campaia individual constara de
diez misiones.

Con ciertos edificios, se abriran
nuevas posihilidades tecnoldgicas.
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=
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gspecialmente en [as primeras fases.

pescadores y cazadores, pero a medida que
la poblacidn aumente necesitards mayores
recursos. Para mas inri, tu produccién de
alimentos puede verse afectada por epide-
mias, plagas y aguaceros que echen por tie-
rra tus planes quinguenales, con lo que seré
muy conveniente diversificar tu produccion
si no quieres que los aldeanos te abandonen
en busca de comida.

Otro recurso del que no irds sobrado,
especialmente al principio, sera el dinero,
aunque siempre

SERIORES.
DE ANTANOD

i

Los
juegos de
ordenador
llevan ya
tiempo
dando
guerra,

: asi que
parece natural que algunos titulos
empiecen a repetir nombres por
mucho que no tengan nada que ver.
Concretamente, este Medieval Lords:
Build, Defend, Expand y el Medieval
Lords a secas de SSI no tienen otfro
punto de coincidencia que [a
ambientacion: la Edad Media. El
juego desarrollado por SSI en 1991
era un tipico juego de estrategia
global en el gue habia que apropiarse
del maximo nimero de regiones
mediante la conquista y la
negociacion. Con unos graficos
toscos y una mecanica harto sencilla,
este juego puede encontrarse hoy
como abandonware en varias paginas
de Internet.

dejen de pagar sus impuestos, cosa gue no
querras, jverdad?

Quitate td que me pongo yo
Para la expansién armada, los desarrollado-
res han optado por una simplificacién acorde
con el estilo del juego. Asi, s6lo habrd dos
tipos de unidades terrestres: caballeria e
infanteria. La primera, muy (til para macha-
car a la segunda. Pero serdn los soldados de
a pie quienes decanten la balanza a la hora de
tomar una ciudad por las armas. Ellos y las
magquinas de asedio, claro. Porque, de hecho,
Medieval Lords tiene mds unidades de asedio
que de soldadesca. Balistas, catapultas o lan-
zapiedras estardn a tu disposicién para
derrumbar las murallas enemigas y dar paso
a tus ejércitos andan-

podrés contar con que En Medle‘!ﬂl Lﬂl'lls teﬂdl‘as tes, quienes irdn dere-

tu papaito te eche una
manita en caso de
bancarrota (siempre
que no abuses de él).
Mas adelante, va irds
maés holgado y podras dedicarte a la verdade-
ra expansion: apropiarte de tierras ajenas.

Y es que, tarde o temprano, las acu-
ciantes necesidades de tus lacayos te obli-
gardn a buscar mds espacio vital, por lo que
deberés elegir entre el progreso (en forma
de apropiacion indebida) o el estancamiento.
Y si tus ciudadanos se estancan, tal vez

que adaptarte a las
particularidades de Ia
orografia para expandirte

chitos hacia el centro
de mando enemigo
para apoderarse de él.

Si lo consiguen,
todo el pueblo y sus
habitantes pasaran a formar parte de tus
posesiones, con lo que ya tendrds nuevos
quebraderos de cabeza que afiadir y mas
espacio por optimizar. Pronto veremos si
esta formula estratégica tan simplificada y las
buenas ideas que esconde Medleval Lords le
permiten ganarse un sélido puesto entre los
juegos de construccion medieval.
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Igo estd cambiando en la distri-
bucion de software Iidico en
nuestro pais. El azote de la pira-

7 teriay el auge del mercado de las
consolas han hecho reaccionar a unas
compafifas cada vez mas preocupadas por
mantener su cuota de mercado. Sellos loca-
les como FX Interactive, Zeta Games o Pla-
neta DeAgostini apuestan por ofrecer juegos

GENEROD:
DESARROLLADOR:
EDITOR:
DISPONIBLE:

Simulacion
Egosoft
Ludis Games
Octubre

N DECIR AN

Y

rmg Tal vez nos encontremos ante al simula-

dor espacial mas completo, profundo y
espectacular que ha adornado jamas la
pantalla de un PC. Eso si, disfrutarlo en
toda su plenitud unicamente estara al
alcance de aquellos jugadores que tengan
la suficiente paciencia para familiarizarse
¢on su funcionamiento
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totalmente localizados, con buenas edicio-
nes y a unos precios mds que razonables.
La estrategia funciona, basta con echar una
ojeada a las listas de ventas para compro-
bar que la mayorfa de los titulos alli pre-
sentes no cuestan mds de 20 euros.

La préxima distribuidora en apuntarse a
la moda de la triple b (bueno, bonito y bara-
to) serd Ludis Games, que publicard en nues-
tro pais X2: La amenaza, un juego que ya lle-
va mucho tiempo acumulando excelentes
criticas mas alla de nuestras fronteras y que
promete hacer las delicias de aquellos que
en su coleccidn cuentan con juegos como

Podras controlar en todo momento los
movimientos de tu flota.

Elite, Privateer 2. The Darkening, Hardwar o
Freelancer.

No es lo mismo

A simple vista, lo que va a ofrecer X2: La ame-
nazano es muy novedoso. El juego de Egosoft
se basa en la filosofia de la mayoria de los titu-
los de accidn espacial: empiezas con una nave
gue es poco Menos que una porqueria, te bus-
cas un trahajo como cazador de recompensas,
pirata, minera o comerciante, acumulas los pri-
meros ingresos, te compras una nueva nave
qgue te permita realizar tus negocios de forma
mas efectiva y vuelta a empezar.

)
Con algo de pericia, podras disponer
de toda una flota de naves.




En X2 ne solo te relacionaréagcon
monstruosos al}egenas. |

En ocasiones, no te quedara otro
remedio que utilizar la violencia.

Entonces, ¢dénde podemos encontrar la
sustancia, la razén de ser de este producto?
Una vez mas, hay que acudir a los pequefios
detalles (que en definitiva son los que dan
entidad a la mayorfa de videojuegos) para per-
catarse de que X2 es algo mas que el enési-
mo clon de Elite.

Si bien los combates tendran un marcado
protagonismo, X2 contard también con un
importante componente estratégico en la
linea de los juegos de gestion financiera (tyco-
on). Para obtener el éxito, deberds crear un
empaorio comercial que se extienda por toda
la galaxia. Podrés hacerlo segiin te apetezca:
por las buenas, construyendo instalaciones
de produccion (granjas espaciales, plantas de
energia solar, extraccion de minerales), nego-
ciando y manteniendo relaciones diplométi-
cas, o por las malas, enviando satélites espia
a la competencia, blogueando instalaciones
enemigas y dejando que sean los ldser y los

S
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Las cahinas estaran recreadas chn
todo lujo de detalles.

| Shiplds crincal

Mﬁwu ww:ns. necesitaras un ordenador muy potente.

misiles de energia los que hablen por ti. Por
supuesto, si utilizas tales métodos demasia-
do a menudo, correras el riesgo de iniciar una
guerra intergaldctica de futuro incierto.

Para poder controlar todo este imperio de
forma fécil, rapida y practica, cada nave inclui-
ra un sistema de monitores repletos de menis,
comandos y subopciones mediante los cuales
podras dar 6rdenes a
naves e instalaciones
situadas a eones de dis-
tancia de donde te
encuentres. En este sen-
tido, se agradece la exis-
tencia de teclas de atajo
que, una vez memorizadas, ayuden a simplifi-
carla navegacion y a solventar los imprevistos
con mayor habilidad: manejar a la perfeccion
todas las posibilidades del juego serd unatarea
stlo al alcance de los més pacientes.

Posihilidades mil

La naturaleza no lineal del universo de X2s6lo
se verd alterada por una serie de tareas obli-
gatorias gue te pondrdn al dia acerca de la vida

MAS ALLA DE LA FRONTERA

Ademas de los combates,
X2 contara con un
importante componente
estratégico

de Julian (el protagonista), un ex convicto que
busca su redencién haciendo trabajitos para
las Fuerzas de Seguridad de la Federacion de
Argon y que, misién tras mision, ird descu-
briendo aspectos oscuros de su pasado y el del
su padre (al que daba por muerto). Todo ello,
con un harniz épico admirable, un guion dig-
no del mejor de los culebrones venezolanas y
didlogos en los que el
jugador no tendra ni voz
ni voto.

X2serd un simulador
espacial en el més
estricto sentido de la
palabra, y ya sabes lo
que esto significa; poca accesibilidad. De hecho,
el tutorial del juego es tan exiguo que te verds
obligado a practicar el desagradecido arte del
ensayo y error para comprobar cémo funcio-
na cada elemento y familiarizarte con la pecu-
liar fisica de las naves. Ademas, la imposibili-
dad de manejar la interfaz mediante ratdn hace
que sea practicamente obligatorio disponer de
un buen gamepad. Con todo, el esfuerzo bien
merece la pena: se trata de un titulo ganador.

s i D R T
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Una pésima distribucion y la no localizacian de vaces'y textos
condenaron a X-Beyond the Frontier al mas absoluto de los fracasos
en nuestro pais. Al igual que su segunda entrega, el juego de
Egosoft era la combinacion indicada para aquellos que, ademas de
luchar como unos posesos, estuvieran interesados en expandir su
imperio gestionando recursos, alterando la economia a su antojo,
mercadeando con mas de 60 productos distintos y descubriendo

@ nuevas civilizaciones. Actualmente, el juego y su expansion se

pueden encontrar en algunas paginas web extranjeras (como Play.com) a un precio de

tlescarga muy razonable.
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Ya falta poco para saborear el que puede
convertirse en el mejor simulador de golf
de todos los tiempos. A las excelencias de
la anterior version, se le suman un editor
de hoyos en tiempo real que te dejara
boguiabierta, mejores graficos, un nos-
talgico modo Leyenda, y [a version 2.0 del
Game Face.
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Con el nuevo TigerProofing, el campo de tus suenos puede hacerse real.
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“Vertiginoso y muy adictivo. venhunru a Buiilefleld en tecnologia grafica”

Micromania %
“Mas de un jugador avido de nove ude‘i‘s‘é mudara de Battlefield

‘a Joint Operations”
Gamellve
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“Solo algunos titulos multijugador online como Planetside ofrecen algo similar”
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KULT

Heretic
Kingdoms

Por J.J. Cid

Si algo funciona, /por qué no copiarlo? Ya sabemos que el

dicho popular no dice eso exactamente, pero a base de
clones, homenajes y calcos descarados de Diabloy su larga
comparsa, hasta esa simple frase aparece distorsionada en

nuestra memoria de jugadores.

n nuevo clon de Diablo despunta en
el horizonte. Su titulo es Kult y, por
lo visto, promete mas de lo mismo
pero con algin que otro detalle de

cosecha propia. Y eso que va a salir al
mercado en un momento tirando a inopor-
tuno: Diablo Il conserva un nicleo de fieles
jugadores, Sacred arrasa en nuestro pais y
Dungeon Siege acaba de ser reeditado a un
precio mas gue  asequible. Con esta situa-
¢ion, ¢tiene alguna posibilidad otro juego de
este tipo?

GENERO: Rol
DESARROLLADOR: 3D People
EDIT Friendware
DISPONIBLE: Septiembre

Rl DroIn A

Diablo sigue aumentando su larga estirpe
con nuevos hijos no reconocidos. Kultahon-
dard en lafacilidad y dinamismo de esta cla-
se de juegos, pero ofreclendo ligeros toques
distintivos. Matices que quizas le valgan
para huir de la falta de pretensiones y expec-
tativas comerciales que suelen caracterizar
a estos juegos.
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En el joven estudio esloveno 3D People pien-
san que si. Para ayudarles en esta tarea, han
contado con la colaboracion del disefiador Chris
Bateman (Discworld Noir y Ghost Master),
principal responsable del elaborado aspecto
del universo de Kuft. El argumento v el desa-
rrollo de la aventura serdn, a priori, los puntos
fuertes del juego. Como sus propios creado-
res sefialan, su propdsito es contar una histo-
ria atractiva y original y convertirla en hase para
un juego adictivo. Vamos, algo asi como la
panacea de todos los desarrolladores.

Cosas de Eslovenia

Lo mds llamativo que aportard Ku/t serd la
posibilidad de alternar nuestra presencia entre
dos mundos. Dreamlands es un universo para-
lelo al que nuestro personaje podré acceder
con tan s6lo desearlo, o en nuestro caso, pul-
sar una tecla. De esta manera, cada paraje del
reino de Corwenth tendré su contrapartida en
Dreamlands y muchas de las aventuras que
van a proponernos exigiran un continuo sal-
tar de un mundo a otro. Algo similar (salvan-
do las distancias) a lo que vimos hace eones
en el clasico Dark Seed.

La evolucidn del personaje protagonista
también se verd simplificada a su minima
expresién. Al principio, podrés optar entre
cuatro, aunque el desarrollo de tus habilida-
des durante el juego puede llevarte a distintas

- :
Cada escéﬁiu Iend‘ s'

correspondencia en el mundo onirico.

JGuerreras voluptuosas con grandes
espadas? Les daremos una oporiunidad.

L

Instantanea de lo bien conjuntados gue
visten los nativos de Corwenth.

especializaciones. A lo largo de la aventu-
ra, solo vas a manejar al protagonista prin-
cipal y en ningin momento tendras la posi-
bilidad de formar grupo con personajes no
protagonistas.

La mecénica de los combates promete ser
muy simple. El Gnico ingrediente tactico pasa
por la gestion de las “activaciones” que hagas
en tu personaje antes de cada enfrentamien-
to. ¢ Que qué son las activaciones? Ficil, es la
gestion de habilidades que podrés activar segiin
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Podras aceréar 1a camara para ohservar moinra aeeion.
- ; 4 |
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En ocasiones, tendras que alternar entre

la circunstancia en la que te encuentres. Estas
“activaciones” podran cambiarlas cada vez que
descanses. Una forma original y versétil de
configurar un personaje con
miltiples habilidades.

Los combates seguiran

Fe e

L |

mundos para resolver los enigmas.

amano, aunque tanto los personajes como
los efectos climatoldgicos y de hechizos son
tridimensionales. En la version que hemos
probado, eso da al jue-
go un aspecto un tan-

en la tonica de maxima to extrafio. Es comossi

Desde el aire
Graficamente, el juego adop-
tard a la perspectiva cldsica
de este tipo de titulos. La
accion se seguird desde un plano aéreo muy
préctico para no perder detalle. Ademds, ten-
drés la posibilidad de aplicar diferentes grados
de zoom a la cdmara en todo momento para
asi poder seguir la accidn con més detalle.

En Kuft, se ha optado por representar los
escenarios usando graficos en 2D pintados

simplicidad cgue
presenta el juego

el personaje no estu-
viese realmente alli,
algo parecido a lo que
ocurria en la version PC
de Final Fantasy VII.

Lo que no entendemos es cmo en un
juego de este tipo no se ha implementado
el modo multijugador. En 3D People se han
propuesto incluir esta opcidn en posibles
expansiones, pero Kultsaldrd de momento
a la venta (inicamente para ser jugado en

AN N

MACEDONIA DE ROL

e————

Asumir el desarrolla de un juego de rol
es una tarea harto complicada. Si
ademas se es de pracedencia eslava y
no se cuenta con demasiados recursos
y experiencia, el trabajo se complica
sensiblemente. Asi que, jpor qué no
hasarse en experiencias contrastadas?

Sera el armazan del

juego. A el se

adaptaran todas las

ideas que vayan

surgiendo en el

prayecto y admitira
B mty pocas
variantes. En este caso, la referencia
es Diablo.

Seria algo asi como
el ideal al que los
desarrolladores
saben que no van a
ser capaces de
acercarse. En este
caso, seria la saga
Baldur’s Gate, a 1a gque hay claros
“homenajes”.

Feil@ir s
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Por ultimo, suele
haber una
referencia que
apenas se nota en
el juego pero gue
¢ los desarrolladores

citan una y ofra vez

cuando hablan con la prensa. En este

caso, seria Fallout.

solitario, un inconveniente que limita su
atractivo en comparacion con otros juegos
similares.
No parece que Kultvaya a ser un juego con
muchas pretensiones. Como sus
propios creadores han comenta-
do, no se proponen llegar a
la altura de los clasicos
de BioWare, sino més
bien ofrecer entreteni-
miento asequible y
divertido. Es curioso,
pero estos eslovenos
reconocen influencias
de juegos como
FallOut, Baldur’s Gate e
lcewind Dale y se olvidan
del juego con el que Kult
podria ser relacionado a
simple vista. Habra sido
un lapsus.
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Por J. J. Cid

aes domingo por latarde. Empie-
za el carrusel. Goles, tarjetas, fue-
ras de juego, penaltis y saques de
esquina son narrados a velocidad
de vértigo por locutores taquicdrdicos para
disfrute de una auténtica legion de aficiona-
dos. Luego llegard la hora de leer diarios lle-
nos de informacién deportiva escrita con esti-
lo de entregadisimo forofo y ver telediarios en
los que el deporte rey se convierte en cues-
tidn de estado. Nada de esto nos extrafia, nada
nos parece desproporcionado: en este pafs,
el flitbol es nuestra religidn laica. Asi que un
juego que nos invita a coger las riendas de
nuestro equipo preferido estd condenado al
éxito... a nada que sepa hacerlo con suficien-
te dignidad y realismo.

Todos al ataque

Total Glub Manager 2005 serd la puesta al
dia del juego de gestion futbolistica de EA
Sports. En esta ocasion, sus desarrollado-
res han querido hacer especial hincapié en
los aspectos mds criticados de anteriores
entregas: rigor en la base de datos y pro-
fundidad de gestion.

GENERO:

DESARROLLADOR:
JITOR:

DISPONIBLE:

Deportes

EA Sports
Electronics/Arls
Octubre

- s

1 EN PECIIRAEN

F= s

Mas profundo, mas dindmico y mas
fluido. Estas parecen ser las consignas
para el nuevo manager de EA Sports.
Total Club Managercompite este ano en
primera. Y esta reforzando su plantilla
para no pasar apuros en la categoria.
Espectaculo garantizado para amantes de
carruseles deportivos

GAMELIVEPC / 77 4

TOTAL CLUB MANAGER

Siempre se ha dicho que todo aficionado al futbol es un
entrenador en potencia. Como en este pais tenemos

aficionados a patadas (nunca mejor dicho), nada mejor que
ofrecerles una herramienta para que puedan mostrar al mundo

que ellos si saben de esto.

Este afio, el simulador contara con un sitio
web en el que se ird actualizando la base de
datos. Cualquier jugador registrado podrd acce-
der aesta paginay actualizar en tiempo real las
variaciones de (ltima hora que se vayan pro-
duciendo. En nuestra visita a las oficinas de EA
en Madrid, tuvimos la oportunidad de hacer
debutar a Xabi Alonso con el Liverpool horas
después de que se confirmase su fichaje.

En lo que a profundidad de gestion respecta,
también parece que se ha avanzado a pasos
agigantados. Toda la parte relacionada con el
trabajo de entrenador se ha redisefiado para
hacerla mucho mas compleja. De esta mane-
ra, el jugador que quiera invertir gran cantidad
de tiempo en la personalizacion de su equipo
tendrd a su disposicion las herramientas nece-
sarias para llevar sus planes a la préctica. Si
lo deseas, incluso podras crear un club des-
de cero, personalizando jugadores, estadio,
vestimenta y escudo. Visto lo visto, todo indi-
ca que con esta version EA Sports podria

Juon Larraurt (Miw . . “TTAYDivA ke 1, e
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acortar distancias con el actual lider del géne-
ro, Championship Manager.

Fitbol espectaculo

Algo que no podia negarse de los anteriores
TCM era su atractivo visual, y la nueva ver-
sidn lo conserva. Se ha redisefiado de nue-
vo la interfaz grafica para mejorar su reso-
lucion y se han reordenado todos los iconos
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Podras crear un cluh desde cero atu
antojo.
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Todas las noticias que se produzcan se reflejaran en tu PDA.
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La correcta programacion de la tempmda seréd da crucial impertancia.

y menas desplegables de una forma mucho
mas intuitiva. Ademas, se han afadido fun-
ciones adicionales al botdn derecho del ratén
para agilizar la navegacion entre los diferen-
tes mends.

Desde una tnica EN punto fuerte de este juego
sera su espectacular
representacion
de los encuentros

pantalla dominada
por una gigantesca
PDA, accederds a
todos los datos de
importancia y a las
acciones ligadas con la gestién de tu club. La
navegacion promete ser de lo mas fluida y
tanto los tiempos de carga entre jornaday jor-
nada como los puntos de guardado automé-
ticos se verdn ostensiblemente reducidos.
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Pero, sin duda, el punto fuerte de este juego
con respecto a sus mas directos competidores
es su espectacular representacion de los encuen-
tros. En esta ocasidn, se ha implementado el
motor de UEFA Euro
2004 afadiéndole nue-
vas directrices para
mejorar la inteligencia
artificial. Por si esto
fuese poco, se ha
creado el denomina-
do banquillo virtual, una pantalla desde la que
podrés seguir el encuentro y acceder a todos
los meniis de asignacitn de 6rdenes a los juga-
dores. Ademas, en esta pantalla se te informa-
ra de los resultados de la jornada en tiempo real.
Frasime pariEM DemingT T oo o Cagital actual: € 3,2
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Desde el banguillo virtual, manejaras a
o equipo sin desganitarte.

Incluso podréas seguir mas de un partido a la
Vez en una especie de parrilla televisiva al mas
puro estilo de Ia televisién via satélite.

Cuando leas esto, la liga ya habrd empe-
zado y la fiebre del ftbol se habra reactiva-
do en todo el pais. En breve dispondras de
una herramienta perfecta para demostrar lo
indtil que es ese entrenador al que no pue-
des ver ni en pintura.

seee

CANDIDATOS AL TITULO

e s

5

Este aiio, la competicion entre juegos de
gestion futholera se presenta
entretenida. Los equipos se han
reforzado a conciencia y el resultado
final es del todo incierio. Aqui va una
peaueiia guia para ver los puntos fuertes
y debiles de los principales
contendientes.

7 A FAVOR: Graticos de
Al impacto y
Tﬂ%ﬂﬂﬂ compatibilidad con el
simuladar mas
popular: FIFA.
EN CONTRA: No es el mas populary le
faltan seguidores on line. Esta por ver si
sera lo bastante profundo.

A FAVOR: Es el manager

por excelencia en nuestro pais. Su modo
on line promete.

EN CONTRA: Sus desarrolladores no
cuentan con una gran compaiia detras,
asi que sus recursos seran mas
limitados.

A FAVOR:

Heredero directo

del considerado
mejar swnuladur te manager deportivo
de todos los tiempos (Championship
Manager).
EN CONTRA: La representacion grafica
e los encuentros no sera tan
espectacular como en el producto de EA.
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ANALISIS A LA CONTRA __
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SPIDER-VIAN 2: THE GAME

Un poco flojo vuestro nimero de agosto, ;jno? Pocas paginas, pocos juegos analizados y un
juego de regalo bastante mediocre. Voy a ser bueno, pensaré que era un numero de verano.
Lo que ya no paso es lo de Spider-Man 2, un juego tan malo que no merece ni el trozo de plds-
tico que ocupa. Yo suelo fiarme de vosotros para decidir si un juego vale o no la pena,
después de todo, no tengo manera de probarlos todos antes de comprarmelos. Por eso agra-
deceria que juegos tan bochornoses como éste llevasen una advertencia. Algo asi como: “Ojo,
esta inmensa tonteria con protagonista ardcnide puede perjudicar seriamente su salud, la de
su disco duro y fa de su bolsillo”. Un 6 es mucha nota para un juego gue te acabas en un sus-

piro, que apesta a consola barata y trasnochada y que no serviria ni para que los nifios se . : \\
entretengan en la sala de espera del logopeda. Podrials Ser un poco mds crueles con las cha- & A W
puzas de este calibre. =

El justiciero campera (e-mail) ‘ G. MASNOU

Envianos tu texto por carta, indicando ANALISIS A LA CONTRA en el sobre, a
Game Live - €/ Alava 140, 7° - 08018 Barcelona, o mediante e-mail a gamelive@ixo.es,
indicando Analisis a la contra en el asunto.

LA GUENTA ATRAS

Pues s, nos o hemos
pasado en grande
trabajando en este nimero
de Game Live. Ta veras, la
alternativa era irse a la
playa a disfrutar del verano
y eso es algo que los
buenos profesionales no
podemos permitirnos.

0. GARCIA =
Sanchez (version ) v
virtual) y su amante

sim. De ilusion
también se vive.

Faltan cuatro semanas:

Font acaba de ahadir la Gltima coma a su articulo estrella de hardware y ya sale por la
puerta, camino de unas nada merecidas vacaciones. Al tiempo gue €f se va, vuelven
Moncayo y el pérfido y tiranico Navarrete. Los demas ya nl nos acordamos de lo que se
slente no teniendo gue venir a este tugurio por las mafianas.

Faltan tres semanas: —
Sanchez se recupera de un par de derrotas sentimentales sacandole brillo a su versién de
prueba de Los Sims 2. En el feliz mundo de Will Wright, el hombre triunfa por todo Io alto.
Incluso preside un turbio y corrupto negocio inmobiliario en vez de juntar letras en una
revista de videojuegos.

Faltan dos semanas:
4Sabias que los deportistas espancles, ésos que fracasan olimpiada tras olimplada siempre
que no se celebran en casa, viven de nuestros impuestos? Bueno, no es exaclaments asi,
pero nunca estd de méas busear razones para indignarse. Sugrte que al menos podemos
recurric a Doom Hf para eliminar tensiones.
Falta una semana:

Al menos los chicos de la canasta si cumplen con lo suyo y ganan partido tras partido.
Al clerre de esta edicion, van de cabeza hacia un cruce de cuartos con Estados Unidos.
Ni las sutiles tacticas de Codename: Panzers van a servir para librarnos de ellos. A San
Gasol de Sant Bol nos encomendamos.
Hora cero:

 Va estd, olro verano que $e va por la escotilla camine del recuerdo. Hemos vielto a X
dedicarlo a trabajar, jugar y ver ia tele en vez de viajar, trasnochar y desmadrainos, que es lo 1 } —
‘( i K D. VALVERDE

que se supone que hace la gente gue aun se siente joven. En fin, qué se le va a hacer, cada
guien es cada cual.

.
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NUESTRAS FICHAS

EL BUENO Tl s st
| .4 Ese tipo, Richard Burns, se hize con un titulo de
£ campeon del mundo de rallies mojindele la orela
2 finlandeses, escoceses y demds eliropeas
. sepientrionales acostumbrados a conducir sobre
- charcos. Luego se puso enfermo v dejd el
volante, pero nos queda su juego.

EL FEO

La serie Doom siempre le ha sacado un gran
partido 4 la fealdad superlativa de sus malos y de
sus enfornos. Estdn tan bien hechas y son tan
espantosamente feos nue casi resultan bonitos. Ya
sabes, hay belleza en la feaidad exirema. Sobre

| todo si es megamoderna e hipertecnologica.

EL MALO
La verdad €s que no sabemos si €5 mala o no,
porgue &l juego se hace tan absurdo por
momentos que nos entran dudas. Pero [a
| protagonisia de Catwoman es nuestra mala del
| mes por ir forrada de cuere negro, sintoma
- inequivoco de maldad.

Lk B N

G D i e

Una rapida ojeada a nuestras fichas técnicas te permitira descubrir:

Cuanta memaoria RAM
necesitas para que el
juego funcione y cuanta
te recomendamos.

Cuantos jugadores
pueden jugar
simultdneamente en un
mismo PC, en LAN v en
Internet.

En gué Idioma estin
los textos y las
voces del juego.

Qué procesador
necesitas para que el
juego te funcione v cudl

— te recomendamos.

PHll 800 MHz
128 MB
32 MB

RECOMENDADO
PIV 1 GHz

128 M8

32 MB
S Mo |
;_h?‘! .'h“la#;

SHELLSELTL
B Gy P
"t"‘;‘." La pagina web

18}

Requisitos
Precesador
Memoria RAM
Tarjeta grafica
Muitijugatlor
Un misma PG

LAN

Internet
Idioma

Textos de pantalla
Voces

Weh nttp:/iwwwiro.es

Qué memoria
RAM debe tener
tu tarjeta grafica
y cudnta te
recomendamos.

-~ del juego.

En Game Live haremos todo lo posible para gue los
arboles no nos impidan ver el hosque. Que quede
claro que a) euando un juego cumple, sin mas, con los
minimos exigibles merece un cinco y b) que no todos
los meses se edita “el mejor juego del mundo” o “el
mejor en Su genero”.

) Perfecto

Todavia no ha llegado el juego que coime
nuestras aspiraciones, pero ese dia dejaremos la revista
para jugar a el dia y noche.

',‘\ Obra maestra
No te lo puedes perder por nada del mundo.
Pocas veces veras una nota asi en nuestra seccion de
analisis. Ei consenso es unanime en la redaccion.

o\ Excelente
Como subir al cielo en un ascensor climatizado
y con hilo musical. Para cualquier jugador que se precie.
) Notable
Muy por encima de la media. No te hard perder
la cabeza, pero si'es muy recomendable.
'!\ Bueno

Un producto digno en el gue vale |a pena
invertir tus ahorros, especiaimente si eres un fan del
aénero. Destaca enire 10 de su especie.

=) Aceptable
0 interesante sin mas, si lo prefieres. Un juego
mediano que puede hacerte pasar buenos ratos ¥
puedes comprar sin [a gabardina ni las gafas oscuras.

m Mejorable
Puedes pasar perfectamente sin él. No es que
{ugar a esto sea perjudicial para tu'salud, pero no tenerlo
tampoco deberia quitarte el suefio.

"\ Prescindible

Recomendado sélo para mediados de agosto'y
otras épocas de pertinaz sequia en lo que a software se
refiere. ¢ Seguro que lo'vas a comprar?

o\ Pernicioso
Nueve de cada diez analistas consultados
confirman que tu ordenador puede sufrir molestos
efectos secundarios si instalas este subproducto.

‘\ Deleznable
\ Comprarlo noesta perseguido por el Godigo
Penal de ninglin pais democratico, pero ya dijo Winston
Churchill que hasta la democracia es mejorable.
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0 va'te lo has terminado) o lo estas jugando o-atin \
no pued hacerlo y Sigues ahorrando para comprarte una
nueva tafjeta grafica. Este nuevo Doom es, ante todo, una
necesidad. Polémico. deseado y criticado por su rendimiento, ha sido la
noticia del verano. Ahora, sin apenas restos del humo que rodeo su
salida, ha llegado el momento de analizar qué nos trae de verdad el
regreso del padre.
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Con la hoca abierta, asi se queda uno al ver a determinados

enemigos del juego.

sta es la histo-

I8 ria de un nifio

@/ prodigio cuya

aparicion enveje-

cid en milenios a toda

su competencia. Nadie

habia visto nada igual.

Qué talento, qué novedad.

Aplausos generales y ganas de

verle mas. El nifio, emocionado, repe-

tia apariciones y seguia entusiasmando.
Pasaron los afios y un dia se dio
cuenta de que, de tanto repetirse, las excla-
maciones se habian convertido en susurros
y los aplausos en muecas de compro-

miso. Y él, que aln no sabia
hablar ni nadar, pero si entendia la
palabra orgullo, decidiéo marchar-
se. Se fue joven. Se fue sin decir
que iba a volver. Pero al final, por
dinero o por esa necesidad de ser que-
rido que todos los artistas cultivan,
anuncio su regreso. Publicd unas
fotos donde se le veia crecido, gua-

’

pisimo. La gente las vio y se puso

como loca a gritar y aplaudir.

Era el éxtasis. Que venga. Ya.

Y eso hizo. Y fue entonces /
cuando se descubrié que ese viejo 4
nifio prodigio habia perfecciona- £
do su fisico, pero no su discur-
s0. Seguia sin saber nadar,
hablar o mostrar otra emo-
cion que no fuera el orgullo.
Nadie se atrevia a criticarlo porque nadie
querfa que se marchase de nuevo, pero lo
cierto es gue muchos de quienes lo vieron de
pequefio creyeron que esos siete afios en

silencio le habrian servido para hacer algo
mas que culturismo.

El juego mas caro del mundo

Antes de tomar el trasbordador que debe
llevarte a Marte, debes pasar por la pagina
web de tu tarjeta gréfica y actualizar los
controladores o, en el peor de los casos,
por la tienda mds cercana y renovar la pro-
pia tarjeta grafica. Mas amigo de nVidia
que de ATI, a Doom 3 s6lo podran verlo en
todo su esplendor los poseedores de ace-
leradoras cuyo coste actual supera los 400
euros. Un peaje carisimo para un juego
cualquiera. Pero claro, éste no s un juego
cualquiera, es uno excepcional. Uno que
debe jugarse de noche, cuando la familia
duerme, con los auriculares conectados, el
ventilador enchufado y una Unica luz
hafiando nuestra habitacion: Ja que sale del
monitor. Entonces s estaremos prepara-
dos para este viaje que tanto tiempo lleva-
bamos deseando hacer.

Primera misidn, algo extrafio sucede
en la estacion espacial y td, un marine
recién llegado, debes investigar. Prime-
ros pasos. Gomo si fueses un Jim Carrey
tefiido de verde, tus ojos salen dispara-
dos como muelles. La estacion es de
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Empuiiando la linterna te vuelves mas vulnerable.

cine, por no decir de verdad. Los pasillos
son como los de Alien, pero mejorados. Se
miran, se disfrutan, pero no se pueden des-
truir. Los personajes... En fin, son increibles,
pero mas que nada porgue nunca te los aca-

Ese es el primer gran problema de Doom 3.
Porque en esta ocasion, id Software si ha
intentado ir mas all4 de la socorrida ensala-
da de tiros sin pies ni cabeza y construir

El mejor puzzie de Doom 3 toma el
referente de una conocida tragaperras.

Entre el estrefiimiento y la indiferencia,
asi son las caras de Doom 3.

para dar algo de variedad al eterno “mata,
muere y resucita” en que se basa el juego
acaban diluyéndose como gotas de saca-
rina en un batido de chocolate.

bas de creer. Sus cuerpos son de un mode-
lado perfecto y se mueven con fluidez y
realismo, pero resultan frios e inexpresivos.

rente, con sus
escenas no interac-
tivas en las que se
nos habla del per-

una istoria cohe- ) g nepgonajes son de un
modelado perfecto y se
mueven con fluidez, pero

En el nombre
del padre

El espiritu de los
Doom anteriores

FIrMa YErPAIeA .r‘}":j
L v
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MiNIvD RECOMENDADO
PIV 1,5 GHz PIV 3 GHz
384 B 168
64 MB

Renuisitos

Procesator

Memoria RAM
Tarjeta grafica

Multijugador

Un mismo PC

LAN

Internet

Idioma

Textos de pantalia

Voces )
Web

www.doom3.com

VEREDICTO

Da miedo jugarlo, da gusto verlo v cansa

terminarlo. Asi es Doom 3. Construido So-
bre las cenizas de una formula de su propia
cosecha, el festin tecnologico de Carmack y
los suyos es un'paso en firme a ninguna
parte. Una apuesta sobre seguro
que muestra lo que ya sabemaos
como nunca antes lo vimos.

\
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sonaje que encar-
namos y se intenta
que nos identifiquemos con él. Carmack y
los suyos han aprendido una leccidn
valiosa: que hace falta una base argu-
mental para que 15 horas de juego
frenético en una estacion espa-
cial no acaben haciéndose abu-
rridas. Lo malo es que no han
sido capaces de darle al juego
la densidad y la credibilidad
narrativa necesarias.

Asi, su intento de evolu-
cion hacia un tipo de ocio |
mds completo y adulto ha ¢
acabado siendo un paso
en falso. No sélo por el
disefio de los humanos y *
sus expresiones de
ladrillo, sino por
la trama en si,
previsible, sin giro
alguno. Apenas hay personajes con
los que dialogar y también escasean
los puzzles o plataformas. Todos
estos complementos pensados

resultan frios e inexpresivos

preside el juego.
Monstruos que
esperan tras una puerta, techos que se
caen, luces que se apagan, gritos que se
escuchan a lo lejos... Los suyos son
sustos de vieja escuela, secuen-
cias previamente progra-
madas y por tanto inva-
riables que funcionan
mejor que nunca
gracias a los disefia-
dores de sonido.
Ellos, més gue nin-
gln otro, deben lle-
varse los principales
méritos de que t( saltes de
la silla mas veces de las que
acabards  reconociendo.
Renunciando a la mdsica,
sin efectos estridentes y con
un inteligente abuso de los
silencios, Doom 3 es el
juego més terrorifico des-
de System Shock 2. Como
muy pocos habran jugado
al juego de Looking Glass,
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HERRAMIENTAS I]E SUPERVIVENGIA
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Las armas son uno de los hechos diferenciales en los juegos de id Software. Aun sin disparo
secundario, en Daom 3 casi todas son viejas conecidas, retocadas, eso si, para la ocasion.

SIERRA ELECTRICA
Un clasico cuya

 ——— nf presencla resulta

l. ~4 mas estetica que
practica. Aparece
en los niveles finales en los que la mayoria
de enemigos tienen armas de fuego, con lo
que el combate cuerpo a cuerpo queda
apartado.

PISTOLA

a3 De diseno algo infantil, su

mejor virtud es que permite
disparar 12 balas antes de
serrecargada. Eso,
apuntando bien, deberia servir para
eliminar al menos a un enemigo de Ias
primeras fases.

ESCOPETA
El arma

i ?W: mas
poderosa en
distancias

cortas. Esosi, si no das en el blaneo, eres
rombre muerto: tarda demasiado en
recargary los malos nunca esperan.

AMETRALEADORA
o Con menos potencia
! "™ queenjuegos
S 4 anteriores, la
ametralladora esla
eleccion ideal para las fases iniciales en las
gue los monstruos rapidos son, también,
algo dehiles.

es mas que probable que para la mayoria sea
el juego més terrorifico jam4s jugado.

Y podria haberlo sido todavia mas si se
hubiese aprovechado el enorme potencial
de “laluz”. Dejando a un lado los habituales
neones moribundos y algin genial juego de
sombras, lo cierto es que todo el trabajo en
la iluminacién dindmica apenas afecta a la
propia partida. Un ejemplo; la linterna que
llevamos (y eso sf es genial) sélo funciona
cuando no empufias arma alguna, pero tie-
ne una pega: es inmortal. Adids al miedo de
quedarse sin bateria 0 a una posible y muy
atractiva huida hacia sitios con més luz des-
de los que ver a los enemigos venir.

Adids también a una idea que se barajo en
la fase inicial del desarrollo, el hecho de que
el protagonista caminase a distinta velocidad
dependiendo de su estado de salud. No es el
caso. Corre y salta por igual si estd rebosan-
te de vida o a las puertas de la muerte. Si le
preocupa su salud, sélo tiene que pisar al

AMETRALLADORA PESADA

La hermana mayor de |a
"3“‘ _  ametralladora sigue con los
PR, vicios de siempre. Tarda
. “% " mucho en ponerse a
funcionary cuanda lo hace es para soltar las
60 balas que tiene en la recamara. Util para
enemigos poderosos pero No nUMerosos.

LANZACOHETES

La mayor decepcidn del
¥ 2 juego. Sinel poder

“" ”;{';g destructivo que tuvo
= anos atras, son
necesarios varios cohetes paraacahar con la
gran mayoria de enemigos. Como la
municion escasea, el arma acaba siendo de
uso limitado.

BFG
= %— _. Elclasico, Ia “big fucking

= gun” marca de la casa,

viene en edicion

mejorada. Esta vez se puede regular la
intensidad del rayo verde que destroza todo
lo que encuentra a'su paso. Un detalle que
mejora un arma de por si perfecta.

CUBO DE LAS ALMAS

Tan feo como eficaz, este cubo
no solo pulveriza a los
enemigos, sino que luego
vuelve a nuestro poder
transtiriéndonos la salud que a
ellos les guedaba. Ojala lo
hubiésemos descubierto antes.

e —

La lentitud de algunos enemigos
permite huir de ellos.

Queda claro gue esto no es un juego
para todos los publicos.

Algunos viejos cnnncldos no guerian
perderse esta nueva aventura.

La pistola es la iinica armalpara la que nunca falta municion.
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UNA MARCHA POLEMICA

Trent Reznor (lider de Nine Inch Nails) era
el hombre que debia Ilevar el sonido del

juego a los mismos niveles revelucionarios
a los que llegarian las imagenes. Amigo de

John Carmack desde que colaborara en el
primer Quake, Reznor pretendia coordinar
no sélo la misica, sino todo el disefio
sonoro. Su primera apuesta fue prescindir
por completo de temas instrumentales

durante la partida y que |a banda sonora se

e R

-

crease mediante los sonidos que iban a producir los objetos con los que se
interaccionaha. Puertas que se abrian, neones que se fundian y por encima, nuestros
pasos. La misica del ruido, algo en lo que Reznor podria dar clases. Pero “el tiempo, el

dinero y una mala gestion” lo apartaron del proyecto, sienda sustituido por Chris Vrenna.
Los resultados, aunque excelentes, no destierran la incagnita por saber queé habria sido
capaz de inventar un genio como Trent Reznor.

viejo amigo “el botiquin” para quedarse
COMO NUevo.

En el capitulo de naranjas a medio expri-
mir, también podria incluirse la fisica. Hoy,
tras Max Payne 2, Painkiller, Thief o los
videos de Half-Life 2, es razonable pedir
mas a un juego en el que
la Gnica aplicacion (til

Quedan lejos los tiempos en que 50
mutantes se daban codazos para aparecer
en pantalla, pero en un juego en que
matar a cada uno de ellos te cuesta tiem-
po y unas cuantas balas, vienen a ser lo
mismo: una multitud.

De ellos, los mons-

Luz y sonido consiguen truos, poco que decir:

de su fisica realista sea dal'ﬂﬂs més sustﬂs excelentes, variados,
la de dar sentido a un terrorificos y algo torpo-
par de puzzes en los U@ 108 que llegaremos nes. A los zombis  se
que interaccionar con a admltil' les perdona, vacon su

unas cajas pesadas. El
resto, pura contradiccion, dado que los
escenarios son preciosos pero intocables.
Por mucho que dispares cientos de
cohetes, la mayoria de cajas permanecen
intactas y los cristales sin un rasgufio. Es
entonces cuando uno se pregunta de qué
sirve una iluminacion realista o una fisica
mejorada si los decorados son de cartn
piedra. Y es entonces cuando uno deberfa
pararse y mirar con perspectiva aquello
que sale de su monitor, eso que se ha dado
en llamar entorno gréafico y atmaésfera.
Vale, tal vez podria haber dado algo més
de si, pero el 90% de la competencia
mataria por algo siquiera parecido. Hay
que ser justos.

Tiempo de disparos

Aunque en un principio se dijo que este
nuevo Doom iba a Ser una experiencia
terrorifica donde los enemigos vendrian de
uno en uno para asustarnos mas, lo cierto
es que, a medida que el juego avanza y se
consiguen mejores armas, 10s monstruos
se ponen de acuerdo y atacan de cinco en
cinco o de diez en diez.

GAME LIVEPC / 304

naturaleza, pero se
esperaba méas de los soldados, de esos que
se protegen tras su escudo y atacan en
parejas. El recuerdo de Far Cry nos lleva a

Olvidate de ir acompanado. En Doom 3, todos los soldados son malos.

2 ol

Aparecen mas litros de sangre que en
las primeras peliculas de Peter Jackson.

pensar que Ia suya es una inteligencia arti-
ficial a medio cocinar.

Otra idea que no acaba de funcionar es
la interaccion con la PDA, un ordenador
personal en el que se graban todos los
datos recogidos. Debes revisarlo a menu-
do para conseguir los cédigos que te per-
miten abrir armarios con municién o
puertas hacia nuevos niveles. Aunque la
idea era refinar el concepto de “llave roja
abre puerta roja”, se acaba por achar de
menos las llaves de colores.

Nostalgia también despierta el recuerdo de
8sos grandes niveles al aire libre de los pri-
meros Doom, porque aqui, con la excusa de
que estamos en Marte y alli no hay aire que
respirar, los escenarios exteriores son pase-
0s de minuto y medio entre un interior y otro.
Prisionero de una tecnologia creada para
explotar otras virtudes, el juego se limita a
apuntar una posibilidad que ojald se hubiese
concretado, porque el jugador, después de
mil y pico pasillos interminables, necesita
tomar aire. Y eso, aqui, sélo puede hacerse
de una forma: abandonando la aventura.




Los efectos de explosion son tan
impresionantes como intrascendentes.

El dltimo suspiro
Como uno de sus monstruos, que cuando
todos damos por muerto vuelve con mas
fuerza, Doom 3 guarda una Gltima sorpresa
en la recta final de la partida. Un cambio de
registro brutal que es el regalo mas gratifi-
cante a quienes lleguen tan lejos. Se trata
de unos niveles finales que nos llevan de
viaje al infierno. En ellos debes enfrentarte
a nuevas criaturas cercanas en disefio al
primer Quake y cuyo jefe mayor recuerda
muy mucho al Ballrog de Tolkien. Este es un
fin de fiesta gotico y extremadamente san-
griento, diversion sin complejos que
recuerda mucho los anteriores, y mas influ-
yentes, juegos de la propia compafiia.

Tras el mejor postre posible, llega la
hora de copa y puro, complementos
innecesarios pero que algunos agra-
decen. Me refiero, claro estd, al
apartado multijugador. Limitado
para la ocasidn a partidas para
cuatro personasy a cinco esce-
narios, lo mas destacado tiene
nombre conocido: The Edge.

P

T00

Riete ti de la nifia de E/ exorcista, aqui los nifos son el mismisimo diablo.

Un guifio a tiempos pasados que pone fin a
la historia del regreso del hijo pradigo. .

Vamos, que sigue siendad el mds guapo de

la clase, incluso el mas divertido cuando se

pone a contar batallitas de juventud, pero en

el momento en que muestra sus novedades,

queda en evidencia. Otros ya las habian

mostrado antes. Otros incluso pro-

meten mejorarlas. Puede que el nifio

prodigio no haya vuelto convertido

en adulto genial, pero tener-

lo de nuevo entre noso-

tros es la mejor de

las noticias posi-

bles. Bienvenido

acasa, Doom.

Y

[’I',’ M
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Las animaciones de los enemigos rozan la perfeccion.

v q,

e AT T
Qué pena que imagenes como ésta
ho se repitan mas a menudo.

L\

Un consejo: recarga tu arma antes de
entrar en cualguier habitacion.

e
-

Para distancias cortas, la escopeta
recortada sigue siendo la mejor opcidn.
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\ Estrategia e DES! Stormregion ® Zeta Games ® 39,95 € +12

Dedde qu'e la indﬁé‘irla’”*éé <A )

industria, cuando un creador
(en el sentido amplio) se ha
puesto a desarrollarun .
videojuego nuevo se enfrenta
a un dilema moral; ;optara
por asumir que ya esta’e
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Codename: Panzers es, ante todo, un juego espectacular.

0 primero es intentar asegurar el tan-

to. Lo segundo es una apuesta arries-

gada, y visto lo visto, cada vez més

evitada por las compaiiias editoras.

Algo asi como tener que elegir entre unos

spaghetti y un sofrito de gambas con agua-

cate y miel. O entre una Coca-Colay un zumo
de maracuya al aroma de almendras.

Pues bien, en Stormregion les encanta la
Coca-Cola. Lo suyo no ha sido lanzarse a una
frenética lluvia de ocurrencias y ofrecer las ide-
as mds audaces e insolitas para un videojue-
go, sino pisar sobre terreno firme, seguro y
asfaltado. Tomar la Segunda Guerra Mundial
como punto de partida ya es una primera pis-
ta. ¢Cudntos juegos de estrategia en tiempo
real ambientados en ese periodo recuerdas que
fueran revolucionarios, originales o siquiera
novedosos? De momento, retroceder 65 afios
hasta el dltimo gran conflicto de la humanidad
sigue siendo rentable en cuanto que no hace
falta recurrir a guionistas para crear argumen-
tos ni a artistas o disefiadores para idear entor-
nos y personajes. Stalingrado, los malvados
nazis, el dia D... Todo estd ahi, a tiro de oblis y
bien calentito en la memoria colectiva.

Y por otro lado, la “misti-
ca” (si es gue se puede
hablar de “mistica” en un
conflicto en el que murieron
40 millones de personas)
con la que los jugadores y
aficionados a la historia mili-
tar han envuelto el apartado
puramente bélico de esa guerra
(que si la eficacia tactica de los
alemanes, gue si el arrojo suici-
da de los japoneses, que si la Blitz-
krieg, que si los portaaviones,
que si los kamikazes,
gue si los Tiger..) = \
garantiza que el :
tema seguird siendo
atractivo para un gran
niimero de potenciales
compradores.

Visto lo visto, nos pre-
guntamos qué sucederd
con el panorama de los
videojuegos dentro de
unos 20 afios, cuando a
las nuevas generaciones

%

GAME LIVE PC
- A

. . W




Los combates en medio de una ciudad
pueden dejar un paisaje devastado.

la guerra del 39 les resulte como a nosotros
la de Cuba.

Pero la repesca no acaba aqui. Los han-
garos de Stormregion se han propuesto
también que Codename: Panzers sea un
compendio de buenas
practicas. Releerse en
clave critica todo lo que
los demds juegos de
estrategia en tiempo real
han hecho por el género
en los Gltimos afios e
incorporarlo al juego de la manera méas ele-
gante posible. De lo bueno, lo mejor; de lo
mejor, lo superior.

Y para acabar, s6lo queda redondear el pro-
ducto con una guinda: un apartado grafico
impecable que permita captar la atencion del

o)
4

VIO
Plll 750 MHz
256 MB
32/ VB

REGCGIENDADD
PIV.2,4 Ghz
1024 MB
128 MB

Remuisitos
Procesatior
Memoria RAM
Tarjeta gralica
Multijugador
Un misma PC i
LAN

Internet

Idioma

Textos de pantalia R
Voces

Weh www.panzers.de

VEREDICTO

Y

Godename: Panzersha tomado lo mejor del
géneroy ha sabido revestirlo de un entorno
grafico formidable: No es que sea revolucio-
nario (ni pretende serlo), pero posiblemente
Se convierta por merito propioen el nue-
vo referente con el que habra que _
medirlos ETR ambientados en la a &\
Segunda Guerra Mundial. | =

| |
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La A y el diseiio de los
mapas colocan a
Panzers mucho mas
arriba de lo habitual

En ciertas misiones es mas conveniente
el sigilo que el clasico asaito frontal.

plblico y que luego garantice que el espec-
taculo no decaiga.

Déja vu

Asi que en esta clave hay que analizar Code-
name: Panzers. Sabemos
ya gue no es un juego
revolucionario ni nove-
doso, por lo que sélo
queda  preguntarse:
&Cumple? ;Acierta en
todos sus propdsitos?
Pues sf: cumple y sobradamente. Empezan-
do por un motor gréfico que deslumbra,
actualizacion del motor Gepard que los pro-
pios desarrolladores crearon para SWINEy
que aqui vive su momento de gloria.

Las animaciones de vehiculos e infante-
ria, los entornos destructibles, las explo-
siones a mansalva, los efectos del agua...
Todo se ha hecho con una calidad que despunta

¥ & AL

8900

DANDO PISTAS

R R

B R

Cuando un juego viene
apostillado con el
subtitulo Phase 7, es
muy posible que nos
estén dando alguna
pista. En este caso,

que habra una

Phase 2y una

Phase 3.

Aungue todavia

no es oficial, ya te
avanzamos que la
segunda fase vendra en
forma de expansidn en la
fjlie apareceran nuevos
teatras bélicos, como €l
Norte de Africa, mientras
que la Fase 3 se refiere ala
secueifa del juego, que en
todo caso no aparecera
hasta dentro de un par de
aiitos.

i
=

en el campo de la ETR y que —posiblemente—
convierte a Panzers en merecedor al Oscar
para el Juego de Estrategia mas Bonito del
Afio. Quizd lo tinico que habria que discu-
tirle en este sentido es que tanto despliegue
visual se haga a un precio. Concretamente,
un precio que asciende a unas 2 GHz, 1.024
de RAM y 128 MB de tarjeta si se quiere dis-
frutar del juego sin problemas. Esto puede
no ser excesivo para |0s ordenadores de Glti-
ma generacion, pero sin duda supone una
pesada losa para los que estén en el carro
de los desfasados.

Luchar por las calles de una ciudad resta movilidad a los blindados.




GODENAME:

PANZERS

Los bombardeos en picado pueden
ayudar mucho siempre que el objetivo
se mantenga inmovil.

Por otro lado, la interfaz recuerda inevita-
blemente a Sudden Strike, con un espacio infe-
rior en el que se agolpan el minimapa, el meni
de informacion de unidades y la interfaz de
comandos. De hecho, esta lltima presenta la
configuracion por defecto (y francamente (itil)
que muchos otros juegos de CDV aplican. Es
decir, recurrir a la disposicién de las teclas para
los atajos y no a las dichosas iniciales a las que
nos tienen acostumbrados tantos otros titulos
y que hay que reaprender cada vez. Eso sf, si
no te convence el sistema, puedes personali-
zarfo a tu antojo.

Mads déja vu

El sistema de juego también entra en el ces-
to de los clones. Se trata de realizar misiones
cuyo éxito determina los puntos de que dis-
pondrés para adquirir unidades en la siguien-
te mision. Un mecanismo empleado muchas
otras veces en el género (especialmente en
la estrategia por turnos) y que los propios
desarrolladores emplearon bajo otra forma

en SWINE. Un mecanismo que no por mani-
do deja de ser eficazy que contribuye a dotar
de linealidad a la campafia.

La posibilidad de asignar 6rdenes mien-
tras el juego estd en pausa es otro de los ele-
mentos que cada vez mas titulos incorporan
y del que han tomado buena nota en Storm-
region. Desde asignar bombardeos selecti-
vos a trazar distintos puntos de ruta o lanzar
una granada, cualquier orden puede realizar-
se desde la tranquilidad y el sosiego que ase-
gura saber que el tiempo no corre. Ademds,
esta opcidn, que podria ser sdlo un afiadido
mas en este gran carro de las inspiraciones
ajenas, cobra una gran importancia porque

F. 'j : . r‘i
N o

MAAER gy
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Buscar la cobertura apropiada para la infanteria es indispensable.

Entre mision y mision puedes renovar
tus efectivos.

(L1114

.= p

Avanzar sin explorar el terreno puede
depararte mas de una sorpresa.

(1331311

o

-
”n
-

La artilleria puede ser demoledora
siempre y cuando cuente con algo
e apoyo.
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permite convertir el frenesi de una batalla en
un gjercicio mas sesudo donde te preocupes
de todas y cada una
de tus unidades.

El nivel de detalle que es capaz de ofrecer el motor Gepard es sorprendente.

El juego mantiene en todo

ok

multitud de aproximaciones hasta los obje-

tivos. Incluso se han compuesto escenarios

que mezclan so-
berbiamente los

Algo especialmen- mnmentn e' dinamismo téctico conceptos de ata-

te (til si optas por
el nivel més alto de
dificultad, en el que
las bajas de una
misidn a la siguiente no se restituyen.

Cosecha propia

Quedan sélo un par de variantes que no pue-
den simplemente copiarse: el disefio de los
escenarios y la inteligencia artificial. Respecto
alo primero, las tres campafias que compo-
nen el juego no dejan de ser otro compendio
de lugares comunes, en los que no faltan la
reconquista de Stalingrado, el desembarco
en Utah o la batalla de las Ardenas, aunque
gstas misiones “para la foto” estan también
puntuadas por otras que e apartan un poco
més de estos caminos trillados.

Asi, hay algunas misiones en las que debe-
rds apoderarte de unos puntos estratégicos
al mando de unos pocos paracaidistas o (en
un autohomenaje patrio que los desarrolla-
dores se han marcado) combatir por las calles
de Budapest con la ayuda de unidades
hiingaras.

Sea como sea, tanto en unos como en
otros, el disefio de los escenarios es prac-
ticamente impecable. Se combinan con
acierto aquellas misiones con visibles cue-
llos de botella con otras en las que hay
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sin caer en el simplismo de
otros congéneres

a una retirada forzosa (pero honrosa) 0 a

que, defensa y
contraatague,
obligdndote en
algunos momentos

pasardel asalto a la defensa en un abriry
cerrar de 0jos.

CUESTION
DE INVENTIVA

5 R R

s b e

A menudo, cuando uno se pone delante
de un juego, no es consciente de hasta
que punto hay horas y horas de
dedicacion detras. La captura de
movimientos, por ejemplo, es algo que

ya esta tan implantado en los
videojuegos gue no nos damos cuenta
del esfuerzo que conlleva capturar las
mil y una poses y movimientos de los
personajes. Esfuerzo e imaginacion.
<Como reproducir si no los vaivenes de
los soldados en una harcaza de
desembarco a falta de playasy
harcazas? Pues subiendo a 20 hiingaros
en una plataforma apoyada sobre varios
balones de fiithol y esperando que
aguanten el equilibrio como puedan. El
resultado final puede apreciarse en la
secuencia del dia D de Panzers.

El tutorial te permite adentrarte en los conceptos basicos del juego.



3gt James Bames Briticn Athome

En Panzers los héroes son
importantes, pero no son las hestias
ganapartidas de Warcraft Ill.

De esta forma el juego mantiene en todo
momento el dinamismo tactico sin caer en el
simplismo de tantos otros congéneres que
se limitan al “avanza-y-machaca” o al “aguan-
ta-y-protege”.

Apuntando alto

Por su parte, la inteligencia artificial (tanto pro-
pia como enemiga) vuelve a sumar méritos,
sobre todo en las misiones de la campaiia.
Aunque a veces el trazado de rutas no sea el
optimo (en caso de “atascos de trafico” algu-
nos vehiculos optan por tomar una ruta mas
larga antes que esperar), el resto ofrece deta-
lles de calidad. Asf, las unidades enemigas que
se ven en clara inferioridad acostumbran a huir;
las propias asumen posiciones defensivas en
cuanto se encuentran con fuego enemigo; la
infanterfa es consciente de sus posihilidades
y dirige sus ataques contra los objetivos més
factibles... Un buen trabajo que, junto con el
excelente disefio de los mapas, coloca a Code-
name: Panzers mucho mas arriba de lo que
estamos acostumbrados.

En cambio, en los escenarios individuales
la 1A es algo mas cuestionable. Mas que nada,
porque tiende irremisiblemente hacia la téc-
tica “Avalancha”; avanzar con todo y contra
todo. Esta tictica puede pillarte por sorpre-
sa la primera vez, pero acaba siendo muy facil
de contrarrestar, por lo que van a tener que
ser [os humanos quienes mantengan alto el
pabellén multijugador, en el que los modos
Asalto (en el que se asignan posiciones ofen-
sivas y defensivas) y Dominacion (donde el
control de ciertos puntos estratégicos garan-
tiza un cierto nimero de refuerzos) pueden
ser las mejores hazas.

Portodo esto, y a pesar de su falta de ambi-
cion, Codename: Panzers demuestra que ha
sabido asimilar las esencias y mejoras del géne-
ro y envolverlo todo en un entorno grafico
excepcional. No exageraremos si decimos
que es, en definitiva, el mejor juego de estra-
tegia en tiempo real que puedes llevarte a la
boca (siempre que te gusten la Coca-cola y la
Segunda Guerra Mundial, claro).

=l =TT g

La acumulacion de material no garantiza la victoria.

HEROES Y CAMPANAS

Tres son las campanas y varios los héroes que pueblan este Codename: Panzers. He
aqui un breve y condensado resumen.

ALEMANA

HansVon Grobel es el prota

e la campaiia alemana,
una campaia que empieza
previsiblemente con la
invasion de Polonia para
pasar luego a la campina
francesa. Después, las
cosas vuelven a enfriarse y
nuestro Hans se traslada al
irente del Este para visitar
los alrededores

e Moscu'y culminar can
lo gue seria

el punto algida

del ejército/aleman:

la (semi)conquista de
Stalingrado.

SOVIETICA

En cambio, el camarada
ruso Alexander Vladimiriov
asumira el mando de sus
tropas precisamente en
Stalingrado, retomando [a
ciudad de la ocupacion
nazi, para pasar luego a la
famosa batalla de Kursk y
terminar en Berlin. En
medio, aln tendra tiempo
tle enamorarse y de visitar
Budapest.

ha
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ALIADA

Los aliados, como buenos
occidentales, son mas
plurales. Tres son los
héroes que aparecen: el
sargento britanico de
paracaidistas James
Barnes. la turgente
Michelle de la resistencia
y el teniente Jeffrey S.
Wilson, prototipo del
americano recio. Juntos o
por separado avanzaran
por el frente oceidental
desde el desembarco de
Normandia hasta el nido
de las aguilas, pasando
~c0mo no- por la nevada
batalla de [as Ardenas.
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¢Quieres saber lo que se
siente siendo un auténtico
pﬂm de falhes? Pues

Por X. Robles
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RNS RAllY

\ arece que yallega la nueva genera- vegetacion en la climatologia, en le que  seha conseguido un juego nico e incom-
cidn de jueuos de conduccion. idieron  parable, tanto por filosoffa como por carac-
' 1 otros géner teristicas técnicas.
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Catrer en nieve es bastante complicado, el coche se desliza en las curvas.

Los graficos rozan el fotorrealismo. El mode-
lado de los coches es bastante bueno, igual que
el completo sistemna de colisiones, o que real-
mente sorprende son los escenarios. Se ha eli-
minado totalmente el efecto de aparicion siibi-
ta: los drboles y las casas no brotan como
champifiones, sino que van apareciendo de
manera progresivay realista. En Richard Burns

ViAo
PIV1,6 GHz
256 MB
64MB

RECOMENDADD
PIV 2,6 Ghz
512 MB
128 MB

Requisitos
Procesador
Memoria RAM
Tarjeta grafica
MuHijugador
Un PC

LAN K

Internet
Idioma
Textos de paniall s

B
Webh  wwwerichardburnsrally.com
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Para muchosiserd el mejor simulador de
rallies hastala fecha. Sus grandes bazas son
la jugabilidad ultrarrealista y los graficos,
muy cuidados. Ahora bien, sillo queiquieres
es instalar un juego'y empezar a ganar
inmediatamente, olvidate de €l.
Exige paciencia, tesGn'y buena \
mano al volante. .

Y EETYATY

Rally, siempre ves el horizonte, incluso en las
etapas mds largas, que pueden superar los 20
kilémetros: un bosque a lo lejos, unas monta-
fias difuminadas en el fondo, un periodista al
final de la carretera haciéndote una foto...

Ademas, |a hora del dia es dindmica, por lo
que puedes empezar una etapa de madruga-
day ver cdmo va saliendo el sol poco a peco.
En ocasiones, tienes ganas de dejar el coche
en el arcén, bajarte y
comerte un bocadillo
mientras te paseas por el
escenario.

De todas formas, hay
alguna cosilla que no
termina de gustar, como
por ejemplo las cdmaras. S6lo hay una exte-
rior (en la que se ve el coche de cerca des-
de atras) y las interiores son bastante pobres,
con una cabina muy poco detallada. Se
comenta que ya hay comunidades de juga-
dores en Internet que estan elaborando un
parche para “corregir” esté problemilla y
agregar algunas vistas mas.

La jugabilidad es una de las grandes bazas
de Richard Burns Rafly. Es cien por cien simu-
lador y, por tanto, es casi imprescindible tener
un buen volante (con force feedbacka ser posi-
ble) 0, como minimo, un buen pad. Jugar a esto
con teclado es una pérdida de tiempo, ya que
su elevada dificultad se dispara si lo juegas as.

Pero lo que funciona de manera mas con-
vincente tal vez sea esa filosofia basada en
conducir todo lo rapido que puedas td, no todo
lo répido que pueda el coche. Si decides ira

Es cien por cien
simulador y, por lo tanto, Paraayudarte a domi-
es casi imprescindible
tener un buen volante duccion, disponesde una

Siempre vemos el horizonte y los objetos
no aparecen por arte de magia.

Conviene reducir antes de tomar una
curva cerrada.

140 Km/h por una carreterilla estrecha en los
bosques de Hokkaido, los peraltes de la carre-
tera, los charcos o los baches haran que pier-
das el control y, muy probablemente, ¢l coche
quedaré dafiado e inservible. Pera no pienses
que esta conduccion reflexiva acaba con la sen-
sacion de velocidad. Esa sensacion existe, aun-
que no sea frenética. Al principio te cansaras
de ver la aborrecible recomendacion “El coche
estd muy dafiado, pulsa
Esc. para abandonar”...

nar las sutilezas de este
gran simulador de con-

gspecie de Autoescuela.
Alli, el Richard Burns poligonal te ensefiard lo
bésica para poder conducir minimamente bien,
aligual que algunas de las técnicas que lo coro-
naron rey de los rallies en su dia, como el “Toque
Escandinavo” o el “Freno con el pie izquierdo”.

Aras

En cuanto a |a fisica, han puesto mucho
empefio en recrear fielmente la relacion
coche-pista. Han tratado cada tipo de terre-
no (gravilla, asfalto, hierba...) de manera
distinta, por lo que es muy necesario pres-
tarle atencion a la puesta a punto del coche,
en la que puedes configurar un centenar de
parametros, como el tipo de ruedas, la sus-
pensidn o los frenos, y que afectard a la res-
puesta y maniobrabilidad del coche. También
debes estar atento y cambiar tu manera de
conducir segin la climatologia, ya que no



es lo mismo conducir en seco que sobre
nieve virgen.

Los efectos de sonido también son muy
correctos. Seglin con qué camara juegues, por
ejemplo, oyes mas o menos el ruido del motor,
el zumbido del parachoques medio caido y
arrastrado por la gravilla... Las indicaciones del
copiloto, Richard Reid, estén bastante bien y
en espafal. No te dird que gires en una hor-
quilla cuando falten dos segundos, te avisard
con tiempo dependiendo de la velocidad.

Los mados de juego vienen a ser los de siem-
pre. Puedes ir a la autoescuela, correr unos

i

rallies rapidos en las carreras que vayas des-
blogueando, retar al amigo Burns a hacer
un uno contra uno o jugar una temporada
completa de rallies. Aunque no cuenta con la
licencia para los pilotos del mundial, correras
en circuitos reales como los de Nevada (Estados
Unidos), Hokkaido (Japén), Canberra
(Australia), Finlandia, Gateshead (Inglaterra) y
Morzzine (Alpes franceses).

Tendrés que estar toda la temporada pen-
diente de los movimientos de los otros pilo-
tos, cada uno con su personalidad (agresi-
va, prudente...), que evolucionan y elaboran
tacticas para vencer. También podrds seguir

9 0 e
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En Richard Burns Rally es esencial adecuar la manera de eonducir al terreno sobre el

que caorras y la climatologia.

ASFALTO

En rallies como el de
Franecia o Japon se'corre
sobre asfalto. Es la
superficie mas adherente'y
facil de manejar, pero
cuidado cuando llueve, ya
nue el coche puede
descontrolarse si coges
demasiado/rapido una
Cuva.

GRAVILLA

En Gran Bretana, Japon,
Estados Unidos y Australia
correras, la mayoria del

NIEVE

La superticie mas
complicada y la que prima
en Finlandia. El coche ira
como loco resbalando en
los tramos helados'y se
frenara de golpe site
adentras en la nieve
virgen de los margenes.
Todo un reto para
cualquier piloto.

tiempo, sobre gravilla. Ser
de los dltimos pilotos en
salirte facilitara las cosas,
ya que las carreteras
estaran mas desgastaias.
Si llueve, vigila con los

charcos.

=

Si sales de la pista, te ayudaran a
incorporarte de nuevo.

En la pantalla de puesta a punto
puedes configurar el coche segiin tus
preferencias.

todo lo que sucede en un mend entre etapa
y efapa, donde verds las incidencias que se
vayan produciendo.

El multijugador permite que jueguen hasta
cuatro personas por turnos en un mismo orde-
nador; primero corre uno, después el otro, el
otro... nada de pantallas partidas. De todos
modos, la gran deficiencia del juego es que no
incluye opciones via Internet. Una temporada
de rallies on line, unas carreras rapidas... cual-
quier opcién hubiese sido vélida.

Descubriendo caminos

Hay gente que dice que los videojuegos deben
ser intrascendentes, directos v divertidos.
Richard Burns Rally es mucho mds exigente,
y eso puede desesperar a mds de uno. Pero si
tienes la paciencia y el tesén necesarios para
superar las pruebas que se te plantean en el
tutorial, te encontrars con un juego tnico y
espectacular, seguramente el mejor simulador
de rallies hasta la fecha.

Ademds de divertir, los creadores de este
gran juego se han propuesto algo mas. Por
ejemplo, crear belleza, ya que esas puestas de
sol, por ejemplo, son de las pocas que pueden
fascinar al jugador y arrancarle una sonrisa
complice. Lo mismo pasa con la jugabilidad y
la curva de aprendizaje: pretenden que le
encuentres el interés a ser piloto e ir mejoran-
do progresivamente. En definitiva, un juego que
parece el inicio de una saga que dard mucho
que hablary jugar, una nueva manera de plan-
tear los juegos de rallies. Todo un referente.




compaiiias, con lo que te ahorras
batallas masivas y cadticas.

s la historia de siempre: pequefio
estudio que saca videojuego a la
calle. El videojuego satisface los
apetitos de un mindsculo grupo de
aficionados, pocos pero ruidosos. La prensa
especializada se encarga de cantar las exce-
lencias del videojuego en cuestion. Pero el gran
pliblico, la masa, esos que empujan a un gru-
po de desarrolladores al cielo o al infierno, per-
manece en silencio, no se da por aludido.

¢El resultado? Que el videojuego modesto
se convierte en eso que pomposamente se
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512 MB
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256 MB
64 MB

Requisitos
Procesador
Memoria RAN
Tarjeta gralica
Multijugator
Un misma PG

LAN

Internet
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Textos de pantalla
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Quien tuvo retuvo. Kehan I1: Kings of War
no es mas que una puesta al dia (y en 3D)
de lo que TimeGate nos mostra en la prime-=
ra parte de la saga. A pesar de la falta de
novedades sustanciales, esta secuela
continia siendo una perfecta
opcion para los que buscan estra-
tegia sencilla, efectiva y divertida.

GENERO: Estrategia » DESARROLLADOR: TimeGate Studios  EDITOR: Take Two ¢ PRECIO: 44,99 € » PEGL: +12

KOHAN I

Kings of War

No temas. En realidad no se trata de otro aburrido juego de
estrategia. De hecho, Kohan II: Kings of War puede ser de
todo menos aburrido. Y es que los sefiores de TimeGate
estan decididos a luchar contra el tedio. ;Y sabes qué? Lo

han conseguido.

conoce como “juega de culto” y el pequefio
estudio de desarrolladores va y anuncia una
secuela, esta vez adaptada a los tiempos que
corren, para que tanto los seguidores, pocos
pero ruidosos, como la masa silente se unan
en (nico veredicto.

En el parrafo anterior, sustituye peguefio
estudio por TimeGate y videojuego de culto
por Kohan: immortal Sovereignsy ya tendras
protagonistas, por decirlo de alguna manera,
de carne y hueso.

Abrazos de alta tecnologia

Kohan Ii: Kings of Wares, simple y llanamente,
como el primer Kohan. Pero en 3D. Eso quie-
re decir que TimeGate Studios, visto el mode-
rado éxito de su anterior criatura, insiste en
idénticos canceptos adaptindolos, eso si, a

estos dias de vanguardia grafica y tracas de
colorines.

Asi, volvemos a enfrentarnos a un titulo de
estrategia en tiempo real que prescinde de
tediosos elementos como la microgestion. De
hecho, aunque el juego haga suyos algunos
clichés del género, se salta otros, general-
mente los méas pesados, para que la expe-
riencia sea, a la vez, rapida y sencilla.

De esta manera, no usas unidades de tipo
individual sino compafifas. Todo un alivio para
aquellos jugadores cansados de ver cdmo los
discolos soldados hacen mutis en el campo de
batalla. Al manejar las unidades de forma agru-
pada, uno puede desentenderse (aunque no del
todo) de los frentes abiertos, porque la solda-
desca suele luchar de forma mas o menos orga-
nizada. Y como en la saga Total War, también
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EL AS EN LA MANGA

TimeGate Studios se guarda otro as en la manga. Esta
vez, los desarrolladores abandonan archiconocidos
ambientes de la fantasia medieval para internarse en
otro terreno, el de la Segunda Guerra Mundial. Con
Axis & Allies, TimeGate convierte el popular juego de
tablero en un titulo de estrategia en tiempo real. Segiin
parece, uno de los detalles a tener en cuenta (aparte
de las campanas dinamicas, es decir, que las batallas
serdn diferentes dependiendo de la época en la que se
lleven a caho) sera que cada uno de los bandos tendra caracteristicas especiales. Algo
natural en los héroes de fantasia, pero que no habia sido tratado en un contexto como el
de este juego. Por ejemplo, los norteamericanos, a medida que avanza el juego, tendran
acceso a armas tan devastadoras como la hbomba atdmica.

emprenden la huida si ven que su suerte en el
campo de batalla no es todo lo favorable que
deberia haber sido.

Lo que ha hecho

construir un juego enor-
memente divertido, gra-
cias a su sencillez, con
elementos que de no
haber sido explotados en la precuela podrian
llegar a ser mas novedosos de lo que paracen.
Por ejemplo, uno puede disefiar las compa-
fiias a su antojo (colocando los soldados que
se desee en el frente, los flancos...), manejar a
héroes que realmente son inmortales (no todo
estd perdido cuando se consumen sus puntos
de vida porgue pueden llegar a resucitar, aun-
que a cambio pagan en experiencia), zonas de
suministros que abarcan nuestros territorios y
que avanzan a medida que se exploray ganael
terreno (en ellas, las unidades pueden ir curan-
do su salud paulatinamente), etcétera.

No por madrugar...

Apunte a tener en cuenta durante el juego en In-
ternet: se han acabado las partidas basadas en
£s0 que se conoce coma rush (es decir, una pri-
mera oleada, realizada a pocos minutos de
comenzar a jugar, que devasta el pequefio cam-
pamento del rival). Gracias a

las guarniciones

de defensa de

las ciudades,

puedes tener

la  peguefia

seguridad de

gue tu asentarmien-

to no serd aniquilado en

menos de un

minuto.

Una puesta a punto gue

TimeGate Studios es  pg alcanza la excelencia

por su nula capacidad
para sorprender

D 0
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Kohan 1l es, en definitiva, una puesta a pun-
to que no alcanza la excelencia por su nula capa-
cidad para sorprender.
Algo que, por supuesto,
no lo convierte en un jue-
go mediocre, mas bien lo
contrario. De hecho, en
este caso, se puede apli-
car perfectamente aquello
de quien tuvo retuvo, Que se esperase mas de
TimeGate Studios ya es otra historia.

1
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Gracias al editor, puedes disefiar tus
propias unidades de combate.
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Tus ejércitos son fuertes en unos
aspectos y debiles en otros.

Gracias a las guarniciones en Ias
ciudades, las partidas en Internet serén
mas complejas.

En las zonas de control, tus unidades
pueden recuperar su salud.

Se ha presclndlﬁn de aspectos como la acumulacion de recursos.
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Vietcong, Battlefieldy
Line of Sight fueron tres
visiones del Vietnam que
tal vez no resultaron del
todo satisfactorias. Ahora
le toca a Shellshock
demostrar que sus
aspiraciones de
convertirse en el
videojuego bélico
definitivo son algo mas
que una cortina de humo.

o
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Por J. Ripall

SHELLSHOCK NAM'67

std claro que el videojuego, como arte

o lo que sea, estd dando sus prime-

ros pasos. Portanto, cuando uno de

sus hijos dice que la suya seré la ver-

sion paligonal més realista sobre una guerra

2
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Tarjeta gréfica
Multijugadopr
Un mismo PG 3
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Tentos de pantaiia R

Voces 2

Webh www.shellshockgame.com

SHELLSHATK

VFREDIL,

Aungue acabe algo lejos de suipropositoini-
cial: retratar toda la crudeza de la guerra de
Vlietnam, Shellshack logra, gracias a sus
batallas cadticas y, su estética tan peculiar,
convencer a aquellos jugadores a [0S

que tanto olora napalm se les esta- \

ba empezando a indigestar. Una
opcion curiosa. \

cualquiera, en este caso, de la de Vietnam, lo
que esta diciendo realmente es que la suya
sera la mejor adaptacién posible... hecha por
unos nifios que todavia andan a gatas. O lo
que es lo mismo, la mejor obra de teatro jamés
hecha en una guarderia.

Pues eso es lo que es Shellshock Nam'67,
la obra de un grupo de chavales voluntariosos
pero que siguen estando algo verdes. Hacen
un repaso de todos los topicos del género, dicen

v
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frases que solo te las creerias en boca de los
adultos. Incluso se mueren en escena. Si dis-
frutamos con ellos no es porque sean nuestros
hijos ni nuestros hermanos pequefios, sino
porque ofrecen algo que nos gusta a todos:
accion y espectaculo.

Y es que por mucho que Shellshockintente
presentar a un pufiado de personajes con ros-
tros diferenciados, misiones con cierta conti-
nuidad entre s, cierto énfasis dramatico en la

ag2
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Como novato, tii eres quien debe desactivar las trampas.




Disparar a campo abierto suele acabar con muerte prematura.

muerte de nuestros compafieros y todo ello
esté doblado al castellano, sigue aquejado del
“sindrome pelicula porno”. Es decir, lo impor-
tante sigue siendo lo que hay entre secuencia
y secuencia de didlogos.

La sombra de un gigante

Diez misiones para un solo jugador, ninguna
para muchos. Sin opciones on line ni editor de
niveles que permita fabricarlas, todos los car-
tuchos del juego estn
centrados en la cam-
pafia en solitario. Los
primeros los pierde por
ese empecinamiento
que tienen los juegos
multiplataforma (y éste
lo es) en espaciar demasiado los puntos de
guardado. Algunas partes de la mision tienes
que repetirlas tanto que acabas por sentirte
como un actor a las drdenes de Stanley Kubrick.

Las atrocidades estan
mosiradas de un modo (ue para apuntar mejor
tiene aigo de denuncia de la
irracionalidad de Ia guerra  sonlas batallas en el jue-

Eso si, con menos movilidad, ya que nosotros
0, mejor dicho, nuestro personaje no sabe sal-
tar, se agacha como si fuera victima de un ata-
que de gastroenteritis y parece que aprendi6 a
correr junto a Forrest Gump.

Y es0, que en un juego en primera persona
pasarfa inadvertido, en uno donde la cdmara te
sigue siempre de lejos, queda en la peor de las
evidencias. Existe otra vision posible, la que
sigue la accion desde encima del hombra (simi-
lar a la de Splinter Cell)
pero ésta sélo es (itil

durante los combates.
Para explicar como

go, basta con compa-
rarlas con las de Hafo. También en el juego de
Guerrilla sélo puedes llevar das armas encima
(una pistola y un rifle), tienes un escudo rege-
nerador (algo que, seglin tengo entendido, adn

LA GUERRA DE LAS PASTILLAS

Uno de los aspectos que mas dara que hablar de
Shellshock Nam’67 es 1a posibilidad de adquirir drogas
en el campamento base. Unas pastillas que, al
ingerirlas en mitad de un combate, ayudan a mejorar la
punteria. Unas pastillas que recuerdan mucho Ias que
se tomaba Solid Snake en el primer Meial Gear Salid'y
que sirvieron para desatar una tremenda polémica en la
que se volvia a incidir en el hecho de que los
videojuegas no son educatives, causan violencia... La
cantinela de siempre. Siendo Shellshock un juego
recomendado a mayores de edad, es de suponer que
nadie pondra el grito en el cielo. En realidad, ésas eran
drogas que utilizaban y siguen utilizande muchos

soldados.

L i

- .

Las misiones de infiltracion dejan
mucho que desear.

Esta vision solo sitve para disparar.
Para lo demas es mejor la otra.

no se habia inventado en la guerra de Vietnam)
y hay tiroteos a gran escala.

Eso sf, aqui no existen vehiculos para pilo-
tar ni una inteligencia artificial de otra galaxia,
més bien exceso de secuencias “con trampa”.
Las emboscadas se sufren siempre en el mis-
mo lugar, los enemigos se reagrupan cada vez
en el mismo momentoy no debemos sufrir por
nuestros compafieros de equipo, su muerte
nunca se sale del guién. Si toca, toca.

Rojo sangre

Tanto hablar todos de Doom y sus graficos
realistas para que llegue Shellshack y
demuestre que hay otras formas de hacer
juegos atractivos. Utilizando un motor gra-
fico creado por la propia compafiia, lo que
més resaita del juego son las texturas gra-
nuladas utilizadas para dar vida a unos nive-
les que se distinguen unos de otros por su
cromatismo. Postales para el recuerdo son
los paseos nocturnos por una playa con luna
llena o un arrozal en pleno atardecer.

Esos escenarios son una especie de reden-
cion para todos los pecados que tiene el jue-
goy entre los que no se incluye un banal uso
de la sangre. A diferencia de Soldier of For-
tune, donde la violencia era mas gratuita que
otra cosa, las atrocidades aqui (sobre todo
las que sufren los civiles indefensos) estan
mostradas de una forma que, por una vez,
tiene algo de denuncia de la violencia irra-
cional en que se basan las guerras. Un deta-
lle secundario si quieres, pero que merece el
mayor de los aplausos.

Y 95/ GAME LIVE PC




¢Arcade o simulador, en qué quedamos? V-Rally 3es una
mezcla confusa e indefinida de estas dos maneras de
enfocar un juego. Ademas, sin muchas novedades y con
pocos modos de juego. ;,Decepcidn sobre ruedas?

LY

\\\\\“ \1//4

El modelado de los coches es bastante correcto,
al igual que los reflejos en tiempo real.

-Rally 3hubiese podido ser un jue-
go de rallies bastante bueno sino
|e fallaran algunos apartados de
los considerados esenciales. La
jugabilidad es de lo més contradictoria: total-
mente arcade, es decir, nada realista, por lo
que puedes correr a una velocidad constan-
te de 180 Km/h e incluso girar en las horqui-
llas simplemente dejando de acelerar, sin
necesidad de pisar el freno. Por el contrario,
y por culpa del exagerado sistema de dafios,
digno del mejor simulador, con tan s6lo un
trompazo puedes perder las dos ruedas delan-
teras y quedar eliminado de la competicion.
De esta forma, uno de los elementos que en
principio estan entre los atractivos del juego,

Requisitos
Procesador
Memoria RAM
Tarjeta urafica
Multijuyador
Un mismo PC

LAN G
Internet

Idioma

Textos de pantalia

Vaces ]

Web  wwwurally3.com

MINiVO
Plil 800 MHz
128 MB
32 VB

RECOMENDADO
PIV 1,2 Gz
256 MB
B4 MB

nest of aran gl

VERFDICTN

V-Rally 3 se presenta como un juego del
monton y apenas aporta nada nuevo. Pese
a la tirada que tuvo en consolas con esta
entregay las anteriores, pocos seranlos que
le hagan un hueco en sus estanterias

a esta version para PC. No es'que
esté del todo mal, pero hay mejo-
res opciones paracorrer rallies.

la velocidad frenética, queda anulado por €l
miedo de chocar contra el primer arbol de
turno y tener que abandonar.

Los gréficos también encierran alguna que
otra contradiccién incomprensible. El mode-
lado de los coches es muy bueno, con unos
reflejos en tiempo real magnificos y un siste-
ma de colisiones y de ensuciamiento del coche
que ya quisieran algunos para ellos. En cam-
bio, las texturas de los escenarios, los arbo-
les 0 la carretera son muy rudas y de una
calidad bastante baja, al igual que la fisica,
muy irreal. Se nota que es una conversion de
un videojuego consolero gue aparecid hace
ya bastante tiempo.

Ganate un prestigio

En cuanto a los modos de
juego, que son muy esca-
s0s, cabe destacar la
temporada V-Rally,
que tiene su miga.
Empiezas como
piloto freelance, y
algunas marcas te
ofrecen, mediante
un sistema de
coreo electrdnico

o
\

': '\:\ Se corre en distintas horas del dia,

incluso de noche.

= ‘ﬁ\\\'\\\“ LI/

integrado en el juego, pasar a formar parte de
su equipo para conducir uno de los coches de
1,6 litros y traccian delantera, como un Fiat
Punto o un Golf. Tras superar una prueba de
entrada, se te plantea un objetivo que debes
superar si no quieres ver como todo tu pres-
tigio se va al garete y las escuderfas te mar-
ginan cual Aida de Gran Hermano. De esta
forma, irds escalando posiciones y firmando
contratos con marcas mds prestigiosas, has-
ta consequir pilotar los grandes bdlidos de
dos litros y traccién en las cuatro ruedas
(Lanzer Evolution, Ford Focus...).

También podrds hacer carreras rapidas en
las pistas que vayas desblogueando o unos
retos multijugador (en el mismo PC) que tam-
poco son gran cosa. Gomo es
=\ de suponer, no hay modo
) on line. En fin, que
& aunque es barato,
* nosobranargu-
mentos para
que este juego
destague en el
competitivo
mundo de los
simuladores de
rallies.

Las condiciones climatologicas
juegan un papel determinante.
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AURA

H destino de
las edades

W/

Algunos personajes te dan valiosa
informacion sobre lo que te rodea.

Universos paralelos comunicados por portales, el Bien
contra el Mal, reliquias magicas de un poder ilimitado...
¢ Myst? ¢ El Seffor de los Anillos? Ni el uno ni el otro, sino
Aura, una nueva aventura grafica en primera persona.

ucho tendrdn que cambiar |as

cosas para que las aventuras

gréficas en primera persona se
conviertan en productos de éxito

masivo. Salvo honrosas excepciones
(por ejemplo, la saga Tex Murphy o
Normality), la mayorfa de titulos de este
peculiar subgénero siempre se han carac-
terizado por una mecénica poco accesible
para el jugador medio. En este sentido, no
estaria de mds que los desarrolladores
hicieran un sobreesfuerzo para intentar ir

)

RECOMENDADD
PIV'1,5 GHz
128 MB
B4 MB

IVIiNED
Plil 800 Mz
64 MB
32 VB

Requisitos
Procesador
Memoria RAM
Tarjeta grafica
Multijugador
Un mismo PG i s K|
LAN .(i “%‘b
lnternet - 1§y
ldioma

Textos de pantalia

Voces

Weh wwwauragame.com
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Otra aventura grafica gue no se mueve un
dpice de la formula gue ya mostro la saga
Mysthace unos anos. Misticismo, cuidados
entornos de fantasia, musica que invita.a la
meditaciony un pufiado de puzzles de
dificultad demencial. Sélo' para
incondicionales de este tipo de

aventuras en primera persona.

mas alld de los parametros establecidos
en su dia por Myst. De lo contrario, nos
veremos condenados a sufrir una y otra
Vez juegos como Aura, que no hace mas
que revisar lo que otros ya han hecho v,
hasta cierto punto, ponerlo al dia.

Pasatiempo ilogico

Como ocurria en Myst, la obra de los herma-
nos Miller, el universo de Aura te traslada a
un entorno magico formado por varios mun-
dos paralelos de variopintas caracteristicas.
Este oasis de fantasia peligra por culpa de la
existencia de unos anillos magicos que otor-
gan incalculable poder a su portador. Con el
objetivo de evitar que las valiosas religuias
caigan en las manos equivocadas, el jugador

\
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Como mandan los canones, Avra
incorpora una interfaz invisible.

tiene que afrontar una serie de enigmas
cuya resolucion le conducird hasta cada
uno de los anillos.

Nada originales y alin menos ldgicos,
estos puzzles desesperaran a mas de uno por
su desproporcionada dificultad y porque
todos se basan mas o menos en lo mismo:
experimentar con extrafios artefactos y agru-
par una serie de signos en un orden concre-
to. Al igual que en el resto de juegos de este
subgénero, en Aura no abundan las pistas. Ni
siquiera el diario donde se apuntan de forma
automética los acontecimientos més impor-
tantes logra suavizar la demencial dificultad,
con lo que la mayor parte del tiempo te lo
pasas deambulando sin saber exactamente
qué hacer.

Por muy bello que sea el entorno, por muy
bien resuelta que esté la interfaz, por muy
atmosférica que sea la misica, si un juego
basa toda su razén de ser en puzzles |6gi-
c0s y éstos no estdn a la altura de las cir-
cunstancias, ¢qué queda? Pues un produc-
to algo insulso y fallido, como es Aura.

El mundo de Aura esta repleto de mecanismos de manejo incierto.
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Los desarrolladores han intentado una pirueta de mérito:
convertir en criatura digital a la espléndida Halle Berry, muy
puesta en su papel de heroina gatuna del siglo XXI. Pero no
parece que el juego pueda ofrecer gran cosa mas alla de este

detalle y los fastuosos graficos.

ues no, no es oro todo lo que reluce.

Ni mucho menos. Como muestra, este

juego. En un primer momento, relu-

cen con cierta intensidad las curvas

(espléndidas, eso si) de su felina protagonis-

ta. Pero mds alld de discretos desparrames

hormonales no encontramos oro, sino bisute-

ria mas bien de saldo. Basta con hacerse con
los controles para darse cuenta.

El teclado va a ser tu principal aliado en una
cruzada sin sentido a no ser que hayas visto la
pelicula. Sin ayuda del ratdn, vas a poder reali-
zar todos los movimientos, tanto de desplaza-
miento como de combate. En algln momento,
el ratdn puede servirte para mover lacamaray

)

RECOMENDADO
PIV 1 GHz

256 VIB
64 MB

Mo
Plll 800 ViHz
256 MB
84 MB
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Procesador
Memoria RAVI
Tarjeta yrafica
Multijugader
Un mismo PG

LAN

Internet
Idioma

Textos de pantalia
Voces

Web
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www.eagames.com/oflicialcatwaman/catwoman/es
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Pues si. es bonito. Incluso dirlamos que sus
graficos son de un nivel alto. Y tiene saltos,
cabriolas y a una mujer felina con curvas
de vértigo y movimientos circenses. Por
desgracia. tiene poco mas: anda algo
corto de variedad y diversion, que s

es lo que mas importa una vez '-\
pasa el impacto inicial. \

GAME LIVEPC / 08 4

Por S. Sanchez

disfrutar de los més gue correctos graficos,
pero ésa es toda su funcion. El nulo protago-
nismo del roedor periférico tal vez se deba a
que éste es un juego de gatos y, ademas, com-
bina elementos de accion y plataformas, en la
linea del tiltimo Prince of Persia. Esa significa
que vas a desplazarte por todo el escenario uti-
lizando movimientos acrobéticos,

del todo inverosimiles si no se tra-

tara de una superheroina, que vie- >
nen a ser lo més entretenido del jue-
go. Dispones de un sexto sentido
que te ayuda a saber por

dénde ir, pero muchas

veces ni asi sabes qué es

lo siguiente que tienes

que hacer. La cdmara no ayu-

da en absoluto a escudrifiar

el escenario.

) =

Seguro que no sabias que los gatos son
expertos en capoeira.

Araiiazos letales

Las fases de combate son pura rutina. Todo
consiste en no perder de vista a tu rival. El
resto es facil, puede que demasiado. Ademds,
se trata de un juego para todos los pablicos,
con lo que las trifulcas son tan sencillas como
incruentas: todo lo méas, aturdes a tus ene-
migos ejecutando una serie de combina-
ciones especiales muy simples, algunas
hasadas en el uso del ltigo. Los escenarios
recuerdan a los de la pelicula, pero
los didlogos son mas bien
pobres e inconexos. Para los
muy fans, el juego incluye tiras
de cdmic que se desbloguean
seglin vas superando fases, un
aperitivo gue no pasa de curioso
para un juego mas bien poco sobra-

do de argumentos.

No te preocupes por estos tipos: en un santiamén te los quitas de encima.
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Por J. Ripoll

Plegarias atendidas

of Riddick
complementara

pelicula
futurista del
mismo nombre,
interpretada
por Vin Diesel

The !:hrunicleé \

el estreno de [a

\

. aﬁaganmmmindﬁmmaﬂmumm

ala propia palicula. Dichoy hecho. En un
mes, y era agosto, va han visto la luz dos
proysctos que van en esa direccion,
Uno es The Chronicles of Ridaick,
acCion en primera persona con aires revo-
lucionarios que complementara ef estre-
no de la pelicula futurista del mismo nom-
bre, interpretada por Vin Diesel. La
novedad es que juego y pelicula llevan
desarrollandose el mismo tiempo, dos
anos y medio. La propia compafiia del

actor ha colaborado en el guion del juego.

El otro proyecto esta encabezado por
Richard Leibowitz y Sean 0'Keefe, un
productor de juegos y otro de cine que
han aunado esfuerzos para crear una
nueva compaiiia, Union Entertaiment.
Sus primeros titulos: Backwater (mez-
cla de La matanza de Texasy Silent
Hilhy Triangle (EI fugitivo en el futu-
ro) ya cuentan con guionistas de
renombre para trabajar en las futuras
peliculas y con desarrolladores de tanto

prestigio como Climax para crear los perti-

nentes videojuegos.
Estas son las primeras muestras de
la nueva relacion que debe estable-
cerse entre dos industrias cada dia
més parecidas. Ahora s6lo queda
que por una vez no se cumpla el
dicho de Santa Teresa, ese de
que “se derraman mas lagrimas
por las plegarias atendidas que
por las no atendidas”. ™

jripoll@ixo.es
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ESTRATEGIA

¢Vale la pena?

e un tiempo a esta parte, los juegos de estrategia
vienen apostando de forma cada vez mas decidida
por los poligonos tridimensionales. Eso se tradu-

ce en que los requisitos minimos para jugarlos cada

vez son superiores. Aunque la mayoria de desarro-
lladores consiguen optimizar sus jueges para gue funcionen
aceptablemente en equipos de gama media, lo cierto es que
nos preguntamos si es necesario tanto esplendor grafico y tan-
to requisito. Después de todo, hablamos de estrategia. La rigue-
za de opciones y la profundidad deberian importar mds que el
espectdculo gratuito.

Algunos de los titulos que han saltado a 30 lo han hecho per-
diendo parte de los alicientes que tenian sus versiones bidi-
mensionales. Por ejemplo, Kohan 1] Kings of Warno estd nada
‘mal, pero su entorno tridimensional va a hacer que jugario resul-
te menos Intuitivo y mas complicado. Entre los que si explotan

de forma convincente las posibilidades
que ofrecen 1as tres dimensiones, des-

Nos preguntamos taca Soldiers: Hemos of World War Il.

si la estrategia = £
necesita de g;m
verdad tanto | w
esplendor grafico | :
y tanto requisito

j.font@ixo.es



Por G. Masnou

Lee mi cuerpo

¥

Juegos como
Silent Hill 3 han |
logrado que sus |

protagonistas
parezcan mas
actores que =

matices y registros por aptar. Aparcada detm}twamenta la mfra»
valorada téenica del FMV v su apuesta por incorporar a las
aventuras actores de carne y hueso digitalizados, a los desarro-
lladores no les queda otro remedio que sequir dandole al
poligono. La meta estd clara: alcanzar algo parecido a la expre-
sividad de personajes de producciones animadas como
Buscando a Nemo, Shrek 2 o El Seiior de los Aniflos, con su
inconmensurable caracteri-
zacion de Gollum, un per-
sonaje virtual que actua
y gesticula de forma
mas convincente
que cualguiera de
los actores reales
que partigipan en
el filme. Ese es el
tipo de “interpre-
taciones® que
queremos ver los
aventureros en
las pantallas de

nuestro PC. M

gmasnou@ixo.es

Por C. Robles

E proximo
Colin pasa
desapercibido
entre noticias
de los clones
oportunistas
de NFS:
Underground

——mm—
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Resquemonr nuclear

or una vez, no se nos ha guedado cara de tontos. La
saga FallOuttendré continuacion para compatibles
y lo haré de la mano de una de las companias mas
prestigiosas del género: Bethesda Softworks. Los
creadores de la serie The Elder Scrolls seran finalmente
los encargados de desarrollar la tercera entrega de FallOut. Un
suspiro de alivio se sintio en todos los foros dedicados a juegos
de rol cuando salté la noticia, y no es
para menos: muchos nos temiamos
Los creadores de lo peor tras ver el aspecto de la ver-
The Elder Scrolls = siénparaconsolas
seran finalmente |
los encargados de
desarroliar la
tercera entrega

tde FallOut

0 que ha ocurrido con los ingleses de Sports Interacti-
vey su ex Championship Managertiene todas las pape-
letas para convertirse en el culebron del afio. Para quien

atin no lo sepa, unarocambolesca jugada a tres bandas

ha colocado a Sega como distribuidora de todos los titu-
los de Sports Interactive, en una clara maniobra de la compaiiia
nipona para intentar expandirse en Europa, su auténtico punto

. negro de éxito y ventas {como se deduce de

; El nuevo manager Jas palabras del propio Nayoma Tsurumi,

presidente de Sega Europa). De esta mane-

. de SIIIII'IS ra, el nuevo manager de Sports Interactive

Interactive no  vya no se llamard Championship Manager
2 (porunaobvia cuestion de derechos), sino

- I!amara que sera bautizado como Football Manager
Championship 2005 manteniendo, esosi, un parecido més
Manager, sinp  oue evidente con todas las entregas ante-

: riores (porque en el fondo, esta nueva entre-
. Football Manager . . iciera haber lamado legitimamente

2005  crampionship Manager 5).

Pero a pesar de que los padres bioldgi-
cos (Sl Games) de la criatura han sido “raptados” por Sega, [os
derechos de la franquicia Championship Manager (el hijo biol6-
gico de S| games) se han quedado en las oficinas de Eidos, que

i no ha tenido otro remedio que trasladar el desarrollo de su Cham-

' pionship Manager 5 a Beautiful Games Studio, una compafiia
satélite no demasiado conocida por estos lares.

Pero el final del culebrdn esta aiin por ver. Por lo pronto, lo
tiene todo para convertirse en un digno guidn de telenovela de
sobremesa. Amores “sternos” que se rompen par una tercera per-
sona, enamoramientos interesados, hijos adoptivos y bioldgicos
de por medio y mucha ambicion entre las partes. Enfin, silencio,
que empieza el capitulo 235 de Manager de mis amores. M

d.valverde@ixo.es jicid@ix0.es 4

GAME LIVE PC 1



Por M. A. Gonzalez “Gadget”

yo ==
-

A ace apenas unos dias que se publicaban sendas
Aactualizaciones de WWI Onliney Aces High, dos
simuladores utilizados masivamente por miles de
~ afisionados de todo el mundo, pero que lamenta-
blemente no nes han acercado un dpice al realismo
del combate aéreo cldsico.

Como era de esperar, WIWIf Online se ha decantado por el
aspecto terrestre de su conflicto virtual. Ademds, modela
exquisitamente la infanteria y las

. e unidades mecanizadas pero da la
;.Tan l’lflﬂl_l resulta espalda al aspecto aéreo de su
crear un simulador  simulacion. Este hecho aumenta
de combate aérep 2 %fa i!ncémoda gesaroporcién
- entre los apartados terrestre y
que ?ﬂpﬂl‘t& a mas agreo del juego, de forma que
te 50 jugadores por  ahora los combates casi se ase-
Internet y fue sea mejan mas a una comedia que a
= un drama.
minimamente En cuanto a Aces High, 1a simu-
realista?  lacion preferida por los pilotos vir-

tuales on line de todo el mundo,

hacia tiempo que reclamaba pro-

fundas reformas. Sin embargo, el flamante Aces High 2 ape-

nas aporta novedades mds alla de unos nuevos graficos que

distan mucho de estar a la altura del estindar actual. Aqui estin

todavia presentes los viejos bugs, las deficiencias en los mode-

los fisicos y los derribos a 1.000 yardas. No se ha afadido ni

un solo avién nuevo ni se ha rectificado ese sistema de com-

bate que, para qué nos vamos a engafiar, tiene mas de Quake
aéreo que de verdadera simulacion.

Sefiores, ,tan dificil les resulta crear una simulacion de
combate aéreo que soporte a mas de 50 jugadores por Inter-
net y que sea minimamente realista? Parece ser que los afi-
cionados todavia tendremos que esperar hasta que alguien
se decida a unir la calidad de los actuales apartados multiju-
gador con la versatilidad de los juegos on line. M

magonzalez@ixo.es

ON LINE

Estan locos .
estos americanos . '\

no ya estd curado de espanto ante ciertas cosas, pero
€50 no significa que haya perdido la capacidad de

asombro. La (ltima de las perversas mentes del
departamento de marketing de una compafia de
desarrollo multinacional ha sido colar durante bre-
ves instantes una direccién web (www.ilovebees.com) en
su trailer de Halo 2. Algo tan simple ha generado un respuesta
desmesurada. La pagina web en cuestion pertenece a una hipo-
tetica granja especializada en la pro-
duccion de miel. Pero, tras unos b
segundos de navegacion por [a pagi- ¢

R i,

" ~’a d

desarrollo ha aparece el misterioso mensaje f
colado durante  deunsupuesto hacker juntoa unas i
= cifras que corresponden a una cuen- '
breves II!SHIII!?S ta atrés que llegard a su final el 24
una direccion  de agosto.
weh en su Lo mas probable es que se trate
trailer de Halo 2 de un simple truco publicitario que

les ha salido de maravilla en vista
de la cantidad de hipétesis que se
barajan en Internet sobre el posible ori- g
gen y significado del mensaje. Este tipo £ ..
de acciones tiene sus precedentes. De
hecho, recuerdan la formula de los lla-
mados “juegos de realidad alter-
nativa”, en los que se va ofre-
ciendo informacion sobre los /
avances de [a trama a través o
de medios cotidianos como @
Internet o llamadas telefo-
nicas para gue gane credibilidad.
Las teorias son a cada cual mas com-
pleja, en parte porque dentro de esta
pagina se encuentra informacién A
sobre un diario on line de una joven
que en su Gitima entrada manifies-

N 1 S.5anchez@ix0.es
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EMPIRE EARTH

Pues no estd nada mal el festin de buen software barato

con que vamos a celebrar el fin del verano. Llega el

momento de volver a dedicar algo de tiempo a encerrarse

entre cuatro paredes, y en este combate cotidiano

“RO: Estrategia

siempre va bien contar con buenos aliados.

ENERO: Accion
DESARROLLAI

FDITOR: Take Two
PRECIO: 19,99 €

i: llusion Softworks

Todo un homenaje virtual a la mafia italo-
americana, ésa que ha inspira-

& do tanto libro, tanta pelicula
y tanto software desma-
drado y de grueso cali-
®  bre. En algunos aspec-
' tos, este juego roza la
categoria de obra

L maestra. Si no lle-
g6 a alcanzarla
es por un nivel
de dificultad
poco equilibrado,
los problemas de
control que pre-
sentay sus ele-

vados requisitos

de sistema. Al

menos lo eran

GENERO: Accion

ARROLLADOR: Novalogic
i: Friendware

En su dia, lo consideramos un claro candida-
to ajuego revelacion del afio. Y es que no era
mucho lo que se esperaba de él, ya que la
serie Delta Force parecia haber tocado techo
con sus irregulares entregas anteriores. Lo
que ofrece esta adaptacidn libre de la pelicu-
la Black Hawk derribado es quintales métri-
cos de accion atmosférica y entretenimiento
sin compromiso. Triunfé porque supo des-
embarazarse de los lastres de la sagaala que
pertenece (un motor grafico apolillado y un

GAME LIVE PC /1044

cuando se publicd, aunque un Pl1 800 con
512 MB de RAM ya no impone tanto como
entonces. Todo lo demds es extraordinario,
desde la ambientacion y latrama a la dindmi-
ca alternancia de accién y conduccién. No
estaria nada mal darle un repaso a este simu-
lador criminal. En él, te pones en la piel de un
taxista enrolado medio a la fuerza en un clan
mafioso. Son los afios 30 y dispones de un
montén de misiones para demostrar tus apti-
tudes como conductor y pistolero e ir pro-
gresando en el submundo del crimen

organizado. S
ANALIZADO EN GL 21 o)
(SEPTIEMBRE 2002) A\

DESARROLLADOR: Stainless Steel Studios
EDITOR: Vivendi Universal
PRECID: 19,99 €

Este pack incluye Empire Earthy 1a expan-
sién The Art of Conquest. Empire Earth fue
la'sensacion en su dia. Un puiado de de-
sarrolladores quehabian tomado parte enila
creacion de la serie Age of Empires se esta-
blecio por su cuentayy cred un juego que lle-
vaba a nuevas cotas el socorrido concepto
de expandin civilizaciones.

El juego de Stainless Steel Studios era un
repaso acelerado a la historia de la humani-
dad, desde la prehistoriaa la era espacial.
Por eso, es [0gico que su no tan brillante
expansion nos llevase un poco mas aila en
gl futuro: eniconcreto, a una épocaenique el
género humano se ha lanzado a la conguis-
taide Marte. The Art of Conquestanade tres
campaiias nuevas, un par de civilizaciones
de repuestoy una era adicional. No esta mal
para unaexpansion, pero lo cierto esique
esperabamos un poco mas. :
ANALIZADOS EN GL 13 (DICIEMBRE | "\
2001) Y GL 22 (OCTUBRE 2002) A\

sistema de juego rigido) para empezar
de cero.

Gracias al motor de Comanche 4, se deja
atras el carnaval de sprites y efectos
visuales con olor a naftalina de sus

predecesores. Ahora hay
/ poligonos, expresiones rea-
listas y armas que por fin
parecen armas. Ademas,
ofrece una variedad
enorme de mapasy
\=_. tipos de juego on
2> line y cuenta
con una Sserie
de misiones
individuales tan
bien disefiadas que por
si solas justifican la
compra.
ANALIZADO

EN GL 29
(MAYO
2002)



n/Carreras
{: Rockstar Games

La antitesis de todo aquello que considera-
mos politicamente correcto. Cualquier delin-
cuente virtual de ratdn y teclado deberfa echar-
le un tiento a este soberbio juego de mafias
sobre ruedas v electrizantes persecuciones.
Sieres mayor de edad, la inmoralidad y Ia ile-
galidad virtuales no te asustan demasiado y
tienes un ordenador potente, este simulador
de delincuencia virtual colmara tus expecta-
tivas. En su dia, sélo le faltd un modo multi-
jugadory un rendimiento algo mejor en equi-
pos de gama media para merecer un reluciente

STRONGHOLD

10, porgue todo lo demas nos parecié senci-
llamente perfecto.

Tal vez lo mejor de este gran titulo es la recre-
acion de una ciudad virtual llena de detalles,
Liberty City, en la que puedes hacer lo que
te dé la gana. Se te presentan maltiples situa-
ciones de juego y todas ellas pueden resol-
verse de mil maneras. Ademads, todas ellas

“NERO: Estrategia
DESARROLLADOR: Firefly Studios
‘DITOR: Take Two
PRECIO0: 19,99 €

Se trata de una entretenidisima leccion de
historia medieval que te permite seguir la evo-
lucian de los castillos, desde la época en que
cuatro empalizadas eran la mas compleja de
las estructuras defensivas posibles a las
inmensas fortalezas de finales del siglo XIV.
La campaiia estd compuesta por 20 misio-
nes de dificultad creciente. En ella, las opcio-
nes de construccion disponibles aumentan

seglin avanza el juego. El primer paso a dar,
siempre imprescindible, es asegurar el sumi-
nistro de recursos bdsicos.

La opcién de asedio a castillos histricos es
una auténtica gozada, en especial si juegas
con los atacantes, aunque tampoco se pue-
den desdefiar las misiones basadas en obje-
tivos econémicos,

Con tantas opciones y tantos detalles, es muy
dificil que el juego llegue a aburrirte. Tal vez
se agradecerian animaciones y menis algo
mas sofisticados, pero todo lo que hay estd
exactamente donde debe estary cumple per-
fectamente con su cometido.

ANALIZADO EN GL 12 @
(NOVIEMBRE 2001)

producen resultados I6gicos. Hagas lo que
hagas, tiene unas consecuencias que pue-
des entender. Por si fuera poco, |a conver-
sién a PC resultd modélica, mejorando lo

que ya rozaba la perfeccion a su paso
por las consolas.
ANALIZADO EN GL 19 (JUNIO 2002)

TROPIGO 2:
LA BAHIA
DE LOS PIRATAS

GENERD: Estrategia
DESARROLLADOR: Frog City Software
ITOR: Take Two

Enla segunda entrega de Tropico, los turis-
tas y losiindigenas explotados del titulo ori-
ginal dan pasoa piratas borrachuzos y muje-
F1€g0s quemuelen a latigazos a un pufiado
de cautivos. El resultado es un juego
extraordinario, aunqueno apto paraalérgi-
€0s a la microgestion. Debes dedicar una
continua atencion al detalle si no guieres
que tu proyecto de imperio crie malvas en
el fondo del Caribe en menos que canta un
loro con parche.

Sillo'tuyo es la paciencia y el calculo, vas a
disfrutar como pocas veees tanto si juegas
en escenarios aislados como. si te atreves
con laccampafa. Esta (ltimaeside dificultad
ascendente: lo que empieza como un paseo
gestor acaba convertido en pura ingenieria
financiera. X
ANALIZADO EN GL 29 o)
(MAYO 2003) "
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“H0: Estrategia

ROLLADOR: FireFly Studios
DITOR: Take Two
PRECIO: 1999 €

Ha llegado el momento de convertir infieles.
Asf que drmate de valor. Pide un préstamo al
Vaticano y embarcate en la conquista de la
tierra de los camellos, los oasis y los turban-
tes. Esta secuela de Stronghold te traslada
al lugar en que el profeta Mahoma perdié la
chilaba.

El juego viene a ser el mismo, aungue apare-
ce un nuevo bando (los drabes, por supuesto)

SERIOUS SAM:

ERO: Accion

JA: Croteam Studios
kae T,
:19,99 €

Un juego con marchamo de independencia
que estd a la altura de lo que podia esperar-
se de él: ni sorprende ni decepciona. Su pre-
decesor s sorprendid, pero esta vez ya no
resulta tan novedosa la apuesta por un tipo
de accién que lleva de vuelta a los origenes
del género: Doomy compafiia.

Para compensar esta ligera pérdida de fres-
cura, dispones de mas armas y enemigos a
los que despanzurrar a ritma de samba.
También los graficos mejoran y sube la ofer-
ta de niveles, pero el resto vuelve a estar en
su sitio.

GAME LIVE PC /1064

THE SECOND ENCOUNTER

que no acaba de tener tanto peso en el
desarrollo de las campafias como seria de
desear. Al menos, su llegada aporta ocho uni-
dades nuevas, lo que unido a las 50 nuevas
misiones de desarrol!o correlativo constitu-
ye el méaximo aliciente de
esta secuela.

Si ya has comprado
Stronghold, se te queda-
ra algo corto, pero es una
perfecta opcidn si quie-
res introducirte en esta
serie de juegos de cons-
truccion y combate. El
gran aliciente, cdmo no,
es erigir grandes fortale-
zas y comprobar que
resisten las embestidas
enemigas.

ANALIZADO EN 4 ,:\
GL 22 (OCTU-
BRE 2002)

\’

Ten claro que éste no
es tu juego si eres de
los que disfrutan la cal-
ma, el sigilo y la accion
con cierto contenido
estratégico. Aqui es
facil caer en la deses-
peracién cuando los
enemigos irrumpen,
escenario tras escena-
rio, en desorganizado
tropel, poniendo a
prueba tus pulgares y
tu sistema nervioso. Si
éste es el tipo de diver-
sidn con el que conec-
tas, prepdrate para un
auténtico festin.

ANALIZADO EN GL (W8
16 (MARZ0 2002) & =

): Ar_:cirjn
LLADOR: Pterodon
1: Take Two
10: 1999 €

|.a selva vietnamita atu entera disposicion
en este juego algo irregular pero con fases
mas que brillantes. Sobre todo, aguellas en
que te:sientes perdida entrelinfinitas tona-
lidades de verde, arboles de todo tipo y
mariposas, ranas 0/moscas que se apartan
al oir el zumbido de las balas. Aunque ofre-
celenemigos guiados porardenador de un
nivel de competencia mas que razonable,
su gran aliciente pasa por enchufar el
modem y acudir a alguna de las pequefias
guerrillas selvaticas que ofrece el modo
multijugador. Yamas, que no esta nada mal
y que puede ser una buena opcion hacer-
se con Un mas gue correcto juego de accion
reciente. Aunque, puestos a elegir, casi nos
guedamos con el packique, por poco mas,
incluye también la expansion. -
ANALIZADO EN GL 28 e D
(ABRIL 2003) :




PACK NO ONE LIVES FOREVER 2
+ GONTRACT J.A.C.K.

RO: Accion
_LLADOR: Monolith
TOR: Vivendi Universal
G10: 1999 €

Uno de aquellos lotes que incluyen juego (en
este caso, la segunda y mas gue notable entre-
ga de No One lives Forever) y una especie de
secuela a precio tirando a modico. En este
caso, se frata de que el algo decepcionante
Contract J.A.C.K. se venda un poco mas gra-
cias a su extraordinario predecesor.

Contract J.A.C.K. incurrid en una serie de
errores que acabaron por decepcionar al res-
petable, empezando porque prescindia de

Cate Archer, la carismética espia que prota-
gonizo el juego original. Lo peor es que el
humor y la ambientacion afios 60 fueron sus-
tituidos por un juego de estilo mucho mas
convencional, con musculosos héroes de
pega, situaciones previsibles y més bien poco

VIETCONG: PURPLE HAZE

: Accion
{ROLL \: Pterodon
ITOH: Take Two
Ci0:2999 €

Ademads del Vietcong original, este lote intro-
duce la expansion Vietcong: First Alpha, que
aporta un buen pufiade de nuevos mapas de
muy pulcro disefio y alarga la esperanza de
vida del juego.

Pocas veces se ha visto una recreacién inter-
activa tan convincente de un conflicto bélico.

Ademés, no hay duda de que el de la compa-
fifa checa Pterodon aspiraba a ser un juego
grande, pero solo sus opciones multijugador
(extraordinarias, sin duda) entran de lleno en
esa categoria. Su aventura en solitario nada
entre dos aguas: la sorpresa y la pequefia
decepcidn. No faltan momentos excelentes,
como la mision de atague nocturno a un cam-
pamento base vietnamita, pero otras (como
esa travesia por tineles interminables en que
no dejas de tropezar con las paredes)

se hacen incluso tediosas.
ANALIZADOS EN GL 28 (ABRIL {8
2003) Y GL 36 (ENERO 2004) &

glamour. Aun asi, a este precio de liquidacion
que se nos ofrece ahora vale la pena hacer-
se con la extraordinaria segunda entrega de

la serie mas Contract JA.CK,
ANALIZADOS EN GL 23 (NOVIEM-
BRE 2002) Y GL 36 (ENERO 2004)

EL SENOR DE
LOS ANILLOS:
LA COMUNIDAD
DEL ANILLO

: Aventuras

10LL : Monolith
ITOR: Surreal Software

214,99 €

Unaventura deiaccion algofallida, si: Pero tam-
bién fa que marca el reencuentro delnuestros
PC con laisaga E/ Sefiorde los Anillos. En teo-
ria, se basa en la novela-rio original, noen las
peliculas de Peter Jackson, aunque este matiz
{que sedebe a una simple cuestién de licen-
cias) tiene una impartancia practica del todo
inapreciable. Lo que siimporta es quelel jue-
go no anda sobrado de originalidad: se cifie a
las convenciones de las aventuras de accion
enitercera personay apenas ofrece nadainno-
vador al margen de algo mas de accion de lo
que esicostumbre. En fin, otra opcion para
adentrarte en la Tierra Media.

ANALIZADO EN GL 23 FE)
(NOVIEMBRE 2002) 1




Si, se trata de un juego de accion frenética que sigue, a
grandes rasgos, la vieja formula del “avanza y mata todo lo
que puedas’. Pero es duro de pelar, asi que una guia
puede serte mucho mds util de lo que crees. Pasay
compruébalo por ti mismo.

Nada mas llegar a Marte, sigue las indica-
ciones que recibes. Avanza por el (inico cami-
no posible hasta el mostrador de recepcion,
donde recibiras fu PDA. Sigue adentrando-
te en la base hasta el Mando Marine, donde
recibirds tu primera mision. Sigue al centi-
nela hasta la entrada de mantenimiento y
coge el ascensor.

LAS ENTRANAS DE MARTE

Nada mds salir del ascensor, hazlo que
te indica el guardia, recoge fu equipo y
sigue avanzando hacia tu nuevo objeti-
vo: el viejo edificio de comunicaciones.
Avanza hasta una puerta etiquetada
como Convergence Chamber 2. Asu
izquierda hay un armario y una PDA.
Sigue adelante por el iinico camino
posible hasta la esclusa que hay en
el garaje. Activala y cruza en linea
recta la superficie marciana hasta

la siguiente esclusa.
Coge el ascensor hasta el edifi-
cio de comunicaciones. Avanza
hasta encontrar al cientifico y espe-
ra a que se desate el caos.
Retrocede sobre tus pasos para
volver al edificio anterior has-
ta alcanzar la zona denomina-
da Reparto de Energia. A |a
izquierda hay un control para
extender el puente de servicio.
Crazalo y avanza hasta llegaral
procesador de energia, donde
encontrards una nueva PDA que te
abrird el camino hacia la Unidad de Proc.
Avanza hasta el Estabilizador Aerdbico EP y
ten cuidado con no caer por el agujero que tie-
nes ante fi. Sigue siempre retrocediendo hacia
el principio hasta llegar al control subterraneo
de seguridad, donde tendras que abrir la puer-
ta usando la consola de seguridad. Cumplido
tu objetivo, coge el ascensor hacia Mars City.
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Sube por la escalerilla de mano que hay a

la Izquierda y avanza por el conducto de
ventilacion hasta caer en la oficina de control
de manifiesto. Recoge la PDA y sigue hasta
conseguir la tarjeta ACO, con la que podras
abrir la puerta hacia las instalaciones UAC en
Mars City. Sigue hasta la enfermeria (otra PDA
y otro armario), cruza la sala de observacion
y coge el corredor por el que ha salido el zom-
bi en llamas {agachate para esquivarlas).
Avanza hasta coger otra PDAy retrocede has-
ta pasar de nuevo las llamas y coge el pasillo
de la izquierda hasta el cuartel general mari-
ne, donde veras un video del jefe.

Salta la barandilla que tienes a la derecha

y coge el primer pasillo a la izquierda. En
lugar de seguir la direccion indicada por el
cartel, sigue recto (cruce de acceso a man-
do) y avanza hasta localizar al bot de seguri-
dad. Siguele dejando que él haga el trabajo
sucio. Cuando se detenga, busca una rejilla
de mantenimiento caida y métete por el hue-
co. Avanza hasta conseguir la PDA y salta
abajo para coger el ascensor hacia fa admi-
nistracion.

ADMVINISTRACION UAC

Avanza por la izquierda hasta el corredor
del laboratorio alfa y coge otra PDA y el
contenido del armario. Yuelve al pasillo y
avanza por la puerta de los Laboratorios
Alfa. Sigue hasta encontrar a un mari-
ne moribundo. Habla con él e intenta
abrir la puerta. Retracede hasta el
vestibulo y cruza la puerta que
han destrozado los imps. Sigue
hasta la libreria de datos y
anula la seguridad desde |a
pequefia oficina del rincén.
Prosigue cruzando la
puerta antes cerrada y
encontraras otra PDA en
una pequefia oficina del
corredor norte. Sigue avan-
zando (tienes que cruzarla
pasarela desde la que sait6 8§
el demonio) hacia las ofici-
nas ejecutivas y coge la PDA
que hay en el suelo, junto a
las velas. Sal de alli hasta el

pasillo (acceso oficina ejec.) y baja por las

escaleras para volver al vestibulo. Desde alli,
ve a la puerta donde estaba el moribundo y
abrela para bajar al Sector 1 de los
Laboratorios Alfa.

TU ASISTENTE
ELECTRONICO

LABORATORIOS ALFA, SECTOR 1
Desbloguea puertas desde el mostrador
de recepcion y avanza hasta el laboratorio

EPD (otra PDA y otro armario en [a oficina)

abre la puerta de acceso y entra por el tinel

de cafion. Al fondo a la derecha, pulsa el botdn Esta es falista, por orden ‘;’“ﬁm“mﬁ”a’?
y cuglate por el conducto, Sigue hastaclemul-  £HU80O, e 08 propietarios de lodas fas
sificador EPD, coge la PDAy sella latuberfa. | Pﬁﬂauedahos Wirm SRS
Retrocede hasta el Cruce 2 EPD y cruzala | (MOMacion y odigos de acceso a

puertas y armatios.

puerta (habrd humo al otro lado).
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Sigue hasta una puerta que no puedes

abrir. Tienes que pasar hajo el suelo y
seguir, pasando por el condensador hydro-
con, el oxigenador hydrocon, el cruce 1 de
hydrocon y, finalmente, el control hydrocon.
Sal por la izquierda (verds un ordenador que
indica un fallo eléctrico, tisalo para apagarlo
y repite esta operacion siempre que encuen-
tres uno asi) v sube por la escalera de mano
que hay en el compartimiento del que ha sali-
do el monstruo. Avanza hasta encontrar al
cientifico y cruza al otro lado del pistdn para
coger la PDA. Dejate caer y abre la puerta,
avanzando hasta encontrar dos puertas (Alpha
Blue 19y 20). Cruza la 20, la 22 y frente a ti Sl Sl
tendras el ascensor que haja a los
Laboratorios Alfa 2,

LABORATORIOS ALFA, SECTOR 2

Avanza y entra en |os servicios. Al fon-
do a la derecha, se abrird la paredy .
podras subir por una escalerilla. Sigue por L2 e et b
el conducto hasta caer sobre otro pasi-
llo y avanza hasta le control de inge-
niera, donde obtendras otra PDA
y podrds ver las camaras de
seguridad. Continaa por el uni-
co camino posible hasta una
plataforma elevadora en el
almacén de ingenieriay (isa-
la para bajar.
Avanza hasta encontrar al
cientifico (J. Edwards) y
siguele, ocupandote de que no :
le pase nada. Si le matan, no te
preocupes, sigue avanzando
con la linterna hasta llegar a
una escalerilla de mano que te lle-
vara al control de flujo. Guélate entre
las tuberias y agdchate para avan-
zar por el conducto, que te llevara al
control MF5 inferior. Extiende la esca-
lera de servicio y sube por ella. Abre Ia
esclusa y dirigete a Alfa 3. S



LABORATORIOS ALFA, SECTOR 3

Avanza hasta la interseccion y entra por la

puerta de la derecha para coger una PDA.
Manipula la gria para echar todos los barti-
les humeantes al incinerador. Sal de fasalay
avanza hacia tu derecha cruzando la habita-
cion de los barriles (recogerds una llave de
mantenimiento al cruzarla).

Vuelve atras y usa la llave de manteni-

miento para abrir la puerta cerrada. Sigue
avanzando por el Gnico camino viable, baja
usando la plataforma y sigue hasta que te
ataquen a través del cristal de la sala cerra-
da. Salta por la ventana y coge el ascensor
hacia Alfa 4.

LABORATORIOS ALFA, SECTOR 4

Avanzay cruza la puerta. Usa el panel para

abrirlacdmaray liberar al cientifico. Sigue
adelante bajando por el ascensor y entra con
el cientifico en la sala para coger una PDA.
Sal y avanza atravesando la camara, siempre
adelante hasta llegar ante dos puertas. Gruza
la de la izquierda y retrocede después hacia
la otra puerta. Al llegar a la consola, extiende
el puente de servicio y avanza hasta encon-
trar el ascensor averiado.

Sigue el pasillo y contintia adelante, sube

porla escalera de manoy sigue hasta bajar
por otra escalera de mano. Avanza, sube por
otra escalera de manoy continiia
por &l (nico camino viable
hasta llegar al cruce 6 FR.
Gira a la derecha y
sube por las esca- 4
leras avanzando
por los pasillos

s,
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hasta llegar at cruce 9 FR. Sal por la puerta de
tu derechay acaba con los monstruos. Abrela
puertay dirigete a la Instalacion Enpro.

INSTALACION ENPRO

Avanza por el tinico camino viable hasta

el monitor de transferencia de calor e ini-
cia el proceso de redireccion de valvulas. En
esa misma sala hay una PDA. Sigue adelan-
te hasta localizar una escalera de mano. Sube
y continia hasta el acceso al nucleo energeé-
tico, donde obtendras otra PDAy podrés libe-
rar el puente. Criizalo para ir a la cdmara 1
superior y avanza por el tinico camino posi-
ble hasta el ascensor.

Baja y sigue hasta la sala de control del

reactor, donde podras sustituir la barra 2.
Retrocede sobre tus pasos hasta la cdmara
1 superiory entra por la puerta que antes esta-
ba cerrada. Sigue hasta localizar el almacén
de plasmay dbrelo (codigo 734). Saly giraa
la derecha para seguir avanzando por la puer-
ta que hay al otro lado de Mantenimiento 3.
Tras la animacidn, baja hacia la luz rojay coge
una PDA que hay tras |a caja. Exploralazona
hasta localizar la esclusa y activala para ir a
Transferencia de Gomunicaciones.

TRANSFERENCIA
DE COMUNICAGIONES

Corre hacia la siguiente
esclusa y entra. Avanza
hasta encontrar el conducto y
métete por él. Cuando salgas a la
superficie, corre hacia el ascensor,
llAmalo y sube rapidamente. Avanza
hasta encontrar una puerta, entra y
coge la PDA. Sigue por los tineles
hasta la puerta del Redireccionamiento
de Control de Energfa y dbrela. Avanza
hasta el ascensor. Cuando éste dé un error,
retrocede hasta Ia Gnica puerta abierta.
Entra y avanza hasta obtener un nuevo
objetivo. Sigue adelante por la puerta,
siempre a la derecha, hasta localizar otra
PDA. Estés en la Estacion 1. Liama al ascen-
sor. Usalo para ir a fa Estacién 3 y después
contrdlalo manualmente para retroceder
sobre el rafl hasta ver una puerta a tu dere-
cha, un poco por encima de tu nivel. Paray
mira hacia arriba; hay una pasarela. Sube al
ascensor y salta a la pasarela.
Entra por la puerta de la izquierda y avan-
za hasta el panel que abre la salida del

CODIGOS DE
“ARMIARIOS

ARMARID cODIGO J!
13 586
Martian Buddy 508 §
9 752
38 400 |
39 2 102 |
47 123 |
48 : 123 |
49 123

64 651 ©
54 246 ©
452 571
669 468 |
21D 208 ©
112 538
114 715 |
116 972

116 624 |
117 624

213 311 &

666 372

Martian Buddy 508 &
103 259
386 836
387 836
317 841 |
104 579 |
63 972 |
1 396 |
17 347 |
23 531
54 142 §
78 364
79 364
3 483 ©

ascensor. Yuelve al ascensary llevalo a la sali-
da. Avanza hasta que el suelo se hunda hajo
tus pies. Dirigete hacia el objeto flotante y,
eliminados los enemigos, sube saltando por
los escalones y activa la esclusa. Avanza en
linea rectay gira a la izquierda para abrir la
siguiente esclusa y dirigirte a Gomunicaciones.

COMUNICACIONES

Coge el ascensor y sube a Comuni-
caciones. Avanza hasta el vestibulo de
comunicaciones y desbloguea las dos areas
cerradas. Sigue por el inico camina posible
hasta encontrar la puerta cerrada del Acceso
aIngenieria. Baja por la escaleray entraen la



sala principal de comunicaciones. Coge la
PDA y retrocede hasta la puerta que estaba
cerrada. Avanza por ella hasta el ascensor y
usalo para bajar.

Sigue hasta una pasarela, en la que ten-

drds opcion de seguir recto o girar a la
derecha. Haz esto tltimo y avanza, evitando
los pistones, hasta el ascensor. Sube y con-
tintia hasta coger una PDA ante una puerta.
Cruzalay entra en la sala de seqguridad. Activa
un centinelay siguelo de cerca, dejando que
él se ocupe de todo, hasta el ascensor. Silo
matan, retrocede hasta la sala de seguridad
y activa otro.

Coge el ascensor hacia el Control de

Satélite y hazte con la PDA nada mas salir
Entra en el Centro de Control y usa el panel
para descifrar el mensaje. Después elige lo
que quieras (enviar o no la transmision).
Hagas lo que hagas, el final del juego no cam-
biara. Vuelve al ascensor, baja al nivel 1y
avanza hasta el otro ascensor, Ve en él hasta
el nivel 3 y avanza hacia el vestibulo de comu-
nicaciones para acceder al monorrail.

RECICLADO, SECTOR 1

En este nivel, s6lo tienes que avanzar has-

ta conseguir la PDA. Después sigue por el
Gnico camino posible, salta y sigue hasta el
panel que cierra la bomba rota. Retrocede
hasta la sala de residuos t6xicos, que ahora
puedes cruzar sin problema.

Sigue adelante hasta encontrar otra PDA

y avanza hacia la esclusa. Abrela y preo-
cupate de recoger oxigeno constantemente.
Elimina a todos los enemigos v dirigete al
cubfculo ruinoso, sube por los escombros y
cruza la pasarela hacia la esclusa que te lle-
vara al Sector 2 de Reciclado.

RECICLADO, SECTOR 2

Entra en la cabina, coge la PDA y reactiva

el sistema de bombeo principal. Sal por la
ventanay usa el piston que tienes justo delan-
te como ascensor. Avanza constantemente
cumpliendo objetivos hasta activar el panel
que elimina los gases toxicos y retrocede has-
ta la puerta que antes estaba cerrada. Criizala
y sigue adelante atravesando la sala que antes
estaba llena de gas.

Avanza hasta el ascensar, baja y continiia

hasta la cdmara de los Mancubus.
Derrétalos esquivando sus atagues y no
dejandote acorralar nunca. Coge el ascensar
v sube, avanza y cierra los tres paneles que

* DUROS DE PELAR

encontrards por el camino sin detenerte mas
que lo justo. Sube las escaleras y coge el PDA.
Continta hasta llegar al acceso al monorrail.

MONORRAIL

Coge la PDA que hay a tu derecha, fuera

del monorrail, sobre un banco. Entra en el
monorrail, ponlo en marcha y habla con el
pasajero. Cuando el monorrail se detenga, sal
y cruza la puerta. Nada mds hacerlo, giraa la
derechay coge la PDA que hay en el suelo, al
pie de las escaleras. Avanza hasta subir unas
escaleras y cruzar una pasarela que condu-
ce al Embargue del Sitio 2.

- L GUARDIAN DEL CUBO DE I.AS ALMAS

Usa el codigo de Gary Ross (826) para

abrir la esclusa. Vuelve al monarrail y pon-
lo en marcha. Tras el accidente, sube por la
ascalerilla y avanza hasta una oficina donde
encontraras una PDA. Sigue adelante y, cuan-
do llegues a una sala donde estd activa la
tarreta de seguridad, cruzala corriendo y
desactiva la torreta desde el panel. Ya pue-
des dirigirte a los Laboratorios Delta 1.

LABORATORIOS DELTA, SECTOR 1
Avanza recto, recoge la PDA, sigue por el
tinico camino posible y entra en el Control

de Sistemas Delta. Intenta usar los paneles:

necesitas el enlazador de datos. Empiezaa retro-
ceder sobre tus pasos hasta que uno de los
paneles del suelo salte de su sitio. Métete por
el huecoy avanza hasta encontrar el enlazador.

Vuelve al Control y coloca el dispasitivo.
Cuando uno de los ordenadores indique
que hay un enlace de video, acércate a él

para recibir una transmision. Avanza por la

puerta que estaba cerrada antes y sigue has-
ta un pequefio almacén. Después de coger
todo lo que haya, se abrird una compuerta

P11/ GAMELIVERC |
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de mantenimiento. Avanza por ellay sigue
hasta el ascensor. Baja y sigue hasta la sala
del reactor.
Sube por la escalerilla de mano y recorre
el pasillo hasta que un revenant abra la
puerta que hay cerrada. Entray activa el reac-
tor. Sal de alli, sube las escaleras de mano,
avanza y recoge la PDA que hay en la pasa-
rela. Retrocede hasta la sala de control del
reactor y dirigete a ingenieria. Sigue adelan-
te y baja por el ascensor, continuando hasta
dejarte caer por un agujero del suelo.
Avanza hasta el ascensor y contintia has-
ta una puerta que hay cerca de un kit médi-
co y munician. Entra por ella y sigue hasta
cruzar el vestibulo de la Autoridad Delta para
llegar al vestibulo principal, desde donde
cogeras el ascensor hacia los Laboratorios
Delta Sector 2A.

LABORATORIOS DELIA,
SECTORES 2A Y 2B

Esta zona es algo mds lineal que el resto.

Localiza a McCormick, llévale la pieza que
necesita, entra en la sala del teletransporta-
dory activalo para ir a los Laboratorios Delta
Sector 2B. El tinico punto relativamente pro-
blematico de este nivel es la sala donde se
almacenan las cdmaras criogénicas. Para salir
de ella, usa el panel de control, saca cualquier
camara de su sitio y, cuando esté ante ti, pul-
sa el numero 6. Salta rapidamente sobre la
caja y, cuando ésta esté a la altura indicada,
salta hacia el hueco de ventilacion que hay a
tu derecha.

Avanza hasta una sala en la que encon-

trards unas sillas. Sobre una de ellas, hay
una tarjeta de acceso que te abrird una
puerta que has pasado un poco antes.
Avanza por ese camino hasta liegar
auna sala con menos iluminacion
que el resto y donde encon- p
trards un panel.
Activalo para
poner en movi-
miento un espé-
cimen criogeni-
zado. Siguelo
sin perderlo de
vista. Terminado

el recorrido, sigue por el (inico camino via-
ble hasta coger el ascensor que te llevard a
los Laboratorios Delta Sector 3.

LABORATORIOS DELTA, SECTOR 3

La nica complicacion de este nivel resi-

de en utilizar los teletransportadores en el
orden correcto (para activarlos tienes que
ponerie en medio del rayo y usar el panel de
control): desde el primero debes ir a la pla-
taforma 2, desde el segundo a la plataforma
3, desde el tercero a la plataforma 4. Desde
ella tienes que saltar sobre unas cajas para
entrar en un conducto de ventilacion.

Cuando salgas, tienes que retroceder has-

ta el teletransporte 3 y usarlo para ir a la
plataforma 2. Coge la PDA y vuelve al tele-
transporte 3 para ir a la plataforma 1, fa sali-
da. Abre la esclusa que te llevara al Sector 4
de los Laboratorios Delta.

LABORATORIOS DELTA, SECTOR 4

Este nivel es corto y sencillo. Avanza hasta el
portal principal, derrota a los demonios y aca-
baras en el Infierno.

EL INFIERNO

Recoge todo lo que puedas y avanza has-
ta el rayo transportador. Mientras avanzas,
hazte con todas las armas y municion que pue-
das. El camino es (nico, asi que no puedes
perderte. Guando llegues a un lugar repleto
de rocas flotantes con simbolos brillantes
sobre ellas, intenta no pisar los simbolos: pro-
vacan la aparicion de cabezas flotantes.
Sigue avanzando. Es un nivel largo y reple-
to de enemigos potentes, asi que guarda
la partida a menudo. Cuando llegues al

R

siguiente rayo transportader, guarda la par-
tida. Ahora te enfrentas al Guardian del Cubo
de las Aimas (ver recuadro). Cuando lo mates,
coge el Cubo, usa el rayo transportador y
avanza para usar el teletransportador y vol-
ver a [os Laboratorios Delta.

LABORATORIOS DELTA, SECTOR 5

Cuando regreses del Infierno, habras per-
dido tus armas, asf que hazte con todo lo
que puedas mientras avanzas. Por cada cin-
co enemigos que mates, podras usar el Cubo
de las Almas una vez. Hazlo siempre que pue-
das, es mas eficaz que cualquier otra cosa.
A pesar de su extension, este nivel no
encierra ninguna complicacion salvo que
necesitas la PDA del consejero Swann para
acceder al complejo del Procesador Central
(CPU). Con él podras cruzar la Bahia de
Transferencia hacia el siguiente nivel.

PROGESO CENTRAL

Aqui necesitas conseguir el codigo de

acceso al Laboratorio Ay un panel de
repuesto. Lo primero se puede obtener facil-
mente desde una sala de seguridad en la que
puedes activar diversas camaras de vigilan-
cia: selecciona la de la Sala de Reuniones y
verds el codigo bien grande.

El panel estd en el tercer piso, al que acce-

deras a través de un ascensor. Despues
retrocede hasta la puerta para colocar el panel
y avanza hasta el Banco Servidor Primario.

BANCO SERVIDOR PRIMARIO

Atraviesa el Complejo CPU (tienes que eli-

minar a todos los enemigos para que se
abra la puerta) hasta el puente central. El nivel
esta dividido en: Procesador Central, Servidor,
Banco GPU y Almacenamiento.

En el primero esta tu objetivo final, en el

segundo obtienes la llave para el prime-
ro, el tercero es el que acabas de atravesary
el cuarto contiene municién y suministros
varios, pero tamhién enemigos. Sigue el orden
pertinente v, tras derrotar al sargento, usael
ascensor para descender al Sitio 3.

SiTio 3
Aqui solo hay
un camino

hasta llegar a la
oficina de Pierce Rogers, en la

Investigacion de Artefacto. Coge su PDA

y retrocede hasta la unica puerta cerrada




que queda. Crizala hasta el Eje del Sitio 3 y
abre la puerta cerrada. Usa el ascensor para
subir al nivel 2 y sigue avanzando hasta loca-
lizar el panel que abre el carguero del Sitio 3.

Retrocede hasta el agujero del suelo,

dejate caer y baja por la escalera, atra-
vesando las entrafias y girando a la derecha
para llegar al garaje. Entra en el carguero y
activalo con el panel para ir al ascensor que
te llevard al Area 1 de las Cavernas.

CAVERNAS, AREA 1

Sube por las escaleras y avanza hasta que

te indiquen que has de activar el ascensor
de servicio para llegar a los niveles inferio-
res. Cruza la plataforma, activa la escalera y
sube. Salta sobre la plataforma central y entra
desde ahi en el control del ascensor. Sal de
ahi como prefieras y dirigete a la plataforma
aesperar el ascensor. Desciende al nivel infe-
rior de las Cavernas.

Desde aqui, cruza al ofro lado con cuida-

do, abre [a escotilla de acceso con el panel
y sube por la escalerilla. Avanza subiendo con
el ascensor y sigue hasta la Bomba de
Regulacion Térmica, bajando por las escale-
rillas hasta que no puedas mas. Usa las pla-
taformas maviles para descender y baja por
la escalerilla. Extiende la escalera de acceso
y ve a la izquierda.

Veras suministros a tu derecha. Cgelos

y agachate para pasar bajo las tuberias.
Katayama te dara una llave. Retrocede sobre
tus pasos y, cuando salgas al exterior, entra
de nuevo por la puerta y cruza el umbral que
hay a tu derecha. Coge la PDA de la mesa y
sigue. Cuando se produzca un derrumba-
miento, ten cuidado de no caerte por la pasa-
rela (falta una rejilla).

Continda hacia el Acceso de Transferencia

de Cargay sigue hasta la griia. Stbete aella
y manipdlala para acercarfaa fi. Hazla girar hacia
laderecha y salta sobre la carga para cruzar al

Modo dios &

Todas las armas'y salud y armadura al maximo

% Puedes atravesar todos los elementos del escenario |

Reponer municion
Obtener ametralladora
Obtener escopeta |
Obtener proyector de plasma
Obtener BFG |
Obtener motosietra
Obtener lanzacohetes) &

Conseguir personaje X (sustituir X por el que quieras?) : ;

otro [ado de fa sima. Sigue adelante, pulsa el
panel y haz subir el ascensor para descender
mas. Sigue adelante y emplea el proximo ascen-
sor para bajar al Area 2 de las Cavernas.

CAVERNAS, AREA 2

Sigue el (nico camino posible hasta la entra-

da del templo. Coge la llave de la mesa y
enciende las luces del templo (hay mas pane-
les como éste mas adelante, enciéndelos todos).

Prosigue, coge los dos VCD en la sala de las

piedras flotantes y contintia hasta cruzar la
puerta de simbolos brillantes. Activa el gene-
rador y usa el ascensor para bajar a la
Excavacion.

LA EXCAVACION

Aprovisionate bien antes de avanzar.

Desciende hasta la Camara del Héroe
y continia por detras del sarcéfago siguien-
do la senda marcada por las velas. Ahora
ve siempre pegado a la izquierda hasta
encontrar una piedra en la pared con el lo-
go de id.

Acercate a ella, golpeala y se abrird una

puerta secreta a tu izquierda. Entra y
coge la PDA. Ahora retrocede hasta la sala
anterior y guarda la partida antes de entrar
en ella. Avanza hacia el centro y espera a
que caiga el suelo. Acaba con la Bestia (ver
recuadro) y disfruta del final del juego.

W113/ GAME LIVE'PC



¥a 1%96nda
del armia
Bag?/da .

GAMELIVEPC 114

¢ Te apuntas a una electrizante de rol
al viejo estilo? Al estilo diabdlico, se
entiende, con un festival de clics de
raton compulsivos y cientos de
secretos que desentranar y enemigos
que despanzurrar. Un festin rolero que
bien merecia una visita guiada.




CONSEIJOS Eaans

USA TU MAGIA

Ten siempre a mano un arte de combate o
hechizo de regeneracion rdpida, asi podras
utilizarlos si estas en apuros. Haz combos
inteligentes. Par ejemplo, utiliza primero un
hechizo para inmovilizar y luego otros para
dafar. Recuerda que los hechizos y artes de
combate de los combos no suben de nivel,
sing que tienen el misma que en &l momento
de fa creacion del comba. Por ello es reco-
mendable actualizarlos cada cierto tiempo.

APRODELHA TUS
ARMAS

Visita al herrero para que mejore tus armas.y
armaduras. Modifica tus pertenencias en fun-
cion de tu'estilo deicombate. Presta atencion
a las pociones. La de concentracion es ideal
para recargar los combos, la del mentor te
ayudara a subir de nivel si te la tomas antes
de un combate dificil y los antidotos v pocio-
nes de los no muertos te ayudaran muchisi-
mo en las Uitimas misiones.

SI TU PERSONAIE
€S UNA ELFA
DEL BOSQUE, .,
Asigna puntes a la fuerza hasta que. lle-
gues'a 85090, ya que |a destreza aumen-
ta considerablemente; cada nivel.
Potencia tambiénila regeneracion fisica,
indispensable para este personaje.
Ten @ mano un buen nimero de
armas para eleqgir. Los arcos te iran
mejor contra magia y veneno y las
ballestas son eficaces contra el dano

j & fisico y el fuego. A partir del nivel
. 30 tendras cinco elrculos de
l "> batalla de armas disponibles.
) Pon en cada uno un arco efectivo
\ a contra cada tipo de resistencia

' (fisico, fuego, magia, veneno).
Es una buena (pero un tanto
Ag 1 lenta) opcion luchar montado a
\ caballo. Dispara flechas mien-
tras te mueves alrededor de los
& enemigos y asl les serd mas

dificil acabar contigo.

57 TU PERSONAJE €S
Umn ELFe OStURO

Puedes forjar tres tipos de elfos ascuros:

GUERRERO
Caracteristicas principales:
fuerza, resistencia, regeneracion fisica.
Habilidades principales: dominio de las
armas, concentracion, constitucion.
Artes de combate principales:
furia + golpe certero + ladron de almas.
Artes de combate magicas:
vigor + adrenalina

ESPECIALISTA EN TRAMPAS
Caracteristicas principales:
fuerza, regeneracion mental.

Hahilidades principales: dominio de las
armas, concentracion, constitucion.
Artes de combate principales:
mangosta + cobra.

Artes de combate magicas:
manto de tinieblas + trampa venenosa.

GUERREROQ-ESPECIALISTA
EN TRAMPAS
Caracteristicas principales: fuerza,
regeneracion mental, regeneracion fisica.
Habilidades principales: dominio de las
armas, concentracion, constitucion.
Artes de combate principales:
ladron de almas + colera.

Artes de combate magicas:
manto de tinieblas + trampa explosiva.

53 TU PERSONAJE €S
Uamn GLADIADOR
Especializate en un tipo de arma determi-
nado. Las mejores son las espadas, faciles
de obtener v mejorar, v las hachas, muy
poderpsas. Procura aumentar tu fuerza a
nivel 100 v, a partir de'afli, asigna une de cada
cuatro puntes a la regeneracion fisica,
Mejora las habilidades de concentracian,
experto en hachas y dominio de las
ArMas, aunque es recomendable centrarse en
esta tltima en el Inicio del juego. Al llegar a
nivel 20, distribuye los puntos por igual entre
1as dos habilidades.

-

| LT Y e

it

@

g, DA

Efige unas artes de combate y hechizos'y

poténcialos al maximo para optimizar tu
personaje. Intenta que el tiempo de regene-
raclon sea de, como maximo, dos o ftres
segundos. Utiliza armas que potencien tus
habilidades y hechizos. Para el elfo oscuro
guerrero, busca armas que aumenten su
velocidad de ataque.

Agilidad, constitucion y armadura tam-

bien son habilidades muy utites para el
gladiador, por lo que no debes olvidarias. Lo
optimo serfa mantengr coneentracion al
mismo nivel que el personaje y luego asignar
tus puntos a dominio de Ias armas/experto
en hiachas, constitucion, agilidad/armadura v
desarmar.

Con Puno de los Dioses, procura encarar-

I8 Simultaneamente con varios enemigos
para intentar acabar con todos. Utiliza el
combo de 4x Golpe certero para acabar con
los eneniigos mds poderosos (dragones,
etc.). El cabailo no aporta nada al gladiador a
1a hora de combatir, por lo gue debarias des-
montar antes da cada fucha. No asignes pun-
t0s a 1a habilidad Cabalgar.

S TU PERSONAIE
€S UN MAGO

Al principio, busca un baculo que potencie

la'habilidad bola de fuego, la tnica de que
dispondras. Asigna puntos, cada vez que
subas de nivel, a regeneracion mental y fuer-
za. Puedes espacializarte en fuego, aire, agua.
tierra y vida. Te recomendamos quel poter-
cles tierra + agua.

Curacion espiritual y concentracion son

habilidades que tendras que potenciar si
quieres sacarle provecho al mago. Debes
miantener el tiempo de regeneracion en un
nivel bajo, yal sea potenciando la. regenera-
cion mental, la meditacion o las habilidades
de los elementos especificos. También es
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aconsejable utilizar concentracion anies de
los combates complicados.
Las armaduras que tengan nivel superior
al tuyo haran que te muevas mas despa-
¢io. Terlo controlado, ya que a Veces Necesi-
taras tu velocidad. Siempre que puedas, aleja
a los oponentes y atacalos a distancia.

G TU PERSOTIAJE €S
Un SERAPHLIN

Potencia la regeneracion fisica, 1a regene-
racion mental, la fuerza y la destreza.
Mantente fiel a los hechizos y artes de com-
bate que elijas, pero intenta que s nivel de
regeneracion no supere los ires o cuatro
sequndes. Las armaduras de nivel superior al
tuyo penatizaran tu velocidad. Con [a habili-

W

A lo largo del juege, a medida que vas
hablando con los habitantes de Ancaria, ten-
dras la pesibilidad de completar misiones
secundarias y paralelas a la trama prncipal
del juego. Hay muehas'y nos serta imposibie
repasarlas todas en esta gula. ES convenien-
te completar alguno de estas trabajos, ya que
te proporcionaran experiencia, oro y objetos
valiosos. incluso descuentos en las herrerias.
El arrangue del juego cambia en funcion del
personaje que manejas. De todas maneras,
solo tienes que sequir las instrucciones que
se te dan para completar el pequeno tutorial.
Tras estos primeros pasos, la aventura es
{déntica juegues con quien Juegues.

ELFO OSTURO

.

e | e
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dad armadura (a partir del nivel 12), puedes
contrarrestar este defecto.

Hazte con armas que potencien fus anes

de combate y hechizos y distribtyelas en
los circulos de batalla de armas. Petencia la
coneeniracion v la magia celestial para redu-
cir el tiempo de regeneracion de tus artes de
combate v hechizos, respectivamenie.

57 TU PERSONAJE €S
UNA DAMPIRESA

No asignes puntos a I3 regeneracion
mental, ya que no tiene incidencia en las
habilidades de [a vampiresa. Elige desde el
principio el tipo de arma que vas a utilizar.
Las mas recomendables son espada + escl-
do, hacha + escudo o hacha a dos manos.

gue luchar contra un enemigo un poco mas
fuerte, al comienzo del puente. Con la ayuda
del minimapa, llega hasta Romata y habla
con él. Te encargara 2 mision de encontrarte
con el Sargento Treville, en Porio Vallum.
Maggalcarwen seguira su caming.

MAGE)

Habla con fu instructor. Sigue sus indicacio-
nes y mata al trofl que hay en el circulo de
piedras. Vuelve a hablar con tu instructor v te
dira que vayas a Bellevue a hablar con el
Comandante Romata, va que ahora estas
preparado. Con el acempanante gue se fe
asignara, dirigete hacia el sur hasta que cru-
pas un puente de madera, custodiadopor dos
soldados. Sigue a carretera vy, con fa ayuda
del minimapa, te encontrards con Romata,
que te asignara una mision.

GLADIADOR
Habla con Julius, que te dird que si ganas el
siquiente combate serds libre. Abre @l cofre
que hay en la sala y sal por la puerta del
medio. Derrota a tu centrincante y luego al
oico que aparecera. Vuelve atras para
hablar Julius, gue resulta ser un traidor.

Empiezas [a partida situado en una pequend
plataforma elevada. Habla con Maegal-
garwen, la elfa que tienes al lado. Te dira que
0s fenéis que dirigir @ Bellevug para hablar
con el Gomandante Romata. Abire el cofre,
coge lo que hay dentro'y entra en la cueva.
Saldran a tu paso lobos v elfos oscuros a los
que podras liquidar muy, faciimente. Sal de fa
cueva y avanza en direccion noreste. Pronto
te toparas con Bellevue, pero antes tendras
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Patencia sabre todo vampirismo, ataque de
[a ira, garras de la muerte v, sobretodo, lla-
mada de los lobos.

Utiliza a menudo [as pociones e con-

gentracion cuando hagas combos. No
intentes luchar a caballo con [a vampiresa,
desmonta antes de los combates. Utiliza el
gombo 4x Ataque mutiple contra [os enemi=
gos mas fuertes

ASO APASO Eaang

Acaba con él v con sus guardias. Una vez
hecho asto, conversa con Raehefort, 1a per-
sona que gueda en fa salay que es espia del
Rey. Te ayudard a salir det coliseo. Ya en el
gxterior, ve hacia el este, siguiendo’el cami-
no, y pronto te encontrards con un puente
custediado por dos guardias. Crizalo y, con
la ayuda del minimapa, ve a fablar con
Romata, que te encargara la mision de
encontrarte con Treville en Porto Vallum.

SERAPHIT

Habla con fa Novieta Superior Leandra, gue te
dira que acabes con los vandalos que moles-
tan a las novicias. En total, son siete. Cuando
hayas acabade con todo el grupo, vuelve a
hablar con Leandra, que fe dird que tienes
que ir a Bellevue a hablar con Romata. Sigue
el camino del suroeste hasta que se desvia al
sureste v pronto encentraras un puente cus-
todiado por dos guardias. Atraviesalo v,
valiendote del minimapa, encuéntra a
Romata. Tu mision es ir a por el Sargento
Treville, en Porto Vallum, para que te enco-
miende una nueva mision.

DAMPIRESA
Abre tados los cofres que hay en [a salaen
la que estds. Baja a la primera planta por
las escaleras y habla con la novicia Itaria,
que te encargara la mision de escoltarla
hasta Bellevue para garantizar que los van-
dalos que la siguen no acaben can ella. Sal
de 1a mansion, acaba con todos los ene-
migos y sigue hacia el oeste por el cami-
no. En la bifurcacién, ve por el sendero de
arriba. Pronto te fopards con un puente de
piedra. Si lo cruzas, estards frente a
Romata. [tara se separard de ti, ya que




ahora tendras que ir a Porio Vallum a
hablar con el Sargento Treviile.

CLFA DEL BOSQUE
Estas en una pequena plataforma elevada
(la misma que 1a del comienzol del Elfo
Oscuro). Habla con Laurelinad, que te dira
que teneis que dirigiros a Bellevue para
hablar con Romata. Cruza la cueva aca-
bando con los enemigos gue te saldran al
paso y, una vez en el exterior, sigue hacia
el norte par el camino, hasta que te
encuentres con un puente. Tendras que
matar a Shaliar, un enemigo mas fuerte
que los que te habrds encontrado. Luego
entra en la ciudad y, con !a inestimable
ayuda del'minimapa, encuéntra a Romata,
gue te dird que marches a Porto Vallum
para hablar con Treville.

CAPITULS PRIMEREO
Tras bablar con Romata, dirigete al oeste
de Belleyue. Continta hacia el oeste,
siguienda el rio, y te encontrards con un
pequeio puente, que tienes (ue cruzar.
Sigue andando en direccion noroeste.
Cuando la carretera se bifurque, toma el
camino de la izquierda. Pronto te encontra-
ras con Treville,

Tu mision consiste enl rescatar a Wilbur,

un hombre que tiene una informacion
muy valiosa. Esta prisionero en un campa-
menta orco de la zona. Con la ayuda del
mapa, ve hacia el sur. Adéntrate emel bosque
por el eamino marcado y promnto te encontra-
ras con el campamento orco. Ve con cuidado
con los lideres, son capaces de lanzarte una
[luvia' de meteoritos y acabar contigo. Una
vez exterminados todos los enemigos, entra
en la tienda en la que esta Wilbur y libéralo.

Tienes que escoltar a Wilbur hasta
Urkemburgh. Vuelve atras y ve hacia el
suroeste hasta que llegues al desierto. Sigue

DONDE EBLONTRAR DRAGONES?

Aqui te ofrecemos una lista para ayudarte a encontrar algunos de los dragones que hay en
Ancaria. No te olvides de tomar una pocidn del mentor para doblar los puntos de experien-
cia que te dara acabar con alguna de estas bestias.

LORINOR DE TYR-FASUL

NIVEL: 23 - SALUD: 11.021

Este drag6n esta en Tyr-Fasul, en el bosque
al oeste de Mascarell. Es el mds facil de eli-
minar de todos y de los primeros que vas a
encontrarte. Custodia 10 tesoros, cada uno
compuesto por 1.000 piezas de oro mas un
item aleatorio.

D’'CAY, SENORA DE LOS ORCOS
NIVEL: 33 - SALUD: 13.970

Este dragon no muerto lo encontraras en el
Desierto de Khorad-Nur, durante la campaiia
principal, y lucharas contra él tras aceptar la
mision que te encomendara el orco que cus-
todia la entrada a su campamento.

DRACONIS MORTIS

NIVEL: 22 . SALUD: 8.850

Para acceder a el, tendrds que ir al
Castillo del Cuervo y subir a la parte noro-
este de la ciudad. Alli encontrards una
cueva y, dentro de ella, un portal que te
llevard a la islita en la que estd el dragon.
No guarda tesoros y tampoco da una canti-
dad generosa de experiencia.

LOROMIR, PROTECTOR

DEL HONOR

Este dragon, que se halla en Drakenden,
no es un animal cualquiera y no podras
luchar contra él. Te encargara una serie
de misiones. Una de las recompensas
que te dara sera el Orbus Dracus, una
piedra muy util para acabar con otros
bichos de su especie.

la pared hasta que llegues a tu destino. El
principe te dird que vayas a pedirle refuerzos
al Baran DeMordrey. Utiliza la runa que te
facilita para activar el portal, que te llevara al
campamento orco. Vuelve a Porto
Vallum y dirigete al norte, siguiendo
el rio y ayudandote del mapa.
Cuanda llegues al Gastillo
del Cuervo, ve al casti-
llo de DeMordrey Y|
habla con él. N4
Debes ir a mostrar A
el anillo que te ha dado * e
DeMordrey a las tropas que 8"
custodian el Paso de las -
Cumbres Heladas para que -ty
vean asi que estis de su ¢ < i
parte. Vuelve a la entrada /
del puebloy camina hacia
el norte. Pronto llegards a
una aldea. Sal del pueblo, ve
hacia arriba y pronto veras las
tropas de DeMordrey. Sanate y
estate preparado, ya que te
atacaran los soldados cuando
vean el anillo.

fQ’ (\_

Lo

B
~~ llévasela al soldado. Te dira que el principe

SSSILITHS, EL DRAGON

DE LOS PANTANDS

NIVEL: 43 . SALUD: 25.257

Lo encontraras en una llanura al norte de
Drakenden (coge el quinfo portal de Ia
izquierda del sétano de Ia Torre de la Isla).
Ve un poco al sur, luego al oeste y te encon-
traras con él. No da demasiada experiencia
y los enemigos que hay a su alrededor pue-
den llegar a ser muy molestos.

SISSLITH, SENOR

DE FROSTGARD

NIVEL: 40 - SALUD: 48.360

Lo encontraras cerca del Monasterio
Seraphin (esta detallado en Ia guia). Acabar
con él te dara objetos bastante buenos, al
igual que bastante experiencia.

SIRITHCAM, EL DRAGON

DE FUEGD

NIVEL: 41 - SALUD: 63.760

Estd en las cuevas de lava (detallado en la
guia). Este dragdn custodia numerosos teso-

ros y da bastante experiencia, pero es dificil
acabar con él.

RELERISSITH, EL DRAGON

DE LOS PANTANOS

NIVEL: 42 . SALUD: 18.985

Estd en las minas de los Elfos Oscuros de
Zhurag-Nar y se accede a el mediante unas
escaleras que hay en una de las habitacio-
nes de las minas. Este dragon venenoso da
cinco objetos aleatorios, bastante oro y una
cantidad aceptable de experiencia.

CADPITULO SEGUNDO
Ahora ya sabes que DeMordrey es un
traidor. Habla con Wilbur, que esta mori-

bundo. Te dird que vayas al Desfiladero de

la Serpiente para alertar al Principe de las
intenciones del malvado baron. La manera
mas rapida de ir hacia alli'es coger el tele-

transporte que te lleva a Porto Vallum y

luego ir hacia el ogste. Te encontraras con

una patrulla de soldados de DeMordrey
| que tendras que liquidar. Tras descubrir

+ / que alli no hay nada, ve hacia el sur, ayu-

dandote del mapa.
Serd una dura y' larga travesia, asi que
preparate. Te encontraras, finalmente,
con un soldado que te pedird agua. Un
poco mas al sur, hay un oasis con una
botella llena del liquido elemento. Cogelay

ha sobrevivido y que Vylia, la baronesa
de Mascarell, sabe donde esta. Vuelve
al norte, hasta El Desfiladero de la
Serpiente, y sigue yendo al noroes-
te hasta que'llegues a un pueblo
llamado' Porto Draco. Un poqui-

to mas arriba esta Mascarell.
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Tras proveerte de todo aguello que nece-

sites y activar el porial en la entrada del
pueblo, ve hacia el castillo en el gue se
encuentra Vilya. Sal y enfrentate a los solda-
dos de DeMardrey. Ahora dirigete a'la salida
del noroeste del pueblo. Alli te espera una
gran pelea. Tienes que liguidar a los soldados
enemigos. Sigue por [a carretera hasta que
cruces &l rio y continga por ella hasta que te
adentres en el bosaue. Cuando e encuentres
con una interseccion, ve por el camino del
geste. En las dos siguientes, elige el caming
que va hacia el norte y pronto te encontraras
en Tyr-Fasul. Habla con el Principe ¥y atravie-
sa el portal que te abrira 1a hechicera.
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CAPITUL® TERCER®
Tu mision ahora es averiguar por que los
01C0S SR comporian de una marnera tan
gxtrafia. Ve hacia el sur siguiendo [as indica-
clones del mapa. Cuando te encuentres con
{a ciudad de Khorad-Nur, ve a hablar con el
guardia que custodia la Gmica entrada.
Puedes aceptar su prapuesta o luchar contra
el. La primera opcian, que es matar a un dra-
gdn, te dard mas experiencia, Con la ayuda de
los combos, no te sera dificil acabar con él.
e

Una vez dentro de la cindad, ve hacia [a

parte noroeste y activa el portal. Acaba
con los orcos que bustan camorra y exami-
na el cuerno que hay en el suelo. Vuelve al
portal y dirigete a Puerto Vallum. Sal por el
norte y sigue a carretera que hay tras pasar
por el puente. Cuando pases cerca de una
granja, tras andar un rato, encontrarasiuna
interseccion de cuatro caminos: tienes que
ir por el norte. Sin muchas dificultades lle-
gards a la capital, Braverock. Entra en la ciu-
dad y ve en busca de tu contacto. Por el
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camino, activa el teletransporte. Te diran
que busques a Pry. La taberna en la que se
encuentra esta en Ia parte baja de fa ciudad.

Una vez dentro, tienes que ir por [a puer-

ta secreta de las bodegas y que va a dar
a las cloacas. Tienes que ir hasta el fondo
del pasillo, girar hacia el norte y, al final de
todo, unas escaleras te llevaran al siguiente
nivel. Atraviesa la puerta, gira a |a izquierda,
avanza, ve al sur y te encontraras con ofras
escaleras. Al final det pasillo esta el Principe.
Habta con él'y fuego muestrale &l cuerno a
Shafeera. Atraviesa el portal.

Utiliza el portal que enconirards en el

pueblo para llegar al Paso de las
GCumbres Heladas. Cruza el rie v sigue ia
carretera gue va hacia el este. Pronto llega-
ras a una cludad abandonada. Sal de élla
por la parte noreste y 1& encontraras con |a
entrada al monasterio. Acaba con oS gigan-
tes de hielo que estin molestando a la
seraphin y habla con ella. Entra en el
monasterio, gira a la derecha y ve hacia el
fondo, Si focas la estaiua, acabaras antes
con los enemigos. Baja por las escaleras y
derrota a [os gigantes de hielo. Sigue por él
camino y entra en la biblioteca. En [a habi-
tacton que esta al norte de la sdla, encon-
trards un holograma. Habla con él y luego
con tu compariera.

Vuelve al monasterio, pero todavia no

salgas al exterior. Encantraras una pared
rota en una habitacion, que te conducira a
una cueva y, despues, al palacio donde esta
gl simbolo del viento. Cuidado con esta
zona, ya que esta llena de gigantes y drago-
nes. Tras recoger el simbolo del viento, sal y
enfréntate al Dragon de Hielo. Piensa en
tomar una pocion del mentor, ya que el
bicho te dard mucha experiencia.

"é

CAPITULO CUARTO

Activa el portal. Sigue fa pared hacia el sur

hasta gue encuentres un camino para
subir al nivel superior. Camina hacia el suro-
este, hasta que fropieces con una cueva.
Abajo’ encontraras un poblado en el que
podras comprar la que necesiies, obtener
magias... Cuando acabes, ve hacia el noroes-
te del poblado siguiendo el minimapa v sube
por las escaleras. Sigue hacia el noroeste v
pronto te toparas con otro dragon. Matalo y
coge la runa que dejara caer. Sal por la puer-
ta del sur. Unas islas mas abajo, encontraras
la piedra que buscas. Ve a Ia isla de mas 4l
sur, activa el teletransporte y sal de alli.

CAPITUL® QUINTO

Ve hacia el oeste. Gruza el puente y dirige-

te a Braverock. Una vez alli, sal por la sali-
da gue hay al este del todo y cruza ef puente
de piedra. Sigue por el caming, en direccion
Bravewall. Sal por la parte de arriba del pue-
hlo y sigue 1a carretera. En la primera intee-
seccion, ve por el camino de abajo. En la
segunda, elige el de arriba. Ve con mucho
cuidado con los grupos de elfos oscuros que
saldran a tu paso, ya que su magia y sus fle-
chas pueden acabar contigo facilmente.
Activa el portal que te encontraras y sube a la
plataforma elevada. Sigue 't eamino y, en fa
bifurcacion, ve por la derecha.

Una vez dentro de fa enorme mazmorra,

pasa por la primera puerta. Tuerce a la
derecha y pasa por el caminito que hay en la
esquina de la sala. Sigueirecto por el pasillo
hasta pasar la puerta doble que hay arriba y a
[a zquierda. Pasaras por un pequena terreno
que esta en el exterior. Cuando vuelvas a
entrar en [as mazmorras, ve a la sala en la
que todo el suelo esta cubierto por una
alfombra roja. Ve con cuidado, esta parte es
bastante dificll. Acaba con todos los enemi-
gos y luego con fa Matriarea Suprema, de fa
gue obtendras la llave que abrird easi todas
1as puertas.

TRUCOS

Pulsa la tecla @ (situada al lado del 1)
mientras estés jugando. Para acceder al
modo de trucos, tendras que poner SYS
CHEATS 963 (asegiirate de que no haya
ningiin caracter mas, ya que cuando se
abre la consola a veces aparecen espa-
cios o simbolos) y pulsa Enter. Una vez
hecho esto, puedes introducir en Ia con-
sola cualquiera de estos trucos:

CHEAT DECAP
Personaje sin cabeza
CHEAT LORD

Modo Dios

CHEAT SUIGIDE
Suicidio

CHEAT TELEPORT
Teletransportarse




Vuelve atras y continda en direccion

noreste. Esquiva las trampas del suelo
estudiando su trayectoria y escondiéndote,
en el momento justo, en fos pequienos aguje-
ros que hay en la pared. Un poco mas ade-
lante te encontraras con la guardiana de la
puerta, a la que tendras que derrotar.
Acugérdate de tomarte una pocion del mentor
antes (o durante) la lucha y utilizar fos com-
bos. Cuanda acabes con ella, sigue el cami-
no, por los puentes, y coge el simbolo de la
tierra. Pasa por el portal, que te llevard a la
entrada de la mazmorra, y. sal al exterior;

CAPITULO SEXTO
Vuelve par el camino hasta que bajes de
la plataforma elevada en la.que te encuen-

tras y dirigete hacia el sureste. Llegaras al
pueblo de Highmarsh. Sigue el camino que
sale/de él por la parte noreste, vigilando que
las molestas farantulas no te resten vida, y
pronto daras con Loknor, el cortador de
turba, que te encargara una mision. Coge la
runa de portal que te dard y ve un poquito al
norte. Activa el teletransporte y entra por él.
Estards en Gnarlstat. Entra en la cueva que
tienes!justo al norte.

Cruza el rio que tienes a fa fzquierda y ve

hacia el sur hasta que te reencuentres con
Loknor. Cruza el rio y entra en las fuinas de
Verag-Nar. En la primera sala, tienes que ir
por la puerta que se encuentra al sur ge la
entrada. En el siguiente nivel, sigue &l caming
de antorchas que va hacia abajo y localizaras
facimente el Elemento de Agua. Vuelve por
donde has venido hasta salir al exteriar

CAPITULO SEPTIMO
Ahora te espera un viaje!largo y cansino
hasta el Castillo de/la Bruma. Ve hacia el

sury pronto te encontraras con un camino.
Siguelo y atraviesa el puente de piedra.
Estaras en Gloomoor. Sigue por la carretera,

-
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Te encontrards con dos puertas en las
que hay una via en el suelo. Ve por la
de la izquierda. Sigue recto por el camino,
sin desviarte, hasta que llegues a una habi-
tacidn con una alfembra roja. Ve por alli
Noi cojas el camino de la dere-
cha, tienes que ir direccion
noroeste. El camino se bifur-
cara en dos vias: elige la de
la izquierda. Sigue
recto, ignarando las
habitaciones que veas.
Cuando el camino muera,
coge el del sur. Avanza v '\
veras una habitacion conuna
pequeia alfombra roja. Ve por st
elia y entra en el siguiente nivel j/ 2
de la mazmorra.
Cuidado con las gdrgolas vy
los ladrones de almas. Ve L4
hacia el sur. Te encantraras con
un drag6n, aunque no hace falta
gue lo mates. Cuando el camino
acabe, ve hacia el oeste y otra vez al
sur. Es un camino largo. Al final,
veras el resorte que acciona la presa

siempre eligiendo los desvios de la izquierda.

Sal del pueblo y ve en direccion suroeste en

los desvios. Cuando atravieses el puente de

piedra, estards' casi a punto de flegar al

Castillo de la Bruma. Asegurate de activar el
portal, que esta un poco mas adelante

Ve al castillo v habla con Shafegra. Te

mandard a buscar el quinto elemento y el

Libro Negro de Sakkara en Shaddar-Nur. Sal

del pueblo en direccion sureste, pasando por

el bosque. Llegaras a un pueblo muerto.

Arriba, en el noreste, encima del cementerio,

hay una graniroca. Ve hacia ellay serds trans-

portado a una region desértica

Ve hacia el sur y entra en la

cueva. Sal al exterior por la puer-

ia de la derecha. Ahora ve al sureste,

y encontraras una entrada (construi-

da especialmente, no una

apertura en la roca). Guidado con

Ias criaturas que hay en gl interior,

especialmente las magos. Avanza

pegado a la pared derecha hasta

que veas una puerta que da a un

pasillo. Vel por ella y sal al exterior.

Sigue por el largo carmino hasta que te

encuentres una interseccion. Elige el

camino de la izquierda. que es

un' tramo nevado. Sigue por alli,

cruza el puente y habra otra

bifurcacion.

Veral norte v activa el

teletransporte. Vielve

atrds y sigue hacia el

este, hasta que topes con el

castillo de Shaddar. Entra en

él, habla con Glubba'y ve al sétano. Acaba

B

con Glubba de nuevo, que se unird a tu
causa. Ve hacia el Sureste, activa el portal y
entra. Estaras en el pueblo muerto. Vuelve al
Castillo de la Brisa y teletransportate a
Braverock. Vuelve a la'taberna y ve donde se
esconde el Principe. Habla con Shafeera vy
luego con el Principe. Todos se uniran a ti.
Sal por el portal. ve al castillo de DeMordrey,
gueesta al norte del pueblo, y acaba con él.

CAPITUL® OCTADO

Sal del castillo y. un poca mas arriba,

VEras 1as Clievas por las gue tienes que ir.
Atraviesa las tres primeras puertas. En la
proxima interseccion, gira a la izquierda y ve
nacia el fondo. Tendras que ir en direccion
noroeste. Pasa por un pasillo de columnas.
En la siguiente sala, ve por la puera de la
izquierda y'ya veras el paso al segundo nivel.
Sigue en direccion noreste y bajaras al
siguiente nivel

Estaras en una region llena de lava.

Avanza un poco, hasta un pedestal,
Espera a que Shafeera colaque los Elementos
y hazte con el Corazon de Ancaria. Habla con
ella v atraviesa el portal que creara. Vuelve a
hablar con ella'y coloca el Corazdn de Ancaria
en el pedestal. Te dejara solo para que mates
al'demonio. Primero ataca al cuerno y luego
mata a fa bestia. Una vez hecho, recupera el
Corazon de Ancaria, que ahora es (mpuro.
Atraviesa el portal y ve a hablar con Shafegera.
Se convertird en Shaddar, te robara el
Corazén de Ancaria, matara al Principe v
huira con Vylia

Habta con el mago. Te pide que rescates a

la heredera del trono de las garras del
malvado nigromante. Ve al portal que acti-
vaste en el centro del pueblo y transportate a
1as nevadas tierras donde Shaddar tiene su
castilio. Entra en él y baja al sotano. Cuando
estésicerca del portal, se te mostrara un men-
saje diciendo que tienes un nuevo nivel de
dificultad disponible. Cuando estés prepara-
do, entra en el portal.

CAPITULO NODENO

Mata a los hechiceros. Cuando lo hayas

hecho, Vilya sera liberada. Ahora, para
poder hacer dafio a Shaddar, tignes que tocar
bolas del luz que corretearan por la sala.
Mientras: dure el efecto de esta energia (lo
sabras porque aparecera un simbolo encima

en una pequena sala. Sal por las
puertas y estards en el exterior.

con todos los enemigos. Coge el diario, la
runa y el Elemento del Vacio. Sube v habla

de tu cabeza), ataca al nigromante hasta aca-
bar con €l. jFin del juego!
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El buen truco escasea. La mayorfa sirven para poco, incluso
para nada, pero muy de vez en cuando aparece ese codigo
definitivo que nos hace la vida més facil o nos abre la puerta
a una nueva manera de disfrutar nuestro juego preferido.

ﬂeﬁt ll o

Plcapleltus ;

Durante la partida individual, pulsa F12 para acceder a la consola. Una vez en ella, tecleael |
cédigo que desees.

las provincias

| Activar/Desactivar el control de todas
las nainne :

"Nivel de entrada en guerra al 100%

lnuulnerahllldad de tus unuiarles
o 'r: i I [are! 5.ii AR W0y .0 Dl
= 0htener1 [Il]l!d ndu
DESBLOQUEAR EL TRICERATOPS | etterpay
Bautiza a una de tus instalaciones como |
Cretaceous Corral. Pero no le pongas ese
mismo nombre a ninguna otra o perderds la |

partida.
DESBLOQUEAR EL UNICORNIO

Para hacerte con un flamante unicornio, bau-
tiza a una de tus instalaciones como Xanadu.
Hazlo s6lo una vez o perderés la partida.

MULTIPLICAR LAS DONACIONES YELOW BRICK ROAD
Bautiza a una de las instalaciones como  Pon un ledn, un tigre de Bengalay un 0so |
Microsoft o Blue Fang y las donaciones que  negro en la misma jaula y hards aparecerun =
recibas se multiplicardn por dos. escenario de fantasa.

REDUCIR SALARIOS MAS DINERO
Bautiza a una de tus gufas como Rosalieyte  Pon diez animales diferentes en lamisma jau- |
ahorraras su sueldo y el de sus compafieros.  lay tus finanzas mejoraran espectacularmente.
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Todo sobre el juego on line
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Shenmue se estrenara a lo grande

Sega y JC Entertainment han llegade a un acuerdo para desarrollar
conjuntamente la version on line de un clésico de las consalas, Shenmue. Se
tratard de un juego de accién multijugador masivo cuyo lanzamiento estd
previsto para primavera de 2005. Shenmue inicié su andadura hace cinco afios
en la ya extinta Dreamcast y tuvo una secuela dos afios mds tarde en la misma
plataforma. El interés de este juego residfa en su representacion de un mundo
virtual 3D en el que el jugador se movia en tiempo real, como si el protagonista
fuera su alter ego. La libertad de movimientos y decisiones a la hora de
interactuar con los mas de 1.400 personajes hicieron de Shenmue un titulo tan
ambicioso como original.

El funcionamiento de Shenmue Online serd similar, con la diferencia de que la

mayorfa de personajes con que interactiies serdn otros jugadores. Se

potenciard un poco mas la parte de accion incluyendo varios tipos de poderes

especiales para los jugadores, asi como habilidades de kung-fuy la posibilidad

de utilizar armas orientales. El juego serd lanzado en un primer momento en
Este tipo te recordara al protagonista de China y Corea. Que llegue o no a Occidente dependerd de la aceptacion que
Shenmue, aungue podrds cambiar su aspecto. tenga en estos paises.

VUELVE PARA POR AMOR
QUEDARSE AL ARTE

El nuevo Counter Strike Pixel Juegos se afianza
se pone a tiro en la R_ed

Los primeros mortales que han tenida el privilegio de probar Counter Strike: =0
Source han sido los clientes de un una serie de cibercafés de todo el mundo
que han recibido una version provisional del juego. Tras ellos, seran 0s
usuarios de Counter Strike: Condition Zero |os que reciban tan esperada
primicia. Se trata de una oportunidad tnica para echarle un tiento al
continuadar del mod més grande del mundo y ver de paso de qué es capaz el
motor de Half-Life 2. Ademas, si tienes dudas sobre si tu ordenador podré con
el proximo juego de Valve, puedes descargar una serie de archivos utilizando el
programa Steam. Se trata de una pequena B

muestra del juego que servird para poner a .

prueba el rendimiento de tu equipo.

s

Pues no, los graficos no lo son todo en un juego.

Este nuevo portal de [nternet se esta convirtiendo en
punto de encuentro para jugadores y desarrolladores
amateur que comparten su aficién por los juegos sin
ningtin dnimo de lucro. En él, puedes encontrar
creaciones de varios aficionados a la programacidn y
tutoriales y ejemplos practicos para aguellos que quieran
introducirse de forma sencilla en el mundo del desarrolio

S , ; virtual. Los juegos pueden descargarse de forma gratuita,
Por ahora, el diseiio de la mayoria de e | sus autores se conforman con gue otros los jueguen y
mapas no ofrece sorpresas. . gmpezar asi a hacerse con cierto nombre.
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de Far Cry

Grytek y. Ubisoft han anunciado el lanzamiento de
| la herramienta de desarrollo de niveles
CryENGINE para Far Cry. El editor ofrece utiles
herramientas come exportadores, plug-ins y el
cadigo fuente, lo gue permitira a los aficionados a
la programacion crear nueves niveles para Far Cry e
importar nuevos contenidos cemo
modelos y animaciones,
Los 27 MB de descarga incliyen
instrucciones detaliadas y un kit de
| desarrollo basado
en la tecnologia
CryENGINE. Con la
herramienta de
desarrollo de niveles
y el Editor Sandbox,
los jugadores
podrdn crear una
variedad sin limites
de escenarios y
entornos. Puedes
encontrarlo en
www.farcry.ubi.
com/mods.php.

| 1| | B 1
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Singapur serd la sede
de los World Cyber Games 2005

Aln no se ha CC - — .
cG P g g PEAMSuNG

celebrado la edicién e N\ N Lect
i ning Cerggmony for %
de las Olimpiadas The World CylerGames 2005 Host City -Qingapnre
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virtuales oficiosas de
este afio, pero ya ha
saltado la noticia.
Singapur ha
superado a las
candidaturas de
Taipei, Mildn y
Hannover,
convirtiéndose en la
sede de los préximos
World Cyber Games.
Por lo visto, se ha
valorado
especialmente la
infraestructura de la
capital asidtica y su
accesibilidad para
jugadores llegados
de todo el mundo. Con ésta, serdn ya cuatro las ciudades que habran organizado unos
juegos: Sedl, Daejun, San Francisco y Singapur.
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Momento en el que se hace oficial la designacio
de la sede.
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Este clan nacio de la fusion de otros dos
(Blité y 3V) y su principal juego es Defta
Force: Black Hawk Down. En un alarde de
modestia, dicen que aspiran a ser
campeones de Espana y Europa. Sus 30
miembros juegan también a Battlefield.
Vietnam, Joint Operations y Rainbow Six
3: Raven Shield. Tienen servidor propio
en el que (segln dicen) se convive en paz
y armonia.

www.squad3v.com

DRAGONS OF FIRE
L e

Aln no
g ha
salido World of Warcrafty ya son mas de
100 los seguidores del juego que se han
agrupado en este clan. El grupo se divide en
dos ramas para que sus miembros puedan
jugar con la Alianza o la Horda. Hace un ano
que existen como clan y muy pocos de
ellos han tenido acceso a la version de
prueba del juego, por lo gue se dedican a
recopilar informacion y realizar videos.

www.clan-dof.com

[FAST]

Cian|Fasy | Setrata de un clan de

/4~ nostalgicos que lleva

¥ varios anos
resistiéndose a

(BRooZWAR  abandonar su juego
preferido: StarCraft. En concreto. juegan a
la expansion Broodwar. No dispanen de
pagina propia, pero puedes encontrarles
en los canales Brood War MEX-1 y Brood
War ESP-1 del portal de Blizzard
europe.hattle.net. Actualmente. buscan
ampliar su lista de miembros, asi que
tenles en cuenta.

No disponible

L W

Si td también tienes un clan o tribu en la Red y
nuieres darlo a conocer,

envianos un pequeiio texto y vuestro logo a:
gamelive @ixo.es




Poco se podian imaginar |saac Newton y Galileo que sus teoremas y demostraciones
matematicas sobre las leyes fisicas terminarian por servir de base para desarrollar juegos de
ordenador. Este mes, te ofrecemas cinco juegos que hacen de las leyes fisicas su principal virtud.

ué tienen en comun juegos tan
heterogéneos como Painkiller,
Max Payne 2 o las Ultimas entre-
gas de las sagas Thiefy Deus Ex?
Pues, sobre todo, una fisica ultra-
rrealista (en este caso, gentileza del motor
grafico HAVOK) que hace subir varios ente-
ros la calidad global del juego. Y es que uno
delos grandes retos que tienen planteados
fos juegos actuales consiste en hacer un
uso creativo de la fisica, algo que vaya mas
alla de los tipicos efectos de explosiones y
demoliciones variay se integre a la perfec-
cion en la formula de juego.

De hecho, futuras producciones de com-
pafias como Valve (Half-Life 2) o BugBear
Entertainment ( Fat-Out) ya apuntan en esa
direccion, aprovechando la fisica para
crear nuevos tipos de armas, mejores
animaciones o dotar los impactos de los
vehiculos de un mayor realismo. Podria
decirse que juegos coma Red Faction abrie-
ron la veda, pero ahora su entorno defor-
mable ya pareceria mas bien un ejemplo de
fisica virtual "de la de antes".

Ahora que la industria empieza a experi-
mentar con las bondades de la fisica
aplicada, vale la pena echar un vistazo al
mundo de la programacion underground,
donde estos experimentos hace afios que
se vienen produciendo y, ademds, con
asombrosos resultados. El pufiado de jue-
gos no comerciales que te presentamos este
mes tiene una caracteristica comin: en
todos ellos se exploran en profundidad las
posibilidades de la fisica de abjetos aplica-
da a la mecénica.

De hecho, algunos de los aqui presenta-
dos permiten incluso que el usuario mani-
pule los pardmetros del motor para
comprobar qué efectos tienen estas modi-
ficaciones sobre la jugabilidad. No te extra-
fie si dentro de poco ves alguna de estas
ideas abriéndose paso entre la pirotecnia
de algiin producto comercial.

Accion
Kenta Cho

www.asahi-net.or.jp/~csBk-cyu/windows/Af e.html

TAMANO: 5MB

DESARROLLADOR:

Juegos legendarios como Nemesis, Xevious,
Radien Project o R-Type nacieron en Japdn,
vy es alli donde siguen desarrollandose los
mejores matamarcianos del planeta. Prueba
de ello es este Tumuki Fighters, un juego de
la compaiia Kenta Cho queincorpora uno de
los elementos mas innovadores que se han
visto Gltimamente en el género. Y eso que de
entrada puede parecer untanto convencional:
el concepto basico nada difiere de lo que es
un matamarcianos tradicional. Empiezas todos
los niveles eliminando a incesantes oleadas
alienigenas y terminas enfrentandote a ene-
migos finales de especial dureza y tamano
colosal. No es posible colisionar con fas naves
gnemigas, lo inico que puede acabyar con algu-
na de tus tres vidas es recibir el impacto de
un disparo.

La sorpresallega cuando descubres que es posi-
ble recager los restos de las naves enenigas
destruidas. Los pedazos guedan pegados a la

coraza de tu nave y se pueden utilizar a modo
de escudo. Cuantos mas restos lleves pegados
a tu nave, mejor protegido estas y mayor pun-
tuacion recibesipor enemigo destruido. Sibien
|a coraza de chatarra desaparece por completo
tras recibir un impacto enemigo, existe [a posi=
hilidad de absorberla para sacarla a relucir tini-
camente en los momentos criticos.

Tumuki Fighters es completamente gratui-
to, incluye cinco niveles, mas de 30 enemi-
gos distintos y unos graficos abstractos
absolutamente rompedores.

Por cierto, se recomienda
fervientemente disponer n\
de un buen gamepad para e '
disfrutar del juego en ple- \
nas condiciones. o




BOOTLOOTER

C,
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Plataformas
DESARROLLADOR: Sean Barrett
www.indiegamejam.com/igj2/bin/sean_1.zip
TAMARD: 5,5 MB

A simple vista Bootilooter te parecerd un
clan de Jet Set Willy oiManic Miner, dos
clasicos plataformeros de la época dora-
da de los ordenadores de 8 bits. No andas
muy equivocado, como en |0s juegos de
Matthew Smith, el objetivo consiste aqui
en pasear a un diminuto personaje a lo
largo y ancho de complejos niveles en
busca de una serie de objetos concretos
(gueren esta ocasion son un par de botas
de drag queen). La diferencia es que, en
Bootlooter, todos los elementos del esce-
nario pueden ser movidos a patadas. Ello
significa gue en muchas ocasiones no
deberds acercarte'a la bota, sino acercar

.

.

~

la bota a ti derrumbando zonas concre-
tas de escenario. No hace falta decir gue
esta caracteristica obliga al jugador a uti-
lizar continuamente su materia gris, ana-
diendo un elemento estratégico

hasta ahora inédito en el

género de plataformas. w\

Bootlooteresta compues-
to por un total de ocho \ :
niveles. ~

)

Accion
DESARROLLADOR: Chris Carollo

www.indiegamejam.com/igj2/hin/ccarollo_quad2.zip

TAMARO: 3.1 MB

¢Recuerdas ese juego de sobremesa llama-
do tragabolas? El objetivo en Pig Blow es
més o0 menos el mismo. Ayudandote de una
potente excavadora, deberds introducir en
un tiempo limitado al mayor numero de
cochinillos dentro de tu pocilga. A lo largo
de la partida, apareceran una serie de poten-
ciadores que te ayudardn a dirigir a los
cochinillos con mds soltura: des-

de un iman con el que atraer-

los a tu excavadora hasta

explosivos con los que sepa-

rarlos. Accidon multijugador

para cuatro personas.

\ 3 Musical
DESARROLLADOR: Atman Binstock

+ www.indiegamejam.com/igj2/bin/ajb_ebi flip FINAL.zip

TAMAHO: 10 MB

&Un juego?¢,Un videoclip interactivo?; Ambas
cosas? En £biflip, no hay enemigo que elimi-
nar, no hay puntuacion que superar, no hay
carrera que ganar. De lo que se trata es de des-
plazar a un peculiar gusano hasta los lugares
mas remotes de un entorno constantemente
alterado por el ritmo de una maravillosa musi-
ca electrénica. Un consejo: baila mien-

tras la melodia se encuentre en su >
apogeo y explora cuando ésta (8 g
empiece a perder decibelios. Una
experiencia distinta.

i 5 Accion
DESARROLLADOR: Charles Bloom
Wi www.indiegamejam.com/igj2/bin/ch2.zip
TAMANO: 37MB

Un matamarcianos de lo mas particular. Dos
naves, el espacio sideral, multiples planetas
y.en el centro de la pantalla, un enorme sol
negro que lo absaorbe todo. El objetivo?
Utilizar todos los medios a tu alcance para
que la nave del jugador rival sea absorbida.
Cada nave esta equipada con un laser atur-
didor, un escudo de proteccion y una espe-
cie de arpon con el que agarrarse

alos planetas. Algo asicomo Star
Control pero con una fisica abso- \
lutamente impresionante.




DUFFERS GOLF

De vez en cuando, buceando por la Red, encontramos algiin mod que nos convence de que la
imaginacion es poderosa y apenas hay limites, que todo es ponerse.;Quién nos iba a decir
que modificando Unreal Tournament 2004 saldria un juego de golf mas que digno?

Por S. Sar

este mod hace ya alglin tiempo
que le seguimos la pista. Su desa-
rrollo y actualizacién avanzan con
paso lento pero firme y ya esté lo

bastante avanzado para que podamos
hablarte de ét y darle la puntuacién que cre-
emos que se merece. Hace meses que
manejamos su muy divertida versién para
jugar en solitario y ahora nos ha llegado la
multijugador, que aporta nuevos alicientes.
A la hora de instalar el mod, tienes dos
opciones. Puedes descargar la version
comprimida en formato zip, o bien optar
por la version en el formato caracteristico
de los mods de Unreal Tournament.
Nosotros recomendamos hacer la instala-
¢idn a partir de la comprimida, ya gue no es
tan facil como parece desenvolverse con la
otra. Una vez estd todo instalado en su
lugar, no hay que hacer nada mds que
entrar en la carpeta llamada Duffers y abrir
el archivo del mismo nombre. Al momento,
debe aparecer el men( totalmente persona-
lizado del mod y ya estés listo para empe-
zar a darle golpes a la pelota.

GENERD

WEB  hitp:/duifers.beyondunreal.com/

JUGADORES Lan 32

umpmém

Una brillante conversion total de Unreal
Tournament cuyo proceso de desarrollo
parece ir por muy buen camino. La:dnica
pega es que las novedades van apareciendo
a un ritmo muy lento. Y es una pena,

porque ardemos en deseos de
jugar mas y.mejor a este mod tan n\\
CUrios0:como pulcro. 1 s !
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Te costara un poco llegar a ver este
mensaje, pero es cuestion de practica.

Directo al hoyo

A partir de aqui, lo mejor es practicar en
solitario para familiarizarse poco a poco
con el control del juego. Este es el apartado
mas mejorable del juego: ya permite jugar
sin mayores problemas, pero adn puede
pulirse bastante, y en ello estdn sus crea-
dores. La direccién en que vas a lanzar la
bola se decide con un sencillo movimiento
lateral del raton. El dngulo funciona de
forma muy parecida, pero con un movi-
miento vertical. El inico problema es que al
desplazar verticalmente el ratén también se

En la version actual ya hay unos
cuantos hoyos con los que entretenerte.

cambia el palo con el que golpear, algo que
luego puedes corregir utilizando la rueda
del ratén.

El resto es muy sencillo, pulsando el
botén izquierdo del ratén decides la
potencia del golpe y finalmente debes vol-
ver a pulsarlo para decidir la precision. A
estas alturas, el juego no resulta muy difi-
cil porque la direccién y velocidad del
viento no afecta a tus golpes, pero seguro
que incluso asi tardards algo de tiempo en
realizar el recorrido por debajo del par.
Prueba, prueba.

¥ /'a Driver
273YDS

La parte final del golpe decidira la precisidn con la que lo realices.

ScoratEven
Stioke:D

10 HOLE
465 YD5



¢AUN no te has suscrito a Game Live?
Hazte un regalo como Dios manda y consigue
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Oportunidades como ésta no se presentan
todos los dias. ¢Qué tal si la aprovechas?

Deseo suscribirme por 12 niimeros a la revista GAME LIVE a partir del n® por 49,50 € (oferta valida unicamente en Espafia)
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SiS acaba de presentar su nueva linea de controladores para Pentium IV,
los SiS 649 (Northbridge) y SiS 965 (Southbridge). Con ellos, el
fabricante podra por fin acceder a la memoria DDR y DDR2 y ofrecer
soporte PCI-Express a 16x y 1x. Los nuevos controladores incorporan las
tecnologias HyperStreaming, destinada a optimizar el uso de los recursos
del sistema, y MuTIOL 1G, para facilitar el flujo de datos entre los dos
controladores.

SiS ha intentado flexibilizar al maximo el uso de la memoria para que
los fabricantes de placas base puedan disefiar varios modelos con los
mismos controladores y reducir asi los costes de fabricacion. Ademés del
soporte para PCI-E (un 16x y dos 1x), el controlador incorpora
compatibilidad con audio 7.1y LAN integrado, ocho puertos USB 2.0, dos
canales IDE y cuatro conectores Serial-ATA.

GAMELIVE PC /128,

ESTE ANO NO

Intel se acerca a los 4 GHz

Los 4 GHz se le estan resistiendo mas de la cuenta a
Intel. El fabricante de hardware norteamericano ya ha
hecho piblico que sus planes de alcanzar procesadores
de esta capacidad antes de fin de afio no eran realistas.
Su portavoz, Laura Anderson, ha declarado que estaran
disponibles en el primer trimestre de 2005, aunque no
ha especificado cuales son las razones de este retraso.
Sin duda, esto supone un duro golpe para la compafiia,
que hace pocos meses retraso también la aparicion de
sus nuevos procesadores para ordenadores portétiles.
Algunos fabricantes de ordenadores se han quejado
de que estos retrasos son perjudiciales para sus
empresas, ya que sus campanas de marketing se basan,
en gran medida, en las previsiones de los fabricantes de
procesadores y controladores.

Razer ha sacado una nueva superficie deslizante y silenciosa para ratones
especialmente pensada para los jugadores. Se llama Razer eXactMat y esta
construida en aluminio anodizado, lo que permite crear capas finas de
proteccian a voluntad. Por ello es extremadamente resistente. Cuenta con
dos superficies distintas, a las que han bautizado con los nombres de
Speed y Control. Como puedes imaginar, la primera estd especialmente
concebida para los juegos de accion, mientras que la segunda es ideal para
los juegos de estrategia e incluso para aplicaciones de oficina.
Durante un periodo limitado de tiempo, estas alfombrillas van a
comercializarse incluyendo en el lote de compra una préctica funda de

A neopreno. Para hacerte con un lote de esta edicion limitada, debes
dirigirte a la pigina web de Razer (www.razerzone.com). El precio de la
eXactMat es de 39,99 §.



REFRESGA TU EQUIPO

Refrigeradores liguidos para VGA

y controladores

PolarFLO ha ampliado su gama TT de
disipadores liquidos de calor para tarjetas
graficas y controladores de placa base. De
este modo, la PolarFLO TT CPU, destinada a
la refrigeracion de la CPU, ya tiene el
complemento ideal para el resto de
componentes del equipo. Entre las
principales caracterfsticas de los productos

de esta gama, destacan la facil instalacién y
su versatilidad para refrigerar tanto a

ﬂ-‘.a

«iTrust | 350BR AROADBAND ROUTER

Silnecesitas compartir tu conexionia Internet, este
routerte permitira comunicar hasta cuatroequipos a
la vez. Se conecta directamente al madem a través de

un conector RJ45: Cuenta con cortafuegos para evitar
intrusiones. El conjunto viene acompanado. de todo lo
necesario para conectarlo y configurarlo.

Precio: 43,81 €

equipos que precisen de mucho flujo de
liquido como a los menos exigentes.

Estos disipadores estan concebidos para que
se adapten fécilmente a cualquier tarjeta o
controlador gracias a una pletina universal. NANUIEE ARA
Ademds, los conectores de las mangueras
tienen la capacidad de rotar evitando la
estrangulacion de éstas y facilitando dsta. Dispone de un sensor
enormemente [a ubicacién de cada uno de de 4 megapixeles, lo que
los componentes. permite un tamario de

1magen de hasta 2.304
X 1.728 pixeles

interpolado (1.600 x
1.200 real). También
permite grabaciones
de video y puede ser

utilizada como webcam.

SUPERSONICO

Nlle\la tarjeta gl‘éﬁca para jugﬂnes § Se trata de un reproductor

Si andas buscande una camara digital con buenas
prestaciones y precio razonable, puedes apostar por

inalambrico de archivos de audio
almacenados en tu disco duro,

Quédate con este nombre: Sapphire Radeon Toxic X800 PRO VIVO de 256 MB. Se trata ‘ De este. modo, podras enviar
de la nueva tarjeta grafica basada en el chip Radeon X800 de ATI, especialmente W 2 senal desde el ordenador
concebida para aquellos que disfrutan forzando el rendimiento de sus tarjetas. La serie , g asta tu equipo de musica
Toxic se caracteriza por incorporar un ventilador Arctic Cooling de gran potencia y S - i para poder escucharla. Un
3 : mando a distancia te

silencioso que permite sacar el méximo partido al dispositivo mediante la técnica del permite controfar la
overclocking. La tarjeta viene acompafiada por el software APE (Automatic Performance reproduccion desde el propio
Enhancer) que permite forzarla de manera rapida y sencilla. .- aparato.

La tarjeta cuenta con 256 MB de memoria GDDR3 y est concebida para el puerto Precio; 169,90 €

AGP 8x. Su capacidad de proceso le permite calcular alrededor de 750 millones de
vértices por segundo y 80 operaciones de calculo por ciclo de reloj. Con esta tarjeta, . 2
Sapphire alcanza el mas alto escalafon de tarjetas concebidas para el bus AGP 8x. ngdll 3

VIA ha lanzado una nueva placa mini-ITX para
procesadores C3'y VIA Eden ESP. La placa cuenta
con graficos integrados gracias a su
procesador S3 Graphics .

UniChrome. Incluye

soporte para seis o=

puertos USB 2.0, )

Ethernet y audio

integrado. Si

buscas unalplaca

para un

miniordenador,

ésta es realmente

mini.

Precio: 160 €

I Wl120/ GAME LIVE PC



SATA, PATA, PCI- Express... Si has pensado en cambiar tu ordenador o algunos de sus
componentes, aqui tienes una cuidada seleccion de los multiples artilugios que
encontrarés en el mercado. Todo lo que debes saber esta en esta guia de compra
inteligente, adaptada a todo tipo de bolsillos.

espués del paréntesis veraniego, llega
el momento de afrontar la tempora-
da lidica 2004/2005. Es probable que
necesites reforzar tu equipo, aunque
puede que directamente prefieras tirar-
te a la piscinay cambiarlo de pies a cabeza.
Estis de suerte: a diferencia de lo que ocurre
en el fitbol, en esto de la informética puedes
cambiar todo el equipo y quedarte con el entre-
nador. Si estds dispuesto a afrontar el siempre
traumatico plan renove, aqui tienes una guia
detallada para que te hagas una idea de lo mejor
que vas a encontrar en el mercado. La hemos
dividido en tres apartados, uno para aquellos
que quieren dedicar pocos recursos a la com-
pra de nuevos componentes, otra para presu-
puestos intermedios y una tercera para altos

gjecutivos, herederos de grandes fortunas y
ganadores de la loteria de Navidad.

Eso sf, ten en cuenta que en este merca-
do la paciencia hace ahorrar mucho dinero:
muchos de estos componentes estin a pun-
to de bajar de precio o de ser sustituidos por
otros mejores que costaran més o menos lo
mismo. Por ejemplo, el paso de AGP a PCI-
Express es tan reciente que una plataforma
como la AMD a 64 bits aiin no dispone de
placas compatibles con este bus gréfico.
Compafias como nVidia, SiSy VIA andan
tras el rastro de los chips controladores que
permitan implementar a nueva tecnologia a
las placas para AMD 64 y es de esperar que
muy pronto se produzca la migracidn masi-
va a este sistema.

Bienvenido a Ia jungla

M4as complicaciones: algunos fabricantes
(como nVidia y Alienware) ya han pensado
en utilizar mas de una tarjeta grafica en sus
plataformas. Eso supone gue pronto vas a
necesitar mas de un puerto PCl- Express 16X,
algo muy dificil de encontrar en este momen-
to. La tecnologia aplicada por Alienware, la
ALX, permite utilizar cualquier tipo de tarje-
ta gréfica siempre que las dos de que dis-
pongas sean iguales. Para disfrutar de esta
ventaja, debes comprarte uno de los equipos
fabricados por esta firma.

La incorporacion de conectores para dis-
cos duros Serial- ATA (SATA) permite ampliar
considerablemente las prestaciones de un
equipo. Requiere algo mds de inversion, pero
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puedes limitar un poco el coste empleando
discos duros IDE para almacenar datos y
SATA (montados en Raid 0) para el sistema
operativo y las aplicaciones. Con ello, se
consigue aumentar el rendimiento de la
mdquina gracias al acceso mas rapido al
contenido de los discos duros. La implanta-
cion de la interfaz SATA es la formula que han
encontrado los fabricantes para mejorar el
rendimiento de los discos duros. En fin, que
a los hasta ahora incombustibles buses IDE
se les acerca la hora de la jubilacian.

Uno que no llega

Parece que va para largo el desembarco defi-
nitivo de las muy prometedoras placas base
BTX. Durante la feria informatica Computex,
algunos fabricantes presentaron modelos con
este formato, aunque todo apunta a que su

fabricacion a gran escala no se producira has-
ta, por lo menos, finales de afio. Mientras
esperamos que puede dar de si este cambio,
mejor te centras en dos mejoras recientes de
considerable importancia: los nuevos siste-
mas de refrigeracion y el uso de memoria de
doble canal.

Por (ltimo, hay que prestar atencién al dis-
positivo de audio que incorpora la placa base.
La implantacion del sonido HD Audio (High
Definition Audio) ha permitido pasar del soni-
do 5.1, a 16 bits, al 7.1 a 24 bits y 192 KHz
(Dolby Digital EX y DTS ES). La velocidad de
transferencia es de 48 MB/s de salida y 24
MB/s de entrada y su ancho de banda varia
enfuncion de las necesidades del sistema. El
convertidor que se emplea es el Realtek
ALC880. Este chip permite la conversion de
digital a analdgica de ocho canales de audio

TERRATEC

O

a 24 bits 192 KHz. La conversidn de analgi-
ca a digital es de 20 bits a 96 KHz sobre un
maéximo de tres canales. Algunas placas de
Intel ya incorporan este nuevo formato de
audio, comparable al que ofrece una tarjeta
Audigy.

Esta gufa es un intento de orientarte en la
jungla de las prestaciones, especificaciones
y precios. Ten en cuenta que indicamos el cos-
te aproximado de los componentes segun las
referencias que nos pasan los fabricantes,
pero estos pueden variar en funcion de ofer-
tas o la politica de precios de cada estableci-
miento concreto. Por supuesto, siempre te
queda |a opcidn de buscar un equipo nuevo
con todos los componentes instalados que
esté de oferta. Como consejo general, lo mejor
serd que te informes bien y que sepas lo que
compras.




El pleno soporte a
DirectX 9 ya es imprescindible.

1. PROCESADOR
Pisamos terreno pantanoso, camaradas. Entre
los 64 bits, la Extreme Edition y ofras noveda-
des tecnoldgicas, esto de comprar procesador
va camino de convertirse en una partida de
péquer: ¢esperamos o escondemos las car-
tas? Lo més prudente puede ser apostar por
un procesador de gama media pero potente.
El Intel P4 a 2,8 GHz dispone de 1 MB de memo-
ria de segundo nivel y soporta [a tecnologfa

Hyper Threading. Su rendimiento en &
aplicaciones multimedia es fran- g8
camente bueno. Adem4s, su 4
bus frontal es de 800 MHz, 4§
lo que garantiza una exce- \§
lente comunicacién con la

memoria RAM del ordenador.

2. PLACA BASE Y MEMORIA
Aopen AX4SPE- UN (98,6 €). Se trata de
una placa base muy estable y con excelen-
tes prestaciones. Soporta memoria de doble
canal a 400 MHz (PC3200) y per-
mite la actualizacion del procesa-
dor a los Extreme Edition. Para
darle un poco mas de empuje la
BIOS, permite aumentar la velo-
cidad tanto del procesador como la del puer-
to AGP de velocidad 8x y de los cinco PCI. La
placa incorpora controladora IDE y Serial- ATA
con dos conectores para cada una de ellas, asf
que siempre tendrés la posibilidad de montar
una RAID 1 o 0 en caso de necesidad. Para
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Equipos razonables a precios de salto

Estas de suerte: el hardware le lleva una sensible ventaja
al software, asi que tampoco hace falta un caro equipo de
novisima generacion para poder jugar. Te sorprenderas de lo

mucho que puede encontrarse por poco dinero.

garantizar su conectividad, la placa soporta
hasta 8 puertos USB 2.0.

Para lamemoria, puedes optar por los 256 MB
de DDR a 400 MHz PC3200 del fabricante
Kingston Technology (KVR400X64C3AK2/256).
La cosa sale por 59 €. Si bien esta memoria es
suficiente para jugar a muchos titulos, no esta-
ria de mas intentar alcanzar los 512 MB. El
madulo del mismo fabricante con esa capaci-

o dad te costard casi el doble, 103 €
s (KVR400X64C3A/512). La placa permite

instalar hasta cuatro médulos de 1 GB.

3. DISCO DURO
La capacidad del disco duro
depende mucho del uso
que le vayamos a darala
mdquina. Por descontado,
si piensas editar video, la
capacidad de almacenaje de que
dispongas es muy importante, pero
usos mas convencionales no te exigi-
ran mas de entre 40 y 60 GB.

s

Ill:_dli‘slco duro I'?pldll Ademés, la capacidad de alma-
y fiable para quIENes .. ..is 5o pyede mejorar afia-

" necesitap mucho diendo un segundo disco duro.
espacio.

Actualmente, la diferencia de pre-
cio entre los discos de 5.400 y los de 7.200
es minima, asf que casi es mejor apostar par
los segundos. Los Maxtor DiamondMax Plus
8 ofrecen una buena relacion calidad precio.
El modelo de 40 GB con buffer de 2 MB
e interfaz Ultra ATA/133 cuesta 52 €.

La placa de Aopen permite actualizar
el equipo en caso de necesidad.

Curiosamente, la versién de 60 GB cuesta
unos 67 €, mientras que la de 80 GB se que-
da en unos més que razonables 70€.

4. TARJETA GRAFICA

A estas alturas, renunciar a una tarjeta grafica
sin soporte para DirectX9 equivale a no poder
jugar a casi nada reciente. Una buena opcion
es la Verto GeForce FX 5200 AGP 128 MB DDR
(83 €). No te confundas, existe una version PCI,
pero la que estd bien de precio y cumple
expectativas es la AGP 8x. La velocidad del
procesador es de 250 MHz y 350 MHz para
la memoria con interfaz de 128 bits. La tarje-
ta ofrece un buen rendimiento con los juegos
actuales y no tendra ningdn problema en maover
los poligonos del flamante Doomn 3. Si prefie-
res la alternativa, o sea: ATi, sus mejores tar-
jetas de linea econdmica son n las basadas en

.- I

Si precisas de audio de mejor calidad que el que ofrece el
integrado en la placa hase, puedes optar por una tarjeta
como la Creative Audigy LS (69,90 €). Con ella tendras
sonido 5.1 con calidad de 24 bits y a 96 KHz tanto para
reproducir como para grabar. También te beneficiaras de

tecnologias como el EAX 3.0 o el Advanced HD. No obs-
tante, puestos a anadir una tarjeta de audio a un sistema
que dispone de sonida 5.1, ;por qué no pasarse al 7.17
Por 100 €, puedes adquirir una Terratec Aureon 7.1 Space. ¢
Esta tarjeta ofrece sonido 24 bits 2 96 KHz en formato 7.1.
Con los altavoces adecuados, sonara de maravilla.

Todo el control al
alcance de tus
dedos.

GAME LIVE PC /1324



Intel P4 2 2,8 GHz (Socket 478, 1 MB Caché.
800 MHz, HT)
Precio: 188 €

Aopen AX4SPE- UN
Precio: 98,6 €

256 MB DDR 400 Kingston Technology
KVR400X64C3AK2/256 (PC3200)
Precio: 59 €

Maxtor DiamondMax Plus 8 40 GB 2MB de
buffer
Precio: 52 €

Verto GeForce FX 5200 AGP 128 MB DDR
Precio; 83 €

LECTOR DE !

Samsung SM 352 (52x24x52x16x) 8 MB de
butfer

Precio: 55 €

Samsung SM7650F CRT de 17"
Precio: 135 €

I /
Weboard Pro 300 Silver
Precio: 28,90 €

Trﬁsl 4500P 5.1 Home Theatre System
Precio: 58,44 €

Saitek ST 90
Precio: 19,95 €

Project Designs USB Shock Controller
Precio: 24 €

Vol

NGS Racing Storm

Precio: 69 €

el procesador RV350, que se empezd a emple-
aren las Radeon 9600 Pro. Una buena apues-
ta es la Club 3D Radeon 9600 Pro 128 MB DDR
(150 €), algo més cara pero con soporte para
DirectX 9y unas velocidades de 400 MHz para
el procesador y 300 MHz para la memoria.

5. LECTOR DE DISCO

De entrada, debes tener cla-
ro qué utilidad vas a darle a
los lectores y a la grabado-
ra. Para un uso normal, lo
mas logico es optar por
un combo. El modelo
Samsung SM 352
(52x24x52x16x) con 8 MB de buf-
fer cuesta 55 €. Una version més
reciente es la SM 352N cuya principal diferen-
cia es el aumento de la velocidad de escritura
en medios regrabables (32x) y la reduccion del
buffer a2 MB. Con las mismas caracteristicas,
encontramos la Lite-On SOHC- 5232K (45 €),
que resulta mas econdmica y permite grabar
discos de hasta 99 minutos (870 MB). Las des-
ventajas de estos sistemas es que no permiten
duplicar un disco sin grabar la imagen previa-
mente en el disco duro. Con las velocidades

e 4 I_a
Erg:élg"g;g,.w ’ tecnologia
Hyper
Threading
amplia las
opciones
multitarea.
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actuales, esto no es un problema de tiempo,
sino més bien de espacio en el disco duro.

Para evitar este inconveniente, puedes optar
por utilizar dos unidades de disco Gptico. Es
decir: un grabador de CD y un lector de DVD.
Se trata de una opcién més versatil pero un
poco mds cara. La regrabadora LG GCE-8525B
(52x32x52x), cuyo precio ronda los 28 €, es
una opcion buena y econdmica, aunque ten-
drds que afiadirle un lector de DVD. El Philips
PCDV5016G (27 €) es un modelo que da la talla.

6. SONIDOD

La placa base incorpora un procesador de audio
Realtek ALC650. Se trata de un codec AC’97,
un procesador que permite la conversion de
sefial analogica a digital a 18 bits, 20 bits cuan-
do se trata del proceso de conversion contra-
rio. La placa permite acceder a un formato de
sonido 5.1, aungue en ese caso deberias pres-
cindir de las entradas de audio anal6gicas pos-
teriores. Si la eleccion son los altavoces 5.1,
prueba con los Trust 4500P 5.1 Home Theatre
System (58,44 €, una buena opcidn si no pre-
cisas de sonido demasiado potente. Disponen

La prueba de que unos buenos
altavoces 5.1 estén al alcance
de todos.

Vibracidn y mandos
analdgicos: ;Qué
mas quieres?

de decodificador externo y
. control de volumen para
A cada canal desde el dis-
positivo de sobremesa. Si
prefieres los 2.1, prueba
con los Inspire P380
(49,90 €). Aunque no
estaria de mas hacer un
pequefio esfuerzo econd-
micoy optar por los MX 5021 (199
€)y 0521 (149 €) de Altec Lansing, excelentes
para escuchar misica.

7. MONITOR

¢Verdad que te apetece disponer de un moni-
tor CRT de 17"? Pues el Samsung SM765DF
va a costarte una cantidad razonable: 135 €.
Con él, puedes alcanzar resoluciones de hasta
1920 x 1440 gracias al reducico tamafio de sus
puntos: 0,20 mm. Su pantalla utiliza el tubo
Dynaflat, es plana y ofrece una excelente cali-
dad de imagen. Si prefieres un monitor de mayor
tamafio, toma nota: SOHO 109E50 de Philips.
Es un modelo de 19" que asegura calidad de
imagen casi profesional a un precio mas o
menos asequible (186,45 €).

8. TECLADO Y RATON
Soyntec ha dejado claro que un teclado ina-
lambrico y multimedia y el correspondiente
ratdn no tienen por qué hipotecarte de por
vida. El Weboard Pro 300 Silver (28,90€) es
la prueba mas palpable de ello. Ademds de las
funciones habituales, dispone de 19 teclas
adicionales configurables. Es ergondmico y
no crea interferencias con otros dispositivos

Los altavoces de Altec
Lansing mejoran el audio
al formato 2.1.

inalambricos. Esté disponible en tres colores,
blanco, negro y plateado, para que haga con-
junto con el resto del equipo. Si puedes pres-
cindir de los botones multimedia y prefieres
un teclado més elegante, silencioso y preci-
50, lo que necesitas es el Logitech Cordless
Desktop Express (49,99 €). S6lo encontraras
en él fos botones del reproductor y el acceso
a Internet o al correo electrdnico (siempre gue
no modifiques la configuracion). Ni siguiera
incluye el desdoblamiento de las teclas de fun-
cion que el mismo fabricante introdujo como
gran novedad hace un par de afios. Con ello,
se ha conseguido un consumo realmente
reducido. Las pilas que alimentan el disposi-
tivo duran alrededor de tres meses.
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Vale, el dinero no es un problema. Pero también

te gustaria gastarte algo en unas vacaciones como

Doom manda e ir desahogado el resto del afio. Pues ya sabes, a
nadar y guardar la ropa.

el Athlon 64 3400+ es hacerlo para obtener
un buen rendimiento en la actualidad y mejo-
ras cuando el software a 64 bits sea realidad.
Todo ello, a pesar de gue una placa base para
este procesador no te permitird actualizar a
modelos superiores por el cambio de zdcalo
(de 754 a 940), que se produce entre los dos
procesadores de AMD. Tampoco encontra-
ras placas base con soporte para PCl-
Express. Los fabricantes de controladores
andan en ello. Todo apunta que el nForce 4
de nVidia ser4 compatible con todos los zoca-
los de Athlon 64. Es de esperar que no tar-
den mucho en liegar y se pueda mejorar el
rendimiento del equipo cambiando de placa
base.

El nForce 3 es Ia mejor opcidn para
los procesadores de AMD a 64 hits.

1. PROCESADOR
La guerra entre los 64 bits y los 32 con-
tinda, aungque cada vez estd més cla-
ro que al nuevo formato le falta algo
de tiempo para convertirse en el

estandar indiscutible. Microsoft ya ha
advertido que el sistema operativo
Windows Longhorn no estara finali-
zado hasta finales del
afio 2005 o principios

2. PLACA BASE Y MEMORIA

A menos gue decidas esperar un poco, la
mejor opeitn es optar por una placa base
econdmica como la Gigabyte GA- K8N
(94 €), equipada con el controlador nForce
3. Dispone de un puerto AGP 8xy de cin-

co puertos de expansién PGl y sopor-

ta hasta cuatro puertos USB 2.0y

Un joystick

de 2006. Las pruebas pnlgvalente, sonido integrado del que se encar-
preciso y con
demuestran que el acelerador ga el procesador Realtek ALCE58

Athlon 64 3400+ (445
£ con ventilador incluido) se
acerca al rendimiento del

(AC’97), que soporta audio 5.1.
Carece de controladora
Serial- ATA. La placa

Athlon FX 51 (445 €) y al permite hasta 3 GB de
Pentium 4 3,2 GHz Extreme memoria RAM DDR a
Edition. Asi que apostar por 400 MHz (PC3200).

Los cables siguen siendo imprescindibles ala hora de acumular frags en un juego de accion.
En la actualidad, dos de las “armas” mas letales son el Razer
Viper (49,99'$) y el Logitech MX510 (49,99 €). El prime-

R ro esta pensado para jugar. Dispone de dos grandes
hotones con plastico blando para favorecer el aga-

\ ey deuna excelente precision. El segundo esta

Al concebido para aplicaciones multimedia.
Dispone de siete botones configurables y de

k.3

una buena precision. Sus mejores aliados: |as
alfombrillas de FUNC o la Steelpad 4D.
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Aiin no se puede exprimir al maximo la
potencia del procesador de AMD.

Grabar DVD ya no es caro. ;Por qué
conformarse sélo con los CD?

' <du eon @B'ﬂ'

R e S

=
&

Una tarjeta que no te abandonara a
las primeras de cambio.

Para un rendimiento dptimo 512 MB de
memoria deben ser suficientes. Un DIMM de
memoria Transcend (TS64MLD64V4F) cues-
ta alrededor de 110 €.

3. DISCO DURO

La falta de conectores Serial- ATA en la pla-
ca base compromete un poco |a capacidad
de almacenamiento del equipo. La mejor
opcidn es apostar por un disco duro de capa-
cidad media como el Western Digital Caviar
SE, de 120 GB (WD1200JB). Esta edicion
especial dispone de un buffer de 8 MB que
facilita el intercambio de informacién entre
el discoy el procesador. La velocidad de rota-
cion es de 7.200 y el tiempo de acceso de 8,9
ms. Ademas, el disco es extremadamente
silencioso. Su precio es de 112 €.

4. TARJETA GRAFICA

Un equipo rapido necesita una tarjeta rapida.
A partir de los procesadores R350 de AT, la
evolucion de sus tarjetas ha sido realmente
poco espectacular. La llegada del PCI- Express
esta destinada a revolucionar el mundo de los



PROCESADOR
Athlon 64 3400+
Precio: 445 €

DI AcE
¥

Gigabyte GA- K8N
Precio: 94 €

MEMORIA
Transcend TS64MLD64V4F 512MB
Precio: 110 €.

DISCO DUROD
Western Digital Caviar SE de 120 GB
(WD1200JB)
Precio: 112 €

TARJETA GRAFICA
Club 3D Radeon 9800 Pro 128 MB RAM
Precio: 237 €

LECTOR DE DISE0
Pioneer DYR-107
Precio: 98 €

|f10|.| fC
LG T910B .
Precio: 320 €

TECLADO/ RATON
Microsoft Wireless Optical Desktop
Precio: 89,90 €

2
LTAVOCE

Altec Lansing 251
‘Precie: 99 €

JOYSTICK
Saitek Cyborg Evo
Precio: 39,95

GAMEPAD
Logitech Dual Action Gamepad
Precio: 29,99 €

VOLANTE _
Trust NF340 Race Master
Precio: 34,07 €

Los monitores, cuantas mis pulgadas
mejor. Y si es para jugar, CRT

graficos, asi que una
buena adquisicion

.. al méaximo estas
.\ caracteristicas y las

es la Club 3D tecnologias que
Radeon 9800 Pro ofrecen las tarje-
126 MB RAM . tas de Creative.
(237 €). Esta tar- Para acompafiar-
jeta funciona a la, nada como
380 MHz para el unos  Inspire
procesador vy T7700 (149,90
680 para la €). De hecho

memoria.
Dispone de pleno
soporte para la API Direct X 9.

5. LECTOR DE DISCO

Una unidad mas versdtil que los combo son
las regrabadoras de DVD. Con la llegada del
formato de doble capa y la estandarizacion
porla que vienen apostando los fabricantes,
los precios son ahora mas asequibles que
nunca. En la actualidad, la velocidad de gra-
bacion ya alcanza los 8x, un dato importan-
te si tenemos en cuenta lo que se tarda en lle-

Aunque Altec Lansing no ha
renovado su gama 5.1, los 251
siguen siendo una buena
opcion.

nar los 4,7 GB de informacion del
disco. La Pioneer DVR-107 (98 €)
es una excelente opcion y también
puedes encontrar la DVR-AO7XLA
(140 €), una grabadora con las mismas carac-
teristicas técnicas que la anterior, un disefio
més atractivo y un interesante paquete de
software de Pinnacle que permite sacarle el
maximo partido.

6. SONIDO
Si decides introducir mejoras de conside-
racion en el sonido de tu placa base, &
puedes apostar casi a ciegas por los
Altec Lansing 251 (99 €). Estos
altavoces ofrecen un excelente
rendimiento y un sonido muy
nitido. Por el contrario, si
andas buscando algo més
de calidad de audio que la
que fe puede ofrecer el
ya incorporado en la
placa base, nuestra
propuesta se enca- |
mina hacia la Audigy
275 (99,90 €). Esta tarjeta es
7.1y ha obtenido la certi-
ficacion THX. Algunos jue-
gos actuales aprovechan

Un pad elegante y
preciso que también
combina control digital
y analégico.

El silencio y la velocidad,
sus mejores argumentos

Creative es de los
pocos fabricantes
que construye altavoces 7.1,
asi que no hay mucho donde
escoger de momento.

7. MONITOR

Uno de los mejores monitores de 19” del mer-
cado es el LG T910B (320 €). Se trata de un
monitor CRT de pantalla plana que ofrece una
luminosidad de 350 cd/m2. Estd equipado con
las tecnologias BrightView y BrightWindow. La
primera de ellas estd destinada a mejorar las
imédgenes demasiado oscuras,
Cc0sa que ocurre a menudo en jue-
gosy DVD. El tamafio de los pixe-
les es de 0,24, lo que garantiza
una excelente resolucion. Otra

opcitn es optar por una pantalla TFT
de 17", Actualmente, puedes encon-
trarlas a partir de los 340 €, pero la
calidad no suele ser su principal vir-
tud. En ocasiones, el tiempo de repuesta es
muy elevado o tiene muy poca luminosidad.
Un monitor con buena calidad precio es el
Philips 170S5FDS. Su tiempo de respuesta es
de 16 ms y su luminosidad de 250 cd/m2.

8. TECLADO Y RATON
Los teclados inalambricos y multimedia son
el futuro. Asi que una buena apuesta es
el Microsoft Wireless
Optical ~ Desktop
' (89,90 €). Setratade
)/ un combo que retine
el teclado con el ratén
oOptico Wireless Optical
Mouse 2.0. El primero
dispane de las teclas de
funcién desdobladas asi
como de varias teclas progra-
mables destinadas a facilitarte
/el acceso a las funciones mas
habituales. El raton incorpora la tec-
nologia Tilt Wheel que per-
mite el desplazamiento late-
ral de la imagen o el texto.
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Recondcelo: si no tienes ni novi@ ni coche y adn vives con tus
padres es porque te dejas el sueldo en cachivaches. Pero bueno,
si ellos no tienen intencion de echarte, ahi van unos cuantos
pretextos para seguir gastando sin tapujos.

Pocos monitores TFT consiguen tan
buenos resultados a la hora de jugar.

1. PROCESADOR

A pesar de la introduccion de los 64 bits por
AMD, los procesadores Pentium 4 3,4 GHz
Extreme Edition (1.049 €) siguen siendo los
més rapidos del mercado, al menos hasta que
llegue el Athlon FX- 53. Si tenemos en cuen-
ta que las placas base para este procesador
son mas caras, el resultado es que AMD ya
no es la alternativa econémica por excelen-
cia. Ademas, en la actualidad, adn no tienen
soporte para PCI-Express ni la demanda de
procesadores a 64 bits ha sido la esperada.
Esto ha hecho que los fabricantes de softwa-
re se hayan tomado con calma lo del paso a

Intel esta sacando el maximo partido a
sus procesadores a 32 bits.
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los 64 bits, asi que si quieres un procesador
rapido y actual Pentium 4 3,4 GHz Extreme
Edition es tu procesador.

2. PLACA BASE Y MEMORIA

Intel ha decidido cambiar el zocalo de sus pro-
cesadores. Con él han llegado las placas
con soporte para PCI- Express. Asus
ofrece su P5AD2 Deluxe (265 €)
como una de las placas base més
punteras. Utiliza el controlador
Intel 925X, lo que le permi-
te soportar memoria
DDR-2 a 533 MHz ade-
méas del PCI-E.
Dispone de tres
puertos de este
tipo a 16x y dos
1x respectivamen-
te. La conectividad también
es excelente gracias a sus ocho
puertos USB 2.0 dos FireWire.
Para exprimir toda |a veloci-
dad del equipo ofrece soporte
para hasta cuatro discos S-
ATA. El sistema de sonido que
ha incorporado el fabricante
es el novedoso High Definition Audio, que
soporta hasta ocho canales con una calidad
de audio 24 bits a 192 KHz. Toda una joya en
la que ubicar un procesador de lujo. Para com-
pletarla, nada como 1 GB de memoria DDR2
Corsair XMS2 (PC 5400), que cuesta 499 €.

El disco que permite
acceder a las Array
Serial- ATA sin morir en
el intento.

La memoria DDR2 permite un
flujo de datos rapidisimo.

3. DISCO DURO
Ya que vas a disponer de cuatro conectores
Serial- ATA ¢ por qué no sacarles el maximo
partido posible? Si quieres que los discos
duros no sean un cuello de botella, 1a mejor
opcion es montar una RAID 0 (Stripping).
La opcion mas sensata es emplear |0s
Western Digital WD Raptor
360GDR (122 €).
Recuerda que para
! montar una RAID
~ necesitards dos de
.+ estos discos duros,
/ asi que el coste total
' serd de 244 €. Por ese
precio, dispondrds de
" unos 74 GB. Si no te pare-
" ce suficiente, puedes optar
por los WD Raptor 740GDR,
que tienen una capacidad de
almacenamiento algo superior.

4. TARJETA GRAFICA

Con una placa sin AGP, ten-
dras que recurrir a las reinas
de las tarjetas. Sin duda, la
nVidia Geforce 6800 GT PCI-
E (449 €) es la mejor opcion. Utiliza el nuevo
puerto PCI- E a 16x, se calienta mucho menos,
ya que se ha rebajado la velocidad del proce-
sador y la memoria (350 MHz y 500 MHz res-
pectivamente), y puede ser conectada en
modo SLI junto a otra tarjeta idéntica para

En los juegos da accion por equipos, es imprescindible que
los integrantes de cada unidad estén perfectamente sincroni-
zados. Para ello, nada como unos auriculares con micrdfono
como los .A90 de Plantronics (39,90 €) o los AHS 502 de Altec

Lansing (39,90 £). Si los conectores de tu tarjeta estdn ocu-
pados y dispones de un puerto USB libre, prueba los Plantronics
_A45 USB (67,28 €). Estos auriculares pueden conectarse en
latarjeta de audio o a un puerto USB gracias al adaptador que
incorpora. Una de las ventajas es que el sonido es tratado de
manera digital. i




LO QUE NECESITAS
PROCESADOR

Pentium 4 3,4 GHz Extreme Edition
Precio: 1.049 €

PLACA BASE
Asus P5AD2 Deluxe
Precio: 265 £

MEMORIA
DDR2 Corsair XMS2 (PC 5400)
Precio: 499 €

DISCO DURO
2 Western Digital WD Raptor 360GDR SiA
Precio: 244 €

TARJETA GRAFICA
nYidia Geforce 6800 GT PCI-E
Precio: 449 €

LECTOR DE DISCO
Sony DRU-700A
Precio: 170 €

MONITOR
Viewsonic VP171B
Precio: 650 €

TECLADO/ RATON
Logitech Dinovo Media Desktop
Precio: 299,99 €

ALTAVODCES
Creative GigaWorks S750
Precio: 479,90 €

JOYSTICK
Logitech Freedom 2.4
Precio: 84,90 €

GAMEPAD
Saitek P830
Precio: 29,95 €

VOLANTE
Logitech MOMO Racing
Precio: 149,99 €

mejorar sus prestaciones. El procesador incor-
pora una interfaz interna a modo de puente,
llamado HIS, que es el que ha permitido iba-
ratar los costes de produccion, mientras
que ATl ha optado por crear
un chip diferente
para cada puerto.
De entrada, no
sacaras el maximo
partido a esta
tarjeta, ya que

5. LECTOR DE DISCO

La grabadoras de DVD de doble capa, que
permiten grabar DVD 9, ya son una realidad.
La capacidad de estos discos es de 8,5 GB
y ofrecen compatibilidad total con todos los
formatos de DVSD 5. Una de las mejores
opciones es la Sony DRU-700A (170 €), pese
a que su velocidad de grabacidn a doble capa
se gueda en unos algo decepcionantes 2,4x.
En los formatos DVD 5, |a velocidad es de
8x y 4x para los regrabables. La
velocidad de escritura de CD es
de 40x y 24x y dispone de 2
MB de buffer. Sony ha o
escogido el soft- :
ware Nero 6 <&
para grabar ©
los discos,

6. SONIDO
Una vez mas, adquirir una
tarjeta de sonido depende de
si dispones o no de conexiones
suficientes para todo lo que quieras
conectar a tu equipo. La placa que te reco-
mendamos soporta sonido
7.1 de 24 bits a 192 KHz. Si
€50 te parece poco, prueba
con la SB Audigy 2 78
Platinum Pro (279,90 €),
una tarjeta que incorpora
un hub externo que le otorga una excelente
conectividad. Ademds, como toda la gene-
racion Audigy 2, soporta las Gltimas tecno-
logias de Creative y los formatos
Dolby Digital Ex y
DTS- ES. Como alter-
nativa, tienes la
Terratec Aureon 7.1
FireWire (249
€). A diferencia

o

-0

los juegos de la anterior,
actuales  se esta  tarjeta
estdn adap- es totalmente
tando a las externa y no
nuevas tecnolo- ocupa ninguna
glas. Asi que s ranura  PCI.
mejor para mas Uno de los
adelante dejas Unos altavoces 7.1 para que no te pierdas puertos
lo del SLI. el mas ininimo detalle. FireWired de la

El PCI-Express y la
conexion SLI
revolucionaréan el
mundo de los juegos.

Un lujo en tu escritorio que, ademds,
mejora la conectividad.

placa gue te hemos recomendado serd
suficiente.
Para disfrutar de sonido envolvente, nada como
los Creative GigaWorks S750 (479,90 €). Estos
altavoces ofrecen una excelente reproduccicn
del sonido de juegos y peliculas. Ademds, incor-
poran un emulador que per-
mite utilizarlos con deco-
dificadores 5.1 0 6.1.
: En el mando de
sobremesa
+9® seencuen-
. trael M-Port,
que no es mas
que un puerto que
permite la conexion
directa de reproducto-
res mp3 externos.

Para ver los juegos a todo color, nada
como un Viewsonic VP171B (650 €). Se tra-
ta de un monitor TFT de 17" elegante y de més
que notables prestaciones. Su velocidad de
respuesta es de 167 ms. De hecho, Viewsonic
ha concebido este monitor para
las aplicaciones graficas. Ofrece
una resolucion de 1.280 x 1.024
y un brillo de 230 cd/m2. Por
ahora los monitores de 19” pul-
gadas o superiores estdn a pre-
cios mds bien prohibitivos.

8. TECLADO Y RATON

Un equipo de lujo necesita un teclado de lujo.
Asf que no te cortes, Logitech pone a tu dis-
posicidn, por el nada médico precio de 299,09
€, el Dinovo Media Desktop. Utiliza fa tecno-
logia Bluetooth y su receptor permite incluso
conectar el teléfono mévil, si dispone de esta
tecnologia inaldmbrica, al ordenador. El tecla-
do es de membrana, muy silencioso, dispone
de teclas multimedia y las teclas de funcion
estdn desdobladas. El teclado numérico es
independiente, incorpora teclas multimedia y
puede ser usado como calculadora o para reci-
bir mensajes cortos gracias a la pantalla LCD
que incorpora. El ratén que lo acompafia es
el preciso MX800. En fin, que se trata del caviar
irani de las mesas de trabajo.
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La confabulacion entre SO
funcione €s mas habitual de
experto en instalaciones inform

ordenado

ftware y hardware
lo que parece

r, siempre existe un bit

para que nada

aticas. En 1as entrafias de tu
incontrolado que espera a otro

,ya lo dice nuestro g

para unirse a ¢l y desatar el caos.

En un articulo vuestro lef lo siguiente:
“Comprarse un ordenador por partes suele
resultar caro y no siempre se aciertacon la -
configuracion”. Queria mostrar mi total

| desacuerdo con tan desacertada opinion. En

i primer lugar, el usuario que opta por montar

el PC suele ser de un nivel medio/alto, con
unos conocimientos que en muchos casos
superan a esos vendedores que lo mismo te
intentan colocar una aspiradora que un PC o
un melén. Por otro lado, salvando las
primerisimas marcas de ensambladores, que
te piden un carrito de la compra lleno de
billetes de 200 euros, los PC que te venden
montados siempre son mds caros y estén
obsoletos. Me explico, los componentes
suelen ser de todo a 100: placa base antigua,
memoria genérica y siempre menor a 400,
fuente de risa, ventilador anacrénico, micro
con més de un afio de salida y asi todo lo
demés. Ademds, si lo compras a piezas, todo
viene con su caja y sabes lo que estds
montando, “sabes lo que comes”. Por hacer
un simil, un ordenador montado seria un
producto precocinado (no sabes ni lo que te
comes, ni lo que le meten, ni quién lo ha
tocado) y uno por partes serfa el potaje que
hace tu madre. Yo prefiero el potaje. Vamos,
de toda la vida.

Carles AM (e-mail)

Tienes toda la razdn. Pero si a mam4 le sale
el potaje salado, te lo comes igualmente.
Eso es lo que puede pasar si no escoges el
componente adecuado. Estamos de acuerto
que con un equipo ensamblado pueden

meterte un gol, pero eso lo puedes evitar no
comprando en la primera lienda que
encuentres. Antes de adquirir un ordenador,
debes visitar varios establecimientos y
obtener la configuracidn de cada maguina
para compararlas. Ademds, si algiin
componenle no te convence, es probable que
puedas cambiario (abonando Ia diferencia,
claro). Si vas por libre e inslalas un
componente que tu placa base
| no admite, es casi seguro que
L) no aceptarin cambisrtelo una
vez instalado. Incluso para un
8 ) usuario de nivel medio/alto, es
P muy facil cometer un error y no
comprar exactamente lo que
necesitas. Pero la gran diferencia
- es que este plato precocinado te
&8 habri costado la mitad que el potaje de fu
madre, asi gue podrds permitirte el lujo de
actualizarlo con alguno de esos condimentos
exira que marcan la diferencia.

Tengo una tarjeta GeForce 4 MX 440.
¢Se puede saber por qué los
sefiores de Ubisoft han decidido
que sus juegos (Splinter Cell y
Prince of Persia) no se puedan
jugar con esta tarjeta gréfica y si
con casi todas las demas? ¢ Hay
alguna manera de
solucionario?

Nacho Diaz (e-mail)

La razon es que
esos litulos
incorporan la
tecnologia gréfica
Pixel & Vertex
Shaders, que
realiza unos
ajustes con los
que no es
compatible tu
tarjeta. Tanto
la tuya como
el resto de
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larjetas de gama econdmica de ATl (Radeon
7500} o nVidia (GeForce 4 MX) son
incapaces de interpretar las lineas de
cddigo de estos titulos y de olros venideros.
La iinica solucidn es cambiar la farjela
gréfica por, por ejemplo, una GeForce FX
5200 128 MB. La puedes encontrar por un
precio que ronda los 60 euros.

p———

Esos calores

Estoy desesperado. El ordenador me
funciona bien, pero cuando estoy en algin
juego, al cabo de los tres cuartos de hora
mdas o0 menos, se me reinicia de repente.
Me extrafia que sélo me ocurra cuando
estoy jugando, porque durante el

resto del tiempo -

funciona bien. I
LmSm. Castellén

Es muly probable que
se trate de un problema
de refrigeracion del
equipo. Cuando pones en marcha un juego,
exiges el maximo a los procesadores
tanto de [a tarjeta gréfica como de la
CPU. Esto hace que la temperatura se
eleve y Ia BIOS detenga la maquina
para evitar riesgos. Es posible que tu
equipo precise de una limpieza
de los ventiladores y los
refrigeradores o,
simplemente, un cambio de
ubicacidn si estan
encajonados. Aprovecha
para asegurarie de que
el sistema de
refrigeracidn estd en
contacto con los
procesadores. Una de
A las maneras de
| descubrir si es ésta
Ia causa de los
parones es abrir Ia
maquina y jugar sin
Ia tapa lateral
para que la
maguina se airee.




Ten en cuenta que esto puede resuliar
peligraso y requiere tomar medidas para
evilar riesgos. No lo hagas si no estds seguro
de qué precauciones fomar.

[y

| o b

oy

Hace poco, me instalé una
nueva tarjeta grafica.

controladores del CD-ROM que acompafia
la tarjeta. No suelen ser los iiltimos, pero
actualizarlos més adelante no es problema.
Una vez instalada, comprueba en el
Administrador de dispositivos que sélo
aparece 12 larjeta grifica gue acabas de
instalar. Tampoco estd de mas que
reinstales DirectX. Sobre el mensaje de
error, toma nola de los nimeros o cidigos
que aparecen en la ventana y ve a la pagina
web de Microsoff. Asi podrés detectar Ia
causa y obtener una solucidn al problema.
Uno de los errores mds comunes de este
tipo en Windows XP se debe la infeccidn
del sistema con un Spyware o a que la
instalacion de un programa ha daiado los
archivos del Panel de conirol. Formatear el
ordenador y reinstalar todo de nuevo es una
farmula que fe permitird matar dos péjaros
de un tiro.

Antes el ordenador me iba bien, pero
desde no hace mucho los juegos se me
ralentizan a los 30 minutos de partida mas
0 menos. Hasta hace muy poco,
estaba mas de tres horas jugando
y no le pasaba nada. ;Podria ser
que apago mucho el ordenador
por el botén?

Marc Pifias Muntané. Barcelona

No es bueno apagar el ordenador
directamente desde el botdn
frontal, ya que interrumpe la

Ahora, cuando intento

arrancar un juego en 3D, no me funciona.
He intentado reinstalar la tarjeta pero sigue
igual. No sé si formatear el ordenador o si
se puede arreglar sin formatearlo. También
tengo un problema con el Panel de control:
cuando entro, me sale un mensaje diciendo
que el Explorer tiene un error. $A qué
puede ser debido?

Albert Bordes. Barcelona

Es posible que los pasos
que seguiste no fueran los
adecuados. Primero debes
asegurarte de que Ia tarjela
antigua estd correctamente
desinstalada. Esia
operacidn la puedes llevar
a cabo iniciando 12
maguina en su modo a
prueba de fallos (pulsa F8
mientras arranca) y
desinstalando Ia tarjeta
desde el Panel de

CONDENSEP

alimentacidn eléctrica del
equipo. Esto puede provocar que archivos |
acaben corrompiéndose y, con el tiempo,
puede gue los programas o el propio
sistema operativo dejen de funcionar.
8i tienes controlado que siempre
pasa mas o menos cuando lo
haces, es posible que el
problema provenga del
administrador de energia
(desconfigurado por la
defencidn brusca del
sistema). Algunos
dispositives se ponen en
reposo o se desconectan
cuando no se utilizan
pasado un tiempo
determinado por el
usuario. Es el caso de los
lectores de CD o de disco
duro. Al ponerse en
marcha de nuevo, durante
un periodo de tiempo
suelen defener la maguina

conlrol/Sistema/ B unos instantes. A veces es
Administrador de WITH VEGETABLES AND BARLEY mas prolongado debido a
dispositivos. Cuando que la maguina tiene pocos
pongas en marcha la

méguina, defa que sea eila
1a gue instale los

*ﬂe',k S@UP ?k.-;g'?f recursos para “despertar”
rapidamente el dispositivo
en cuestion.

Hace poco que compré el juego True
Crime. Para mi sorpresa, el software ni tan
siquiera arrancé, mostrando un mensaje de
error. Seglin sus creadores, requiere como
minimo un Pentium Il a 800 MHz o un
Athlon XP a 1,5 GHz. Yo, tengo un Athlon
900 MHz (creo que es similar al Pentium
mencionado) y hasta ahora habia jugado a
todos los juegos habidos y por haber,
incluidos GTA /Iy Vice City. ;Mala
conversion? ¢Se dignaran a editar algdn
parche para solucionarlo? Un cero rotundo
para Take 2.

Manuel Garcia Romero. Gijon (Asturias)

Esio se debe a que el juego no soporta
procesadores anteriores a los XP. Fijate en
que los requisitos son muy distintos entre
el uno y el otro. Asi gue no es

)\ un problema de megahercios,
sino de la arguitectura del

propio procesador. Por el

o\ momento, no existe

ningin parche que ~
permita solucionar - [
este problema, asi j
que te quedards P
sin jugar a este |
titulo de .l
accion a ;
menas que =
actualices tu -

procesador.
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Si'tienes consultas de tipo técnico
sobre tu equipo informatico, escribe a:

0 envianos un e-mail a:
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ALONE IN

THE DARK

En 1992, en pleno apogeo de las aventuras bidimensionales,
irrumpid un juego que hizo temblar los cimientos del género.
Por primera vez, tecnologia 3D y disefio se daban la mano
para producir una atmoésfera de suspense y misterio tan

innovadora como eficaz.

stamos en 1990, en la ciudad fran-
cesa de Lyon. La compafifa de desa-
rrollo Infogrames, con una plantilla
de méas de 60 trabajadares, busca
ideas para un juego de ordenador que
les permita hacerse un hueco en el mercado.
Bruno Bonnell (presidente y fundador de la
compafiia) y Eric Motet (uno de sus directos
calaboradores) tienen una genial idea: crear
una aventura que se desarrolle en un entor-
no tridimensional totalmente a oscuras. De
hecho, el jugador no contaria con méas que
tres cerillas para ir abriéndose paso.
Frédéric Raynal (mas tarde responsable de
juegos como Little Big Adventure o Time
Commando), un programador de la compafiia
francesa que estaba trabajando en un motor
3D en su tiempo libre, tratd de integrarse en el
proyecto desde un buen principio, pero no

Aventuras
Infogrames
1992

UE TRIUNFO s

CUAL ES SU HERENCIA e
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consiguié convencer a Eric Motet de que
contase con él. Asf que completé su motor
y realizo una demo con ayuda del grafista
Didier Chayfran. Cuando presentd el pro-
yecto a sus superiores, a éstos les parecio
tan bueno que pusieron a Raynal al frente
de Afone in the Dark.

La revolucion francesa

Dos largos afios tardd Infogrames en desa-
rrollar y perfeccionar el 3DESCK, el motor
gréfico del juego. Pero la gran innovacion
tecnoldgica que presentaron Raynal y su
equipo fue el sistema de cAmara mavil, ins-
pirado en la realizacion cinematogréfica. Esto
permitia perspectivas espléndidas de unos
escenarios planos sobre los que se movian
personajes poligonales.

Cada estancia de la mansién en que se
desarrollaba la aventura disponia de dos o
mds camaras prefijadas que mostraban la
accion desde distintos dngulos. A medida que
el personaje principal se desplazaba, el motor
alternaba perspectivas exageradas con angu-
los poco usuales con el objetivo de dotar al
conjunto de una atmasfera siniestra y muy
inmersiva.

£Chico o chica? Eligieras al que
eligieras, la aventura era la misma.

Parece que a los comensales les sentd fatal la comida.



Los sotanos de la mansidon escondian
terribles laberintos.

En un principio, el juego iba a basar esta
tétrica ambientacion en la obra del escritor
norteamericano H.P. Lovecraft, en concreto,
en Los mitos de Cthulu. Tras un intento frus-
trado de escribir un guian por si mismos, los
desarrolladores contrataron al escritor Hubert
Chardot, que haba trabajado en guiones cine-
matograficos y era un gran fan de la obra de
Lovecraft. La version definitiva se redactd en
tres tardes con la participacion de casi todo
el equipo. A grandes rasgos, se hasaba en el
suicidio de un pintor y la investigacién con-
siguiente, desarrollada en un antiguo case-
ron llamado Derceto. El detective de turno era
Emily Hartwood o Edward Carnby, segtin pre-
firiese el jugador.

Terror y supervivencia

Los primeros compases de la investigacion
transcurrian como en una aventura grafica tra-
dicional. Empezabas sin nada en los
bolsillos, pero habia mul-

titud de objetos reparti- [E] SiStema de camara movil (

dos por la casa para

Bumh los ﬁas largos aﬁns y mdm que
durd el desarrollo de Afone fn the Dark,

proyecto junto a los ofres seis colabora-
dores. Mas adelante, se enamoraran, se
casaron y llevanvarios afios de feliz malri-
monio. Tras abandonar Infagrames, ambos
fundaron la compaiia Adeline Software
Internacional, célebre por creartitulos del
alto nivel de Time Commantio o las dos
entregas de Litfe Big Adventure.

Fradérick Raynal conocid ala grafista Yael [
Barroz y le pidio que se mtegrass enel |

deambulaban por la casa y la manera de aca-
bar con ellas, pero otros implicaban una logi-
ca de aventuras més tradicional, con extrafios
mecanismos que manipular y puertas y ba-
les que abrir. En ocasiones, encontrar la solu-
cion de estos acertijos pasaba por examinar
con atencian los numerosos diarios, libros v
cartas que habia escondidos en el mobiliario.
Lalectura era una parte importante del juego y
bajo ningtin concepto debia ser ignorada.

Si bien las secciones de aventura ocupaban
una parte considerable del juego, no menos
importantes eran los elementos de accian, El
sistema de combate era simple. Tanto las tri-
fulcas cuerpo a cuerpo como las que se reali-
zaban con armas de fuego exigian buena pun-
teria y sincronizacion a la hora de disparar y
recargar la municién

(muy escasa a lo largo
de la aventura). Por des-

ayudarte en tu aventura. Ilﬂl‘lllltla per Spﬂﬂtluas que gracia, la falta de un sis-
Algunos debian combi- & tema de apuntado auto-
narse con otros para que dotaban al ]llegﬂ de uina matico y lo impreciso
sirvieran de algo. atmﬂstepa siniest’aa que resultaba el control

Ademads, como conce-
sion al realismo y para que el juego no resul-
tase demasiado facil, el protagonista tan sélo
podia llevar a cuestas un niimero limitado de
objetos, con lo que se hacia necesario elegir
cuidadosamente cudl recogias v cudl no.
Muchos de los puzzles estaban relacio-
nados con las criaturas demoniacas que

Nunca sabias lo que te aguardaba tras cada puerta.

de los disparos median-

te teclado restaban algo de encanto al juego.
Cuando Alone in the Dark salt6 a la pales-
traafinales de 1992, la prensa especializada
europea le concedio un total de 20 premios.
Las ventas también desbordaron las expec-
tativas: casi un millén de copias en Europay
més de dos millones en todo el mundo. Unos

nimeros impresionantes (incluso a dia de
hay) que animaron a Infogrames a poner en
marcha el desarrollo de otras dos nuevas
entregas que ya no contarian con la partici-
pacion de Frédérick Raynal. Pero eso, ami-
gos, es otra historia.

En algunos casos, era posible desplazar
el mohiliario.

La mansidon Derceto en todo su
esplendor bidimensional.

A lo largo de la aventura abundaban las muertes sibitas.
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Este mes, te ofrecemos el buque insignia de Paradox
Entertainment, el juego que ha dado origen a una nueva
manera de entender la estrategia. Europa Universalis ha
creado escuela, hoy es un referente, y hasta ahora
permanecia inédito en nuestro pais.

ale, nueve de cada diez jugadores pre-
fieren accion rapida y poco sesuda.
Ese es también uno de los ingredien-
tes estrella de nuestra dieta, pero no
por ello vamos a dejar de probar platos
algo més refinados, ;no? ¢Qué tal un poco de
estrategia reflexiva y pionera? No es comida
rapida, sino més bien cocina creativa, pero no
vaa dejarte con hambre y tal vez te ayude a sacar
aflote al paciente estratega que hay en ti.

Antes de empezar a jugar, es bastante reco-
mendable echarle un vistazo al manual del jue-
go que se incluye en el CD (estd en inglés,
pero dentro de unas semanas podrds con-
sultar la traduccion al espafiol en Www.ix0.es).
También puedes iniciarte en el mundo de
Europa Universalis a través de su tutorial o
dejandote llevar por la intuicién, que en el fon-
do no es tan dificil.

Para ir haciendo tus pinitos, puedes elegir
el escenario Fantasy, ideal para nedfitos, ya
que los demés escenarios son recreaciones
de momentos historicos y resultan extrema-
damente complejos para empezar. En Fantasy,
los reinos que podras elegir estin justo en su

(B e (B,
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EUROPA UNIVE

zSeras capaz de convertirte en el mayor conquistador de la historia?

e e = ex=re =

Todos los controles se realizan con el raton.

fase més delicada, la de consolidarse para
luego expandirse y convertirse en grandes
imperios. Hay multitud de aspectos que debes
controlar. Aqui te explicamos lo indispensa-
ble para que puedas empezar a expandir tus
franteras.

Gente de ciudad

En primer lugar, cuentas con la capital de tu
reino. Como en este escenario de fantasfa no
tendras que preocuparte demasiado por defen-
derte, hay que planear una rdpida expansian.
Ver4s que tus objetivos inmediatos son man-
tener tus fronteras actuales intactas y llegar a
un punto remoto del mapa. Para ello, debes
aumentar notablemente tu ejército, que es
tirando a testimonial. Ten en cuenta también
que los nuevos reclutas tendrén un indice de

Instalacion

GENERO; Estrategia

REQUISITOS: P 200, 64 MB de RAM, 205
MB de espacio libre en el disco duro, tarjeta
grafica de 2 MB, DirectX 7.0.

SALIS

moral bajo, pero serd mas que suficiente para
sometera las milicias de las provincias colin-
dantes. La cosa se complica cuando empie-
zas a toparte con los ejércitos de otro pais,
pero esto no sucede en este escenario hasta
muy tarde.

Desplaza tus hombres al territorio que quie-
ras ocupar. Lo mds probable es que te encuen-
tres con resistencia armada. Si consigues
deshacerte de tus primeros rivales, puedes
enviar un colonizador o un comerciante a la
zona en cuestion, pero ten en cuenta que, si
no acabas con toda la posible resistencia del
territorio, es probable gue acaben organi-
zando una revuelta y ello te obligue a acuar-
telar en ese territorio un pufiado de hombres
de forma permanente.

Puede que en tus primeras partidas te bas-
te con eliminar a cualquiera que se resista
por las armas, pero mas adelante tendrds
que ir descubriendo cdmo mantener con-
tenta a la poblacion, teniendo en cuenta que

Tanta frontera hace saltar chispas. Vas
a tener que prepararte para lo peor.

puo s

Acordar una hoda real entre herederos
de paises aliados estrecha lazos.



en Europa Universalis todo tiene su impor-
tancia. Impuestos, religion, relaciones con
otros paises, todo influye en el estado de &ni-
mo de tus ciudadanos.

Con el tiempo, te interesar que tu capital
sirva para algo mas que reclutar soldados, y
8s0 se soluciona man-
dando més colonos que
conviertan la del pueblo

do en una gran ciudad.
Teniendo claros estos
conceptos ya te basta
para ir avanzando poco
apoco en el escenario Fantasy y descubrir por
ti mismo el sinfin de posibilidades que ofrece
Europa Universalis.

Con el tiempo, tendrés que aprender a
manejarte en asuntos de politica de estado.
Ello conlleva enviar diplomaticos, realizar
alianzas para luego tratar de respetarlas y
declarar la guerra cuando sea necesario.

No hay que descuidar tampoco el aspec-
to de la exploracién. Para ello, tarde o tem-
prano tendras que hacerte a la mar. Si lo
haces demasiado temprano, puedes encon-
trarte con que tus barcos no estén prepara-
dos para soportar un viaje transocednico.

Ya va siendo hora de que la Armada
Invencible cumpla con su trabajo.

Cuanto més grande sea tu imperio, mayor serd el nimero de soldados a reclutar.

Impuestos, religion,

delterritorio conquiste- I"€lACIONES con otros paises,

todo influye en el animo de
tus ciudadanos

~

Aqui es también donde entra en juego la
investigacion, ya que tendrés que decidir la
cantidad de recursos que dedicas al desa-
rrollo de cada tecnologfa. Incluso una de tus
vias de investigacion puede consistir en
mejorar la estabilidad de tu reino, algo
imprescindible si te
embarcas en un sin-
fin de guerras.

Por lltimo, ten en
cuenta que puedes
mejorar las defensas
de tus ciudades invir-
tiendo en fortalezas,
pero eso también lo saben tus enemigos: si
te empefias en atacar una ciudad fortificada,
preparate para sufrir un buen nimero de bajas.

- -

S TETETE

TRUCOS

3 o B 2 23

B i o

En el diario de Napoledn encontramos
anotados unos garabatos que hemos
conseguido descifrar. Para que te sean
de utilidad, pulsa F12 e introduce el
codigo en la consola de comandos.

L4

Control &a todas fas unidades militares

PAPPENHEI

:Aclivaldesactiva 13 niebla de guerra

Vesel éstad'u de todas Ias provincias

| 4 EII l'.‘ <

Exploras todas Ias provincias

3!

‘Aumenta el nivel de tecnologia terrestre

AKE

Aumenta el nivel de tecnolonia naval

VIWIED |

‘Aumenta el nivel de Ias infraestructuras

Aumenta el nivel de comercio

Fijala e-stabilidad en+3

Elimina a todos los nativos

¥

No mas revueltas

LalA note declarara la guerra

| MONTEZU
Al

JLARU

ades so.uim ducados al tesoro

Dispones de 10 colonos extra

lDispones e 10 comerciantes exira

SV

September 27,1590

Anades 10.000 habitantes a tu capital
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SUMARIO

DEMOS

Una aventura con el cuatro a cuestas y mistica por un tubo, BT
batallas de troyanos, tiros y desparrame como en los viejos :
tiempos... No esta mal el surtido de platos de muestra que

hemos seleccionado para que usted se los instale y los disfrute.

MYST IV

Revelation o oMORAD

EXTRAS

{

UTILIDADES

¢

-
(L 3 -~

No hara faita gue lo agites antes de usarlo.
Basta can que lo introduzcas y dejes que el
autoarranque haga el resto. ;Que no tienes el
autoarranque activado? Pues abre el
navegador que utilices habitualmente y haz
doble clic en inicio.exe en el directorio raiz del
CD. Una vez cargada la pagina principal,
Vuelve uno de los grandes clasicos del géne- 7§ _—— 5 podras acceder a los multiples bits de nuestro
ro de aventuras. Como viene siendo habi- Iy e —— g regalo del mes. En caso de que no te aparezca

ualenlaclotrs saga st a nuevaente- (eSO AR [
gacomblnaréescenanosespectacmaresy fEDITGR:Ubis’otL {7 : ejecutable correspondiente, al que puedes

puzzles que el jugador deberd resolver en acceder a través del navegador. En el caso de

primera persona. . res, far  Jc Enlall las demos, te indicamos la ruta de instalacion
El argumento vuelve a ser obra de la escri- 3.0D. s g, LR T | en la ficha técnica de cada una de ellas.

tora de fantasia Mary DeMarle, quien ya ela-
boré en su dia el de una entrega anterior de
la serie, Myst /Il Exile. Entonces, su capa-
cidad para plasmar una historia de interés
combinando los puzzles caracteristicos de
la saga quedé més que probada. Se conser-
va, ademds, la idea de viajar entre mundos
gracias al poder de las paginas de determi-
nados libros.

Revelation recupera a Sirrus y Achenar, pro-
tagonistas de la primera entrega de la saga,
quienes parece ser que estdn implicados en
la desaparicidn de una nifia. En los prime-
ros instantes del juego tendras que descu-
brir la posible motivacion de los hermanos
para llevar a cabo una accion asi.

Todos los coniroles se realizan con el raton.
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nﬁﬁu FOR TROY
; GENEHQ 'Ave%_fft?r‘és

EDITOR: Procin

GOOKA: THE MYSTEIW OF JAI\IATHIS

:__GENEHD Avemu ras

EDITOR: Zeta Gar]leg

Aqui tienes la versidn de prueba de Battle
for Troy. En ella, podras ponerte al mando
del ejército de Grecia 0 el de Esparta. El meca-
nismo del juego es bastante sencillo. ya que
todo se reduce a conquistar una serie de
posiciones estratégicas para asifinanciar las
tropas que te ayudardn a seguir expan-
diéndote. Algo asi como el pez que se muer-
de la cola.

GCONTROLES

Esta es la segunda parte de un juego llama-
do Gooka que aparecio en 1997. Como
entonces, viajards a un mundo imaginario
llamado Janatris. Gooka también es el nom-
bre del protagonista, un reputado juez que
regresaacasatras unlargo viaje. Al volver,
Se encontrara con que su casa no es
lo que era. Comparte con €l estos tragi-
C0S momentos.

CONTROLES

STEEL SIWII]UH

GENERO Acmon

_ EDITOR: SR.71 s

0o F v A
Pyt el fidn

GENERQ; Carreras

MASHED

No gueremos que el limitado espacio de
nuestro CD sea un obstaculo paraique puedas
disfrutar de mas demos y parches, asi que te
facilitamos las direcciones de las paginas weh
enllas que puedes encontrar y descargarte
unos cuantos entremeses lidicos de altura.

CODENAME: PANZERS
(mult:jugador)

{0: Estrategia
AMANO: 177 MB
www.panzers.de/index.php?page=download.u
s.panzers

WORMS FORTS: UNDER SIEGE

0: Estrategia

{0: 145 MB
www. 3dgamers com/dl/games/wormsforisus/
wormsforts_eng_demo.zip.htm|

ACES HIGH 2

:ENERO: Simulacion
TAIAN0: 80 MB

http //{downloads.hitechcreations.com/AH2008
.EXE

ARMIES OF EXIGO

f ": Estrategia

\NO: 103 MB
www.eagames.cum/ufficiallarmiesufexign/ar
miesofexigo/us/downloads.jsp

i.n"

EDITOR: Virgin Play

Hacia tiempo que nonos encontrabamos con
un juegoasi. La verdad es que no perdere-
mos el tiempo hablande de su argumento,
porque es uno de esos titulos en los que lo
que de verdad importa es la accidn pura y
dura. Te enfrentards con tu pequefia nave a
multitud de enemigos y podras ir mejoran-
do'tu arsenal y los tipos de disparos.

CONTROLES
rriba: Fiechaarrlba * Ahajo: Flecha ahajo
Derechia: Flecha derecha-" : Flecha
rzquwerda- ispara: Mayusculas

Un adictivo y sencillo juego de carreras. Es
especialmente divertido jugarlo con algin
amigo sin necesidad de conectarse a Internet.
No se trata sélo de ser mas rdpido que el
rival, sino también de sacarle la maxima ven-
taja posible, ya que asi es como se consigue
gue guede eliminado automaticamente. Para
ello, también contards con objetos especia-
les que deberds recoger,

CONTROLES
Acelerar: S'» Frenar: X » Deracha: Flecha
derechas Izguierda: Flecha izquierda e Activar
potenciador: A« Dejar potenciador: D

WL
LAY

El mes pasado, Gangsters era nuestro jue-
go completo de regalo. Laversion que pro-
bamos (la edicidn Xtreme) y el master que
Eidos nos pasé para que lo duplicaramos
eran distintas, y por ello acabamos regalan-
dounaversion del juego que no es compa-
tible con el sistema XP. Para subsanar este
problema, incluimos en el CD de este niime-
ro un parche para Gangsters que permite
que el juego funcione en equipos con
Windows XP instalado, aunque algunos de
los textos aparecen en inglés. Sentimos los
inconvenientes causados por esta incom-
patibilidad. Seguimos en contacto con la
compaiiia editora del juego para buscar una
solucion mas satisfactoria,

GAME LIVE PC
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(Acabas de descubrir Game Live y te encantaria tener la coleccion completa? ;Te falta algin nimero? Tus deseos son ordenes:
aqui tienes la lista de los/ nimeros aparecudos hasta ahora. Puedes solicitar cualquiera de ellos utilizando el boletin de pedido.
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+2,15 € por gastos de envio (independientemente de la cantidad de ejemplares solicitada)

FORMA DE PAGO

) pomiciLiacienBancARIA [ [ [T (TTT1[TJ[[TTITTII[]
) TARJETAVISAN [ [ [ [ ] [T T[] [T ] [T T osaewetmsnnovisas Fecha de caducidad de la tarjeta IEER

] TALON NOMINATIVO a nombre de INTERACTIVOS, MOTOR Y MUSICA PRESS, S.L.U.  [] GIRD POSTAL {Aduatar copia del comprobate del pago #n Gormeos)

_ S e R T e R N TR B Sl e i e el
Nombre y Apellidos . Tel.
Direccion .

Poblacion Provincia

Firma del titalar te la tarjefa VISA Enviar el boletin debidamente cumplimentado a: IMMpress S.L.U. - GAMELIVE PC (NUMEROS ATRASADOS)

¢/ Alava, 140 - 7* Planta - 08018 BARCELONA - Telf.: 93 241 81 00 - Fax: 93 414 45 34

INTERAGTIVOS, MOTOR y MUSICA PRESS, 3.LU. informa de gue dispone de "hojes de reclamaciones™ 2 disposicion del usuario gue las solicite, en las que se
podran formular quejas y exponer sugerencias. Los interesades pueden solicitarlas en ol numero de teléfono 932418100 o bien dingirse al domicilio social indicado
en el presente cupdn, donde serdn atendidos personaimente

Promocion valida Gnicamente en Espafia. Pedidos para otros paises, consultar por teléfono (00 34 932 418 100) 0 enviar e-mail & suscripclones@ixo.es

Proteccion de datos: Segun la Ley de Proteccisn de Datos Personales, tienes derecho a acceder, cancelar o rectificar tus datos si éstos fuesen incorrectos. Si quieres que tus datos permanezcan en nuestros archivaes pero no quieres
recibir informacion de otras empresas que puedan ser de tu interés, haznoslo saber.
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“EL TITULO DE ESTRATEGIA QUE MAS HA VENDIDO
EN ESPANA EN TODA LA HISTORIA DEL GENERO."
“PRODUCTO RECOMENDADO.”

- MICROMANIA

“UN FANTASTICO ALICIENTE PARA LOS FANATICOS
DE LA ESTRATEGIA DE NUESTRO PAIS."
- COMPUTER HOY JUEGOS

“LAS DOSIS DE HISTORIA Y HORAS DE JUEGO
ESTAN MAS QUE GARANTIZADAS."
- GAME LIVE

UN EXCELENTE JUEGO QUE SE DISTANCIA DE LOS
CONVENCIONALISMOS DEL GENERO.”
- PC JUEGOS Y JUGADORES

“SI TE GUSTO IMPERIVM, ESTA SEGUNDA ENTREGA
NO TE LA PUEDES PERDER.” “UNA RELACION CALIDAD
PRECIO SOBRESALIENTE.

- COMPUTER HOY

“LAS NOVEDADES INTRODUCIDAS MEJORAN
EL CONTROL Y CONSIGUEN AUMENTAR LA
JUGABILIDAD."

- PC ACTUAL

“UNA AUTENTICA JOYA PARA LOS AMANTES DEL
GENERO DE LA ESTRATEGIA HISTORICA.
- PERSONAL COMPUTER

ESTE ES EL CONCEPTO RTC. IMPERIVM I1 TE INVITA A DESCUBRIRLO.

REAL [IMECONQVEST
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EL JUEGO DE ESTRATEGIA MAS VENDIDO
PELCGANZ A B LN TVE Lo PR EM UM

L 4 - .

- - ESTRATEGIA EN TIEMPO REAL ORIENTADA A LA CONQUISTA MILITAR.
¢ R I C \) _ELEMENTOS DE ROL QUE JUEGAN UN PAPEL FUNDAMENTAL EN EL COMBATE.
2l ),. LINEA ARGUMENTAL BASADA EN BATALLAS, PERSONAJES Y HECHOS HISTORICOS.

264 A.C 238 A.C 219 A.C. 218 A.C. 216 A.C. 209 A.C. 202 A.C. 146 A.C. 133 A.C.

INV_/\SION DE CONQVISTA A_SI:’DIO DE EL PASO A LAS PVERTAS | RENDICION DE BATALLA CAIDA DE SITIO DE
SICILIA DE GADES SAGVNTO DE LOS ALPES DE ROMA CARTAGO NOVA DE ZAMA CARTAGO N wANCIA
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Lalinea histdrica de IMPERIVM Il contempla mds de un siglo de batallas. Car y i Hi ia en su lucha porla hegemonia del mundo conocido.

Los creadores de IMPERIVM Il te descubren todas las claves del juegoen | MWW . f‘xpl§negt‘:; com 1






