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TODOS LOS JUEGOS DEL MUNDO

En la revista que tienes entre manos vas a encontrar mas de 30
paginas dedicadas a la ultima E3 de Los Angeles. Esa cita con la
actualidad (y con el futuro, no lo dudes) ha centrado nuestro
nimero de junio. Y es que, digan lo que digan los agoreros,
grandes ferias como la de Los Angeles permiten comprobar que
la del ocio digital para PC es una industria en alza, que sigue
rebasando techos creativos y tecnoldgicos y tiene mucho (y muy
bueno) que exhibir.

Aun no nos hemos repuesto del todo del atracon de software.
Pasar revista a mas de cien juegos en tres dias es una odisea
fisica. Necesitas fuelle para correr de una parada a otra y de la cita
con un desarrollador a otro, pero también pone a prueba tus
reservas de entusiasmo.

Salvando las distancias, la E3 hace que los periodistas nos
sintamos victimas de una version casera del sindrome de Stendhal.
El tal Stendhal, escritor francés del XIX, tras pasar una semana en
Florencia, se declar¢ incapaz de digerir tanta belleza. Auténticos
tesoros del arte y la cultura universales empezaban a pasar
desapercibidos ante unos 0jos saturados de visiones
extraordinarias. Pues bien, pronto, muy pronto, acabaremos de

digerir lo que hemos visto en esos tres dias de vértigo. Y al
hacerlo, nos sentiremos afortunados. De momento, nos
limitaremos a contartelo con todo lujo de detalles, porque la E3 ha
vuelto a ser esa hola de cristal privilegiada que nos muestra a que
jugaremos, de qué hablaremos y qué hard que nos mordamos las
ufias de impaciencia en 10S proximos meses.

Jordi Navarrete
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* Maldito vapor

Queria comentar algo sobre Counter Strike.
Llevo unos cuatro afios y medio jugando a este
juego y me considero todo un veterano. Pero
desde que salié el odioso programa Steam, el
juego ha perdido mucho. Mas que nada,
porque ha dividido la comunidad dei juego
entre los que optaron por Steam y los que
prefirieron la version 1.5 del juego. Aparte, para
jugar bajo Steam, es necesario tener el Half-Life
nuevo. Y si borras el Steam y ya has registrado
la clave del CD, ya puedes ir comprando otro.
Una vergilenza, esto del Steam.

Guillem Mercadé. Barcelona

A cambio de los inconvenientes que
mencionas, Steam incorpora opciones
avanzadas de comunicacidn entre los
jugadores, un buen gestor de descargas y
una opcidn de hiisqueda automatica de
servidores. Vamos, gue en lineas generales
ha hecho que Counter Strike resulte mas facil
de jugar y ha mejorado su dimensidn social.
Pero clare, nunca llueve a gusto de tados, y
para ti los inconvenientes pesan mas que las
ventajas.

* _ Tamhiién en fa principal? )

Tengo algunas dudillas que sélo alguien experto
en estas lides puede solucionar. Sey un recién
llegado al mundillo del rol, pero ya he llegado a
la conclusién de que no hay
mejores juegos que
Neverwinter Nights. Aun asi,
hay algo en él que se me
resiste. Me
pregunto si se
Jy puede ser DM
X de la misién
- . principal, los
5 moédulos
- \  creados, y todo lo
demas en el modo
, de un solo
L]

.
L

< jugador. Si se
1-'!*. .

puede, ¢como
se hace?
También me

s aficionados @ 10s juegos d
da... del cuerno de la abunda
declaran felices este MES P
Cry o Pandora Tomorrow 0 |

TOCA Race Driver 2.

e PC nos ha tocado
necia. Son varios
orque la accion
as carreras

gustaria saber como puedo hacer para poner
una puerta que haga que el personaje gue la
cruce vaya a parar a otro mapa creado.
Potediki (e-mail)

Lo de ser DM en la misién principal puede
hacerse, aungue creemos gue no tendria
demasiado sentido. Ser director de partida
de un médulo en gue no juegan seres
humanos es un tanto extraiio y tiene mas
hien poca gracia, ;no te parece? En cuanio a
crear portales para unir diferentes dreas, es
sencillo. Basia con seleccionar Ia opcidn
Transaccidn de drea en el menii de la pueria
en cuestion. Para elegir a qué drea nos
llevard, debemos seleccionar Configurar
transicidn de drea y definir alli el punto de
destino.

(€ Norte y sm{u

Supongo que muchos coincidirdn conmigo en
que la Guerra de Secesién norteamericana
resulta un escenario muy atractivo para un
buen titulo de estrategia. Hace no mucho,
disfruté bastante con el Civil War de Sierra.
De hecho, me recordaba a los juegos de
tablero y me enganchd de lleno al sistema por
turnos. No veo incompatible que convivan en
el mercado juegos en tiempo real y otros con
formulas mds, digamos, tradicionales. Eso si,
incluso las férmulas tradicionales tienen que
evolucionar e irse adaptando a los tiempos.
Pensé que Sid Meier’s Getlysburg podria ser
esa puesta al dia de la formula de turnos con
la Guerra de Secesién como tema. Busqué y
busqué, pero no lo encontré. ;Acaso no se
distribuy6 en nuestro pais? Ahora tenia mis
esperanzas puestas en el nuevo Civil War, el
de Nobilis, pero que decidieseis no analizarlo
me ha dado qué pensar. ;Tan sonrojante es?
Me preguntaba si hay en este momento a
disposicion de los jugadores de PC algln
titulo ambientado en la guerra civil americana
que merezca la pena. No sé si en Estados
Unidos se los quedan para consumo interno
pensando que tal vez no interesan fuera de
sus fronteras, pero estoy convencido de que
habrd inspirado varios juegos y serfa una
pena no poder disfrutar de ellos.

Jaime G. (e-mail)

Aciertas plenamente, el nuevo Civil War es
una torpe puesta al dia del de Sierra. Tiene
poco que ofrecer, asi que opiamas por no
analizarlo. Sid Meier’s Gettlyshurg es un
Jjuego algo antiguo. Si no lo encuentras, lal
vez se tleba a que ya estd descatalogado.
Como alternativa, podrias buscar Norih vs.
South, de Erudite, que es un poco mas
reciente.

*_Reglas duras

Mi problema es que quiero hacer un mundo
de Neverwinter Nights con las Hard Core
Rules, sdlo que las que he encontrado no sé
como ponerlas. Si alguien tiene un drea de
inicio con las HCR que se pueden ver en los
mundas persistentes, en las que tienes que
comer y beber cada cierto tiempo, y donde
puedes cocinar la comida que coges de los
animales, que me diga de donde se puede
descargar porgue soy un negado para esto
de la programacion. Un saludo y gracias.
José La Cuesta (e-mail)

En Ia pagina de los autores de estas reglas
puedes bajarte todo lo necesario para
instalarias y jugar a los médulos creados a
tal efecto. La pdgina es
http://nwn.darkemud.com.

 re—tri i

' Pohires chavales

No voy a justificar la pirateria. Nunca
justificaré un acto delictivo. Pero una cosa es
no justificarlo y otra bien distinta es
comprender por qué se produce v las causas
que llevan a muchas personas a cometerlo.
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Todos hemos sido nifios, y sabemos lo que
da de sf el poder adquisitivo de un chaval
que estd estudiande y depende de sus padres
para todo. Los defensores a ultranza de la
legalidad y de las compafifas programadoras
suelen decir que los videojuegas no son un
producto de primera necesidad, por lo que
nadie se puede escudar en su precio para
realizar copias ilegales. Ciertamente, no son
de primera necesidad como pueda serlo el
pan o el agua. Pero nuestra sociedad estd
basada en la creacidn de necesidades
artificiales, y esa induccion al consumo
afecta sobre todo a los més pequefios. Para
ellos, un determinado videojuego, una
consola o unas Nike son tan necesarios
como la comida.

Por eso, puedo comprender que un chaval,
harto de que sus amigos le digan lo
maravilloso que es tal o cual juego, le diga a
uno de ellos que le haga una copia para
darse de una pufietera vez ese gustazo que
no se puede permitir por medios legales.
Seamos serios, a una media de 45-50 suros,
¢cudntos chavales pueden comprarse un par
de novedades mensuales, sobre todo si
saben que a los cuatro dfas el juego va a
acabar durmiendo el suefio de los justos en
un armario? Y por favor, no me digdis que
siempre pueden esperar a que salga rebajado
de precio, porgue si algo no te ensefia esta
sociedad de consumo es a esperar. Se quiere
lo inmediato, el ahora, el ya mismo. Esa
incitacién publicitaria al consumo instantaneo
hace mella en los jévenes.

Publicidad a la que vosotros contribuis como
parte interesada, pues a nadie se le escapa
que vuestra empresa depende del buen
funcionamiento de la compafifas de software
a las que tanto defendéis. Quizds una
revision de la politica de precios de esas
compafiias podria ser un paso en la buena
direccidn. Como dijo un conocido cantante
espafiol hablando del tema del pirateo
musical: “Lo que tienen que hacer los
directivos de las compafifas discograficas
es gastar menos en gomina”.

Y conste que hablo sdlo de pirateria
casera, no de las nefastas mafias del
top manta.
Luis. A. Corufia

Por supuesto que somos parle
interesada, pero eso no nos
impide opinar con una cierta
objetividad. Nosotros vivimos
de esto, pero también es
verdad que cualguier aficionado a
los juegos es en el fondo “parte
interesada”. Las compafiias no
son el enemigo. Al contrario,

son ellas las que producen o
distribuyen el producto al que
nos hemos aficionado. Mds que
defender sus intereses,
defendemos la produccidn de
videojuegos de una amenaza

Toda la vida me he hartado de

escuchar que el PC esta muy

bien si lo que te gusta es la

accion, la estrategia o el rol,

pero que para todo lo demds

estaban las consolas. 0s juro

que llegué a creérmelo. A mi

me gustan casi todos los

géneros habidos y por haber,

pera le tengo algo mas de

“carifio” a las carreras. Y si,

mi PC me ofrecia muy .

poquita cosa comparable a lo : L A NS
que tienen mis un poco ‘ B

menos queridas consolas.

Colin McRae y poco mas. Pero ahora tenemos esa maravilla sobre cuatro ruedas que se
llama TOCA Race Driver 2, un juego que se disfruta en PC como el mejor titulo de carreras
para consola. Se sale a nivel técnico y hace que te sumerjas en su historia y sus carreras casi
como ning(n otro juggo anterior. Ahora ya tengo un argumento mas para defender que en PC

puede jugarse a_casi todo.
Sergio Santos (e-mail)

0. El hombre

le carrera.

real y tangible como es la pirateria.
Podemaos entender y compartir (hasta
cierto punto) tus argumentos, pero
nuestra postura sigue siendo apostar por
el software legal y mostrarnos faverables
a una reduccidn general de precios... que
en absoluto depende de nosotros. Aqui no
gastamos un euro en gomina, Luis.

Pues eso, me pregunto si no serd que
el género de accion estd pasando por
su mejor momento en muchos
afios. Yo sigo los juegos de tiros
y deméds desdse la época de
Doom (el primero, que
mucho ha llovido ya desde
entonces...). Serd que me
falla la memoria, pero no
recuerdo haber tenido
nunca tantas dudas sobre
qué novedad reciente comprar.
Lo dltimo es que vosotros,
mi revista de referencia
(vale, ya dejo el peloteo
baboso...), le habéis
cascado tres nueves como
tres soles a tres juegos de
accion jen el mismo
nimero! ¢Tan bien esta el
patio? ¢ Tan buenos son Far
Cry, UT 2004 y Pandora

Tomorrow? Vlamos, supongo que si, porque
si no serd que el desfile de jamones por la
redaccién os ha reblandecido el cerebro. (No
0S piquéis, que es broma).

Toni Martos (e-mail)

Hombre, hablar de edad de oro seria
temasiado enfatico. Pero si es verdad que
dedicamos tanto tiempo a afiorar el pasado
que casi nos pasa desapercibido que el
presente no estd nada mal, y que tres
Jjuegos de accidn de (casi) cinco estrellas
pueden aterrizar el mismo mes en las
estanferias. Puestos a elegir uno, quédate
con UT 2004 si la accién multijugador es lo
tuyo, con PandoraTomorrow si prefieres
accidgn cerebral y sigilo y con Far Cry si lo
tuyo es la accidn narrativa con guidn de
campaniflas.

- Apuiolmio )

Soy un aguerrido lector de vuestra revista,
Hace poco jugué al Smackdown para PS2 y
me encanto, tiene todo lo necesario para
pasar un buen rato. Hay alg(in juego de este
tipo para PC, rollo lucha libre? Si no lo hay,
podrian crearlo.

David Sanz (e-mail)

Los juegos de lucha (beat’em up) son
productos mds bien pensados para
consolas, aunque de vez en cuando
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asoman en formato PC, ya sean
conversiones o juegos de desarrollo
especifico. Las Virtua Fighter para PC no
son una mala opcidn, aungue, la verdad,
casi mejor jugarlos en una consola, que es
para lo que fueron pensados.

Lo niimeros cantan

Me compro un PC. 700 euros. Pasan dos afios
y cambio la tarjeta grafica. 200 euros. No me
liega la memoria. 60 euros. El disco duro estd
casi lleno. 120 euros. El micro es toda una
reliquia. 300 euros. Debo cambiar la placa. 150
guros. Vaya, no trae tarjeta de sonido. 50
euros. Se estropea el GD-ROM. 40 euros.

Y todo eso en unos tres afios de relacién con
tu PC. ¢ Quién puede permitirselo? No me
extrafia que muchos lleguen a la conclusién de
que el ordenador es para trabajar y que para
jugar estan las consolas.

Yo me lo estay pensando, porque sélo me falta
sumarle a todo lo anterior el precio de cinco o
diez juegos recientes. Si hago ndmeros, me
quedo con los 300 euros que me cuesta una
consola. Al menos, sé que los juegos que me
compre dentro de dos o tres afios seguirdn
funcionando.

Gladiajuegos (e-mail)

Vaya, parece que el germen de la duda se
abre paso en tu corazdn, que suponemos
pecero. Las consolas fienen sus ventajas,
para qué negarlo, pero nosofros
apostamos por los compatibles porque
nos gusta jugar en un PC y a productos
pensados para un PC. Son dos farmas de
entretenimientos con punfos de contacto
evidentes y diferencias sustanciales.
Cada uno elige Ia que prefiere... o se
queda con las dos. Aunque si es cierfo
que la nuestra no es una aficién barata.

Quejas. No leo mas que quejas en
Carta Blanca sobre el tema de
las traducciones de los
videojuegos. Nunca estaremos
todos de acuerdo en si un
juego debe o no traducirse. No
tenéis mas que leer la seccidn
de correo de los
nimeros
anteriores. Hay
personas que
dicen que los
juegos estdn
mal

doblados,

que son mejores en inglés. Vale, es una
opinién. Pero luego estdn los que dicen que
no volverdn a comprar un juego que no esté
en castellano. ¢En qué quedamos?

¢ Traducir o no traducir? Para mi, lo ideal es
un término medio, como en GTA: voces en
inglés y subtitulos en castellano.

Sabre la piraterfa. Bien, los juegos son caros.
Si las comparifas quieren vender mas, lo ldgico
serfa bajarles el precio. Por ejemplo, de 50 a
unos 30 euros. Claro que siempre habra quien
prefiera hacerse con los juegos en el top manta
por 5 euros 0 descargdrselos gratis, pero estoy
seguro de que serfan muchos menaos.

Pablo Andrés (e-mail)

En fin, llegas un par de veranos tarde a
las dos grandes polémicas que han
animado esta seccidn en los iltimos
meses. Pero nunca es demasiado tarde si
de lo que se trata es de hacer
aportaciones equilibradas y sensatas.
Nuestra opinidn al respecto es bien
sabida, mejor no la repetimos y asi
empezamas a sacudirnos ese molesto
complejo de papagayos.

Llevo varios afios jugando a simuladores de
Férmula 1: la saga de F1 de EA Sports, F1
Challengue 99-02, Farmula 1 Racing
Ghampionship, Grand Prix Racing 98, Grand
Prix 4y algtin otro, y llevo dos afios
buscando parches para actualizar los
juegos, una veces con més suerte
que otras. El Gltimo que encontré fue
un mega-parche para Grand Prix 4
de la temporada 2002-03, pero
desde que Sony comprd los
derechos, los peceros estamos en
sequia. ¢Para cuando un juego
NUEVO para PC, uno de la
temporada 2003-04 de
Férmula 1? ¢Hay algtin
parche para esta
temporada?
Jesis Garcia.
Guillena (Sevilla)

Como comenta en su columna de este
mes el compafiero Robles, nuestro
analista sobre ruedas, Ia licencia de la
FIA para Ia temporada en curso ha sido
comprada por Sony, con lo que las juegos
oficiales recientes son exclusivas
PlayStation 2. ;Compartird Sony esa
exclusiva en un futuro préximo?
¢Tendremos simuladores de F1 de la
temporada 2004, aungue sean algo
tardios? En fin, el tiempo lo dird...

[E— Prm—

* _ Cahalleros desfasatos
En navidades me compré Caballeros de la
Antigua Repdblica. Me parece

el mejor juego que he N
probado. Es largo y tiene

un final alternativo, alge que
no muchos juegos
ofrecen hoy en dia
(Max Payne 2 o
Call of Duty te
duran, como
mucho, cuatro
dias).

Mi problema
viene cuando
voy a actualizar el
juego. Le doy a la
opcién de actualizar
dentro del menii, y
sale la pantalla
correspondiente.
Pero cuando llego a
actualizacion
completada,
compruebo la
versién y me sigue
indicando que
tengo 1a 1.00. Voy a
la carpeta del juego
y s6lo hay un
archivo nuevo
comprimido en

Win Zip que no -:‘
sé donde hay ax
que copiar. ;Gual es el problema?
Daniel Serrano. Madrid

Deberias darnos més datos. Dentro de
ese zip del que hablas, debe haber un
archivo ejecutable. Un doble clic en este
liltimo actualizaria automaticamente tu
copia. Si ya has hecha esto y no fe ha
funcionado, escribenos de nuevo, a ver si
entre todos podemaos identificar el
problema.

*_Prueben, pruehen

0s mando algunos consejos Gtiles para
Unreal Tournament 2008. Abriendo el
archivo UT2003.ini (directorio de
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ut2003/system), a partir de la linea
[D3DDrv.D3DRenderDevice] se pueden
modificar muchas mas cosas que no salen
en “ajustes”. Por ejemplo, s¢ puede
cambiar el filtro anisotropico, la velocidad
de refresco del monitor, el FSAA...

Para Splinter Cell, abriendo el archivo
Splintercell.ini (directario de splinter
cell/system), a partir de la frase
[D3DDrv.D3DRenderDevice] se puede quitar
el filtro trilineal y aumentar el nimero de
fps.

Fran (e-mail)

Pues eso, jquién mas se anima a compar-
tir con nosotros sus experiencias de juga-
dor inquieto y cualificado? Después de
todo, somos una comunidad pecera, y los
miembros de las comunidades se echan
una mano siempre que pueden, ;no?

. Viva el software... jiilrell! )

Soy un lector habitual de vuestra revista y
estoy sorprendido por lo poco que habldis de
Juegos libres o de Linux, plataforma también
para PC. No pido una seccidn para Linux,
aunque deberfa haber un poco de
informacién sobre novedades del software
lidico en el mundo Linux.

Unai Marcos (e-mail)

Esta es una de aguellas reivindicaciones
minaoritarias que aparecen y reaparecen
de vez en cuando en esta seccion. A la
hora de decidir sobre nuevos contenidos,
tenemos muy presente lo que puede ser
de interés para un porcentaje sustancial
de lectores, y nos tenemos que el formato
Linux no enira del todo en ese concepto.
Aun asi, no lo descartamos... del todo.

. ;Sobre ruedas?

Me gustaria saber si va a salir algln juego
para PC de la temporada 2004 de Férmula
1, con los coches, circuitos y pilotos
nuevos. Es que me estoy tragando todos
los grandes premios y el juego mas
actualizado del que dispongo es el F7
Challenge "99-02, y sin Alonso y
compaiiia no mola. También me
gustaria saber que me
decis de mi tarjeta

grafica: una ATI
Radeon 7000.
Algunos juegos ya
no la aceptan, asi
que me gustaria que °
me recomendarais una
tarjeta grafica no muy
cara y que me dure un

largo tiempo. 3
Mikel Gonzdlez , A

(e-mail) . -
=
Lo de la
Fdrmula 1 esta dificil,
como ya habras visto en
la respuesta a Jestis
Gareia. En cuanto a la
farjeta, una ABIT
Radeon 9600 a 128  fss
MB supondra un
importante
progresa, y
cuesta menas de -
100 euros. Si estds \: A ‘i,‘
dispuesto a gastarte
un poco mas (140
euros), apuesta por
la Club 3D Radeon 9600 Pro.

f
- ésa debe costar menos que un paquete
de chicles sin azicar. Vamos, digo yo...
1 ‘@ Arturo Pérez (e-mail)

f A eso de lo que hablas los aficiona-

. dos lo llaman bugs de traduceién. Es

una forma incluso amable de descri-

birlo. Es cama si en un trabajo en
general bien hecho se hubiese co-
lado algiin que otro gazapo pun-
tual y por tanto discuipable.

. No, esto mds hien parece ofra
cosa: el trabajo no esta
bien hecho. Aqui ha habido

/, prisas y pocos escripulos

profesionales, no bugs.

Si es que no escarmentamos. ;Se leen las
compafifas espafiolas lo que escriben los
lectores en secciones como ésta o en los
foros de juegos de Internet? Aqui hace
meses que se habla de lo rematadamente
mal que se traducen algunos juegos (por
cierto, muy bueno vuestro reportaje; una
colleja de mi parte a Garcia, que es un
hacha), pero ni por ésas. Lo Gltimo, por
ahora, es lo rematadamente mal que se ha
traducido UT 2004. Vamos, con los pies, ¥
€50 que no puedo presumir de un inglés de
Cambridge, pero hasta yo me doy cuenta de
que muchas de las traducciones se deben
haber hecho con un programilla cutre y sin va a distribuir el proximo PC Fiithol. EI
repasar, porque, en castellano al menos, no oficial, el genuino. El heredero del trono.
tienen ningdn sentido. Habldis del dinero que o
cuestan las traducciones. Pues seran las N s

buenas, porque una chapuza como

Soy Carlos y querfa preguntaros como va el
proyecto de TAOSpain sobre el juego
parecido a PC Fiitbol y si tardaran mucho o
estdn pensando en dejarlo para la siguiente
temporada.

Carlos Martinez Martdn (e-mail)

A juzgar por lo que ha indagado nuestro
experto en lides halompédicas, el
impresentable Valverde, el proyecto va
mal, bastante peor de lo esperado. Pero
bueno, eso pasa a tener una importancia
relativa, porque ya sabemas que Planeta

Si quieres que sirvamos de altavoz a
tus puntos de vista, dudas, quejas o
exabruptos, no te cortes'y escribe a:

0 envianos un e-mail a:
cartablanca®@ixo.es

El autor de la carta

mas interesante del

mes recibira como
premio una mochila
EastPak con el logo

de Game Live.
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Los chicos del SWAT parece que no han salido muy bien parados de
su Gltima misién. Urban Justice, el nuevo titulo que guardaban en la
recamara y que estaba siendo desarrollado por Sierra Entertainment,
se ha caido de los planes de Vivendi. Pero aungue los motivos de su
cancelacién no estdn nada claros, la editora no piensa dejar tirados a
los seguidores de esta serie . Y es que, al tiempo que se cargaban
Urban Justice anunciaban el desarrollo de SWAT 4, un titulo que,
seguin palabras de un portavoz de Vivendi, “serd un producto distinto
[a Urban Justice] y una verdadera secuela, conservando la jugabilidad
caracteristica de la saga, aungue mucho mds refinada”.

Este cuarto SWAT esta siendo desarrollado por Irrational Games, los
responsables de System Shock 2y de la serie Freedom Force, y su
argumento ird en la linea de la serie: conducir a un grupito de expertos
antiterroristas y enfrentarse a misiones de alto riesgo. Argumentos
aparte, SWAT 4 utilizara el motor Vengeance, basado en la tecnologia
Unreal, y aunque el titulo no esta previsto que vea la luz hasta
mediados de 2005, ya ha empezado a destilar las primeras imagenes.

GORAZONES
EN GUERRA

Hearts of liron 2

Paradox no descansa. Siguiendo en la linea que inauguraron con
Europa Universalis, anuncian una nueva secuela del gue posiblemente
sea el mejor juego de estrategia de la Segunda Guerra Mundial. Hearts
of fron 2seguird plantandose en la Segunda y con la vista puesta en la
macroestrategia, pero con una serie (e cambios que prometen
colocario a la altura de una secuela . Asi, se esta trabajando en un
nuevo disefio de mapas e interfaz, pero también en el sistema de
batallas o en el arbol tecnologico.

Hearts of Iron 2 contard, ademds, con cuatro extensas campanias pero
también con mini-escenarios que podrén jugarse en una o dos tardes.
Con todo esto, y con las nuevas posibilidades multijugador, Paradox
espera hacer buenala
afirmacion de que Hof
2"“supendra la
experiencia definitiva
en su campo”. Por
desgracia, todavia no
ha aparecido ninguna
imagen ni més detalles
(gue apoyen esta tesis,
pero puedes estar
seguro de que en
cuanto dispongamos
de ellos te los

El nuevo motor grafico puede suponer un traeremos bien
verdadero salto visual en la serie. fresquitos.
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quién el malo.

Saltar por las azoteas a ritmo de metralleta y correr por las
calles al son de un zambombazo es el nuevo entretenimiento
que propone la gente de Dejobaan Games, creadores de este
Inago Rage. Mas alla de este escueto planteamiento (que
obviamente incluye una historia de combates galdcticos y
pérfidos archivillanos), el juego te permitird crear tus propios
escenarios de combate para que puedas desperdigar plomo a
tu antojo. Por cierto, el juego deberia estar listo muy pronto.
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CONncurso

¢Como se llama el mundo de fantasia en que se desarrolla este juego?
[] La Albufera ] Golden Land ] Britannia

NOMBRE:....
DOMICILIO:.
POBLACION:
PROVINCIA: .......... e —oemeene. TELEFONO: ...

Rellena este cupdn en mayisculas y envialo a:

GAME LIVE

IX0 PUBLISHING IBERICA
C/ ALAVA, 140 - 7° PLANTA
08018 BARCELONA

Sorteos hay
muchos, y de todo
tipo de pelajes y
condiciones. Pero
agui no se sortea
una muestra
gratuita de
sopicaldos ni un
viaje en metro a
Badalona o Leganés,
sino 30 copias
(ii30!!) de uno de
los mejores juegos
tle rol recientes:
Golden Land.

© 2003 Rusobit-M. © Burut CT.
Todos los derechos reservados.
Todas las demas marcas
pertenecen a sus respectivos
propietarios. Distribuido en Espaiia
y América Latina por Zeta
Multimedia SA.

BASES DEL CONCURSO

e Para concursar, la carta con el cupdn de
respuesta deberd recibirse en las oficinas de
1X0 Publishing Ibérica antes del 5 de julio e
indicar “Concurso Golden Land” en una esqui-
na del sobre.

o El sorteo se celebrard el 10 de julio.
Puedes consultar los nomhres de los ganado-
res en el nimero de agosto de la revista.

e Sdlo optaran al premio las cartas con la
respuesta correcta.

e El premio no es canjeahble por dinero.

e La participacion en este concurso implica
la aceptacidn de todas sus bases.




Locomotion

Chris Sawyer se hizo grande con su saga Rollercoaster Tycoon.
Pero lo que tal vez no sepa tanta gente es que, antes de
dedicarse a las atracciones sobre railes, el Sr. Sawyer ya se
habia sacado de la manga otro excelente juego de estrategia y
gestion en 1994, Transport Tycoon. Pues bien, ha llegado el
momento de desempolvar vigjas glorias y resucitar recuerdos
pasados. Locomation es el titulo del que, supuestamente, serd
“el sucesor espiritual de Transport Tycoon”. Como en aquél, tu
objetivo serd crear una eficiente red de transportes que se
aproveche de la boyante economia del entorno.

La accion del juego se desarrollard durante todo el siglo XX, y tu
mision no consistird tnicamente en llevar mercancias de aqui
para alla, sino que los pasajeros también deberan entrar entre
tus prioridades. Ademds, segiin el periodo de tiempo en el que
te encuentres, dispondras de unos u otros vehiculos de
transporte. Trenes, autobuses, tranvias y todo lo que se mueva
por tierra mar y aire estara a tu disposicion en algin momento
para que transportes a quien sea donde sea. Si el titulo sigue el ~ No es de extraiiar que, con semejante lio, esta gente necesite
horario previsto, Locomotion deberfa llegar a finales de afio. algo de ayuda.

NASCAR 2005

Si estds harto de que casi todos los juegos de carreras recientes
sean conversiones, tal vez las carreras NASCAR sean tu (ltima
esperanza. Apartandose de la tendencia dominante, Electronic Arts ha
decidido que el desarrollo de Nascar 2005 no serd una simple

" conversion, sino un
s Alvn J An As . desarrollo para PC en toda
regla. Asi, los estudios de
EA Tiburon se van a tomar
Al vol ANTE sus buenos 18 meses de
: B tiempo para traer una vez

I_anmm‘ghmi Fx més la velocidad ovalada

de las carreras NASCAR

e T R R G a nuestros compatibles.
pedir a Ja vida®? Bueno, tal vez algo mas, pero si eres de los que i sefior.

disfrutan con esto, posiblemente Lamborghini FX sea tu juego.
Pensado enteramente como un ftitulo arcade sobre ruedas, te pondra
al volante de uno de estos potentes coches v te lanzara sobre el
asfalto en medio de unos rivales con muy mala baba. El juego
ofrecera no solo espectaculares saltos y chirriantes derrapes, sino
incluso un pequefo arsenal que podras i acumulando cuando
realices alguna pirueta. ;Que para que sirve? Pues obviamente para
dejar a la competencia fuera de pista. Ademas, esparcidos por los
circuitos también habra potenciadores que te proporcionaran
acelerones rapidos o puntos que te permitirdn comprar nuevos
coches y circuitos.

El titulo estd siendo desarrollado por Milestone, una compafiia
italiana con amplia experiencia en esto de la conduccién poligonal.
No por nada, son los creadores entre otros de la serie Superbike. Si
el acelerador no les falla, Lamborghini FX deberia estar completado
para finales de verano.
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Liquid Entertainment, creadores de Battle Realmsy La guerra del anillo no se
apartan ni una pizca de motivaciones bélicas ni ambientaciones fantdsticas.
Esta vez, llevan otra gran licencia bajo el brazo: nada més y nada menos que
el famoso universo de Dragones y mazmorras (0 Dungeons & Dragons,
seglin convenga). La guerra del anillo fue otra de las grandes
El anuncio de este nuevo juego en desarrollo es tan fresquito que, por no tener,  licencias adaptadas por Liguid.
no tiene ni titulo. Eso si, ya se ha confirmado que D&D RTS (titulo

provisianal) hard honor a su nombre y ofrecerd una buena parte de
sus combates (porque de eso va la cosa, de combatir) en el subsuelo. Al parecer, una gran ciudad enterrada
se encuentra bajo la superficie, y en algunos casos sus edificios més altos llegan a sobresalir. A partir

de esta idea, los chicos de Liquid han decidido brindar la posibilidad de alternar y enlazar los
combates sobre fa superficie y bajo la superficie, con una intrincada red de mazmorras que se
extenderé por todo el mapa. ¢Un ejemplo de esta idea? Pues podrias destruir una cipula
semienterrada para acceder al subsuelo. ;Otro ejemplo? Pues, ¢qué tal poder sobrepasar
las defensas del enemigo cavando unos tiineles bajo su base? Con esto los
desarrolladores esperan darle un toque distintivo a un juego que, obviamente, también

beberé de lugares comunes. Asi, clérigos, guerreros o ladrones se dardn la mano con
otros personajes clasicos del universo D&D. Aun asi estos héroes, que conformaran
la élite de tu ejército, podran ir evolucionando y adquiriendo habilidades que
no se correspondan necesariamente con su clase de personaje. Por
ejemplo, un paladin podrd conseguir ciertas especialidades de clérigo o
bien dedicarse a potenciar su espiritu guerrero,
Por desgracia, aunque desde Liquid han soltado mucha prenda en
cuanto a detalles, todavia no han ofrecido ninguna imagen para
acompafiarlos, asfi que sigue atento a los proximas niimeros de la revista
parque seguro que algo cae.

Batties in Normandy | ESTRATEGIA

Como muchos han hecho ya, toca aprovechar el sexagésimo aniversario del desembarco de Normandia para sacar un juego acorde con
la ocasidn. Esta vez se llama Battles in Normandy, esta desarrollado por Strategic Studies Group y es un juego de guerra de la vieja
escuela, es decir, con hexdgonos y fichitas. El titulo se inscribe dentro de la aclamada (aunque minoritaria) serie Decisive Baltles, que
incluye otros juegos basados en enfrentamientos cldsicos de la Segunda Guerra Mundial, como la batalla de las Ardenas o la bolsa de
Korsun. Y aunque Battles in Normandy conserva los signos de identidad de la serie, también aporta su granito de novedades, ya sea una
IA completamente reformada o varias reglas especiales para todas las operaciones anfibias que tuvieron lugar ese famoso dfa D.




MICROMANIA "Mezcla elementos de accién,
gsirategia, gestion y rol dentro del siempre
atractivo mundo del crimen organizado”

GAMELIVE "Todo apunta a un titulo de los que
gueden dejar huella"

MICROMANIA "Heredero de clasicos como el
“Grand Theft Auto o incluso del legendario
Syndicate"

GAMELIVE "Podria ser la version virtual de [a
trilogia El Padrino"
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Kult: Heretic
Kingdoms

3D People acaba de anunciar un ambicioso
juego de rol virulento y dindmico. Se
titulard Kuft: Heretic Kingdoms y parte de
una premisa no apta para integristas
religiosos: en los reinos del titulo, la
muerte de Dios se ha convertido en dogma
oficial. Todos se han vuelto impios herejes.
¢Todos? Bueno, parece que un reducto de
voluntariosos creyentes resiste, ahoray
siempre, a la duda metédica. En tu papel
de gran inquisidor de herejes, debes
perseguir sin descanso los Gltimos
vestigios de religién. Y vas a hacerlo en
un mundo que combina sofisticadisimas
tecnologias 3D (iluminacién dindmica, un
avanzado sistema de particulas que crea
vistosos efectos) con la tradicional
perspectiva isométrica del rol de toda la
vida. Ademads, la historia sera rica en
giros insospechados. En varios
momentos, tu personaje se enfrentard a
situaciones que pondran en cuarentena
su dogmatica falta de fe.

iMilagro! Un momento, debe haber una

explicacion herética para todo esto.

Templos asi ponen a prueba el
escepticismo de cualquiera.

AQUI HAY GATO

ENGERRADO

Garfield

| PLATAFORMAS |

8

Hip Games no
_ quiere dejar
ningun pelo en
THE MOVIE g%terg. Su
nuevo proyecto
s un juego (de
nombre por
determinar)
basado en las
tiras cdmicas
del gato
Garfield, genial
creacion del
humorista
norteamericano
Jim Davis. El
= filosofo felino,

Esto es lo que hay: el cartel de la pelicula y la promesa

de que habra juego.

amante de la
siesta y de la
pasta italiana,

asomard a la gran pantalla antes de fin de afio en una pelicula que va a contar con
Jennifer Love-Hewitt y Bill Murray. El juego podria editarse coincidiendo con el

estreno de la cinta.
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ALACARRERA )

RUSO AL VOLANTE

Los rusos de

Buka

Entertainment ya

tienen nuevo

proyecto: un

juego de accion y

conduccion

desenfrenada que se titulard Moscow
Rushy que podria estar listo en el primer
tercio del afio que viene. En él,
participards en trepidantes persecuciones
por las calles de un Moscu muy parecido
al real.

CON MORALEJA

Buena Vista Games, creadores

de Tron 2.0 y Alias, se esta
inspirando en la obra del

escritor de fantasia,

fildsofo y moralista C.

S. Lewis para

desarrollar un juego de

accion y aventuras. Se titulard ‘
The Chronicles of Narnia: The A%
Lion, the Witch and the :
Wardrobe, y en vista de su kilométrico %
titulo, poco espacio nos gueda para
hablarte de él.

-

NI DOSES NI TRESES

En id Software ya estan dandole los
lltimos retoques a la que puede ser la
sensacion de la temporada: Doom /1.
Tras este juego, el
estudio de Carmack
empezara a trabajar en
un nuevo titulo del
que sélo se sabe
que inaugurara una
franquicia nueva.
. Es decir, que se
acabaron las
secuelas de
juegos miticas, al menos por ahora.

OTRA DE ARANAS

Activision quiere ‘ d
sacarle algo mas de

brillo a las telaranas

de Ia licencia

Spider-man. La

distribuidora

ha anunciado

que un juego de

accion 3D basado en

las aventuras del

aracnido azulgrana esta ya en
desarrollo y podria hacer cabriolas
en tu PC en primavera de 2005.



HAY TRES SIN DOS

Gothic Il

Si el primer Gothic fundié como pocos &l rol y Ia accion combativa, el segundo
tampoco le va a ir a la zaga. Gothic /1, aparte de proseguir con [a historia de su
antecesor, ofrecerd una miriada mas de enemigos con los que luchar. Entre otros, los
huargos, los lagartos de fuego y los
demonios se apuntan por primera vez a la
fiesta. Y ademas, seguirds teniéndotelas
con orcos, trasgos o bestias sombra.
Eso si, para despachar a tanto bicho
los desarrolladores de Piranha Bytes
han puesto a tu alcance més de 150
armas que, por si fuera poco, podras
combinar tranquilamente con tus dotes magicas (si las tuvieras). A todo esto,
hay que afiadirle mas de 400 personajes no jugadores que reaccionardn de
forma distinta en funcidn de la clase de tu personaje y de los encuentros
previos que hayas tenido.
Y no acaba aqui la cosa. A pesar de que Gothic I/ todavia no se ha editado en
nuestro pais (pero si al otro lado del Atlantico), ya se ha anunciado una

: - expansion, titulada Night of the Raven, y hasta una nueva entrega de la serie
Gothic Il seguira con Ia mlrada puesta llamada (muy apropiadamente) Gothic ///. En cuanto dispongamos de mas
en los combates. detalles acerca de ambos, aqui los tendras.

V2

ESPARTANO, NO ESPARTAGO

Esparta

A pesar de que el periodo de la Grecia cldsica fue una época fértil en
disputas territoriales y batallas al por mayor, tal vez no ha sido del todo
explotado en los videojuegos. Algo que quiere remediar Esparta, un
juego desarrollado por Slitherine Software que va en la linea de Legiony
Chariot Lords. Aunque esta vez (quién lo diria) con los espartanos en el
epicentro de la accion. Esparta te pondra al frente de la famosa ciudad
helénica para que intentes construir un solido imperio a base de turnos
y batallas en tiempo real. Maquinas de asedio, taimados diplomaticos e
invasiones por mar serdn solo algunos de los elementos que ofrecerd un
juego que, obviamente, contard con varias razas a elegir y decenas de
unidades militares que deberian servirte y bastarte para imponer tu
dominio en toda Grecia y parte de Asia. Y si ardes de impaciencia por
echarle el guante a este combinado, no te apures: para cuando leas
estas Iineas el juego ya deberia estar en la calle.

75 ESQUIZOFRENIA NOMINAL

Stalingrad

Stalingrados hay dos. Uno, el desarrollado por 4x, es un juego de accidn en
primera persona con una clara inspiracién en la pelicula Enemigo a las puertas.
Y el otro, el que aqui nos incumbe y que ya lleva un tiempo en desarrollo, es un
titulo de estrategia en tiempo real creado por DTF y que utiliza una version
maodificada del motor de Blitzkrieg.
El Stalingrad de DTF serd un juego de estrategia en tiempo real al uso que te
pondréa primero en la piel de un comandante aleman en su avance hacia la
ciudad del Volga y luego en la piel de un oficial soviético que buscard recuperar
- la ciudad y acabar con el 6° Ejército. Dos campafias que comprenderan 36
Ejercltus multltudmarlus para combates misiones y que, segln sus creadores, estardn marcadas por una detallada
multitudinarios. reconstruccion histérica. Aquf estaremos para comprobario.




Axis & Allies es un viejo wargame (de tablero,
de los de antes) con mds de 20 afios de
antigiiedad en el que los jugadores se ponen al
mando de varias figuritas de plastico y simulan
combatir en la Segunda Guerra Mundial.
Aprovechando que el juego serd reeditado en
breve, alguien se afand en adquirir los
derechos de la franquicia y asf aprovechar para
sacar un titulo para compatibles. Eso si, las
similitudes se limitan al nombre y periodo
bélico, porque el Axis & Allies para PC es
estrategia en tiempo real de
la de toda la vida.
Al frente de Japén,
Alemania, Estados Unidos,
Gran Bretafia o la URSS,
deberds marcar el compds
de la guerra administrando
recursos, comprando
material bélico y luchando
por todos los confines del
planeta. El juego esta
siendo desarrollado por
TimeGate, los estudios
responsables de Kohanasi.
Démosles un voto de
confianza y disfrutemos

Nueve de cada diez dentistas opinan que la Segunda mientras tanto de estas

Guerra Mundial da mucho juego.

prometedaras imdgenes.

EN SU LINEA

Warlords Battlecry ll

ESTRATEGIA

Siguen los gritos de guerra en
los campos de Infinite
Interactive. Los
desarrolladores, que ya
anunciaron la tercera entrega
de la saga Warlords Battlecry
hace unos meses, muestran
ahora las primeras imagenes.
Unas imdgenes que siguen la
linea habitual de la saga, es
decir, isometria pura en 2D.
Més all4 de las nuevas
unidades, edificios y terrenos,
Warfords Battlecry Il tendra un

 sistema totalmente remodelado de desarrollo de personajes.
- As, aparte de incluir varios héroes més, éstos podrén avanzar
L de nivel durante las misiones y te irdn acompafiando a lo
_largo de la partida hasta alcanzar (si puedes) el nivel 50.
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TU CARA ME SUENA...

Antes se llamaba
Imperium Galactica
Il luego paso a ser
conacido como
Galaxy Andromeda, &
incluso se rumored
que habia pasado a
mejor vida. Pero no. El juego sigue vivito y
coleando. aungue con otro cambio de nombre
(Nexus: The Jupiter Incident) que no le ha
apartado de su camino inicial, la estrategia
espacial en la linea de Homeworld.

VUELTA AL FRENTE

'-tl'- \"ﬂ- \e’ Y
.:P‘s\ B
- il S

Después de
Strategic
Command, tenia
que venir
Strategic 5
Command 2. Su R
creador, Hubert —

Cater, lleva ya tiempo trabajando en una
secuela que, parece, hara honor a su
nombre. Un apartado grafico completamente
remodelado y nuevas caracteristicas
militares y diplomaticas son las principales
novedades de un titulo con concesiones a la
vieja escuela.

LOCOMOTORA EN EL DESGUACE

El convoy de
Train Simulator
Zno ha llegado
adonde se
esperaba. A
pesar de que
Microsoft
anuncid hace ya unos meses esta secuela
de su titulo ferroviario, finalmente ha
decidido dar marcha atras y dejar el tren
en via muerta. La empresa prefiere
concentrar sus esfuerzos en aguellos
simuladores que ya estan consolidados (o
sea, la serie Flight Simulator).

MENUDAS VACACIONES...

..las que le

esperan al

desdichado co-

protagonista de

Un vecino infernal

2. Huyendo del

mundanal ruido y

agobiado por las maquiavélicas tretas de
su vecino (a quien encarna el jugador), el
pobre diablo intentara disfrutar de unos
dias de paz y sosiego. Cosa que ti deberas
impedirle, claro. Un juego de puzzles y
mala uva que llegara en breve.
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Los éxodos del futuro se hardn a
través de umbrales de teletransporte
estrategicamente situados. Si tuvieses
uno de estos, podrias desplazarte al
buzén mas cercano en un abrie y
cerrar de ojos, dejar tu cupon de
resnuesta y volver frente a fa pantalia o
de tu PC en menos que se muestra un -
frame. Asi, te seria aiin mas facil
te con una de las 20 copias de

' ue sorteamos.

concurso

e REAL THME STRATEGCY REBORN o

] ("Cuﬂemasters"). All rigiis
Codemasiers” "GENIUS AT

-— -'mmmorrsan em‘a. adaptati
2 ltansmlumn. publle permnmn

GENFUS AT PLAY

R
CUPON DE RESPUESTA -

¢En qué tipo de ambientacidn se desarrolla Perimeter? BASES DEL CONCURSO

(] Futurista [ De fantasia medieval | Contemporanea * Para concursar, la carta con el cupon de

respuesta debera recibirse en las oficinas de

i
i
NOMBRE: i IXO Publishing Ibérica antes del 5 de julio e
DOMICILIO: i indicar “Concurso Perimeter” en una esquina
= i
POBLACION: CPi +  del sobre. ] .
) , ; ! e El sorteo se celebrard el 10 de julio.
PROVINCIA: TELEFONO: ..o i Puedes consultar los nombres de los ganado-
Rellena este cupdn en mayiisculas y envialo a: 1 fes en el nimero de agosto de la revista.
h » Sélo optardn al premio las cartas con la
GAME I'WE, E respuesta correcta.
IX0 ’PUBLISHINGaIBERIGA 1 = E| premio no es canjeable por dinero.
¢/ A'ﬂ‘;‘g‘:& ;:[LEEL(;&:NTA ; e La participacion en este concurso implica
i la aceptacién de todas sus hases.




SEIS MIL RAZONES

Premios Art Futura

Si tienes imaginacién, conocimientos
y necesidad de pasta, el festival Art
Futura volvera a darte la oportunidad
de que demuestres lo que vales en la
tercera convocatoria de su Premio de
Creacion de Videojuegos. Puedes
presentar tu obra en distintos
formatos, ya sean juegos elaborados
con Flash, mods para titulos
existentes o productos nuevos de cabo a rabo. A la hora de conceder el
premio, se valorard, ante todo, la originalidad de la propuesta y las “ganas
de seguir jugando”. O sea, que no te mates en darle un acabado profesional
si tu creacion es un clon de Tetris. Si resulta premiado, te hards con una
suculenta beca de 6.000 euros para el desarrollo de videojuegos.

La fecha limite de presentacidn es el 20 de septiembre, y el ganador se dard
aconocer al cierre de la proxima edicidn de Art Futura, es decir, a finales de
octubre. Si después de esto todavia te asaltan las dudas, puedes consultar
las bases oficiales del concurso en www.artfutura.org.

UNA DE GUERRA

Site interesa la saga Tofal Wary te leiste el pasado avance sobre Rome (GL
38), va sabras que la tecnologfa de este motor no sélo daba para jugar, sino
también para televisar. Es decir, para retransmitir un concurso llamado Time
Commanders en el que los participantes se ponian al mando de un gjército y
se enfrentaban a la A en distintas batallas histdricas. Pues bien, aunque este
programa de la BBC parece tener los dias contados, no es éste el caso para el
motor de Rome: TW. Ahora son los productores del canal History Channel
quienes han decidido aprovecharlo para realizar una serie de 13 episodios
que, bajo el epigrafe Decisive Battles, recreard una serie de grandes batallas
historicas en la pequefia pantalla. Los desarrolladores ya estan en contacto
con los productores de otro espacio televisivo para seguir trayendo guerritas a
la caja tonta.

Si eres capaz de hacer esto con un ordenador,
deberias apuntarte...

GANADORES
CONGURSOS

FAR CRY

Ricardo Manuel Flores Lopez, Albacete - David Andrés
Castro, Zamora - Juan Cabanillas Marmol, L'Hospitalet
de Llobregat (Barcelona) - Joaquin Esparza Lavado,
Matard (Barcelona) - Miguel Lozano Cerrada, Alcala de
Henares (Madrid) - Antonio Janeiro Gallardo, O
Carballifio (Ourense) - Jose M? Peinado, Sevilta - Marco
Daoud Isidro, Mataré (Barcelona) - Rosa M* Rodriguez
Moreno, Madrid - Daniel Crespo Beltran, Alcorcon
(Madrid) - José lgnacio Sirvent Gonzalez, Jijona
(Alicante) - Pere Caris Veray, Tossa de Mar (Girona) -
José M? Pérez Rocamora, Toledo - Jon Ander Eriz Elkoro,
Durango (Bizkaia) - Jesus M® Andina Juarros, Villarcayo
(Burgos) - José Octavio Escuer de Vega, Murcia - Saul
Cardiel Marin, Zaragoza - Christofer Fuertes Fernandez,
Oviedo - Vykintas Cepulis, Fraga (Huesca) - Josep
Monllau Balagué, Santa Barbara (Tarragona)

SPLINTER CELL: PANDORA TOMORROW

(Juego + Camiseta) Judith Pino Pérez, Sant Boi
(Barcelona) - Santiago Lirén Barrios, Guadalajara -
Samuel Lema Garcfa, Laxe (A Corufia) - Miguel Valero
Martin, Zaragoza - Enrique Murcia Martin, Elche
(Alicante) (Juego) Mario Ferndndez Martinez, Valladolid -
Ménica Junquera Sudrez, Gijon - Guillermo Portillo
Garcia, Cadiz - Tomas Balda Echevarria, P4ramo del
Arroyo (Burgos) - Daniel Juan Lician, Crevillente
(Alicante) - Francisce Pascual Alberola, Sueca (Valencia)
- Carlos Mateos Moreno, Barcelona - Rafaela Jiménez
Bautista, Tabernes Blangues (Valencia) - José Marfa
Tallén Lozo, Getafe (Madrid) - Jorge J. Galiano Castillo,
Casetas (Zaragoza) -
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Mientras |os aviones

sigan volando, Combat

Flight Simulator seguira

teniendo sus

expansiones. La (ltima

en aparecer se liama

Firepowery viene de la

mano de Shockwave

Productions, unos

chicos de Farmington,

Connecticut, gue llevan

ya sus afiitos en esto de

ampliar simuladores.

Firepoweres una

ampliacién para CFS3 que

te permitird sobrevolar los

cielos de Europa en mds de

50 misiones histdricas y pilotar hasta 18
nuevos aviones. Y si en algo destacara
esta expansion es en el grado de
realismo que aportardn los
desarrolladores, sobre todo en cuanto a
explosiones, balazos y pirotecnia en
general se refiere. Esperemaos que su
distribucion no se limite Gnicamente a la
tierra de los Bush y podamos catar este
festin de plomo muy pronto.

Galactic Civilizations:
Altarian Prophecy

Galactic Civilizations, el
juego de estrategia por
turnos ambientado en el
inmenso espacio sideral,
ya tiene a punto su
primera expansidn,
Altarian Prophecy. Esta
ampliacién afiadird un par
de razas nuevas al
mejunje, asi como una
campanfay varios
escenarios para que no te
canses de dar vueltas por
el espacio como una
sideral peonza. Y si te
cansas, siempre podréas

=

Podras pilotar hasta 18 aviones de la

Segunda Guerra Mundial.

recurrir al nuevo editor, que te permitird no soélo crear tus propias galaxias sino
darles también un trasfondo argumental con una campafia.
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VUELVE EL HOMBRE

En Running With
| Scissors son
“¥ expertos en avivar
polémicas, asi que
no iban a dejar que
el protagonista de
Postal 2 se fuera tan
pancho. Ahora el funcionario de correos
amenaza con volver a la violencia gratuita con
la expansion Apocalypse Weekend, ante cuyo
titulo sobran las explicaciones. Solo recordarte
que, si tienes menos de 18 afios, ni deberias
acercarte a él.

RENACER MASIVO

Massive Assault:

Phantom

Renaissance es el

titulo de la Lo
ampliacion con la AR
que los estudios

norteamericanos de Wargaming.net quieren
seguir dandole vida a su juego de estrategia
por turnos. Esta ampliacin volverd a
ponerte en un mundo futurista en guerra
continua y ofrecera, entre muchas otras
novedades, dos enormes campanas y mas de
20 escenarios.

-,

) =
T

QUE NO PAREN DE CURRAR

Hay gente que
sigue trabajando
para que otros
sigan jugando.
Es el caso de
Gearbox, que

- lleva
desarrollando desde hace un tiempo Halo
Custom Edition, un paquete de mejoras para
Halo que pondrd a libre disposicion de los
usuarios del juego. Ademas, aparte de las
mejoras, este paquete incluird unas practicas
herramientas de desarrollo para todos
aquellos que quieran crear sus mods.

MIENDS DA UNA PIEDRA

No hay juego que

se precie que no

venga con su

ristra de parches,

y Battlefield:

Vietnam no podia N

Ser una ' —
excepcion. La actualizacion 1.01 de este
titulo de accion corrige algunos errores
del juego en red y retoca el
funcionamiento de la M60. Aparte de esto,
poco mas, aunque habra proximos
parches para afadir nuevos contenidos.




S

Cuando frabajas por dinero,
no hay reglas...

Psicologia del Asesino

ﬁITMAN

(()NFR/\(

PlayStation.2 <.

0

WWW.HITMANCONTRACTS.COM

SidoS P [-O- lonewdive | J =0 1D PlayStation.2 PRC L In
o www.proein.com

10 Interactive A/S 2004. Hitman: Contracts es una marci comereial de Eidos. Todos los derechos reservados, Microsoft. Xbox, los logos de Xhos. son tanto marcas registradas como marcas comerciales de Microsoft Carporation i los
Estados Unidos +/0 otros pafes. © 2002 Microsoft Corporation. Todos Los derechos reservados. PlaySttion v el loga de Playstation son marcas comerciles registradas de Sony Computer Entertainment Ine. Todos los derechos resrvados.




BATTLEFIELD: VIETNAM

FAR CRY

UNREAL TOURNAMENT 2004

COUNTER STRIKE: CONDITION ZERO

THE SIMS DELUXE

DROP JC

RISE OF NATIONS: THRONES & PATRIOTS
HARRY POTTER Y LA CAMARA SECRETA
200 TYCOON: COMPLETE COLLECTION
251 GAMES COLLECTORS EDITION JC

FAR CRY

CHAMPIONSHIP MANAGER: TEVIPORADA 03/04
HITMAN CONTRACTS

TOCA RACE DRIVER 2

LOS SIMS DELUXE

UNREAL TOURNAMENT 2004

COUNTER STRIKE: CONDITION ZERD
PAINKILLER

LOS SIMS: MAGIA POTAGIA

SINGLES ZEN TU CASA 0 EN LA MIA?

NOTA: Estas listas corresponden a los juegos
mas vendidos durante el mes de abril.
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Grandes novedades en las listas espafiolas: [a
accién de nueva hornada irrumpe con fuerza
desplazando de los primeros puestos a los
juegos de linea econdmica que dominaban el
mes pasado. En especial, sorprende la fuerza
del fenémeno Counter Strike en nuestro pais.
Cuando parecia que el rey de los servidores
empezaba a plegar velas, su versién
comercial con modo de juego en solitario se
encarama a lo mas alto del podio. Muchos

jugadores que lo habfan jugado con fruicion
en cibercafés o que ain no habian
sintonizado con la onda Counter Strike se
han lanzado a comprar su copia de Condition
Zero. Un par de puestos por detrds, asoma
Far Cry, el mas popular por ahora del péquer
de ases de accion que analizibamos hace un
par de nameros. Por detrds, mucho sims y
mucho juego a precio reducido, como de
costumbre.

VALORES SEGUROS

No lo dudes: estos doce juegos son lo mejor que encontrards en el mercade hoy por hoy
en cada uno de los géneros. Puedes apostar por ellos casi a ciegas.

ACCION

CALL OF DUTY =799 FAR CRY [ UNREAL [
Puntuacidn: 9 cn&nuw Puntuacidn: 9 E“'RQRY TOURNAVIENT 2004 RaE
Preclo: 49,95 € Preclo: 49,95 € b Puntuacion: 9 |

Editor: Proein
Telf: 91 406 29 40

www calicfduty.com

El juego de accion belica de carte
realista mas evolucionado.

Editor: Ubisoft 5§
Telf: 91 640 46 00

wunw farcrygarme.com

Una Isla con accion a raudales v
en fa que nada es lo que parece.

Teli: 91 329 42 35
www.unrealtournament, comfut2004

Una de alta competicion entre
gladiadores galacticos.

ESIRATEGlA

Puntuacién: 9
Precio: 4490 €

www.silentstorm-online.com

Un juego para los que ¢rean en
los turnos y en la profundidad.

Ed!tur V“wendl
Telf: 91 735 55 02 &
www.blizzard .com/war3

La formula Warcraft en su entre-
pa mds depurada.

Puntuacidn: 9
Precio: 49.95 €
Editor: Proein

Telf: 91 406 29 40
Www.empiresris com

WaREAATY

Estrategia histdrica de alto nivel
con un elevado dinamisme.

AVENTURAS CARRERAS DEPORTES

THE WESTERNER 7> TOGA RACE DRIVER 2 F PRO EVOLUTION
Puntuacidn: 9 ¥ Puntuaeifn: 9. SOCCER 3
Precio: 29,95 € ) { % Preclo: 49,95 € | racacrnens Puntuagién: 9
Editor: Planeta deA- 1 W Editor: Codemasters Precio: 39,95 €

gostini “

www.revistronic.com/games www.codemasters.com/tocaracedrive:2

Realismo sin precedentes. Una
maravilla sobre ruedas.

La aventura del momento habla
con acento espafiol.

Tell: 91 567 84 61

= Editar: Konami
==| Telf: 91 515 50 60 E
www. Konami-europe.com/pes3

Nunca antes el futbol virtual
parecio tan verosimil.

—Eﬂ- smumcmm PLATAFORVIAS

CABALLEROS DE LA | “‘;"Tm

Telt: 91 406 29 40 )
www bioware.com/games/knights_old_republic

con licencia galdctica.

Precio: 44,95 €
Editor: Friendware

Telf: 91 724 28 80
WWW, Il’murmovik com

Un mundo de posibilidades roleras  Un sinfin de detalles llevan este
juego a la excelencia técnica.

Puntuacién: 8 [~
Precio: 9,95 € I &
Editor: Ubi Soft ﬂ
Telf: 91 640 46 00
mwnyman:!com

Un torrente de diversidn plata-
formera para todos los piblicos.




En Game Live nos preocupamos por tu riqueza mental y de
espiritu. También por la riqueza de tu bolsillo. Por eso te
ofrecemos a continuacién la lista de los juegos mas interesantes

que tenian prevista su llegada a las tiendas durante el mes de
mayo. Todo bien clasificadite, ordenadito y detalladito para que
tengas muy claro lo que vas a comprar (0 no).

HITMAN CONTRAGTS ==
Puntuacién: 8
Precio: 44,95 €
Editor: Proein

ANGELS VS. DEVILS [

; Puntuacién: N/D
Precio: 19,90 €
Editor; Nobilis

MVIOBILE FORCES SOLDNER: SECRET WARS
Puntuacién: 6,5 Puntuacion: 6,5 = i
Precio: 7,95 € Precio: 49,95 €
Editor: Virgin Play Editor; Nobilis Ibérica
o e gy

hitp://soldner.jowood.com

TRUE CRIME: =3 WANTED GUNS 5=
STREETS OF L.A. H Ha !! Puntuacion N/D
Puntuacién; N/D "_f. Precio: 194,90 €

Precio: 49,95 € Editor: Nobilis

Editor: Proein o

www.activision.com/microsite/truecrime

N/D

EXPENDABLE =
Puntuacion: 7
Precio: 7,95 € |}
Editor: Virgin Play | i

EGIPTO lil: EL DESTII@I]
DE RAMSES §
Puntuacitn: 4 |

Precio; 30,95 € Z u
A

EGIPTO)
il

o —
|

»

Editor: Virgin Play

M

EVANY
Puntuacion: N/D
Precio: 29,95 €
Editor: Virgin Play

JACK EL DESTRIPADOR 5=
Puntuacién: N/D
Precio; 44,95 € B

Editor: Virgin Play

CARMAGEDDON Hi: CARMAGEDDON
CARPOCALYPSE NOW TDR 2000
Puntuacién: 7 Puntuacién: 5,5
Precio; 7,95 € Precio: 7,95 €

Editor: Virgin Play Editor: Virgin Play

OFF ROAD LOTUS CHALLENGE [==d
Puntuacién: 5 Puntuacion: 6
Precio: 7,95 € Precio: 7,95 € 1%y

Editor: Virgin Play Editor: Virgin Play
N/D N/D

N/D

N/D

UEFA EURD 2004 [
Puntuacion: 8,5
Precio; 47,95 € [§

Puntuacion: N/D
Precio; 19,90 € ¥

PERIVETER [
Puntuacion: 6,5 PERIMETER
Precio: 49,90 €

Editor: Codemasters f

ETHERLORDS Hi
Puntuacién. 7,5
Precm 39 35 €

www.etnerlords.com www.codemasters.com/perimeter

Editor: Electronic Arts Editor: Nobilis
WWW. euroZUquame €a.com
RISE OF NATIONS: - SINGLES: 4EN TU GASA O 5
THRONES & PATRIOTS [ < EN LA MiA? |

Puntuacion: 6 1
Precio: 19,95 € !
Editor; Ubisoft

Puntuacion; 9 gk 7
Precio: 29,99 €
Editor: Microsoft

www.microsoft.com/games/thronesandpatriots

WILDLIFE PARK
Puntuacion: 4

Precio: 19,95 €
Editor: Nobilis Ibérica

CHAOS - KAIBA THE REVENGE
Puntuacion: N/D

Precio: 39,95 € |

Editor: Konami

www.konami.com/powerofchaoskaiba

TIME OF DEFIANCE [ BALDUR'S GATE
Puntuacion: N/D Puntuacién: 8,5
Precio: 11,95 € Precio: 7,35 €

Editor: Virgin Play Editor; Virgin Play

www.nicelycrafted. com,’tudc www.bioware.com/games/baldurs_gate

g1

BALDUR'S GATE Ii:
SHADOWS OF AMN |
Puntuacidn: 9 |
Precio: 11,95 €
Editor: Virgin Play {88

GOLDEN LAND

AR P
f’(“l“ﬂ"!‘f Puntuacion: 7,5

HEATH
Puntuacion: 5
Precio: 9,95 € aa;» -

Editor: Zeta Games ;

ICEWIND DALE +

HEART OF WINTER | CARATULA |

Puntuacion: 7 [GND
Precio: 14,95 € [DISPONIBLE

Editor; Virgin Play

www.interplay.com/icewind

RPG COLLEGTION

Puntuacion: 8

Precio: 29,95 €
Editor; Virgin Play §

- EMERGENCY FIREFIGHTER
Puntuacién: N/D
Precio: 19,90 €
Editor: Nobilis

www.sci.co.uk/games/basic.asp?version_id=3 B

PACIAC WARRIORS 2 [S
Puntuacion N/D
Precio: 19,90 €

Editor: Nobilis |

NOTA: Esta lista estd sujeta a los planes de lanzamiento de las compafiias, por lo que puede sufrir variaciones.



abe Newell es millonario. La
frase puede parecer casi digna
de revista del corazén, pero es
rigurosamente cierta. Y el
hecho de que Newell sea

millonario explica la existencia de Valve.
No nacid rico, pero amasé una impor-
tante fortuna gracias a que, junto a Mike
Harrington y otros muchos, formé parte
del equipo de Microsoft que desarrolld
Windows NT y otros sistemas operativos.
Con el dinero de las stock options obteni-
das, se unié a Harrington en el ambicioso
proyecto de crear un estudio de desarro-
llo de juegos. “Nos gustaba el buen
ambiente de trabajo”, recuerda Newell,
“desarrollar software y los videojuegos.
Asi que juntamos esas tres cosas y éste

fue el resultado: fundar una compafiia”.
Tras firmar un contrato de alquiler por
cinco afios y montar sus oficinas en
Kirkland, Gabe Newell descubrié que a
pesar de haber trabajado en la industria
de la informatica durante un buen pufiado
de afios, existfa una sustancial diferencia

ZOOM |

¢Qué ha hecho? | :

¢ Qué esta haciendo? |

£Queé no haria nunca?
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Un solo juego le sacé del anonimato. De la
noche al dia, pasé de desarrollar software en
la semiclandestinidad a convertirse en una de
las estrellas del sector. Y luego dicen que los

juegos no cambian la vida de nadie...

entre desarrollar sis-
temas operativos vy
crear un videojuego.

Un golpe de suer-
te les puso en el
buen  camino:
otro veterano de
Microsoft y amigo
de Newell trabaja-
ba por entonces
en id Software.
“Michael
Abrash nos

dijo que
teniamos

que licenciar

el nuevo motor en el

que estaba trabajando junto a John
Carmack”, recuerda Newell. Y vaya si lo
hicieron...

A pesar de que la primera visita de Valve
a las oficinas de id no fue todo lo bien que
Newell queria, una cosa si quedd clara: el
motor de Quake se adaptaba perfectamen-
te a lo que ellos estaban buscando.

Una vez obtenido el motor, llegé la hora
de ponerle nombre a la compafiia. “No
buscdbamos un nombre que sugiriese
testosterona y misculos descomunales”.
Al final se decidieron por Valve (Vélvula).
“Teniamos otro nombre en la recdmara:
Hollow Box”.

Lo demds, como siempre se suele decir
en estos casos, ya es historia. Pro-
bablemente, Valve sea la (inica compariia
que consiguio revolucionar un género y el
conjunto de la industria con su juego de
debut. Half-Life cambia para siempre la

concepcion del arcade en primera perso-
na dotando a los videojuegos de una
perspectiva mas humana. Por fin se aban-
dona la figura del héroe masculino por
excelencia. El shoofer narrativo, el que
cuenta una historia, tiene adn hoy en Half-
Life su maxima expresion. El secreto,
segln Newell, es sencillo: “Sélo hicimos
una cosa: escuchar las demandas de los
jugadores”.

Es ese espiritu el que ha llevado a Valve
a conducir el desarrollo de Half-Life 2 en
el mds absoluto de los secretos. A dia de
hoy, tras ser exhibido en las dos dltimas
E3 y un desafortunado incidente que mez-
cla robos, hackers y sorpresas desvela-
das, Valve vuelve a estar en bhoca de
todos. Gabe mira hacia atrds y recuerda
con nostalgia. “Voy a decir una cosa”,
confiesa, “ninguno de nosotros se espe-
raba esto”.
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PC FUTBOL; 0

Epicion e Oro
96-97
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Por J. J. Cid

Se quiere lo que no se tiene y se anoralo que se pi

PC Futbol nos acompand durante una década. Lo
compramos con fruicion pero nunca lo tomamos muy en
serio. Por eso nos toco echarlo de menos. Ahora
vuelve con un enfogue algo mas rolero, gestién muy
compleja y amplias opciones on line.
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de programacion que presentaba el juego, la
pobreza de su simulador o la falta de una
inteligencia artificial adecuada en los parti-
dos visionados. Eso si, las criticas (algunas
de ellas muy fundamentadas) no evitaban
que una legion de aspirantes a entrenador
virtual hiciesen cola para ser de los prime-
ros en comprarlo temporada tras tempora-
da e incluso actualizasen equipos en los que
rara vez instalaban juegos para poder dis-
frutar con todo detalle de la nueva entrega.

Todo esto acabé cuando Dinamic presen-
t6 un expediente de regulacién de empleo el
25 de septiembre de 2001. Mucho ha llovido
desde el cierre de los estudios madrilefios, y
muchos aficionados al f(itbol de sofa han teni-
do tiempo de echarlo de menos, recordar con
nostalgia sus excelencias y olvidar sus defec-
tos. Parecia muy improbable que el juego vol-
viese, con lo que una minoria de jugadores
ya buscaba alternativas, tanto en los juegos
de gestion deportiva de la competencia como
en actualizaciones amateur. Por suerte, Gaelco
(empresa editora y desarrolladora de video-
juegos para recreativas) se puso en contac-
to con los antiguos desarrolladores del
proyecto para sacarlo de nuevo a flote.

El objetivo inicial de la compafiia, tal y como
le explicaron a Marcos Jourdn la primera vez
que contactaron con él, era desarrollar un
simulador de entrenador exclusivamente on
line en torno al cual pudiese formarse una
comunidad de usuarios. Jourén reacciond
con escepticismo: “Me parecid una férmula
con pocas perspectivas de éxito, y les dije
que no queria formar parte de algo asi”. La
siguiente propuesta de Gaelco ya le sond bas-
tante mas atractiva: reunir al antiguo equipo
de desarrollo de Dinamic y trabajar en un
manager futbolistico de corte tradicional.

El juego iba a ser bautizado como Professional
Manager, pero Planeta se ofrecid a editarlo y
comprd los derechos del extinto PC Fitbol,
tal y como queria Jourén: “Siempre cref que
llevar ese nombre en la cardtula era una garan-
tia de éxito, y me alegro de que Planeta estu-
viese de acuerdo con mi punto de vista”.
Asi pues, se trata del legitimo heredero de la
estirpe real. Pero serd un principe algo rebelde.
Se estd queriendo poner especial hincapié en

m £ modelo del campo sin aplicar las texturas...
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mp Con un menu, Camacho ya no
sudaria tanto.

el modo entrenador del juego y se va a incluir
un completo modo multijugador que puede
convertirse en uno de sus grandes alicientes.

A diferencia de los juegos de Dinamic, éste
no incluira un simulador jugable. Segin
Jourdn, “nunca fui muy partidario de incluir




este apartado, asi que, por una vez, nos plan-
teamos muy en serio gue no tiene sentido
dedicar tiempo y recursos a una opcién que
s6lo nos reportd criticas en el pasado”. Para
compensar, van a introducirse nuevas opcio-
nes de interaccion en el modo de visionado
de los partidos, de forma que el jugador ten-
ga realmente la sensacion de que influye en
lo que sus once muchachos virtuales hacen
sobre el terreno de juego.

= A | " (]
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La prehistoria de PC Fithol se remonta al
afio 92. Por aquel entonces, las compafiias
espafiolas sufrian para adaptarse a los nue-
vos formatas del ocio electronico tras la
fase de bonanza que supuso la época de las
maquinas de 8 hits. S6lo Dinamic (rebauti-
zada como Dinamic Multimedia) supo adap-
tarse a los nuevos tiempos. La compafiia
fundada por los hermanos Ruiz apostd por
desarrollar pequefios productos Multimedia.
Uno de ellos, el llamado Simulador
Profesional de Fiithol, fue el predecesor
directo de lo que hoy conacemos como PC
Futhol.

Dinamic Multimedia consiguid vender su
juego a Jackson, una editora que aposté por
distribuirlo en quioscos y grandes centros
comerciales. El resultado fue prometedor y
abrid una nueva via de negocio a la que Dinamic
se mantuvo fiel en los afios que siguieron.

PC Fiitbol empez6 como tal en la tempo-
rada 93/94. Estd version ya incluia un mer-
cado de fichajes, campeonato de Liga y los
modos visionado, simulador o resultado para
los partidos. Quizas sea ésta la version que
los aficionados recuerdan con méas carifio.
Hoy la conocemos como PC Fithol 2.0. Las

{ 2l R
seleccionados para fa
ocasion. Con él
estuvimos vy nos
descubrio el pasado y
futuro del manager de
flutbol por excelencia. alto nivel.
GAME LIVE: ¢ Cual dirias
tu que fueron las claves
del extraordinario éxito
cosechado en su dia por
PC Futbol? proyecto?
MARCOS JOURON:
Debid influir bastante que

Algunos aspectos del
Jjuego eran mejorables,

Pero Creo gue como

proeducto total era de un

GL: ;,Como se consigue
la suficiente motivacion
para enfrentarse ano
tras afno al mismo

MJ: Es evidente que la
rutina acaba quemando
pastante a los

la hora de decidlr como
abordabamos la
siguiente. Esta vez,
hemas trabajado en
silencio y basaridonos
en nuestra experiencia y
nuestros proplos
criterios, aunque
también hemos tenido
muy en cuenta lo que
ofrecen los otros
manager que han ido
saliendo al mercado en
los Ultimos afios.

versiones 3.0 y 4.0 fueron bastante simila-
res entre si. La version correspondiente ala
temporada 95/96 se llego a editar en CD-
ROM, con la base de datos completa con
todas sus fotografias e historia de los clu-
bes. En estas versiones se incluyeron las
competiciones internacionales y se afiadie-
ron las divisiones inferiores. A partir de la

| iklr Cut Has DtL CENTRO
i1 Ronaldo PUNTA ACOMP.
10 Figo FL MEDID CENTAO
2 Michal Salgetie 0 CARRI. DER.
T Rail l IRTERIOR HQ.
271 Solart f CENTRAL G
16 Flavio Concorgle CENTRAL DER
27 Pavén [ (D IHTERICR DER
23 Beckham ! ARR, (2
17 Mifidmbres

| 795 Jiilis César
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m) | s disposicion tactica sera totalmente personalizable.

mo

version 4.0 se incluyé el denominado modo
promanager. En él, el usuario deberia empe-
zar una carrera llevando las riendas de un
club modesto y hacerlo crecer.

A partir de la temporada 96/97, con la ver-
sién 5.0, se introducen los graficos 3D en el
apartado de simulacién de los partidos.
Desde entonces, las modificaciones han teni-
do que ver con el modo de gestion, que se
ha ido complicando. Se profundizé en aspec-
tos econémicos, se introdujeron las nego-
ciaciones con los jugadores para ficharlos,
el entrenamiento se hizo mas especifico y
se incluyeron decenas de clubes y centena-
res de jugadores nuevos. La complejidad
alcanzada en la (ltima versidn 00/01 (PC
Fatbol 2001) era tal que Ias sensaciones
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m» Un sabio de esto dijo un dia que se

juega como se

entrena...
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trasmitidas por este juego se asemejaban
mds a las de cualquier fycoon que a las de
un juego de gestion deportiva.

+Como puede retomarse el disefio de un
juego como éste? Marcos Jourdn nos aclara
que el concepto basico va a conservarse. Nos
haremos cargo de un club y nuestro objetivo
serd llevarlo al éxito deportivo. Pero esta vez
cobraré protagonismo un elemento poco desa-
rrollado hasta ahora, la presién competitiva,
institucional y medidtica; “La presidn y el nivel
de exigencia no pueden ser idénticas en un
equipo grande y en unc modesto, y eso que-
da ahora reflejado en el juego”, aclara Jourdn.

El nuevo PC Fiitbol dard més herramientas
para elaborar tdcticas y planificar entrena-
mientos. Algunas de esas opciones son de
una complejidad extraordinaria, sélo al alcan-
ce de verdaderos estudiosos del deporte rey.
“Para mejorar nuestro conocimiento de los
aspectos tacticos del fitbol”, explica Jourdn,
“los miembros del equipo hicimos un cursi-
llo con la entrenadora del Torrejon de Ardoz”.
Segun comenta, ahora ya estén en condicio-
nes de entender incluso una charla tactica del
mismisimo David Vidal.

Tl Wl U LM TS

mp Planificar bien una temporada
diferencia a los buenos entrenadores.
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Pese a contar con la licencia PC Fithol,
Gaelco no ha renunciado del todo a que el
suyo sea un producto on line. En palabras
de Jourdn, se ha intentado que el juego
ofrezca también algo asi como un mundo
persistente de manager deportivo. El él, tu
avatar serd el manager del equipo de fltbol
que elijas.

Para empezar, deberds crearte un perso-
naje jugador. Este personaje estara definido
por unos puntos relacionados con aspectos
deportivos. Para la creacion de estos avata-
res, los jugares se someterdn a un pequefio
test de conocimientos futbolisticos que deter-
minarén el valor de las diferentes habilidades
que conforman cada personaje.

(_ ReslMearia (7. [CHICN

=) Ei campo sera totalmente modular y podremos disefiarlo
con nuestros colores.

Estos puntos de habilidad influirdn mas
tarde en los resultados que obtendras de
los jugadores en tu quehacer diario. En
funcién de los resultados, tu avatar ird
subiendo de nivel y podré ir participando en
diferentes ligas.

= | 2 afiuencia de pliblico supondra
una interesante inyeccion econdémica.

= | 2 |A de los jugadores es el gran reto de los programadores.



Estd prevista la opcidn de que los jugado-
res puedan crear sus propias ligas y equipos.
Los equipos se podran configurar totalmen-
te, creando sus escudos, equipamiento y los
deportistas de su plantilia.

Los jugadores podrén crear sus propias
ligas personalizadas y definir, por ejemplo,
con qué frecuencia se jugard y a qué hora.
Si participas en una liga con jornada sema-
naly se juega, por ejemplo, los jueves a las
cinco de la tarde, llegado el momento, el

‘ La busqueda clel ﬁchajn ideal sera
el cometido del secretario técnico.

m Podremos dar 6rdenes a cada
jugador de forma individualizada.

encuentro se jugara tanto si el entrenador
(td) esta presente como si no lo estd. En
caso de ausencia, su equipo serd penaliza-
do de alguna manera alin sin concretar (qui-
z4s en la moral de los jugadores). De esta
manera, se creardn ligas tan dindmicas
como los propios jugadaores elijan y se evi-
tard, en la medida de lo posible, los incon-
venientes ocasionados por las ausencias de
sus participantes.

Ademas de todas estas ligas personaliza-
bles, se estd estudiando la forma de incluir
alglin tipo de competicion oficial. Estos cam-
peonatos comenzarian con las normas ya pre-
establecidas e incluso puede que en algunos
exista la posibilidad de otorgar premios a los
ganadores.

-2 P

En sus versiones anteriores, PC Fitbol siem-
pre ha contado con una comunidad de segui-
dores muy fiel. Para muchos de ellos no
existe ningun otro juego de gestion de mana-
ger que no sea PC Fitbol. Llegan a reconocer
que quizds no haya sido el mejor de todos los
que han pasado por sus manos, incluso des-
tacan algunos de sus no demasiado infre-
cuentes errores de programacion. Pero es su
juego, y lo han esperado con impaciencia
durante tres largos afios. Se espera que toda
esta comunidad se vuelque con el nuevo jue-
go de Gaelco. Ya nos avanzaron que el juego
se ird actualizando de forma automdtica por

ALGUNAS
CURIOSIDADES

Algunos juegos llegan a unos niveles
de detalle al introducir determinados
elementos historicos que casi invitan
a desempolvar la lupa y comprobar
hasta qué punto son fieles a sus
modelos reales.

EL ORIGEN

Dinamic, en pleno proceso de
reestructuracion, se convierte en
Dinamic

Multimedia y

crea Simulador

Profesional de

Futbol,

distribuido por

Jackson en 1992,

Mas bien se

trataba de una

extensa base de

datos de la liga

esparniola, un

programa para hacer quinielas y un
simplon juego de fltbol similar al
Michel Futbol Master de 8 bits.

LA SALIDA AL EXTERIOR

Dado el exito conseguido en nuestras
fronteras,
Dinamic
Muttimedia
probo fortuna
con versiones
adaptadas a
las ligas de los
demas paises. SD::DIB i

En algunos de & £
ellos, como en ﬁe L
Italia, el juego funciono realmente bien.
Otro intento de exprimir la gallina de
los huevos de oro fue dedicar una
version a la seleccion espafiola.

y
CEUTERO

Selecr:u:ln

EXPANSIONES

El baile de fichajes y los errores de
programacion

hicieron que

abundasen

parches para

actualizar

muchas de las

versiones. Estas

expansiones

obligaban a

pasar por caja al

jugador

deseoso de estar lo mas al dia
posible. En ocasiones Dinamic sacé
recopilaciones anuales del juego con
todas sus expansiones en una version
de lujo. Incluso en DVD.

Internet para introducir los nuevos fichajes,
cambios en la indumentaria oficial de los equi-
pos o nuevos elementos para editar ligas.
Sila espera se te hace eterna, siempre pue-
des recurrir a actualizaciones de las versio-
nes antiguas del manager (puedes encontrar
algunas en www.pcfutholsite.com, www.pcfut-
bolmania.tk o www.pcfutboldever.tk). Pero es
bueno que sepas que la puesta al dia del viejo
mito te espera a la vuelta de la esquina, y que
viene cargada de nuevo combustible lidico.
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Pasa otro ano, llega otra primavera.

Y a la orilla del Pacifico, en la ciudad mas fascinante
y desquiciada del mundo, organizan otra E3.

Ya sabes, la feria de las tres E (de “electronica”,
“entretenimiento” y “exhibicion”).

La cumbre virtual mas grande del mundo,

donde se reunen juegos, creadores, hombres

de negocios y prensa.

Y donde, claro, hay que estar.

Nueva cita con el futuro
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ste afio, una dupla de lujo nos ha
representado en la capital mun-
dial de los juegos de PC.
Navarrete y Ripoll. El supremo,
el veterano, y el debutante. Autoridad y san-
gre fresca. Juntos, de la mano, como en la
cancién, se embarcaron en un vuelo inter-
continental de esos que se sabe como empie-
zZan pero no como acaban. Y aterrizaron en
la meca de los jugones, a tiro de piedra de
donde Julia Roberts hizo realidad su suefio,
Shaquille 0’Neal destroza aros y estadisticas
y Hugh Grant perdio la flema y la dignidad.
Tiempo habra para que te expliqguemos la
cantidad de campos de fatbol (americano,
por supuesto) que abarcaba el recinto ferial,
que el reportaje es largo y la informacion

que vamos a ofrecerte es mucha. Para ir
abriendo hoca, diremos que los que augu-
raban al PG una rdpida decadencia como
plataforma para jugar ya llevan varias tem-
poradas tragandose sus palabras. Las cifras
son elocuentes: mas de un tercio largo de
los juegos exhibidos han sido de PC, y entre
ellos estaban algunos de los que motivaron
colas mas largas y acumularon elogios y
galardones de critica y ptblico. Entre los que
mas hicieron notar su presencia, la demo
tecnologica de Unreal 3 (jmenudo motor!),
que promete un futuro espléndido y sin duda
nos robo el corazon, y sospechosos habi-
tuales como Half-Life 2, Medal of Honor:
Pacific Assault, Doom 3, Los Sims 2.0 Prince
of Persia 2. Si, muchos ya huelen a viejo

conocido y dificilmente van a sorprender a
nadie. Pero en la E3 cobraron cuerpo, cada
uno a su maneray en su estado particular
de desarrollo. Ahora los conocemos mucho
mejor que hace una guincena, y lo que pode-
mos contarte de ellos ya casi lleva el sello
de lo definitivo. Entre los nuevos nombres
con los que ya deberias empezar a familia-
rizarte, Pariah, STALKER, Fahrenheit o Pacific
Fighters. Todos ellos dejaron a su paso buen
sabor de boca y la promesa de un futuro
(inminente) todavia mejor.

En fin, sin mas preambulos, te esperan mas
de 30 paginas de reportaje especial y un cen-
tenar largo de titulos. Ponte las bermudas y
las gafas de sol y disfruta con nosotros de
Los Angeles.

=N la meca de los jJuegos
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LASECUEL A NECESARA

DESARROLLADOR: UBISOFT DISPONIBLE: NOVIEMBRE

plinter Cell 3 surgid de entre las
sombras, como debe ser. Pocos
esperaban ver una versidn tan
avanzada del juego en [a E3. Seis
videos bastaron para despejar dudas sobre la
arientacién del nuevo proyecto. Lo tenfan cla-
ro: renovarse o envejecer. Y se han renovado
como suele hacerse en estos
casos, empezando la casa no
por el tejado sino por la |
fachada. El nuevo motor 7=
gréfico convierte a Sam
Fisher en mds persona que
personaje. Sobrado de
poligonos, adquie-
re por primera
vez un rostro
humano vy
expresivo.

ADVENT RISING

Enemigos sacados de Halo, escenarios de
Outcasty un gui6n del prestigioso Orson
Scott Card.

B DESARROLLADOR: GLYPHX GAMES
M DISPONIBLE: NOVIEMBRE

Los escenarios, a su vez, mejoran exponen-
cialmente la calidad de sus texturas, las som-
bras se multiplican y con ellas la intensidad
de un juego en el que son fundamentales. Y
esto es solo el principio. Video a video, reve-
lacién a revelacion, toda la prensa salivaba.
Lo que se vio no era una expansién camufla-
da sino una secuela de verdad.

EL QUE APAGA LA LUZ

Del eslogan “nuevas armas, enemigos y movi-
mientos” que toda continuacién garantiza,
Splinter Cell 3 ofrece racién doble. El
cuchillo dejara de ser atrezzo para con-
vertirse en inventario. Funcionard no
s6lo como arma 0til para la lucha
cuerpo a cuerpo, también para rasgar
cortinas y sorprender a quien se
encuentre tras ellas. A unos enemigos
Cuyos cuerpos podrdn lanzarse al mar
desde un acantilado o bien ser ufilizados
% como escudos en mitad de un tiroteo. La
accidn sera definitivamente compafiia
del sigilo, como pudo verse en un
video en el que Sam se enfrenta-
ba a una decena de guardias por
culpa de la (inica luz que él no pue-
de apagar: |a del Sol.

Una muy buena noticia es
que Sam se vuelve mas
4gil con la edad. Ahora

g’ -

B Elsigilo y la sorpresa seguiran
siendo la mejor arma de Sam.

® Sam prefiere las alturas a andar
como el comuin de los mortales.

serd capaz de agarrar a los enemigos colga-
do de una barra, desde arriba, sorprendiendo
mientras pueda. Asi se vio en una secuencia
en la que se deshacia de un pobre fregén que,
eso si, anticipaba su llegada al ver el reflgjo
del espfa en el suelo. Ejemplo perfecto para
demostrar que la nueva IA de los enemigos
abandona sus acartonados pardmetros.

El disefio de niveles también se remode-
la. Atras queda una desesperante linealidad:
llegé el momento de unos escenarios con
rutas alternativas que ofrecerdn al jugador la

—— g

ARMY MEN: SARGE’S WAR
Pocas pretensiones para el viaje de los
soldados de plastico a la accién en tercera
persona.

B DESARROL.: GLOBALSTAR SOFTWARE

B DISPONIBLE: FINALES 2004

=

AXL RAGE

Persecuciones en moto y combates estilo
Double Dragon en una ciudad
postapocaliptica.

B DESARROLLADOR: 1C

H DISPONIBLE: POR DETERMINAR



¢ QUIEN DA
MAS GUERRA?

La accion es la chica guapa, con la que todos
quieren bailar, la que nunca acaba sola. El
principal motor de la industria de los
videojuegos. Centro, periferia, todo en una feria
donde las novedades fueron pocas pero de la
gue pudieron sacarse dos conclusiones: los
grandes nombres estan, ahora si, a meses vista
de lanzamiento y los juegos bélicos se confirman
como el subgénero con mas aceptacion. Se
vieron de cualquier guerra, de buenos y malos.
Cada manana en el metro, de camino a la E3,
echabamos un vistazo al monumental Los
Angeles Times. Partada y tres docenas de
paginas para cubrir las torturas a soldados
iraguies, el atentado del dia en Bagdad y alguna
que otra declaracion institucional. Al leerlo, el
asco podia a la lastima. Pero todo este mundo
real dejaba de existir entre el nunca jamas de
edificios que formaban la feria angelina. Frente a
la puerta principal, un helicoptero publicitando
America’s Army, subiendo las escaleras un jeep
para Ghost Recon 2, cuartelillo para Brothers in

LA EXPERIENCIA b i

rms y racion doble de selva postiza con Men of
MULTIJUADOR APUNTA Valor y Shellshock Nam'67 .
LAS MISMAS FORMAS Pero el festival de lo frivolo no estaria completo

sin la presencia de militares retirados,

REVOLUC|ONAR|AS QUE presentadores ocasionales de titulos que
TUVO BATTLEFIELD 1942 calificaban como las experiencias mas reales

vistas nunca en PC alguno. Si, tal vez por
apoyarse el uno en el otro para alcanzar altu- gréficos, escenarios o |A esos juegos

ras inaccesibles por uno solo. A poco que los  [ssEliElikeREREIgC Uil sl ool

. : niveles sean complejos y los enemigos no des- i‘;‘;’g‘fg’;ﬁ?gg&ﬁ'S_C;isrr?m =
m) Fisher podra sorprender al entonen, la experiencia muttijugador de Splinter P 2

enemicolapareciondoldesde abaio. : i ser excelentes. Pero a veces nos
golap I Cell 3apunta las mismas formas revoluciona-  [EEERPREEN v PRSI

rias que tuvo en su dia Battlefield 1942. poco oportuna apuesta por
posibilidad de redimirse de algdn error de Pero todas estas revelaciones extaticas tuvie- que la guerra y la muerte
calculo sin necesidad de volver a empezar.  ron un freno inesperado. Al finalizar la presen- ;quvlean?fz{j' %

tacion del juego los disefiadores no aceptaron Ve R

JUEGO DE ESPIAS pregunta alguna. Muchos nos hicimos unas

Semejante desembarco de novedades no podia  cuantas: ;conseguird Splinter Cell 3 un siste-
centrase Gnicamente en el apartadode unjuga-  ma de fisica de objetos similar al de Far Cry o
dor, y asf fue. El video final iba destinado ala  seguirén las sillas pegadas al suelo? ¢Tendrd
modalidad de juego cooperativoenel quedos  un argumento mas solido que el de anteriores
espias deberan colaborar para subir por la  entregas? Nubes varias que no rebajan la expec-
fachada de un edificio sin ser descubiertos o tacién,mads bien la ponen en cuarentena.

7 BN

A =
BET ON SOLDIERS BLOODRAYNE 2 CALL OF DUTY:
Una sucesidn de graficos alucinantes para Movimientos estilo Prince of Persia UNITED OFFENSIVE
otro juego futurista de accién para una vampiresa generosa Sus creadores nos suben a bordo de un
convencional. en poligonos. B17 e incorporan un modo multijugador.

B DESARROLLADOR: GRAY MATTER
W DISPONIBLE: FINALES 2004

B DESARROLLADOR: KYLOTON B DESARROLLADOR: TERMINAL REALITY
B DISPONIBLE: 2005 B DISPONIBLE: OCTUBRE
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DESARROLLADOR: EALA

llied Assault era una atraccidn

de feria tipo tren del terror. El pri-

mer trayecto sorprendia porque

sus trucos, al no esperdrielos,
funcionaban. Pero a la que repetias, esos avio-
nes que se estrellaban unay otravez en la
misma pradera, o ese soldado que no se can-
saba de pisar la mina, hacian que la magia se
gvaporara a ritmo de olla exprés.

Se acahd. Pacific Assauftcambia de atrac-
cion, la suya es una montafia rusa en la que
el jugador nunca se cansard de subir. Nuevo
motor gréfico, nueva |A, nuevo disefio de
escenarios. Este Medal of Honor, més que un
soplo de aire fresco para una franquicia ago-
tada, es un inmenso balén de oxigeno, su
puntoy aparte.

POSTALES DESDE LAS

TRINCHERAS

En la feria, junto a los videos de rigor, se pudie-
ron degustar dos demos diferentes. Por si
tenfamos cualquier duda allf estaba el produc-
tor del juego, Rick Giolito, para contestar todas
las preguntas con su mejor sonrisa de vende-
dor de coches.

Pacific Assault serd un juego bélico con
menos sangre que una pelicula de Disney. En
su lugar, eso si, contaremaos con unos aluci-
nantes efectos de desenfoque al disparar
desde una ametralladora de tierra a los cazas

m) LalAdetu escuadra hara gue no
eches en falta un modo cooperativo.

japoneses y otros de distorsién (estilo Far Cry)
para cuando estemos al borde de la muerte,
tendidos en la tierra, esperando que venga el
médico de nuestra escuadra para salvarnos
antes de que llegue algtin nipon. Y es que en
Pacific Assaultya puedes ir olviddndote de los
botiguines o cargamentos de municién espar-
cidos en plan huevos de Pascua por un bos-
que cualquiera. Aqui te curan los médicos, y
te da balas tu equipo. Si se han cargado a tu
médico y el (nico del equipo eres td, enton-
ces ya puedes ir pensando en qué vas a decir-
le a San Pedro.

CAMINO A LA GLORIA
Primer paso, unos escenarios inmensos en
los que por fin podremos conducir tanques,
jeepsy (se rumorea) lanchas. Siguiente, una

NVedal of Honor

=1C ASSAUI_

DISPONIBLE: OCTUBRE

o

N ) Explosiones creibles, gentileza de

un motor de fisica nuevo.
. L

e Los Japoneses no dudaran en
buscar el cuerpo a cuerpo.

fisica de abjetos que no s6lo sirve para hacer
rodar barriles, sino que permite a las balas
atravesar superficies como la madera, el cris-
tal o algunas laminas de metal. Tercero y casi
definitivo, la nueva IA. En especial la de tu
escuadrdn. Sigues sin poder darles drdenes,
pues el juego perderia su componente de
accion frenética, pero su comportamiento
serd mucho mas coherente. Los soldadas

CATWOMAN

Gréficos de saldo para una nada inspirada
adaptacion de una pelicula adn menos
prometedora.

B DESARROLLADOR: EA GAMES
W DISPONIBLE: AGOSTO

~

COLD WAR
Un Splinter Cell ubicado en la ascura
URSS de la Guerra Fria y con toques de

estrategia.

W DESARROL : MINDWARE STUDIOS

W DISPONIBLE: FINAL DE ANO

5

CONFLICT VIETNAM

Nuevos escenarios, mas colores y mismos
argumentos para una serie que necesita
renovarse.

B DESARROLLADOR: SCIENTERTAIMENT

W DISPONIBLE: OCTUBRE




+ OS ESPERAMOS

El puesto de helados mas grande jamas creado,
asi podria considerarse la E3. De lima, nueces o
menta. Tantos sabores para elegir puede terminar
por quitarte el apetito. Claro que la oferta se
reduce si eres de los gue no tienen consola,
porgue te tocara mirar de recjo a esas
“exclusivas” de nueva generacion que tal vez (o
tal vez no) se acaben convirtiendo un diaa PC.
Por fortuna, estos ultimos anos, la palabra
exclusividad ha ido rebajande su peso del
mismo modo gue las conversiones mejoraban
su rostro titulo a titulo. Toca ser optimistas y

EL SISTEM A DE pens—af qu_e al merjOS cinco de ng grandeg
= 2 nombres gue se vieron en Los Angeles, mas
D|ALOGOS ES MAS temprane gue tarde, terminaran acomodandose
PARECIDO AL DE UN en nuestros discos dures.
Salivemos con tres secuelas ilustres: Metal Gear
JUEGO DEPO RT[VO Solid 3: Snake Eater, Halo 2.y GTA: San Andreas
QUE AL DE UN TITULO que ofrecieron respectivos viajes por la jungla en
2 plena Guerra Fria, una Tierra llena de alienigenas
DE ACCION v un San Francisco plagado de raperos.
Tresigigantes cuya sombra no oculté la llegada
- apuros. Pero olvidate de pilotar aviones. El de los nuevos titulos de BioWare y Peter
=) Podras derribar aviones cual aire lo dejamos para |a tercera parte. Molyneux. Los primeros presentaron Jade

Cubba Godding Jr. en Pear! Harbor.

Empire, un gran pasc adelante respecto a

. La Cereza_qe semeja,mte_ pgstel la pone un KOTOR. Combates en tiempo real ubicados en
sistema de dialogos mas similar a los comen- un:Japon medieval lleno de magos y espiritus

ganaran experiencia a medida que superen  farios de un juego deportivo que al de cual- malignos. ¢Otro 9,57 Quizas esa nota se la lleve
misiones contigo. Si mueren, llegardn unos  quier otro titulo de accidn. En Pacific Assault, Fable, dpera prima de Lionhead y proyecto
reemplazos con menos punteriay més pro-  tanto enemigos como aliados irdn variando  [iEESElEIEE e =R CI U S
pensos a cometer alguna locura. Ademds,  sus frases segin el desarrollo de unos com- [N CI LS LGl

; : e o tubo de ensayo Los sims con el rol fantastico mas
todos reaccionaran ante tus movimientos,  bates nada previsibles. convencional. Ginco joyas que algun dia seran
rodedndote si estés herido o avanzando hacia Ya s6lo queda esperar hasta octubre y con- analizadas por la revista, cuando el muro de las
posiciones enemigas si ven que te quedas  fiar en que esas 25 fases para un jugadory exclusivas retroceda.
rezagado. También podrés solicitar ayuda  nueve mapas online apuntalen las esperan-
terrestre y ataques aéreos si te ves en  zas. ¢Eljuego de guerra definitivo? Quizas.

S

DRIV3R FALLEN LORDS: CONDEMNATION | CLOSE COMBAT:

Una dosis de carreras espectaculares y Excelente motor grafico para un juego FIRST TO FIGHT

tiroteos en tercera persona deficientes. mitad accién mitad épica de £/ seffor de Accidn tactica utilizada como entrenamiento
GTAvisto de lejos. los aniflos. para las tropas especiales norteamericanas.

M DESARROLLADOR: REFLECTIONS B DESARROLLADOR: NOVARAMA B DESARROLLADOR: ATOMIC GAMES
B DISPONIBLE: DICIEMBRE B DISPONIBLE: MAYO 2005 B DISPONIBLE: FINALES 2004
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DESARROLLADOR: EFIC

0mo uno de esos personajes de

pelicula fantastica que estando

bien despiertos sufren una vision,

un flash revelador de aconteci-
mientos futuros, asi nos sentimos los privile-
giados que pudimos sentarnos en la pequefia
habitacion dispuesta por nVidia para que la gen-
te de Epic nos ensefiase las bondades de su
nuevo motor grafico: Unreal Engine 3. Aunque
por calidad pareciesen secuencias previamen-
te renderizadas, lo que pudo verse fueron diez
minutos de imagenes generadas en tiempo real
que dejaron las cosas claras: esta demo tecno-
[6gica estuvo entre lo mejor de la E3.

B Colocon de colores para un monstruo poco

acostumbrado a ellos.

DISPONIBLE: 2005

EN TODOS LOS FRENTES
Para no aburrir con especificaciones técnicas,
lo mejor serd explicar cdmo van a traducirse
ante nuestros ojos esa nueva paleta de colo-
res de 64 bits, las sombras dindmicas avan-
zadas o la nueva iluminacién por pixel.

Imaginate un escenario barroco, un deco-
rado que es mitad Blade Runner mitad casa
de Lucia Bosé. Decenas de columnas que no
paran de vomitar adornos. En el centro, una
fuente inmensa de luz que sirve para que
todos los pequefios detalles del escenario
proyecten sus sombras correspondientes
generando una sensacion de relieve que los
acerca a medio palmo de
nuestra realidad. Y no,
no se trata de algo que
creas haber visto en Far
Cryo Doom 3, ni mucho
menos. Ni uno ni otro
pueden conseguir tam-
poco gue una luz de
colores proyecte no sélo
sombras sobre el perso-
naje sino sobre la pared
del fondo, una pared en
la gue, faltaria mas, el
propio personaje tiene su
proyeccion.

Ademas, uno de los
videos demostré que en

=) Sinos ponemos a contar
poligonos, no acabamos en diez afios.

) Nubesy viento que hacen que
varien las sombras de los objetos.

Unreal 3 habra lugar para unos efectos fisi-
cos similares a los de peliculas de accidn
como el dltimo Terminator. Otra secuencia
ensefiaba un nuevo sistema de I1A en el que
se prima el trahajo por equipos y un editor
de niveles mucho mas intuitivo que el actual
UnrealEd.

Tras los aplausos, en el aire quedd una
sola cuestion: ;serd capaz Epic de disefiar
un juego a la altura de semejante herramien-
ta grafica?

FULL SPECTRUM WARRIOR
A caballo de la accion y la estrategia, el
juego te pondra al mando de acho
soldados distribuidos en dos grupos.
Podras alternar entre uno y otro para
dirigir sus acciones y coordinarlos, pero
tambien sera conveniente tomar el
control directo de cualquiera de tus
soldados con una vista en tercera
persona para, por ejemplo, indicarle
ddonde quieres que dispare. Las
misiones se desarrollaran en entornos
urbanos de un futuro préximo. Su
aspecto grafico no genera dudas y tanto

A
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B DESARROLLADOR.: PANDEMIC STUDIOS
B DISPONIBLE: SEPTIEMBRE

el sistema de ordenes como el de
camaras parece que funcionan a la
perfeccidn.Apostar por él no entrafia
ningdn riesgo.

GHOST RECON 2

Secuela que apunta a paso en falso al
cambiar la accion tactica por una mas
visceral y previsible.

B DESARROLLADOR: REDSTORM
M DISPONIBLE: NOVIEMBRE



JESTAVEZ S?

DESARROLLADOR: ID SOFTWARE

mpezar a cavar la tumba de

alguien que ni siquiera ha naci-

do puede parecer bastante osa-

do, pero en la prensa del video-
juego es algo natural. Un poco de respeto,
sefiores. Aunqgue las condiciones en las que
se presentd Doom 3 en la feria no fuesen
ideales, pues s6lo se pudo jugar a la versién
de Xbox y en una sala enorme llena de gen-
te, luzy ruido, todos deberian recordar quién
lo estd desarrollando y esperar a jugarlo una
y mil veces antes de mandarlo a dos metros
bajo tierra.

FANTASMAS EN MARTE
Herméticos y poco dados a la humareda,
Carmack y los suyos se limitaron a despejar
algunos interrogantes. Por ejemplo, no habra
modalidad cooperativa. ;Motiva? El Doom
3 que instalaremos seré
una experiencia para
degustar en solitario, los
monstruos han sido pro-
gramados para que se fijen
en un solo jugador.
Maodificarlos es alterar el
espiritu del juego, el de un
Solo ante el peligro con
escenarios extremadamen-
te interactivos que se pro-
longard a lo largo de 12
horas y para el que conta-
remos con la gran mayoria
de las armas aparecidas en los titulos ante-
riores de la serie.

DISPONIBLE: SEPTIEMBRE

Con las dudas resueltas, toca poner las
expectativas en alto, pues el remake del
juego que todo lo cambid estd a punto de
llegar. Y con él, un nuevo concepto de par-
tida en el que la oscuridad pasa de ser tu
habitual aliada a tu més temible enemiga.

m) Por supuesto, puedes esperar
monstruos originales marca de la casa.

=
m) No esperes grandes alardes en la
IA de los enemigos.

CIFRAS Y LETRAS

Ano tras ano, los organizadores de la E3 se
encargan de facilitarnos datos y estadis
para cuantificar el éxito del evento. Esta ma
edicion no iba a ser diferente. Cualquiera que
pretenda hacerse un hueco en el sector debe
peregrinar a Los Angeles. Por ello, no es
extrafo gue mas de 400 companias se
repartieran los casi 50.000 m* disponibles d
exposicion para presentar sus productos. Ni
tampoco que mas de 65.00@ personas de 87
nacionalidades distintas nos cengregaramos en
el Convention Center de la ciudad californiana.
Segun la organizacion, se pudieron ver cerca de
5.000 juegos. Probablemente fueron bastantes
menos, pero aungue reduzcamos algo esa
cifra, el dato sigue siendo espectacular. Mal que
les pese a los que insisten en la crisis de los
juegos de ordenador, un tercio de los productos
estaban destinados a esta plataforma, sélo un
10% menos de los programados para consolas
domeésticas. Y es que en los ultimos anos la E3
se ha consolidado como la muestra i
importante del mundo en lo que respecta a
juegoside PC.
En cuanto a generos, los datos hechos publicos
agrupan algunos de ellos, aungue siguen
siendo revelado una cuarta parte de los
titulos eran de accion y/o avent Jue se
estan convirtiendo en las grandes apuestas de
las companias. El resto se queda a bastante
distancia: la suma de los juegos de deportes y
carreras supusieron algo mas del 10%; los de
y los simuladores se gu ron por
del 4%. En definitiva, que la E3 va bien.

i

JOINT OPERATIONS
Un UT 2004 ambientado en |a actualidad.

Guerra por tierra, mar y aire para hasta
100 jugadores.

B DESARROLLADOR: NOVALOGIC

M DISPONIBLE: JULIO

=
’ﬁ
£

MEN OF VALOR
Los creadores de Allied Assaulttambién
visitan Vietnam. Y de la mano del motor
gréfico de UT2004.

B DESARROLLADOR: 2015 INC.
Bl DISPONIBLE: OCTUBRE

MIDWAY

Accion aérea de vieja escuela con
gréficos de pentltima generacidn.
Necesita mejorar.

B DESARROLLADOR: MITHIS
W DISPONIBLE: FEBRERO 2005
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DESARROLLADOR: VALVE

ungque parezca mentira, hubo

colas y empujones entre periodis-

tas y gerifaltes de la industria para

ser testigos de las presentaciones
a puerta cerrada de los dos videos de Half-Life
2. 8i, videos. El juego de los juegos, la historia
mas grande jamas contada tampoco se pudo
jugaren Los Angeles. Es més, tras las proyec-
ciones no se aceptaron preguntas.

Superada la decepcién inicial, lo que
queda son quince minutos gloriosos que pue-
den restaurar alguna que otra ilusion deterio-
rada. Lo primero que se vio fue el inicio del
juego: la llegada en tren a Ciudad 17, una Praga
mitad Orwell mitad La guerra de los mundos.
Homenaje al primer Half-Life y momento de
calma antes de una tormenta de accion cuyos
principales reldmpagos fueron un espectacu-
lar viaje a bordo de una lancha futurista, o el
descubrimiento de un rifle que desintegra a
los enemigos, y los nuevos usos para el arma
gravitatoria, que serd imprescindible para librar-
nos de unas engorrosas esferas.

BUENAS VIBRACIONES
También hicieron su presentacion oficial dos
nuevos personajes: el Padre Grigory, que nos
acompafara por un valle plagado de rapidisi-
mos zombis, y el Doctor Mossman, colabora-
dor de Eli Vance, aquel cientifico que aparecie-
ra en los videos del afio pasado. Todos lucen el

33 5 "'?3{';“3& s

EL DIA DEL JUICIO SE ACERCA

DISPONIBLE: OCTUBRE

fabuloso sistema de animacion facial de HL2,
uno de sus hechos diferenciales frente a com-
petidores coma Far Cry o Doom 3.

Antes de que se encendieran las luces, llegd
la sorpresa del dia: un video de Counter Strike.
El viejo rey del juego en Internet se aplica un [if-
ting gentileza del nuevo motor grafico. Como
se supone que su lanzamiento va a ser simul-
taneo al de HL2, sblo queda responder a la pre-
gunta de las preguntas, ;cudndo serd eso?

m Todos los edfficios podrén ser
echados abajo.

% | a arena levantada por las hélices
es un pequefio gran detalle.

SHELLSHOCK: NAM’67
Tercera y primera persona para un
juego que nos recuerda que la guerra
es sucia y desagradable.

W DESARROLLADCOR: GUERRILLA
W DISPONIBLE: SEPTIEMBRE

SNOWBLIND

Los padres de Kain sorprendieron con
un titulo de accion futurista, estética
cyberpunk y en primera persona. Han
creado un motor grafice de nuevo cufo
para un juego que garantiza diversion
gracias a unos poderes que te
permitiran, entre otras cosas, ralentizar
el combate hasta el punto de atrapar una
granada en el aire y devolversela a quien
te la lanzo. O unos enemigos que huyen
de su compafero si ven que el pobre
lleva una mina pegada al pecho. A esta
oferta, hay que sumarle unas armas que

B DESARROLLADOR: CRYSTAL DYNAMICS

B DISPONIBLE: 2005

suben de nivel, la posibilidad de
conducir vehiculos y unos edificios que
se vienen abajo a los tres cohetes que
les alcancen.




S . LALKER.

Shadows of Chernobyl

DESARROLLADCR: GSC GAMEWORLD DISPONIBLE: CCTUBRE

| de GSC podria ser uno de esos
juegos devorados por su propia
ambicién, aungue aun es pronto
para valorarlo. En todo caso, el
aplauso para sus virtudes técnicas esta ase-
gurado.
Enla E3, se disfrutd de una demo multijugador
y un video explicativo de las bondades para la
campaiia en solitario, una doble racion
de STALKER que dej6 muchas con-
clusiones. Ambientado en el afio
2010, el juego tendra una estruc-
tura nada lineal ya que podras
recorrer cuando quieras
las 18 zonas de la
central nuclear
rusa en las que
se divide el o
inmenso  ma-
peado del juegoy
utilizar para ello seis
vehiculos diferentes.

-~

vendran dados por la previsible
racion de mutaciones radioactivas
y los no tan previsibles pequefios
tornados, que te afectaran tan-
to a ti como a tus oponentes y
que sdlo podras detectar con
un medidor de tu HUD.
Como buen juego de natura-
leza abierta, en STALKER, a las
dos horas de partida, el dia dara
paso a la nochey lo que hasta enton-
ces era un buen juego de accién se
convierte en la experiencia mas
terrorifica vista en afios en ficcion
alguna. Tu linterna se queda sin
baterias, el coche no arrancay
estds en mitad de un bosque por
el que pasean monstruos que ain no
te han visto. ¢ Lo imaginas?

p 4

ENTRE

BESTIAS

Tus misiones se las daran
también a otros cazado-
res como td. Unos te ayu-
darén, otros te querran qui-
tar del camino. Pero los peores
obstaculos para completarlas

UNA MIRADA
NOSTALGICA

=l
b4l

B DECRETEATON (TR

Los origenes de la industria del ocic electronico
también tuvieron su rincon de gloria en la feria. La
E3 cumplia diez afos, asi que, para celebrarlo, se
decidio organizar una exposicion con antiguas
recreativas, consolas y, por supuesto, los
precursores del PC. Lo mejor de todo es que no
solo se pedia mirar, sino también jugar.
Alli estaban el Apple Il y el Commodore 64 para
mostrar a los gue no los conocieron de donde
vienen los actuales ordenadores. También se
exhibieron consolas como la Atari 2600, la
Inteffivision o la Colecovision. Y junto a ellas, mas de
30 recreativas clasicas con juegos como Donkey
Kong, Ms. Pac-Man o Tempest. No era facil
encontrar una maguina libre fueras a la hora que
fueras. En parte por la nostalgia y en parte...
porque eran gratis.
Este recorrido por la oferta de ocio electronico de
los 80 sirvio a muchos para recordar viejos tiempos.
Pero, debido a la juventud de la mayoria de
asistentes, pocos podian asociar sus vivencias a
los ejemplares mas antiguos, como una réplica del
prototipo gue dio lugar al Magnavox Odyssey, el
primer sistema de videojuegos domeéstico, o las
miticas maguinas de Pong y Computer Space, que
en su momento hicieron rico a Nolan Bushnell. El
sueno de este pionero de los videojuegos le llevo a
fundar Atari en 1972 y romper todos los esquemas
del entretenimiento con Pong. Tan solo cuatro anos
mas tarde se deshacia de la compania a cambio de
28 millenes de dodlares. No es de extrafar que casi
30 anos después la industria del videojuego mueva
mas dinero que la del cine.

————T
— _"'_%i |

SPIDERMAN2 " | STARSHIP TROOPERS

Spiderman se pasea por Manhattan La adaptacion oficial de Ia pelicula de
utilizando a su libre albedrio la exitosa Verhoeven promete accion visceral y
férmula de GTA. violencia a mansalva.

M DESARROLLADOR: ACTIVISION B DESARROLLADOR: STANGELITE STUBIO!
W DISPONIBLE: JUNIO B DISPONIBLE: 2005

STARSKY Y HUTCH 2
Los detectives setenteros se bajan del

coche para emular a sus colegas de
Driv3r.

B DESARROLLADOR: MIND EYES
B DISPONIBLE: FINALES 2004
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n una industria que devora sus

éxitos a la velocidad de PacMan

no cabe |a posibilidad de acomo-

darse en el sofd y vivir de rentas

o expansiones. Asi lo han entendido en Digital

lllusions, de ahi que este Battlefield 2 sea un

borrdn y cuenta nueva de dimensiones con-

siderables, con motor gréfico creado para la

ocasion y cambio de escenario histdrico.

Ahora, las guerras que se fueron dan paso a
unas que quizds nunca llegaran.

Sus combatientes; Estados Unidos, China

y una coalicion de Oriente Medio. Cada uno

con su propio arsenal y una coleccidn de

vehiculos que alcanzard la treintena, aunque

DESARROLLADOR: DIGITAL ILLUSIONS

DISPONIBLE: ABRIL 2005

algunos de ellos variardn sus funciones
dependiendo de quién los conduzca. Un
médico serd capaz de convertir un camion
en un hospital ambulante, mientras que una
unidad de élite de las fuerzas especiales con-
seguird que su avidn pase inadvertido ante
los radares enemigos.

LA HIJA DE TODAS LA
BATALLAS
Mas de 100 jugadores en una misma partida,
balas que atraviesan segln qué materiales,
edificios que se vienen abajo con segun qué
balas, soldados que suben de rango después
de algunas victorias y otros que utilizan pla-

B E| nuevo sistema de drdenes directas hara mas facil

ser jefe.

cas desfribriladoras
para curar a aliados
| moribundos. Alud de
novedades que culmi-
na con una noticia
| genial, no todos los
| mapas seran tamafio
1 XL.Yanotendrds que
echar mano de toda tu
agenda de amistades
para convocar una
partida digna, can
cuatro o cinco colegas
va a ser suficiente.
Los escenarios se-
ran los de siempre:

™ Algunas armas estaran
disponibles al triunfar en determinadas
misiones.

= | 2 conduccién de aviones
y helicépteros sera similar a la del
original.

selva, desierto y ciudad en ruinas. Para expe-
riencias diferentes, habrd que esperar a ver
de qué son capaces los disefiadores de mods.
El nuevo editor de niveles se presenta como
mucho més poderoso que el de Battfefield
1942, asi que al juego le espera una larga vida
atil después de ser editado.

STAR WARS:

REPUBLIC COMMANDO
Ubicado entre los Episodios Iy {1l de la
nueva trilogia, con la presentacion
oficial de uno de los grandes malos de
la nueva pelicula galactica (el general
Grievous), Republic Comando se
desmarca de la competencia gracias a
un intuitivo sistema de ordenes que
permite anticipar los futuros
movimientos que haran tus compafieros
de escuadra. Vamos, una especie de
SWAT reinventado. Si pulen un poco
unos graficos de serie media y se quitan

B DESARROLLADOR: LUCASARTS
B DISPONIBLE: NOVIEMBRE

de encima alguna que otra deuda
adquirida con juegos recientes,
estaremos ante toda una revelacién.
Ojala sea asi.

STAR WARS: BATTLEFRONT
Mejoras gréficas y esperanzas
renovadas para esta adaptacién libre de
Battlefield 1942.

B DESARROLLADOR: PANDEMIC

B DISPONIBLE: SEPTIEMBRE



LA MULTITUD

CELNURVO AR [HETR

DESARROLLADOR: MONOLITH DISPONIBLE: VERANO 2005

resentado el dltimo dia de feria,
FEAR tenia todos los nimeros
para pasar de puntillas ante una
prensa mas cansada que expec-
tante pero FEAR iba en serio. Un cuarto de
hora de video, una misidn y las cosas claras:
esto no es otro estdpido juego de accion. Aqui
hay voluntad de contar una historia, 1a que

nace al juntar The Ring con Expediente Xy | _‘?

ponerle un casco de SWAT. ¢Quién dijo que A s

el agua no mezcla con el aceite? mm) | afisica sera otro de los puntos
fuertes del juego.

Suelen decir que la primera vez es la peor, que lo
mejor esta por llegar. El topico suele se
mentira mil veces contada que acaba p!
parecer verdad. El caso es que, a la vuelta de
una primera E3, se notan en el rostro los
estragos del jet lag, pero ni rastro alguno de
desilusion. Ofrece lo esperado y mucho mas.
Azafatas de plastico gue desbocaban las
hoermonas de periodistas que aun tenian acne.
Otros, gue lo que tenian era mucha cara, le
decian “Ok, ok al programador de turnc mientras
devoraban toda galleta o patatilla que apareciese
por alli. Salidos o glotones que ocupaban lugares
de hoenor junto a sensatos reporteros que se
rifaban una camiseta de publicidad al grito de

a, papel, tijera”. Y todos como en casa.
Entrevistando en chanclasy pantalones cortos o
con gorra y gafas de sel, siguiendo su particular
protocolo. El disfraz es lo primero.
Lo llevan todos. Tambien u
cuya bocas humeaban mas g
Elliot, pero que con dos apretones de'manos,
una sonrisa de dentifrico y la melodia del
flautista de Hamelin, conseguian que por un
momento creyéramos que su juego era el mejor
de su género y acabaramos dando gritos y

LOS FANTASMAS VAN A LA
OFICINA
Tras un viaje en helicdptero utilizado para mos-
trar todas las bondades del nuevo motor gra-
fico de Monolith, nuestro protagonista llega
a un impresionante edificio de cristal con mds
sangre en las paredes que en casa del doctor
Lecter. Se abren las puertas y la bienvenida a > 5
golpe de plomo nos la da un grupo de mari- “
nes cabreados. Tres granadas, unas explosio- e . ot
. mp Hablar con los personajes sera

nes nunca vistas y, de postre, un poco de bullet imprescindible para entender la trama. aplausos ante cualquier tonteria de unos videos
time, que siempre queda bonito. que mirados en frio tienen la misma gracia que

Pero lo mejor llega después, con el silencio. ~ Menos mal que las puertas se abren a tiempo. una pelicula de Meryl Streep. Comprendelo, hay
Parpadean los neones y aparece lanifiade 7The  Seguimos carriendo hasta una habitacion con VECesienigL dor adn puede con el

. : ) 0 para el siguiente viaje el

ring que va a lo suyo: soldado que ve, soldado  un soldado que quiere ayudarnos. No le dard e Al e R 6
que parte por la mitad. A correr se hadicho. Un  tiempo. Zas, una pierna por aqui, su cabeza por suceder, sabremos que el tapico mentia de
hombre nos da instrucciones por radio: “al  alld. Sélo quedamos nosotros, la nifia se acer- nuevo: en la E3, la primera vez siempre es la
ascensor, al ascensor”. En él nos metemos.  ¢a, fundido a negro. Termind la presentacion, Y mejor.
Nedn que se va, nifia que reaparece. Susto.  FEAR da la sorpresa y rompe esquemas.

pertenece vuelve a activarse
inmediatamente. Ver a Garrett en esta
lujosa perspectiva en tercera persona es
ver a un ladron dgil cuyos movimientos no
despiertan nostalgia alguna por el también
escurridizo Sam Fisher. La fisica que fon
Storm utilizé en Deus Ex: Invisible War da
paso a una totalmente nueva en la que las
4 cajas de metal pesan como tales y no

_— : como las de papel. Ademds, la iluminacidn
4 w‘- . e influye de manera decisiva en la partida,
DLY SHADOWS no sélo se limita a embellecerla. THE INCREDIBLES

THIEF: DEA

Unos minutos jugando a la versian ¢Estamos, pues, ante el mejor cierre Accion para paladares poco exigentes en
final de esta tercera entrega y la ilusidn posible para una trilogia Gnica? En el la adaptacién de la nueva pelicula de

por este juego y la saga a la que proximo nimero te lo contaremos. Pixar.

B DESARROLLADOR: ION STORM M DESARROL.: HEAVY IRON STUDIOS
B DISPONIBLE: JUNIO B DISPONIBLE: NOVIEMBRE

Y 15/ GAME LIVEPC



=IAH

DOCTOR EN B INHIERING

DESARROLLADOR: DIGITAL EXTREMES

DISPONIBLE: MARZC 2005 |

Ademds, para acabar de despejar
cualquier duda, sus responsables son
los que colaboraron con Epic Games
en el desarrollo de Unrealy Unreal
Tournament.

Hemos podido comprobar el alto nivel gra-
fico y la espectacularidad de este juego de
accion futurista, aunque la breve presenta-
cién no nos permite poner la mano en el
fuego por su argumento. Segtn sus cre-
.. adores, a la accidn frenéticaselevaa
sumar un sdlido contenido argumen-
tal lleno de giros y posibilidades, con
lo que tus decisiones afectaran al des-
arrollo del juego.

i de algo podemos dar fe a estas
alturas del desarrollo de este jue-
g0 es que va a ofrecer una gran
factura técnica. Lo garantiza la uti-
lizacién de la (ltima version del motor Unreal.

FLEXIBLE, FLEXIBLE
Encarnards a un médico que se ve envuel-
to sin comerlo ni beberlo en el enfrentamien-
to entre los guardias y los reclusos de una
colonia penitenciaria. Al parecer, todo gira-
rd entorno a una paciente femeninaala que
deberas proteger a toda costa. Y mds vale
gue te esmeres, porque su muerte signifi-
card tu fracaso.

El juego incluird la posibilidad de pilotar
vehiculos y manejar un variado arsenal, con
el tipico elenco de armas de los juegos futu-
ristas (podras ir mejorando sus prestaciones)
y una especie de jeringuilla para recuperar
puntos de salud que deberds usar con

..-.—d

,g.." -
z.m. f ‘»«"d

ramianoane.d
> Te veras inmersoe en un conflicto
entre guardias y reclusos.
e
' ud

= Eljuego se mueve gracias ala
ultima version del motor Unreal.

prudencia extrema, ya que tras cada inyec-
cién se te nublard la vista temporalmente.

Un juego de accidn frenética en primera per-
sona no tendria sentido sin un sélido modo
multijugador, asi que Pariaf se ha aplicado el
cuento. De los mapas que vimos, el mas atrac-
tivo era uno formado por corredores en los
que el agua te llegaba casi a las rodillas. Todo
un espectaculo visual.

VAMPIRE: THE MASQUERADE
BLOODLINES

Accion y rol casi a partes iguales se dan
cita en la segunda entrega de Vampire,
esta vez ambientada en la actual area de
Los Angeles. La calidad técnica se da por
supuesta, ya que utiliza el motor de Half-
Life 2,y |a variedad en la forma de jugarlo
la garantiza la posibilidad de elegir sexo y
clan (entre siete diferentes), lo que afectard
a tus caracteristicas y habilidades y a como
se relacionaran contigo los personajes no
jugadores. Un desarrollo de la trama no
lineal (nos lo demostraron con un ejemplo

N
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practice durante la presentacion), un
arsenal consistente y la posibilidad de
hacer evolucionar tu personaje ponen el
resto.

W DESARROLLADOR;: TROIKA GAMES
® DISPONIBLE: POR DETERMINAR

THE SUFFERING

Monstruos salidos de Silent Hill para un
sorprendente juego de accion en tercera
persana.

M DESARROLLADOR: SURREAL SOFTWARE

MW DISPONIBLE: JUNIO



DESARROLLADOR: GEARBOX

DISPONIBLE: SEPTIEMBRE

0 reconozco, cuando veo el

cartelito de “Basado en

hechos reales” colgando de

una pelicula, echo a correry
no paro hasta que la tengo bien lejos.
Pero nunca crei que al videojuego, tan
dado a fantasear con mundos imposi-
bles, le iba a dar un ataque de concien-
cia, de ahi que me quedara pélido, con
las piernas temblando y manos sudoro-
sas, cuando uno de los primeros eslo-
ganes que aparecio en la presentacion
de Brothers in Arms fue el de: “Basado en un
hecho real”. Las puertas de |a sala se habian
cerrado y ya no podfa escapar. Y menos mal
que no lo hice.

OTRAVUELTA DE
TUERCA
Superado el susto inicial y el
provocado acto seguido por
unos gréaficos mas
de ayer que de mafia-
na, lo que quedaba era
una adaptacion ejemplar
de la muy emotiva serie pro-
ducida por Tom Hanks y Steven
Spielberg, Band of Brothers.
Alejandose de los canones
marcados por Medal of Honor,
donde los disparos

= Las plantas del juego seran tan
realistas como las de tu jardin.

pueden a las palabras y cada muerto tiene el
mismo rostro, en el juego de Gearbox conoce-
remos a 20 personajes con caracteristicas inde-
pendientes. Algunos se acobardaran en pleno
combate, otros empezaran a vomitar. Los mas
creeran en tu capacidad de liderazgo siempre
que no les obligues a hacer locuras. Para dar
las drdenes, se hard uso de un intuitivo siste-
ma de iconos similar al de Confiict Desert Storm
que se activa con un solo clic. Luego asistimos
a unos combates mas
tacticos que viscerales
que daban cierta validez al
lema del video. Aunque la rea-
lidad historica siga quedando bien
lejos, la que reflejo la serie televisiva

estd a tan solo dos pasos.

MANANA ES HOY

Antes si, después también, pero durante |a feria
nadie cordaba de ellos. No hubo tiempao.

Fueron los grandes ausentes. Titulos que, por
diferentes razones, decidieron pospener su
puesta en largo para una fiesta en la que todos
los focos tu
porque \,ﬂa sabian Ic

an el mismo objetivo. Algunos

a que puede ser una
mpo (Duke Nukem Forever),

orgue no quisieron restarle protagonismo a
algun titulo de la misma compania (Quake IV 0 el
nuevo Commandos). Finalmente, encontramos
los gue no estaban maduros o para hacer
acto de presencia (las secuelas de Operation
Flashpoint o Matrix).
Mas verdes pero mas vigentes fueron los
rumores, que a velocidad de descarga eléctrica
corrieron por los difel s recintos. Se supo,
por ejemplo, que un nuevo Carmageddon esta
en marcha, que finalmente jugaremos a ser
Reservoir Degs o gue la préxima Lara Croft no
llegara hasta finales de 2005. Warren Spector
confirmo que nada de hablar de nuevos titulos
hasta dentro de unoes cuantos ar Por su
parte, en LucasArts quedd bien claro que
debemos ir despojandonos de toda la ilusion
por ver continuacion alguna de sus aventuras
graficas.
Juegos venideros o simples proyectos, postales
varias que repitieron tendencias: antes una
secuela de nombre conocido gue la creacion de
una franquicia por conocer. Antes fortificar las
fronteras gue intentar ampliarlas. Guste o no, el
videojuego hace tiempo que dejo atras su espiral
evolutiva para formar un circule perfecto
avanza ni retrocede, sélo da vueltas.

VIVISECTOR: BEAST INSIDE
Puesta al dia de la novela La isfa del
Doctor Mareau. Ambientada a finales
de los afos 70 y disefiada con un
motor grafico de creacion propia, su
punto fuerte vendrd dado por una
calidad visual que se situara por
encima de la media, unos escenarios
de grandes dimensiones en los que la
exploracion serd tan importante como
el combate v, faltaria mas, la pertinente
coleccién de mutantes cuya
inteligencia artificial determinara el
nivel final del juego. No puede decirse

W DESARROLLADOR: ACTION FORMS

M DISPONIBLE: ENERO 2005

que estuviese entre los juegos mas
elogiados y visitados de la feria, pero
cred expectativas. Veremos su evolucion
en los meses que le quedan.

YOU ARE EMPTY
Inventiva no le faltara a este viaje
a una URSS llena de mutantes
en los afios 50.

B DESARROLLADOR: DIGITAL SPRAY

M DISPONIBLE: FINALES 2004
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n una feria donde no hay taquilla

porque nadie paga por ver o por

jugar, las colas lo son todo. Ellas

son la medida més fiable del éxi-
to o laindiferencia. Y las de Battle for Middfe-
Earth fueron, persona arriba, persona abajo,
similares a las de Half Life 2. Por lo tanto, exi-
tazo asegurado.

Y eso que la presentacion del titulo consis-
tia en un simple video en el que se pasaba lis-
ta a sus bondades mientras, al fondo de la
sala, el productor jefe del proyecto, Mark
Skaggs, despejaba las pocas dudas de unos
periodistas entregados ante lo que estaban
viendo. ;La adaptaci6n definitiva?

TU ERES EL DIRECTOR

De los libros de Tolkien, sélo vas a encontrar
en el juego aquello que se llevd Peter Jackson
para sus 12 horas de pelicula; los monstruos,
los personajes, todo como lo viste en la pan-
talla, no como te lo imaginaste al leer los libros.
Esta decisidn, determinada por contrato, exclu-
ye también la posible aparicién de nuevos
Seres que sirvan para complementar a algu-
na de las cuatro facciones a tu disposicion:
Gondor, Isengard, Rohan y Mordor.

Tampoco conviene alarmarse porgue si de
algo ird sobrado Battle for Middle-Earth serd
de unidades. Gracias a la evolucion del motor
grafico de C&C Generals, o que aparecera por

DESARROLLADOR: EA LOS ANGELES

DISPONIBLE: NOVIEMBRE

B s

® Como era de esperar, Gandalf
encabezara los atagues.
; R —

m) Todas las unidades seguiran fielmente

el guion de las peliculas.

nuestros monitores serd una reproduccion
gramo a gramo de la épica de alto tonelaje que
vimos en los cines. En la presentacion se vio
como podremos controlar a uno de los héro-
es conocidos (Gandalf, Eomer o Theoden
entre otros) o a cien soldados anénimos cami-
no de un suicidio seguro al enfrentarse a
Balrog. Y todo ello, con una interfaz “invisi-
ble”, ya que en la pantalla no aparecera nin-
guna barra de tareas.

Olvidate de los topicos del género. Aquiya
no serd necesaria la soporifera hora y media
inicial en la que el jugador debe dedicarse a
recolectar madera para construir barracas.
La aventura dard inicio con un mapa de la
Tierra Media donde podrd verse la ubicacion
de los diferentes ejércitos. Una vez seleccio-
nado uno de los mismos, el jugador decidird

=) Proteger a los aldeanos de Minas
Tinrith sera una de |las misiones.

dénde lo lleva y a quién lo enfrenta. Tras una
secuencia de video para ambientar la batalla,
empezard un combate donde no todo se
resuelve a golpe de clic intempestivo. Serd
necesario conocer el terreno, ordenar for-
maciones de combate y saber bien a quién
envias a combatir primero, porque por muy
espectacular que sea, Battle for Middie-Earth
serd, por encima de cualquier otra cosa, un
juego de estrategia.

ARMIES OF EXIGO

Estrategia medieval de la vieja escuela
para la épera prima de una compafiia
hdngara.

B DESARROLLADOR: BLACK HOLE GAMES
M DISPONIBLE: FINALES 2004

BESIEGER

Fantasia medieval con vikingos y
centauros y una férmula de juego bastante
convencional.

M DESARROLLADOR: PRIMAL SOFTWARE

M DISPONIBLE: JULIO

BLACK & WHITE 2

Una secuela que no renuncia a sus
origenes, pero que pretende llegar al gran
ptblico can mas batallas.

M DESARROLLADOR: LIONHEAD STUDIOS

M DISPONIBLE: 2005
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= | os diferentes niveles de zoom te permitiran tener una mejor vision de tus tropas.

LAS RUINAS DE UNA

GUERRA

Las batallas serdn tan vistosas que muchos
se animarédn a introducirse en un género que
no es el suyo. Todo castillo o poblado podra
echarse abajo; cuando un mumakil se ven-
ga abajo las unidades que estén a su alre-
dedor volarén por los aires. Tus tropas y las
del contrario se verdn afectadas por un sis-
tema de “moral” que provocaré, por gjem-
plo, el temblor de un soldado detrds de su
escudo mientras ve como se le acerca un
troll de las cavernas o una huida masiva de
orcos ante la llegada del ejército de las

LAS VISTOSAS
BATALLAS PUEDEN
RESULTAR UNO DE LOS
PRINCIPALES
ATRACTIVOS DE ESTE
JUEGO

tinieblas (los fantasmas verdes que apare-
cian al final de la trilogia).

El espectaculo estd garantizado, ahora sélo
queda ver como se implementa la trama de
las peliculas en el modo campafia sin sacrifi-
car esa libertad prometida.

MENOS ES MAS

En la anterior edicion de |a se on
juegos de estrategia en ti
Sobre todo, abundaban los de ambientz
gue calcaban la formula de Age of
Quien mas y quien menos tenia algin
titulo con recursos, aldeanos, arqueros
caballeros y castillos. Supenemos que la
seleccion natural ha hecho su efecto y que por
N0 muchas companias han decidido

ha reducido ligeramente el numero de titul
recurren a la férmula ca de la es

tiempo real y gana enteros la Se: uerra
Mundial como telon de fondo de muchos juegos
en desarrollo.

Cada vez se apuesta por formulas de juego mas
variadas. Ejemplo de ello son los sugerentes Evif
Genius, The Movies, Black & White 2 o el nuevo
Worms. Por otra parte, el fenémeno sims ha hecho
florecer un nuevo subgenero en el que Los Sims 2
debera competir con titulos como Singles o
Playboy: The Mansion. Tampoco faltan juegos de
gestion a la antigua usanza. 4

Los que si estan en franco f ,\
declive son los turnes. Bueno, en / |
parte. De hecho, parece gque se

n aplicado a

ula de “sino

es con tu
enemigo, unete

los titulos
que adoptan
ula Total |

por turnos'y
espectaculares
batallas en tiempo real.
Es el caso de Rome:
Total War, Im,
0 Cuban Missile Crisis.
Puede que se haya
perdido algo de
cantidad, pero hemos
ganado en variedad y
calidad.

BLITZKRIEG Il

La misma profundidad que el original,
pero con nuevos detalles y unidades.
Todavia estd bastante verde.

N DESARROLLADOR: CDV.

M DISPONIBLE: PRIMAVERA 2005

CODENAME: PANZERS

Una vistosa aproximacion a la Segunda
Guerra Mundial con tres campafias:
alemanes, rusos y americanos.

B DESARROLLADOR: CDV
B DISPONIBLE: SEPTIEMBRE

IL“- &
CUBAN MISSILE CRISIS
Turnos y tiempo real se combinan para

revivir 1a crisis de 1962 desde cuatro
puntos de vista.

B DESARROLLADOR: G5 SOFTWARE
B DISPONIBLE: FINALES 2004

V' 49/ GAMEILIVE PC



=
S
=
=
oc
—
(7]
[SE]

DESARROLLADOR: MAXIS

ras expansiones, por fin tenemos

ala vuelta de la esquina la secue-

la del juego de PC més vendido de

la historia. Lo primero que llama
la atencidn al verlo en funcionamiento es que,
aunque se ha conservado la interfaz préctica-
mente igual, ahora todo es en 3D, con un nivel
de detalle mucho mayor. No es de extrafar
que Will Wright, responsable del juego, resal-
te que “ahora los sims son mucho mas
creibles”, ya que en esta secuela cuentan con
expresiones faciales y movimientos mas com-
plejos. Ademds, Wright sefiala que los perso-
najes “han pasado de disponer de sélo 30
maneras de interactuar a 130”.

Ademds, en Los Sims 2 las posibilidades
de crearte un personaje a medida son
gnormes, ya que cuentas con numerosas
opciones para definir sus caracteristicas facia-
les, su pelo y su indumentaria. De hecho,
Maxis ha colgado en Internet la herramienta
que permite crear personajes (http://the-
sims2.ea.com/showcase.php), y la comuni-
dad de aficionados ya ha creado miles de ellos
en tan sdlo unas semanas.

TODA UNAVIDA
Lo mas novedoso es gue en esta entrega pue-
des hacer que los sims, como las cucarachas
de Cucal, nazcan, crezcan, se reproduzcan y
mueran. Will Wright sefiala que en esta

DISPONIBLE: SEPTIEMBRE

m) Entre ligue y ligue, hay tiempo
para el ocio tropical.

secuela “la personalidad de los sims serd
mucho mas compleja y profunda”. En su evo-
luci6n, los persanajes pasaran por la nifiez,
la juventud y la edad adulta, Y si quieres con-
tinuar con la dinastia, tendrds que buscar una
pareja con la que tener descendencia. Los
hijos heredaran de sus antepasados tanto
caracteristicas fisicas como de cardcter.

Al crear un sim, deberas elegir su princi-
pal aspiracidn en la vida entre varias opcio-
nes: romance, riqueza, fama, conocimiento
o familia. Los éxitos en ese apartado harén
aumentar los puntos de una barra que inclu-
ye |a interfaz. Cuantos més puntos tenga,
mas seguro y feliz se sentird tu sim. Este
factor también influird en la longevidad del
personaje, que estard en torno a las 20 horas
de juego.

PR

® Bonita estampa familiar. Hasta la
hermana pequena guiere intervenir.

X 74
..“
"

B | 0s sims viviran momentos

memorables a |o largo de sus vidas.

Pudimos comprobar estos detalles en un
gjemplo préctico. En él, habia un matrimonio
que estaba celebrando el cumplearios de su hijo.
La aspiracién del marido era el romance y su
mayor temor era ser rechazado, mientras que
el suefio de la esposa era la familiay lo que més
le podia doler era que su marido la engafiara.
Aprovechando la presencia de una ex novia, el
marido flirtea con ella en un lugar apartado has-
ta conseguir besarla, con lo gue cumple su obje-
tivo. Pero la hermana de su mujer contempla la
escenay corre a contdrselo, con lo que ve hecho
realidad su mayor temar. Como puedes supo-
ner, a continuacién se lia una buena trifulca.

GROUND CONTROL 2

A las virtudes del original se afiadiré la
posibilidad de controlar las unidades de
forma individualizada.

M DESARROL.: MASSIVE ENTERTAINMENT
B DISPONIBLE: JULIO

.

KNIGHTS OF HONOR
Los amantes de la estrategia mas sesuda
estan de enhorabuena. Competencia

menar para Imperial Glory.
W DESARBOLLADOR: BLACK SEA STUDIOS

M DISPONIBLE: ©OCTUBRE

KOHAN II: KINGS OF WAR

Las tres dimensiones irrumpen en la serie
Kohan, que ya volo alto en sus primeras
entregas.

B DESARROLLADOR: TIMEGATE STUDIOS
M DISPONIBLE: SEPTIEMBRE




=) Una de las posibles carreras
profesionales sera la de cientifico.

EL TRABAJO DIGNIFICA

Los sims seguirdn yendo a trabajar como en
la primera entrega, aunque ahora se contem-
plan los fines de semana y la posibilidad de
tomarse dias libres. El juego incluird diez carre-
ras profesionales como la militar, los nego-
cios 0 la ciencia. Los éxitos laborales se verdn
recompensados con determinados objetos.

Gréaficos de alto nivel para un juego de
estrategia con dinosaurios como
protagonistas.

B DESARROLLADOR: SEK GMBH
M DISPONIBLE: FINALES 2004

EN ESTA ENTREGA
PUEDES HACER QUE
LOS SIMS NAZCAN,
CREZCAN, SE
REPRODUZCAN Y
MUERAN

En cuanto a las opciones para construir,
disefar y decorar la casa se han ampliado y
dispondras de més de 500 objetos. Para col-
mo, éstos se podran duplicar muy facilmen-
te. Pero si se te quedan cortos y quieres ser
creativo, los podras modificar para crear
otros adicionales. Como no podia ser de otra
manera, serd posible intercambiar objetos
con otros jugadores. Ademas, si en el origi-
nal se te ofrecia la posibilidad de crear un
dlbum de fotos de tus sims y compartirlo
con el resto de usuarios, ahora podrds mon-
tar videos con la vida de tus sims y colgar-
los en Internet.

PLAYBOY: THE MANSION

Un juego inspirado en Los Sims en el que
disfrutaras de las fiestas del emporio
Playboy.

B DESARROLLADOR: CYBERLORE
B DISPONIBLE: FINALES 2004

La E3 es un paraiso para mitémanes. Muchas
de las grandes estrellas de la industria del ocio
electronico se dan cita para ensenar sus juegos,
hacer contactos o simplemente dejarse ver.
Pese a sus muy diferentes personalidades,
sorprende que en la mayoria de casos acepten
suU papel de sufridos protagonistas y nos
atiendan sin hacer valer sus galones. Van de
aqui para alla'y, con un poce de suerte, son ellos
mismos los encargados de presentarte el juego.
El timido Will Wright nos recibe escondido tras
su/barba y sus enormes gafas para hablarnos
de Los Sims 2. Parece que para &l no pasa el
tiempo. Pese al éxito, no renuncia a sus'tejanos
y sus zapatillas deportivas. Chris Taylor se rodea
de colaboradores y resalta las mejoras de
Dungeon Siege 2. Peter Molyneux, con su
actitud elitista, se deja adorar. Warren Spector
no tiene inconveniente en dejar lo gue sea si
alguien le pide que le muestre Thief lll. Dave
Perry... i Qué pinta aqui Dave Perry? La verdad
s que poco, pero le gusta estar en todas las
salsas y ejercer de relaciones publicas.
De todas formas, no es de extranar la desgana
de algunos de ellos. ¢Quién no acabaria harto
[ o= r z de ver los
M videos de
N Half-Life 2

| caside forma
™ continua
durante tres
dias? Quizas
ahi esté en
parte el
origen de los
escuetos
comentarios
del orondo
Gabe Newell
durante las
proyecciones.
La lista de
caras conocidas es muy extensa. Quizas las
ausencias mas destacadas fueron las de Bill
Roper, que para nosotros ya era la cara de
Blizzard, y la de Bruce Shelley, que este ano no

le dio una nueva vuelta de tuerca a su Age of
Empires.

ROLLERCOASTER TYCOON 3
Las tres dimensienes irrumpen en esta
saga, que ahora ofrece total libertad de
camara y buenas animaciones.

B DESARROL.: FRONTIER PEVELOPMENTS
B DISPONIBLE: FINALES 2004
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ra de esperar que uno de los titu-

los mas aclamados de 2001 aca-

base teniendo secuela. Esta vez,

Stainless Steel Studios ha cedido
gl testigo a Mad Doc Software, la compafiia
que ya se hizo cargo de la expansion de Empire
Earth: The Art of Conquest.

La nueva entrega ofreceré 14 civilizaciones
diferentes con sus lideres, unidades especia-
les y bonificaciones. Ademds, va a potenciar-
se la interaccion directa (bélica o no) entre
esta pléyade de facciones mediante una red
de fronteras y territorios urbanizados. Yamos,
que el juego se desarrollard en un entorno mas

DESARROLLADOR: MAD DOC SOFTWARE

DISPONIBLE: JUNIO 2005

detallado y realista, escenario ideal para que
Se comercie, se negocie... 0 se combata.

AL MAL TIEMPO...

El juego contard con una inteligencia artificial
mas refinada y dinamica, mas capaz de adap-
tarse al estilo del jugador humano al que se
va a enfrentar. Los elementos meteoroldgicos
cobrardn importancia en el juego, ya que neva-
das, densas neblinas y aguaceros pueden ser
un factor estratégico... o dar al traste con una
boda real.

Mac Doc también se ha propuesto mejo-
rar las opciones multijugador. El juego

=) Atencion ala importancia de la
meteorologia.

B Con esta tormenta, tus planes de
atagque aéreo se veran frustrados.

premiard, temporalmente, a los jugadores que
demuestren habilidades militares, econémi-
cas, imperiales o culturales. Un mapa permi-
tira establecer |a estrategia a seguir con tus
aliados para optimizar los resultados de la
batalla. Las expectativas pasan por nueve
modos de juego, la inclusion de puntos estra-
tégicos en el escenario y la posibilidad de guar-
dar la partida. Todo ello, junto al remodelado
motor grafico, permite augurar una secuela
con mucha sustancia lidica a cuestas.

ROME: TOTAL WAR

Una entrega que perfecciona las opciones
estratégicas, los gréficos vy la interfaz.
Buenas vibraciones.

B DESARROL.: THE CREATIVE ASSEMBLY
B DISPONIBLE: OTONO

SILENT STORM: SENTINELS
Mejoras, armas nuevas y escenarios de
estreno para dar mayor aliciente al muy
notable Silent Storm.

M DESARROLLADOR: NIVAL INTERACTIVE

M DISPONIBLE: POR DETERMINAR

SOLDIERS: HEROES OF
WORLD WAR I

De tres a ocho hombres que podras manejar
de uno en una 0 como grupo de combate.

B DESARROLLADOR: BEST WAY

B DISPONIBLE: JULIO
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DESARROLLADOR: PYRO STUDIOS

omo en la serie Total War, el jue-

go incluird un mapa de gestion

por turnos y ofrecerd la posibi-

lidad de disputar espectacula-
res batallas en tiempo real. Deberds elegir
entre dirigir a Gran Bretafia, Francia, el Imperio
Austro-Hingaro, Prusia o Ia Rusia de princi-
pios del siglo XIX, cada una con sus puntos
fuertes y débiles.

Tu gestion de los aspectos politicos, diplo-
maticos, econdémicos y tecnolégicos determi-
nara el peso de tu potencia. En el campo
politico, por ejemplo, la decision de instaurar
una dictadura facilitard tu desarrollo militar,
pero te frenard en otros aspectos. En cuanto
al apartado de la evolucidn, el juego promete
ser bastante completo, ya que sus
responsables nos indicaron que “se
podran desarrollar 70 tecnologias
diferentes a lo largo de tres eras”.

JUEGO DE
ALIANZAS
Por supuesto, tus intereses entra-
ran en conflicto con los de otras
potencias y la guerra serd inevita-
ble. En ese caso podrds tomar las
medidas oportunas desde el mapa
de gestion y dejar que la inteligen-
cia artificial se encargue de determinar el resul-
tado de las batallas.

DISPONIBLE: PRINCIPIOS 2005

Habré batallas tanto terrestres como nava-
les. Las unidades presentes en el campo de
batalla seran numerosas, variadas y estaran
reproducidas con bastante detalle. Para faci-
litarte la direccidn de la batalla, no las con-
trolards de forma individualizada, sino por
grupos, y podras establecer formaciones.

Pudimos contemplar cémo las unidades,
que irdn ganando experiencia, pueden para-
petarse en los edificios y sacar partido de los
diferentes accidentes geograficos. Ademas,
las condiciones meteoroldgicas afectaran al
desarrollo de la batalla. Para controlar lo que
sucede, dispondrés de una cdmara que inclu-
ye varios niveles de zoom y la posibilidad de
rotarla 360°.

DO YOU SPEAK
SPANISH?

Entre tanta presentacién en inglés, se agradece
escuchar a alguien hablando en tu idioma. En
los Ultimos anos, ése era un privilegio del que
disfrutabamos gracias a la presencia de la
gente de Pyro Studios, que, con sus
Commandos y su Pragtorians, se habian hecho
un hueco entre las comparniias que mas tenian
que decir. Lejos de estancarse, el estudio sigue
creciendo 'y sen varios los proyectes gue
actualmente tiene entre manes. Este ano
decidieron presentar solo uno de ellos: Imperial
Glory. Alli estaba la plana mayor de la compania
para dar las oportunas explicaciones sobre este
titulo ambientado en los conflictos entre los
grandes imperios de principios del sigla XIX.
Si a lo de Pyro Studios ya estabamos
acostumbrados, no sucede lo mismo con
Planeta DeAgostini, que este ano se estreno en
la feria con
un stand

para mostrar
al mundo The
Westerner,

The Falfen
Lords y jel
nuevo PC
Futbofl Sus
responsables
tampoco faltaron a la cita 'y, segun nos
contaron, la distribucion de estos productos
también va a traspasar nuestras fronteras.
Es una gran noticia que se amplie la presencia
de desarrollos espafnoles en el mercado
mundial, pero sigue sin ser suficiente. Pyro y
Planeta son las excepciones gue confirman la
regla. Pese a que otras companias espanclas,
como la de Gonzalo Suarez, tambien
aprovecharon la E3 para dar a conocer sus
productos a distribuidoras internacionales,
Espania sigue sin hacerse un hueco entre los
paises con una industria de software lidico
solida y con una numerosa produccion de
videojuegos.

Ademas de por la sangria, la siesta, la paclla'y
el jamoén, no estaria nada mal que mas alla de
nuestras fronteras se nos conociera por

nuestros videojuegos.

SPELLFORCE:

THE BREATH OF WINTER

Una nueva campafia y un modo cooperativo
son las aportaciones de esta expansion.

AT A

R -
SUPERPOWER 2

Estrategia por turnos con aspectos
politicos, econémicos y militares.

Ambicioso, pero accesible.

THE SETTLERS: HERITAGE
OF KINGS

La saga cambia para dar el salto a una
estrategia mas belicosa y convencional.

B DESARROLLADOR: PHENOMIC W DESARROLLADOR: GOLEMLABS B DESARROLLADOR: BLUE BYTE
M DISPONIBLE: POR DETERMINAR B DISPONIBLE: FINALES 2004 B DISPONIBLE: FINALES 2004
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. eter Molyneux sigue en su linea.

Su objetivo en cada uno de los pro-

yectos que aborda es aportar algo

diferente a lo ya visto. Este vuelve

a ser el caso de The Movies. Si bien es cierto
que la idea de dirigir un estudio de cine puede
hacer pensar que se trata de un clasico juego
de gestion y que la creacion de los escenarios
y la interaccién con los personajes trag a la
mente a Los Sims, los detalles lo convierten en
una experiencia de juego totalmente diferente.
Para levantar tu emporio cinematogréfico,
deberds contar con los edificios adecuados,

-‘31'1"“’_ m_ R
Unas buenas instalaciones te costaran dinero, pero

mejoraran tus peliculas.

DESARROLLADOR: LIONHEAD STUDIOS

..Ly..-‘¢ Pt S i

lidiar con los actores, tomar decisiones sobre
qué peliculas se ruedan, filmarlas y produ-
cirlas. Por si te parece demasiada carga,
podras delegar en la inteligencia artificial las
tareas que desees.

MAS CINE, POR FAVOR

Para conseguir una buena pelicula, hacen
falta buenos mimbres, por lo que necesita-
rds una escuela de interpretacién para los
actores, una academia para los técnicos que
intervienen en los rodajes y un departamen-
to para elaborar los guiones. Durante el jue-
go, podras seleccionar a
cualquiera de los perso-
najes que deambulan por
tu estudio ya sea para
contratarlo, despedirlo 0
bien darle alguna orden.
En la presentacion, por
ejemplo, enviaron a un
actor a una especie de
gimnasio para mejorar su
aspecto fisico.

Una vez te decidas por
un tipo de pelicula deter-
minado, podrés interve-
nir directamente en el
rodaje. En un principio,
el juego contara con 14
platés vy mas de 2.000

. Ik

DISPONIBLE: POR DETERMINAR

B | 3 interfaz te permitira editar cada
escena de forma sencilla.

m Podras rodar pehculas de varios
géneros, para lo cual contaras con
distintes platos.

escenas posibles. En los dos ejemplos que
nos mostraron pudimos ver que era posible
modificar el final de una pelicula de ciencia-
ficcion o que nuestra decisién sobre |a velo-
cidad de un coche hacia variar el desenlace
de una persecucion.

En la fase de postproduccion serd posi-
ble montar las escenas y afiadir sonido, sub-
titulos y efectos visuales. Lo mejor de todo
es que serd posible intercambiar estas esce-
nas con otros jugadores a través de Internet,
al igual que los objetos, el vestuario o los
platds. En fin, que el proyecto es muy ambi-
¢ioso y no e falta riesgo, como ocurre con
todo lo que toca Molyneux. Pero parece bien
encaminado.

TRANSPORT GIANT

Lo nuevo de la serie Giant permitird
controlar la evolucidn de los transportes a
partir de 1850.

B DESARROLLADOR: JOWOOD
B DISPONIBLE: JUNIO

WARHAMMER 40.000:

DAWN OF WAR

Estrategia muy espectacular para (mucho
nos tememos) ordenadores de lujo.

B DESARROL.: RELIC ENTERTAINMENT
B DISPONIBLE: OTONO

WARTIME COMMAND

20 misiones ambientadas en la Segunda
Guerra Mundial con 50 unidades por bando
y gran despliegue grafico.

B DESARRCLLADOR: CODEMASTERS
W DISPONIBLE: FINALES 2004
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UNA NUEVA OPORTUNIDAD

DESARROLLADOR: ELIXIR STUDIOS

i eres joven, puedes recuperarte
con més rapidez de los golpes reci-
bidos. Y eso es precisamente lo
que ha hecho Dennis Hassabhis.
Tras el fracaso de ventas y criticas de un
Republic sobrepasado por su leyenda, el nifio
prodigio vuelve con racion triple de su propia
medicina. Abre su coctelera e introduce la for-
mula de tres juegos que muchos aplaudieron
pero pocos compraron: el concepto de
Dungeon Keeper, la estética de No One Lives
Forevery el humor de Freedom Force. Puestos
ajugarsela, que sea a doble o nada.

LA ISLA DEL DR. MALIGNO
Lo que pudo disfrutarse de Evif
Genius en la E3 dejo bien claro cud-
les serdn tus principales tareas como
malo malisimo escondido en una
paradisiaca isla llena de turistas.
Desde una perspectiva cenital con
diferentes grados de zoom, podras
contemplar como tus siervos apren-
den artes marciales o buscan la fér-
mula para construir el arma mas
poderosa sobre la faz de la Tierra.
Mientras tanto, deberas evitar que
los espias enemigos se infiltren en
tu base utilizando un buen pufiado
de trampas a elegir. En caso de que las con-
sigan evitar, siempre podrés enviarles a tus

—NIUS

DISPONIBLE: SEPTIEMBRE

descerebrados eshirros para que luchen con
ellos en tiempo real. Divertido y complejo, asi
sera Evil Genius. Y alejado de la falsa trascen-
dencia de Hepubhc Confia en los genios.

Las .companias no escatiman esfuerzos a la
hora de intentar. que los focos se centren en sus
juegos. De puertas afuera, las mas importantes
ofrecen enormes paradas repletas de monitores
en las que muestran sus juegos, espectaculares
pantallas de video y un sonido atronador (hasta
el punto de hacer dificil seguir las explicaciones
de algunos desarrolladores).
Por si no fuera suficiente este despliegue de
medios, en muchos casos también se recurre a
figurantes. Y, por desgracia, en ese sentido,
como en tantos otros, este sector sigue siendo
muy machista. Los hombres, que parecen un
amasijo de anabolizantes, suelen encarnar a
guerreros y soldados. Las mujeres, a las que la
talla 90 de sujetador ya se les guedd peguena,
ejercen de reclamos sexuales.
Pero mas alla de estos fuegos de artificio esta la
sustancia de la feria: los videojuegos y sus
creadores. Durante tres dias, vamos recorriendo
a paso ligero los numerosos monitores de juegos
al tiempo gue sus responsables nos explican las
virtudes de cada uno de ellos. En muchos casos,
se trata de presentaciones a puerta cerrada.
Algunas son en grupo, en salas oscuras en las
gue alguien del equipo de desarrolloc se encarga
de comentar las imagenes gue se proyectan.
Otras, las mas suculentas, son individuales, con
plena libertad para interrumpir en cualquier
momento y pedir aclaraciones sobre cualquier
aspecto.
Tras todo el frenesi, se trata de apartar el grano
de la paja, de dejar a un lado los neones, el
sonido atronador y la carne para guedarse con
los bits y las palabras.

) | a mision final del juego es crear
un arma de destruccion masiva.

W | 3 interfaz de drdenes sera muy
intuitiva.

~

WORMS FORTS:

UNDER SIEGE

Muy Worms 3D, pero en cuatro periodos
histdricos y con la posibilidad de construir.

M DESARROLLADOR: TEAM 17
M DISPONIBLE: OTONO!

ZOOTYCOON 2

Nueva entrega zoologica en la que se
pretende primar la creatividad de los
jugadores.

B DESARROLLADOR: OSW GAMES B DESARROLLADOR: BLUE FANG GAMES
W DISPONIBLE: FINALES 2005 B DISPONIBLE: OTONO

XIII CENTURY
SWORD & HONOR

Otro titulo de inspiracion Total War, pero
ambientado en la Edad Media.
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rince of Persia era uno de aque-
llos juegos miticos que parecian
haberse quedado en los primeros

90. No habia manera de trasladar
su leyenda y su encanto a la generacion PC.
El afio pasado, Jordan Mechner consiguio por
fin hacer justicia a su juego con una extraor-
dinaria versién moderna. Resultado: la secue-
la ya estd en camino.

Como no podia ser menos, el nuevo Prince
of Persiafue uno de los juegos que mas expec-
tativas despertd en la E3. De él se espera que
reedite el pequefio milagro realizado por su
antecesor: convertir el cruce entre platafor-
mas, aventuras y accion en un género de futu-
roy de éxito masivo. Los hallazgos del juego
pasaban por su sélido argumento, su sentido
del ritmoy el espectaculo y esa daga del tiem-
po que permitia dar saltos atras e inteniar de
nuevo las acciones que mas se nos resistian.

La secuela, que alin no tiene titulo, va a
conservar la mayoria de esas virtudes pero apor-
tando a la vez novedades. Por ejemplo, el com-
bate va a sufrir algunos cambios, de forma que
sea mucho mas libre e intuitivo. Antes te veias
obligado a centrarte en un (nico objetivo, ir a
por él con todas las consecuencias y pasar al
siguiente cuando ya lo hubieses liquidado.
Ahora, dispondras de un repertorio bastante
mds amplio y sofisticado de mavimientos de
combate. Sitienes los suficientes reflejos, podras

ATLANTIS EVOLUTION

Elinicio de una nueva trilogia. Cinco
mundos que explorar en primera persona
con el sistema de apuntar y hacer clic.

DESARROL.: ATLANTIS INTERACTIVE

DISPONIBLE: OTONO
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Graficamente, el juego supera un
listén ya de por si muy alto.

combinarlos para hacer auténticas virguerias,
coma subir por la espalda de los enemigos mas
grandes y rematarlos con golpes especiales.
Ademas, ahora vas a disponer de armamento
mucho més variado, pudiendo incluso llevar
dos espadas al mismo tiempo.

B INCOGNITAS

PRINCIPESCAS

Del argumento en sf, todavia no se sabe mucho.
Salo que el protagonista va a ser (cdmo no) el
principe persa de siempre, aunque siete afios
mayor, mas maduro y misterioso. Y para mis-
terios, los de esa historia mantenida casi en
escrupuloso secreto sumarial, pero de la que
se sabe que tendra que ver con un sofistica-
do complot para acabar con la vida del prin-
cipe. Para enfrentarse a él, el aristdcrata de

Otra aventura grafica en primera persona
que cuenta con excelentes graficos y el
clésico sistema de apuntar y hacer clic.

DESARROLLADOR: STREKO-GRAPHICS
DISPONIBLE: JULIO

» Una atmdsfera tétrica seré la que
reine en el nueve Prince of Persia.

B Algunos enemigos seran
realmente grandes, pero eso'te
permitira trepar por ellos.
VAS A DISPONER DE
ARMAMENTO VARIADO,
Y EL PRINCIPE
CONSERVARA SU
AGILIDAD Y CASI
TODOS SUS PODERES

las babuchas deberd echar mano de sus pode-
res de acrébata y luchador, aunque parece que
no dispondrd de la impagable daga del tiem-
po (al menos, no en los niveles iniciales).

;) \

CALL OF CTHULHU
La continuacion espiritual de Undying
promete ser una adaptacion aplicada del
universo de Lovecraft.

DESARROL.: HEADFIRST PRODUCTIONS

DISPONIBLE: SEPTIEMBRE




»

w8 En esta ocasion, habra libertad total en los combates.

CAPTAIN BLOOD

Una aventura de piratas con grandes
dosis de accion tanto en tierra firme
como en el mar,

8 DESARROLLADOR: AKELLA
B DISPONIBLE: 2005

®) Tomar a un enemigo como rehén
- g . .
sera uno de los nuevos movimientos.

Entre las novedades destacadas, mencio-
nar que el protagonista del juego podrd
moverse de forma acelerada, lo que a efec-
tos practicos equivaldré a ver las acciones
de todos los demds a cdmara lenta. Se espe-
culatambién que sus viajes al pasado podri-
an ser de algo mas de unos segundos, pero
#se es un punto como decimos, todavia por
confirmar. Si estd claro, por lo que pudimos
ver en la feria, que nos esperan unos esce-
narios y enemigos més tétricos que en la
anterior entrega.

Han pasado més de 15 afios desde ef

' primer Larry, que rompié moldes con su

sentido del humor y su atrevimiento a la
hora de abordar el sexo. Estas son
también las bazas de esta nueva entrega.
Su protagonista es el sobrino del Larry
original, un universitario gue no se come
una rosca y que aprovecha la visita al
campus de un programa de television para
intentar ligar. Tu actuacién en un
minijuego protagonizado por un
espermatozoide (el que se muestra en la
imagen) determinara lo oportuno de tus

B DESARROL.: HIGH VOLTAGE SOFTWARE
N DISPONIBLE: FINALES 2004

A TIROS CON
LA AVENTURA

El género de aventuras, entendido de forma
estricta y clasica, cada vez pierde mas peso. Ha
llegado un momento en el que es dificil encontrar
productos gue no incorporen elementos de otros
ambitos. Sin irmas lejos, titulos como Prince of
Persia 2, Call of Cthulhu, Fahrenheit o Shade bien
podrian considerarse juegos de accion. Y es
sintomatico gue la secuela de The Longest
Journey, una de las aventuras graficas mas
destacadas de los Ultimos afos,
pretenda trasladar la saga del
campo de la aventura a uno
mas hibrido en el que no falta
la accion. A falta de una
cantidad respetable de titulos
que sigan los tradicionales
canones del género, las
aventuras se han
convertido en un cajon
de sastre donde archivar
también los titulos de
terror y supervivencia J”
y muchos otros
productos mestizos.

De todas/formas, pese J
a la sensacion de gue
las aventuras graficas
casi sen algo del
pasado, sorprende que
entrelos titulos que i
este ano se mostraron ,& '
en la E3 hubiera tres
aventuras graficas en
primera persona de las de
todalla vida, de las de apuntar
v hacer clic: Myst IV/:
Revelation, Aura y Attantis
Evolution. Parece un
anacronismo, pero debe ser
que todavia gueda publico al
que atraen los buenos graficos
y los puzzles desafiantes.
Veremos si solo se trata de un
espejismo o si este tipo de
productos aguantan la

acometida de las nuevas
tendencias.

intervenciones y el desenlace de las
conversaciones. Ademas, se incluiran
otros 12 minijuegos. Somos escépticos
sobre lo que puede dar de si
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MYST IV REVELATION

Una nueva inmersion en el universo de
Myst, esta vez con una banda sonora en la
que ha participado Peter Gabriel.
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B DESARROLLADOR: UBISOFT
DISPCNIBLE: SERPTIEMBRE

g n otros dmbitos, puede que la
ﬁfm injusticia sea algo caprichosa.
Pero en el videojuego, tiene bien
L Claro a quién debe visitar: a quien
menos la merece. The Nomad Soul anticipd
el concepto de “ciudad viva” que tantos éxi-
tos ha reportado a Rockstar, pero de esa obra
maestra se acuerdan quienes la hicieron y cua-
tro més. Cinco afios después, la historia se
repite. Los mismos creadores, Quantic
Dream, presentan un juego completa-
mente revolucionario, Fahrenheit,

y su paso por la E3 se salda con
absoluta indiferencia. Mal vamos.

! EL FINAL DE LA CUENTA
ATRAS

Pon la mente en blanco. Imagina un juego en
el que debas controlar a un falso culpable de
asesinato y al detective que investiga el caso,

Ly

& mmear

[+
L

¥ Lainterfaz para dar ordenes sera
de lo mas intuitiva.

juego de accion y aventuras en tercera
persana. Lo interesante de este titulo serd
tanto el argumento como la forma de
jugarte. En varias ocasiones, hemaos visto
en el cine la historia de enviados por el
Vaticano a investigar un supugsto milagro.
Ese es el punto de partida de este juego
que te llevara a viajar por varias épocas de
la historia y a enfrentarte a los enemigos
usando tus armas y, sobre todo, tu
cerebro, porque los puzzles abundarén en
Shade. Pese a que el juego estd previsto

B DESARROL.: BLACK ELEMENT INTERACTIVE

DISPONIBLE: 2004

» La mision final del juego es crear
un arma de destruccion masiva.

en el que gran parte de las acciones se
desarrollan mediante una pantalla partida simi-
lar a la de la serie 24; en el que no podras trans-
portar mas objetos que los que te caben en
una mano,;donde no existe una tnica solu-
cién para cada problema, sino mUltiples vias
que modifican el transcurso de una historia
ambientada en un Manhattan azotado por una
misteriosa nevada. Imagina unainterfazen la
que solo debas fijarte en un icono, en unas
escenas de accion en las que no hay derrota
posible, s6lo alternativas, en unos escenarios
perfectamente detallados. Imagina la fusién
sofiada entre cine y videojuego. Imagina
Fahrenheit. Evita otra injusticia.

para este afio, sus creadores todavia se
resisien a dar excesivos datos.
Intentaremos sequirle la pista en los
Proximos meses.




—AMFALL

CAMBIO DE RUMBO

DESARROLLADOR: FUNCOM

reamfall no va a ser una conti-

nuacion de The Longest Journey

en sentido estricto. Tienen en

#" comiin parte de sus escenarios

y de sus personajes, pero plantean historias

independientes y conceptos de juego muy dife-

renciados. Mientras que el original era una

aventura grafica de apuntar y hacer clic, los

responsables de Funcom han decidido orien-

tar Dreamfall hacia el campo de las aventuras
de accidn.

Sus creadores no quieren dar a conocer
demasiados datos sobre el argumento, pero
sabemos que comenzara tan sélo unos afios
después del final de The Longest Journeyy
que se desarrollard en Arcadia, Stark y un nue-
vo mundo que no aparecia en el original.

LA ARCADIADE LA

AVENTURA

El trio protagonista estara formado por Zoe
Castillo, una atractiva joven de Stark; Kiam,
un guerrero de Arcadia, y April Ryan. Ademds
de April, durante el juego te encontraras con
otros personajes del original. Zoe Castillo
tendra el papel principal, aunque manejaras
a cada uno de los protagonistas en diferen-
tes fases del juego. Sus creadores nos
comentaron que no podras elegir entre ellos
“salvo en algln punto concreto” del argu-
mento del juego.

DISPONIBLE: OTONO 2005

# Esto es Arcadia, un mundo de
fantasia medieval.

Pese a que el juego lleva menos de un afio
en desarrollo, vimos algunas fases ambienta-
das en Arcadia y su aspecto gréfico es excelen-
te. Dreamfall serd totalmente tridimensional y
pudimos comprobar la calidad de las animacio-
nes faciales y de algunos detalles técnicos, como
la utilizacién de luces dindmicas.

Ragnar Tornquist, director creativo del pro-
yecto, nos indico que habrd “diferentes formas
de hacer frente a las situaciones que plantea el
juego” y que “el nivel de dificultad no ser4 ele-
vado”. Estd prevista una version de Dreamfall
para Xbox, por lo que se ha adaptado el siste-
ma de control a las necesidades del gamepad.
De todas formas, en la version para PC tam-
bién se podré optar por el sistema de apuntar
y hacer clic. Por supuesto, dispondras de un
inventario para aimacenar tus objetos.

NOCHE DE
NOMINACIONES

La E3 esta mas gue consolidada, y cada vez se
presta mas atencion a las nominaciones
semioficiales a mejores juegos de la feria que,
desde hace unos anas, vienen realizando
profesionales del sector a traves de la pagina
www.e3awards.com.

Muchas de las categorias mezclan juegos
para PC y para consolas, lo gue permite
comprobar gue los juegos de nuestra plataforma
conservan el prestigio critico pese a la
formidable competencia. Entre los nominados,
encontramos productos genuinamente peceros
como Half-Life 2 y Splinter Cell 3, nominados en
la categoria de mejores titulos de todas las
plataformas. Estos dos figuran también entre [os
aspirantes a mejor juego de PC junto con la
nueva entrega de E/ Sefior de los Anillos, Rome:
Total War y Los Sims 2. En las categorias de
mejor juego de accion y accion/aventura,
encontramos productos tan destacados como
FE.A.R. y Prince of Persia 2. Star Wars Knights
of the Old Republic Il: The Sith Lords y Vampire:
The Masquerade — Bloodlines, son la apuesta

rolera de este ano, mientras gue la estrategia la

acaparan juegos para compatibles como Ef

Serior de los Anillos, Rome: Total War y

Warhammer 40,000: Dawn of War.
Finalmente, en la categoria

on line se ha colado

Batilefield 2 entre los mas .

e
£l

que previsibles EverQuest 2 §
y World of Warcraft. Otra de
las curicsidades de este ano
es gue muy. pocos
titulos ya exhibidos
en Los Angeles
en 2003 repiten
nominacion. La
savia nueva se
abre paso, o al
menas lo hace
entre las
referencias
de los chicos
de la

prensa.

que el nombre te suene, ya que es
la puesta al dia de un juego cldsico editado
hace eones, en concreto, en 1987. Lo
firmaba el ahora célebre y prestigioso Sid
Meier, pero tenia de todo menos
estrategia. En esta version moderna,
encarnaras a un bucanero en guerra
contra los espafioles. Tendras que
gobernar el barco, decidir cuando zarpar y
con qué finalidad, buscar grandes X que

SILENT HILL 4: THE ROOM

Nuevo personaje y misma racion de

indican donde esta el tesoro e incluso
bailar con la hija del gobernador. En

resumen, una aventura 3D que bebe de liigubres hoteles para el viaje final de una
todos los géneros y pretende ser tan serie mitica.

N DESARROLLADOR: FIRAXIS GAMES B DESARROLLADOR: KONAMI
B DISPONIBLE: FINALES 2004 B DISPONIBLE: OCTUBRE
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original como el Pirates del 87. Su
responsable es toda una garantia de
calidad, asi gue no tenemos reparos en
recomendarte que no lo pierdas de vista.




ioWare le estd
sacando un parti-
do extraordinario a
lasegunda trilogia
de George Lucas. Tras el éxito
de Caballeros de la Antigua
Republica, llega una secuela con
sustancia, ya que va a dar
mucho protagonismo a los mal-
vados caballeros Sith, los segui-
dores del Reverso Oscuro.
Esta vez, BioWare (compafiia
a la que no le faltan trabajo ni
proyectos) ha delegado gran
parte del desarrollo en
Obsidian Entertainment, estudio que cuenta
con veteranos de la division de rol de Black Isle.
La nueva entrega empieza siete afios mds
tarde del final de la primera. Empezaras el jue-
go desprovisto de poderes de la Fuerzay poco
a poco deberas recuperarlos. Estés atrapado
en un asteroide minero, y tus primeros pasos
consistiran en recuperar algo de poder, el sufi-
ciente para sacar tu nave de esa trampa. Las
referencias a la primera parte van a ser conti-
nuas. Para empezar, manejaras la misma nave,
esa Ebon Hawk con un parecido mas que razo-
nable al mitico Halcon Milenario. Ya desde el
principio, se manifestara el componente de rol.

BEYOND DIVINITY
La interesante secuela de Divine Divinity

ya estd terminada, aunque desconocemos
cuando llegara a nuestro pais.

DESARROLLADOR: LARIAN STUDIOS
DISPONIBLE: POR DETERMINAR
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Caballeros
de la Antigua F%epub

= SITHLO

: habﬂldadesyanadirometosasummio

Tu eliges: ¢espada de doble laser?
&A gue suena tentador?

Te enfrentas a una decision peliaguda: ser Jedi
0 ser Sith.

M VIVA EL MAL

Entre los elementos de rol que cobran prota-
gonismo, estd el sistema de moral. Cada deci-
sidn que tomes afectard a tu estado animico y
te ird acercando a uno de los dos reversos de
la Fuerza. Gomo en el original, podras afrontar
la mayoria de situaciones en equipo, con dos
acompanantes cuyo control serd posible asu-
mir a voluntad.

En los combates sera posible realizar
combos y lanzar conjuros. Destacael
hecho de que todos los datos que
normalmente ocupan media pantalla en los

DESARROLLADOR: HEURISTIC
DISPONIBLE: 2004

PARK

Siguen las trifulcas galacticas en

una nueva entrega con mas rol.

Una colleja a tlempo puede
hacerte algo mas bueno... o/mas malo.

Eljuego contara con siete mundos distintos,
algunos de ellos ya presentes en la primera
entrega. Es el caso de la Academia de Dantooine.
El motor gréfico no varia, aunque se ha pulido
ligeramente. Sin embargo, no busques las dife-
rencias en aspectos técnicos, porque la apues-
ta de los creadores del juego es centrarse en
potenciar el componente de rol y dar algo méas
de profundidad a esa galaxia virtual que va cami-
no de convertirse en un completo universo.

juegos de rol quedan ocultos para lograr
una mayor inmersion. Ademas de la
campafia individual, el juego incluird un
modo multijugador cooperativo.




egln Greg Zeschuk, uno de los

socios fundadores de BioWare,

Dragon Ageviene a ser un compen-

dio de todo lo que su compaiiia ha
aportado al mundo del rol informatico en el Glti-
mo lustro: “Recogerd gran parte de nuestra
experiencia previa, empezando por la interac-
cion en grupo de Baldur’s Gate o los aspectos
comunitarios y on line de Neverwinter Nights,
pero sin olvidar los combates tacticos de
Caballeros de Ja Antigua Reptiblica”. Otra nove-
dad destacada es que BioWare explota por
segunda vez (la primera es el ain inédito Jade
Empire) una licencia de propia creacion, tras
dedicarse anteriormente a adaptar el universo
de Dungeons & Dragons o la jugosa licencia
Star Wars.

M LA FIESTA DE LAS ESCAMAS

En este mundo de fantasia mitica de nuevo cufio
disfrutaremos un sistema inédito de modifica-
ciones de terreno, inmensos escenarios llenos
de vida que podran recorrerse de forma conti-
nua, sin cortes ni transiciones, y gran variedad
de razas nuevas, todas con su historia, su mito-
logia, sus costumbres y jhasta sus propios idio-
mas! Segdn Zeschuk, “el juego conservara el
sentido del humor y la cuidada ambientacion
de nuestros titulos anteriores”. Como guinda,
podra optarse entre dos formas de abordar los

PHASE: EXODUS

Se trata de un juego de rol y estrategia
con perspectiva en tercera persona
ambientado en un futuro proximo en el

I DESARROLLADOR: HORNS AND HOOVES

DISPONIBLE: 2005

> Bioware inicia un nuevo camino
con este juego.

> Personajes fortachones,
malcarados y sobrados de poligonos:.

combates, una similar a la de Baldur's Gatey
otrainspirada en la de Caballeros de la Antigua
Repuiblica. La campafia individual también podra
jugarse en el modo multijugador, pero desde
otra perspectiva.

aniquiladora. En el juego se incluirdn un
total de 150 armas v los combates se
desarrolfaran por turnes, aungue a
veces te interesard utilizar el sigilo. De
hecho, sus creadores afirman gue
podras afrontar cada situacion de
formas diversas.

El'rol no pasa por su momento de produccion mas
abundante. Pero, ;qué mas da? Cuando en un
mismo recinto se muestran la secuela de
Cabalferos de la Anfigua Republica, Dragon Age'y
Dungeon Siege 2, el resto de titulos pasan a un
segundo plano.

The Sith Lords viene avalado por la calidad de la
primera entrega, el mejor juego que hemos visto en
los ultimos tiempos. Y aungue en esta ocasion no
es BioWare guien esta al frente del proyecto,
muchos de los miembros de Obsidian trabajaron
anteriormente en Black Isle, asi que su capacidad
esta fuera de toda duda. Si bien es cierto que esta
segunda parte nos parecio “demasiade” similar al
ariginal, tadavia queda tiempo para que puedan
aplicarle una buena capa de pintura.

Y volvemos a mentar a BioWare, gue se ha
convertido en el referente indiscutible de la galaxia
rolera. Parece que lo de delegar el desarrolio de
Caballeros de la Antigua Republica Il en otra
compania se debe en parte a Dragon Age. Si,
como dicen, van a incluir en él lo mejor de Bafdur’s
Gate, Neverwinter Nights y Caballercs, poco leva a
quedar a nadie que decir. Asf que mas vale que el
resto de companias se den prisa, porgue
amenazan con tenerlo listo el ano gue viene.

El otro gran titulo de rol de esta E3
fue Dungeon Siege 2, que encarna
lo mejor de la vertiente
hiperactiva del género. Esta
segunda entrega no aportara
grandes cambios a nivel
grafico, sino que sus
creadores se estan
centrando en la jugabilidad.

Suficiente para que nadie
cuestione su corona en la
vertiente “diabdlica” del rol.
Bueno, claro, al menos hasta
que Blizzard anuncie

Diabio Ilf.

STAR WOLVES

Un juego de ambientacion espacial en el
que podras dirigir un grupo de hasta seis
cazarrecompensas.

DESARROLLADOR: X-BOW SOFTWARE
DISPONIBLE: OTONO
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DESARRCLLADOR: GAS POWERED GAMES DISPONIBLE: FINALES 2004

1

or fin hemos podido '? man4, sino que se regeneran con
ver en movimiento la - 4 el tiempo, con lo que su uso serd
segunda entrega de limitado, Si es necesario,
Dungeon Siege. El
juego conserva el motor gréfico
del original y la evolucién visual
ha sido bastante limitada, pero
sus creadores destacan que han
centrado sus esfuerzos en el
terreno de la jugabilidad.
Por ejemplo, se ha trabajado
mucho en lainteligencia artificial lanzar un hechizo.
de los enemigos (aunque vimos = - . B En cuanto a tu personaje,
algtin fallo durante la presenta- * Enlos combates sera WS Wiyda podras elegirlo entre cuatro
R IR LI Il "ecesaria una buena { ST R razas diferentes y determinar su
nadamente y sean capaces de cecidnacionicebionte : indumentaria y peinado. Resulta
tenderte emboscadas. Esto hard necesario que empiezas el juego al servi-
coordinar mejor las habilidades de los miem- cio de los malos, pero pronto te
bros de tu grupo, que pueden llegar a ser revuelves contra ellos. La evo-
hasta seis. Cada uno de ellos tendra ahora lucién de tu personaje ofrece
una personalidad bastante marcada y su gra- muchas mds posibilidades
do de interaccion serd mayor, con lo que la que en el original, ya que las cua-
experiencia de juego variard en funcion de * i : , = tro clases se han ramificado y te
quién te acompafie. " ¥ S r SN __« podras especializar mucho més.
) ' La secuela también serd menos

incluso podras
recurrir a la pausa para

e . <1

M EL MEJOR AMIGO DEL > El juego promete gran cantidad ':: lineal, ya que se han incluido puntos
HOMBRE de peleas contratodo tipo de bichos. 7 de teletransporte que te pueden tras-
Ademds de tus compafieros, también podras ! ladar de una regién a otra. Ademds, en
contar con una especie de mascotas en tu  comportamiento en funcion de. .. jlos obje- . algunos momentos tendrds cierto mar-

grupo. En su caso, no acumularan experien-  tos con los que las alimentes! También dis-

cia en el combate, sino que mejorardn su  pondras de nuevos poderes que no requieren ‘q

gen para decidir cdmo afrontas la
situacidn.

al

i atractivo en el sentido del

E umor de situacl

Nl S ones y didlogos.
THE BARD'S TALE Vamos, que nos espera un cuento de THE ROOTS
Una puesta al dia edulcorada y en tercera  bardos de lo mas atipico. Esperemos Un nuevo juego de rol de espada y
persona de uno de los juegos pioneros que un juego de estas caracteristicas brujeria en el que deberds explorar y
en el campo del rol. Y nadie mejor que acabe siendo traducido. combatir con un sistema de turnos.

DESARROLLADOR: INXILE ENTERTAINMENT DESARROLLADOR: TANNHAUSER GATE
DISPONIBLE: PRINCIPIOS 2005 DISPONIBLE: SEPTIEMBRE
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SIMULACION

PACIEIC

—lGH |

racticamente la (nica novedad en

simulacion de vuelo de este E3 la

constituyd Pacific Fighters, pro-

hablemente el canto del cisne de
la saga jL-2 Sturmoviky la proxima cita inex-
cusable con Oleg Maddox, el gurd de la simu-
lacién de vuelo moderna.

En esta ocasion, se nos traslada a las bata-
llas aeronavales que tuviercn lugar en el
Pacifico durante la Segunda Guerra Mundial.
Més de 40 tipos de aviones, portaaviones,
navios, vehiculos e islas paradisiacas se com-
binan en un coctel donde el principal ingre-
diente es la accion. Midway, Guadalcanal, Iwo
Jima, estdn todas aqui. Hasta 16 nuevos esce-
narios y camparias totalmente dindmicas en
solitario y multijugador.

B DE TODO MENOS PACIFICO
Al ser las operaciones aeronavales el niicleo
de Pacific Fighters, se han cuidado especial-
mente todos los efectos fisicos y visuales
relacionados con el agua. lgualmente, el
desafio de despegar y aterrizar desde un
portaaviones, rara habilidad que el jugador
deberd dominar con maestria absoluta, ha
sido también modelado con sumao detalle.
Como consecuencia, el motar original de
iL-2 permite ahora gran cantidad de unida-
des en accidn, en forma de desembarcos
anfibios masivos, grandes batallas aéreas,

HEROES OF THE PACIFIC
La Segunda Guerra Mundial en el
Pacifico con 25 modelos de aviones
diferentes.

DESARRCL.: IR GURUS INTERACTIVE DESARROLLADOR: AKELLA
DISPONIBLE: FINALES 2004 DISPONIBLE: PRINCIPIOS 2005

DESARROLLADOR: 1C MADDOX GAMES

DISPONIBLE: FINALES 2004

El juego promete altas dosis de

espectacularidad.

Sera poibié é}ust-ér la dif-icultad:
del juego a tu pericia.

duelos artilleros costeros y/o navales, limi-

tados ya sélo por la potencia de la CPU. Por (1

otro lado, se han incorporade nuevos nive-
les de dificultad escalables, para que Pacific
Fighters resulte atractivo tanto para pilotos
virtuales de baja experiencia como para los
mds expertos.

PTBOATS: KNIGHTS OF THE SEA
Las acciones de las pequenas
embarcaciones durante la Segunda
Guerra Mundial.

NO ABANDONES
EL BARCO

Vacas flacas para los simuladores de vuelo. Si eres
un apasionado de este tipe de juegos y, ademas
simpatizante del Atlético de Madrid, te has ganado
el cielo. Por mucho gue nos esforzamos, no
coNseguimos encontrar Mmas que cuatro
simuladores en la E3 de este afo. La gran ausencia
fue sin duda la de los productos Microsoft, ya sean
sus simuladores de vuelo o trenes.

Huérfanoes de la gran M, encontramos cobijo en
la parada de Ubisoft. Ahi se encontraba Pacific
Fighters, gue trasladara la accion de iL2-Stumorvik
al Pacifico, portaaviones incluido. Tratandose de
otro producto de Oleg Maddox no estamos
hablando sélo de graficos, sino que debemos
esperar realismo sin limites. Entre los escenarios de
este simulador, veremos Midway, Okinawa, Pearl
Harbour y Singapur. Algunos de estos escenarios
los compartira Heroes of the Pacific.

Se trata de otro simulador gue compartira el
teatro bélico de Pacific Fighters, pero la jugabilidad
sera totalmente distinta. Estara mas cerca de un
Crimson Skies que deilL-2. Hasta aquilo que
respecta a la simulacion aérea. Pero no se acaba
aqui la cosa, porgue dos simuladores maritimos
dan algo de esperanza a este género, una vez mas,
en crisis. PT Boats: Knights of the Sea es una
apuesta atrevida por le poco comun de los
vehiculos gue aparecen en €l: [as patrulleras y
vehiculos de intervencion rapida maritimos de la
Segunda Guerra Mundial. Para no ser menos, €l
Ultimo simulader de la lista, Sifent Hunter [lf,
tambien tiene lugar durante la guerra
contemporanea por excelencia para ofrecer
simulacion solvente y contrastada.

SILENT HUNTER 1l

Esta entrega aportard un nueve motor 3D,
amplias posibiiidades de dirigir a tu
tripulacion y acciones espectaculares.

1 DESARROLLADOR: UBISOFT

I DISPONIELE: OTONO
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CARRERASY I X X%

DESARROLLADOR: ELECTRONIC ARTS

Need for Speed
-4

?OUN

) 2

DISPONIBLE: DICIEMBRE

a serie Need for Speed es sindni-
mo de velocidad desbocada. Con
el tiempo, se ha ido adaptando a
distintas modas automovilisticas
hasta dar con la del tuning, todo un filén a
explotar que estd asegurando magnfficos resul-
tados. El segundo juego de la serie con piel
tunera ya esté en marcha, y Electronics Arts
pretende editarlo a finales de afio. La nueva
entrega incluird tres modalidades de juego, a
recorrer a golpe de carrera semiclandestina.
Como en el anterior, se incluird un modo de
historia en el que tendras que hacerte un nom-
bre en la ciudad a base de aceptar o proponer

Podras correr libremente por ¢
interconectados.

At "
y retrasar alos upunentes Pero lo mas
llamativo del titulo es que los pilotos
estan modelados de forma realista y
pueden salir despedidos del coche,
como puedes comprabar en la imagen.
De hecho, hay una serie de pruebas que

inco escenarios

retos que, de salir airoso, te permitirdn mejo-
rar tu reputacion y acceder a mejores compo-
nentes para tu vehiculo.

B SINLIMITES
Los desarrolladores apuestan por una recrea-
cion escrupulosa del mundo de las carreras ile-
gales. A diferencia de la anterior entrega, los
circuitos serdn mucho méas abiertos y variados.
Para ello, dividiran la ciudad virtual en cinco
sectores, uno por vecindario. Estas dreas esta-
rdn interconectadas y podrés conducir libre-
mente por ellos. La ambientacion variard de
uno a otroy afectard al tipo de conduccion reco-
mendable para salir airoso.
Podras encontrar calles ser-
penteantes o cuadriculadas
con asfaltos nuevos o gas-
tados. Incluso influiran los
cambios meteorolégicos,
siempre a tiempo para com-
plicar mas ain tus posibi-
lidades de victoria.
Eljuegoincorporard nue-
vos vehiculos y amplias
opciones de mejora vy
personalizacion de los ve-
hiculos. La biblioteca de
componentes mecanicos,
adhesivos y pinturas serd
mucho més amplia en esta

se pueden desbloquear y que giran
alrededor de esto: lanzamiento del piloto
a mayor distancia, altura, bolos... En
breve veremos lo que da de si.

DESARROLLADOR: BUGBEAR ENTERTAINMENT

DISPONIBLE: OTONO
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Se ha apostado por recrear el

ambiente de las carreras ilegales.

L1 A “ﬂ n
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La nueva entrega promete un
mundo mas inmersivo.

nueva entrega, asi que afinar el coche para
afrontar la carrera con éxito serd mas relevan-
te que en la anterior edicién. En fin, que la nue-
va entrega promete un mundo mas inmersivo
y con mayores opcicnes de juego.

MASHED

Cuatro vehiculos armados disputan
carreras en 13 circuitos diferentes.
Todo vale.

DESARROLLADOR: SUPERSONIC

I DISPONIBLE: VERANO




sobre compatibles no va a
s ni la madre gue los parid. Donde
dominaban el rallyy.la Formula 1, siempre

DESARROLLADOR: JUICE GAMES

ras NFS Underground o Midnight

Club 2, otro juego se apunta a la

incipiente moda del tuning virtual.

El juego contara con tres modos
de juego: carrera instantanea, competicion y
multijugador. En cualquiera de los tres, se
podrén configurar diversos pardmetros, empe-
zando por la opcidn de correr en equipo con
otros coches a los que podras dar Grdenes.
Esté previsto que esta posibilidad dé mucho
juego en el modo multijugador.

En el modo competicidn, deberds acumu-
lar dinero y respeto y hacer lo posible para
que tu coche no acumule desperfectos que
seran caros de reparar. Asi que no s6lo se tra-
tara de ganar carreras, sino de pilotar con buen
juicio y reduciendo riesgos. A medida que
avances en este modo de juego, irds accedien-
do a retos que te permitirdn ganar dinero con
relativa facilidad.

B EL RUGIR DEL MOTOR

Los desarrolladores estdn trabajando en un
motor fisico que, por ejemplo, permita com-
portamientos distintos en cada una de las cua-
tro ruedas del vehiculo. Esta previsto que los
dafios afecten a la conduccion, aunque en el
taller de reparacion podras arreglar las abo-
lladuras e incluso adquirir componentes para
mejorar el compartamiento de los 50 vehicu-
los (Toyota, Nissan, Subaru, etc.) disponibles.

RIG’'N'RO

Los camiones son los protagonistas de
este juego que se desarrolla en las
carreteras californianas.

# DESARROLLADOR: SOFTLAB-NSK

DISPONIBLE: 2005

Las opciones de configuracion
prometen ser amplias.

El juego podria marcar un antes'y
un después en la simulacion de
carreras urbanas.

Ademés de los que utilizan los vehiculos
reales, los desarrolladores incluirdn recam-
bios de distintas marcas, como neumaticos
Bridgestone o amortiguadores Konig. No hay
ninguna duda de que el juego promete nove-
dades, emociones fuertes y olor a gasolina.

TORQUE: SAVAGE ROADS
Carreras arcade de motos hasadas

en la pelicula de Warner Bros.

Aqui todo vale.

8 DESARROLLADOR: JOWOOD

B DISPONIBLE: SEPTIEMBRE

dos por las delirantes carreras futuristas,
se abre pasoun nueve inguilino dispuesto a
cquedarse: La feria dio una de arena, y
una doloresa: a estas alturas, no esta ni mucho
menos confirmade que el proxime Colin McRae
vaya a tener version PC. Esimas, el futurible y
muy. prometedor Richard Burns Rally no estuvo
presente. Visto el panorama, al discreto Xpand
Rally le toco el papel de Unico representante del
antes superpoblade mundo de los rallies. En fin,
decepciones gue vienen a unirse la ya
sabida ausencia de juegos de Formula 1,
gue siguen siendo exclusiva de las
consolas de nueva generacion.
En cambio, los juegos de
tuning van amas. La segunda
parte de Need for Speed'
Underground consolida lafeliz &
inyeccion de sangre tunera
en una saga gue estaba
estancada. A la estela del
juego de EA, llega Juiced,
que promete un simil:
de libertad con una fisica
hiperrealista.
Entre tanto coche, tambien ha
habido sitio para las motos. Y
llegan de la mano de la adaptacion
de una pelicula, Torgue, que
promete dar mucho juego
convertida en diversion virtual
sebre dos ruedas. Parece gue
conseguido
rla campana al
C de las carreras,
pero en anos venideros
esperamos mas
variedad'y mas ideas
para capear un
poco mejor el mal
momento que
atraviesa este
popular
geénero,

XPAND RALLY
Un juego de rallies para pisar a fondo el
acelerador que incluye 60 etapas y ocho
tipos de superficie distintos.

DESARROLLADOR: TECHLAND
DISPONIBLE: SEPTIEMBRE
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DEPORTESY I LI

e dijimos que habias cambiado,
que antes molabas més. Y td, gor-
do de éxito, nos contestase que
no, que eras el mismo de siem-
pre, s6lo que mejor. Mentira. Menos mal que
acabaste por dar la razén a quienes habifas
retirado la palabra para concluir que la Gnica
forma de avanzar seria retrocediendo. Y asi
ha sido. Del juego pesado, de ese combate
imposible contra Pro Evolution Soccer, no
gueda ni el recuerdo. FIFA 2005 es el retor-
no de ese juego de fatbol directo, divertido e
irreal. Unico en su género.

B UN TOQUE CON
CLASE

Tras dos partidos jugados en el
stand de Electronic Arts, los mar-
cadores lo deciantodo: 6a4y5
a 3. El atague pudo a la defensa,
la risa al bostezo. Como debe ser.
Ambos encuentros sirvieron para
presentar el “primer toque”,
novedad destacada de esta edi-
cidn que sirve para distinguir a
los especialistas de los cracks.
Un pase corto lo controlardn
todos sin problemas, pero con
uno de 40 metros puede que
Ronaldinho se invente una devolucién con el
exterior de la bota, mientras Reiziger termine

MADDEN NFL 2005

Revolucionario sistema de manager para
terminar de dar brillo a la joya del
catalogo EA Sports.

DESARROLLADOR: EA TIBURON

DISPONIBLE: NOVIEMBRE
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mandando la pelota a Amster-
dam al intentar controlarla. Esto
facilitard la tarea a quien esté
defendiendo: presiona a los téc-
nicamente menos dotados, roba EEEEENEES
labola, pdsalaalos buenos y gana el partido.
Asi de facil.

Esta nueva caracteristica vendrd acompa-
fiada por mejoras en los viejos conocidos: el
“sin balén” serd mas asequible para jugado-
res inexpertos, las animaciones ampliardn
repertorio, Ia fisica de la pelota ha sido reno-
vada y los cambios climéticos, este afio sf,

_Aép— FiFAcom %

F“ swom FIFA,- .

Este afo, vuelven los pases
dirigidos de forma automatica.

-
CLUB FOOTBALL 2005
Por primera vez, llega al PC este simulador
personalizado para varios equipos, entre
ellos el Real Madrid.

DESARROLLADOR: CODEMASTERS
DISPONIBLE: OTONO 2005

Una buena camara para ver la
distribucion de tus jugadores.

Podras hacer controles orientados
con el pecho.

prometen ser algo mas que un adorno. De la
estética ya se encargard un sistema de cima-
ras que ensefiard lo mejor de cada casa,
desde los rostros de unos jugadores que aban-
donan la caricatura a unos estadios que son
reflejos de sus colegas de verdad. Stimale los
canticos de las aficiones mas importantes del
mundo, la posibilidad de jugar 20 ligas dife-
rentes o fichar a alguno de los 12.000 jugado-
res disponibles y tendras motivos suficientes
para esperar con |0s brazos abiertos.

FOOTBALL MANAGER 2005
En su apuesta por los juegos de deportes,
Sega se lanza a la piscina con un nuevo
manager de futbol.

DESARROLLADOR: SEGA

DISPONIBLE: FINALES 2004



ente que deja su compafiia [IF

afectada por la crisis de los

30, disefiadores que aban-

donan la industria por la de
los 40 vy otros que vuelven por la de los
50. Cuando eres mas pequeiio, eso no
pasa. Soplas menas velas de las que te
gustaria y te crees que el deseo pedido se
cumplird. En esas estd NMBA. Miralo, aca-
ba de cumplir 10 afios y se presentaen la
E3 sacando pecho, con voz cambiada y mar-
cas de acné. Dice que ha crecido y nos reve-
la su deseo, un futuro similar al pasado.

B | LOVE THIS GAME

Creces y cambias las facciones. Nuevo
motor grafico que marca diferencias entre
la corpulencia de Shaq y la velocidad de
Kobe. Y que permite leer los tatuajes de
Iverson, tal es su nivel de detalle. Creces
y aprendes. Nuevas teclas para los rebo-
tes y los tapones del mismo modo que
se hiciera el afio pasado con los mates y
los tiros. Creces e intentas superar tus defec-
tos. Los jugadores ya no se quedan impasi-
bles cuando no tienen la posesion, ahora van
a luchar en todas las partes de |a pista. Unos
por la posicion bajo el tablero, otros por irse
de un blogueo. Aunque, por encima de cual-
quier otra cosa, creces sabiendo gue siem-
pre puedes crecer mas. De ahi que tus viajes

NHL 2005
No nos interesara ver los partidos por fa
tele, pero jugarlo es, afio a afio, una
experiencia cada vez mas irresistible.

DESARROLLADOR: EA SPORTS DESARROLLADOR: PLANETAINTERACTIVE DESARROLLADOR: EA SPORTS
DISPONIBLE: OCTUBRE DISPONIBLE: OCTUBRE DISPONIBLE: FINALES 2004

Mas expresion para unas caras
que son casi reales.

s Hacer tapones sera mucho méas
complicado.

por otras ligas o las mejoras prometidas para
el modo Dinastia, el sistema de gestion de
tu franquicia, queden aplazadas para el
siguiente aniversario. De ahi que afio a afio
nos tengas a todos esperando qué significa
para ti crecer.

PC FUTBOL 2005

Vuelve el clasico. Los partidos no se
podran jugar, pero el manager serd mas
completo.

OTRAS LIGAS

Los juegos deportivos de Electronic Arts vienen
siendo victima de una incomprension similar a la
que sufre Bill Gates con sus sistemas
operativos. No tienen rivales y la gente habla de
monopolio. Las cosas claras: no tienen vecinas
de estanteria porgue competir con ellos es casi
un suicidio. La exhibicion tecnoldgica mostrada
ano a afo por los titulos de EA ebliga a la
supuesta competencia a invertir una cantidad de
recursos descomunales para alcanzar a quien
lleva tanta ventaja. No vale la pena. Claro que
no. Pero que nadie se vaya todavia, el género
alin tieme zonas virgenes.

Segay Konami. Virtua Tennis 'y Pro Evolution
Soccer. El primero demostrd que todavia
guedaban deportes que cubrir, mientras que &l
segundo ofrecio un tipo de simulacion
complementaria a la de FIFA, el cual multiplica
sus posibilidades de triunfo puesto que, a su
manera, tampoco tenia competencia.

Dos éxitos. Dos vias que, por lo visto en la
E3, nadie se ha decidido a prolongar. Los
deportes reales que no contaban con

homologos virtuales, siguen
igual. Las companias han
pasado de largo el
balonmano y el voleibol,
el baloncesto europeo y
el tenis ATP. Tampoco
parece que nadie se
atreva con algin
concepto alternativo
en torno al mundo del
fatbol. ;Queé tal unas
estrellas de la liga a
las que controlar tipo
sims? Puede parecer
una idea
descabellada, una
apuesta suicida, pero
lo que esta claro es
gue solo desde el
riesgo podran los
pequenos convivir
junto a un gigante al
5 que le basta con
B dar pasos cortos
-~ para evitar
caerse.

TIGER WOODS PGA TOUR 2005
Manejar a Ballesteros serd otro aliciente
para la franquicia con mayor progresion
de EA.
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MAS Y ; MEJOR?

DESARROLLADOR: SONY ONLINE ENTERTAINMENT DISPONIBLE: FINALES 2004

a presentacion de este afio de  de las 24 clases disponibles sin ninglin tipo
EverQuest 2 ha coincidido con el de restricciones. Estd previsto también que
inicio de su fase de testeo pdblica.  los jugadores puedan acumular propiedades
Porello, el juego se ha exhibidocon ~ como apartamentos, casas 0 gremios.
mucho menos secreto que el afio pasado. Una
vez mas, nos impresiond sobre todo su M CAZA EN RED
extraordinario nivel grafico, muy por encima ~ Como en la primera entrega, el abjetivo prin-
del resto de competencia on line, Star Wars cipal seré cazar todo tipo de bestias, y
Galaxies incluido. para ello conta-
En EverQuest 2, asombran las rds con mas de
cifras, que hablan de un juego 160 tipos de cria-
ambicioso como pocos. Para ” turas, desde orcos y goblins
empezar, 130 horas de didlogo, dado 'ﬁ - aenormes dragones y amenazan-
que casi todos los personajes no ,’ ? tes estatuas vivientes. La lista defi-
jugadores tendrdn algo que decirte 2 4 f nitiva de especializaciones ya se ha
(en inglés, claro). En el juego { ( } 4 hecho publica, y de ella deducimos
L

habra 16 razas distintas que se A e que dificilmente habra alguien que
podrén especializar en alguna ’ 1‘ no encuentre su vocacién, Ninguna
- 3 de estas especializa-
g L ' S" ciones es cien por cien
original, pero si encontrards
un mundo de matices y peque-
. fas diferencias.
Ademas, parece que se han
g corregido algunos errores de disefio de
o la primera entrega.
En primer lugar, se acabaron las expe-
diciones de cinco horas con mas de 50
jugadaores para matar a un tnico enemigo,
. yaque el juego esta orientado a pequerios
=1 grupos que se enfrentaran a una serie de

S,

Atenc;on él nivel de detaile dela
espada: todo el juego sera igual.

RK AGE OF CAMELOT: DRAGON EMPIRES
CATACOMBS Un juego en el que un solo jugador puede
Catacombs mejora los personajes y provocar cambios de goblernos y flevar a
triunfara par sus aventuras personalizadas. | los clanes a la guerra.

DESARROL.: MYTHIC ENTERTAINMENT DESARROLLADOR: CODEMASTERS

DISPONIBLE: FINALES 2004 DISPONIBLE: OTONO 2004
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En esta ocasion, los pequenos
grupos seran poderosos.

Como siempre; seran varias las
razas a elegir.

retos que podréan completarse en una hora
como maxima. Los novatos recibiran ayuda,
aunque se acabd la posibilidad de que los per-
sonajes de alto nivel les regalen puntos de
experiencia a discrecidn. También se esta tra-
bajando en el equilibrio de las clases para que
ninguna sea inferior al resto.

Rol multijugador masivo orientado
a laaccion. Y sin necesidad de pagar
cuotas.

DESARROLLADOR: ARENANET
DISPONIBLE: FINALES 2004




orld of Warcraftes el juego

de rol multijugador masivo

basado en el universo

Warcraft que esta preparan-
do Blizzard. En él, tomarés parte en aconteci-
mientos tres afios posteriores a los de Warcraft
iI: The Frozen Throne. A medida que las dis-
tintas razas empiezan a reconstruir sus devas-
tados reinos, nuevas amenazas se insindan en
el horizonte, lo que obligard a los jugadores a
aunar esfuerzo si quieren sobrevivir.

B JUNTOS, PERO NO
REVUELTOS
En Los Angeles se exhibi¢ una versién en de-
sarrollo muy avanzada a la que se podia jugar
sin apenas restricciones. Ademas, los des-
arrolladores nos confirmaron que los jugado-
res podran alcanzar el nivel 40, el primero
% en que serd posible accedera mon-
turas propias, distintas para
cada raza. Los talentos _
de cada persona- g

para especializar-
7 sey crear personajes
o distintos dentro de la mis-
y ma clase, estan siendo revi-
M sados a fondo. Todo apunta a
™ que se acabara optando por un
M) sistema similar al empleado en Diablo 2.

=

MATRIX ONLINE

Libertad total para elegir la estética de tu
personaje y la faccion a la que te unes:
hombres o0 maquinas.

DESARROL.: MONOLITH PRODUCTIONS

DISPONIBLE: 2004

Mucho colorido y personajes estilo
comic, asi son los graficos.

Los personajes de la Horda ya
corren por la nueva version.

De los combates entre jugadores se sabe
que muy probablemente se realizaran en cam-
pos de batalla destinados a tal efecto. También
se dotard a las cofradias de un sistema de
personalizacidn que permitira otorgar titulos
internos. Por (ltimo, aunque los grupos estén
limitados a cinco miembros, en la version
final existira la posibilidad de unir a varios

para llevar a cabo objetivos concretos de una

dificultad especial.

T
O~ $ 5
TABULA RASA

tn nuevo concepto aparece en escena: el
teletransporte posibilita partidas rapidas
entre amigos.

DISPONIBLE: 2005

DESARROLLADOR: DESTINATION GAMES

En multiples ocasiones te hemos hablado del
fervor asiatico por los juegos en general y por los
productos on line en particular. También te hemos
hablado del interés de muchas companias
occidentales en hacerse con una porcion del
mercado oriental, pero los desarrolladores y
editores de Extremo Oriente estan decididos no
solo a defenderse, sino a contraatacar si hace
falta.

La compania Coreana NC Soft desembarco en
Los Angeles con un buen punado de buencs
juegos, demostrando asi que quiere consolidarse
también en el mercado occidental. En su amplio
catalogo, destacan titulos como Lineage I, City of
Heroes, Tabula Rasa o Guild \Wars. Sélo
resistieron el empuje oriental las compariias mas
solventes y expertas, como Blizzard, que
presentd su World of Warcraft por tercer afio
consecutivo y esperamos gue Ultimo. Ahora ya es
totalmente jugable y empieza a merecer muy
buenas criticas.

Luego esta Sony Online Entertainment, que
sigue optando por la cautela a la hora de mostrar
SUS NUevVos proyectos: videos y. poco mas. Aun
asi, la calidad de lo mostrado es muy digna de
mencion, y hay que destacar también que
EverQuest 2 parece ir por muy buen camino. Se
nos han quedado otros juegos, titulos como
Warhammer Online, Final Fanatasy XI o Savage
que pasaron por la E3 de puntillas, pero a buen 7
seguro daran mucho gue hablar en los
proximos meses. Asi pues, la Red va
bien, cada vez mejor, y la familia
tambien, gracias.

El titulo que debe liderar una nueva
generacion de juegos con su
revolucionaria inteligencia artificial.

DESARROLLADOR: SIGIL GAMES ONLINE
DISPONIBLE: 2005
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TEMPORADA 2003/2004

ELIGE LOS

Ya va siendo hora de que dejemos atras a los mejores juegos de la temporada

, €n tu opinion, los mejores juegos editados
esta temporada 2003/2004. Hemos nominado los que mas nos han convencido en estos
tltimos doce meses, pero ahora queremos que seas tii quien nos dé el veredicto.

2002/2003. Queremos saber cuales han sido

Es sencillo. Tienes DIEZ votos para repartirlos entre todos
los juegos que presentamos, los que mejor puntuacion
han conseguido en la revista en cada uno de los géneros.
Debes ponerle un 10 al que consideres
mejor, un 9 al segundo vy asf hasta
el décimo, al que corresponderd
un punto. No te confundas, no
se trata de repetir la votacion
en todas las categorias, sino
de repartir los votos entre
los juegos de TODA la lista.
Después puedes afiadir el
juego que consideres el mejor
en los distintos apartados
(mds innovador, juego
revelacion...). Como viene
siendo habitual, entran en

MEJORES: :

competicién todos los productos publicados entre el 1 d
julio del afio pasado y el préximo 30 de junio. Rellena tus
datos y participards en el sorteo de diez suscripciones
anuales a la revista. Encontraras el resultado de las
votaciones y un extenso reportaje sobre lo més destacado
del afio en el niimero especial de agosto de Game
Live. El afio pasado, la votacion de los lectores v
coincidio con la de los redactores en cuantoal % = ¥
triunfador (Grand Theft Auto
HI: Vice City), aungue
en vuestras votaciones los
 Reign of Chaos y Mafia, ‘§
_\ mientras que nuestros
elegidos fueron Neverwinter ‘l
Nights y Splinter Cell.

otros dos lugares del podium
los ocuparon Wareraft il
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| Battlefield: Vietnam

| Call of Duty

| | El Sedior de fos Anillos: El retorno del rey
I Far Cry

|| Halo: Gombat Evolved
| Hitman Contracts

"I Max Payne 2: The Fall of Max Payne

. Splinter Cell; Pandora Tomorrow

| Tron2.0

|| Unreal Tournament 2004

| | Gombat Mission 3: Afrika Korps
__;Gemmandos 3: Destination Berln
Empires: Los albores de la Era Moderna
| | Etherlords 1l
. Homewaorld 2
. Imperivm II: La conquista de Hispania
! Railroad Tycoon 3
i Silent Storm
Spellforce: The Order of Dawn
| |Worms 3D

| Beyond Gaod & Evil
.| Broken Sword: El suefio del dragon
{1 GSl: Oscuras intenciones
[ Fenimore Filimare: The Westerner
| Harry Pottery el prisionero de Azkaban
I Prince of Persia: Las arenas del tiempo
] Silent Hill 3
| Syberia 2
[ Tomh Raider: El angel de la oscuridad
. Uru: Ages Beyond Myst

GARRERAS

i
5
&
(—]

i Colin McRae Rally 04
!Crazy Taxi 3: High Roller
| _'Ford Racing 2
. Indyear Series
| l.os Simpsons Hit & Run
" Midnight Ctub 11
" iNeed For Speed: Underground
' [TOCA Race Driver 2
[ |TrackMania
' World Racing

| ' Championship Manager: Temporada 03/04
" IFIFA Football 2004
|Madden NFL 2004
| |NBA Live 2004
' INHL 2004
~ |Pool Paradise
| !Pro Evolution Soccer 3
i~ Tiger Woods PGA Tour 2004
{Total Club Manager 2004
| UEFA Euro 2004

| Arx Fatalis
|Ef templo del mal elemental

|_ \Golden Land

| Heath: The Unchosen Path

— |KnightShift

Lionheart

[ |Star Wars: Caballeros de ta Antigua Reptblica
{Weird War

[ Trainz Railroad Simulator 2004

{ "l Lock On: Air Combat Simulation

.| X-Plane: Flight Simulator

| | Flight Simulator 2004: Glen afios de aviacion
" Search & Rescue IV

' X-Plane 7.0
" Enigma: Rising Tide
" i Fair Strike
| ' Secrat Weapons Over Normandy
! Vietnam Med Evac
Nombre
Direccion
Poblacion C.P.
Provincia Teléfono
E-mail
Edad Sexo: HLJ m[J

Indica tus datos en mayisculas y envia la pagina a:

JUEGO MAS INNOVADOR:

JUEGO REVELACION:

MEJOR GUION:

MEJORES GRAFICOS:

MEJOR SONIDO:

MEJOR EXPANSION:

MEJOR PRODUCTO ON LINE:

MEJOR MOD:

MAYOR DECEPCION:

-

Para concursar, la carta con el cupdn de
respuesta deberd recibirse en Ias oficinas
de IX0 Publishing Ibérica antes del 15 de
julio e indicar “Los Mejores” en una
esquina del scbre.

El sorteo se celebrard el 5 de agosto.
Puedes consultar los nombres de los
ganadores en el namero de septiembre
de la revista.

El premio no es canjeable por dinero.

La participacion en este concurso
implica la aceptacidn de todas sus bases.

o
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806 41 69 90

84267
80025
80017
82652
80143
82172
84203
83188
84068
83808
84090
84432
84440
LEERL
83883
84252
80726
82380
83796
84094
84067
83584
84201
83662
82935
80239
83849
80044
84202
80277
80096
BO111

80108
82124
80125
84064
84216
82123
83228
80293
836565
84061
83814
80093
83675
80298
83589
80056
81459
84204

TOPS50POLIS

wi-moviimundo om

Tenemos Iodos Io0s progducios para moviles

POLITONOS

envia TeRIeSa4 + codigo del polifonico al 4@k
TAMBIEN PUEDES PEDIRLOS POR TELEFONO EN EL 806 41 69 90

=) siquieres otro polifonico que no ves aqui envia
&, espacio y una palabra que la identifique (el cantante, mulo ) :|I

83834
80024 |
80043 |
83658 |
80174
80065 |
84434
80014 |
80091 |
84433
80131 |
83850
84437
84207 |
83648 |
80285
aasasj
80074
23884 |
80238

Buleria David Bisbal

The Simpsons Theme

Mision Imposible Film

Fiesta Pagana Mago de Oz
La Pantera rosa Theme
Barcelona Himno oficial

Dos gardenias Latin lovers
Real Madrid Himno oficial

Du hast Rammstein

Himno de Espara Himno
Tengo Queco

Fuente de energia Estopa

El sefior de los anilles

Cara al sol Himno

Fraggle Rock Television

Hey ya Outkast

No woman no cry Bob Marley
Dame Veneno Los Chunguitos
La madre de Jose El canto d...
Himno de riego Republica

El Exorcista cine 80048 |
Bring me to life Evanescence [GERIIE
Voglio vederti danzare Preziesd 80023
Crazy in love Beyonce & Jay Z 82054 |
Noches de bohemia Navajita PI§HRKL
Final Countdown Europe 83835 |
Molinos de viento Mage de Oz [G[EEEY
Rocky Film 84206|
Telefono antiguo Sonido 80051 |
Nothing else matters Metallica 80082|
Pulp Fiction Film 84231
Sweet Child of Mine Guns&R  [GIPZLY
Benny Hill Theme 83836 |
Atletico De Madrid Himno 83838 |
Mortal Kombat Film S-’mﬁﬁi
Darth Vader Marcha imperial  [Gl{LEK]
La costa del silencio Mago Oz [kl
Athletic De Bilbao Himno oficiall:DEREN
Samba Adagio Safri Duo 80498
Its my life Bon Jovi 80194 |
Thunders truck ACDC 84029 |
Shut up Black eyed peas 802965
Satisfaction Benny Benassi 80313
Equador Sash 80270
Flight 673 DJ Tiesto 84268
Master of Puppets Metallica 80762 |
Papi chulo El chombo 80687,
Insomnia Faithless 83618 |
Smoke on water Deep Purple  [GkLEH
In the shadows The Rasmus  GEEKK)

CINEY TV

O 83786 Desenchantes Kate Ryan
U 80067 Belissima BJ Quicksilver
W 80642 Enjoy the sienes Depeche Mode
= 83863 FallmFigh Sain Dus
© 84226 Lafe del mar Ensrgy 52
O 80041 Heaven OJ Sanimy feal Yaron
9 83580 Weakend Scooter
0 83561 Axel F 2008 DJ Murphy Brown
81664 |Children Robert M

81685 Tues foutl inegrd
B42623 Traifie DJ Tiesto

80554 'One more time Daft Parik

80208 Disco lnferna The Tramumps
80345 All that she wants Ace of Base
80376 Around the world Daft Punk
84196 Firestarier Pradigy

83575 Eventhing Counts Depache Mode
80153 1 Wil Survive Gioria Gaynos
83801 Never it mie down again [ Mode
84556 Take me 1o he clouds abave
80107 Biue Eiffel 65

80073 Mo good for me The Progidy
84470 The model Kiathwerk

84363 Branwashed DJ Tomcraft

84461 Tour de France Kaftwerk

84451 Ramp (The logical sang!) Scooter

envia WAP7
+nombre del pals

Land of e living Mik Inc
Baya baya Safi Duo
Bom Stppy Underworld
Jogi Panjats MC

Lady Modjo

Son de amores Andy y Lucas

Uno mas uno son siete Fran Perea

20 de enero La oreja de Van Gogh

Asturias Malendi

NI mds. ni menos Los Chichos

Maldito Duende Héroes Del Silencio

En {u eruz me clavaste Chenoa

Ovye ef boom David Bisbal

Loca Matena Gracia

ADios le pido Juanes

Rastancitos colorados Andy y Lucas

Devuélverne la Vida Antonie Qrozeo

Ya nada volvera a ser como antes El eanto loco

Soy lo que me das Chenoa

La chica de la habitacion de al Indo Fran Perea

Te quise tanto Paulina Rublo

Miénteme D. Bisbaty E. Gadel

No es lo mismo Alejandro Sanz

Maripesa traiclonera Mana

Bye Bye David Civera

Rosas y espines David Bisbal

Color Esperanza Diego Torres

Sin Miedo a Nada Alex Ubago & Amaia

Rasas La oreja de Van Gogh

Una noche con arte El amebato

Chiauila Seguridad Social

Mi Jefe Mojinos Escazios

Cannabis

At menos ahora Nek

Para llenarme de ti Ramon

Ni una lagrima mas David Bustamante

No te escaparas Hombres G

Tanto la queria Andy y Lucas

Clvidate de mi lguana Tango

Caprichosa Chayanne

Un siglo sin ti Chayanne

Bu?r a David Bisbal

En tu ventana Andy y Luces

Dime Beth

:30 noto giombres G o
ase0s de cosas imposibles La oreja

Como olvidar David Bisbal b

Tequila Cafe Quijano

Aunque no pueda varte Alax Ubago

Ven ven ven Sex bomb

A gritos de esperanza Alex Ubago

Dolores Se Llamaba Lola Los Suaves

A San Fernando Manolo Garcia

Mi cormzon Fran Perea

Puedes contar conmigo La oreja de Van Gogh

La danza dei fuego Mago de oz

Angel maherido El barrio

Dont stop the music Rosa

S TIENES ALGUNA SUGERENCIA Y QUIERES VERLA EN EL PROXIMO NUMERO>> ENVIA PEDIDO + ESPACIO + UNA DESCRIPCION DE LO QUE QUIERES AL 7494. "Precio sms: 0,9 C/mﬂn *Precio max/min 906: 1,06 € r.f, 1,357 € nm. Apd. Correos 3119 - 414
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3200, 3300, 3510, 3650, 3660, 5100, 5140; 6100, 6220, 6230, 660D, 6610, 680D, 6810, GA20, 7200, 7510, 7250, 72501, 7 0. 7700, 89101, N-Gage; Panasonic: gdb7, x. aisuncy €100, 4700,
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' JUEGOSJAVAGHOTMAIL.COM' 1009 RAYMAN BOWLING
\ LO+2ED DO | 1014 $PEED DEVILS

1086 NI CREATURES o
‘ 1089 {,"Mﬁ%‘ EXTENDED OPS 1620 pEsalLLY PRO SOCCER
! ;g';’; pri i Ll 1215 XMEN 2
! 1250 ADVENTURER

GEGGDE El ritmo de Marta Andy y Lucas g
olellelt Color esperanza Diego Torres B4606
LRGN Alegria de Vivir La Barberia del Sur GRS

84178 Could you be loved Bob Marley 82605 ammElem
80040 7 Days Craq David 83 14 Pog.ﬂil)oun()*:hoa“l.ﬂ
84223 Replilia The Sirokes RELXE Paquito chocolatero Julio Madrid
CELRYA M ritrmo Azusar moreno 84436 83920 Superstar Jamelia 3(}1 N} Ring Ring

LEOYEN El que quiera entender que entienda EREED] 81666 Cresp Radichead <R Cumpleanos felz

LELREY Damelo ya Queco 84362 84199 Give it away Red hat chilt peppers LIENLR Caja de musica

NN Fuente de energia Estopa 84490 ] 84079 From the inside Linkin Park [2AkKE Concierio de Aranjuez Joaguin Rodrigo
BEERIE Saoke Junior 83258 ] 84479 | miss you Blink 182 IEEE Fotonowela lvan

LEET ) Esclarecidos Extremodurc 84489 80316 Africa Toto el La chica de ayer Nacha Pop
GELId Besa mi piel Nataka B4494 80117 Crawling Linkin Park 52401 D*m-l.mi Secrelos

82436 i ) 84492 84473 Happy Valentines day Oulkast 84552 Jack Da hype

84103 84487 83656 Satwfaction Reiling Stones 84551 Oy Dax\folver

HIMNOS

GEEKEY Sigo vivo Raul B2411 80144 Bohemum Rhapsody Queen L;SD ] Juxx Piug itin

LEFELPS Encontrares Natasha St-pier 84049 83653 All the things she sax Tat On Vs .hmgle Brothers Breathe dont
kLT Hasendo el amor Dino 84058 84200 Is this love? Bob Marle: : - Love M

CrERE Fl Gato Lopez Skape 82737 LI [h Da Club 50 Cent i Ric afd X and Javhe You used to

28] Agua Jarsbe de palo 83823 EOLP Lose Yourself EMINEM Gl Fatman Scoop Be fathiul
LN T quise tanto Paulina Rubio 80062 in The Eng Linkin Park LIelslel Freestyler Bomfunk MCs 8454 d She wants fo move
EREKEY Te necesito Luis Miguel 80472 Every breath you take The Polics ELLEL Without Me EMINEM 8 Jaimesson Take control
GREKRE El jinste Env 83918 Vihere s the love Black eyed peas KTy Changes 2Pac g joss Stone Fo i
CRGE} Sembame 80217 Satisfaction Rollng Stones Ll Dilemma Nelly

SPOREY Amor imposible Camela 83885 MNumb Linkin Park LELEPd My band D12 & Eminem
GLELEE Mueve of ombligo Eurojunior 83585 Libertine Kate Ryan ELBEREY Ganstas Paradise Coolio
GEGWLEY Agarrate a i Marnia Ennique Urguijo  BE PRGN ELIESVESIEVT A PRcds Still Dre Dr Dre

CRLpAl Pacece mentira El Barno 84211 Hit that The Offspring RERGER] Business Eminem 77014 '}

CPDEkE Amor Amor Amor Luss Miguel 80831 Jammn Bob Marley [-EGIkY Aint nothing but a G thing Dr Dre 77015 Meors

GRSDAN Jaleo Ricky Martin 80078 [Ddly Jaan Michasl Jackson LRl 21 Questions 50 Cent 12 Onda

CEOLEY La esencia de tu voz Rosa 84364 Toxic Britn <y Spears 5 LEEGE Love me Eminem 18 anbiguo
EREE] Moonlight shadow Mike Oldfield 80150 et symphony The Vierve LRYERL metal Gear Sold 2 71017 M rat

(REDEDTY Take on me A-HA 83586 | belong Linkin park 83737 m Ball Z 7019

8 EREERE dolce vita Ryan Paris 84227 w No doubt CRYELY ©inal Fantasy 77039 Adaqu
~aERILYA Big in Japan Alphaville 84035 G t busy Sean Paul UR:EfgY: Mortal Kombat 77040 n cayer
RBEVIERA Blue monday New order 83873 Gong Und- r Evangscence O 8370501 77023 'Haep

S BREELE Jump Van Halen 80012 SkBwr Boi Avril Lavigne O 83750 Super . M_erl /7029

O 83981 WLGEELVEHEGERTEIRS NS ST 84519 Lot outside alone Anastacia = B3700 M

ot Warped 77033  Pies de picar
EDEERR Imagine John Lennon 84471 Tardes negras Tiziano Ferro = 83728 W 77025 Relo) de cuko
EkERPE Stand by me Ben E King 80139 Another one bites the dust Queen 83950 ’ dfieid 77 W
LERFGE Yesterday Beatles 84248 Losing my rehgion REM 84290 [o Lanark.v-.d F nal Fantasy 10
EPREEY Paquito El Chocolatero Pasodoble 83921 Layla Enc Clapton 84295 Hikari Kingdam heart

ERleilil A Bailar Cantores de Hispalis 84441 Ciocks Caldplay 84312 Intro Final Fantasy 10

Ly ikl Muneira De Chantada Popular 84247 Feel Robbre Williams 84289 Zankoku na tenshi no thesis Evangelo
kBRI Viva Espaiia Manolo Escobar 838861 Farm Linkin park 84278 Head cha la Dragon ball Z

o 80137 r 83821 Sacrament Him 84280 Eternity Final Fantasy 10

X 84084 84458 Amaz 9 George Michael 84354 Heart of the swerd Rurouni Kenshin

= 80623 83797 Mas que e da Tanga git's 84330 1/3 no Junjou na kanjou Rurouni Ken. 88 770416
B gpaz21 84465 Are you gonna be my gii Jet 84277 Attack on collet Final fantasy &

X 84455 84421 Wah or without you U2 = 84326 Boss Final Fantasy 7

g 83650 84099 My inmortal Evanescence < 84329 Mazinger Z Mazinger Z

¢ 80933 84163 Behind blue eyes Limp Bkt = 84310 Jenova Final Fantasy 7

84624 80366 Living on a Prayer Bon Jowi

84171 80430 Are you gonna goc my way L. Kravitz
80323 84553 Hey mama Black eyed peas

80352 83657 Start me up Refling stone

84565 rasmus  In the shadows The Rasmiu

84077 84511 The way you move Outkast

84027 84480 Funeral of hearts Him

80686 80478 Crazy Asrosmith

84028 84253 |'m lovin it Justin Timberlaks

84160 83896 Europa Santana

84347 opening Diagon balf

83731 metal Gear Solid 2

83737 Dragon Ball Z

B3739 Final Fantasy

83732 Mortal Kombat

83705 Zelda Intro

83750 Super Marno Biothers Main Theme
B3700 Crash Bandicoot \Warped

83728 Crono Trigger Cronos Theme
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Puerta que se cierra
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'ANALISIS ALA CONTRA __

UEFA EURO 2004

Hace unos meses, lei en un articulo de D. Vaiverde, vuestro experto en depories, que UEFA Euro
2004 1ba a ser una especie de experimento de alto riesgo para EA Sports. Segiin se decia en el
articulo, los creadores del juego iban a poner a prueba ideas revolucionarias que siempre habian
querido introducir en 12 serie FIFA. Tras leer esto, me prepare para disfrutar de la contundente res-
puesta de EA Sports a Pro Evolution Soceer, un manager deportivo realista y completo, como ya
son los de las series NHL y Madden MFL y sin la descarada apuesta por la comerelalidad y el
espectaculo facil de FIFA. Comprenderéis mi decepeién. De experimento, nada de nada. Otro FIFA,
solo que con selecciones nacionales y con alguno de esos retogues en detalles menores que
introducen de vez en cuando para justificar su sueldo sin poner en peligre lo que ya funciona. -
Visto lo visto, no entiendo muy bien el 8,5 que le da el mismo Valverde en el analisis de! mes pasa- j ,

do. ¢Por que la reedicion afio tras afio del mismo [uego merece una nota tan alta? >

J. Garcia (e-mail) :E MASNOU

Envianas tu texto por carta, indicando ANALISIS A LA CONTRA en el sobre, a
Game Live - ¢/ Alava 140, 7° - 08018 Barcelana, o mediante e-mail a gamelive®ixo.es,
indicando Anilisis a la contra en el asunto.

Menudo mes. Pocos juegos y no todos buenos,
rencillas internas, un indocumentado que se las da
de jefe en ausencia del jefe... Vamos, un verdadero
drama. Y en el mes de la E3, que es la feria en que
se corta el bacalao en esto de las juegos,

Si, éste es el hijo de Garcia. Por suerte, no
ha salido al padre.

Faltan cuatro semanas:

Es bien sabido que no por mucho madrugar amanece mas femprano. Aungue nos

| pusiésemos a trabajar ahara como dementss o descosidos, [a revista no pugde it a
guioscos hasta cuando toca, asi que mejor nos relajamos v lo vamos dejando para mas
adelante, ¢frato hecho?
Faltan tres semanas:
Pues no, no hay trato. De forma lenta pero segura, van llegando los juegos a nuestro laboratorio
de analisis y hay que ponerse manos a la obra. Este mes son pacos. Incluso diriamos que
menos interesantes que de costumbre, como si la produccion de software se hubiese paralizado
en espera de la E3.

Faltan dos semanas:
Nava cumple con su cita anual con Los Angeles y st feria anual de videojuegos. Este afio,
se ha llevado a Ripoll, que se moria de ganas de probar Half-Life 2, comprar discos de
grupos indie ignotos en Ameeba Records y ver en directo al miisico escocés Patrick Wolf,
que pasaba por alli esos dfas.

Falta una semana:
Vuelve Nava, el Supremo, la luz de los creyentes. Eso nas ahorra mas de un disgusto
con el Coronel Font, que ha dejado de fumar y sufre atagues de insoportable egolatria: el
tio quiere ser jefe v trata de ejercer como tal, aunque nadie le haga el menor caso.
Menos mal que el Hacha Navarrete viene deeidido a restaurar el orden.

Hora cero: ;
Ahora que vuelve a estar clato quién es el jefe § quidn no, las cosas vuelven a ir como fa
seda y el grupete de seres desorientados v asociales que éramos la semana pasada
vuelve a convertirse en algo parecide a un equipe. Aungue, si samos del todo sinceros,
solo parecido...
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- {los jue
Les ﬁtuios que debuta
- la historia, perc

Cuanta memoria RAM
necesitas para que el
juego funcione y cuanta
{e recomendamos.

Cuantos jugadores
pueden jugar
simultaneamente en un
mismo PC, en LAN y en
Internet.

En qué idioma estan
los textos y las
voces del juego.

! Z 1 ; q !
aiauno mtaresant ss-anf:onira no lo dudes.

EL BUENO _

Incluso ahara gue ya tiene acne juvenil y
espinillas en la nariz, Harry Potter sigue siendo
un huen chaval, de los que no roban, no mienten
y dan en casa todo lo gue ganan. A ver sien
proximas entregas se aficiona a las mujeres y &l
aleohol v se le guita esa cara de pasmo perpetuo
gue arrastra desde la cuna.

EL FEO

. Que seria de Golden Land sin sus aborrecibles
bichejos? Los juegos de rol perderian casi todo su
encanto de no desfilar por ellos ratas mutantes,
gartapatas asesinas u hombres-cucaracha. Cuanto
mas feos son, mas disfrutamos
despanzurrandolos con nuestras espadas y demas
chatarra virtuai.

EL MALO

Weird War no tiene un jefe malo de final de nivel
de es0s que rompen moldes y marcan época,
pero sf multitud de personajillos malvados y
molestos a los gue liquidar a base de granadas,
tiros o flatulencias. Como es0S nazis y esos
arabes uniformades que encuentras pantalla si,
pantalla también.

Queé procesador
necesitas para que el
juego te funcione y cual

CINUA TENARIINA l:)

Requisitos

Procesaior

e te recomendamos.

Plll 800 MHz

RECOMENDADO
PIV 1 GHz

Memoria RAM

128 MB 128 MB

Tarjeta grafica

Multijugador

Un mismo PG

LAN
Internet

Textos de pantalia

Voces

Web

92 MB Qué memoria
RAM debe tener
iy tarjeta grafica
y cuanta te
recomendamos.

32 MB

La pagina web
del juego.

hitp://wwwiko.es

En Game Live haremos todo lo posible para que los
arholes no nos impidan ver el bosque. Que quede
¢laro que a) cuando un juego cumple, sin mas, con los
minimos exigibles merece un cinco y b) que no todos
los meses se edita “el mejor juego del mundo” o “el
mejor en su género”.

1M Pertecto

Todavia no ha llegado el juego que colme
nuestras aspiraciones, pero ese dia dejaremos la revista
para jugar a €l dia y noche.

O 0bra maestra
Q\ No te lo puedes perder por nada del mundo.
Pocas veces veras una nota asi en nuestra seccion de
analisis. El consenso es unanime en [a redaccion.

o\ Excelente

\ GComo subir al cielo en un ascensor climatizado
y con hilo musical. Para cualquier jugador queise precie.

) ED

k Muy por encima de la media. No te hara perder
Ia cabeza, pero si es muy recomendable.

(5\ Bueno

\‘ Un producto digno en el que vale la pena
invertir tus ahorros, especialmente si eres un fan del
género. Destaca entre los de su especie.

‘ l:\ Aceptable

\_ 0 interesante sin mas, si lo prefieres. Un juego
mediano que puede hacerie pasar buenos ratos y
puedes comprar sin 1a gabardina ni 1as gafas oscuras.

m) Mejorable

\. Puedes pasar perfectamente sin el No es que
Jugar aesto sea perjudicial para tu salud, pero no tenerlo
tampoco debena quifarte el sueno.

D\ prescindible
Recomendado solo para mediados de agosto y
otras/épocas de pertinaz sequia en lo que a software se
refiere. ¢Seguro que lo vas a comprar?

';\ Perniciaso
\» Nueve de cada diez analistas consultados

confirman que tu ordenador puede sufrir molestos
efectos secundarios si instalas este subproducto.

“\ Deleznable

K Gomprarlo no esta perseguido por el Codigo
Penal de ningun pais democrético, pero va dijo Winston
Churchill que hasta la democracia es mejorable.
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Ya son unos cuantos los juegos

'ng_s@m ‘Suelen

soviética que han Ilegad )
destacar por s

'cumpacfn serio y\so!\fe j“

Par J. J. Cid

ara que te hagas una idea claray més

il 0 menos precisa, Golden Land se

/{ parece mucho a Arcanum, hechizos

y engranajes, de Troika Games. Las

similitudes entre uno y otro afectan a aspec-

tos come los grafices, la ambientacion en que

S6 Cruzan magia y alta tecnologia y fa formu-

ia de juego flexible con amplio margen de
libertad para el desarrollo del personaje.

El juego empieza (Sl tienes pensado jugar

a Heath, primer capituio de Golden Land;
‘mejor Serd gue te salles esta introduogion)

1185 sigios después de la caida de Drah-drah-
L 8hoo, tirano enemigo de los habitantes de
Golden Land, Los héroes gue lo-derracaron

“fundaron una especie de escuela de futuros

guardianes de la paz. Los habitantes de fa
- ‘ - . » N >

B~ A
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tierra dorada viven Seguros bajo el auspicio
de estos heroes y ajenos:a fa sombra que
vuelve a expandirse en'st munda. Una pro-
fecia augurala llegada de nuevos héroes que
derrocardn atra vez al mal, cuatro hérces
entre os cuales...no estasti,

Primeras impresiones

La toma de contacto con &l juooo'os un poco
fecapcionante; sobre todo

#5td repleta de tpicos de la

ca Gasifdmw otiginales

que deja e Interesantes, ré,suita
demasiado esquemaica. Y 05 primeros minu-
tos manelando el juego 18 Sumergen &0 un mun-

da plano, otre, demasiado insLstancial como

para que ﬂeguen apasarcosas :nmsaum en
¢l Las primeras misiones no hacen nada para
arreglar4a situagion. Hacer de cartero, robar
ovejas, hundir puestos callejeros, escol
jitas-. . Todo un HStade de tareas-insulsas v
carentes de emocién.

El'modo multljugado'r tampoco cont[!]bu- e

ye demasjado 4 subir nuestras expectathvas.
Sehaneluido un solo mapa a modo de cam-
pafia independiente para ser jugada de for-
ma cooperativa con hasta cuateo juoadores
més. Pero esta campana es lineal y s prin:
¢ipal aliciente estia lucha continuada con dife-
rentes enemigos. Esperemos que i gente de
Burutse anime a crear nuevos modulos mul-
tijugador. Sa nolo maen astn opeioh se que-
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Si aguiterminase el analisis del juego, aca-
bariamos recomendandoselo tan solo a los
incondicionales de los programas de Sanchez
Drago. Por suerte, este pobre inicio se olvida
rapidamente cuando el juego comienza a fiuir.

Puesta en escena
Y eso que el desanimo inicial e acentuo al
comprobar el aspecto grafico del juego.
Podemasvociferar que a [os jugadares de rol
no nos importan para nada los graficos, gue
para que un juego de este género sea bueno
no tiene porgue tener un bugn acabado gra-
fico. Si, podemos decirlo, llevamos anos
haciéndolo. Pero lo ciert gs gue mentimos.
Los graficos nos importan como al que
mas. Decir lo contrario es faltar a la verdad.

e

nos vimos obligados a conformarnos ¢on gra=
ficos de segunda. Pero la llegada de juegos
como Morrowind, Neverwinter Nights o E/
Templo del Mal Elemental nos han ensefiado
que los juegos de rol necesitan, como cual-
quier otro género, un apartado visual intere-
sante para que la experiencia global sea lo
mas satisfactoria posible.

A medida que avanza el juego, el desani-
mo inicial va desapareciendo. En micaso, el
velo de escepticismo se esfumd. Pese a que
al entorna grafico le falta una dimensidn (y
se echa de-menos) vale [a pena de}uﬁ

GOLDEN LAND

cen s diferentes paletas de oe
para pintar los escenarios.
Land estaria entre 103 el
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PASADO Y FUTURO
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—_ HEATH: THE UNCHOSEN PA}H

& GoldenLand es |a continuacion de Heath: The Unchosen Path.
Aqui en Espaiia saldran ambos al mismo tiempo, aunque este
ultimo lo hara a un precio bastante reducido. Amhbos juegos son
muy similares en cuanto a diseno general y desarrollo de la

"',(

s

GULBE\II.ANB COLD HEAVEN

acciaon. Pero en Golden Land no se podra imporar los
« _ personajes con los que hayas jugado en Heath.

Cold Heavenes la primera expansidn de Golden Land. En ella J?
si se podran importar los personajes con los que hayas jugado e

en el juego original. La trama comienza justo tras el final del

primer juego, con el protagonista perdido en una pequenaisia A
de un continente desconocido: Alberia. Esperemos que Zeta L
Games se decida también por traer esta expansion que anade

al juego original mas de 200 nuevos personajes y la friolera de

1.000 objetos diferentes.

analista enganchado a filtros, vectores e ilu-
minaciones imposibles.

Ser Troika sin serlo

Comenzamos el andlisis con una compara-
cién y sequimos abusando de este socorri-
do recurso. Golden Land, como juego de
rol, debe parte de su concepcidn a los cla-
sicos de Troika. Fallouty Arcanum propu-
sieron en su dia una forma diferente de ver
los juegos de rol de ordenador. En estos jue-
gos, el peso real de la accidn recaia sobre

Pll 433 MHz Plll mn MH:
128 VB 266 MB
8 MB 16 MB
Mllllljllgadlll' L T
in mismo PC
LAN

Internet

JoCES

Web

http://vwww.goldenland-rpg.com

VYERENICTN

De origen rusoy.en unas austeras 2D. Las pri-
meras impresiones no invitan al optimismo,
pero 1as dudas pronto dan paso a la certeza
de estar ante uno de los juegos de rol de la
temporada. Golden Land es un soplo de
aire fresco procedente del Esteique

nos deja sabora buen rol. Rol sin
condimentos innecesarios.
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las decisiones del jugador. Estas decisio-
nes afectaban a partes fundamentales de
cualquier juego de rol, como el combate y
la evolucidn del jugador. De esta manera, el
jugador tenia libertad real a la hora de deci-
dir como enfrentarse al juego.

Las pretensiones de Golden Land van por
ese camino. Este juego es rol sin concesio-
nes, lleno de libertad y posibilidades. La evo-
lucion del personaje no estd atada a un
sistema encorsetado de profesiones y nive-
les. El jugador elige en cada momento qué
habilidades quiere potenciar independiente-
mente de la decision inicial escogida. Aunque
se pueda elegir al comienzo entre tres tipos
de héroes diferentes, no existen profesiones
como tales y es el jugador el que formard a

su personaje con total libertad. Una autono-
mia no tan evidente como en los juegos de
Troika nombrados anteriormente, pero si lo
bastante significativa como para hacer sen-
tir al jugador que es &l y no un conjunto de
normas preestablecidas el que decide el deve-
nir de su alter ego en el juego.

Los combates se desarrollan con un estric-
to sistema de turnos muy similar a los jue-
gos con que lo hemos comparado. Asi, estos
lances se convierten en un proceso de deci-
siones tacticas basadas en la evolucion de
nuestro héroe y nuestros seguidores (com-
pafieros de grupo que podremos gestionar
completamente). Quizas, después de ver
auténticas maravillas en este sentido (£/
Templo del Mal Elemental), se echen de
menos algunas opciones en combate. Pero
los momentos de lucha son bastante entre-
tenidos en general gracias a unos enemigos
gue en ocasiones hacen gala de una IA sufi-
cientemente preparada.

Curiosamente. en este juego he experi-
mentado algo que no me habfa ocurrido con
ningn otro juego de rol. La curva de dificul-
tad de los diferentes personajes que se pue-
den crear es radicalmente diferente a la de

Algunos de los enemigos que encuentras
al principio son demasiado peligrosos.




El mapa no te librara de encuentros
indeseahles.

otros juegos. Normalmente, los inicios son
mucho mds sencillos si seleccionas uno con
mayor peso especifico en el combate, pero
en Golden Land ocurre justamente lo con-
trario. Los inicios con un personaje magico
resultan sensiblemente mas cdmodos que
con otro mas diestro en fregados con espa-
das y mazas.

Universo vive
El de Golden Land es un mundo vivo, lleno
de personajes con sus propios intereses y
actitudes. En ocasiones, estos personajes
te engafiardn, embaucarén, intimidaran, pedi-
ran tu auxilio y puede que a veces (las
menos) te ayuden.
Todas estas actitudes
se haran notar con
unos didlogos origi-

El de Golden Land es un
mundo vivo, lieno de
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ejemplo, decides acabar con los mds de 400
personajes diferentes que aparecen en las
mas de 200 &reas de juego. Una tarea com-
plicada, pero que, créeme, puede hacerse.
Me he esforzado en
buscarle defectos a
Golden Land. Me he
resistido al notable alto

nalesy diferentesalos PEPSONAJES CON SUS PrPOPIOS hasta el ditimo mo-

gue solemos ver en
los juegos de rol. La
diferencia no estriba exactamente en lo que
te cuentan estos personajes, sino en como
lo hacen. Zeta Games ha hecho un loable tra-
bajo de traduccidn de los textos y el juego
nos premiard con un buen ndmero de inte-
resantes conversaciones y también, por qué
no decirlo, de insustanciales expresiones dig-
nas de cualquier programa de convivencia
televisiva. De las primeras, nos quedamos
con una conversacion mantenida con el tra-
pecista de un circo, el cual nos pregunté qué
era sofidbamos ser cuando éramos peque-
fios. Entre las posibles respuestas, estaba la
opcién de decirle que siempre habiamos sofia-
do con ser asesino en serie, y que si se quie-
re prestar a ser nuestra victima. Al pobre
trapecista le quitamos las ganas de cabriolas
para el resto del dia.

El tiempo estimado para acabarse el jue-
go oscila entre 75 y 120 horas. El camino
elegido puede ramificarse por derroteros
muy variados, pero s6lo puedes completar-
lo si sigues la linea argumental prefijada.
Algo asi como lo visto en Morrowind. Aqui,
como en el juego de Bethesda, todo depen-
de de cudl sea tu enfoque y cdmo desees
jugar. La aventura puede eternizarse si, por

intereses y actitudes

mento, quiza llevado
por la idea de que un
juego en dos dimensiones no se merecia dicha
nota. Pero estaba equivocado. El juego es séli-
doy esta estructurado con precision milime-
trica. Quizas se le pueda achacar que no hay
personajes diplométicos, una categoria muy
adecuada al tipo de rol en que se basa. También
podemos sefialar Ia falta de opciones variadas
en combate, ya que éste puede acabar dege-
nerando en pura rutina tras unas cuantas horas.
Incluso he comprobado algunos errares de
programacion que aparecen en algunos comer-
cios y en las descripciones de algunos obje-
tos. Pero nada sustancial que separe a Golden
Land del notable que sin duda merece.

{1 Ero
En los nicleos de poblacion, encuentras
numerosas y variadas misiones.

Empiezas como un simple aprendiz de héroe ajeno a gestas y profecias.

La hoja del personaje es austerra, perd
tremendamente funcional.

-
Ay

Laszonas subterraneas son las areas
mas peligrosas del juego.

\ .
’ m‘*“gxg:‘
8 SR
Cada zona representada dispone de
unas caracteristicas tnicas.
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HARRY POTTER

y el prisionero de Azkahan

A menos de un afio de la publicacion de La Cdmara Secreta, la
saga Harry Potter pasa pagina y vuelve con una nueva entrega
mas espectacular, mas dificil y... algo parca en novedades. Otra
magnifica oportunidad para experimentar las aventuras del
mago adolescente mas alla de las paginas de un libro.

Por G. Masnou
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| universo Harry Potter no deja de
il crecer. Empez6 como una obra de
// culto que supo ir mas alld de las . v
convenciones de la literatura "/ *
infantil y ahora ya es todo un fendme-
no de consumo masivo, con sus
peliculas, su literatura paralela, su mer-
chandising y sus juegos. Tanto las dos peli-
culas estrenadas hasta la fecha como los
correspondientes videojuegos han traslada-
do perfectamente a imdgenes y sonidos lo
que la briténica J.K. Rowling tan bien plas-
mo con palabras: un universo repleto de
magia, épica adolescente, intriga y fantasia.
Harry Potter y el prisionero de Azkaban
pronto llegard a la gran pantalla y ya estd en
nuestros compatibles. Una vez mds, los
juegos preceden al cine, con lo que cum-
plen una clara funcién promo-
cional que decidird a
muchos espectadores a
pasar por taquilla. Esta
tercera entrega se cen-
tra en el personaje de
Sirius Black (mencio-
nado de pasada en el
primer libro de la serie)
y en su fuga de la terrible
prisién de Azkaban, donde
se le ha encerrado por su
asociacion con Lord Voldemort
(el villano arquetipico de la saga) y
por una serie de espeluznantes cri-
menes. Lo que Harry no se imagina

GAME LIVEPC / 80 4

es que Sirius se ha escapado de la cércel
para encontrarle a él.

Escuela de magos

El juego apuesta por la férmula ganadora uti-
lizada en las dos anteriores entregas.
- El punto de partida apenas
difiere de los vistos
en La Piedra
Filosofal y La
camara secrefa.
Harry Potter y sus ami-
gos Ron Weasle y Hermione
Granger inician el tercer curso de
magia y hechiceria en el Colegio Howarts,
inmejorable contexto en el que aprender a
manejar a los protagonistas, familiarizarse
con los controles y memorizar los nuevos
hechizos. De estos (ltimos, encontraras
todo un arsenal. Algunos repiten (espon-
gificacion, flipendo, alohomora) y otros,
como draconifors, glacius o carpe
retractum, afiaden variedad y diversion al
asunto permitiendo a los protagonistas
realizar acciones tan inverosimiles como
poseer un dragén, congelar el agua o

crear cuerdas mdgicas.
Ya con los controles y hechizos lo
suficientemente ejercitados, llega el
momento de adentrarse en las
entrafias de Howarts. Todo parece
igual, aunque algunas cosas han
cambiado. El disefio de los niveles,
por ejemplo, ha ganado en especta-
cularidad y complejidad. Las
pequenas estancias de La cdmara
secreta se han visto sustituidas
por gigantescas galerias, labe-
rinticas antecdmaras y precipi-
cios inabarcables. Por suerte,
desplazarse de un lado a otro ya
no resulta tan embarazoso
como antes, en gran parte gra-
cias a la existencia de unas
puertas madgicas que permiten
acceder de manera instantinea a
cada una de las siete plantas y
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Los dementores son unos enemigos
muy duros de roer.

El apartado grafico ha mejorado
significativamente.

otras tantas mazmorras que forman el com-
plejo de Howarts.

Para superar con éxito los niveles de que
consta el juego, ya no basta con lanzar
hechizos, saltar como un poseso y juguete-
ar con interruptores, palancas y platafor-
mas. Ef prisionero de Azkaban exige tam-
bién sobrevolar ciertas zonas a lomos de un
hipogrifo, columpiarse de una plataforma a
otra mediante unas lianas mdgicas, poner a
prueba tus dotes mdgicas en apasionantes
duelos contra los malvados dementores o
controlar a un pequefio dragon con el obje-
tivo de alcanzar ciertas zonas aparentemen-
te inaccesibles.

Variedad es |a palabra que mejor define el
juego de Electronic Arts. Si todo lo contado
hasta ahora te sabe a poco, siempre puedes
aparcar momentaneamente tus tareas princi-
pales y dedicarte en cuerpo y alma a comple-
tar algunos minijuegos, descubrir las zonas
secretas que pueblan Howarts o recolectar
grageas, empanadas de calabaza y pasteles
de caldero con el objetivo de intercambiarlos
por cromos de magos, vampiros, dragones y
otros habitantes del mundo de Harry Potter.
En este aspecto, es un juego que recompen-
sa a aquellos jugadores que apuestan por la
exploracion y que puede ser jugado una y
otra vez sin caer en la monotonia.

La unién hace la fuerza
Pero tal vez la principal novedad de £/ prisio-
nero de Azkaban sea la opcion de manejar

Se acaho lo deambular solo: Ia union hace Ia fuerza.

individualmente tanto a Harry Potter como a
sus dos compafieros Ron Weasle y Her-
mione Granger. No se trata de un simple
afiadido cosmético, ya que cada uno de los
personajes dispone de su propia barra de
energia y repertorio de niveles y hechizos.
En algunas ocasiones, manejards a estos
personajes de uno en uno, pero es en los
niveles de juego colectivo donde mas peso

' MAGOS GELEB!!ES |

tiene esta posibilidad de saltar de uno a otro
con toda libertad. La mayoria de niveles del
juego incluyen cerrojos, trampas, muros
moviles, puentes levadizos y pasajes secre-
tos que requieren de la participacién coope-
rativa de dos 0 mas personajes para Ser
superados. Estas fases funcionan a pedir de
baca, por lo que resulta un tanto inexplicable
que una mecdnica tan cerebral como ésta no

¢Es Harry Potter el primer mago que aparece en un videojuego para PC? Ni por asomo.
Siempre se han contado por decenas. Y algunos han tenido incluso mas carisma que el

personaje ideado por J.K. Rowling.
GANDALF (8aga £/ Sefor de fos Anifias)
Conocido como Gandalf el Y
Gris, su aspecto es el de un :
sabio aneiano, con larga ‘
barba y cejas pohladas. T
Carismatico como pocos, . ‘
Gandalf tal vez sea el L !
personaje mas importante y | i )
significativo de Ia saga Ef S L.
Senor de los Anillos. Suthomonima version
para PC no esta a la altura.

RINCEWIND (8aga Discworld)
Este delgaducho y apatico
personaje es el
subdirector de Ia
biblioteca de la
Universidad Sobrenatural,
la mejor escuela de magia
de Discworld. Rincewind
es la persona ideal para
realizar tareas peligrosas, ya gue posee
los instintos de supervivencia de un
auténtico cobarde.

SIVION (Sawa Simon the Sor

Un malcriado adolescente

de doce afios que se ve

arrojado sin comerio ni £.4
beberlo a un universode - . /4 {
magia y fantasia. Alli £ \?/
deberd demostrar sus dotes '
de mago en un intento L
desesperado por rescatar al e
hechicero Calypso, el inico fo Tim
que puede devolverle a su mundo.

SeCcreto o

MERLIN (51 Rey Arturo Il: £
Merlin

Mito o realidad? ;Héroe

o martir? ;Personaje

imaginario o

personalidad historica?

Sea lo que sea este tipo,

su historia ha

entusiasmado a varias

generaciones. Bueno, la

suyay la del rey Arturo y la espada manica
Excalibur. £
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Para superar algunas fases, Hermione
debe controlar a un dragé.n

Cada enemigo requiere de una tactica
distinta para ser derrotado.

haya sido apoyada por un modo multijugador
cooperativo. La imposibilidad de disfrutar de
las aventuras de Harry Potter junto a otro
compariero es un problema que, esperemos,

i

s

Requisitos

Procesador

ViNINIO
Plll 600 MHz
128 MB

REGOMENDADO
PIV 1,5 Gz

912 MB

Memoria RAM

Tarjeta grafica 32 MB 64 MB
Multijugador

Un mismo PG

L

Internet

Idioma

Textos de p

Voces
Weh ntip/hareypotternsa.com

VFRFDICTN

Las mejoras graficas, los nuevos hechizos y

la'posibilidad de manejar a los tres protago-
nistas suponen un cierto salto cualitativo
con respecto a anteriores entregas. Si te
gustan los juegos de aventuras y. plata-
formas, El prisionero de Azkabante
atrapard seas o no seguidor de la
obra de Rowling.
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iEnemigos que lanzan petardos? Lo
inverosimil es aqui el pan de cada dia.

se solucione con la futura aparicion de Ef
Céliz de Fuego, la cuarta entrega de las aven-
turas del cuatro ojos aprendiz de mago.

El PC gana

El prisionero de Azkaban es un titulo multi-
plataforma. Sin embargo, por poce habitual
que sea, esta vez la version para PC supera
a las realizadas para consolas. Mientras gue
los usuarios de Game Cube, Xbox y PlayS-
tation 2 deben seleccio-
nar manualmente el
hechizo que desean utili-
zar en cada momento, la
versién para compati-
bles se encarga automa-
ticamente de elegir el
hechizo en funcién del objetivo asignado.
Por ejemplo, apunta a un enemigo y surgira
un hechizo ofensivo, apunta a un bloque que
necesita ser movido y surgird un hechizo
para manipular el entorno.

E diseiio de los niveles
ha ganado en
espectacularidad y
complejidad

LB B

PROXIMA PARADA:
EL CALIZ DE FUEGD

povrtreies
¢Qué nos depara el fuluro de Harry
Poiter? Con toda seguridad, la siguiente
aventura informatica (y cinematografica)
se basara en el libro Harry Potter y el
Cdliz de Fuego. En él, Harry y sus
amigos Ron y Hermione van a los
mundiales de quidditch (deporte del
mundo magico que se practica sobre
escobas voladoras). Alli empiezan a
ocurrir cosas extranas. Cuando vuelven
a Howarts (1a escuela de magia), se
enteran de que se va a

celebrar un importante

torneo magico. Harry,
sorprendentemente, sale

elegido para participat...

pese a no haber
entregado |a solicitud.
Aqui huele a turbia
conspiracian.

Otro punto a favor del juego en formato
PC es la inclusidén de unos niveles de
bonificacidn exclusivos repletos de grage-
as, empanadas de calabaza y pasteles de
caldero a los que se
accede en el caso de
completar con éxito
cada uno de los tres
desafios (&reas de
entrenamiento en las
que se aprende a
manejar los nuevos hechizos). Pequefios
detalles, en suma, que mejoran y dan ali-
ciente a un magnifice producto, digno de
aplausos aunque no tal vez de una ova-
cién por todo lo alto.

No hay mago que no esconda un conejo en su chistera.
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Las antiguas peregrinaciones a la tierra prometida se resolvian a

golpe de penalidades y alpargata. En el mundo de Perimeter, hasta

con controlar unos cuantos portales de teletransporte. Vamos, que

la alpargata ya no hace falta, pero las penalidades siguen ahi.

a esta aqui el que se perfilaba como
uno de los grandes de esta prima-
vera: Perimeter. Sus desarrollado-
res han querido venderlo como la
renovacion de la estrategia en tiempo real,
pero todo ese impetu revolucionario se
limita a una timida aproximacién al mundo
de los juegos de crecimiento urbano tipo
SimCity. La historia empieza trasladdndo-
nos a un mundo futuro en el que la raza
humana habita en ciudades méviles. Estas
se trasladan de un planeta a otro a través de
portales de teletransporte, siempre al dicta-
do de los extrafios designios de una serie
de entes cabezones llamados Espiritus.

Tu llegada al universo de Perimeter se pro-
duce en un momento delicado: la fe en los

I DADD
PIV 2 GHz
296 MB 512 MB

fic 64 MB 64 MB

Multijugador =

Requisitos
Pr ‘ PIll 1 BHz

e e i E P‘ERI‘fﬂHER

LAN
fnternet
Idioma

Textos

VEREDICTN

e

Un titulo que apunta buenas maneras pero
sufre ciertos problemas de definicion. Ni
gs un juego de construccion y gestion
puro ni ofrece combates con una riqueza
estratégica suficiente. Mas bien se

trata de un juego atrapado entre
dos conceptos interesantes pero n r\-\
\_’

desarrollados a medias.
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Espiritus estd en franca decadencia y los
humanos se han escindido en una serie de
facciones rivales. Ta lideras al pueblo del
Exodo, guardianes de la ortodoxia que alin
creen en la tierra prometida por los Espiritus.
En tu camino hacia
ella, te enfrentas al
resto de grupiisculos
humanos y a especies
alienigenas que vie-
nen a ser mutaciones
de insectos diversos.

Creced y muitiplicaos

El juego consiste en crear un perimetro
defensivo sdlido y en constante expansion.
Cuanto mayor es, mas facil te resulta acu-
mular energia (que se obtiene del suelo de
los planetas donde asientas tu base) v lle-
var a cabo los objetivos de la partida. Eso
supone que debes ir construyendo nicleos
energéticos, para lo cual es necesario nive-

Ademas de un escuto
energético, debes construir
edificios defensivos y
protecciones estaticas

Se trata de asegurar tus bases y golpear donde mas duela.

Por J. Font :

lar primero el terreno. Gran parte del juego
consiste en introducir esas necesarias
modificaciones en el entorno y asegurar la
proteccion de tu perimetro. Huelga decir
que una estructura defensiva mds grande
implica mayor ca-
pacidad de acumu-
lar recursos, pero
también mayor
consumo, con 1o
que €l juego exige
una expansion con-
finua, sin descanso.

Ademds de un escudo energético en tor-
no a tu ciudad, debes construir edificios
defensivos y protecciones estdticas diver-
sas. Cuando te atacan, activas el escudo,
pero eso implica un elevado consumo ener-
gético, con lo que las tareas que estés
realizando se verdn ralentizadas. Dispones
de siete tipos de edificios de combate, tres
de ellos més bien ofensivos y el resto




e e

LAS CLAVES
DEL PERIVETRO

R e

Una vez puesto a saivo el perimetro de tu
hase, llega la hora de pasar al atague.
Anqui tienes algunas consideracionss
practicas para enfrentarte al enemigo.

MUTACIONES . fips® 38
Las unidades 35Sy 4
pueden mutar SESEEE

en el mismo
campo de ™\
batalla. Esto .

permite en L

parte adaptar tus unidades de combate
al enemigo.

ENERGIA el i T
Excavar :

tuneles bajo

la base

enemiga

reduce su A

capacidad de

obtener energia. Se trata de un truco
rastrero pero efectivo.

DROGRAFIA sy

v "ol
[ S

La orografia & _

no es un gran '1 b % t
impedimento W U
para dificultar Y& _

el avance de . 1

las unidades. 2

Puedes ser atacado por cualquier lado.

defensivos. Encontrards torretas laser, lan-
zamisiles, cafiones o los denominados
cazas subterraneos, todos ellos dispuestos
a combatir las incursiones del enemigo.
Otros, como el lanzador de misiles balisti-
cos, se encargan de lanzar ataques a dis-
fancia para destruir dreas concretas del
perimetro enemigo, inutilizar parte de sus
defensas o instalar en ellas nidos de mutan-
tes alienigenas.

- Sabhotaje
Las unidades basicas del juego son tres: los
soldados, los oficiales y los técnicos. Cada

Los portales de teletransporte te
permiten viajar por la patilla.

A veces, hay que exterminar
cucarachas a golpe de laser.

una de ellas tiene una mision especifica y
debe ser creada por el edificio correspon-
diente. Ademds, se pueden combinar para
crear unidades especiales siempre que dis-
pongas de energia suficiente.

Aungue el margen de experimentacion es
limitado, el éxito en las batallas depende de
tu capacidad de disponer de unidades ade-
cuadas y de emplearlas en el momento
preciso. Quien esté a la (ltima en este
aspecto ganara las partidas, es asi
de simple. = £

En combate, puedes | #% g
crear hasta cinco gru- } ~ F/ 8
pos ofensivoes. Uno ya
esta creado por defecto,
pero necesitas un centro de man-
do para los demas. Para afiadir un
poco mas de emociodn, los desa- |
rrolladores han incluido desas-
tres naturales contra los que tu i
perimetro poco puede hacer.
Tampoco tiene especial rele-
vancia la orografia del terre- | 2
no. Por abrupto que sea,

X L
. "

-

oy,

/ Qe

1

Una bhuena planificacion evitara que tu
hase sea vulnerahle.

la mayoria de unidades pueden desplazarse
sin problemas. Ademds, siempre les queda
la opcidn de mutar a unidades aéreas o
subterrdneas para llevar a cabo el desplaza-
miento. Como la construccion debe reali-
zarse en areas aplanadas para que estén al
mismo nivel, tampoco puedes sacar partido
ala orografia a la hora de disefiar tu estruc-
tura defensiva.
; Estos detalles hacen pensar que
Perimeter no es un juego del todo
bien definido, ya que no saca
. todo el partido posible a
sus premisas iniciales.
La mayor parte del
tiempo se dedica a
la planificacién ur-
banistica y, cuando
entras en combate, la forma de
proceder resulta mas bien ele-
mental y rutinaria, con lo que se
pierde el que deberia ser aliciente
principal de esas horas y horas de
laborioso perfeccionamiento de tus
defensas.

Entre tus unidades, abundan las mutaciones genéticas.

85 GAMELIVE PC




GEMERO: Accidn » DESARROLLADOR: Human Head Studios » EDITOR: Atari « PRECIO: 29,99 € « PEGI: +16

DEAD MAN'S HAND

Tal vez en el futuro se pongan de moda los juegos ambientados
en el Viejo Oeste y acabemos hasta las narices de polvo, caballos
y espuelas. Pero hoy por hoy los titulos de indios y vaqueros

escasean, asi que solemos recibirlos con cierta avidez.

Por S. Sanchez

unque sélo sea por eso, parque es
el primer juego de indios y vagque-
ros para PC en mucho tiempo, Dead
Man’s Hand ya ha sido acogido en
esta redaccion con un interés superior al
habitual. El juego consta de una campaiia en
solitario y un complementario modo multi-
jugador. La trama se basa en una historia de
venganza muy en la linea de Kill Bill, la ulti-
ma pelicula de Tarantino. Eres el Tejon, uno
de los nueve miembros de una banda de
forajidos no demasiado bien avenida, a juz-
gar por como trataron de deshacerse de ti
cuando te planteaste abandonarlos para
probar fortuna en solitario.

Tu objetive no es otro que eliminar a los
ocho desalmados que intentaron quitarie

RECOMENDADO
PIV 1 GHz
256 MB
64 VB

Mo
Pill 800 Mtz
296 MB
32 MB

Requisitos
Procesador
Memoria RAM
Tarjeta grafica
Multijugador
tn misme PC

LAN

Internet

Idioma

Textos de pantalla
Voces ]
Weli  wwwdmhgame.com

L ————

Dead Man's Hand entra por los 0jos de for-
ma convincente, con sus detallados paisajes
del viejo oeste. Pero ese buen aspecto no es
mas que un espejismo. El esplendor gréfico
no consigue esconder as graves caren-

cias de este titulo voluntarioso \

pero de jugabilidad limitada y
i;\

bastante repetitiva.
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de en medio. Las misiones arrancan con
una descafeinada partida de pdquer que
decide si empiezas con algo de bonificacion
0 no. Pero no te preocupes, parque este
juego estd mas amafiado que el concurso
de Miss Espafia. No te creas que unas
cuantas escaleras de color van a proporcio-
narte bonificaciones fuera de serie: el juego
estd pensado para que la maquina gane casi
siempre. Lastima que las partidas de strip
péguer on line no las programe Human
Head Studios...

Sin prolegdmenos

Una buena medida para disfrutar del jue-
go sin obstaculos es saltarse las escenas
de video introductorias, que no aportan
gran cosa y tampoco son una demostra-
cién de buen gusto o competencia técni-
ca. Superado el trauma inicial, la cosa
mejora porque el espectaculo visual que
ofrece Dead Man's Hand no estd nada mal.

El programador se ha empeiiado en que
creas que eres afortunado.

En fin, que pese a sus defectos, vistoso si
que es.

Una vez en juego, dispones de varios
modelos de revélver, escopeta y rifle, siem-
pre en funcidn del punto en que te encuen-
tres. Eso y alglin que otro explosivo va a ser
todo lo que necesitas para llevar a cabo tu
venganza. Hay que disparar, y no poco,
porque tus balas hacen falta para liquidar a
los malos, pero también para obtener boni-
ficaciones por punteria destruyendo alguno
de los multiples objetos del escenario. Cada
vez que aciertas a uno, se incrementa tu
barra de potencia, que no es otra cosa que
la posibilidad de utilizar el disparo secunda-
rio de tus armas.

No resulta muy dificil hacer blanco en los enemigos.



Te encontraras con varios enemigos especiales al final de

cata nivel.

Tenerte distraido disparando a diestro y
siniestro tal vez sea una forma de ocultar
una de las principales deficiencias de Dead
Man’s Hand: |a rigidez de su sistema de jue-
go. Cuando pases varias veces por el mis-
mo sitio, comprobaras que los enemigos se
sitlan y se comportan de idéntica manera.
Eso puede resultar desesperante, ya que
debes repetir la misién desde el principio
cada vez que tu personaje muere. Al menos,
puedes elegir el nivel de dificultad cada vez
que empiezas una nueva misién, pero ni asi
evitards que, de vez en cuando, enemigos
equipados con rifles especialmente certe-
ros te liquiden de un par de disparos en
cuanto des el primer paso.

NO L0 IGNORES

0 s

o

Somaos muchos los que tendemos a
sumergirnos de lleno en'los juegos,
menospreciando el manual, y solo
recurrimos a él en caso de necesidad.
Pero el de Dead Man’s Hand merece una
mencitn especial. No ofrece
demasiadas paginas, pero estan muy
hien trabajadas. Encontraras toda la
informacion que necesites del juego
siguiendo un diseio que recuerda a los
periodicos de |a época. Ademds,
hallaras una serie de pequeinos relatos
gue, aunque no aportan informacion
relevante, son entretenidos de leer.

. -
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ametralladora.

Tacticas polvorientas

La clave para sobrevivir consiste en memo-
rizar la ubicacion de los enemigos y utilizar
elementos del escenario como los tipicos
barriles explosivos. El juego estd repleto de
estos elementos, y hacer

Menos mal que durante el juego podras usar alguna que otra

Y, por dltimo, toca hablar del modo
multijugador, plagado de opciones poco
originales y que arrastran algo de Unreal
Tournament en su ADN. En estas partidas,
se hace muy palpable la ridicula forma de

moverse de los perso-

buen uso de ellos es uno DEDES repetir 12 MiSION najes. Ademas, los en-

de los principales alicien-
tes. Sobre todo, es diver-
tido ver las reacciones en
cadena que motivan tus
disparos a determinados
objetos: a veces, una imprevisible sucesion
de acontecimientos puede acabar con algu-
no de tus enemigos de forma insdlita.
Como un vaquero no es nada sin su caba-
llo, tampoco iban a faltar en este juego un
par de misiones en las que practicar el tiro
al pato sobre un corcel con el piloto auto-
matico puesto.

desde el principio cada
vez que tu personaje
muere

frentamientos con bots
resultan desesperantes
por culpa de una difi-
cultad mal calibrada: o
los liquidas sin pesta-
fiear 0 acaban contigo sin darte siquiera la
menor oportunidad.

Por si fuera poco, el multijugador pres-
cinde del indicador de procedencia de los
disparos presente en las misiones de la
campafia, [0 que supone un problema si
tenemos en cuenta que en este juego no
puedes orientarte por el sonido.

Benditos hotiquines. Tenerlos cerca es cuestion de vida o muerte.
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Trevor Chan ya demostré que sabe lo que hace en juegos como
Seven Kingdoms'y Capitalism. Ambos obtuvieron buenas criticas,
pero se vendieron bastante menos de lo que merecian. Esta vez,
prueba con un nuevo registro en busca de vientos mas favorables.

on Juana de Arco, Trevor Chan ha
dado un inesperado giro a su
carrera. Por primera vez, adopta un
concepto de juego que mas bien
parece propio de consolas de nueva gene-
racion. Juegos como la saga Dinasty
Warriors, o los de EA con licencia de Ef
Sefior de los Anilios, han servido de inspi-
racién para Juana de Arco. Se trata de que
el jugador asuma el control de un héroe
capaz de enfrentarse, arma blanca en ris-
tre, a oleadas de enemigos. No hay
muchos juegos asi para PC, y es una lasti-
ma que el de Chan no esté a la altura de las
expectativas, porque podria haber sido
muy divertido.

Mo EGL JADD
Pl 800 MHz PIV 1 GHz
128 MB 296 MB
16 MB 32 MB

RBI]IIiSiII]S
Procesader
Memoria RAM
Tarjeta grafica
Multijugador
in misme PG

N
Internet
Idioma
Textos de pantall:
Voces
Weh  wwwjoa-game.com

VEREDICTN

Hay muy pocos juegos para PC de este tipo,
y es0 va justifica el interés suscitado. Por
desgracia, no se han resuelto bien aspectos
tan cruciales como la curva de dificultad, la
inteligencia artificial, la gestién de uni-

dades o el sistema de cdmaras. Si
te apetecen combates confuses y. F\
£.3 -~ ]
\ L]

frenéticos, pruébalo. ; \
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De entrada, la oferta de modos de juego se
queda un tanto escasa. Todo se limita a una
campafa para un solo jugador cuya primera
misidn ya resulta un tanto desconcertante. En
ella, afrontas una especie de tutorial, una
muestra de los tipos de situaciones con que
te irds encontrando més adelante, pero dis-
pones de tan poca informacion Gtil que lo
mas probable es que ya te quedes encallado
en esa fase a las primeras de cambio. Supe-
rado ese primer bache, el juego va ganando
poco a poco en contenido. Un buen paso
adelante se produce cuando descubres que
puedes ir asumiendo el control de tus gene-
rales durante la batalla (por defecto, manejas
a Juana de Arco). La accién compulsiva con
arma blanca da paso a fases més estratégi-
cas en que este salto de un personaje a otro
se convierte en un recurso imprescindible
para que tu barra de salud no se reduzca a
velacidad de vértigo.

UANA DE ARGO

Puedes derribar puertas a base de
fuerza bruta.

A por él

Pese a que dispanes de esta (til triquifiue-
la, el juego es de una dificultad superlati-
va. La mayoria de las veces, te enfrentas
en solitario a riadas de enemigos. Aunque
los atributos de tus personajes mejoran a
medida que subes de nivel, se hace muy
dificil mantenerlos a todos con vida, sobre
todo en fases avanzadas, cuando tienes
varios comandantes en juego. La inteli-
gencia artificial es tirando a nefasta, asi
que no puedes confiar en que haga bien
las cosas: si uno de tus generales estd en

Juana es tan expeditiva como piadosa.
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Aunque sdlo sea por ser mujer,
debetian cederte el paso.

una situacién limite, debes asumir ti su
control directo o ir preparando su funeral.

Los puntos de experiencia acumulados te
dan también acceso a nuevos movimientos
especiales, todos muy faciles de realizar. A
1a hora de la verdad, éstos se limitan a un
ataque normal y otro especial, segln el
nivel de energia que tengas. Las combina-
ciones de que dispones apenas marcan la
diferencia.

La inteligencia artificial de los enemigos
también es bastante pobre: todos mueren
rapido, incluso los comandantes, si tienes
la paciencia de dejar
que descarguen pri-
mero su galpe espe-
cial. Si resultan un
hueso duro de roer es
porgque son muchos y
porque pueden ro-
dearte con cierta facilidad, a pesar de su
evidente torpeza. Al menos, puedes sacar
partido de detalles “misteriosos” como la
posibilidad de causarles dafios mortales
jaunque 0s separe una puerta enregjada! En
cambio, acciones como el asalto directo a
un castilio pueden ser un suicidio: es facil
que te quedes atascado sin posibilidad de
recular. Si a esto afiadimos la rigidez de las
rutas posibles (en teoria, puedes avanzar
por donde quieres, pero si topas con un
obstaculo vas a tener que superarlo, por-
que no hay rutas alternativas ni atajos),
tenemos un juego que no destaca por su
riqueza de opciones.

Trata de mantener vivos a tus mejores
hombhres, los necesitas.

Aunque los atributos de
tus personajes mejoran,
se hace muy dificil
mantenerlos con vida

Esto ya empieza a parecerse a un ejército como Dios manda.

Problemas técnicos

La cdmara tampoco ayuda demasiado, ya
que es automdtica y adopta unos dngulos
no siempre adecuados. Esto se nota en los
interiores o alrededo-
res de edificios altos,
donde no es raro que
pierdas de vista a tus
unidades. El salto a la
perspectiva en primera
persona se produce
cuando utilizas armas a distancia, las cua-
les no tienen ningln misterio. La cdmara
también trae problemas cuando vas a
caballo con uno de los personajes princi-
pales, momento en el que dispondras de

un angulo de vision lamentable y sélo podrés
guiarte mirando de reojo el minimapa.

Lo mejor del juego son, sin duda, los
enormes escenarios presentes en [as ocho
misiones en las que jugards. Son tan
inmensos y estdn tan cargados de objetivos
que exigen entre dos y cuatro horas cada
uno. Dada la facilidad con que caen tus
hombres, es muy probable que tengas que
superar media mision con Juana de Arco
enfrentdndose en solitario a cientos de
ingleses. De esta manera, el juego pierde su
componente estratégico y se convierte en
un tan dificil como tedioso festin de com-
bates en cadena sobre el que cada vez ten-
dras menos sensacion de control.

Los arqueros enemigos deben ser los primeros en caer.
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WEIRD WAR

El episodio desconocido de la Segunda Guerra Mundial

¢ Existen tantos jugadores de rol tradicional como para disfrutar de una aventura asi?
¢ Bastan unas guindas de humor y un toque irreverente para dar vida a un juego?
¢ Cuéanto puede dar de si una broma, por original y graciosa que sea?

Por 0. Garcia

seguimos con las preguntas. ;Qué
tiene de malo recurrir a los cldsicos?
¢ Qué tiene de malo retomar una
formula de eficacia probada para adap-
tarla a los tiempos que corren? Pues, en prin-
cipio nada ...siempre y cuando el intento esté
justificado. Siempre y cuando el intento apor-
te algo (llamémaosle novedad, llamémosle
frescura) a la vieja receta. Pues bien, no es
éste el caso de Weird War: El episodio des-
conocido de la Segunda Guerra Mundial. De
hecho, este titulo desarrollado por los estu-
dios polacos de Mirage Interactive gueda
muy por debajo de sus referentes. Y es que
no basta con tomar un Baldur’s Gate o un
.j
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No'hay nada malo en volver a los tiempos
pasados del roly afiadir un toque estilo Diablo.
Incluso poner tanto énfasis en el humory
tantas posibilidades en el desarrollo de
personajes es de agradecer. Pero si el resto
de ingredientes no acompaan, el
refrito acaba dejando un sabor \
mas bien amargo. 4 A
&
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Fallout, endilgarle una ambientacion distin-
tay esperar que las cosas salgan rodadas. 0
mas bien, bastaria si la copia fuese perfecta
y se limitara a actualizar gréaficos, cambiar
argumento y cuatro chorraditas mas. Pero
si el esfuerzo va Unicamente en esta direc-
ciény se estropea todo lo demds, flaco favor
se nos esta haciendo.

Rol de antaiio
Y conste que la referencia a Baldur's Gateno
es gratuita. Aunque Weird War
te planta en una historia que -
corre paralela a la Segunda
Guerra Mundial y no en un mun-
do de fantasia épica con drago-
nes y mazmorras, el sistema de jue-
go es un calco del clasico de BioWare
y, por extensidn, de muchos juegos
de rol. O sea, ponerse al frente de unos

personajes cuyo maximo afan en la vida es
acumular puntos de experiencia, subir nive-
les y, de paso, hacer el bien desfaciendo
entuertos.

Y ojo, porque en estos primeros compa-
ses es donde Weird Warpromete mas y arran-
ca mas alto. Por ejemplo, los personajes a
elegir no son el cldsico guerrero, ladrén o
hechicero, sino arguetipos tan improbables
como un ciclista, un borracho o un flatulen-
to, entre otros. Incluso puedes elegir a
un mago que, sin embargo (y como bien

te advierten) “esta muy lejos de poder
lanzar alglin hechizo y hasta usa ceri-
llas para encender un fuego”.

Unos personajes que, con
todo, esconden bajo su capa
de irreverencia a los clasicos de
siempre. Asi, el herrero potencia
las habilidades fisicas

Hay varias submisiones. Y el hazar es el sitio ideal para encontrarias.
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El juego vuelve a retomar el sistema
de tiempo real con pausas.

como lo haria un guerrero, el borracho pue-
de mejorar las pericias al estilo de un ladrdn,
y el fildsofo vendria a ser un hechicero camu-
flado. En cualquier caso, una apuesta inicial
que separa este titulo de los trillados campos
de la creacion de personajes.

De hecho, la eleccion de personajes ya apun-
ta por donde iran los tiros de Weird War. El
juego apuesta desde el principio por un humor
desenfadado y con veladas referencias a los
juegos de rol de lapiz y papel. Un humor que
viaja entre lo facilén (la aparicion del “padre”
de Osama Bin Laden o el émulo de Indiana
Jones) y laironia algo mds socarrona (cita tex-
tual: “el trabajo de un héroe de los JOR es ir
por ahi matando o ayudando a gente. En la vida
real es mucho mds sencillo; no tienes que ayu-
dar a nadie.”). Por desgracia, no deja de ser
un humor que se sustenta pura y exclusiva-
mente en los (numerosos, incontables) dia-
logos que trufan el juego. La jugabilidad,
de hecho, mas que para echarse a reir
es para echarse a llorar...

Sonrisas y lagrimas

Y es que Weird War fracasa
estrepitosamente en todo lo

demds. Fracasa en una lA tan pobre que es
capaz de tener a los enemigos dando tum-
bos sin razon aparente, o a tus amigos
lanzandose de cabeza contra una mina per-
fectamente visible. Fracasa en una serie de

ROL DEL RARO

bugs gréficos (atravesamiento de paredes
incluido) imperdonables en un juego en 2D.
Fracasa en un disefio de escenarios que
te lleva a deambular de arriba para abajo para
solucionar la misién mas tontorrona. Fracasa
también cuando este mismo deambular
te obliga a tragarte unas continuas pantallas
de cargay a unos enemigos que no cesan de
aparecer en cantidades ingentes. Y fracasa
todavia mas cuando el concepto de “aven-
tura gréfica” se limita a desperdigar objetos
por todo el mapa que solo puedes detectar
situando (¢por azar?) el cursor encima.
Objetos que, obviamente, necesitaras si
~-quieres resolver la pertinente mision...
Al final queda, pues, un gjercicio que
se torna desquiciante (las largas cami-
; natas, las pantallas de carga, los
”] \ estipidos enemigos y los esti-
%\_ pidos compariieros...) y que
solo se vuelve un poco més llevadero
gracias al sentido del humor. Pero,
¢ hasta dénde aguanta una sanrisa?

RERSRSEE D

Weird Wars (con “s” final) es Ia licencia que ha estampado la gente de Mirage en su
juego. Una decision curiosa si tenemos en cuenta que Weird Wars es un juego de rol de
lapiz y papel con una popularidad algo limitada. Su implantacidn en nuestro pais es

practicamente nula (ni siguiera ha sido traducido) y en el imperio anglosajon tampoco
es gue goce de mucho reconocimiento, a pesar de que tiene varios libros de escena-

rios en los estantes.

Weird Wars toma el archirrepetido sistema D20 (ya sabes, ahora todo es D20) para man-
sarte a combatir por distintos teatros de Ia Segunda Guerra Mundial. Claro que el juego
tiene su racion de miga paranormal: los monstruos en forma de zombis, espectros y demas
abundan. Como ves, ni rastre del sentido del humor que (por suerte) los chicos de Mirage

han impreso en su juego.

Si te esmeras, puedes incluso
encontrar [Amparas con genio.
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La variedad en el desarrollo de los
personajesies un gran aliciente.

Gran parte del humor del juego se hasa
en los constantes dialogos.

g1 GAMELIVE PC
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SOLDNER secret Wars

Sdldner es uno de esos juegos que podrian aspirar a mucho si se
hubiesen pulido un poco més. Pero, lldmalo prisas, llamalo
desidia o llamalo quiero y no puedo, se ha quedado a medio
camino de casi todo y pasa de puntillas entre el diluvio de juegos

de guerra recientes.

std claro: la accion bélica es el
género de moda en lo que a jue-
gos para PC respecta. Sdldner
se une ala corriente mayoritaria y
se centra en el mundo de los mercenarios.
Debes ponerte en |a piel de uno de estos
soldados de fortunay, en un alarde de prin-
cipios, coherencia y sentido de la ética,
ponerte a las drdenes del mejor postor. A
medida que vas avanzando y completando
misiones, tu arsenal aumenta (puedes
acumular hasta 60 armas distintas), y lo mis-
mo ocurre con tu hangar (més de 70 ve-
hiculos) y tu ejército.

AENDADO
PIV 2 Ghz
512 MB
64 MB
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Procesador PIV 1,4 GHz
256 MB
32 MB

Veces )

Weh www.secret-wannet
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Soldneres un juego de accion tactica como
muchos otros. El modo individual es
bastante flojo, pero las partidas on line si
aportan alicientes para que se cree una
comunidad internauta alrededor del
juego. Site apasiona la aceion tac-

tica, ésta es una opcion que - gm ;\

deberias tener en cuenta.
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Por X. Robles

Eljuego se cifie a una premisa argumen-
tal simple pero muy atractiva: se te asignan
objetivos concretos, pero fa forma de cum-
plir con ellos es cosa tuya. Nadie va a cues-
tionar tus métodos. Por desgracia, esta
flexibilidad se queda mas en concepto que
en otra cosa, ya que las misiones acaban
pareciéndose unas a
otras en su desarrollo
y en la manera de
resolverlas. La dife-

el nivel de dificultad,
que aumenta gradual-
mente. Tras superar unos cuantos trabajos
mds bien faciles, debes asumir otros que
pondrén a prueba tus instintos de perro de
presa y tu capacidad para salir airoso con
recursos limitados.

T
|

La gran baza de este juego
es su convencional
rencia viene dada por GO MUY completo modo
multijugador e

Jﬁ:‘ Configure tu Soidner
e g =

El editor permite crear mercenarios muy duros.

-

Aprende a dominar
antes de hacer vuelos rasos

Poniendo a prueba tu ordenador

Los mapas son extensos, tal vez demasiado,
si tenemos en cuenta las prestaciones que ofre-
ce un ordenador estandar. Eso hace que laima-
gen pierda fluidez con
bastante frecuencia,
algo que puede llegar
aresultar desesperan-
te de por siy que tie-
consecuencias

puntuales muy desa-
gradables. Por ejemplo, no seria raro que te
estampases con tu jeep caontra un drbol que
ni siquiera ha tenido tiempo de aparecer del
todo o que te plantees aterrizar en una expla-
nada que, a medida que te acercas, resulta ser

T I S S S
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Tendras que registrarte para poder
jugar on line.

un hosque frondoso. Vistas las consecuen-
cias, habria que pensar muy seriamente si vale
la pena hacer unos mapas tan grandes y que
aportan tan poco al modo para un jugador, ya
que, la mayoria de las veces, un 95% del terre-
no no es visitado. A mas de uno le entrardn
unas ansias destructivas enormes cuando se
quede sin vehiculo en medio del mapa, a cua-
tro kilometros del objetivo v a seis del cam-
pamento base, y tenga que volver andando.

En cambio, una de las novedades positi-
vas que incorpora Séldner, y que ya utiliza-
ban a su manera juegos como los de la saga
Red Faction, es a posibilidad de destruir pro-
gresivamente el territorio. Esto permite con-
vertir la destruccion selectiva en una tactica
eficaz, ya que la geografia entra en juego: los
famosos y aborrecibles “camperos” (franco-
tiradores que adoptan posiciones ventajosas
y no se mueven de ellas en toda la partida)
deberdn tener muy en cuenta que el techo de
la casa en que estdn puede venirse abajo en
cualquier momento.

Correcto, sin mas

Sin duda, el atractivo principal de Séldneresta
en el modo multijugador. Los desarrolladores
prometen que aumentaran el nimero maximo
de jugadores en el mismo servidor: de los 32
actuales a 128. Y es que formar un equipo de
16 amigos y luchar contra un ejército de mal-
vados desconocidos tiene su miga, y més en
un juego como éste. A las 6rdenes de un
comandante que tiene acceso a informacion
privilegiada, es posible, por ejemplo, estable-
cer puntos de ruta. Los jugadores tendran que
combatir a muerte, “capturar las banderas”,
“capturar el vehiculo, y un largo etcétera. Cada
jugador ganara dinero dependiendo de su
actuacion y podra gastdrselo en armas y ve-
hiculos (que podra compartir con sus compa-
fieros... o no).

Las partidas on line se pueden guardar para
continuarlas otro dia, lo que deja espacio para
la reflexion tactica, la guerra de desgaste o las
estrategias de combate avanzadas y complejas.

Pese a sus virtudes, Sdldner se ha queda-
do a medio camino en casi todo. Con unos
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En esta pantalla se te muestran las
ofertas de trahajo.
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graficos que nos son comparables a los de
otros titulos del mismo género, parece que
las novedades que incorpora no son lo sufi-
cientemente atractivas para hacer de este jue-
go un grande. Cuando lo juegas, no tienes la
sensacion de estar viviendo nada nuevo ni
espectacular, aunque si se nota que, si se

namero bastante limitado de'recursos.

VEHICULOS TERRESTRES

i
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Este personajillo te acompanara en tus pesguisas.

i DESEAN ALGO, SENORES?

En estos contenedores puedes comprar armas, vehiculos terrestres 'y vehiculos aéreos.
Ve conicuidado a la hora de escoger las armas'y el transporte, ya que dispones de un

ARMAS VARIAS
JAaRmRaRb LY

- -
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Si te agachas, la precision de tu arma
aumenta muchisimo

)

hubieran invertido mas horas en puliry mejo-
rar todos los aspectos negativos, estariamos
hablando de un muy bueno juego. De todas
formas, si se consigue reunir una buena
comunidad de mercenarios internautas,
Séldnersera una alternativa que muchos jugo-
nes tendran en cuenta.

. e —

VEHICULOS AEREDS
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GENERO: Rol » DESARROLLADOR: Burut CT « EDITOR: Zeta Games = PRECIO: 9,95 €  PEGI: +12

En sus origenes, los estudios rusos Burut apostaron por el rol a
la antigua usanza y basado en la mitologia eslava. Heath es una
buena muestra de lo que daba de si esta compaiiia de desarrollo
hace tres afios. Pero llega tarde, tal vez demasiado.

i ya has leido el andlisis de Golden
Land, sabrds que Heath es su ante-
"y cesor. La diferencia entre unoy otro
”" es que Golden Land es un juego adap-
tado a los tiempos que corren, mientras que
Heathviene a ser lo mismo, pero con tecno-
logia y concepto de hace tres afios. Visto hoy,
el segundo parece una versidn rudimentaria
del primero. Ambos comparten la apuesta
por un tipo de rol abierto con combates por
turnos y sucesion de misiones na lineales,
pero uno puede estar entre los juegos de rol
més destacados del afio y el otro se queda
en simple antigualla sélo apta para curiosos
y nostélgicos.

Heathfue lanzado a nivel internacional hace
casi tres afios, y ahora llega a Espafa de la
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Heath llega tarde a nuestro mercado, y
gran parte de su encanto original se ha

quedado en el camino. Los roleros vetera-
nos estamos acostumbrados a propues-
tas rudimentarias. con sabor de rol

desde antes y sin apenas sofisti-
cacion técnica, pero lo de este
juego tal vez sea excesivo.
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Por.J. J. Cid

mano de su secuelay a precio reducido. Los
juegos de rol no envejecen tan deprisa como
los de accidn o los de estrategia, pero en éste
se acusa demasiado el paso del tiempo.

El tiempo no perdona
Su aspecto es tosco, impropio de los tiempos
que corren. Las capturas pueden dar el pego,
ya que los escenarios no estan mal y la
definicion de los personajes es correcta. Pero
visto en movimiento, el juego da una impresion
bastante pobre. El scroll de pantalla parece
programado por un suscriptor de [a revista
“Iniciacidn a la informatica paso a paso”, los
movimientos de los personajes tienen menos
gracia que los chistes de Bush sobre las armas
de destruccién masiva y los efectos de los
hechizos magicos son dignos de un juego para
Game Boy.

Si obviamos estos problemas de presenta-
cidn, Heath tiene un pase como juego de rol
al vigjo estilo. La historia tiene interés, el desa-
rrollo de las misiones es coherente y existen
amplias opciones de evolucién del persona-

El aspecto grafico no es [a mejor baza
de este juego.

je. Lastima que los fallgs técnicos oscurezcan
estas virtudes.

Site gusta Golden Land, tal vez sientas curio-
sidad por sus antecedentes y por jugar a algo
parecido pero mas rudimentario. Si no, Heath
s6lo va a ofrecerte un entretenimiento con el
que el tiempo se ha comportado con crudeza.

A simple vista, todas Ias zonas que
visitamos tienen el mismo aspecto.
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Con la ayuda de este mapa, nos moveremos a lo largo de las tierras doradas.
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TRAFFIC 2004

Just Flight parece decidida a hacer de Flight Simulator

GENERO: Plataformas  DESARROLLADOR: Digital Eclipse » EDITOR: Vivendi Universal e PRECIO: 29,95 € « PEGI: +3

EL GATO

¢ Por qué las formulas basadas
en cabriolas sin sentido
aburren a casi cualquiera que
tenga una edad de dos digitos?

| gato podria ser acusado de

delito de clonacién en grado

de tentativa. En este caso, la

victima ha sido un juego de pla-

taformas para PS2 llamado Klonoa 2. Como
se trata de una victima ilustre, uno de los
mejores productos en su género aparecidos
en mucho tiempo, el delito no se ha consu-
mado del todo. Sencillamente, los creadores
de £/ gato no han sido capaces de clonarlo.
A nivel gréfico, el juego no es de los que
impresionan a jugadores curtidos, pero este
detalle es de una importancia muy relativa.
Otros defectos si tienen mas peso, sobre todo
porque no hay manera de pasarlos por alto

cuando tropiezas con ellos unay otra vez,

2004 una simulacion modelo. Esta vez, afiade mucho

trafico aéreo creible.

i todavia tienes instalado

F52004 tal como te venia en

la caja, notards que a menos

que vueles en Internet, apenas

se ve trafico aéreo relevante. Pues eso se
acabd. Con Traffic 2004 puedes escoger una
densidad alta de trafico aéreo y descubrir
gue sf tiene un efecto real en el juego. En

PorE. “Tuckie” Artigas

los aeropuertos mds importan-
tes, al empezar un vuelo apare-
cen decenas de aviones en
tierra que despegan mientras
otros van llegando.

Y no sélo eso: las compafiias aéreas, los
modelos de aviones utilizados y sus rutas
se inspiran en una completa base de datos.
En Espafa, es normal ver cualquier com-
pafifa de pasajeros de las que cruzan nues-
tros cielos. Ademas, se incluyen 35 mode-
los de aviones, desde Airbus a Boeing, sin
olvidar los més destacables Douglas ni algu-
nos aparatos ligeros. En fin, prepdrate a sen-
tirte como uno més en tu aeropuerto favo-
rito, porgue con tanto avién
circulando tendras que abor-
tar mas de un aterrizaje. Una
expansién imprescindible si §
te gusta el vuelo civil.

Aunque la mecénica del juego es sencilla
y bastante inmersiva, resulta frustrante que
tu personaje caiga al vacio de forma incom-
prensible, como si en el suelo hubiese un agu-
jero que ni el ojo mas entrenado percibiria.
La misma sensacion producen esas plata-
formas a las que debes saltar y en las que
pierdes una vida tras otra de la manera mas
estlpida porque su superficie no esta hien
definida. Esas son las cosas que estropean
un juego que podria dar el pego, ya que como
titulo adaptado al canen de los
plataformas infantiles, a £/ gato
no le faltan elementos para cap- §
tar la atencion.
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Por E. “Tuckie” Artigas
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Requisitos MIRIVIO RECOMENDADO
Procesador 1 GHz 2 GHz
Memoria RAM 256 MB 1GB
Tarjeta grafica 64 MB 128 MB
Multijugador
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GENERO: Simulacion e DESARROLLADOR: Just Flight « EDITOR: Proein ¢ PRECIO: 49,95 € « PEGI: +3

Just Flight sigue en su linea, afiadiendo detalles realistas a F52002
y FS2004. Esta vez, la malla del terreno de Europa y Estados Unidos.

 ged ace poco, analizébamos la

' expansion para  Flight

Simulator 2002y FS 2004 de

la competencia. En European

Enhanced Terrain, Abacus apor-

taba una reconstruccidn detallada del territo-

rio europeo que se afiadia al simulador como

malla virtual. Esta vez, Just Flight hace lo mis-

mo, pero con Europay Estados Unidos (Alaska

y Hawai incluidos). Y el nivel de precisién es

comparable al de la expansidn de Abacus (78

metros). En el caso de Hawai, alcanza una

precisidn de 36 metros, algo sin precedentes
en simulaciones de vuelo.

Pero claro, este monstruo come. Y se ali-
menta de tu disco duro: necesitas 2,4 GB de
espacio para los 4 CD que incluye. Por suer-
te, puedes escoger la calidad por zonas, lo
que te ahorra algo de espacio. Hemos pro-

GENERD: Simulador « DESARROLLADOR: Phoenix Simulations e EDITOR: Proein  PRECIO: 49,95 € ¢ PEGI: +3

Si te atrae volar en aparatos complejos y realistas, presta atencion,
porque llegan a Flight Simulatorlos mayores de la familia Airbus.

A340 PROFESSIONAL

Por E. “Tuckie” Artigas

Hasta la fecha, al éxito de la

compafiia europea Airbus han

contribuido en gran medida

sus aviones mas grandes. El

A340 es un cuatrimotor de largo

alcance que sigue la filosofia de sus predece-
sores; un avidn que vuela controlado por varios
ordenadores (fly by wire), lo que garantiza

GAMELIVEPC 0B

seguridad maxima. El A330 es casi el
mismo avién, pero con sdlo dos moto-
res, mas potentes.

Dado que comparten cabina y siste-
mas, ambos aparatos pueden pilotarse
en esta expansion para FS2002y FS2004 en
ocho variantes distintas, segiin capacidad y
motores. Los modelos 3D son excelentes, con
partes animadas tanto en la cabina virtual
como en el exterior del avidn, y las texturas
(en 42 colores) estan a la par. El modelo de
vuelo es bueno, que no brillante, y la repre-
sentacion de la avidnica rompe moldes. Para
sacarle todo el partido, es mejor volar con la
cabina 2D alternando las vistas de
los paneles. Necesitaras leerte
las casi 70 pdginas del manual
eninglés, perovale lapena.  \

TERRAIN

bado a valar en lugares de Espafia, Europay
Estados Unidos y el resultado es impresio-
nante. No sélo las montafias son casi idénti-
cas a sus modelos reales, sino

que se aprecian con total niti-

dez valles, cafiones y suaves §
ondulaciones del terreno.
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GENERD: Estrategia e DESARROLLADOR: Big Huge Games ¢ EDITOR: Microsoft e PRECIO: 29,99 € o PEGI: +12

ISE OF NATIONS

Thrones & Patriots

Ha llegado el momento de reconquistar lo conquistado. Y de
hacerlo con nuevos alicientes. Nuevas naciones y nuevas
opciones estratégicas se abren paso en esta expansion de uno de
los mejores titulos de estrategia en tiempo real del pasado afio.
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Par J. Font

na de las gratas sorpresas del aio ~ América, América una de las seis civilizaciones nuevas dispo-
pasado fue Rise of Mations, un jue-  Ademds, cobra protagonismo el continente  ne de unidades tnicas que se han integrado
go de estrategia en tiempo real que  americano al incluirse tres nuevas civiliza-  a la perfeccion con las ya existentes.
incorporaba elementos del sistema  ciones con base en él. En el titulo original, Entre unas cosas y otras, la jugabilidad
de turnos como la expansion de fronteraso el honor del Nuevo Mundo lo defendian ha ganado varios enteros y el equilibrio
las cartas de bonificacion. Sus creadores  imperios del sur como los de los mayas y  entre facciones ha mejorado. Vamos, que ni
vuelven a la carga con una expansion que  aztecas, pero ahora entran las tribus del  dudes en hacerte con esta expansion si tie-
incluye seis nuevas civilizaciones, campa-  norte, integradas en una campaiia en laque  nes el original.
fias adicionales y mas elementos de bonifi-  puedes acabar independizdndote de la

cacion. metrapoli colonial. - = S -
La novedad més espectacular es la posi- Otra gran novedad es la campafia dedica- 3 ﬁ o - 4

bilidad de escoger el tipo de gobierno a  da a la Guerra Fria, un intrincado juego de I"'fm ‘ -4 X,
medida que avanzan las épocas sin salirde  pequefios conflictos en cadena y alianzas o -
la partida. El objetivo de la campafia pasaa  cruzadas con las armas nucleares de fondo. -
ser la conquista del mundo, y las opciones  En ella, influyen recursos como el espiona-

de cambio de gobierno tienen un claro  je, la propaganda o la represion policial.

impacto sobre su desarrollo. Las otras dos campafias estdn centradas 5 e
en sendos estrategas militares, Alejandro = " T
= :) Magno y Napoledn. En la primera aparecen : ¢ - p E":-%.:

= it potencias menores como los persas y los - i g T

Requisitos o e hinddes, nuevos fichajes junto a las tribus  BRRTEL R EL RS T PATHO TS
Procssidor PIl 500 Wiz e del norte de América y los holandeses. Cada JMTTTENECRESTEIER TS

Memeria RAM 128 MB 756 VB
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E /| Esto es una expansion, y lo demas, zaran- \. -8 ‘
fejes, Bocas aporten Laliojcomorciia ity iy [N e N | A TN
software capaz de mejorar el equilibrio del T TRy = - i i E
1 Aadi i - - "vm‘. ]
juegoy de anadir elementos que se echaban B 1 |
de menos en el original. Una expansion . - >

5 Fo » - ]
brillante que se [as arregla para dar s » <& 3
na n imension al juego (3 - i
una nuea dmenson al uego @\ A i)

que complementa.

La conquista de territorios sigue siendo la clave de la mayoria de partidas.
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Mientras el
cine remmcia
a los héroes
de carton
piedra, los
videojuegos
vuelven a elios

Lo més curioso del tema es
que mientras el cine abando-
naalos superhéroes de carton
piedra, el videojuego regresa a
ellos. Guybrush Threepwood,
Gordon Freeman, Larry o Mario
4 son los ultimos iconos de

nuestro arte, y no precisa- J
c mente por su aspecto de
fortachones, sino por una
personalidad forjada sobre
la ironia, la inseguridad o
el contraste. Cierto que
personajes mas ortodoxos
como Max Payne o Lara
Croft funcionaron por
un tiempo, pero los 44

clones ya han

desvirtuado &,
cualquier virtud
del ariginal. Por
€50 es preci-
SO renovar-
se. Invertir

nia del musculo. W
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en la busqueda de perso-
najes interesantes que
cuenten historias intere-
santes. Como los de antes
de que se impusiese la tira-

e ._. ior : iiﬂﬂ!@
A mreaﬂudam am}i.ega%as lomis
- andragino. Pero, ya se sabe, el cine es

una cosay el videojuego... la contraria.
Echemos un vistazo a titulos recien-
tes. Far Cry, Spiinter Celly Painkilier: Los
+tres son buenos juegos, innegable, pero
podrian ser infinitamente mejores i el
protagonista no fuera un memo Imper-
tinente con pasado turbulento. En resu-
men, un topico con patas con el que difi-
cilmente podremos

sentirnos identificados.

jripoll@ixo.es
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ESTRATEGIA

Asalto a Fuerte Gusano

0 es novedad que
los  gusanos
esténenpiede
guerra. La saga
Worms se remontaa 1995,
afio en que se publicd el titu-
lo original y el pack de expan-
sion Worms: Reinforcements.
Ocho titulos después, el afio
pasado, llego el momento de
saludar el paso a las 3D de tan
helicosos aneélidos. El cambio no
le sentd nada mal, va que Worms

30 supo mantener la jugabilidad de
siempre a pesar del nuevo entornoy la
inclusion de una camara libre.
Incluso se las arregld
para mantener ese %
componente social del E 9
; . Py
juego que hace que i
jugarle con amigos
sea una experiencia
doblemente gratificante.

Todo apunta a que Sega Euro-
pe y Team 17 podrian tener lista a

finales de afo
una nueva entrega tambien tridimensio-

Seya EUrope v nal de este titulo que se titulard Worms:
Team 17 gorgs UnﬁferSfe%a En ella asumirds el man-
5 o de un grupo de gusanos guerreros que
pudman tener viajan a fraves del tiempe para participar
lista una nueva  enbatallasépicas protagonizadas por per-
entrega sonajes como los caballeros del rey Artu-
ro 0 los guerretes ninja. El juego contara
de Worms @  conmés de unatreintenade
finales de ailo ~ armas distintas, incluida @

maquinaria de asedio, v

todo tipo dealicientes, como

mapas o misiones secretas, para hacer el titulo |
Inas atractivo en su vertiente para un sota
jugador. Queda claro que algunos titulos
estdn dispuestos a no dejar que el tie
po los entierrs, asf que a finales de afio podre
mes dis riztafﬁe mmmﬁ&%ﬁe
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Por G. Masnou

n Hollywood lo tienen muy claro: Tom Hanks, Harti-
sond Ford o Tom Cuise son sinonimos de éxito en
taquilla. Mucho mas que un buen director, un plan-
teamiento original o un guién prodigioso. Por eso, no
hay superproduccion que se resista a hacerse con los servicios
de una megaestrella. A cambio de este tributo, una buena carre-
ra comercial queda menos que garantizada.

La industria del videojuego ya ha hecho algarn intento de impor-
tar el star system cinematografico. A mediados de los 90, con la
eclosion de las aventuras gréficas con videos digitalizados, acto-
res como Christopher Walker (Rippen), Christopher Lloyd ( Toons-
truck) o Tim Gurry (Frankenstein: A través
de los ojos del monstrua) participaron en

|_\|0 es mala una serie de juegos que pensaban alcanzar
idea que @l el éxito con estrategias cinematograficas.
star SYSIEIII :El Iracasofde estot;s ezperirgentos hiz_o qule
a forma fuese abandonada provisional-

de Hollywood . :
entre en Pese a ello, el éxito reciente de titulos
nuestros PC  ¢omo GSI: Crime Scene Investigation o

Indiana Jones y 1a tumba del emperadorse
han encargado de demostrar que el filon
merece ser explorado de nuevo. Eso sf, hace falta una cierta reno-
vacidn de ideas y encontrar la manera de que los actores sean
algo mas que elementos decorativos. Por ejemplo, podria usar-
se la imagen de actores del pasado (¢, qué tal Humphrey Bogart
protagonizando una aventura grafica de cine negro?), habria que
imitar mejor las interpretaciones de actores reales y convendria
trabajar en guiones solventes de forma que la presencia del actor
estuviese al servicio de la historia, no al revés. En fin, que no es
mala idea que el star system de Hollywood haga incursiones en
nuestros PC. Pero, por favor, que sea con talento y criterio. M

gmasnou@ixo.es
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GARRERAS

Por C. Robles

.,, iAy, mundo cruel!

ace unas semanas, se disputd el Gran Premio de
Espafia de Formula 1, en el circuito de Montmeld.
Este humilde redactorcillo tuvo la oportunidad de
asistir a la prueba, disfrutar con la marea azul de
seguidores de Fernando Alonso y presenciar en vivo
una nueva exhibicion del casi invencible Michael Schumacher
y la escuderia Ferrari. El resto de pruebas tengo que seguirlas
por television. En cualquier caso, ya sea de una u otra forma,
siempre tengo que ocupar el papel de espectador.

Y es que, lamentablemente, uno ya no

“ puede saciar su sed de Férmula 1 en

Esta es la su casita y con el ordenador, como
segunda  antafio. Esta s la segunda tempora-

da gue nos quedamos sin un simula-

tempol'ada fue dor de F1 para PG. ;Cémo hemos
nos querlqmns podido llegar a esto? Supongo que
Sin W del mismo modo en gue pasan todas

imuladon las cosas terribles: por una simple
simui de F1 cuestidn de pasta. Sony gand hace un
para PC  par de afios ta puja por hacerse con

la licencia exclusiva de [as nuevas teni-
poradas y llevarlas a su consola.

Lo mas triste de todo esio es que incluso los simuiadores
de F1 para consola de EA eran mejores que los de Sony, asi que
hay gue concluir gue la licencia ha acabado &n manos de quie-
nes peores jueges hacian. Curioses criterios los de la FIA. Si
un GO[’;’"EE VA 2 HD gt S ¥ e
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Por . Valvrde >
El canto del cisne

e un tiempo a esta parte hemos aceptado que la

barrera entre consolas y compatibles se ha dilui-

do tanto que ya casi no existe. La irrupcion de con-

>” versiones directas y juegos multiplataformas ha

sido, en general, bienvenida por los jugadores de ral,

ya que nos ha permitido acceder a mas productos y probar
formulas de juego mas variadas.

En general, el rol consolero suele ser japonés o de estética

oriental, aungue haya sido desa-

. rrollado en Occidente. Se trata de
The Bard's Tale,  juegos con personajes de ojos

clasico donde log  desproporcionados, disefio extra-
vagante y enrevesadas historias

haya, ha SUCUMBIIO ge tormgtion meafisica que apor-

al embrujo de la
filosofia consolera

ues si, parece gue el culebron sobre el futuro de la
serie PC Futbol finalmente ha llegado a su fin. Los
dos proyectos semiamateurs (el de pefutbolsite.com
y el Manager Pro 2004) de que hablabamos el mes
pasado no acaban de cuajar. El 2 priori mas prometedor
de los dos, Manager Pro 2004 de Alisoft, ha sido muy criti-
cado por su pobre funcionamiento y la supuesta falta de serie-
dad de sus programadores, que ademds han pretendido hacer
negocio con un producto gue se habia anunciado como gra-
tuito, algo que ha irritado a muchos afi-

cionados.
El heredero A su vez, el eterno proyecto de

|ggitimn fdela TAOSpainy pcfutbolsite.com sigue

2 siendo poco mas que una liviana ensa-
saga PG Futbol lada de imagenes congeladas adere-

ya ha sido  zada con promesas. Demasiado poco
anunciadp sl se tiene en cuenta que el legitimo y
verdadero descendiente “real” de la
saga PC Futbolya ha sido anunciado:

con nombres, fechas y datos objetivos.

Agarrate a Ia silla, porque el nuevo PC Fiithol 2005 estara
programado por éx miembros de Dinamic Multimedia bajo la
batuta del director de las tltimas cuatro entregas del clasico
manager. El juego sera distribuido por Planeta DeAgostini al
madico precio de 19,95 euros, tendré [a licencia oficial de la
LFP e incluird todos los aspectos que hicieron grande a la saga
de Dinamic. Pero, ademas, contard con una serie de noveda-
des realmente apetitosas, como el revolucionario sistema
LiMa, que te permitira dar 6érdenes en tiempo real a tus juga-
dores sobre el césped. ¢Estds preparado para recibir en oto-
fio al (ahora si) legitimo heredero de la estirpe sagrada? M

d.valverde@ixo.es
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tan algo de variedad a un género
seacio a propuestas originales.

- Pero, como ya sucediese en otros

géneros, el efecto torbellino cau-
sado por las consolas de Gltima

I generacion deja también dafios
colaterales conlos que los aficio~ |
nados no contdbamos. :

The Bard's Tale, clasico

h  donde los haya, ha sucum-

bido al embrujo de la filoso-

fila consolera. El ansiado
retorno del clésico de Brian

Fargo adoptard la piel de

un juego de rol y aceion,

g enlalinea de la conver-
"~ sion consolera de Baldur's
&mgﬁamwm De los jue-

- gos originales, conservara la

ambientacidnyel protagonista. Bl
resto se adaptard lo méximo posi-
ble al gusto del jugador de con-
sola. Diversion directa, mangjo
sencillo y mucha aceion despla-

| zardn los elementos de rol tradi-

clonal. : _

' Tale {un gran titulo que nunca lie-

00 a editarse en Espafia) perdura

\ moimcuardaﬁemmism

dei lugar por fo que tenia de jue-

\ go de rol cldsico. Sebasabaen

combates pausados, m&pﬁi«
racion meticulosa y puzz-
les exasperantes, Quién lo
kammymmiova | |

B icid@ixo.es




(SIMULACION NN,

Por M. A. Gonzalez “Gadget

Gracias, valientes

| tama:tan mmﬁtaju y laba-
rioso como es la e
construc- »
cign de -~
cabinas

V¥ SUS acCesorios.
En software, es igualmente admirable el
proyvecto Jet Thunder (www.thun-

Por una Vez, der-works.com), en el que co!ab.e_ra
desinteresadamente un grupo de aficio-

POUeMOS 5405 brasilefios, argentinos y britani-
presumie de  cos. Este grupo rechazo la participacion
de las grandes productoras, que preten-

estar a la dian darle un enfoque “comercial” a su
cabeza de la trabajo, y se centro en realizar una simu-
simulacion en  lacion lo mas realista y veraz posible
el mundo sobre la Guerra de las Malvinas. lgual-

mente, son merecedores de nuestro
aplauso proyectos como Flightgear
(www.flightgear.org) v GLhorizon (www.web-discovery.net),
sendos simuladores gratuitos.

En un mundo en el que el (nico movil serio y consecuen-
te parece ser el beneficio rdpido y facil, donde las empresas
tratan de justificar los productos inacabados, los bugs v los
parches, este tipo de aficionados y pequefias compafiias mere-
ce todo nuestro respeto y apoya. M

RIEALI

ON LINE

Por S. Sanchez

HYetihavueto, |
pasalo i)

s increible lo mucho que han cambiado nuestras
vidas desde que Internet irrumpio en ellas, Por
ejemplo, ahora tenemos un nuevo tipo de amigo,
ése que se dedica a llenar nuestra bandeja de entra-
da de correo basura que nadie le ha pedido. Desde
las tipicas cadenas de mensajes que auguran las mayores des-
gracias si las rompes a extravagantes delirios que muchos pre-
feririamos ahorrarnos. :

Sino me decido a vetar de una vez por todas a €s0s pro-
ductores de detrito postal a gran escala es que, de vez en cuarn-
do, aunque sea una vez al afio, me llega un mensaje no dese-
ado que vale la pena. Gracias a mi costumbre de abrir casi todo
el correo, por basura que sea, he podi-

do probar un adictivo juego en el que

& oy g

El fenomeno Yeti  unhombre de las nieves debe bate-
- ar unos pinguinos para hacerlos

!lﬂ crecido llegar lo mas lejos posible. El feno-
imparable, meno vetiha crecido imparable,

amparado por la libertad de comu-

nicacion que ofrece Internet. De esta

forma, lo que en su dia nacio como

un juego alojado en paginas de

usuarios anénimos, ahora cuenta
con una pagina oficial (www.yeti-
sports.org), en la que sus creadores han colgado los cuatro
juegos que han desarrollado hasta la fecha.

Por si esto fuera poco, el nimero de segiudores del Yeti
sigue creclendo, danda pie a fa
creacion de una cancion oficial,
una version para moviles y ,‘t
hasta una versién co-
mercial de los cuatto
Yetiexistentes,
en CD, que
aparacera

amparado por la
libertad gue
ofrece Internet

=
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Una de trenes, una de carreras con linea narrativa y

una de colonias comerciales en el Nuevo Mundo. Puede
parecer un halance modesto, pero no esta mal para

un mes de carestia de software como sin duda ha sido

gste Gltimo.

‘RO: Simulacion
LLADOR: Auran
Friendware
):19,95 €

Auran ha sido una de las contadas compa-
filas que han dedicado un juego al feliz, feliz
mundo de las maquetas ferroviarias. Con su
juego, puedes disefiar tus propios trazados,
situar locomotoras de variado disefio sobre
sus railes y hacer que den vueltas y mas
vueltas hasta el fin de los dias. Si te plante-
as el juego como lo que es, una patente uti-

ANNO 1602

GENERD: Estrategia
ARROLL : Sunflowers
TOR: Friendware

PRECIO: 9.95 €

Una curiosa vuelta de tuerca al género de la
estrategia y construccion. El reto consiste en
construirse un nuevo mundo de sofisticadas
relaciones comerciales en un entorno que
debes ir descubriendo sobre la marcha.
Estés en el afio de gracia de 1602, y tu barco
acaba de echar el ancla en una isla descono-
cida. De ti depende la tarea de ir més all,
explorar las costas del Nuevo Mundo, crear
en ellas una colonia y hacer que ésta sea el

GAME LIVEPC /1024

lidad que permite crear maquetas de trenes
con mdltiples opciones, es muy probable
que te parezca una joya. Aunque también es
cierto que una estructura de misiones, un
sistema de objetivos o cualquier tarea con-
creta que diese al juego un enfogue algo
mds dindmico, seria de agradecer y lo
hubiese hecho algo mdés adictivo. Pero
bueno, reconozcamosle el mérito al mejor
simulador de construcciones ferroviarias
recientes, el mas completo y mas realista.
Orientado a jugadores pacientes y fans del

modelismo. Permite intercambiar
magquetas on line.
ANALIZADO EN GL ESPECIAL 2

(AGOSTO 2002)

LOTUS
CHALLENGE

GENERD: Carreras

DESARROLLADOR: Kuju Entertainment
EDITOR: Virgin Play

PRECIO: 7,95 €

Uno de los primeros juegas en poner en
practica una idea que con el tiempo ha
hecha furor; afiadir una linea narrativa y
LiNOs personajes reconecibles y con perso-
nalidad a un juego de earreras de alta com-
peticion. Se ftrata de la conversion (un
tanto rutinaria, Ia verdad) de un juego gue
tuvo Su cuarto de hora de gloria en conso-
|as de nueva generacion como la PS2 o la
Xbox, sobre todo por el pulcro usc de la
licencia Lotus, que e daba espectaculari-
dad y realismo

Eliges un piloto (hambre o mujer) y asu-
mes la tarea de convertirlo en un campeon
a nivel mundial. Por supuesto, las primeras
cafreras en gue participas son mas bien
modestas, pero ganarlasida acceso a dine-
ro, piezas nuevas para reforzar tu bélido y
competiciones de mas enjundia en las que
poner; en practica los trucos de produccion
gue vayas aprendiendo. Una' for-

mula tan sencilla como éficaz. ﬂ\
ANO DE LANZAMIENTO: 2000  \_

germen de un emporio colonial. En fin, que
te esperan sesiones tan extenuantes como
atractivas de turismo de alto riesgo, cons-
truccién, comercio, diplomacia y combates.

El juego ofrece adictivas partidas multijuga-
dor para hasta cuatro jugadores via
Internet y dos en red local.

ANO DE LANZAMIENTO: 2001

@
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GENERO: Rol

AH:“J".L‘ JOR: BioWare
LDITJR: Virgin Play
PRECID: 1195 €

Calidad desbordante, rol en estado puro y
juego para rato. Esos son los ingredientes
que nos hicieron echar raices, hace mas de
tres afios, en el reino costero de Amn,
donde se desarrollaba esta obra maestra
del rol de entonces y de siempre.

Aunque ya cuando fue editado su apartado
gréfico parecia un tanto mejorable, dijimos
en noviembre de 2000 y repetimos hoy
(cuando por fin se reedita, tras la falsa alar-
ma de hace un par de meses) que se trata
de uno de esos titulos que te hacen adorar
el trabajo de analista de juegos. BioWare se
puso el mundo por montera con una lec-
cién de rol sencillamente descomunal: son
muchas las horas de juego necesarias para

explorar los recovecos del juego, muchos
los nuevos personajes y profundas las
mejoras en la inteligencia artificial y otros
aspectos cruciales que adn no estaban del
todo bien resueltos en el titulo original.
Cada cierto tiempo, la segunda entrega de
Baldur’s Gate asoma a las estanterias de la
seccion de juegos a precio reducido, v
siempre que lo hace aprovechamos para
recordarte que vale mucho la pena.
ANALIZADO EN GL 1

(NOVIEMBRE DE 2000) ‘\’

ICEWIND DALE + HEART OF WINTER

GENERO: Rol
DESARROLLADOR: Black Isle Studios
EDITOR: Virgin Play

PRECID: 1495 €

fcewind Dale es hués-
ped habitual de
esta seccion: par

| barato que lo

. comprases en

su dia, siem-

pre es posi-

ble que lo
tebajen alin

- més. Esta

vez, se vende junto a su flamante expansion
oficial, Heart of Winter.

Juego y expansién te invitan a darte un gar-
beo por el mas inhaspito rincén de los Reinos
Olvidados. Uno y otro tienen evidentes pun-
tos en coman, pero Heart of Winteres mucho
mas que una ampliacién-apéndice al uso, ya
que mejora &l motor y modifica aspectos
clave del original, afiade nuevos escenarios
(un paramo helado lleno de cavernas subte-
rrdneas) y agrega nuevos abjetos y hechizos.
Juntos conforman un sabio céctel de rol al
vigjo estilo con ingredientes de lujo y cocina-
dos en los mejores hornos. Mas recomenda-
ble que la un tanto fallida secuela, también

disponible desde hace tiempo en
linea econdmica. 1\
ANO DE LANZAMIENTO: VARIOS \

)

RO: Rol

ARROLLADDR: BioWare
{: Virgin Play

A0: 7,95 €

Dicen que el buen rol es como les buenos
vinos: sl no se avinagra, mejora con los
anos. Al pnimer Baldur's Gale, por ejemplo,
le sienta estupendamente ese regusto
anejo de buen rol de antes de que Bush hijo
{legase a presidente. Pocos juegos ofrecian
una aventura tan genuinamente rolera en
un entorno tan bien frabajado y que ofrecia
tantas posibilidades de interac- \
cion. Altamente recomendable

AND DE LANZAMIENTO: 1999

RPG COLLEGTION

t,,)
ENERD: Rol/Estrategia
SARROLLADOR: Varios
ITOR: Virgin Play
PRECID: 29,95 €

&
E

Rol de fujo en este lote queincluye Baldur’s
Gate I, lcewind Dale e Invictus: In' the
Shadow of Olympus. El primero de estos jue-
gos ya justifica por si solo la compra, pero el
otro par no le van muy a la zaga. /nvictus es
uno de esos titulos de estrategia en tiempo
real que incorparan elementos magicos y de
fantasia e fcewind Dale ofrece orto- .
doxia rolera pura y dura. . “\
ARO DE LANZAMIENTO: VARIOS \
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Convertirse en el mas sigiloso y eficiente de los matarifes

\_No es moco df" pavo. Por eso, esperamos que te sean

FRITITES los consejiioS ey eSS

noches en vela desentrainando los secretos de este

endemoniado

tes de empezar a fugar, s conveniente
porla pdgina. oficial del juego
(wwyNgiimancontragi§.gom) y descargar el
iltimo parciend@@cttializacion disponible,
que corrige algunes problemas a nivel gra-
fico que pueden resultar un tanto molestos.

Esta guia da las indicaciones necesarias
para terminar el juego con el rango de
Asesino silencioso y en el nivel de dificul-
tad normal. Por cada nivel que completes
con aste rango, se te dara una arma nue-
va, que podras utilizar mas adelante, una
vez pasado el juego.

En este juego suele primar el sentido
comin, por lo que tienes que pensar y
echar mano de tus dotes de observador si
quieres estar a la altura. Por ejempla, Si
vas disfrazado de camarero, no lleves una
escopeta recortada en las manos. También
te tienes gue poner en la piel de aguellos a
los gque intentas emular: no vayas corrien-
do de un sitio para otro o te descubriran;
no apuntes a nadie innecesariamente. En
fin, que pienses.

Cuando estés disfrazado, intenta siempre
evitar el contacto visual directo con los
que serian tus “compaferos”’, ya que te
pueden reconocer y mandar la mision al
garete. Puedes pasar por su lado, pero
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imulador criminal.

CONSEJOS GENERALES

gira siempre la cabeza e intenta andar lo
mas alejado de ellos que te sea posible

El uso del mapa es imprescindible en la
mayoria de las misiones que vas a ir asu-
miendo. Familiarizate con él, ya que
muchas veces tendrds muy poco tiempo
para ir de un sitio a otro.

El juego se puede completar de muchas
maneras, pero sélo conseguiras el rango de
Asesino silenciose sI ng causas victimas
“inocentes”, si vas relativamente rapido o si
no suena la alarma. Aun asi. es mas proba-
ble que obtengas ese rango actuando por ti
mismo y no cinendote a lo gue proponemos
en esta guia, ya que hay muchos caminos
posibles y muchas formas distintas de com-
pletar los objetivos. No puedes grabar la
partida siempre que quieres, sélo se te per-
mite hacerlo un nimero determinado de
veces por nivel. Asi que escoge el momento
adecuado para guardar tus progresos.

-

EL JUEGO

—PASO A PASO

Coge las llaves de coche que hay en el

cadaver que tienes delante. Atraviesa la
siguiente habitacion y ve hasta el final del
pasillo. Ve hacia la izquierda y cruza las dos
siguientes salas sin hacer caso a nadie.
Entra por la puerta que hay jusio a la
izquierda de aquella por la que vienes.
Métete en |a primera a la izquierda y coge
las jeringuillas que hay encima de la mesa.

Ahora vuelve atras y sal por la puerta

del final del pasillo. Continua recto y
atraviesa el largo pasitlo con espejos. En la
siguiente habitacion, pasa por la puerta que
hay justo en la pared de enfrente. Ahora
camina hacia la izquierda. Métete en la
puerta que hay al final del pasillo, a la dere-
cha. Después de la secuencia de video,
pasa por la puerta de barrotes y entra en el
ascensor. Baja hasta la primera planta.

Utiliza el traje del SWAT que hay en el

suelo para disfrazarte. Ve por la puerta
que tiene la luz verde encima (salida). A
partir de ahora, para que no te descubran,
tienes que ir andando despacio. Pasa por
en medio del tiroteo, sal por la otra salida y
baja por las escaleras. Atraviesa las dos
siguientes salidas y estaras en el exterior. A
tu derecha encontrards un coche con el
que escapar.




todas tus armas y cambiate de
a. Sal del camion y cierra sus puer-
tas, apretando el botdn rojo que encontra-
ras fuera. Sigue andando hasta que te
encuentres con la entrada pringi
ficio. Alli te cachearan encontraran
armas). Entra y cruza |a puerta que hay al
final del pasillo a tu izquierda. Ahora tienes
Ug ir hasta la puerta del final del corredor
No vayas por la que estd justo enfrente).
Sube por las escaleras y entra por la puerta
de la derecha. Sigue recto hasta la habita-
cion de luces amarillentas. Observa a través
de la cerradura si el hermano de Sturrock
gsta en la habitacion. Si tienes via libre,
pasay guardate el brazo que encontraras en
el suelo. Si no, espera a gue salga y haz lo
indicado anteriormente.
Acto seguido, vuelve por donde Has
venido y baja por la escalera. Ve hacia el
final de la sala y gira a la izquierda. Cuélate
en la primera puerta que encontraras, a tu
derecha. Pasa de esta habitacion a la
siguiente. Escoge la puerta de la izquierda.
Estas en los vestuarios. Al final de la estan-
cia, encontraras ropa de camarero. Vistete
con ella y vuelve sobre tus pasos. Gira a tu
izquierda y pasa por Ia primera puerta. Aho-
ra cruza la que estd al final del pasillo y
sigue por la siguiente puerta gque encontra-
ras justo enfrente de ti. Estards en un bar
macabro a mas no poder. Ve con cuidado,
no puede haber dos camareros en la misma
sala (si has completado con rapidez todo lo
dicho anteriormente, no tendras proble-
mas). Cuando el camino esté asegurado, ve
ala barra y coge una pipa de opio. Entra en
la habitacion que tienes delante y deja la
pipa encima de la mesita de noche que esta
al lado del abogado. Espera a que haga
unas caladas. Acércate a él, coge la pistola,
la municion y los objetos que hay en el sue-
lo y pégale un tiro entre ceja y ceja.

2

-

Sal de esta habitacion con toda normali-

dad y vuelve a la barra de bar para coger
otra pipa de opio. Ahora entra por la pueria
que estd delante de la habitacion del aboga-
do. Sube por las escalerillas y entra por la
primera puerta de la derecha. Estas en la
cocina. Entra en la puerta que tienes enfren-
te (un poco a la derecha) y deja la pistola y
el gancho en el suelo. Ahora vuelve a entrar

HITMAN: CONTRACTS

en la cocina y sigue por la puerta que tienes
delante. Ve a tu izquierda y sigue recto atra-
vesando las tres puertas siguientes. Giraa la
derechay encontraras un pasillo. Ve hasta el
fondoy gira por la puerta que hay a tusere-
cha. Atraviesa la sala y sube por las @Sgale-

ras grandes. Arriba te registraran. cabha

hasta llegar a la cama en la que esta tumba-
do tu objetivo con dos chicas. Deja la pipa
de opio en el sueloy activa el boton rajo que
hay en la pared.

Vuelve a la cocina. Recoge tu pistola.

Vuelve a salir por la puerta de delante de
la salita donde tenias tu arma. Tuerce a la
derecha, sal por la puerta del fondo y otra vez
por la del fondo en el siguiente pasillo. Vira a
la derecha y sal por la puerta de la izquierda
al final del pasillo. Sube por las escaleras
metalicas y sal al exterior por la puerta que
hay en la esquina de la sala. Una vez fuera,
cruza el tejado v sube por las escaleras de

mano. Avanza por el pequefio pasadizo hasta
encontrarte con una ventana. Abrela y, con tu
pistola silenciada, liquida a tu objetivo, que
esta tumbado en la cama. Con la ayuda del
mapa, espera a que el guardia que hay mas
abajo se marche. Vuelve, por el pasillo, hasta
el primer tejado y baja hasta el garaje, donde
estan aparcados los camiones. Salta hacia
ellos y habras completado la mision.
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LA BOMBA DE
BJARKHOV

Un chico entrard para cargar una caja.

Sorpréndelo cuando esté de espaldas y
liquidalo con una inyeccidn antes de que
baje por la rampa. Esconde el cuerpo don-
de estabas oculto al principio y cAmbiate de
ropa. Hazte con la caja y dirigete al exterior.
Gira a la derecha, después de bajar por la
rampa, y avanza recto. Una vez dentro del
edificio, ve a tu izquierda, hasta la cocina, y
espera al cocinero para hablar con él. Lue-
go, coge el laxante y échalo en la sopa.

Ahora sal y consigue la barra para atizar

el fuego que hay al lado de la caldera.
Entra por la puerta de la derecha (son los
servicios). Espera ahi un ratito hasta que
venga el vigilante para vaciar sus depésitos.
Cuando esté en plena faena, dale con la
barra de hierro y ponte su ropa. Coge su
pistola y deja el atizador en el suelo. Sal fue-
ra de los bafios y sigue al soldado que
hablard contigo. Tras bajar de la vagoneta,
gira a la izquierda y avanza recto, hasta la
valla del fondo. A tu derecha hay una puer-
ta: crizala después de hablar con el guardia
(no hagas caso a su indicacion). Entraen la
primera puerta que encontrards. Hay tres
soldados dentro, pasa a través del grupito
gue forman. En la siguiente sala, hazte con
las tres bombas que encontrards (y no
cojas las armas automaticas).

Sal de esta habitacion y vuelve a pasar
3 entre los guardias para salir. Ahora ve
por la puerta de la derecha. Deja todas tus
armas en el suelo y sube las escaleras. En
la siguiente sala, ve por la puerta de la
esquina derecha. Unos guardias te ca-
chearan. Sigue recto, entra por la primera
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puerta, a la derecha, y te encontrards con tu
objetivo. Mientras prepara el vodka, ve por
detréds con el cable de fibra y acaba con él.
Coge las dos pistolas (si quieres) y la llave.
Sal corriendo por la puerta trasera de la
habitacion y ve a las escaleras donde antes
has dejado tus armas. Recdgelas. Sal (por
donde has entrado al principio) y ve hasta la
vagoneta. Gira 90 grados a tu izquierda y
corre hasta el edificio més grande, el alma-
cén. Entra v gira inmediatamente a tu dere-
cha. Ponte el traje que hay en el suelo.

Vuelve a salir. Bordea el barco que hay

delante tuyo por el lado derecho y ve
hasta la pasarela de madera. Sigue hasta el
final. Baja por las escaleras y planta las tres
bombas (estd indicado en el mapa). Vuelve
hasta el almacén y ponte la ropa que lleva-
bas antes. Vuelve a la vagoneta y activala
para que vaya marcha atras. Cuando estés
mds o menos a medio recorrido, haz explo-
tar la bomba sin gue te vea nadie. Salta
rpidamente a la pasarela de madera y ve
corriendo hasta el avién sin hacer caso de
los guardias.

MANSION
BELDINGFORD

Gira a 1a derecha y sigue recto, pegado a

la pared. Entra por la puerta que encon-
trards al final. Vigila, con la ayuda del mapa,
que no haya guardias a la vista (en la pista de
tenis). Ve a la izquierda y espera en los mato-
rrales a que pasen de largo los guardias. Ve
andando (si haces ruido los perros alertardn
a los guardias) hasta las escaleras.
Slibelas y entra por la puerta. Gira a la @+
izquierda y sube por las escaleras de (7§ -
mano hasta el segundo piso.
Entra por la ventana. En la mesita
de noche encontrards cianuro.
Estate atento y, cuando tengas via
libre, vuelve a salir por la ventana.
Salta abajo por el lado contrario a la
escalera de mano y entra por la puerta
que encontrards justo a la izquierda.
Estards en un recibidor pequefio con
muchas puertas. Ve por la situada a la
izquierda de la puerta de entrada. Apa-
ga el calentador y vuelve atras hasta la
segunda planta.

Sal y entra por la puerta de enfrente (es
el bafio). Ponte delante del espejo y abre
la puerta secreta que hay tras él. Sube las
escaleras. Aseglrate de que tienes activado
el modo sigiloso o despertaras a la “mujer”
de tu objetivo. Entra en la habitacidn y qué-
date quieto detrds de la mampara. Espera a
que tu objetivo se meta en la cama y se
duerma. Acércate y asfixialo con la aimoha-
da. Ahora mira el mapa para asegurarte de
que no anda nadie por alli y sal por la puer-
ta daoble (en la pared este). Justo después,
gira a la derecha y entra por la puerta camu-
flada en las estanterias con libros. Sube por
las escaleras. Sigue avanzando hasta que te
encuentres con una escalera de caracol.
Baja por ella. Encontrards una puerta en la
mitad del trayecto: entra en modo sigilo y
hazte con el vestido de cazador.
Vuelve a la escalera de caracol y baja
hasta la primera planta. Aseglrate de
que nadie te vea al entrar en la siguiente
sala. Tienes que ir al comedor: entra por la
doble puerta que hay a la izquierda de la
pared de enfrente. Gira a la izquierda y entra
por la puerta que hay al fondo de la estan-
cia. Avanza y entra por la puerta de la
izguierda. Ve hasta el fondo y baja por las
escaleras de caracol, hasta la bodega. Ase-
glrate de que no te vea el hombre que lleva
el whisky. Cuando no haya nadie por alli,
pon el veneno en la bota de vino. Vuelve a
subir, asegurandote de que nadie te vea.
Vuelve al comedor y pasa por la doble puer-
ta que hay al fondo a la izquierda.
Ahora dirigete a la (nica puerta que no
es doble. Habrd guardias; ignoralos.
Sube por las escaleras y entra por la segun-
da puerta de la dere-
cha. Sal por la
ventana y baja
por las escale-
ras. Ve hacia la
pista de tenis.
Sigue avanzan-
do y rodea el




establo hasta que te encuentres una puerta
con una antena parahélica encima. Apaga el
interruptor y escondete dentro, detras del
primer montdén de paja que encueniras.
Tres guardias saldran a investigar.

Cuando hayan pasado de largo, ve por

donde ellos han entrado y gira a la dere-
cha para hacerte con la llave del establo. Sal
y entra por la puerta de enfrente para coger
el herbicida. Viértelo en el agua de los caba-
llos y escondete detrds de los montones de
paja que te han servido de escondite al prin-
cipio. Cuando los tres guardias vuelvan
para ver la television, ve detrds de ellos y
entra por la doble puerta de enfrente. Entra
por la primera puerta de la derecha y ve
hasta el compartimiento del final. Tras sal-
var a Giles Northcott, ve con cuidado hasta
la pista de tenis vy, desde alli, hasta el bote.

CITA EN ROTTERDAM
Ve a través de la salida de incendios y
baja por las escaleras. Cruza la calle y

entra sin gue te vean por la puerta que esta

detrds del camidn. Pasa, en modo sigilo,
por la puerta que hay al fondo de la sala.

Gira a la izquierda inmediatamente por la

doble puerta, y sube por las escaleras.

Entra por la doble puerta del final de la

escalera, ve a la derecha y pasa por la puer-

ta. Avanza en modo sigilo y ponte las ropas
de motorista que encontrards en el suelo.

Vuelve atras y enira por la puerta que hay al

fondo del pasillo. Ve por la salida (tiene una

luz verde encima). Baja las escaleras, gira a

la izquierda y entra por el primer agujero de

la valla. Cruza el patio y ve al almacén que
hay a la izquierda y al fondo.

Una vez dentro, fijate en el motero que
estd vigilando la puerta por la que debes
pasar a continuacion. Gira a la derecha y apa-
ga las luces. Cuando lo hagas, el guardia ven-
dra a encenderlas y tu podrés colarte por la
puerta que estaba vigilando. A tu derecha,

tendras unas escaleras que llavan al tejado.
Mira por el agujero de la puerta para asegu-
rarte de que puedes pasar. A partir de ahora,
tienes que correr si quieres llegar a tiempo
para liquidar a objetivo antes de que salga del
bafio. Coge la primera a la derecha, otra vez
la primera a la derecha, cruza la puerta del
final de la sala, ve por la segunda a la dere-
cha, la primera a la derecha y la primera a la
izquierda. Saca el cable de fibra y, en modo
sigilo, mata a tu objetivo. Si no estuviera alli,
espera en el bafio hasta que llegue a su
despacho. Cuando se ponga a mirar por la
ventana, matalo. Si no has sido lo suficiente-
mente rdpido ni para cargdrtelo asi, tendras
que acabar también con el periodista.

Una vez muerto, quitale su tarjeta VIP, la

combinacion de la caja fuerte y su pisto-
la. Ve a su despacho y abre |a caja fuerte para
conseguir las fotografias. Vuelve atrds, hasta
la habitacién principal. Ve a la izquierda y
toma la primera puerta a la izquierda (es
doble). Baja corriendo por las escaleras has-
ta el final. En esta zona, los guardias te dis-
pararan, o sea que ve con cuidado y utiliza el
mapa. Entra en la segunda puerta a la izquier-
day espera a que no haya nadie en la sala en
la que esté tu objetivo. Entra en esa habita-
cion y activa la electricidad para matarlo.
Ahora tienes que volver hasta el camion que
has visto al principio de la mision.

CARGA MORTAL

Tienes que eliminar a tu objetivo antes

de que la policia entre en el barco, por lo
que tendrds que ir muy rapido. Corre hasta
el final de la calle y gira a la derecha. Avan-
za por el lado derecho y el guardia de la
caseta no te verd. Pasa por detrds de él y
entra en la puerta que hay a la izquierda
(todo esto debes hacerlo corriendo). Dentro
del local ve recto, gira a mano izquierda y
entra en la sala del final. Ponte el uniforme
de policia. Sal de los vestuarios, gira a la
izquierda y sigue el pasillo hasta la puerta
del fondo. Atraviesa el garaje y sal de él.
Ahora tendras que ir andando un rato. Gira
a la derecha y camina entre los dos almace-
nes, hasta que encuentres una puerta a tu
derecha. Te topards con equipos SWAT, asi
que no te acerques mucho a ellos. Cruza la
sala y abre la puerta. A continuacion, gira a
la derecha y baja a las cloacas.

Ahora ya puedes volver a correr. Gira a

la izquierda, avanza por el corredor y

métete en el primer desvio a la izquierda.
Sube por las escaleras sin que te vea el
guardia que estd patrullando. Sube las otras
escaleras y ponte la ropa que encontraras.
Nunca corras en este almacén o te descu-
briran. Vuelve a las cloacas, donde podrés
correr ofra vez. Gira a la derecha e inmedia-
tamente a la izquierda. Vuelve a girar a
mano izquierda, corre hasta el fondo del
largo pasillo, gira a la izquierda, a la dere-
chay a la izquierda. Sube las escaleras. Ve
hacia el barco, sube la rampa (a partir de
ahora ve siempre andando) y gira a la dere-
cha. Avanza recto y pegdndote al borde
derecho para que no te descubran, hasta
que no puedas seguir mas. Sube por las
escaleras de mano.

Entra por la puerta de tu izquierda, sigue

recto (pasaras por dos puertas mds) y
entra por la puerta de la derecha. Alli estard
tu objetivo. Matalo con el cable de fibra, coge
el detonador y guardatelo en el bolsillo. Aho-
ra sal de esta habitacion, gira a la derecha y
dirigete hasta donde has conseguido el traje
que llevas puesto. Ponte el uniforme de poli-
cia y ve hasta el punto de extraccidn.

TRADICIONES DEL
OFICIO

Para empezar, deja el maletin y todas tus

pistolas en el suelo. No te entretengas si
quieres acabar la mision de la manera mas
facil posible. Recoge el carné que encontra-
rds en el cadaver que hay a tu lado y corre
hasta la entrada del hotel. Los guardias
aceptaran tu carné y el detector no sonard.
Ve a la recepcidn para que te den tu llave. A
la izquierda, al lado de las escaleras, hay
una puerta que da a la piscina. Cuando se
marche el guardia que estd patrullanda,
hazte con la ganziia y desbloquea la puerta.
No entres, tendrds que ir por alli méas tarde.

Sube por las escaleras, por la derecha.

Tras pasar por el detector, gira a la dere-
cha. Pasa por las dos puertas dobles. Ahora
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busca al chico de la limpieza, que tiene una
llave maestra. Rdbasela cuando la deje en la
puerta. Una vez la tengas, ve a la habitacidn
203. Ve al balcén y espera a que el guarda-
espaldas salga y vuelva a entrar. Salta hacia
su balcén, ponte en modo sigilo y matalo
con una inyeccion. No te pongas su ropa,
s6lo coge los objetos que encontraras enci-
ma de la mesa (excepto las pistolas). Activa
el modo sigilo otra vez y entra en el bafo
con el cable de fibra equipado v listo para
usar. Liguida a tu objetivo, coge el maletin
que hay al lado de la cama y vuelve por el
balcén a la habitacién 203.

Sal, gira a la derecha y ve hasfa el vesti-

bulo del hotel. Tienes que dejar el male-
tin en el suelo, en el rellano que hay después
de bajar el primer tramo de escaleras. Ve
por la puerta que has deshloqueado antes
(la que da a la piscina) sin que nadie te vea.
Espera a que tu objetivo se meta en la sau-
na (a lo mejor ya estd alli) para subir la tem-
peratura y matarlo. Abre la puerta de la
saunay coge la llave de la sala de Rayos X.
Vuelve hasta el vestibulo sin que te vean,
coge el maletin y sube otra vez por las esca-
leras de la derecha. Pasa por el detector de
metales y gira a la izquierda. Pasa por la
doble puerta del final del pasillo, gira a la
derecha y sube por las escaleras hasta el
tercer piso. Gira a la izquierda para pasar
por una puerta doble. Ahora sal al tejado por
la primera puerta a la derecha.

Rodea la esfera hasta encontrarte con

una ventana abierta. A partir de ahora, ve
en modo sigilo. Con la ayuda del mapa, ase-
glrate de que no te vean entrar. Pasa por la
primera puerta, que es doble, a tu izquierda.
Gira a la derecha y ve hasta la puerta doble.
Espera a que el guardia de la siguiente sala
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esté mirando por la ventana que hay a la
derecha de la habitacion para entrar. Ahora
entra por la puerta de la izquierda y mete la
bomba dentro del maletin. Tu siguiente obje-
tivo serd volver tras tus pasos para salir del
hotel e ir hasta la salida.

MUERTE BE UN
DRAGON

Este es un nivel muy corto. Mira el mapa

y ve hacia la entrada de las cloacas que
estd mas al sur. Encontrards a un miembro
del grupo del Lota Azul custodiando las esca-
leras por las que tendras que subir. Acércate
por su espalda y métalo con una inyeccidn.

Arréstralo hasta las cloacas y ponte su

ropa. Sube por las escaleras de mano
hasta el sitio donde disparards. Monta tu
rifle, apunta al parque y mata al miembro
del Drag6n Rojo. Vuelve a meter el rifle en
el maletin, baja por las escaleras y gira a la
izquierda. Anda pegado a la pared para que
los miembros del Loto Azul no te presten
atencién. Sigue recto hasta la salida.

INCIDENTE EN EL
WANG FOU

Corre calle abajo y ve por la bifurcacién

de la derecha. Veras una alcantarilla y, al
lado, unas escaleras de mano que suben.
Ve por ellas y, en modo sigilo, utiliza la gan-
z(ia para forzar la puerta que esta detras del
vigilante. Entra y hazte con la bomba y el
detonador (estan encima de la caja fuerte).
Vuelve a salir sigilosamente y corre hacia el
sur. Cruza la calle y entra en el callején que
verds en la zona grande del centro del
mapa. Escondete detrds de los dos conte-
nedores amarillos que hay a la izquierda y
espera a que el chofer venga a orinar. Déja-
lo KO con una inyeccidn, ponte su ropa y
escondelo en la cloaca.

Ve hacia la limusina, entra en ella y colo-

ca la bomba. Mira el mapa y verds a dos
objetivos al final de la calle. Ve hacia alli y
métete en un callején que hay antes de llegar
a ellos. Espera pacientemente a que la limu-
sina se llene, arranque y pase por su lado
para detonar [a bomba y matar cinco pajaros
de un tiro. Ahora encaminate hacia la escale-
ra de mano por la que has ido antes. Vuelve

a entrar sigilosamente. Vistete con el unifor-
me de los Dragones Rojos y coge la W2000.
Ve por la puerta de |a derecha y entra por la
puerta doble. Dirigete al final del pasillo y
gira a la derecha, por la puerta que estd al
lado del ascensor. Estaréas en el balcon de la
segunda planta del restaurante.

Espera a que el guardia se marche. Des-

de tu posicion, puedes ver los dos objeti-
vos que faltan. Lo que viene ahora es
bastante dificil, por lo que no estaria de més
que grabases la partida si lo crees conve-
niente. Apunta con la mirilla de tu arma a la
parte superior del brazo del objetivo que estd
mas cerca y dispara. Tienes que matar a los
dos enemigos a fa vez. Ahora solamente te
queda ir hacia el punto de extraccidn.

MASACRE EN EL
RESTAURANTE

Corre recto y gira por la primera calle a la

derecha. Sigue avanzando recto por esta
calle hasta cruzar por el paso de cebra. Qué-
date quieto y vigila el callején que hay al otro
lado, justo enfrente de ti. Hay unos contene-
dores y una entrada a la alcantarilla. Cuando
el negociador de los Dragones Rojos s& pon-
ga a orinar alli, ve por detras y disparale un
tiro en la cabeza con tu pistola silenciada
(también puedes matarlo con el cable de
fibra). Escéndelo en las alcantarillas, ponte
su ropa y coge el amuleto. Sal del callején y
ve por la primera calle que tienes en |a acera
de enfrente. Sigue recto hasta que encuen-
tres unos andamios de bamb( a tu derecha.

Sube por las dos escaleras de mano,

saca tu rifle de francotirador y apunta al
segundo piso del edificio de enfrente. Tienes
gue matar, de un solo tiro, al Jefe de los Loto
Azul y al jefe de policia. Una vez hecho esto,
pon el rifle en el maletin y déjalo en el suelo.
Ve a la puerta principal del restaurante. El
guardia te quitard tus armas, por lo que
mejor escondelas previamente si quieres




conservarlas para el resto de la mision,
Sube al segundo piso y deja el amuleto
encima de la mesa. Vuelve hasta tu coche.

ASESINATO
DE LEE HONG

Ya has estado aqui en una misidn ante-

rior. Ve hacia el restaurante y entra. Pasa
por la puerta doble de la izquierda. Ve a la
barra de bar y habla con el barman. Cuando
el camarero se marche, coge el laxante que
estd detras de la barra. Vuelve al vestibulo
(que es la habitacién redonda con una fuen-
te en el medio) y pasa por la puerta doble
que tendras enfrente y a la izquierda. Avan-
za por la puerta que veras delante de ti, que
conduce a los servicios. Grizalos y sal por
la puerta del final. Gira inmediatamente a la
izquierda y métete por la primera puerta
que encontrards en ese lado. Baja por el
ascensor hasta el sétana.

Gira a la izquierda y ve por la pueria del

final del pasillo (a la izquierda). Pasa las
dos siguientes puertas y ponte el uniforme
de chef. Vuelve al ascensor y sube. Sal de la
habitacion del ascensor y entra por la doble
puerta que tienes a mano izquierda. Avanza
hasta el final del pasillo y entra por la dltima
puerta de la derecha (estards en la cocina).
Pon el laxante en la sopa. Busca tu objetivo
en el mapa y ve con el plato hacia alli. Dase-
lo a Tzun, que se ird pitando hacia los lava-
bos. Ve en modo sigilo por la espalda de
Lee Hong y matalo con el cable de fibra.
Escdndelo en el otro lado de la mesa, para
que Tzun no lo vea cuando regrese.

Hazte con el cddigo para abrir la caja

fuerte y vuelve al ascensor. Baja, pero
esta vez entra por la puerta dable que tie-
nes a tu derecha. Acto seguido, entra
inmediatamente por la primera puerta que
encontrards a tu derecha. No cojas las
armas. Ahora pasa por la puerta que estd
oculta detras de las telas negras (esta zona

no estd indicada en el mapa). Gira a la
izquierda y avanza recto hasta cruzar la
puerta doble del final del pasillo. Gira a la
izquierda y métete por la primera puerta
que encontrards a tu izquierda.

Avanza en modo sigilo, cruza la

siguiente puerta y métete por la que
estd justo saliendo a mano derecha. El
rehén te dird donde estd la caja fuerte: ésta
aparece aleatoriamente, por lo que podrd
encontrarse en el burdel, en el piso VIP.
Consulta tu mapa para saber dénde esté. Ir
hasta ella te resultard muy facil si utilizas
una inyeccién con el tipo que estd en el
pasillo y te pones su traje. Una vez conse-
guida la estatua de Jade, sal al exterior y
ve a la salida.

CAZADOR Y PRIESA

Sal muy rdpidamente de la habitacion

por la puerta de la izquierda, gira a tu
derecha y métete en la primera puerta de la
izquierda. Salta del balcon al tejado de
enfrente. Anda recto y salta a la ventana que
verés al fondo y a tu izquierda. Sal al pasi-
llo en modo sigilo, gira a la derecha y apa-
ga las luces.

Ve hacia los cuatro policias, gira a la

derecha y baja por las escaleras. Igno-
ra a los policias que suben. Gira a la dere-
cha v luego a la izquierda. Acércate por
detras del guardia y clavale la inyeccién.
Arrastralo dentro de la habitacion que hay
a su izquierda (tendrds que abrirla con la
ganzia), ponte su ropa y coge sus armas.
Sal de la habitacion y gira a Iz derecha.
Delante de las escaleras por las gue antes
has bajado, encontrards el hueco del
ascensor. Baja por la escalera de mano,
abre las puertas del ascensor y pasa entre
los policias muy répidamente pera que no
te descubran.

Sal alacalley gira a la izquierda. Pasa-
ras cerca de un coche de policia. A su
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lado encontraras a dos oficia-
les con recortadas apuntando
hacia arriba. Métete en el
callején que hay detras
suyo. Sigue hasta el
final y verds a tu
objetivo (es el
que va ves-
tido de
marrén).
Acaba
con él disparandole
con la pistola silencia-
da. Inmediatamente
después de hacer
esto, vuelve sobre tus
pasos y dirigete
corriendo {para que no
te descubran) a la salida
mas cercana. Felicida-
des, has terminado el
juego.
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PAINKILLER

En Painkiller hay un modo de dificultad tan facil que haria innece-

saria cualquier otra guia, pero seguro que a ti te gustan los retos y
vas a optar por el mas dificil, ;no? Aunque no necesites mapas ni
grandes estrategias, algunos datos te seran de utilidad.

MONSTRUOS

La flora y fauna que pueblan este infierno de
fantasia es para sentarse y tomar apuntes. Para
derrotarles, es (til conocer sus puntos débiles
y las estrategias de combate que pueden hacer-
les mas dafio. Para simplificar las cosas, los
consejos que ofrecemos no tienen en cuenta el
uso de los hechizos suministrados por las Car-
tas del Tarot.

NECROGIANT

Aunque las prisas no suelen ser buenas con-
sejeras, aqui si lo son. Descarga toda tu
municion (especialmente la del rifle) antes
de que al monstruo se le ocurra dar un pufie-
tazo al suelo que haga salir de la tumba a
docenas de enemigos. Después, ve corrien-
do a los mausoleos, donde encontraras
municién o salud. Qlvidate de los soldados
que van a por ti, el monstruo grande es el
gue cuenta. Una vez conseguida la municién
para el lanzacohetes, descargala sobre él.
Justo cuando creas que va a morir, empe-
zaréd a desatar tornados. Esquivalos y apro-
vecha la pausa entre uno y otro para acabar
definitivamente con él.

SWAMP

El mas facil de los enemigos finales. De nue-
vo el rifle es la mejor arma para los prime-
ros instantes. Dispara a las burbujas que se
forman en el pantano al paso del monstruo:
su explositn es lo Gnico que consequird herir-
lo. Repitelo hasta que la criatura cambie de
cuerpo, entonces hazte con un arma de repe-
ticidn {(ametralladora o lanzacuchillas) para
infligirle todo el dafio que puedas antes de
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que vuelva a ser invulnerable. Ten cuidado
con la municién disponible en la ladera del
pantano: cogerla te costard unos puntos, no
muchos, de salud.

THOR, EL GUARDIAN

Debes hacer uso de laametralladora. Nada
mads iniciar el nivel, en el extremo izquier-
da del escenario encontraras una armadu-
ra y municion suficiente para destruir el
martillo del monstruo y acabar con él. Como
sucedia con Necrogiant, tu principal preo-
cupacion debe ser mantener las distancias
cuando se disponga a golpear el suelo, ya
sea con el martillo o0 sus manos. Mira a
menudo hacia arriba: el escenario lo for-
man columnas de piedra que suelen venir-
se abajo.

ALASTOR

Mantente siempre en movimiento y en el
limite exterior del circulo que forma el esce-
nario. Alli encontrards salud y municion y
evitards la gran mayoria de bolas de fuego
que caen del cielo. La ametralladora es Ia

mejor arma para acabar por vez primera con
Alastor. Al morir, caerd destrozando el pri-
mer nivel del escenario y te llevard con él al
piso de abajo restandote una considerable
dosis de salud. Al llegar alli, dispones unos
cuantos segundos antes de que empiece a
atacarte. Debes aprovechar para recoger el
corazdn de salud que se encuentra aproxi-
madamente en el centro del escenario. Con
la energia a rebosar, eliminar al pentltimo
monstruo de Painkiller con el rifle o el lan-
zacohetes te resultard poco menos que un
paseo.

LUCIFER

El enemigo de los enemigos es lo més
decepcionante del extraordinario nivel final.
Demasiado facil y simple. Primero deberds
acabar con mas de medio centenar de sol-
dados (0 quizas algunos mas, dependiendo
del nivel de dificultad seleccionado). Enton-
ces aparecerd Lucifer, gue te lanzara unas
piedras (e incluso su espada). Puedes hacer
que reboten y se vuelvan contra él. Silo con-
sigues, el infierno habrd perdido a su due-
fio y t0 podrds volver a jcasa?

CARTAS MAGICAS

Imprescindibles para acabarse el juego en
modos de dificultad como el Trauma o
Insomnia. Se dividen en dos tipos: plata y
oro. Las primeras estdn activas siempre, las
otras s6lo duran un tiempo determinado y
puedes utilizarlas en mitad del combate pul-
sando la tecla “E”. Conseguirlas, eso si, no
sera tarea facil. Cada una de ellas, ademds
de su coste en manedas, s6lo te serd des-
blogueada al superar una serie de pruebas.
Debes consultar el marcador (por defecto:
TAB), donde te aparecerd el niimero de secre-
tos revelados o el de monstruos por batir,
habituales condicionantes para conseguir
un buen pufiado de cartas.



Listado de misiones a superar (entre parén-
tesis, la cantidad de monedas necesarias
para conseguir la carta y el nivel en el que
se encuentra):

Resistencia (100)

Termina el nivel (1.1)

Prisa (100)

Destruye todos los objetos (1.2)
Soul Beeper (500)

Elimina a todos los enemigos (1.3) ‘
Tiempo Extra (100) i = s
Consigue 500 monedas de oro (1.4) - Pkweakenemies |
Bendicion (200) .~ Phgod

Elimina a Necrogiant en menos de dos .~ Pkdemon
minutos (1.5) ;g}g;:_“ﬂm
Aprovisionamiento (500) 5 ﬁmwa g
No emplees bombas ni cohetes (2.1) = -

Pk power
. Pkweapons
. Pkgold

Tadas 1as armas
Oro extra

Mado Dios

Mostrar el arma

E—

Enemigos debilitados

Municiony vida al maximo

Transformacion en demonio
Activar y desactivar la desaparicion de cadaveres
Activar y desactivar el polenciador de velocidad

. Showweapon 0 BIHAIEIEIETT )
Velocidad (100) 1 Soeeni i :
en . Speedmeter 1 Mostrar 1a velocidad del jupador
E{Ee;(}nlecta coimio:un. minlfmo de 1007almas Speedmeter 0 Ocultar 1a velocidad del jugador
Furia (200) : Quit Salir del juego

Netstals
netstats info
¢ teamX

Solo utilizas la Painkiller (2.3)

Dark Soul (400)

Descubre todas las areas secretas (2.4)
Destreza (300)

Elimina a Swamp en menos de cuatro
minutos (2.6)

' Notread
Read

Muestra el estado de Ia red

Muestra los comandos de ayuda relacionados con 12 red
Cambiar de equipo en las partidas multijugador
(sustituir X por102)

Comunicar al resto de jugadores que no estas listo
Comunicar al resto de jugadores gue estas listo

Acceder a un mapa (sustituir Ia X por el nombre del mapa

Atrana Al 500 Crosshair X Cambiar el modelo del'punto de mita
Ala.Aimas (. ) ' (sustituir X por.un nimeto enfre 1y 9)
No recolectes Tinguna alma (3.1) - Exit Te desconectas del servidor

Perddn (1000) ‘

Elimina a 30 enemigos en modo demonio | aue desees*

(3.2) )

Avaricia (2000)
Destruye todos los monstruos del

nivel (3.3)

Iron Will (666)

Elimina a Thor el Guardian en menos de Listado de funciones de las car-
1m 20s (3.4) tas mas itiles (entre
Rabia (500) paréntesis, la clase
Recolecta todos los objetos sagrados ¥\ de las mismas):

del nivel (4.1) . Resistencia (0)

Vitalidad (100)
No debes recoger ningtn tipo de
armadura (4.2)

| Los dafios por ataques
recibidos se rebajan a
la mitad

Tiempo Exira x2 (300) Prisa (0)

Recoge todas las cajas de Ralentiza la velocidad
municiones (4.3) del juego
Intervencidn divina (0) Soul Keeper (P)

Conserva las almas
enemigas mas tiempo
Tiempo extra (0)
Prolonga el uso de las Cartas
doradas

| Bendicién (P)

Inicias el nivel con 150 de
salud

Aprovisionamiento (P)
Obtienes el doble de
municidn en cada caja

No debes emplear ninguna
carta magica (4.4)

Prisa x3 (500)

Elimina a Alastor en menos de
cinco minutos (4.5)
Oitimo suspiro (500)
Descubre todas las dreas
secretas (5.1)

Confusidn (200)

Consigue metamorfosearte
en demonio tres veces

(5.2) Velocidad (0)
Redentor de Almas Incrementa tu rapidez
(1000) Furia (0)

Mantén siempre la
salud por encima de 50 (5.3)
Piedad (2000)

Elimina a Lucifer (5.4)

Duplica tu poder de dafio

DarkSoul (P)

Te conviertes en demonio
al atrapar 50 almas

Destreza (0)

Tus armas disparan el doble de rapido
Atrapa Almas (P)

Las almas de los muertos se acercan a tu
posicion

Perddn (P)

Te permite utilizar dos cartas doradas por
fase

Avaricia (P)

Las monedas que obtengas valen doble
Iron Will (0)

La carta estrella. Invulnerabilidad

Rabia (0)

Cuadruplica la fuerza de tu atague
Vitalidad (P)

Incrementa para siempre la base de tu salud
a 150 puntos

Intervencidn Divina (P)

Una vez consigas las cartas, utilizarlas no te
costard moneda alguna.

Untimo suspiro (P)

Al morir, resucitaras con 33 puntos de salud
Confusidn (0)

Los enemigos se lian y se matan unos a
otros

Redentor de Almas (P)

Obtienes el doble de salud por cada alma
recolectada

Piedad (P)

Se te permite el uso de 3 cartas mégicas
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El dltimo juego de Rockstar Games es ideal para amantes de
las emociones fuertes. Como buen producto multisistema,
Manhunt esconde una serie de contenidos extra con los que
sacar mas partido a la inversion. La caza del hombre también
tiene sus secretos, y GL te l0s ensefia.

MUNEQUITA 0 A SACO

Los dos niveles de dificultad de Manhunt estin
accesibles desde el primer momento. Para
decantarte por uno u otro, has de saber que
las diferencias estriban en la rapidez con la
gue se esfuma la vida del protagonista cuan-
do le toca recibir y la ayuda que aporta el radar,
En Mufiequita, éste sefiala la presencia de los
enemigos y su grado de alerta. En el modo
mas dificil, simplemente, no hay. Por lo demis,
la aventura es idéntica en un modo y otro.

LLUVIA DE ESTRELLAS

Aqui estd es el meollo de la cuestion. Al final
de cada misian, el jugador obtiene un nime-
ro de estrellas —de una a cinco- segin sea su
actuacion. Esas estrellas interesan para des-
bloquear los contenidos adicionales que se
mencionan en la entradilla y se detallan en el
recuadro que acomparia este texto. En el modo
de juego Mufiequita, no es posible conseguir
més de cuatro estrellas al completar una
misién. Para obtener la puntuaciéon maxima
hay que jugar en la dificultad mas elevada, o
que ya otorga una estrella al jugador por el
hecho de llegar vivo al final. Una segunda estre-
lla depende del tiempo que emplee Cash en
completar la misién. Y las tres restantes de
otras condiciones, como el niimero total de
muertes, el tiempo empleado en recorrer el
nivel y la cantidad de ejecuciones efectuadas
con la méxima violencia. Ya sabes, la clave
estd en retrasar el ataque durante unos ten-
S0s segundos gue aumentan la violencia mien-
tras el puntero sobre el enemigo cambia de
color, hasta alcanzar el rojo.
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Tampoco es necesario alcanzar las cinco
estrellas para empezar a disfrutar de los
extras. Con una puntuacion de tres, se des-
bloquean espectaculares iméigenes en alta
resolucion del juego. Si se encadenan cinco
misiones con ese resultado, se accede a una
escena inédita.

TACTICAS PARA CAZAR

Si Manhunt es un juego de sigilo es porque
su protagonista estd poco dotado para la
accion directa, asi que se ve obligado a ata-
car a traicion al enemigo. Lo importante es
que el jugador sepa dirigir los pasos del ene-
migo hacia [a posicidn que a él le resulta méds
favorable. Conviene tener en cuenta estos
aspectos:

Antes de hacer nada, es aconsejable ele-

gir una sombra cercana en la que escon-
derse cuando se acerque la victima. Sino se
hace ruido, ésta puede estar delante de las
narices de Cash y no verlo. Y si el enemigo
no esté cerca, puede dejarse ver durante un
breve instante que no serd suficiente para que

lo identifiquen, pero si para despertar su curio-
sidad y caer en la trampa.

Las distracciones sonoras son un arma

importante. Cash puede arrojar algunos
objetos para que el cazador vaya a investigar
en la direccién deseada, dando la espalda al
jugador para que efectde su movimiento. Otra
opcidn es la de golpear el muro para atraer-
lo a la posicién de Cash. Si el jugador se man-
tiene oculto en la sombra, regresard por
donde ha venido, quedando desprotegido para
el ataque. Hay que tener en cuenta que cuan-
to mds ruido se haga, mds tardard el enemi-
go en abandonar el estado de alerta. Por esa
razon, usar armas de fuego no es siempre
aconsejable.

Los enemigos, mejor eliminarlos de uno

enuno. A la hora de acechar a uno de ellos,
hay que tener presente por dénde se mue-
ven los demds para evitar ponerse en su cam-
po de visidn y que las cosas se compliguen
inesperadamente.

Quizés sea por la mala vida, pero todos

es0s matones tiene una corta memoria
en cuanta Cash desaparece de su vista. El
estado de alerta viene indicado por el color
con el que aparecen en el radar: verde, ama-
rille o rojo. Cuando uno ha sido descubier-
to, lo mejor es correr, esconderse en una
sombra y dejar que las cosas vuelvan a la
normalidad.

No es conveniente dejar los cuerpos aban-

donadas si se quiere evitar poner en esta-
do de alarma a los cazadores. Si puedes,
escéndelos en las sombras.

ABRIR PUERTAS

En ocasiones, Cash se topa con puertas con
cadena y candado que requieren una barra
de metal para forzarlas. Desde el momento
en que consiga armas de fuego, le bastara
con un disparo certero a la cerradura.

e o




También es posible irrumpir en una estan-
cia abriendo la puerta de una patada. Basta
situarse frente a ella y pulsar el botdn de
accion.

LA BOCA DEL MIEDO

En este nivel, Starkweather tiene una sor-
presa para Cash que sélo se descubre rea-
lizando las siguientes acciones. Cash debe
matar al cazador sonriente de la torre y lle-
var su caddver hasta la habitacién de guar-
dia. Hay que realizar la misma accidn con
un segundo cazador, también en la torre,
pero en lugar de traer el cuerpo de vuelta,
coge solo la cabeza. Aparecera una secuen-
cia de video que muestra al protagonista
entrando en la habitacidn con el frofeo en
su mano. Starkweather le dird que le ha deja-
do un regalo en la habitacién siguiente por
traerle esa cabeza. Ve y echa un vistazo.

MATAR A PIGGSY

Se trata de uno de los mas rivales temibles y
acabar con él no es nada sencillo. Hay que
apufialarlo y atraerlo hacia la rejilla del piso
superior. Guando note que se dobla, Piggsy
se alejard y habra que repetir la jugada. La
segunda vez, no aguantard su peso y caerd.

REFERENCIAS
A GTA3

Ademas de algunas semejanzas lejanas que
otorga el hecho de compartir tec-

nologia grafica con la serie

insignia de Rockstar, los dise-
fiadores han dejado algunas
pistas que enlazan el uni-
verso de Cash con el de la
ciudad del vicio.

Al final del juego aparece un periodista en

television que comenta la relacién del jefe
de policia de Carcer City, Gary Schaffer, con
Starkweather, el villano de Manhunt. En GTA
3, una informacion en la emisora de radio Lips
106 explicaba que el mismo Schaffer habia
sido exculpado de las imputaciones por
corrupcion. El comentarista también hace una
breve mencion de los testigos desaparecidos
en el caso.

En el apartamento de la periodista que des-

cubre el macabro negocio de Starweather
hay una bolsa de compras con el logo Gash.
Es una de las tiendas comerciales situadas en
el North Point Mall de Vice City.

Si en el nivel Marcado por el odio, Cash se

dirige al desguace, podra comprobar que
el drea de la maquina de demolicién es la mis-
ma que la del desguace de Vice City.

En la misién Imagen de inocencia, en

el segundo piso de uno de los esce-
narios de los tiroteos, hay un pequefo
bar con las palabras Tarbrush Café y la
. imagen de una taza de café. Es el mismo
Tarbrush Café que Tommy y Lance des-
truian en una de las misiones de Vice City.

I Completa los niveles 1y 2 para
Edesbloguear el Runner Vode

{Completa los niveles 3 y 4 para
desbloquear el Silence Mode

Completa los niveles 5y 6 para
§ desbloguear Regeneration

i 'Compteta los niveles 7 v 8 para
i desbloquear Helium Hunters

| Completa los niveles 9y 10 para
@ desbloguear Fully Equipped

‘Completa los niveles 11 y 12 para
[ deshloguear Super Punch

Campleta los niveles 13y 14 para
i desbloguear Rabbit Skin

Completa los niveles 15 y 16 para
i desbloquear Monkey Skin

I Completa los niveles 19y 20 para
:-desblﬂquear Plgasy Skin

_ f;CompIeta los niveles 17 v 18 para
i desbloguear Invisibility

m::m mfawm ‘ aw'

| har as nalt$
i brawl game i
i Completa losiniveles del 6.al 10
mankey see, monkey die!
Comp[eta Ios niveles del 11 al 15

Compteta Ios nl\reles 16 al 20
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TOURNAMENT 20.4

Incluso en un juego con la marcada dimension competitiva de
Unreal Tournament 2004, queda espacio para trucos, c4digos,
pequenos subterfugios y triquifiuelas de andar por casa. Vamos,

que en todas partes cuecen habas.

PEQUENOS RECURSOS

Empecemas con un par de consejos basi-
CcOS pero que pueden hacerte subir posicio-
nes en el ranking de las partidas. Practica
los movimientos evasivos laterales. Esta
(il técnica consiste en pulsar dos veces
seguidas la tecla de desplazamiento lateral.
Lo dificil es hacerlo en el momento adecua-
do para esquivar los disparos. Lo mismo
sucede con el doble salto, que puede inclu-
so utilizarse contra una pared para alejarse
rapidamente de la posicion que se ocupa.
Hay que saber también ser oportuno. Cuan-
do veas un grupo de jugadores enzarzados
en plena batalla, fijate en quien estd reci-
biendo mds disparos para rematarlo y que
suba la muerte en tu cuenta personal. Sé
también inteligente y da prioridad a tu
salud. Es decir, que cuando estés grave-
mente herido tu objetivo principal debe ser
localizar los botiquines mds cercanos.

PARA DESBLOQUEAR
PERSONAJES OCULTOS

Al elegir tu personaje en el mend de opcio-
nes, veras que hay tres de ellos ocultos tras
un interrogante. Puedes disponer de ellos
desde el principio siguiendo el proceso
que describimos a continuacion.
Dentro del directorio en el que
hayas instalado el juego,
encontraras la carpeta system,
y dentro de esta carpeta, los
archivos xplayersi.upl v .
xplayers2.upl que debes _ s
abrir con el bloc de notas. 3
Localiza en los dos archi-
vo0s |a linea donde se encuentran
por separado el texto siguiente:
Menu="MALCOM”
Menu="XAN"
Menu="CHANLORD"
Sustituye los nombres por SP,
de forma que queden asf:
Menu="8P”
Guarda los cambios, y compro-
bards que ahora ya puedes jugar con estos
personajes.
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HABILIDADES ESPECIALES

Cuando alcances las 100 pastillas de

adrenalina y el icono empiece a parpa-
dear, pulsa cuatro veces la tecla W y ten-
dras un petenciador de velocidad.

Cuando alcances las 100 pastillas de

adrenalina vy el icono empiece a parpa-
dear, pulsa cuatro veces la tecla S y tendrés
un potenciador de salud.

Cuando alcances las 100 pastillas de
adrenalina y el icono empiece a parpa-
dear, pulsa dos veces la tecla D y dos veces
la A para obtener la invisibilidad temporal.
Cuando alcances las 100 pastillas de
adrenalina y el icono empiece a parpa-
dear, pulsa dos veces la tecla W y dos
veces la § para aumentar temporalmente

" tu dafio.

VIRGEN SANTA

¢ Te gustaria que el juego te dijese pre-

. ¢S\ cisamente eso, “Virgen santa”? Colo-

ca una resolucion de 1024 x 768 o
superior, y pon al maximo todas las
opciones gréficas, serd entonces cuando
oigas un jVirgen Santa! claro vy nitido.

I < De ti y tu equipo depende que puedas

f ' jugar con esa configuracion.
DEMOSTRACION DE
PARTICULAS
Si quieres ver con claridad los
distintos efectos de particulas que
2 utiliza el juego, ve a la carpeta

maps, que se encuentra dentro del
directorio en el que has instalado el

Te teletranspor’tas al lugar al que estés
B apuntando

Enlugar deNambre pon el nombre que §
qweras paratu jugador 1

juego. Dentro se encuentra el archivo
particleexamples.ut2, que puedes abrir
pulsando dos veces sobre €l con el ratén.



La Eurocopa es uno de esos momentos deportivos que marcan

con nitidez la diferencia entre nifios y hombres. Asi que encérala
con huen animo y practica un fltbol moderno, con presion en
todo el campo, primer toque, balones a las bandas y nada de

abusar de regates y filigranas.

SELECCIONA CON CRITERIO
Tienes 40 jugadores de élite a tu disposi-
cion, mds que suficiente para crear un equi-
po sdlido v equilibrado. Las lesiones no son
demasiado frecuentes, pero las sanciones
si lo son (los drbitros suelen ser bastante
rigurosos), asi que asegirate alternativas
de calidad para cada una de las posiciones.
Para ello, guiate por la media de cada uno
de los jugadores y no por su nombre. Fijate
en la moral de cada uno de ellos para obte-
ner un rendimiento Gptimo.

REGATEA LO JUSTO

Los regates no son una opcidn demasiado
efectiva en este simulador. Inténtalos sélo en
momentos puntuales y, a poder ser, con los
jugadares de mayor calidad de tu equipo. La
poca precision del stick derecho (FreeStyle)
y la enorme inercia cinética de los jugadores
contribuyen a gue rara vez tengan éxito.

CHUTA
Los tiros lejanos necesitan practica y
muchisima pericia. Vigila la potencia que
imprimes al esférico, ya que éste tiende a
descontrolarse y a elevarse de forma endia-
blada. Es una buena idea aprender a dispa-
rar el baldn raso, pegado al suelo. Este
disparo es realmente demoledor, sobre
todo en acciones cercanas y en los uno
contra uno con el portero.

GENTRA Y REMATA

Los centros al 4rea rival son un buen arma
de ataque. Con la implementacion de los
nuevos movimientos de remate en bolea
(planchas y chilenas) te serd mucho mdas
facil acabar una jugada de una manera efec-
tiva y espectacular. Es una buena idea abrir
el juego por las bandas y centrar al drea con
asiduidad, ya que tus atacantes suelen llegar
al remate en posiciones ventajosas.

CAMBIA LA TACTICA

Es una opcidn interesante cambiar la tactica
en tiempo real durante el desarrollo del par-
tido. Con ello, conseguirds cambiar la actitud
de tus jugadores sobre el terreno de juego y
provocar asi una reaccion en tu equipo. Eso
si, a menos que la situacion sea muy grave,
no te lances desesperadamente al ataque
obviando las tareas defensivas: la 1A del rival
es dura, y no dudara en organizar contraata-
ques para sentenciar.

TRIANGULA

A pesar de que los pases largos son mas faci-
les de realizar que en FIFA 2004, su ejecucion
sigue siendo realmente complicada. Utiliza
pases cortos para triangular y aprovecha la
ventaja que te ofrecen las paredes por la ban-
da. Jugar al primer togue es una buena idea
para descolocar a las defensas rivales, ya que
asi aceleras el “tempo” de tu ataque.

DEFIENDE CON CABEZA

No abuses de las entradas contundentes a
ras de suelo: suelen acabar con una amones-
tacion (tarjeta amarilla o roja) con mucha fre-
cuencia. Fuera de tu area, utiliza las cargas
legales y el robo limpio de balén. Si debes
arrebatarle el baldn a un jugador rival dentro
de tu drea, no es buena idea utilizar cargas ni
empujones, ya que los atacantes suelen fingir
la falta y el arbitro pitar penalti.

A BALON PARADO

Las jugadas a balon parado pueden salvarte
el pellejo en méas de una ocasion, asi que te
recomendamos que las practiques. La eje-
cucion de los libres directos requiere mucha
préctica (vigila esa potencia...), pero a la lar-
ga puedes obtener algunos golazos de
escandalo. No te olvides de darle efecto al
baldn, desplazando el cursor de golpeo
hacia los exteriores del esférico. En los cor-
neres, lucha por mantener tu posicién para
rematar comodamente.

ATENTO A LOS DESMARQUES

Tus jugadores se desmarcan continuamente
en ataque y debes estar atento a todos sus
maovimientos. Utiliza los pases en profundi-
dad con inteligencia para romper a las
defensas rivales. Usa el boton de “desmar-
que” con frecuencia para forzar a tus ata-
cantes a iniciar un desmarque en carrera, y
alterna su uso con la opcién de “control sin
balon”, que te permitira ejecutar desmar-
ques libremente, a gusto del consumidor.

DESPRENDETE DEL BALON

No conduzcas el bal6n en largas carreras ni
lo retengas en los pies de un mismo jugador
durante demasiado tiempo (evitaras pérdi-
das de baién y lesiones por entradas duras).
Tampoco te excedas en la utilizacion del
botdn de carrera, ya que tus jugadores se
fatigaran. Lo ideal es jugar al primer toque,
con paredes, apoyos y pases al hueco.
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TOCGA RACE DRIVER 2

Un juego que ofrece 35 tipos diferentes de vehiculos, todo un
arsenal de circuitos y pruebas y unas condiciones climatoldgicas
cambiantes es todo un reto para el que quiera elaborar una guia
exhaustiva. Mucho mas sencillo (y més (til) es ofrecer un pufiado

de consejos generales.
EXPLORA

La clave principal de este juego consiste en
conocer cada circuito palmo a paimo para
saber cdmo y cudndo girar, Sélo asi estards
a la altura de tus competidores. Cada vez que
corras en una pista nueva, dedica tu primera
vuelta a inspeccionar el terreno y, si hace fal-
ta, anota en un papel las peculiaridades de
cada curva (si es necesario 0 no frenar, si se
tiene que tomar abierta o cerrada...).

INVESTIGA
Tras la primera vuelta de reconocimiento,
dedicate a familiarizarte con tu nuevo
coche. A veces, la diferencia con tu anterior
automavil puede ser abismal. Sobre todo
fijate en la aceleracidn, en la velocidad
maxima, en cdmo gira y en el frenado.

SE METGDICO

Como dice tu mecdnico cascarrabias en la
vuelta de tutorial, “lo mejor es frenar en una
recta, luego girar y acelerar”. Asi que habra
que hacerle caso. La paciencia es la madre
de la ciencia. Témate tu tiempo, ve poco a
poco, y planea el momento Gptimo para
realizar los adelantamientos. En este juego,
precipitarse es una mala opcidn.

PISA A FONDO
Para salir lo mas rapidamente posible en el
inicio de cada carrera, intenta no pasarte de
revoluciones. Ve acelerando poco a poco
hasta que entre la segunda marcha. Puede
ser desesperante ver girar a tu coche como
una peanza tratando de volver a la carretera
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tras salite de ella. Si puedes, regresa al
asfalto en linea recta y marcha atrds. Si no,
avanza despacio y sin tocar apenas la direc-
cién. Después de hacerlo unas cuantas
veces ya no te parecera tan dificil.

NO DESESPERES

No te desanimes si te sales de la carretera
en las (ltimas vueltas. Si tu objetivo es, por
ejemplo, quedar a unos puestos determina-
dos de un piloto concreto, no hace falta que
reinicies la carrera: es probable que tu
adversario colisione con otros coches o se
salga de la pista, con lo que puedes clasifi-
carte incluso terminando en los dltimos
puestos.

SE ESPABILADO

Si alguien intenta adelantarte, mantén la fle-
cha roja en el centro y cortale el paso. Si
quieres saber de quién se trata, pulsa la
tecla “Fin”. Si corres pegado a la parte tra-
sera de otro coche (si vas a rebufo, vamos),
tu velocidad aumentard y los adelantamien-
tos seran mas faciles.

RESISTE
El sistema de dafios de este juego es bas-
tante riguroso. Cada parte rota de tu coche
repercute negativamente en su rendimien-
to. Unos cuantos ejemplos. Con la caja de
cambios estropeada, no podrds alcanzar
velocidades punta. Si te quedas sin suspen-
sion girards mucho peor, sin direccion tu
coche no ird recto y, con el motor destroza-
do, correrds mucho menos y el rendimiento

global serd muy bajo. Ademds, sin ruedas
sera casi imposible terminar la carrera. No
entres en el hox en las carreras de pocas
vueltas, de lo contario perderas demasiado
tiempo. Si tu coche estd muy maltrecho,
plantéate reiniciar.

PRACTICA

No subestimes el freno de mano, ya que
puede serte increiblemente (til para derra-
par sin salirte del asfalto. Practica con él en
las curvas mas cerradas y llega a dominar-
lo. Algunos vehiculos (como por ejemplo
los camiones) apenas derrapan cuando lo
clavas a fondo.

TEN RECURSOS
Una técnica poco ortodoxa (si compites on
line y la utilizas, se enfadardn contigo) pero
efectiva es ayudarte de tus rivales para virar
mejor. Si hay coches girando en la curva que
quieres tomar, no frenes hasta el dltimo
momento y colisiona de lado contra ellos. Lo
mas probable es que los saques fuera de la
pista y que ti quedes encarrilado y listo para
seguir recto. Ahora bien: ve con cuidado y
procura no dafiar tu coche. Ya lo sabes, la
primera regla del conductor es el sentido
comdn, por lo que a veces no merece la pena
arriesgar tu fisico para arafiar una posicion.

MAXIMIZA RECURSOS
Si ves que ya has logrado los objetivos del
torneo en el que estas compitiendo, puedes
retirarte de la carrera. Tu puntuacion serd la
minima, pero si esto ya te basta puede ser
una buena opcion para avanzar en el juego
més rapidamente. En las Gltimas carreras te
parecerd que tus rivales estan pegados al
asfalto y que corren mucho mas que td. No
intentes destrozarlos, es demasiado dificil y
arriesgado. Aprovecha las entradas en el
box para robarles algln segundo, ve a
rebufo y gira con mucha, mucha precision.



El particular planteamiento de este juego ohliga a separar
los consejos como si de dos juegos diferentes se tratase. El
manejo del héroe principal en la campafia estratégica puede
asemejarse algo a la parte de rol, pero sélo en momentos

muy concretos.

ESTRAGIA EN YIEMPO REAL
DE PROFESION, VAQUERO

KnightShift sigue todos los canones esta-
blecidos por los juegos mds conocidos del
género, con lo que las tacticas empleadas
en la mayoria de estos juegos son vdlidas
para KnightShift. La gestion del recurso
principal no es demasiade complicada. El
limite es de 100 unidades de leche por
establo y podras tener un maximo de cua-
tro establos. Ten en cuenta que las vacas
también pueden subir de nivel. Guidalas,
son tu unidad mas importante.

JUGANDO SUCIO

A partir de su segunda campafia, el juego
eleva considerablemente su nivel de dificul-
tad. La inteligencia artificial comienza a
realizar trampas en la consecucidon de obje-
tivos y consigue unidades poderosas
mucho mas rapido que el jugador. Contra-
rresta esto con el uso de tus sacerdotes y
su hechizo posesion. Coloca este hechizo
en tu manual e intenta conseguir el ejército
de tu enemigo con la habilidad de teletrans-
porte de tus sacerdotes.

LIMITANDO EL TIEMPO REAL
Pese a que la mecénica general del juego es
bien conocida, no faltan variantes de impor-
tancia como la posibilidad de poner en pau-
sa el juego en el momento que desees y dar
Grdenes a todas tus tropas. Es una treta algo
sucia, pero es (til para poner algo de orden
a los combates que se te van de las manos.

COMBINACIONES LETALES
Los ataques magicos de tus tropas son las
acciones mas poderosas y definitivas a las
que puedes aspirar, La combinacion de estas
funciones con tacticas més terrenales puede
resultar letal para tu enemigo. Prueba a com-
binar el hechizo de proteccion del mago
ajustandolo al radio de accién de tus torres
(v arqueros). Bien ejecutada, esta téctica
convierte tu fortaleza en inexpugnable.

PROBANDO ARMAS

Tienes que tener en cuenta que cada enemi-
go tiene un tipo de arma que le causa un
dafio especial. A algunos no les infligirdn
nada de dafio los ataques con ciertas armas
(por ejemplo, los esqueletos y las armas
tipo espada). Con cada nue-

VO enemigo, prueba los
tipos de arma y usa la
ldgica para averiguar
cudl es la més eficaz
en cada caso (a
un oso es mucho
més facil cortarle
que dafiarle con
una maza).

Aumenta la cantidad de leche
MilkyPower

'Recarga la vida de la unidad que
selecciones

FQbtienes el maximo de dinero

Teletransporta a una unidad

.~ follow

Mugre todo lo que ves en pantalla §

oy =i i ,
EJECUTANDO MISIONES

Los comienzos son algo duros. No te mar-
ques la ruta directamente en el mapa, ya
que si lo haces la |A del jugador ignorard
a los enemigos y cumplird las 6rdenes
dadas. Los personajes magicos son muy
vulnerables al principio, por lo que no
deberfas activar demasiados enemigos al
mismo tiempo. Aprovecha lagunas de la
IA y encuentra puntos a los que no sepa
llegar.

AREAS DE INFLUENCIA

Un truco que funciona tanto en la

parte estratégica como en la rol.

Ten muy en cuenta y utiliza el nivel

de influencia que ejercen ciertos per-
sonajes sobre otros. Ataca siempre al
~lider que emane esta influencia o inten-
ta sacar a sus secuaces de su radio de
accion. En el modo ETR, usa a estos per-

v sonajes para aumentar tu produccién y

efectividad.
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LORDS OF

Bregar con seiiores feudales, clérigos y vasallos no es nada
facil a menos que dispongas de un ejército intimidatorio. Con

esta miniguia te convertiras en el caballero mas poderoso
de estos arrabales y parte del extranjero.

GUIDA LOS DETALLES

En este juego, no todo se dirime en el cam-
po de batalla. Su manejo puede parecer sen-
cillo, pero hay muchos elementos que debes
gestionar correctamente para evitar un des-
calabro por la via rdpida. Planifica la obten-
cion de recursos y utiliza a los clérigos para
mejorar el proceso. Esto evitard que tengas
que destinar gran parte de las parcelas a
obtener recursos y podras crear un ejéreito
més poderoso. Si los personajes disponen
ademas de habilidades especiales, mucho
mejor. La caballerosidad es uno de los fac-
tores a los que més atencién debes prestar.
De ella depende que los caballeros se unan
a tu causa. Paga los rescates de la mayoria
de caballeros capturados. Es més barato
pagar rescates que adquirir mercenarios.

PRESTA ATENCION
Fijate en los vaivenes de tus adversarios
para prever posible ataques. Goncentrar a
tu ejército en las zonas fronterizas evita
algunas sorpresas. Destina las regiones
interiores a tareas de avituallamiento y
mantén el grueso del ejército en la periferia.
Puedes cambiar a los sefiores feudales
segun las necesidades que vayan surgien-
do, asi que utiliza esta opcioén para mover el
ejército al exterior sin perder tu capacidad
de obtener recursos. Los puertos cobran
importancia en las partidas en las que hay
mas de un contendiente, ya que te permiten
alcanzar parcelas lejanas sin tener que gue-
rrear durante el camino. Eso si, sufrirds las
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consecuencias de la falta de avituallamiento
cuando surques el océano.

CONSERVA EL ORDEN

Durante la batalla, el dominio de las forma-
ciones y los atagues especiales marcan la
diferencia tanto a la hora de obtener victorias
parciales como de minimizar bajas. Recuer-
da que los flancos de un ejército son su pun-
to més vulnerable, asi que no los dejes al
descubierto y aseglirate de que encaras bien
el ejército antes de la batalla. Las formacio-
nes estaticas permiten echar mano de las
habilidades especiales. No olvides que para
acceder a estas habilidades basta con selec-
cionar a las unidades que pueden llevarla a
cabo. Utiliza los iconos de la interfaz para
seleccionarlas rdpidamente. Haz uso de la
caballeria para atacar los flancos enemigos y
utiliza ejércitos compensados, ya que con
frecuencia importa mas una microgestion
correcta que la fuerza del niimero.

MOTIVA
Ten presente que la moral de tus hombres es
muy impartante. Si la moral disminuye, los
resultados en el campo de batalla quedaran
comprometidos y los caballeros pueden
desertar. Cambia la posicion de tu caballero
en la formacion para mejorar esta estadistica.
Si las cosas se ponen feas, més vale retirar fu
ejército a tiempo y no sacrificar sin necesidad
unidades valiosas. Dedica algo de tiempo a
reagrupar los maltrechos ejércitos y fortifi-
carlos para que recuperen su salud y sus

hombres. Cuando lances un ataque sobre la
ciudad principal, asegirate de que el ejército
€S nuMeroso y cuentas con maquinaria de
asedio. Doblegar las murallas no es facil v no
podréas tomar la regién mientras queden tro-
pas en la parcela, asi gue aseglrate de que
tienes un ejército amplio para llevar a cabo
todas las operaciones. Deja unidades en las
parcelas para que el enemigo no pueda reto-
marlas. No obstante, es mejor concentrar el
ataque en la ciudad y no dispersar tu ejéreito.

SE DIPLOMATICO

Las alianzas son muy importantes, sobre
todo si en el escenario se encuentra un buen
nimero de facciones. Utiliza la dipiomacia
para apaciguar a posibles enemigos y no
abrir mas frentes que los necesarios para
conseguir los objetivos de la partida. En la
mayoria de los casos, s6lo se trata de doble-
gar a una casa noble en concreto. Si es asi,
aseglrate de que tu faccidn crece mas
deprisa que la suya y ataca en cuanto pue-
des los territorios de sus aliados, empezan-
do por los mas débiles, a los que deberd
apoyar dispersando asi sus ejércitos.




Los sefiores del éter no se andan con chiquitas a la hora de
repartir estopa. Pero no cuesta nada ponerse a su altura y darles
una buena racién de hechizos que les ponga en su sitio. Solo
tienes que seguir esta practica ristra de consejos.

DE COMPRAS

Durante la campafia, te encontrards con
varios recursos desperdigados por el
mapa, asi como establecimientos donde
adquirir nuevos hechizos. Por lo general,
los recursos no escasean, sobre todo en
las Gltimas misiones. Aprovecha tus visitas
a las tiendas, aunque conviene conservar
unos ahorrillos por si méas adelante te
encontraras con sortilegios mas interesan-
tes. De todos modos, recuerda que una vez
completada la mision siempre puedes vol-
ver sobre tus pasos y acabar de adguirir
aquellos conjuros que antes dejaste por-
que andabas corto de recursos.

ADAPTATE

Una de las grandes ventajas de Ether-
lords I/ respecto al juego original es
que todos los hechizos adquiridos se man-
tienen en una reserva, de modo que pue-
des acceder a ellos y reconfigurar tu bara-
ja cuando te venga en gana. De hecho, es |
recomendable hacerlo siempre antes de *
enfrentarte a un enemigo y adaptar tu estra-
tegia (0 sea, tu baraja) al rival de turno.

A TU RITMO

Las barajas de Etherlords /I, comao las de
Magic: The Gathering, tienen su tem-
po. A grandes rasgos, pueden ser de 2
desarrollo rapido o lento. Las primeras
intentan acabar con el enemigo en un suspi-
ro, antes de que el rival tenga tiempo de
montar una defensa estable. Por ello, es
imprescindible disponer de muchos hechi-
zos de bajo coste, aungue también es (il
dejar alglin espacio para colocar un par 0
tres de hechizos poderosos que permitan
dar el golpe de gracia final en caso de que el
combate se alargue.

!

En cambio, las barajas “lentas” o de conten-
cién confian en resistir las primeras embes-
tidas del rival para poder ir acumulando
canales de éter que les permitan desplegar
los sortilegios y criaturas mas poderosos.
Para ello, es necesario que cuenten también
caon algunos hechizos de bajo coste que pue-
dan mantener a raya a los bichejos rapidos.
Luego, con el tiempo v la acumulacion de
éter ya podrds desplegar la artilleria pesada.

SE CREATIVO

A la hora de seleccionar los conjuros para tu
baraja, busca gue los sortilegios se comple-
menten y no al revés. Es decir, no parece
muy recomendable construirte una baraja de
desarrollo rapido con infinidad de criaturas e
incluir un hechizo que obliga a pagar un pun-
to de éter para atacar . En cambio, mira qué
efectos de tus cartas se complementan y
combinalos adecuadamente para aprove-
charlos. Hay algunas
combinaciones muy
obvias (los kobolds,
las garrapatas, efc.),
pero otras no lo son
tanto. Mira los hechizos
de que dispones vy fijate
en como interactian con
el resto antes de meterlos
en una baraja.

SE HABIL
Cada vez que asciendas de
nivel podréds elegir entre tres
 habilidades, que pueden ser
nuevas 0 mejorar las que
poseas. Algunas de éstas fie-
nen una “duracién limitada”.
Por ejemplo, la habilidad de
Aprendizaje es muy (til al

' win

W \Vencer el combate actual ‘

! view_hand

l iVlostrar las cartas del contrincante

hide_hand

‘Ocultar las cartas del contlmcante

. swap

1 ntercambtar tu heroe porel contrmcante

principio para escalar rapidamente de nive-
les, pero su utilidad se diluye en el tramo
final de la campafia. En cambio, otras como
la Distorsién del éter estan pensadas para
un determinado tipo de barajas que prolon-
guen los enfrentamientos. Es decir, que si
tienes una baraja rapida no te seria muy
{til. En todo caso, una habilidad muy reco-
mendable es la de Suerte, a poder ser en
nivel Experto, ya que te permitird aprove-
char al maximo las especializaciones de que
dispongas.

SE ESPECIAL

Las especializaciones acostumbran a conce-
der una ventaja significativa siempre que ten-
gas la habilidad de Suerte en nivel Experto.
De hecho, a veces son tan importantes que
pueden ayudarte a configurar una baraja alre-
dedor de una idea. De todos modos, como en
la campafia no puedes elegir las especializa-
ciones sino que te vas topando con ellas, [0
(inico que podemos decirte al respecto es
que te acuerdes siempre de cambiarlas en
funcidn de la baraja que emplees.
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Si eres de los alérgicos a la trampa gorda y el habil subterfugio,
séltate esta pagina: tu estdmago y tu sentido del juego limpio no
lo resistirian. Ahora, si eres un jugador normal, escrupuloso, pero
no demasiado, explora este surtido menu de trucos. Y disfratalo.

NEED FOR SPEED UNDERGROUND

Aqui tienes algunos consejos para convertirte en un tunero de prestigio por la via rdpida.

Aunque el juego te plantea una forma pro-

gresiva de ir obteniendo mejoras para tus
caches, si juegas en el modo Underground,
existe una manera muy fécil de obtener pun-
tos de estilo. En cuanto tengas acceso al pri-
mer circuito de derrapes, dedicale un buen
rato y serds debidamente recompensado. En
cuanto le coges el truco a este circuito, pue-
des llenar la barra de puntos cada dos carre-
ras y obtener el acceso a muchas mejoras.

La clave estd en coger velocidad al princi-
pio. En cuanto se acerca la curva, mete el
morro apuntando a la zona pintada del inte-
rior, a la vez que pulsas una sola vez la tecla
correspondiente al freno de mano. La idea
es prolongar el derrape lo méaximo posible,
lo que en este circuito supone enlazar dos
curvas seguidas derrapando. Si consigues
hacerlo bien, irds enlazando continuamente
derrapes del tipo Genial. Repite esta carrera
tantas veces como quieras, hasta cansarte
de conseguir puntos de estilo.

Hay una segunda forma de hacerse con
un buen pufiado de puntos, aunque es
algo més complicada. Elige la modalidad
Circuito y configura la carrera para que sean
cinco vueltas con el trafico en nivel intenso.
No es facil ganar en esas condiciones sin
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cometer errores, pero si lo consigues varias

veces tu nivel de reputacion ird aumentan-
doy puedes acabar ganando 20.000 puntos
en una sola carrera.

R en el modo carrera rdpida. Eso te
permitird acumular puntos de estilo muy depri-
sa, ya que el Acura parte con un nivel de repu-
tacion de cinco estrellas.

Aprovecha la rutas alternativas, pero siem-
pre con cautela. Por lo general, permiten

sacar algo de ventaja sobre los que condu-
cen por vias principales. Para detectar estos

atajos, presta atencion al minimapa. Es reco-
mendable estudiarlos previamente, y utili-
zarlos cuando se estd seguro de que la
frayectoria de entrada es la correcta. Ademdas,
debes evitar riesgos excesivos: si coges un |
atajo que pasa por terreno impracticable, pue-
des dejarte la carroceria en el intento.

No todos los coches pueden utilizar llan- !

tas de todos los tamafios. Aun asi, hay un

truco 0til que permite superar este inconve-

niente. Te lo explicamos con un ejemplo: el

Miata solo puede llevar llantas del 17, mien-

tras que el Skyline no tiene problemas con
llantas del 20. La solucidn pasa por tener las
del 20 puestas en el Skyline y luego cambiar-
lo por el Miata. De esta forma, el coche pasa-
ré a llevar las mismas llantas que el Skyline.

Para conseguir el Nissan Skyline GRT34 |

hay gue elegir el modo Underground y
completar las 80 primeras misiones. Un buen
coche para conseguirlo es el Acura RSX.

Llegado el momento, la misma Samanthate :

retard a una carrera. Si la derrotas en difi-
cultad media o dificil, tendras acceso a un

nuevo circuito de drag, que serd el que te

dard el Nissan Skyline GTR34 al vencer.

RISE OF NATIONS

Thrones & Patriots

| cheazreveau
S8 Elimina el velo del escenario

cheat revea -ﬁ, o
Devuelve el velo del escenario

8 Crea metralletas alrededor de fa capital

: Establece el nivelde dificultad ( sustnmr

por un valar entre 0y 5)

~cheat achieve
PO Vluestra pantalia de logros
Otra recomendacion es que uses el Acura

cheat defeat

Modlfma la edad de tu civilizacion
& (Sustituir X por fa edad)
X

Gambia el nivel militar de tu civilizacion

3 ‘(susintuu X por el nivel)

I Cambna el nivel cientifico de tu civilizacion &

o (sustituir X par el nivel)

Cambia todos l0s niveles tecnolagices

. (sus’[ituir)(porel nivel)

O Finaliza edificios seleccionados o mejoras i
en desarrollo i

Conirolas todas las civilizaciones y se
desvela el mapa

Allammao




REVISTA Y CD CADA MES EN TU QUIOSCO
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Todo sobre el juego on line

Exito de los nuevos universos de NCsoft

‘ Lineage Iy City of Heroes son los dos nuevos
universos persistentes de la editora coreana NCsoft.
Pese a que han sido desarrollados por estudios
distintos, debutaron en la Red el mismo dia, en una
demostracion efocuente de lo que entiende NCsoft por
competencia interna. Los resultados de sus primeras
Y semanas de vida on line son muy prometedores: City of
\ Heroes obtuvo mas de 100.000 suscripciones de salida
y Lineage Il se quedd en unas respetables 60.000. El
primero de estos juegos te pone en la piel de una
serie de superhéroes de cdmic, mientras que el
: segundo opta por la clisica ambientacién
v medieval de fantasfa. Ambos han empezado a
venderse a un precio inicial de 49,99 délares que da derecho a
un mes de canexion gratuita. Pasado ese periodo, debe
| abonarse una cuota de 14,99 délares mensuales para poder
seguir jugando. Si te interesa alguno de estos dos juegos, vas a
" tener que comprarlo de importacion.

w

el

Mundiluegos

{g').-j 'z
Et‘l‘

HAGAN JUEGO

Nace un nuevo portal
te juegos espanol

Mundijuegos.com es el nombre del portal de juegos en el que
estan trabajando el Grupo Itnet y Exelweiss Entertainment. El
objetivo de esta iniciativa es proporcionar a sus usuarios
acceso rapido a juegos on line. De momento, solo se puede
acceder en este servidor a juegos sencillos como el deming o
las guerras de barcos, pero en un futuro proximo van a
incorporarse otros como una version on line del subbuteo
(Superbuteo) o incluso algunos que requeriran tarjeta
aceleradora (aunque la idea es que todos puedan jugarse
desde el servidor, sin descarga previa). Todos estos juegos
incluirdn un sistema de chat para facilitar la comunicacian
entre jugadores.
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Si soiiahas con ser un superhéroe de comic, ahora lo tienes
mas facil que nunca.

SALIO ESTEI.AR

Star Wars Galaxies
tiene expansion

Ya es oficial, Star Wars

Galaxies: The Jump

to LightSpeed serd la

primera expansion del universo on line con licencia galdctica de
Sony Online. El juego fue lanzado en nuestro pais en noviembre de
2003 y su expansion estd prevista para otofio de 2004, The Jump to
LightSpeed se basara en momentos concretos de los episadios IV y
V de la saga cinematogréfica Star Wars. La expansion contar con
15 vehiculos aptos para el combate y la exploracion espacial,
ademas de 100 nuevas misiones y cuatro profesiones espaciales
hasta ahora inéditas.

La guerra de las galaxias se proyecta al espacio exterior.




INTERMINABLE

" No hay descanso para
el jugador de EverQuest

En julio esta previsto que se edite Omens of War, |a nueva expansién de
EverQuest. Los jugadores deberan de nuevo enfrentarse a los muramites en
este nuevo apéndice de uno de los juegos mas antiguos de la Red. Lo mas
destacado de la expansion tal vez sean las novedades que afectan a la
jugabilidad. Ademas de una nueva mision epica que concluird con la
obtencion de un arma lnica de gran poder, disfrutaras de l1a posibilidad
de alcanzar el nivel 70 y de un sistema de encargos para favorecer la
exploracion y la obtencion de puntos de experiencia a los jugadores
principiantes. A esto hay que afiadirle la opcion de ponerles titulos a
los personajes, nuevas habilidades y disciplinas y un renovado
sistema de representacion de los hechizos.

La representacion
de los efectos de
los hechizos sera
una de las
novedades.

Codename Gordon es el nombre de un juego desarrollado por Nuclearvision Entertainment y
que viene a ser algo asi como un tributo a Half-Life. Los protagonistas son los mismos, pero
el juego en cuestion es algo mas sencillo. Se trata del tipico titulo de accién en 2D con
desplazamiento horizontal, aunque también incorpora elementos del género de plataformas.
El juego ha conseguido captar la atencion de Valve Software, que ha adquirido los derechos
y lo incluye como reclamo en su gestor de descargas Steam (www.steampowered.com).

Puede que te recuerde a Metal Ni siquiera en 2D te vas a librar de los
Slug, pero ése es Gordon Freeman.  cangrejos ahsorbecerebros.

DE LA RED

A.T.0. CLAN

AT.0. es la Asociacion Torrente On line.
Vamos, que se trata de un clan dedicado en
exclusiva a Torrente Online. Ellos mismaos se
definen como una gran familia en la que no
hay jerarquia. ESo no implica que no sean
exigentes con los nuevos miembros, porque
para unirte a la A.T.0 es necesario pasar por
unas pruebas de acceso.

www.clan-ato.es.vg

CLAN HK
m Los Huérfanos y Engendros del

Kaos son un clan de los que ya

i casi no quedan, entre otras
‘ cosas porque se dedican a jugar
d aun juego como Team Fortress

J Classic. Llevan dos anos juntos y

. ya han arganizado varias
reuniones en distintos puntos de Espana para
conocerse cara a cara. En su web pueden
verse los resultados de sus més de 200
partidos y una sala de trofeos que demuestra
que no son unos cualquiera.

www.clanhk.net )

Esae

ROYAL GURKHA RIFLES

Ko

Taly como ellos nos apuntan, no es facil
encontrar un clan dedicado a Hidden &
Dangerous 2, pero el caso es que estos
chicos son unos auténticos apasionados de
este juego. En tres meses, el clan ha crecido
un poco hasta reunir a diez fanaticos del
titulo de Illusion Softworks. Tienen pagina
web, pero es algo provisional, ya que la estan
complementando poco a poco.

http://usuarios.lycos.es/gurkha000/ )

Si til también tienes un clan o tribu en laRed y
fuieres darlo a conocer,

envianos un pequeiio texto y vuestro logo a:
gamelive@ixo.es
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¢;Cuantas veces has oido decir a alguien “odio mi trabajo”? En cambio, casi nadie le hace
ascos a hacer un rato el trabajo de otro, sobre todo si es de forma relajada y virtual. Visto asi,
aquella cancion que decia “Soy currante y tiro pa’lante” ya no parece un cruel sarcasmo.

0s videojuegos, como cualguier
otra forma de diversion, nos per-
miten evadirnos de la realidad.
En el universo virtual del softwa-
re lidico, uno puede ser lo que
quiera: soldado de élite, futbolista profe-
sional, piloto de rallies o gobernador de
una enorme ciudad. En fin, cualguiera de
esas cosas que dificilmente vamos a
poder ser en la vida real y que el ordena-
dor pone a nuestro alcance durante ese
periodo de suspensién de la cotidianidad
que es una partida normal.

Pero no siempre es asi. A veces, los
juegos nos proponen todo lo contrario:
sumergirnos aparentemente en lo concre-
to y lo anodino. Por ejemplo, conducir un
taxi, como en Crazy Taxi, que convierte las
extenuantes jornadas de trabajo de los
taxistas reales en pretexto para un tipo de
diversion frenética y adictiva como pocas.
También estd Night Shift un juego de
LucasArts que entretiene a partir de algo
tan fastidioso como hacer el turno de
noche en una antigua fabrica de juguetes.
&Y qué decir del mitico Paperbay? Un jue-
go que conseguia enganchar con una acti-
vidad en apariencia tan sencilla como la
del reparto de prensa: coge la vieja bici,
ponte la visera y empieza a repartir perio-
dicos como un poseso por las calles de un
suburbio americano.

Vamos, gue muchas oficios en aparien-
cia anodinos han dado pie a grandes jue-
gos. Este mes, vamos a embarcarte en
algunos de esos simuladores lidicos de
oficios “normales”. Aparca el teclado y
ponte el mono de trabajo, que te aguardan
cinco duras jornadas como minero, coci-
nero, basurero, vendedor de limonadas
(como lo lees) y camarero. Y es que nadie
mejor que los desarrolladores de software
lidico amateur para extraer diversidn y
perspectivas lddicas de alli donde aparen-
temente no las hay.
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D,
Plataformas
Arcade Lab

www.arcadelah.com
1,56 MB

-
GENERO:
DESARROLLADOR:
WEB: _
TAMARNO:

Un divertido cruce entre tres clasicos de 3
£poca en la que reinaban los ordenadores de
8 bits: Manic Miner, Boutder Dash y Lode
Runner. Al igual que en éstos, la mecanica
de Gold Miner Joe es tan sencilla como
adictiva: se trata de recolectar las pepitas de
0ro v piedras preciosas que hay en cada uno
de los niveles para que Se abra una puerta
que da acceso a la siguiente mina. La ver-
si6n gratuita incluye la posibilidad de jugar
durante 30 minutos a lo largo de 12 niveles.
Si quieres jugar los 50 de la version comple-
ta, tendras que desembolsar 17,39 dolares.

No faltan a la cita los tradicionales objetos
de bonificacién ni los extravagantes enemi-
gos con cerebro de serrin. Los primeros sue-
len estar ubicados en sitios de dificil acceso y
su recoleccion es recompensada con una
buena cantidad de puntos extra. Los segun-
dos pueden ser eliminados de dos formas: o
bien lanzandoles piedras, o bien haciendo

que estallen por los aires con ayuda de dina-
mita. Hay que ser sumamente cuidadoso con
el manejo de los explosivos: Gnicamente pue-
den llevarse cinco cartuchos simultaneamen-
te y su onda expansiva es de gran alcance.
Es posible elegir entre tres niveles de difi-
cuitad, la banda sonora acompana sin macha-
car los oidos y, por lo general, los escenarios
ofrecen variedad, un disefio sobresaliente y
un aspecto grafico muy atractivo. Los novatos
y patosos agradecerdn la inclusion de unos
puntos para guardar la partida
que evitan tener que empe- -.\
zar desde el principio del -

(en forma de bandera blanca)
nivel cada vez que el minero

| Jos sevaal oo aro
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GENERD: Estrategia
DESARROLLADOR: GameHouse
WEB: www.gamehouse.com/lemonadetycoon/
TAMARNO: 2,07 MB

Vender limonadas bien fresquitas puede
parecer un negocio senciffo. Pero si'lo que
pretendes es convertirte en todo un mag-
nate de los citricos, [a cosa se complica
nasta extremos que ni skquiera Imaginas.
Lemaonade Tycoon es un juego de gestion
en el que deberas prosperar teniendo en
cuenta todos los aspectos relacionados
con este entranable negocio.

Empezaras [a jornada comprando tedos
los suministros necesarios para hacer limao-
nada (hielo, aziicar, limones). A continua-
cion, tendrds que encontrar 1a receta que
mejor se adapte al paladar de tus clientes
jugando con distintos equilibrios entre limon

o
P

y aziicar. A la hora de fijar el precio por vaso,
a5 e b :

BECLEER . .

iy bt

e )

GENERD: Plataformas
DESARROLLADOR: Arcade Lab
WEB: www.arcadelab.com
TAMARO: 1,74 MB

g

Un juego muy parecido (en cuanto a cali-
dad, mecanica y diversién) a Gold Miner
Joe, que nos pone en la piel de un chef
cuyo objetivo consiste en recoger todas
las frutas esparcidas por la pantalla en un
orden concreto. Ademads de un gran nlime-
ro de potenciadores, combos, niveles y
enemigos, el titulo de Arcade Lab incluye
un memorable modo cooperativo para
jugar junto o contra otro

usuario. La versién gratui-

ta permite recoger frutas

durante 30 minutos. La

version completa cuesta

19,95 ddlares.

deberds tener en cuenta factores como la
temperatura y si llueve o hace sol, ya que la
salida de tu producto depende mucho de las
condiciones meteoroldgicas. También influ-
yen tu indice de popularidad entre los clien-
tes y el barrio en el que te encuentres.

Si el negocio va bien, incluso podras con-
tratar a ayudantes para que te
echen una mano. La version - .
gratuita ofrece una hora de 1\\\
juego. Si quieres todo el
tiempo del mundo, tendrds

que pagar 19,95 délares.

L ‘VI’II'I
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GENERO: Accion
DESARROLLADOR: Catch Da Mouse
WEB: www.iconnews.freeserve.co.uk/Eric.html
TAMARD: 15,57 MB

Pocas veces el trabajo de basurero serd tan
divertido como en Trashman Eric, un remake
del juego del mismo nombre programado por
New Generation Software en 1984. El objetivo:
recoger los cubos de basura de las casas,
vaciarlos en el camion de basura y devolver
los cubos a su posicion original. Tedo ello,
mientras evitas el trafico, perros, cri-

minales fugados, ciclistas asesinos

y demds gentuza que circula por la

calle. El juego incluye seis niveles.

GENERO: Accidn
DESARROLLADOR: Smile Games
WEB: www.smiliegames.com/barwars
TAMANO: Sin instalacidn

Un remake futurista del clasica Tapper, el
juego programado por Bally Midway en
1983 para Commodare 64. Las premisas
50n las mismas: en la piel de un esforzado
camarero, deberas ofrecer bebida a un alud
de impacientes clientes que avanzan con
paso firme por [as cuatro barras del bar. Si
consigues satistacer a todos los clientes sin
romper una sola jarra, completaras el nivel.
A modo de extra, se incluye un

pequeno subjuego que consiste  ge=
en descubrir en qué mano se \
esconde la propina.
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FROSTBITE

Un mod que bien podria ser una expansion, y una a la que
Red Storm pondria orgullosa su sello. Muy pocos de los mods
en proceso de desarrollo que a veces analizamos alcanzaran el
extraordinario estado final de Frosthbite.

Por S. Sanchez

ntes que nada, aclarar que éste es
un mod para Ghost Recon 'y que
necesitas todas sus expansiones
para instalarlo, aunque luego no hace
falta instalar parches. Lo segundo s que no
es casualidad que esté considerado como
uno de los mejores mods, si no el mejor, para
este juego. Aungue no nos suenen sus nom-
bres, sus autores estan entre la élite del dise-
fio de modificaciones, y eso se nota. Todo en
este mod ha sido muy cuidado, empezando
por el proceso de instalacion, controlado por
un programa que se instala sin que te des
cuenta y que se asegura de que todo estd en
orden antes de activar el juego.

Una vez en partida, todo es nuevo: la
misica, los mends, los escenarios... En
esta ocasion, el comando Ghost se va a la
nieve para hacerte disfrutar de una campa-
fia nueva con ocho misiones, 12 armas iné-
ditas y cuatro vehiculos.

Acabado modélico
Los nuevos escenarios son una auténtica
obra de arte. Aunque todos ellos se basan

WEB http://eloso.3tretreal.com/Eloso/Frostbite/trosthite. him
JUGADORES

LAN 36 mternet 36 |

VYFREDICTN

e

Cuando crefas que tu copia de Ghost
Recon gozaba de su merecido descanso,
llega el momento de rescatarla de alla don-
de la tengas enterrada para inyectarle una
dosis de mod. Y éste lo reanimara como la
mejor de las expansiones que

gusta Ghost Recon.

hayas visto. Imprescindible si te N ;\

%

\
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Escenas introductorias totalmente
nuevas, todo un lujo para un mod.

en paisajes nevados, encontrards togues
distintivos que marcan la diferencia entre
unos y otros. No en vano algunos de estos
escenarios son fruto de siete meses de tra-
bajo exclusivo, una auténtica barbaridad.
Las misiones de la campafia cuentan tam-
bién con escenas introductorias nuevas,
aunque son muy similares a las vistas en
las Gltimas expansiones del juego.

Se han afiadido uniformes de gran calidad
para los personajes de la unidad Ghost y para
los soldados rusos y noruegos. A esto hay

En algunas misiones, no podras
perder ni a un solo hombre.

Tamhién habra lugar para misiones en
interiores como los de este harco.

que afiadirle otros cinco mapas nuevos para
el modo multijugador, todos ellos con un sis-
tema de niebla modificado (también presente
en las misiones individuales) que le viene
como anilio al dedo a estos gélidos escena-
rios. No es ésta la Gnica novedad a nivel de
programacion, ya que se ha incorporado un
nuevo sistema de objetivos aleatorios que
aparecen bajo determinadas circunstancias.
Eso da mucho juego a las misiones, ya que
asi te ves obligado a probar diferentes confi-
guraciones a la hora de formar tu equipo.

Uno de los nuevos mapas consta de varios hiinkeres donde protegerse.
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(GABIEH _
12 NUMERGS POR EL PRECIO DE 10

SAUN no te has suscrito a Game Live?
Hazte un regalo como Dios manda y consigue
12 NUMEROS POR EL PRECIO DE 10.

Oportunidades como ésta no se presentan
todos los dias. ¢Que tal si la aprovechas?

soLeTiN De SUSCRIPCION

Deseo suscribirme por 12 niimeros a la revista GAME LIVE a partir del n® ___ por 49,50 € (oferta vélida tinicamente en Espana).
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CITARJETAVISAN® [T 1171 Pl o R (VISA electron no valida) Fecha caducidad de la tarjeta | | |

[ TALON NOMINATIVO a nombre de IXO PUBLISHING IBERICA, S.L. GIRO POSTAL [] (Adjuntar copia del comprobante del pago en Correos)
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Promecidn vélida para Espaia. Pedidos para otros paises, consultar por teléfono (00 34 932 418 100) o enviar e-mail a: suscripciones@ixo.es

1X0 PUBLISHING IBERICA, S.L. informa de que dispone de "hojas de reclamaciones” a disposicién del usuario que las solicite, en las que se
podrén formular quejas y exponer sugerencias. Los interesados pueden solicitarlas en el nimero de teléfono 932418100 o bien dirigirse al
domicilio social indicado en el presente cupdn, donde seran atendidos personalmente.

Prateccidn de datos: Segiin Is Ley de Protecciin de Dalos Personales , lienes derecho a acceder, canceiar o rectificar fus datos si éstos fuesen incorrestos. 51 quieres que lus dates permanezcan en nuestros archivos pera no
quieres recihir informacién de oiras empresas que puedan ser de tu interds, hdzmosle saber




ATl presenta su nueva
gama de tarjetas

Nuevo capitulo de la formidable

competencia comercial entre

nVidia y ATI. Si nVidia
presentaba su nueva

5

L3 gama de tarjetas
_—
- AT hace unas semanas,
 § -5‘ \  ahora le llega el turno

b~
i} 4 a su principal competidora. Lo

nuevo de ATI se [lama Radeon X800 y
estd equipada con el procesador R420 del que 3 ,
ya venimos hablando desde hace un par de meses. El gk e
nuevo procesador cuenta con una velocidad de 520 MHz
’ mientras que la memoria DDR 3 alcanza los 1,12 GHz en la
% version de gama alta del modelo, la Radeon X800 XT Platinum Edition, equipada con 256 MB de
memoria. ATl comercializa también versiones de precio reducido coma la Radeon X800 Pro (GPU a
475 MHz y memoria DDR 3 a 900 MHz). A nivel practico, la Radeon X800 XT es el doble de répida
4 que la Radeon 9800 XT, mientras que la Radeon X800 Pro la supera en un 50%.

La memoria DDR 3 resulta ideal para la reproduccion de graficos. Utiliza un bus de memoria de
256 bits y puede alcanzar velocidades superiores a los 800 MHz actuando en doble canal (1,6
GHz mdximo). Otras de las ventajas es que consume menos energia, se calienta menos y se

calibra para reducir errores de transmision.

DOBLE GAPA il

Liteon adapta sus Nueva tecnologia fotografica de Microsoft

¥
£

A
LY

yl‘ahatlﬂl'as d IWD-ﬂ Microsoft estd trabajando en una nueva tecnologia (llamada SENSACAM) para
e inmortalizar nuestros quehaceres cotidianos. Se trata de una diminuta cdmara
‘ 2 ».. Liteon acaba capaz de almacenar 2.000 fotografias en 24 horas y almacenarlas en su memoria

de editar su flash de 128 MB. Un puerto USB permite descargarlas en el ordenador. El
- grabadora de concepto es parecido al de las cajas negras de los aviones, ya que es sensible a
\ DVD SOHW- los cambios de luz que se van

8328, la primera
compatible con el
formato de doble capa. Se trata de un formato
de DVD, el DVD-9, que se utiliza para las
peliculas, ya que dispone del doble de capacidad
que los DVD-5. De esta manera, permite la

produciendo y toma imagenes
de cada variacion
significativa. En
consecuencia, los
cambios de
habitacion o los

grabacion de hasta cuatro horas de imagen de movimientos
alta calidad. La grabadora esté disponible a un bruscos
precio gue ronda los 160 euros sin impuestos, quedan

alcanza velocidades de grabacién para los DVD
de 8x y 4x y es compatible tanto con discos
DVD-R/RW como DVD+R/RW. Fabricantes
como LG y Sony ya han anunciado que pronto
van a fabricar sus propias grabadoras
compatibles con este formato.

registrados.
También estd
equipada con rayos
infrarrojos para la toma de
imagenes con nocturnidad. Dejamos a
la libre imaginacion de cada uno para que mas
puede servir esta diminuta cdmara.
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CONEXION VISUAL

Una placa base permite conectar dos
tarjetas graficas

Alienware ha disefiado una placa base bautizada como “X” que permite conectar dos
tarjetas graficas PCI-Express y hacerlas funcianar al mismo tiempo. Esto elevard la
potencia gréfica de las maquinas equipadas con este sistema permitiendo total fluidez en
juegos y aplicaciones multimedia que precisen de grandes recursos. La placa estard
equipada con los nuevos controladores que Intel estd
desarrollando para pleno soporte del PCI- g
Ui Express. El sistema esta pendiente de ser CREATIVE MUVD SLIM
patentadgl Los sistemas equipados con Creative Labs ha comercializado un repraducior de

Z e mp3 con radio incorporada, grabacion de voz y
esta tecnologfa recibiran el nombre de ecualizador con un tamano parecido al de una tarjeta

ALX'y estaran disponibles en junio de de crédito y un grosor de 7,6 mm. Puede almacenar
este mismo afio. hasta 16 horas de voz u ocho horas de musica en

El dispositivo mejora el rendimiento de formgtp WMA.
las tarjetas PCI-E en un 50% y permite Pracio:19d,20°€
la utilizacion de hasta cuatro monitores

si conectas dos tarjetas. El sistema SOYNTEC WEBOARD 250
permite la conexion de tarjetas distintas, La prueba de que un teclado multimedia no tiene por
aunque resulta mejor emplear las qué ser caro. Guenta con 19 teclas adicionales de
; ladora de | acceso directo que
mismas, ya que una controladora de la permiten tanto
placa base es la encargada de controlar
gestionarlas. Las tarjetas VooDoo de aplicaciones
3DFx podian conectarse entre si en el multimedia
. ) €OMO navegar
denominado modn_ SLI (Secan L.me. nor Internet.
Interlace) para mejorar su rendimiento. Ademas,
De este modo, cada tarjeta se encargaba mcforpqra
de generar la mitad de las lineas que igrf;’i";l'lfagfgﬁ 2l
aparecian en pantalla. Con el nuevo Precio: 8,70 €

sistema de Alienwar, la pantalia se
divide en partes y cada una de las
tarjetas conectadas se encarga de
generar los gréficos de esa parte.

NETGEAR WGT624

Se trata de un modem ADSL con
punto de acceso inalambrico

de 108 MBps. Permite |a

combinacion de redes
locales con cable e

- i inalambricas y una
Ntrcean transferencia de alta

velocidad entre los

ordenadores de la
red. Incorpora FireWall.
Precio: 150 €

TRUST 250A USB2
EXTERNAL HD CASE
Se trata de una caja externa para discos duros de 2,5
pulgadas. Permite su

conexion al PC a traves

del puerto USB 2.0 y

también es

compatible con

USB'1.1. Su funda

es de aluminio,

lo que mejora la

refrigeracion y. le

confiere un look

elegante.

Precio: 34,06 €

Los formatos de
memoria no dejan de
evolucionar. La irrupcion del
DDR- 3, pensado para las
tarjetas graficas, podria desplazar
la memoria DDR a las placas base.
Varios fabricantes (Kingston, Corsair,
Crucial) ya disponen de médulos
equipados con esta memoria. Esto supondré
un cambio en los zdcalos. La DDR-3 utiliza
240 contactos frente a los 184 de la memoria
DDR, asi que todo apunta a que las placas no serdn
compatibles con las dos memorias.
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En el afio del centenario de la aviacion, no podia faltar un
reportaje con los mejores periféricos para simuladores de
vuelo. Todas estas golosinas tecnologicas de lujo o semi-lujo
han desplegado ya el tren de aterrizaje en las tiendas.

o0s simuladores de vuelo se han convertido en el principal reducto de los joysticks
que presenta el mundo de los juegos para PC. La inclusidn de palancas acelera-
doras y de software para configurar los botones hacen que incluso la mas
compleja de las simulaciones pueda manejarse con uno de estos periféricos, sin
necesidad de teclado. En este articulo, pasamos revista a cuatro joysticks que inclu-

yen aceleracién independiente. Salvo en el caso de CH Products, los fabricantes han opta-
do por vender conjuntamente periférico y aceleracion. Los Hotas Cougar de Thrustmaster
siguen siendo los mejor valorados, pero cada vez queda mas claro que no hace falta gas-
tarse una fortuna para ser el as del cielo joystick en mano.

Un periférico de elegante disefio, gracias
sobre todo a su sobrio y resultén color gris
antracita. La palanca cuenta con una empu-
fadura que encaja perfectamente en la mano,
siempre que sea la derecha y no demasiado
ancha. Los botones se ajustan bien a los
dedos, incluido el curioso botdn suplemen-
tario situado en la parte delantera derecha
de la empufiadura y que se acciona con &l
indice. Al principio, resulta desconcertante,
pero uno se acostumbra. El boton central tra-
sero es de colores y se ha desechado la tapa
de seguridad de modelos anteriores.

La empufadura se maneja sin problemas
y goza de una pre- &
cisién asombro-
sa. Eltimon es de
control por rota-
cion, algo que
resulta muy practico
para un joystick de
estas caracteristi-
cas. Los tres boto-
nes de la base,
aunque estan bien
situados, resultan
poco atractivos. La
palanca de gases ofre-
ce a su vez un recorrido largo y suficiente-
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FABRICANTE: Thrustmaster

DISTRIBUIDOR: Thrustmaster
GARACTERISTICAS: USB, palanca de gases
separada con cuatro hotones, joystick con

N
\=

mente firme. Cuenta con una palanca de
gases separada que puedes acoplar al joys-
tick o separarla con una ilave. Para los pilo-
tos amateur, se trata sin duda de la mejor
solucidn, ya gue los cuatro botones en ¢l
mando te permiten gestionar
lo esencial sin necesi-
dad de utilizar el tecla-
') do. En cuanto al

timén, puedes elegir
entre |a rotacion del man-
doy un hotén progre-
sivo situado detras
.\ de la palanca de
| gases. Existe un
maodelo sin Force
I¥ Feedback (25,78
B euros) si prefieres
% prescindir de la
vibracién.

siete botones, sombrero, timon
por rotacion o boton progresivo.
PRECIO: 77,94 €

Este mando, de disefio elegante pero formas
mas bien simples, ofrece botones de todo tipo.
En la parte delantera hay uno que queda bajo el
dedo pulgar y otro que se adapta al mefiique,
mientras un tercero (poco accesible, la verdad)
estd situado en el reborde frontal del periférico.
Puedes utilizar el pulgar para accionar los dos
botones principales v uno de los sombreros ubi-
cados en la parte superior de la palanca. El
segundo sombrero y los otros botones exigen
ciertas dotes gimnasticas. Lo de cubrir con una
tapa el botdn de disparo es un detalle pelicule-
ro, aungue poco o nada practico.

El recorrido del mando esta bien: firme y
suficientemente largo. La palanca de gases
integra dos ruedas muy practicas para el timén
0 el cambio ciclico de armas. Posee control de
ratdn y una palanca de mando analdgica difi-
cil de accionar, lo que constituye un problema
para la simulacion de vuelo. Mucho mejor
resulta el retorno del mando del acelerador.

Para mejorar las funciones de mando, el fabri-
cante ha incluido un programa que da multiples
posibilidades de configuracidn. El Saitek X45
es un mando preciso y no excesivamente caro.
Puestos a pedir, tal vez no le vendria mal el efec-
to Force Feedback.
FABRICANTE: Saitek
DISTRIBUIDOR: Corporate PG
CARAGTERISTIGAS: Joystick dedicado a la
simulacion de vuelo, acelerador separado

o)
.

con palanca, dos ruedas, dos
sombreros, control de raton,

ocho botones, conexign USB,
PRECIO: 129,95 €



Su atractivo y funcional disefio ya es un valor
en si mismo. El Hotas Gougar es la repro-
duccion exacta del sidestick y la palanca de
gases de un caza F-16 Block 52. Incluso ofre-
ce una serigrafia idéntica a la de su modelo

real. Pesa nueve kilos, ya que estd hecho de
metal compacto.

Se trata de un periférico muy estable, aun-
gue en algunas manichras bruscas es posi-
ble que acabes volcando el joystick o desli-
zando la palanca de gases. El grado de
precisidn de estos controles es sorprenden-
te. Se han sustituido los antiguos potencid-
metros abiertos por otros de precision sella-
dos. Esto se traduce en un movimiento del
joystick mas largo y suave. Esta precision no
s6lo es aplicable al joystick, sino a cualquie-
ra de los diez ejes que estos controles son
capaces de manejar.

Las posibilidades de programacién
de los Cougar son asombrosas.

Puedes asignar cualquier combina-
cion de comandos a cualquiera de

los botones, sombreretes, interrup-
tores y ejes. No obstante, latarea no es
facil y debes recurrir al extenso manual del
juego. A pesar de su elevado precio, los HOTAS
Gougar son los controles definitivos para cual-
quier aficionado a la simulacién que quiera
alcanzar un nivel profesional.

En materia de mandos para simulacion de vue-
lo, CH Products tiene un muy sélido prestigio.
No en vano lleva ya unos cuantos afios fabri-
cando periféricos que aseguran un buen con-
trol en los simuladores aeronduticos. Este es
el caso de este joystick funcional y efectivo
cuyo disefio se inspira en los F-15. El perifé-
rico asume perfectamente el papel de interfaz
entre el juego y el usuario. Dispone de tres
gjes, cuatro botones y un sombrero direccio-
nal. En la base, dos ruedas permiten el cali-
brado mecanico del mando.

El acelerador estd situado también en la
base, a la derecha de la palanca. Es un siste-
ma sobrio y, a pesar del disefio que se adap-
ta a las dos manos, resulta poco préctico si
eres zurdo. No hay que olvidar que CH
Products fabrica todo tipo de médulos para
avidnica. El mejor compafiero de este joys-
tick es el Pro Throttle USB. Se trata de
una palanca de
aceleracion con
cuatro boto-
nes, minijoys-
tick y cuatro
mandos direc-
cionales de cua-
tro posiciones.
El botén del
minijoystick
es un selector

FABRIGANTE: Products

DISTRIBUIDOR: Proein

CARACTERISTICAS: USB, 4 ejes, 8 hotones,
1 sembrero direccion 8 posiciones y 3 de 4
posiciones, 1 minijoystick, 1 boton de

seleccion de programacin.

PRECIO: 138,20 € (Flightstick ‘\
Pro) o

180,27 € (Pro Throttle USB) \

que permite alternar entre tres niveles

de configuracion triplicando las opciones de
cada botdn. El conjunto viene acompafiado
de software que permite la configuracién de
los botones. .

FABRICANTE: ThrustMaster
DISTRIBUIDOR: Guillemot
CARACTERISTICAS: USB, diez hotones,

cuatro sombreros de direccién, dos
rotatorios, un microstick y diez

gjes totalmente programahles y N E\
q -

conexion USB.

PRECIO: 437 4 \

PASARELA VOLATIL

¢ZQuién dijo que lamoda sdlo afecta a las cosas
del vestir? También los simuladores de vuelo
ganan en elegancia, distincion y especticulo.
Aunque sea a costa de la funcionalidad... y del
bolsillo del usuario.

Un volante de los que usan los aviones.
Ademads de los ejes de direccion, incorpora
tres ejes adicionales, 12

botones y un som- =

hrero de ocho direc-

ciones. El volante,

ademas de acep-

tar el viraje, per-

mite controlar el

cabeceo. El recorri-

do de sus ejes es amplio.

Precio: 174,26 €

Controlar el timdn o

el rotor en los heli-

copteros es mas facil

desde la salida al

mercado de es-

tos pedales. La

mayoria de sim-

uladores actuales aceptan

mas de un dispositivo. Funcionan per-
fectamente y te permiten controlar cada una
de Ias acciones con una precision absoluta.
Precio: 164,24 €
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Maquinas de otro planeta

Alienware es sinénimo de muy altas, casi

estratosféricas prestaciones. El fabricante
americano ha desembarcado en nuestro pais
con sus ordenadores ensamblados de gama
alta. Sin duda, estas maquinas preparadas

para todo daran mucho que hablar.

eguro que la marca Alienware te
suena familiar. Desde 1996, esta
compafifa se dedica a ensamblar
ordenadores con los mejores
componentes del mercado y ajustar las
posibilidades de cada uno de ellos para
sacarles el maximo partido. La politica del
fabricante es muy simple: se trata de ofre-
cer configuraciones estandar en las que el
comprador pueda introducir cambios para
adaptarlas a sus necesidades. Una vez
hecho esto, el fabricante ensambla el equi-
po vy lo hace liegar a tu domicilio. Cuando lo
recibes, todo estd listo para empezar a fun-
cionar. En el lote de venta se incluyen los
manuales de cada uno de los componentes
que lo integran. Un CD de recuperacidn del
sistema te permite restaurar el equipo a su
estado inicial si su rendimiento baja tras
alglin cambio de configuracion o la instala-
cién de algdn nuevo companente.

El equipo de prueba que nos ha enviado
Alienware es un Area-51 equipado con un
procesador Intel Pentium 4 a 3,4 GHz con
tecnologia HT y 1 GB de memoria RAM
DDR. La placa base es una Asus P4C800-
E DelLuxe equipada con el controlador
Intel 875P. Esta placa resulta especial-
mente indicada para el overclocking, va
que permite aumentar hasta un 30% el
rendimiento del procesador sin necesidad
de cambiar los jumpers de posicién. Tam-
bién incluye la tecnologia Q-Fan, que se
encarga de gestionar la velocidad de los
ventiladores para reducir el ruido cuando
es posible. Para la tarjeta gréfica, se ha
escogido una GeForce FX 5950 Ultra de
256 MB de memoria en un puerto AGP 8x
(AGP 3.0). El disco duro es un Seagate
Barracuda de 160 GB a 7.200 rpm. La pla-
ca permite la conexién de discos SATA y
configurar una RAID 0 o 1. De este modo,
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se puede mejorar
sustancialmente
el rendimiento de
la maquina.

Espectacular
Una maquina
que alcanza es-
tas velocidades
necesita un
buen sistema de
ventilacion. Ade-
méds del ven-
tilador de la
fuente de ali-
mentacién, el con-
junto incorpora dos
ventiladores adicionales en la
parte posterior. En la frontal, un
ventilador iluminado se encarga de forzar
la entrada de aire a la mdquina y de darle
el toque de disefio elegante al conjunto.
No olvidemos que Alienware utiliza torres
en lugar de semitorres y que éstas llevan
la inconfundible carcasa marca de la com-
pafifa. Asi que el ordenador en sf es bas-
tante aparatoso. En la parte frontal, una
tapa se encarga de recubrir las dos unida-
des opticas (grabadora de CD y DVD dual
Plextor PX708A v el lector de CD y DVD
LiteOn).

La conectividad es otro de los factores a
destacar en este equipo. Dispone de ocho
puertos USB 2.0, cuatro en la parte poste-
rior y cuatro en la frontal. Ademads, incorpo-
ra una tarjeta de audio Creative Audigy2 ZS
con toma de FireWire para la adquisicién de
audio o video. A pesar de que la placa base
incorpora audio, el fabricante prefiere apos-
tar por algo més versatil y mejores opcio-
nes de sonido envolvente, ya que alcanza
los 7.1 y calidad de 24 bits a 192 KHz.

| FABRICANTE: Al
|  DISTRIBUIDOR:

m4 a3,4 GHz
, 1 GB de
5950 Uitra
ate

Sin duda, Alienware ha conseguido una
mdquina que combina a la perfeccion cada
uno de sus elementos para sacarles el méxi-
mo rendimiento. Pacos fabricantes caonsi-
guen afinar tanto en sus productos. En
todas las pruebas realizadas, las prestacio-
nes exhibidas son realmente altas tanto en
el célculo como en la generacidn de image-
nes. La buena refrigeracién del equipo per-
mite realizar averclocking sin peligros de
cuelgue, aunque el ordenador ya es muy
rapido de por si sin necesidad de forzarlo. El
(nico handicap tal vez sea el precio.

| Barracuda 7
PRECIO: 2.900 ¢



Saitek ha apostado por la flexibilidad en el
disefio de este nuevo joystick. La mejor prue-
ba de ello es la inclusidn de un reposamanos
ajustable. Un tornillo te permite sacar la palan-
ca y encajarlo en las ranuras a diferente
altura del mando. De este modo, se puede
adaptar el mando para alcanzar con comodi-
dad los botones situados en la parte superior
de la palanca.

Todos los hotones se sitian en torno a la
parte superior del joystick. Con pequefios
movimientos del pulgar, podrds acceder a
todos ellos excepto al disparador. La base es
amplia. En ella sélo se encuentra, ubicado en
la parte posterior, el acelerador. El mando para
accionarlo es amplio y tiene suficiente reco-
rrido para ser preciso.

La base carece de botones adicionales. Esto
puede ser un handicap para algunos titulos,
ya que te obliga a dedicar una mano simple-
mente para accionar el acelerador. No hubie-
ra estado de mas incluir algn botdn adicio-
nal. Tampoco se ha incluido el eje de timdn
en la palanca, pero sf encontraras un muelle

Terratec ha ampliado su gama de tarjetas de
audio 7.1 con la Auron Universe, un produc-
to que incluye en su panel frontal entradas,
tanto estéreo como multicanal, a la tarjeta
PCl interna Aureon 7.1, La tarjeta soporta
ocho canales de audio de 24 bits a 192 KHz
tanto para grabar como para reproducir. En
la parte frontal se encuentran las entradas y
salidas de audio analdgicas y digitales. Una
de las entradas anal6gicas estd pensada para
conectar a ella un tocadiscos, aparato cuya
sefial debe ser tratada de una manera dife-
rente a, por ejemplo, 1a de un lector de GD.
El paquete incluye también el software de res-
tauracion Sound Rescue, que sir-
ve para digitalizar los ruidos
que genera la reproduc-
cion de vinilos.

L]

robusto que facilita el retorno del mano. El
recorrido es amplio y se percibe facilmente la
posicion de [a palanca en cada momento.

El mando se vende sin software. En prin-
cipio, basta con conectarlo al puerto USB
para que el ordenador lo reconozca. No obs-
tante, puedes bajar los controladores y un
practico software para configurar los boto-
nes en la pagina web de Saitek. Con esto, el
producto gana en flexibilidad, ya que no sélo
es posible configurar el hardware, sino tam-
bién las acciones de cada botdn,

EI ST290 es un joystick preciso y estable.
Su principal handicap es que se

FABRICANTE: Saitek
DISTRIBUIDOR: Gorporate PG
(www.carporate-pc.

acelerador, betan de
direccidn.
PRECIO0: 39,95 €

La tarjeta viene a actualizar la DMX 6 Fire
24796, que solo inclufa soporte para seis cana-
les (5.1) y sonido a 96 KHz. El panel frontal
incluye ahora entradas y salidas MIDI (con
conector DIN) que estdn ubicadas en un
bracket independiente en la parte trasera del
ordenador. De este modo, el usuario puede
decidir si las utiliza 0 no. También en el fron-
tal, se ha incluido una toma para auriculares
y micr6fono con los respectivos mandos para
controlar el volumen.

Ademaés de la adquisicién de audio,
la tarjeta es ideal para la repro-
duccién de DVD y juegos, ya
que es compatible con for-
matos como el
Sensaura 3D,

FABRICANTE: Terratec
BISTBIBUII}OB: Terratec
CARACTERISTICAS: PCI,

B panel frontal, entraday

salida audio analdgica y
digital, 7.1.
PRECID: 199 €

echa de menos algtn que
otro botdn més en la
base para redondear
las operaciones dis-
ponibles desde el
mando y poder
asumir asi alguna
tarea sin tener
que recurrir al
teclado.

EAX, ASIO, A3D vy Direct Sound para los jue-
gosy AC3y DTS paralos DVD. El artilugio vie-
ne acompariado por la version 5 del WinDVD,
gue soporta el sonido 7.1. También incorpo-
ra un mando a distancia para poder controlar
las principales funciones.

Las opciones y prestaciones de esta tarje-
ta la sittian a medio camino entre la gama para
usuarios normales vy la profesional. Sélo se
echa de menos una conexion USB o FireWire
para ofrecer soporte a los miltiples repro-
ductores de mp3 del mercado.
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Si buscas un gamepad sabrio, con vibracidn
y funcional, ya puedes tomar nota de lo que
ofrece este P500BB. Se trata de un gamepad
con controles de direccidn tanto analdgicos
como digitales vy diez botones. Su disefio es
parecido a los empleadaos en otras platafor-
mas, aunque con el afiadido de un bot6n de
direcci6n digital compacto muy preciso. Enla
parte interior del mando se encuentran dos
mandos analégicos. Un botdn de seleccion
permite conmutar el control de direccion ana-
l6gico con el digital. De este modo, aumenta
laversatilidad del producto en algunos juegos
que permiten movimientos de cabeza, como
los simuladores de vuelo o algunos de carre-
ras.

El gamepad dispone de un total de diez boto-
nes, cuatro de ellos disparadores. Los situa-
dos en el dorso son de dificil acceso, por lo
que quedan relegados a funciones secunda-
rias. Curiosamente, sélo algunos modelos de
la saga SideWinder de Microsoft han optado
por incluir seis botones en lugar de los cuatro

" FABRICANTE:

que encontramos actualmente bajo el pulgar
derecho.

El mando dispone de vibracian, de la que
se encargan dos motares. En juegos de con-
duccidn, se notan variaciones en funcidn de
las distintas superficies por las que se des-
plaza el vehiculo e inclusa los impactos en los
juegos de carreras. El dispositivo viene acom-
pafiado par un software que debes instalar si
quieres beneficiarte de las opciones de vibra-
cidn. El sistema reconocerd el mando cuan-
do lo conectes, pero no vibrara hasta que ins-
tales el software. Carece de programas para
la configuracion personalizada o para que pue-
das usar el pad en juegos gue no lo soportan.

En general, cuenta con una buena res-
puesta y es bastante preciso. El (inico punto
oscuro son las diagonales del mando digital.
A veces tardan un poco en activarse, ya que
el margen de movimiento es poco. El disefio
es correcto. Los botones y mandos estan en
posiciones muy accesibles y es confortable
aunque se use en periodos prolongados.

La llegada del sonido 5.1 a los auriculares se ha hecho esperar, pero
varios fabricantes se han lanzado a construir auriculares con sonido
“envolvente”. Estee producto de Trust ofrece un amplio receptéculo
con tres altavoces dispuestos en tridngulo en su interior. Dos de ellos,
desplazados respecto al centro hacia atras y adelante, son los encar-
gados de transmitir la sensacion de entorno envolvente. El

tercero se encarga de producir las vibraciones nece-

sarias para que “sientas” el sonido.

El dispositivo cuenta con controles de volu-
men para cada uno de los altavoces. Esta ubi-
cado en el cable y cuenta con un conmutador
gue permite el cambio entre sonido 5.1 y
2.1. Estos controles sirven para distribuir
el sonido.

El conjunto carece de un volumen gene-
ral, por lo que debes regular éste desde
el PC para no perder la configuracion
de audio que has elegido. Los auri-
culares van conectados a una
base que se encarga de con-
mutar la salida de la tarjeta
de audio entre los altavoces
y los auriculares. De este '
modo, no hay que desconectar
ni reconectar dispositivos para
poder escuchar el sonido por los alta-
voces o el auricular.

3 ummmﬂ" \
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La calidad de la reproduccion varia considerablemente segin el for-
mato de audio. Los juegos y las peliculas de DVD se oyen perfecta-
mente e incluso es posible conseguir el posicionamiento del sonido.
No obstante, en algunos juegos de accidn, los sonidos traseros tien-

den a pasar casi desapercibidos; se perciben mejor con alta-
voces que con estos auriculares. En el caso del
audio estéreo, es mejor cambiar el sonido a esté-

reo desde la configuracion de la tarjeta grafi-
ca. Esto es casi siempre necesario, ya que el
sonido 5.1 no se percibe bien a través unos
simples auriculares. Si lo haces desde el man-
do de este artilugio, poco vas a ganar ya que
el sonido viene defectuoso de origen. Todo
s cuestién de calibrar los auriculares para
que la audicion sea la adecuada.

El receptaculo es amplio y abarca toda la
oreja. Sus almohadillas y el ajuste de la dia-
dema permiten adaptar los auriculares a la
perfeccién. Puedes usarlos durante horas
sin problemas, aunque un exceso de vibra-
cion llega a ser moles-
to. En fin, un buen
producto que, por
desgracia, exige
ajustes y més
| ajustes.



. Ya esta disponible la version serial-ATA
de uno de los mejores discos duros del
mercado: el WD2500JB. Sus princi-
pales caracteristicas son los tres
platos de 83 GB y su buffer de
8 MB. Esto se traduce en un
disco de gran capacidad
(250 GB) y con una
velocidad de proce-
samiento mas
que razonable.

El rendimien-
=¥ to de los dos
%= discos es muy
P parecido, ya que ambos
giran a unas respetables 7.200
rpm. Si bien esta velocidad es adecuada
para la interfaz ATA, se queda algo corta cuando

s S ———

hablamos de SATA, una interfaz que permite velocidades de giro y
transferencia muy superiores.

Por sus prestaciones, el WD Caviar es un disco duro ideal para la
edicion de video o para formar parte de cadenas RAID 1, aunque no
tanto para instalar en él el sistema operativo y un niimero importante
de juegos. Western Digital ofrece versiones de este mismo modelo
con capacidades de 200 GB (196 euros) y 160 GB (148 euros). Las
tecnologias SecureConnect y FlexPower garantizan su conectividad.
Hay que recardar que la tecnologia SATA permite el sistema de cone-
Xion HotSwap, que consiste en conectar el dispositivo sin necesi-
dad de apagar o reiniciar la maquina. Su precio es algo superlor a
las versiones ATA, asi !
que la compra queda |
justificada si tu placa SUIEIGHUIGGEE
base ya dispone de [eaitarlEiEIIHY
estainterfazy no nece- | i
sitas una controladora |
adicional. i

FABRIGAHTE ¥

s o S

L FABHICANTE
I DISTRIBUIDOR: |

mejor caracteris- |
tica tal vez sea la
alta seguridad que
ofrece en las RAID

Una controladora SATA muy adecuada para
estaciones de trabajo, ya que dispone de cua-
tro puertos. El lote de venta incluye la contro-
ladora (basada en el controlador de Intel 80302
1/0, que trabaja con una frecuencia de 100

1, 5y 10, aunque no ofrece

MHz) y un rack para cuatro discos duros. La
2410SA incorpora la funcién XOR, pensada
para configurar distintos tipos de RAID siem-
pre con una excelente tasa de transferencia.
Dado que esta orientada, sobre todo a la
configuracion de RAID de tipo 5, se trata mas
hien de una tarjeta para usos profesionales y
poco atractiva para el usuario doméstico. Su

una alta velocidad de procesado, ya que la
controladora sélo lee en un disco. Si buscas
una férmula para incrementar el rendimiento
de una red corporativa, ésta es una buena
opcion, pero si piensas destinarla a usos
domeésticos, mejor serd que apuestes por solu-

ciones algo mds modestas, como la Adaptec 3
1210 SA (89 €).

Lo més reciente en materia de discos duros que utilizan pla-
tos de 80 GB. Hoy dia, la mayoria de fabricantes han opta-
do por incluir tres platos para alcanzar los 250

No se trata del disco de 7.200 rpm mds répido
del mercado, pero su velocidad de transfe-
rencia y su capacidad para leer y

GB, pero Samsung ha preferido seguir
trabajando con dos. En principio,
un disco duro de 160 GB es sufi-
ciente en la mayoria de casos
y mas que suficiente
cuando se trata de usua-
rios domésticos. El uso
de un plato menos tieng ™
ventajas evidentes, como la
reduccion del ruido. EI SP1614N ¥
incorpara tecnologias que protegen la
informacién almacenada de posibles gol-
pes y la procesan de forma més silenciosa

(NoiseGuard y SilentSeek). Otra caracteristica digna

de mencion es que apenas vibra.

escribir datos es aceptable. De
hecho, saca ventaja a otros
modelos de caracteristicas
similares gracias al buffer de
8 MB que incorpora. Si bus-
cas un disco duro fiable, éste
es una buena opcion.

FABRIGANTE: Samsung
DISTRIBUIDOR: Sa
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Un lector de tarjetas de memoria de kilométri-
co nombre (el oficial es lomega 52X CD-RW/DVD-
ROM USB 2.0 External Drive Plus 7-IN-1 Card
Reader). Esta pensado para los combos de gra-
badora de CD y reproductor de DVD de lomega, |
lo que lo convierte en una buena combinacion para |
aquellos que precisan de un grabador externo (por
ejemplo, usuarios de portatiles).

El conjunto se beneficia de la transferencia de datos USB 2.0. Su
velocidad de grabaci6n puede alcanzar los 52x, aunque la velocidad
media se sitdia en torno a los 40x. En cualquier caso, a esta velocidad,
es preciso que los datos lleguen con fluidez. El conjunto ocupa dos
puertos USB porque el grabador y el lector de tarjetas utilizan cana-
les independientes, lo que hace posible su uso simultaneo. En el fron-
tal del dispositivo se encuentran las cuatro ranuras para las tarjetas,

PREGID: 145 €

Sony ha lanzado un monitor LCD de 17"y
de bajo coste. El SDM-HS73P es una buena
opcidn para los que quieran renovar su vie-
jo monitor sin dejarse el sueldo en el inten-
to. El monitor incluye una pantalla negra
Active Matrix, muy en la linea de los pro-
ductos Sony comercializados (ltimamente.

Ademads, incorpora la tecnologia Xbrite,
destinada a mejorar la visién del monitor en
estancias luminosas. Lo cierto es que cum-
ple con su cometido, ya que el brillo que ofre-
ce la pantalla es muy alto para contrarrestar
los efectos de la luz ambiente. No obstante,
los colores resultan algo mas oscuros de lo
que es habitual en estos monitores.

Su disefio es elegante, tanto la versién con 2
Marco negro como la que incluye un marco

Logitech sigue con su apuesta por retirar los molestos cables del escri-
torio con este teclado inaldmbrico que destaca por su sencillez vy su
precio. El periférico mcorpora pocas opciones multimedia (botones
directos para el explorador, el

' ~_ correo electrdnico, la cal-

. culadora y el volumen),

pero las fun-
ciones de

botones, rueda
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FABRICANTE: Logitech
DISTRIBUIDOR: Lagitech
CARACTERISTICAS: PS)
inalambrico por radiofrecue
de desplazamie
PRECI0: 49,99 €

FABRICANTE: lamega

DISTRIBUIDOR: lomega
CARACTERISTICAS: USB 2.0 y 1.0, CD-R/RW 52x24x52x,
DVD 16x, lector de tarjet
Drive, MMG,SD, SM, Memaory

h, Micro

Com
i Memory Gate.

" 7 E\ asf como los botones de aper-
\ L, turay reproduccion. El fabricante también
ha incluido una toma de auriculares y controlador de
volumen. De este modo, aumenta la versatilidad del producto ya que
puede usarse para reproducir GD de audio sin necesidad de tener el
ordenador en marcha. Si precisas de un grabador externo y tienes
camara digital, ésta puede ser una solucion practica, ya que no te obli-
ga a llenarte la mesa de cachivaches.

gris. El tnico aspecto negativo es que la
peana no permite una inclinacién sufi-
ciente y eleva muy poco el monitor de la
mesa. Los hotones se han situado en la
parte inferior de la pantalla, de modo que
pasan desapercibidos. Sélo la serigrafia
permite localizarlos con cierta facilidad.
En resumen, que se trata de un buen
monitor, aunque es mas indicado para
las aplicaciones de escritorio que
paralos j Juegos

FABRIBAHTE Sony
DISTRIBUIDOR: Sony
| CARACTERISTICAS: 177,

1.280 x 1.024, ¢ :1, brille 400

cd/m’, conector VGA

PRECI0: 590 «

cada boton pueden ser redefinidas. Ni siquiera se ha incluido el des-
doblamiento de las teclas de funcion.

Las teclas son de tacto suave y sensible y el conjunto una superficie
para apoyar las mufiecas que hace mas cdmodo el uso prolongado. El
ratén es un modelo éptico totalmente simétrico, un disefio simple pero
préctico y con el tamafio idéneo. Tanto el teclado coma el raton utilizan
dos pilas AA, con alrededor de tres meses de vida (til. El dispositivo uti-

liza un receptor que va conectado a los puertos PS/2 y tiene un radio de

accion muy amplio. Comparado con
| otrosteclados, el Cordless Desktop
§ Express te parecerd algo modesto,
- pero es una buena opcidn para aque-
llos que sélo aspiran a quitar
.';\ cables de en medio y no
4 quieren excesivas filigranas.

teclas multimedia,
ia, ratén optico, tre



Como cambiar la placa base

Pues si, es mas que posible cambiar la placa base de tu
equipo sin morir en el intento. Es uno de tantos milagros
cotidianos que pueden resultar incluso faciles si dominas
los rudimentos del bricolaje peceril. Y si no, ahora mismo te

los explicamos.

Cambiar la placa base no resuita

demasiado dificil, aungue exige
tiempo y paciencia. De entrada, tie-
nes que desconectar todo lo que esté
conectado a ella, incluidas las tarje-
tas de expansidn y los mdltiples
cables que la comunican con, por
ejemplo, los discos duros. Segln el
modelo de placa y tipo de caja, des-
montar la fuente de alimentacion
también puede suponer un engarro.
Asf que empieza por abrir los dos
lados de la caja y saca cada uno de
los elementos. Si no estds acostum-
brado a manipular las entrafias de tu
PC, no estd de mas que identifiques y
tomes nota de cada componente que extrai-
gas. La recomposicion te serd més fAcil.

Una vez despejada la caja, procede a la

extraccion de la antigua placa. Localiza
los tornillos que la sujetan y los separadores
que, a veces, ademas de separar, colaboran
también en la sujecion de la caja. Es impor-
tante no forzar en ningln caso las placas ni
al sacarlas ni al colocarlas. Los tornillos
deben fijarse con firmeza, pero sin pasarse.
Las placas son més delicadas de lo que
parece a priori. Puedes utilizar fijador para
mantener los tornillos firmes sin necesidad
de hacer demasiada fuerza, aunque las aran-
delas suelen ser suficientes. Retira también
la chapa de proteccion de las conexiones de
la antigua placa.

Una vez extraida |a placa, instala la cha-

pa de proteccidn de los conectores tra-
seros de la nueva placa. Una vez hecho esto,
deja la caja para centrarte en la nueva placa.
Instalar el procesador y la memoria RAM
antes de introducir la placa base en la caja te
serd mas facil, asi que coloca estos compo-
nentes. Si es necesario, configura los jum-
pers y los microinterruptores DIP. Muchas
placas base actuales permiten configurar la
velocidad y el multiplicador desde la propia
BIOS. En este caso, no podras regular la
maquina hasta que todo esté instalado.
Coloca la placa dentro de la caja y sujétala.

Instala la fuente de alimentacién y conéc-
tela a la placa base. Conecta el altavoz
interno asi como los pulsadores frontales y

los indicadores luminosos de la
caja. Conecta el disco duro, el lec-
tor de CD o DVD y la tarjeta de
video. Una vez estén instalados
estos componentes, pon en marcha
el ordenador sin cerrar la caja.
Accede a la BIOS si es necesario
para acabar de configurar la placa
base. Una vez hecho, comprueba
que ¢l ordenador arranca correcta-
mente y que los ventiladores giran
sin problemas.

Si todo funciona a la primera,

corre a comprar loteria: parece
que es tu dia de suerte. Continda
instalando el resto de componentes. Si lo
haces de uno en uno y poniendo en marcha
el ordenador cada vez, éste detectard rapi-
damente si un dispositivo causa errores en
el sistema. En el peor de los casos, el orde-
nador no hard nada y la pantalla se quedara
en negro. En este caso, desconecta rapida-
mente el ordenador de la red (para evitar
darios) y verifica que los componentes estan
correctamente instalados. Si has colocado
més de un DIMM de memoria, deja sélo uno
en el sistema. A veces se pueden producir
conflictos entre médulos, principalmente
cuando no son del mismo tipo o modelo. Si
el ordenador pita, busca en el manual de la
placa el significado de los pitidos. Normal-
mente, se producen por la falta de conexion
de algtin dispositivo (teclado, ratén, etc.).
En esta ocasion, la pantalla suele darnos
alguna pista. Lee atentamente los mensajes
Que aparecen.

Una vez consigas que el ordenador arran-

que, ya estaras en disposicién de instalar
el sistema operativo y el resto de componen-
tes. También es posible arrancarlo con el sis-
tema operativo instalado en la otra placa,
pero es mas recomendable completar la ins-
talacion de todos los componentes. Con toda
probabilidad, el equipo funcionard mejor.
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Incluso en algo tan s
grafica, lo mejor s po
consultar a los amigos. A ;
dirigirte a consultorios sentl

Quisiera saber cual es la tarjeta grafica con
la mejor relacion calidad precio que puede
encontrarse en el mercado actualmente.
Pienso cambiar mi aceleradora, una
GeForce 4 MX 440 de 64 MB. ¢Cuél me
recomendarfais? Por favor, que sea una
que me dure, a ser posible, unos afios.
Francisco José Mancera (e-mail)

Tal vez lo mas prudente sea esperar un
poco para cambiar Ia tarjeta, por lo menos
hasta que quede claro cémo afecta la

reciente aparicion del nuevo bus PCI- -

Express. Si pese a todo decides
seguir adelante, puedes _
dar por casi seguro _ =
que [a tarjetade  gf

nueva generacion
que te compres
ahora te durard a
pleno rendimiento al menas un par de
afos. Podrias apostar por una Radeon
9800 XT o una GeForce 5950 FX, ambas
de 256 MB de RAM, aunque puede que
ambas sean insuficientes para sacar el
mdximo rendimiento a tu equipo si éste es
de gama alta.

* _ Unpoco de impieza )

Tengo pensado ampliar mi ordenador. Se
trata de un Pentium IV a 2,5 GHz, con 512
MB de RAM. De tarjeta gréfica, tengo una
AT| Radeon 9600 Pro de 256 MB y 80 GB
de disco duro. El caso es que (ltimamente
el ordenador me va mucho mas lento de lo
normal ¢Par qué puede ser? Tenfa pensado

Windous Reguity Anslpen snd Cansction

Fiagllean 1t chechng b par of yous sgustry £ enora This
wall bk several monter When i frished. pou may
wancal s ext Rsgllasn ot bt I tha encis @ found 1t
30U fat FleqTloan fis the enots, ¥ vall pansiste an Undy s
1 the foldes vith Regliesn Double chd on thvs fia to
1everam fw eireclion: RegTlean makes

[Please 1apoi all bugs, supgestions and Commenis 1o
regclean@microsclt zom
The FiegCiean Taam

Loadng [ntetfacs [dentihers

R & ey

encillo (en apariencia) .
nerse en manos de profesionales y o

ungue siempre te gqueda la op
mentales como éste.

-_— sistema operativa es

cin de

ampliarle la memoria RAM a 1024 MB y
meterle otro disco duro de 80 GB. ¢Cudles
recomenddis que sean buenos? El precio
es lo de menos.

Daniel S. Madrid

Tener el disco duro lleno o no haher
limpiado el registro del sistema puede
hacer que tu equipo vaya a velocidades de
tortuga. Comprar ofro disco duro para
descargar un

poco el

que tiene
insialado el

- una buena idea, pero es

mads econdmico bajarse

utilidades como el
RegClean 4.1 (lo encontrards en la zona
de descargas de Microsoft) para limpiar
las entradas del registro redundantes o
iniitiles. Haciende una limpieza periddica
y desfragmentando el disco de vez en
cuando, puedes mejorar la velocidad del
sistema. Si optas por gastarie el dinero,
elige enitre la amplia gama de discos
duros de fabricantes fiables como
Samsung, Seagate, Quantum o Western
Digital.

Tengo gue comprarme
una tarjeta grafica y
me ahogo en un mar
de caracteristicas
técnicas que,
encima, no

siempre son

fiables. Por eso
recurro a vosotros,
que estaréis mas al
tanto que yo de los
rendimientos de las
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como cambiar de tarjeta

tarjetas, para que me aconsejéis e alg(in
modelo que cumpla los requisitos de una
ATI Radeon a 256 MB y un precio
méximo de 240 euros. También o0s
agradeceria que me dijeseis si ésta es una
buena eleccion o si una de128 MB por un
precio algo menor puede ser también una
opcidn satisfactoria.

Rubén Fernandez Soildn. La Corufia

Puedes enconfrar una Club 3D Radeon
9800 SE por unos 180 euros o una Club 30
Radeon 9800 Pro por unos 245 eiiros.
Eso si, el IVA no estd incluido y
sdlo disponen de 128 MB de
memaria. Si la prefieres con 256 MB de

memoria, puedes hacerte con la
GeXcube Radeon 9600 XT, que viene a
costar unos 155 euros, IVA no incluido.
Asi que saldrds ganando si apuestas por
un procesador mayor y menos memaoria.
Busca y compara precios, ya que hay
importanies variaciones enire marcas. El
servicio postventa o los productoes de
valor afiadido (como juegos o ufilidades)
determinan estas diferencias de precio,
asi que es imporiante que tengas muy
claro qué necesitas y de qué puedes
prescindir.

) ' Acceso infructuoso )

Compré un Pentium 1V a 2,6 GHz hard
unos cinco meses. Desde que cambié la
tarjeta gréfica (de una GeForce 440 MX
pasé a una ATl Radeon 9200 128

DDR y un disca duro de

120 GB),




después de encenderlo, tanto si
abro “Mi PC” ,” Mis Documentos”
0 cualquier otra cosa, se bloguea.
Sélo puedo resolverlo
introduciendo un juego y
forzando el equipo a volver
al escritorio. JA qué serd
debida?

Alejandro Grafiido (e-mail)

Si has cambiado [a tarjeta

gréfica y el disco duro, es

posible que el problema sean los
confroladores de la tarjeta gréfica,
aunque tamhbién podria deberse a
gue no se haya realizado bien la
copia del sistema operativo de
un disco a otro. Asegiirate de
que los controladores de la
tarjeta grafica estan hien
instalados y reinstala
DirectX 9. Si la cosa no
se soluciona, lo mejor
serd farmatear el disco
duro y reinstalar Windows. Si dispones de
dos discos duras en el sistema, la
operacion e resultard facil, ya que podrds
almacenar los archivos gue te interesan
en el disco que no vas a formatear.

" 'Se avecinan cambios )

Tengo un problema con Deus Ex: Invisible
War. La instalacién del juego va bien hasta
que le doy a jugar: hace la carga pero se
queda colgado. Creo que es un problema
de compatibilidad con la tarjeta grafica, ya
que la mia es una nVidia GeFarce 2 MX y el
juego no la soporta. Si hay alguna
solucidn, ;me la podriais decir? Y si tengo
que cambiar de tarjeta grafica, ¢cudl me
recomendariais (también mirando a los

nuevos juegos que van
a salir)?

(va van cinco viajes). Al final, como ya no
fabrican la Titanium 4200, me la querian
cambiar por una FX 5200... Consulté con
un amigo y me dijo que la equivalente a mi
tarjeta era la FX 5600 ¢ Es cierto eso?
¢Donde puedo quejarme de los constante
viajes al taller? Porque mucho me temo
gue los fallos van a seguir ocurriendo cada
dos meses y se estd acabando la garantia.
Diego Belanguer. Madrid

Aitor Rioja
(e-mail)
Todo depende
de cudnto estés
dispuesto a
gastarte en la
tarjeta, ya que ése
es, sin duda, el
problema. Una Radeon
) 9600 XT o una GeForce
" FX 5700 pueden ser una
opciones razonables para
los juegos actuales y los
que llegaran en los
priximos dos afos. Las
dos son compatibles con
DirectX 9 y su precio
oscila entre los 150 y los 190
euros, seqlin versiones.

Comprarse un ordenador por partes suele
resultar caro y no siempre se acierta con
la configuracidn, ya que hay que fener en
cuenta muchos detalles que
probablemente hayas pasado por alfo. Lo
que es evidente es gue si tu tarjeta grafica
se estropea es por algiin serio error en la
configuracidn de la placa o porgue tu caja
no estd suficientemente ventilada. Lo
extrafio es que en el taller de reparacion
no hayan encontrado Ia forma de
solveniar ese

Me compré un ordenador por piezas en
Batch-PC por recomendacién de un amigo.
Me gasté 2.000 euros de duros ahorros
para comprarme una maquina que me
diera pleno rendimiento en juegos:
un P-1V a 2,8 GHz, placa
Elitegroup, 120 GB de disco
duro, 512 MB, DDR,
grabadora y lectora de DVD.
Pero el gran fallo fue la
tarjeta grafica, una
GeForce Tl 4200 128
MB que iba de
maravilla hasta que jse
me derritio! Desde
entonces, he tenido que
llevar mi PC al taller cada dos meses
porgue se me fastidiaba o se me derretfa

problema de una vez

por todas. Sobre el tema de las
equivalencias, debes saber que las
tarjetas FX son de una generacidén
superior a las Ti. De hecho, todas las FX
soportan Direct X9, cosa que sdlo ocurre
con las Ti de gama alta. Creemos que
deberias cambiar de tarjeta y... de
amigos. Para quejarte, deberias recurrir a
alguna organizacion de defensa del
consumidor. Ellos te asesarardn.

Si tienes consiltas de tipo tecnico
sobre tuenuipo infornatico, escribe a:

o-envianos-un-e-mail-a:

Ahetd
hydl
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HALF-LIFE

El cine tiene su Ciudadano Kane y los videojuegos su Half-Life.

Es mas, sobre las excelencias de Half-Life hay una unanimidad
incluso superior a la que ha merecido la pelicula de Orson
Welles. Ademas de ser un clasico instantaneo, el juego

de Valve demostrd que nunca esta todo inventado.

ugado hoy en dia, Half-Life
sigue siendo un pasatiempo
fuera de serie. Pero hay que
# entenderlo en su contexto para
hacerse una idea de lo que supu-
s0 en su dia y valorar su verdadera impor-
tancia. Cuando Valve decidié sacar a la luz
su obra maestra, la mayoria de jugadores
nos habiamos resignado a la dictadura de
id Software. Sélo Unreal se habia mostra-
do capaz de plantar cara a los Quake, aun-
que el juego de Epic planted su oposicion
ofreciendo mds de lo mismo. Ademds,
apostd por el modo para un solo jugador

Counter Strike no hubiese sido posible
sin Half-Life.

" Accidn
Valve Software
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cuando ya empezaba a verse que seria el
apartadoe multijugador el que acabarfa
poniendo a cada uno en su lugar.

Por entonces Quake /! disfrutaba de su
reinado y Unreal Tournament se estaba
gestando. Nadie contaba con la irrupcion
de Half-Life, un juego del que se habia
hablado mucho pero que no apuntaba tan
alto. Su despegue fue lento pero seguro,
ya que el boca a boca se encargd de ello.
Como Unreal, venia a ser un juego de
accion para un solo jugador basado en un
s6lido guiodn, pero éste era de una profun-
didad inusitada.

Extrafios en Black Mesa

El protagonista de la historia era Gordon
Freeman, un simple cientifico, algo que de
por si ya rompia un tanto los esquemas (no
se trataba de un militar ni de una especie de
gladiador galactico). La introduccion del
juego prescindia de los tradicionales videos
0 imégenes estaticas y mostraba cémo
Gordon era transportado en el interior de un

AIERRA.

vagon a las entrafias del complejo cientifico
de Black Mesa, su lugar de trabajo. Todo
ello con el mismo motor del juego, de for-
ma que podias moverte por el interior del
vagon y mirar adonde quisieras.

Era sdlo el principio de una gran aventu-
ra. Unas de esas que, como los buenos
libros, no quieres que terminen y te arran-
can una sonrisa cuando echas la vista atras
para recordar aiguna de sus fases.

En el fondo, la historia tampoco era de
una originalidad absoluta. Incluso podia
recordar un poco a la de Doom, ya que en
Half-Life también tenias que hacer frente a
extrafias criaturas como consecuencia de
un experimento fallida. Pero aqui la cues-
tién no estaba tanto en el qué, sino en el
como. Pocas veces se ha conseguido un
grado de inmersidn semejante en el univer-
so del juego y una identificacion tan total
con el personaje que manejas.

A ello ayudaba la verosimilitud de la
mayoria de situaciones. Por ejemplo, el
tema de la armadura y la vida se resolvio




La calma que precede a la tempestad.
Si algo puede ir mal, todo ira mal.

de forma convincente, haciendo que Gor-
don llevase un traje que le protegia de las
radiaciones. Los puntos de recarga de la
armadura estaban distribuidos en lugares
I6gicos, asi como la municién y arma-
mento, que se hallaban, por ejemplo, en
las taquillas de los vestuarios de la insta-
lacién cientifica.

Menudo infierno

En cuanto a los personajes humanos con
que topabas, que al
principio eran cien-
tificos y guardias,
se les aplicd la por
entonces innovado-
ra reproduccion del
movimiento de los
labios al hablar.

Este detalle, combinado con la tecnologia
de audio A3D, ayudaba a hacer mds crei-
bles las frecuentes conversaciones. Por

A

Blue Shift era Half-Life desde otro
punto de vista.

Sorpresa: estos militares actuaban de forma eficaz...

y coordinada.

de desarrollo.

Su despegue fue lento
Pero Segure, ya que
el boca a boca se
encargo de elio

TE
L ABURLOESTA BN FORWA

Half-Life goza de una estupenda salud gracias a sus
mods, gue hacen que el juego este presente a diario en
miles de servidores. Pero Valve tampoco dejd pasar fa
oportunidad de sacar expansiones de su juega, como
Half-Life: Opposing Force o Half-Life: Blue Shift.
Incluso Gunman Chronicles podria considerarse una
expansidn no oficial. Pero la cosa no acaba aguf,
porque este afio asistiremos al esperadisimo
nacimiento de la seguntia parte de Half-Life. Incluso se
especula con que Team Forfress 2 no ha caido en el
olvido, como muchos nos temiamaos. Es posible que
muy pranto tengamos noticias nuevas sobre su estado

A

no decir que podias interactuar con ellos
para hacer que te siguieran e incluso que
te cubrieran en algunas situaciones.

Los personajes hostiles eran todavia
mejores, porque se comportaban seglin su
naturaleza, sobre todo las fuerzas especia-
les del ejército, que mostraban signos de
una inteligencia artificial
mas que convincente
para los estindares del
momento.

El juego no segufa una
estructura de misiones.
Avanzabas al ritmo que
marcaba el argumento y
dabas los pasos necesarios para garanti-
zar tu supervivencia y el progreso de la
historia, aunque eso implicase volver a
zonas ya visitadas. Aunque era largo, no
se hacia pesado.

A medida que pasaba el tiempo, la gen-
te fue descubriendo que el modo multiju-
gador daba tanto de si, tanto que se con-
virtid en el tercero en discordia en la
eterna lucha de Quake contra Unreal. Y
esa correlacion de fuerzas no cambid con
la salida al mercado de Quake /iy Unreal
Tournament, dado que Half-Life se hizo un
hueco on line primero gracias a Team For-
fress Classicy luego a mods como Coun-
ter Strike o Day of Defeat. Nuevas razones

para convertir es-
te juego en com-
pra obligada... si
es que hacian falta
mas.

ey,

—-—

Los pobres cientificos lo pasaban muy
mal en Half-Life.

Criaturas llegadas de otra dimension
hacian acto de presencia.
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En ocasiones no eras mas que un mero espectador de lo que
sucedia a tu alrededor.
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Los gusanos de Team 17 ya forman parte de la historia de los
videojuegos. Aunque su especialidad son los combates para
exterminarse entre ellos, hace un par de anos se dieron un
respiro para probar otra forma de ocio un poco menos cruenta.

Instalacion
GENERD: Arcade

| DESARROLLADOR: Team 1/
REQUISITOS: PIII 350, 64 MB de RAM,
MB de espacio libre en el disco duro, tarjeta
aceleradora de 16 MB, DirectX 8.1.

WORMS BLAST

sta entrega de la saga Worms es
atipica, muy poco representativa
de lo que han dado de si hasta la
fecha las guerras entre gusanos.
De hecho, se trata de una versién
refinada del clasico Bust-A-Move en la
que los protagonistas no son s6lo gusanos.
El objetivo principal es derribar una serie de
bloques utilizando para ello municion del
mismo color del blogue que pretendas
derribar. El concepto en si es de lo mas sen-
cillo, pero en Worms Blast se las han arre-
glado para encontrar mil y una formas de
enriguecerlo y complicarlo.

El juego viene a ser una inmensa red de
subjuegos mas o menos conectados. Una
forma de empezar a jugarlo consiste en
embarcarse en la serie de misiones enlazadas
y asumiendo los variados retos que éstas pro-
ponen. En un primer momento, asumes sim-
ples pruebas de punteria al tiempo que pones
a prueba la agilidad de tu personaje sobre la
superficie liquida en que se desarrollan todos

,"' \'
;-'{ yr“‘ 4’ 9@‘5

Fiecha izq Luerda
Flecha derecha.
Flecha arriba
_@a abajo
Ente_r
l\?layﬂsculas izda.

lzquierda:

Derecha:

Apuntar arriba:
Apuntar abajo:
Disparo:

Cambiar de arma:

los niveles. A medida que avances, verds que
puedes elegir entre dos misiones distintas. Se
trata de una posibilidad muy (til, ya que, si
una no te sale, puedes pasar a la otra. Asi evi-
tas quedarte encallade con més frecuencia de
la deseable, ya que el juego se las trae y supo-
ne todo un reto para el intelecto.

Menuda prueba
No te equivoques, no resulta nada sencillo ir
superando esta serie de retos en apariencia

lc\

"\ .‘ﬁ_

Aunque anui no lo aprecies, todo lo que ves se mueve. Dar en el blanco tiene mérito.
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simples. Dispones de muy poco tiempo y la
forma de hacer lo que te dicen rara vez es
obvia; hace falta algo de reflexion para
deducirla.

Antes de enzarzarte en esta serie de
misiones cruzadas, debes elegir qué perso-
naje quieres manejar. Se trata de una deci-
si6n importante, y no sélo por su aspecto,
sino porque unos son mds répidos que
otros y también hay diferencias a la hora de
encajar mejor los golpes que recibes. Parair
bien, necesitas un buen equilibrio entre una
cosa y otra. Ya verds gue en muchas misio-
nes hay que ir de lado a lado como loco.
Pero no basta con ser rapido, también hace
falta precisién para no caer en los maltiples
obstaculos y resistencia para no morir a las
primeras de cambio.

Lo mejor de Worms Blast es su variedad
de modos de juego. Puedes ir topando con

Hay que cazar esas dianas antes de
que lleguen al agua.

Abrete camino. Y hazlo rapidamente si
no guieres dar por finalizado el juego.



¥

ellos de forma sucesiva en la opcién de
misiones o irlos probando en el orden que
quieras en la opcién de partidas sueltas, ya
sea contra la maquina o

La habilidad de soltar cajas es una de las mejores que puedes conseguir.

Gy

000177200 =

dos segundos al contador. En el modo
Superrana, tendrds que eliminar unas dia-
nas que se encuentran rodeadas por blo-

gues de piedra excepto

criasiir e o1 Lo mejor Son las & 5 s s
s comerrcr. OpCIONES agrupadas: e b s vor
el modo Columnas y en el anal‘tadﬂ de pantalla para bloguear
ces dopara 2 s dare UMD COMPA UMD S oin ot 12l

que son catapultadas

desde columnas de piedra antes de que
toquen el agua. El modo Linea a linea te
obliga a ser rapido eliminando los bloques
de color, porque tienes el tiempo justo para
hacerlo y cada disparo certero sélo afiade

de tiro, que es similar al
modo anterior, pero cuyas dianas son blan-
cos moviles (estdn colgadas de las colum-
nas horizontales del modo Superrana). El
modo Diversidn T17 lleva el nombre de los
creadores del juego, pero a nuestro entender

o

0001880

En caso de conseguir [a boya reparadora, gudrdala para cuando la necesites.

o

s it

>
-

Si se abre la compuerta, ataca sin
piedad. Y ciibrete, insensato.

Algunas de las armas que usas contra
tu contrincante son muy divertidas.

es uno de los menos interesantes: en él,
basta con destruir armado con la escopeta
las estrellas que caen. Es muy sencillo, ya
que puedes hacerlo una vez flotan en el
agua. El (ltimo de los modos de competicidn
es Aliens chiflados, gue viene a ser una mez-
cla de varios de los anteriores. Se trata de
destruir los blogues de colores pegados a
columnas horizontales de piedra que van
cayendo mientras esquivas unas bolas de
color gue también caen del cielo.

Mas madera

Pero lo mejor tal vez sean las opciones
agrupadas en el apartado de uno contra uno,
que relne los modos Combate a muerte,
Recogida de estrellas y Lucha contra la
marea. El primero de ellos es el mas diverti-
do de todos. En él, te encontrards con la
pantalla partida verticalmente en dos mita-
des y deberds competir con un adversario
que hard |o posible para eliminarte.

Hay miltiples formas de liquidar al otro,
pero la mds directa es aprovechar los
momentos en los que la barrera que os
separa se abre parcialmente para tratar de
alcanzarlo con uno de tus proyectiles. Si no
lo consigues entonces, puedes ir eliminando
bloques de color para hacer caer las casas
sorpresa que se sostienen en precario equi-
librio. Todas contienen armamento especial
de lo més raro, desde torpedos y minas a
monstruos marinos, nubes de tormenta,
armas laser y cosas por el estilo.

Vamos, que te espera una bacanal de
diversién variadisima, asfi que mejor deja
de leer y no hagas esperar més a tus beli-
COS0S gusanos.




Un curso acelerado de exterminio silencioso, un universo entero
que pide a gratis que lo recolonices, unas partidas de billar de
fantasia en la isla paradisiaca de turno, carreras alocadas por las
calles de Shanghai... Todo eso, y algo mas, en nuestro CD de

demos de junio.

HITMAN: CONTRACTS

Y van tres. El calvo mas letal de los videojue-
gos regresa para darte la oportunidad de saber
un paco mas de su pasado. En concreto, vas a
darle un repaso a los trabajillos que hicieron de
&l uno de los mas reputados asesinos de guan-
te blanco. La tercera de estas misiones serd la
que tengas opartunidad de probar en la demo.
Se trata de una de las més completas, con lo
que te hards facilmente una idea de lo que te
espera en el resto del juego. En primer lugar,
debes hacerte con las ropas del hombre que
estd descargando las cajas del avion. Luego
tendras que apafidrtelas para eliminar uno de

AfgrnTnmnm
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tus objetivos, que estd en el comedor. En la
cocina te encontrards con tu contacto, quien te
dard informacion vital para la mision. A partir
de aqui, las cosas se complican, porque debes
eliminar a un oficial que estd en un barco y colo-
car unos explosivos en un submarino que emi-
te radiaciones perjudiciales para la salud. La
clave esta en ir pasito a pasito y no levantar
sospechas. Ya irds viendo que no es tan dificil
cOmO parece.

Ad ‘We Airis:Se Derecha D

nerdat A® [ispare: Boton izdo. raton
Botén dcho. ratén ® Agacharse: Gl
argar: R® Coner Maydsculas

SUMARIO

DEMOS

PARCHES

EXTRAS

UTILIDADES

Como instalar el CD

No hard falta que lo agites antes de usarlo.
Basta con que lo infroduzcas y dejes que el
autoarranque haga el resto. ;Que no tienes el
autoarranque activado? Pues abre el s
navegador gue ulilices hahitualmente y haz
doble clic en inicio.exe en el directorio raiz del
CD. Una vez cargada la pagina principal,
podras acceder a los miiltiples bils de nuestro
regalo del mes. En caso de gue no te aparezca
la pagina principal, puedes instalar los
diferentes programas haciendo doble clic en el
ejecutable correspondiente, al que puedes
acceder a través del navegador. En el caso de
las demas, te indicamos la ruta de instalacidn
en la ficha técnica de cada una de ellas.




GROUND CONTROL 2

} ON:D\Demos\GC2 exe
GENERO: Estrategia

DESARROLLADOR: Massive Enterfainment

EDITOR: Vivendi Universal
REQUISITOS: PHI 800 MHz, 128 MB de RAM, 153
B libres, tarjeta 3D de 32 MB, DirectX 9.0,

. .

Corre el afio 2741. Tras la caida de la Crayven
Corporationy la Orden del Nuevo Atardecer, la
guerra sideral sigue siendo de lo mas cruen-
ta. Y ya nos viene bien, porque eso da pie a un
juego como Ground Control 2, en el que te toca
liderar el imperio Terran en su proceso de reco-
lonizacion, Prepérate para uno de los mayores
espectaculos visuales que se han visto en la
estrategia en tiempa real. Muy recomendable,
aunque no sea éste tu género favorito.

CONTROLES

Todos los controles se realizan con el ratén.

wewTTmIT

POOL PARADISE

GENERO: Deportes

DESARROLLADOR: ignition Enteriainment

EDITOR: Virgin Play
REQUISITOS: Plll 600 MHz, 128 MB de RAM, 2
MB libres, tarjeta 3D de 32 MB, DirectX 8.0.

P

A EEX R

Es posible que el nombre de Archer
MacLean no te diga nada. Y tal vez por eso
te sorprendid que un juego en apariencia
muy simple como Pool Paradise estuviera
tan bien puntuado en el ndmero de mayo
de GL. Pero aparca prejuicios y reticencias,
porque este juego se las trae, y su demova
a dejartelo muy clarito. Para empezar, ¢ qué
tal una partida de billar de fantasia contra
un rival asequible?

CONTROLES

Todos los contreles se realizan con el ratén.

SHANGAISTREETRACINE "

INSTALACION: D:\Demos\Shan -
GENERO: Carreras

DESARRDLLADOR: Team6 Game Studios

EDITOR: Team6 Game Studios
REQUISITOS: PiII 800 MHz, 128 MB de RAM,
161 MB lbres, tarjeta 3D de 64 MB, DirectX 9.0,

Q ol L RS
No podia faltar un juego de carreras en nues-
tra seleccion mensual de demos. Esta vez, le
ha tocado el turno a una modesta compania
que ya lleva unos cuentos juegos de este tipo.
Verds que no se trata de un titulo a la altura de
un Need for Speed: Underground, pero tiene
su gracia. Sobre todo, cuando veas las velo-
cidades que en él alcanzan los coches.
Acuérdate de frenar con tiempo.

CONTROLES
Acelerar: Flecha arriba
Frenar: Flecha abajo
Girar derecha: Flecha dcha.
Girar izquierda: Flecha izda. ® Bocina: H

srovee

UNVEGINOINFERNAL2 ___
INSTALACION: D:\Demos\NFH 2 exe '
GENERO: Estrategia
DESARROLLADOR: Jowood
EDITOR: Jowood

REQUISITOS: Pill 500 MHz, 128 MB de RAM,
30,6 MB libres, tarjeta 3D de 16 MB, DirectX 9.0.

ﬁl.‘:f oRtp : —— 11 67
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Nuestro querido Woody se va de vacacio-
nes, pero ni siquiera asi se le quitan las
ganas de hacerle |a vida imposible a sus
congéneres. La demo te mostrara la prime-
ra mision, en la que Woody, que comparte
barco con su querido vecino, tendra que
empezar a hacer de las suyas. Como aperi-
tivo, nada mas sencillo que colocar una
pastilla de jabdn en el lugar oportuno y pro-
piciar asi una comica caida.

CONTROLES

Todos los controles se realizan con el raton.

AUN HAY MAS

No queremos que el limitado espacio de
nuestro CD sea un obstaculo para gue puedas
disfrutar de mas demos, asi que te facilitamos
las direcciones de las paginas web en las que
puedes encontrar y descargarte unos cuantos
entremeses ludicos de altura.

CODENAME: PANZERS
GENERD: Estrategia
TAMARND: 210 MB
www.cdv.de

GTR

GENERD: Carreras
TAMANO: 147 MB
hitp://www.3dgamers.com/games/gtr/#filelist

TRACKMANIA

GENERD: Carreras
TAMANO: 140 MB
www.trackmaniagame.com

KUMA

GENERD: Accidn
TAMAND: 210 MB
www.kumareality.com

PURGE JIHAD
GENERO: Accidn/Rol
TAMAND: 328 MB
www.purgejihad.com
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JAcabas de descubrir Game Livey te
encantaria tener la coleccion complata?
2 Te falta algun numero? Tus deseos son
ordenes: agui tienes la lista de los
nUMeros aparecidos hasta ahora.

den T m-.:n.‘uun j Tk W £t e Puedes solicitar cualguiera de ellos

= —smem BB Hiando el boletin de pedido.
N°40

Si, deseo recibir los niimeros atrasados indicados con una cruz al precio de 4,95 € por ejemplar:

Cin"1 CIn°2 CIn®3 [In®4 Cin8 (In'7 Cin8 [1n°@ T ESPECIAL n*1 [CIn°10 CIn°11 Clnf12 CIn*18
CIn*14 CIn°15 1016 [n*17 [In18 [In°19 [In°20 (] ESPECIAL n°2 [1n°21 [ 1n°22 [1n°23 [1n°24
[] ESPECIAL n°3 [1n°26 [ 1n"26 [ 1n"27 [1n*28 [ 1n"29 [ n°80 [In°31 [JESPECIAL n°4 [In°32 [1n"33
[(In°34 [In°35 [ ESPECIAL n°5 [ n°36 [1n"37 [1n"38 [ n°39 []n"40

42,15 € por gastos de envio (independientemente de [a eantidad de ejemplares solicitada) t

FORMA DE PAGO
CJDOMICILIACION BANCARIA [T T T] [TTT1 [T [ITTTTTTTT]
CITARJETAVISAN® [TTT] CITT] [T [T (vIsA electrdn no valida) Fecha caducidad de la tarjeta [ ] [ ]
[CJTALON NOMINATIVO a nombre de 1X0 PUBLISHING IBERICA, S.L. GIRO POSTAL [] (Adjuntar copia del comprobante del pago en Gorreos)

Oferta valida Unicamente en Espafa

Nombre y Apellidos
Direccion

Firma del tilular de la tarjeta VISA

1X0 PUBLISHING IBERICA, S L. informa de que dispone de “hojas de reclamaciones” a disposicion del usuario gue las soliciie, en las que se
podrén formular quejas y exponer sugerencias Los interesados pueden solicitarlas en el nimero te teléfono 932418100 o bien dingirse al
domicilio secial indicado en el presente cupon, donde serdn atendidos personalmente

Promocidn vélida para Espaia. Pedidos para otros palses. consultar por telefono (00 34 932 418 100) o enviar e-mail a: suscripciones@ixo.es

Prateccion de datos: Segun la Ley de Proleccidn de Datos Personales, tienes derecho a acceder, cancelar o rectificar tus dalos si estos fuesen incorrectos. Si quieres que tus datos permanezcan en nuestros archivos pero no guieres recibir
Informacidn de otras empresas que puedan ser de tu interés, hazneslo saber.
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POSTER

Ya a la venta el N° 1 de BigPoster,
la unica revista del mercado para decorar tu habitacion
con todos tus idolos. Y no te pierdas
las pegatinas y el exclusivo BigBoli de regalo...

| 1 BIG
BOLl=

POSTER % ; i‘ REGALD

Alex Ubago
Avril Lavigne
Beyonce

Brad Pitt (2)
El Ultimo Samurai
Eminem
Evanescence
Fernando Alonso

Jessica Alba

Lara Croft

Matrix (2)
Buscando a Nemo
Orlando Bloom
Sete Gibernau

y Dani Pedrosa

Shakira (2)
Shrek

Britney Spears
Tatu

Van Helsing
Viggo Mortensen




SEIS HEROES. SEIS FORMAS DE JUGAR A SACRED.

Ixperta guerrera durante el dia, la Vampiresa L/usp/iu:m
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Lxperto conocedor de las Juerzas de la Naturaleza, Descendiente de una e ngcles, la crap’rfn atina
el Mago se vale de ellas para lanzar pcu'/crr'sus"/wc/u‘;;‘gs 1 conjuros. /«'gum‘/m'ius artes de combate u pov/cr'cs sobrenaturales.
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Fuer=a, resistencia u valor. Fl Gladiac or, curlfc/n en mil lmlu//as, Il /</ﬁ) oscuro, maestro e Jas técnice L‘{L"_”I?m)sfs, aprnl‘c-:/ul
es diestro en el mancjo de las armas u domina la lucha cuerpo a cuerpo. la fuur:u del enemigo en snfm'm' u domina el uso de armas envenenadas.
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te descubren todas sus claves L'n,L\'\V\vAfxrnlnnct.ccﬂ‘.]






