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MADRID NOS DUELE

Ni éste ha sido un mes cualquiera ni esto que ahora escribo
puede ser un editorial cualquiera. Hace unos dias, a primera
hora de la mafiana, nos quedamos conmocionados al oir en
la radio que al menos 50 personas habian muerto en un
atentado terrorista en la estacion de Atocha. Luego el
siniestro contador fue avanzando hasta plantarse en cerca de
200 victimas, 200 personas como ti y como yo que iban al
trabajo o a la escuela un jueves por la manana y tropezaron
con la mas absurda, injusta y cruel de las muertes.

Cierto, ésta es una revista de videojuegos. Y cierto también
que todos los meses se producen en algun lugar del mundo
catastrofes o actos de barbarie que deberian indignar y
conmocionar a cualquier persona sensible. Pero esta vez ha
sido aqui. Muy cerca, a tiro de piedra del lugar en que
vivimos nosotros, y puede que incluso mas cerca del lugar
en que vives ti. Ha afectado a personas que sentimos
proximas, a gente que conocemaos.

Asi que estas lineas no podian dedicarse a nada que no fuese
el dolor, la indignacion, |a solidaridad y la rabia que sentimos
ese 11 de marzo y los dias que le siguieron. Era tanto una
cuestion de visceras como de sentido coman: nos lo pedia el
cuerpo, porque no se puede dar la espalda a la realidad que
nos rodea. Solo queda decir que este numero que tienes entre
manos es nuestro humilde homenaje a las victimas: el fruto
de nuestro trabajo y nuestra voluntad de seguir adelante. Lo
mejor que podiamos ofrecerles.

Jordi Navarrete
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S, hemos recibido un
de Madrid. Le hemos [
sido muchos los lectores que
nostros su estupor, su solidari
violencia. La vida debe sequir.

Me gustaria no tener que escribir este e-mail
por varias razones. Porque esto es una
revista de videojuegos y porque ojalé los
atentados del 11-M nunca se hubiesen
producido. Vivo en Goslada, zona
por la que pasaron los llamados
“trenes de la muerte” camino
de los lugares de los
atentados. Tengo conocidos
afectados por los atentados y
amigos que perdieron a seres
queridos en ellos. Esta carta no
&s mds que un animo a los
familiares o conocidos de las
personas afectadas por los
atentados y un fuerte abrazo
a las victimas alld donde
estén. Queria que saliese
publicado en algin sitio,
ya que es asi como perduran
las cosas. Poco a poco, esto se ird olvidando
y s6lo lo recordaremos en los aniversarios.
Un saludo a todos los lectores y apoyo para
ellos también si tienen a alguien afectado.
Gracias.
Make. Coslada (Madrid)

Todes nos hemos visto afectados por la
brufal masacre de Madrid. Pero, por
supuesto, nada comparable con cémo se han
podido sentir aguellos a quienes les ha
afectado en su enforno mas préximo. Por
ellos, por su gente, por todas, publicamos
esia carta y nos solidarizamos con tu dolor.
Gracias también a los numerosos lectores
que habéis escrito para expresar vueslra
apoyo a los afectados. Ojald a nadie mas le
toque sufrir una barbaridad semejante.

* T ———T

© Salir tle tudas

Me dirljo a vosotros para ver si me podéis
resolver las siguientes dudas:

1) Tengo en mente comprarme un ordenador
y me gustaria saber si es mejor comprarlo
por piezas o todo el ordenador de golpe.

2) Mis amigos dicen que soy bueno jugando
a Praetorians (no sé si soy tan bueno,

as cuantas cartas sobre el atentado
cho hueco a una de ellas, pero han
e han querido compartir con
dad y su rechazo a la

porque sdlo juego contra la GPU), y por eso
me gustaria saber la pagina de algdn clan
del juego, si es que conocéis alguno.
Javier Soto Alonso. Coslada (Madrid)

Comprarlo por piezas supone una ardua
labor que rara vez compensa, ya que hay
muy buenas ofertas de equipos completos.
Lo mejor es comparar precios y tener claro
Io que compras: que te den delalles sobre el
tipo y la cantidad de memoria que incluye,
la tarjeta, el procesador... En cuanfo a
clanes de Praelorians, hay unos cuantos:
date una vuelta por
hitp://usuarigs.lycos.es/comitetp. Alli
encontrards varios enlaces.

Estoy muy contento con la postura de
Ubisoft de ofrecer el juego Beyond
Good and Evila 19,90 euros.Yo he
comprado (ltimamente en serie
gcondmica juegos que como
mucho ascendian a 19,99 euros
(Unreal Il, IL-2 Sturmovik,
Ghost Recon + expansiones,
The Thing). Prefiero esperar un
afio o asf y pagar por un juego
como mucho 20 euros y no
los 50 0 60 que valen en el
momento de su lanzamiento.
Pero la decisién de Ubisoft
de distribuir este
aspectacular juego a un precio “econdmico”
desde el principio es de sombrerazo. Ya lo

hicieron hace un afio con CS/. Esperemos que

cunda el ejemplo y otras distribuidoras les
imiten (bueno, FX Interactive ya lo hace). Me
parece que distribuir juegos a un precio

adecuado es una forma muy buena de
combatir la pirateria: yo prefiero pagar 20
euros por un juego original que 6, 3, o 1 por
una copia pirata en el “top manta”.

Juan José Estepa (e-mail)

Pues eso, ofro juego que padran comprar
Jjugadores que no nadan en la abundancia. Y
un pretexio menos para los que no quieren
pagar nada pero (segtin dicen) no pueden
renunciar a tenerlo todo.

Estupor es lo gue senti cuando un
camarada me ensefid un par de videos de
gente haciendo trampa en un juego on line.
Guando te introduces en el mundillo, oyes
hablar de ellos, pero yo no le di importancia
convencido de que este tipo de cosas no
tiene sentido. Sin embargo, se han
convertido en una plaga que est4 echando a
perder grandes juegos, empezando por
Counter Strike y nuestro amado Day of
Defeat. Parece ser que en todos los
géneros hay quien utiliza trucos sin
ningtn pudor y, sinceramente, yo
lo encuentro absurdo.

+Qué pretenden con ello?
¢Alimentar su ego?
¢ Pavonearse de
que son los
mejores? Pues
vaya, si
alguien
disfruta con algo asi,

. enhorabuena,

L\ campedn... Desde mi
punto de vista, la

Y gran diferencia entre
partidas individuales y
multijugador es que en
estas (ltimas no existen
comportamientos y
actitudes predeterminadas,
no existen dos partidas
iguales. En fin, que estropear eso
es algo que no me entra en la
cabeza. ¢Seré muy tozudo?

José Ramén Ahumada. Reinosa
(Cantabria)




¢Por qué lo hacen? Pues por el mismo
motivo que informaticastros de pega van por
los foros pavonedndose de que revientan los
sistemas de seguridad de paginas amateur
apenas protegidas. Por inmadurez. Por
egolairia. Por aburrimiento. Por falta de
amigos, de ideas y de horizontes. En
resumen, porque hay gente para todo.

__ Negrao sohire hlanco
Soy un gran aficionado a los juegos y hay un
tema sobre el que apenas he podido encontrar
nada: el ajedrez. Me encantaria que me
proporcionaran titulos de juegos de este tipo.
Y también programas para componer misica.
Rafael Romero. Fuenteheridos (Huelva)

Los iltimos juegos de ajedrez que
comentamos en eslas paginas son
Chessmaster 9000 y Kasparov Chessmate,
los dos bastante recomendables (bueno, el
primero mds que el segundo). También
puedes recurrir a programas especificos
coma Fritz (va por Ia versidn 8.0 y es ideal
para jugar partidas rapidas) o jugar on line
en paginas como www.ajedrez21.com o
www.icc.com (esta dltima, de pago). En
cuanto a misica, hay programas
interesantes como las series Music Center,
Music Maker 0 Magix Music Studio.

HA VUELTO

Os escribo para contaros un secreto. Cuando era pequefio, a eso de los nueve anos, todavia
vivia con mis padres (como ahora, la independencia atin no ha llegado) y pasaba la mayor
parte del dia encerrado en mi cuarto. Nadie sabia por qué.

Durante un periodo de tiempo, mi rendimiento escolar bajo, mis

amigos dejaron de verme, mi madre se desesperaba y mi abuela

queria que me llevasen a un psicélogo. Mi padre, el peor de

todos, decia que lo que habia que hacer conmigo era meterme

interno en un colegio de manjas. Pero de ahi no paso el asunto, y

las cosas se calmaran con el tiempo.

Ahora, a los 21 afios, y desde hace un par de semanas, vuelvo a estar

encerrado en mi cuarto. Ahora es mi novia la que no me habla, me he

quedado sin amigos, los comparieros de universidad siguen sin

dirigirme la palabra, mi made pasa de mi y mi padre sospecha

que dedico el dia a ver pornografia por Internet (mi abuela

ya no es de este barrio). 0s explico lo que me ocurre: de

pequeno descubri Prince of Persia, y hace un mes que me

hice con Las arenas del tiempo. Un juego que Sea capaz

de absorber de tal manera, incluso 11 afios despuss,

deberia estar en un museo y no en un escaparate.

David Modesto (e-mail)

Vamos, que el ju
malandrin? Pues n
muchas gracias

compartir con nosotros lus inquietudes
de jugador empedernido.

redescubriese mi aficion. Pronto comprobs
que las posibilidades de entretenimiento que
ofrecia se adaptaban tanto a mis gustos
actuales como a mis placeres nostalgicos. Si
sabes buscar y no te dejas llevar por la
novedad de turno, no hay nada en el
mercado del ocio que salga més barato en
relacion con o que obtienes a cambio.
Jugones veteranos, haced hueco. Un
“inmaduro” sin complejos estd

los lectores no era exactamente que un
redactor no identificado (le llamaré Sefior X) se
dedique a responder el correo con comentarios
lapidarios y exabruptos. El (itimo caso, la carta
“Bendito retraso”, cuyo autor demuestra ser
muy inteligente. Lo que me sobra es la
respuesta cargando contra el piratilla de turno,
Vamos a ver, Sefor X, si todos apostasen por
los juegos de linea econdmica, como usted
sugiere, las compafifas

Alla por los 80 le vendi a mis padres la moto
de que aprenderfa informatica si me
compraban un Spectrum. Y la verdad es que
algo aprend. Para cuando entraron las
consolas, mis intereses habian cambiado. Ni
siquiera me dejé llevar por la avalancha
PlayStation. ¢Estarfa desenganchado? Pero
he ahi que tenfa mi PC, por entonces fria
herramienta de trabajo, esperando a que

entre vosotros de nuevo.
Buena parte de culpa de este
reenganche la tenéis vosotros.
Gracias y enhorabuena por vuestro
trabajo. Aln podemos sacar a muchos
del armario.

Jaime G. (e-mail)

1, adn hay quien asocia eso de sequir
jugando a juegos de PC pasados los
20, los 30 o los 40 afios con un cierto
complejo de Peter Pan. Da igual,
larde o temprano entenderan que somos

de oira generacidn o de otra mentalidad, que

nuestros interesantes referentes no son los
mismos que los suyos y que nosofros (;por
qué no?) seguiremos jugando en el
geridtrico.

s

*_ iDe queé vais?
P~ ——

Quisiera hacer una critica de esta seccion de
Carta Blanca. Yo crefa que servir de altavoz de

no venderfan ni una
novedad, no podrian
embarcarse en
superproducciones y muchas
se verfan obligadas a cerrar al
no resultarles rentable.
Vamos, que se hundirfa todo
el mundillo del ocio
interactivo, revistas incluidas.

Asi que, por favor, rece para
&4 que: el videojuego sea
articulo de primera
necesidad o le veo escribiendo
en el periédico de su parroquia. Hay
margen para bajar los precios, pero
con un planteamiento diferente de produccion
del videojuego. Pero esto ya es otro debate.
César L. Madrid

Perdene usted qgue los seifores X le
respondamos con uno de nuesiros
exabrupios, lo hacemas sdlo para no
perder la costumbre. En la respuesta a Ia
que usted alude, no incitdbamos a nadie a
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dejar de comprar novedades, sdlo
deciamos que los lectores con limitado
poder adquisitivo pueden recurrir a Ia
linea econdmica o, directamente, no
comprar juegos si en absoluto pueden
permitirselo. Es sencille, si usted no tiene
dinero, no se sienta por ello autorizado a
piratear software. En todo caso, robe
usted una pera si tiene mucha hambre,
pero no se escude en gue el soffware esta
caro para agencidrselo por la patilla. Era
sdlo eso...

™,

 Jamon, jamén

En la seccién Carta Blanca, cada vez me
resulta mas pesado leer las cartas de
algunos que se vanaglorian de piratear los
juegos. Y no sblo eso, sino que tienen la
gran chuleria de llegar a ofreceros un jamén
a cada uno si encontrais a alguien que no
piratee nada y tenga conocimientos de
informatica mds o menos decentes. Pues
bien, vuestra blisqueda ha terminado: podéis
reclamar los jamones al tal Juan Carlos, ya
que yo tengo en casa mas de 50 juegos de
PC, TODOS ORIGINALES, varios programas
informaticos ORIGINALES y un sistema
operativo ORIGINAL. Ademas, soy el
administrador de la red informética de un
ministerio. En mis mas de 16 afios
trabajando en “la cosa pdblica”, nunca he
pirateado nada y desde hace siete soy el
responsable de que la red no permita nada
pirata.

Asi que, amigo Juan Carlos, a rascarse el
balsillo y comprarles jamones a fodos. Eso te
pasa por ser un bocas.

Francisco Taboada. Pontevedra

Diga que si, sefior ministro de informatica.
Juan Carlos, esperamos gue no seas de
aguellos que tiran fa piedra y esconden la
mane y cumplas con tu promesa, como debe
ser. En esta redaccidn somos seis y
esperamos locar a jamdn por barba, y
tampoco estaria de més que le enviases uno
al compaiiero Taboada, ;no crees?

Hace poco un amigo me dejé Sanftarium, un
juego que se tuvo que pasar con guia, ya que
el muy ingenuo vio que la caja estaba en
espafiol y pensoé que el juego seria en...
Vamos, que era joven y confiado, el pobre.
Yo, gracias a Internet, descubri un parche
que jtraducia los textos! y pude pasarmelo y
disfrutar con &l pedazo de historia que
cuenta. Me pregunto si la gente que traduce
estos juegos lo hace por la bondad de su
corazon. Si es asi, iran al cielo de cabeza.

¢ De verdad es tan caro traducir textos? 40
son los que distribuyen los juegos tan
inhumanos como vuestro jefe? ¢Tendran
acciones de Opening? El caso es que mi
amigo y yo hemos puesto a Carmack por
testigo de que no compraremos rol ni
aventuras graficas si no tienen, al menos,
subtftulos en espafiol.

Josein (e-mail)

N cuesta tanto

Si, de verdad es caro traducir juegos (echa
un vistazo al reportaje sobre el tema que
publicamos en este mimero). Y no, no hay
nadie mds cruel y despiadado gue nuesiro
jefe, un monstruo sin enfrafias que
esperamos que no lea estas lineas, porque
si Ias lee, estamos muertos.

Os escribo para comentaros lo que me
parece un pequefio desliz. En vuestro
reportaje sobre juegos que nunca han sido
editados en Espafia, los sefiores Pita y
Masnou, al hablar de Global Operations,
califican a ETA como "grupo armado”. Es
algo gue no entiendo. Que yo sepa, dichos
redactores no viven en Canadi, /verdad que
no? Pues deben saher que ese “grupo
armado” Ileva atentando contra la vida de
todos los espafioles durante mucho tiempo y
muchas han sido ya las victimas. ¢Por qué
llamarlos asf cuando todos sabemos que el
Unico calificativo que se merecen es el de
terroristas y asesinos? Entre las andanzas del
sefior Carod y la ceremonia de los Goya, sdlo

falta que salga esto en los medios. Tal vez
esté exagerando, pero si estuviese bajo la
amenaza de ETA o fuera familiar de una de
tantas victimas, no me hubiese sentado nada
bien dicho comentario.

Rafa Romero (e-mail)

Bueno, tampoco nos pasemos de
susceptibies, que decir gue ETA es un grupo
armado no es mds que la constatacidn de un
hecho. Ten por seguro gue los autores del
articulo utilizaron esa expresion sin la mas
minima infencionalidad y que grupo
terrorista o banda asesina también son
formulas validas para ellos. Pita y Masnou
viven en este pais, saben de sobra que ETA
mata y desean que deje de hacerlo de una
vez por todas, como i y como cualquiera
que tenga un minimo de sentido comiin.

r—

' Hllos pitlen, tii pagas )

e

Me gustaria opinar sobre el articulo publicado
por vuestra revista en febrero titulado “La
SGAE pretende tasar los discos duros”.
Cuando lo lef, me quedé muy sorprendido. Es
decir, que parece que nuestros “queridos”
amigos de la SGAE pretenden que yo pague
mas por un disco duro en el que, entre otras
cosas, almaceno mis videos domésticos,
producidos y dirigidos por mi, con mis
“derechos de autor”. Esto, sefioras y sefiores,
me parece un verdadero abuso. No tuvieron
bastante con poner el famoso canon a los CD
y ahora nos quieren fastidiar también con los
dispositivos de almacenamiento. Y luego se
quejan de la piraterfa... Sélo espero que la
gente se informe sobre el tema y haga
presion para que estos listillos no se salgan
con la suya. A este paso, tendremos que
pagar por encender el ordenador porque igual
vamos a piratear algo. Es indignante.

Aitor Abadia (e-mail)

Pues si, pero contra el vicio de pedir esld
la virtud de no dar, y aqui el problema es
que la SGAE pide cada vez mds y aiin no ha
aparecido quien se niegue a darles. El
canon se aplicard porque los fabricantes de
discos dures han cedido a las pretensiones
de la SGAE, suponemas que para evitar
problemas (total, va a pagario el
usuario...). Eso si, no creas que el pago
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ohligatorio de un canon antipirateria
preventive nos concede el derecho a grabar
en nuestros discos duros lo que queramos.
En absoluto, la pirateria sigue siendo delito
¥ nosotros segquimos estando bajo
sospecha.

©CutoaRpol )

A mis 17 afios, os aseguro que ya he visto
revistas de casi todos los colores desde que
no llegaba casi al teclado para jugar. Por eso,
os felicito por el gran trabajo que nos
ofrecéis mes a mes. Después de 38

niimeros, os leo con las mismas ganas con
las que lef la primera.

Me gustarfa que pusierais de vez en cuando
el juego de regalo en espafiol, porque lo del
inglés es un poco pesado a [a hora de jugar.
Por lo demas, jque haya GL para 38 nimeros
més! Termino felicitando al Sr. Ripoll, al que
admiro. Yo también disfruto escribiendo
sobre juegos (quién sabe si algtin dia...) y
Ripoll es de los que consiguen que me lea
sus textos aungue no me interese €l juego de
que habla. Me encantan su forma personal de
describir [os juegos y sus puntos de vista, Un
fendmeno,

Nanducu (e-mail)

Pues que sepas que los articulos de Ripoll
los publicamos porque sus padres nos pagan
por ello. El chico es heredero de una familia
de la mds rancia aristocracia malforquina.
No tiene amigos ni oficio conocido, pero le
ha cogido el gustillo a esto de analizar
Jjuegos. Mientras Ia familia pague, Ripoll
publicard.

* _ Rey sim corona

Soy un gran admirador de
vuestra revista y amante de
Los Sims. Me gustaria que

me dijerais juegos similares

a éste, ya que lo tengo a

punto de explotar de tanto
jugarlo. También me
encantaria que en vuestro
proximo nimero pusierais mas
videos de Los Sims 2. ;Hay alguna
pégina desde la que me los pueda
descargar? Saludos al Foro de Sims
Express.

Aardn Garcia (e-mail)

Los videos los encontrards en
www. 3dgamers.com. En cuanto
a juegos similares a Los Sims,
hay algunos, como Pariners,
pero son de inferior calidad. La
patente de Ia simulacién social
de nivel sigue siendo una
extlusiva sims.

' Confieso que he pecatio )

Quiero pedir disculpas a toda la gente que
sigue fiel a los juegos de ordenador y

no pasa a ia moda de las
consolas de 128 bits. Lo
digo porque yo no he
sido tan fiel: he roto
uno de los diez
mandamientos del
jugador de ordenador
(“no te pasards a las
consolas nuevas que
estén de moda sélo
por su extrafia y
absorbente
publicidad”). Mi
experiencia con la PS2
fue nefasta: tres
meses me durd el
entusiasmo por la
mdquina esa, después me cansé

de la pobre relacién calidad-precio de la
mayoria de sus juegos. Lo de las mejoras
gréficas empez6 a parecerme la simple
tapadera que esconde un enorme vacio de
creatividad y diversién, por no hablar de la
frialdad de los juegos. Por eso, decidi volver
a mi ordenador, que (ademds de juegos que
me entretienen mucho tiempo) me garantiza
que disfrutaré de los mejores titulos de
consolas por un 30% menos de precio.
Ademds, la estrategia, casi inexistente en 128
bits, es uno de mis géneros preferidos.

Por tltimo, deciros que el undécimo
mandamiento de la ley del pecero deberfa ser
“no desearas el ordenador de tu
préjimo”, porgue te volveras loco si
te empefias en mejorar el tuyo dia

adfay euro a euro.
Matias Dulce. Valladolid

El PC es misericordiosa,
entiende de sobras
que no pecaste por
maldad, sino por
pura insensatez
¥ exceso de
entusiasmo juvenil.
Todos hemos flirteado con las
consolas en algin momento de
nuestras vidas, pero siempre
volvemos al redil, junto a nuestro
amigo mas fiel, el que nunca nos
engana.

Epesodelaley )

Soy aragonés, de una ciudad
pequefia, Alcafiiz (15.000
habitantes) y estoy indignado por lo
que les ha hecho a los cibers el
gobierno de Aragdn. En Alcafiiz sélo
hay (mas bien habia) un ciber, al que

mis amigos y yo tbamos una vez a la semana,
todos los sdbados. Resulta que el gobierno de
Aragdn ha promulgado una serie de nuevas
leyes que no tienen otro propésito que
“matar” a nuestras cibersalas. A partir de
ahora, esos locales necesitaran un
montdn de licencias, dos salidas de
emergencia, cierta distancia entre los
ordenadores, dos aseos (para
hombres y para mujeres) y tarifas
superiores a las actuales. Como
resultado, el duefio de nuestro ciber
ha tenido que cerrar al no poder
asumir los gastos que implicaba
adaptarse a la nueva lay. En mi
opinidn, los politicos espafioles
odian los ordenadores y cibersalas y
siguen haciendo lo posible por
destruirlas, con nuevas leyes y con
campanas como la de que los juegos de
tiros te vuelven violento o si juegas al Final
Fantasy puedes matar a tu familia con una
catana.
Bigotudo Thompson. Alcahiz (Teruel)

Trdgico, lo que nos cuentas de la difunta
cibersala de Alcaiiiz. Es como en aquellas
viejas peliculas americanas en que el cierre
del iinico cine del pueblo suele ser la
metdfora de una decadencia irreversible:
iras la iiltima sesidgn, a los jovenes les da
por irse a Nueva York... o a la guerra de
Vietnam. Esperamos que alguien se apiade
de vosotros y abra un nuevo templo lidico
en la ciudad a pesar de esas leyes
draconianas de las que nos hablas. jTeruel
existe!

e A SR R ANE R sa Ly

Si guieres que sirvamos de altavoz a
tus puntos de vista, dudas, quejas o
exabruptos, no te cortes y escribe a:

CARTA BLANCA
Game Live
C/ Alava, 140 - 7°
08018 Barcelona

0 envianos un e-mail a:

cartablanca®@ixo.es
El autor de [a carta
mas interesante del .
mes recibird como
premio una moghila
EastPak con el logo
de Game Live.
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Max Pasme 3

Habra tercera parte. Cuando muchos
usuarios todavia no han finalizado la
Gltima aventura del agente Payne,
Jeffrey L. Lapin, de Take Two, se
encarg6 de confirmar que una
tercera parte del juego estd ya en
desarrollo. “Habrd otro Max Payne”,
declaré Lapin en una convencion,
“aunque es prematuro hablar de él,
porque atn nos llevard al menos un par
de afios hacerlo. Desde Take Two se ha
asegurado que Max Payne 3 no saldrd
hasta que se produzca un salto cualitativo a
nivel tecnoldgico que haga posible superar
con claridad lo ya mostrado en los dos
primeros titulos.

A dia de hoy, se desconoce qué estudio de
desarrollo se encargard de realizar el juego. Los
rumores apuntan a que Remedy, padres de las dos
entregas publicadas hasta la fecha, cedera el testigo a
otro grupo de disefiadores todavia por confirmar.

Beneath A Steel Sky 2

Desde hace meses se venia insistiendo en que la clasica aventura
gréfica Beneath A Steel Sky iba a contar con una secuela. Los
rumores se dieron casi por confirmados el pasado 4 de marzo,
fecha en que Revolution registro la direccién URL www.steel-
sky2.com. Pocos dias después, Charles Cecil, cabeza visible del
grupo de disefiadores, confirmaba la noticia: “Si, va a hacerse, pero
el juego es todavia un proyecto y no puedo comentar mucho mas
alla de eso”. Aungue esta segunda parte estd todavia en un estado
de preproduccidn, todo hace pensar que Beneath A Steel Sky 2
serd un juego multiplataforma. Es lo que viene haciendo Revolution
con sus itimos
titulos, como por
ejemplo Broken

Sword 3.
El juego original,
aventura gréfica . PLENAOIIE

considerada un
clasico hoy en dia, fue
lanzado para PC en
1994 y conté con el
trabajo del reputado
dibujante de comics  El juego original esta considerado un
Dave Gibbons. clasico de la aventura grafica.

Nllh SYHE L DINGTRRT HY
I
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Esta no ha sido la iiltima aventura de Max
Payne. Take Two promete mas.

AHORA, A VIETNAM

Conflict: Vietnam ACCION

SCl se ha
encargado de
presentar los
primeros detalles
de Confiict:
Vietnam, nueva
entrega de una
serie de juegos
de accion bélica
que ya ha
vendido mas de
3,5 millones de
copias en todo el
mundo. El juego E : '

tepondraenla Una de selvas, amistad entre hombres
piel de cuatro y supervivencia.

soldados del

ejército americano, Ragman, Junior, Hoss y Cherry, aislados
de su unidad durante 1a ofensiva del Tet de 1968 y sin otro
objetivo que abrirse paso hasta las lineas amigas. Los
desarrolladores pretenden reflejar asi la lucha de cuatro
hombres por su supervivencia en la hostil jungla de Vietnam.
El juego contard con un total de 12 misiones en las que se
combinaran fases de infiltracion en pueblos enemigos con
otras en las que el jugador debera remontar un rio a bordo de
una barcaza blindada. El lanzamiento de Conflict: Vietnam esta
previsto para otofio de este ano.




El Puma Rallye Car deja tras
de si una estela de agua.

Te dejara mudo,
te quedaras pasmado.

"Colin McRae ocupa el lugar de honor en el podio de los juegos de Rally." micromania
"Una apuesta segura." computer Hoy Juegos

"El mejor simulador de Rally de todos los tiempos." rc Juegos y Jugadores

"Si piensas en juegos de Rally piensas en Colin McRae." weristation

"El juego de carreras definitivo. El mejor de la serie." camelive

04

colin mcrae rally

Modos multijugador
por red e internet

www.codemasters.com

Codemasters (ff,

GENIUS AT PLAY"

PlayStation.c

2004 Tlo Godermesiers Softuars Compary Limied (Cocamasters) AL ighls reser et ooty g ) Goomasor. ol Mckas Bl 41 g GENUS A7 PLAY- ro e of Ccmasters, *Coiy McRoe"™ e he Cole Mo seatus dudcs ar rcitared yademari o Coln McAae s
i T Ga6d under eenes, Tk (O Teenked b, or assaciaied wih v lerost, Yoex B I REGK 16305 o Sher FegtAed Hedemants o SAaemanes of anc s omeraa e demaskes of Colin Mcrloe ved
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/), i%e apetece visitar una isla paratisiaca y enfrentarte en efla a
(n grupo de mercenarios y criaturas sohrenaturales?
Pues ya sahes: solo un goipe de buzon te separa de
las 20 copias de Far Cry que sorteamos este mess.
Bue}a, eso’y'la stierte suprema de que sea tu carta 1a'e
. \ F

N

b
%

)
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04 Cryte [ Rights Reserved. Published by
e )ent. Far Cry, Ubisoft and the

it logo are trademarks of Uhi Soft

inment in the US and/or other countries.

a

;Cual es la profesion del protagonista del juego? BASES DEL CDNCUHSQ
™ Electricista 7 Marino " Entomélogo o Para concursat, Ia.carta con el cupdn de
respuesta debera recibirse en las oficinas de
NOMBRE: ... . ... B IX0 Publishing Ibérica antes del 5 de mayo e
DOMICILIO indicar “Concurso Far Cry” en una esquina del
5 sobre.
FORLAGIL e El sorteo se celebrard el 10 de mayo.
PROVINCIA: ..... Puedes consultar los nombres de los ganado-
Rellena este cupan en maydsculas y envialo a: ksl i aro:de:|anlo %6 1o Feviets:
+ Solo optaran al premio las cartas con la
GAME LIVE

4 respuesta correcta.
IX0 ,PUBLISHING IBERICA o El premio no es canjeable por dinero.
C/ ALAVA, 140 - 7° PLANTA

e La participacion en este concurso implica
08018 BARCELONA

la aceptacion de todas sus bases.
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UNA DE ELFOS D—

Armies of Exigo RIBBARA ADULTCS

Asi asegura Electronic
Cine y juegos siguen estrechando Arts que va a ser su
lazos. Armies of Exigo es otro adaptacion digital de
sintoma de que la alianza entre El padrino. The

ocio digital y gran pantalla cada vez _Godfafher sgn:é un

es mas sélida: lo producen y juego de accion
desarrollan (en colaboracion con violento y amoral en
Black Hole Games) los estudios la linea de Grand
cinematogréficos Cinergi Pictures, Theft Auto. Todo
responsables entre otras muchas

apunta a que la
peliculas de la saga Terminator o principal editora de juegos para PC del
Desaffio total.

mundo planea un desembarco por todo lo

El juego estard listo en otofio, y va a ser de estrategia en tiempo real ambientada en un alto en los juegos de linea adulta.
mundo de fantasia. Las facciones en liza serdn una coalicién imperial compuesta por
guerreros, magos y elfos, un conglomerado de razas monstruosas y, por dltimo, una
alianza de seres subterréneos que incluye hombres-lagarto y effos oscuros. En fin, que
la cosa va de espada y brujeria, aunque los desarrolladores piensan dejar huella
gracias a un acabado cinematogréfico y opciones estratégicas hasta ahora poco
explotadas, como el uso selectivo de desastres naturales.

G;oove Games

trabaja en la

secuela del

juego de

accion bélica

Marine

Sharpshooter. :

La puesta al dia va a titularse Jungle
Warfare y se desarrollara en la jungla de
Burundi, donde un grupo de mercenarios
al servicio del presidente del pais se
enfrentard a un grupusculo rebelde para
evitar una guerra civil.

. - ’ Hasta ahora,

A eso se refieren cuando hablan de aspecto cinematografico... Digital Extremes
se habia limitado
a echar un cable

a Epic Games en -
jlegos ambiciosos y de
desarrollo complejo como

los de la saga Unreal. Pero a

partir de ya, trabajan en su
BSI Mlaml AVENTURAS debut en solitario. Serd
_ 2 : - g Pariah. un juego de >
La brigada cientifica QE Gn.ssom y Carusso muy pronto volvera a echar raices en tu accion con elementos de
disco duro. CS/, el primer juego basado en fa serie de éxito mundial de la GBS, ha terror y supervivencia que echara mano

vendido un buen pufiado de copias, de una actualizacion del motor de Unreal.

asi que la secuglas (CSI 2: Dark
MAS VERTIGO

Motives, de la que te hablabamos

hace tres meses, y este CS/: Miami)

ya se abren paso. Mas que en alterar Pues si, habra un

la férmula de juego (un tipo de tercer Rollecoaster

aventura en primera persona basado Tycoon 3. El

en |a recoleccion de pistas y simulador de

resolucion de pequefios enigmas gestion d_e parques

logicos que ya funciond en su dia), los de an'apcsones vaa

desarrolladores se estan centrando en renunciar a su

crear nuevos casos y dotarlos de algo espartana perspectiva isométrica para saltar
a las 3D. También se esta trabajando en

mejoras en el modo de simulacion de

més de profundidad y densidad

argumental. Puedes contar con una £ :
ambientacion esmerada y esperamos atracciones desde la perspectiva del usuario
también que con las voces de los Los protagonistas de CSJ: Miami y en la inteligencia artificial de los visitantes
actores televisivos. quieren investigar tu PC. del parque.

.).j
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El goteo de informaciones relacionadas con Doom ] sigue
llegando a nuestra redaccion. Las Gltimas noticias, que no son
pocas, se refieren a nuevas armas, nuevos modos de juego v,
c6mo no, nuevas imagenes para amenizar el lote. A tenor de lo
visto y oido, el titulo que quiere convertirse en el nuevo referente
de la accidn terrorffica parece dispuesto a cumplir promesas.

Tim Willit, disefiador jefe del proyecto, estd convencido de que “si
el primer Doom ya te asusto, tal vez no seas capaz de terminar
este Doom /I Y es que los estudios de id Software estan
poniendo toda la carne en el asador para que la ambientacion sea
un aspecto esencial del juego. Sombras dindmicas, sonido
envolvente con seis canales y unos gréaficos de una calidad
soberbia haran que te veas inmerso en esta historia de marcianos y
monstruos como nunca antes.

De momento, poco més ha trascendido del argumento. Sélo
sabemos que una vez llegado a la base de la Union Aerospace
Corporation en Marte tendras algo de tiempo para explorarla sin
que se te tire un bicho encima. Eso si, cuando el infierno se desate,
puedes ir contando con que no habra Dios que lo ate. Bestias y
criaturas del averno, a cual mds horrenda, te perseguirdn por los
oscuros corredores de la base y deberds echar mano de todo el
arsenal a tu alcance para salir con vida de ésta. Un arsenal que
estard compuesto de viejos conocidos, como la escopeta recortada
o la BFG, pero también de nuevos compafieros de viaje, como una
metralleta ligera o granadas de alto poder explosivo. Con todo, uno
de los inventos mas prometedores es el Cubo de las Almas, una
antigua arma creada hace millones de afos para detener a las
huestes infernales. Seguro que te ird de perlas, vamos.

Y sobre los modos de juego siempre va bien saber que, si te
apetece, podras cambiar los
monstruos infernales por :
otros mds terrenales. Mds
que nada, porque Doom [l
vendra con un modo
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Otro amigo de los nifios a punto para salir en el show de
Torrebruno...

multijugador que ofrecera las cldsicas variantes deathmatch y
supervivencia. Unas modalidades que se beneficiaran, sin duda, de
las posibilidades que ofrece el motor gréfico. Si no te andas con
tiento, por ejemplo, es posible que tu sombra delate tu posicion,
con lo cual vete olvidando de preparar emboscadas a contraluz...
Aun asi, el propio Willit lo quiere dejar bien claro: “Nuestro
enfoque no ha cambiado: estamos dedicando todos nuestros
esfuerzos a ofrecer una increible experiencia para un solo jugador”.
Y si empiezas a impacientarte por tener esta increible experiencia
en tus manaos, tenemos otra buena noticia. Y es que el juego ya
lleva tiempo con la fase de implementacion tecnoldgica
completada, por lo que los desarrolladores ya se estin dedicando
(inicamente a la creacidn de contenido. Vamos, que ya queda
mucho menos para que llegue a las tiendas.

Todo el juego ira en busca de un dnico
ohjetivo: hacer que te niueras de miedo.



BATALLAS EN LA TIERRA'

U e, A
The Lord of the Rings:
The Battle for Middie-Earth

Tras la lluvia de Oscars que inundd a Peter Jackson y su trilogia, ahora le
corresponde a The Battle for Middle-Earth mantener bien alto el pabellén de
Tolkien. Y a medida que aparecen més detalles e imagenes del juego, parece
claro que el pabellén ondeard muy arriba.

Como ya sabras, The Battle for Middle-Earth toma prestado (o sea,
licenciado) el rico universo visual de Ia trilogfa filmica y lo traslada a los bits
en forma de ETR. Asi que lo que primaré por encima de todo serdn unas
batallas épicas y abarrotadas a mas no poder. Precisamente por ello, el
equipo de desarrollo estd utilizando un sistema denominado “LOD El asalto a Minas Tirith promete ser uno de los
everywhere” que permite visualizar a una cantidad indecente de orcos en momentos cumbre del juego.

pantalla con una tasa de imagenes adecuada incluso en equipos de gama ——

baja. No sdlo eso, sino que Mike Skaggs, productor ejecutivo del juego, se
atreve a decir que el combate cuerpo a cuerpo de The Baitle for Middle-Earth
“sera el ms realista que se ha visto en un titulo de estrategia”.

El juego utilizard el motor de Command & Conquer: Generals, aunque con
retogues gue no se estdn limitando a aspectos graficos: también la
inteligencia artificial mejora. De este modo, el equipo de Electronic Arts de
Los Angeles espera ofrecer un verdadero reto para el jugador en todas las
batallas, repartidas en 25 misiones que se sitdan en distintos momentos de la
trilogia. Ademas, el resultado final de una batalla podré ser muy distinto al
que se daba en la gran pantalla. Mé&s que nada, porque cambiar la
composicién de tu ejército o modificar su despliegue puede alterar de forma
significativa el desarrollo de los combates.

Afddele a todo esto la posibilidad de entrenar a tus ejércitos, la necesidad de
gestionar adecuadamente los recursos v la participacién de la Comunidad del
Anillo, los nazgul y demds héroes y villanos, y ya tienes entre tus manos la Son muchos, son fens y son peligrosos. Pero no
que puede ser la promesa del afio en el campo de la ETR. dejes que te asusten.

OTRA DE ORCOS e

Ya se han hecho piiblicas las primeras
imagenes de Warhammer 40.000: Dawn of War,
que esta previsto para finales de afio. Las
bélicos mufiequitos del universo Warhammer
40.000 ya han pasado varias veces por
nuestros compatibles, pero nunca hasta ahora
habian tenido tan buena pinta. Los encargados
de vestir y maquillar las versiones poligonales
de este juego de mesa son Relic Entertainment,
los creadores de Homeworld,

Evidentemente, este juego de estrategia en
tiempo real girara alrededor de
las masivas y cruentas batallas
entre los orcos y los marines
espaciales. Sin embargo, algo de
argumento tendra. Basicamente,
se tratard de meterse en la piel
del comandante de marines
Gabriel Angelos y evitar la
invasién orca, aunque entre
mision y misidn irds topando
con alguna que otra sorpresa.
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REVOLUCION P

Metdal of Honor: Pacific Assault

ACIFICA

Ya sabes: guien tiene un amigo, tiene un tesoro. Y en

/

-

Segdn los dltimos datos, el nuevo héroe americano ya tiene nombre. Se
llama Tom Conlin, es marine y empezara sus andanzas en Pearl Harbor, bajo
las balas niponas, para lanzarse poco tiempo después al contraataque por
varias islas del Pacifico hasta llegar a la colosal batalla de Tarawa. Pero no
creas que la cosa va a ser tan previsible como aparenta. A pesar de que el
productor del juego, Matt Powers, advertia en un primer momento que
Pacific Assault seguiria la formula de Allied Assault afiadiendo pequefias
mejoras, lo cierto es que el equipo de Electronic Arts en Los Angeles ha
introducido algunos sustanciosos cambios en la saga. Para empezar,
estamos hablando de un motor gréfico totalmente nuevo, aunque basado en
el motor fisico Havok. La herramienta permite unas animaciones mas
realistas que nunca y unos detalles faciales como no se han visto. Y no
exageramos. Podras ver, por ejemplo, que tus compafieros de pelotén, tras
recibir un golpe o una magulladura, muestran un bonito moratén en su
rostro. Y no sélo eso, incluso su aspecto fisico ird evolucionando, de forma
que ese tipo que antes era un rollizo soldado raso puede convertirse pronto
en un curtido y delgado sargento chusquero. Precisamente, los compafieros

plena guerra, mucho mas.
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conformaran otra de las grandes novedades del juego.
Esta vez, luchar en equipo serd mucho mas efectivo,
gracias en parte a unas mejoras en la IA que permitirin
que tu grupito ejecute verdaderas tacticas militares. Asi,
veras en mas de una ocasion como tus colegas te
ayudan con el fuego de cobertura o se parapetan tras
lanzar una granada. Por su parte, los japoneses echarén
mano de técticas tan peculiares como los ataques de
todo o nada con el oficial al frente. Si éste cae en
combate, el resto de soldados puede ver afectada su
moral y optar por una de las famosas cargas suicidas
con la bayoneta calada.

Ademds, tus acciones afectardn al transcurso de las
misiones. Si en una misién estalla una de las cajas de
municion que se te habia encargado proteger, en la
siguiente fase td y tus compafieros deberéis apafidroslas
con menos balas. Y también puedes colgarte alguna que
otra medalla recogiendo a compafieros heridos y
arrastrandolos hasta el médico de turno para que los
cure y asi poder disfrutar de su compafiia en la siguiente
mision. Pero dndate con ojo si vas de héroe: los
pufieteros japos tenderan a disparar precisamente a los
médicos, tal como hacian en la guerra.

R
e
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NVIDIA. The Way It’s Meant To Be Played. s

Enemigos increiblemente detallados

Para 1 jugador o Multijugador

Fisicas Avanzadas (Havok™ 2.0)
“Preparate para un viaje nunca visto a Ia diversion mas infernal” - MICROMANIA

“Un jueyo de accion que emplea tecnologia espectaculary a la dltima” - GAMELIVE
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aleyenda i la caja de Pantdora escondia en su interiop ‘

105 males y que al abrirla solo quedo dentro la esperanza. =
Patranas. En [a caja de cualquiera de los Splintep Cell: Pandora
Tomorrow gue sorteamos vas a encgntrar accién tagtiea precisa y
de nuevo cuiio. Como debe ser. Puedes ser uno @& (05 10 afortunad
fque ganen el juego o, meinrii %e los ¢inco concursantes

nu
se lleven el illegn Yy una camiseta#
N
y / &

trademarks of Ubi Soft Entertainment in the U

CUP()N DE RESPUESTA . other trademarks are the property of their ‘ 77 {

:Como se llama el protagonista de la serie Splinter Cell?
] Cuba Gooding Junior (] Sam Spade ('] Sam Fisher

NOMBRE: ...
DOMICILIO

POBLACION: T -
PROVINCIA: ... . TELEFONO:...

Rellena este cupdn en mayiisculas y envialo a:

GAME LIVE

IXO PUBLISHING IBERICA
G/ ALAVA, 140 - 7° PLANTA
08018 BARCELONA

,,""._‘"' ,s‘@ b,
Fisher, SplinterCetl: Pandora Tomonuw Ubi Soft and the :
S a her countries. All i

= UBISOFT"

e

BASES DEL CONCURSO

e Para concursar, la carta con el cupon de
respuesta debera recibirse en las oficinas de
IX0 Publishing Ibérica antes del 5 de mayo e
indicar “Concurso Pandora Tomorrow” en una
esquina del sobre.

o El sorteo se celebrara el 10 de mayo.
Puedes consultar los nomhbres de los ganado-
res en el niimero de junio de la revista.

 Sdlo optardn al premio las cartas con la
respuesta correcta.

e El premio no es canjeable por dinero.

o La participacion en este concurso implica
la aceptacidn de todas sus bases.




EXODO SIDERAL

Ground Control Il: Operation Exodus

Una nueva presentacion de Ground Control Ii: Operation Exodus nos permitié hace
unos dias seguir el progreso de este juego, cuyo argumento se situara 300 afios
después de los sucesos del original. En esta secuela se enfrentardn tres facciones muy
diferentes y cuidadosamente equilibradas.

Lejos de concentrarse en la explotacion de recursos y [a construccion de bases, este titulo
prapone una estrategia tactica con la posibilidad de obtener refuerzos a medida que
combates. El juego se desarrollard en cinco entornos distintos y sélo permitira jugar con
dos de las facciones. Por suerte, Massive ha confirmado que incluird un editor, de modo
que los usuarios podréan crear unidades, mods, modos multijugador y campafias.

Vuelve un clasico reciente de la estrategia
estratosférica.

Sid Meier’s Pirates!
| ACCION/ESTRATEGIA |

Ya hay iméagenes del nuevo Pirates! Si
algo consiguio el original hace 17 afos fue
dar una sensacion de libertad sin apenas
precedentes, y es esa caracteristica la que
Sid Meier se propone conservar en este
remake. No por nada, el nuevo Pirates!
ofrecera una generosa racion de
minijuegos con un hilo conductor: una
historia de bucaneros de opereta. Podrds
ir en busca de tesoros enterrados, batirte
en briosos duelos de sable e incluso
cortejar a Ia tipica hija del gobernador (si,
los gobernadores espafoles del Caribe
siempre tienen hijas, nunca hijos).

Toda esta ristra de minijuegos se
desarrollard en un mundo vivo y
cambiante. Aspectos econémicos,
politicos y sociales ayudaran a que tengas
Pues si, parece que Pirates!va a la impresién en todo momento de vivir en
tener muy buen aspecto. la edad de oro de la pirateria.

M

ALACARRERA )

ANIIFACES CONTRA BIGOTES

Vuelve el escuadran de los O
leotardos. Los Freedom Force '
aunaran superpoderes para
enfrentarse al mismisimo
Adolf Hitler y su imperio del
mal. Los saltos en el tiempo
daran una nueva dimension
al dinamico y original

juego de accion con
superhéroes de Irrational

en Freedom Force vs The
Third Reich.

AMERICAN PERSEVERA

El disefiador [
American N
McGee ha

confirmado

que sigue

adelante con

American

McGee's 0z,

su proyecto

de juego de accion inspirado en el
universo de la pelicula £/ mago de 0z.
Insistentes rumores apuntaban a que el
desarrollo del juego habia sido
cancelado, pero McGee ha declarado que

ya casi esta listo. f‘,\}
JODOSICONTRA EL FUEGD = < %

La agonia de un arbol mégico y
el intento de salvarlo por parte
de un adolescente que se crio
junto a sus raices van a ser las
premisas argumentales de The
Roots. En este juego de rol
recorreras de cabo a rabo el
mistico mundo de Lorth
interactuando con un centenar
largo de personajes.

ADIOS, CONEJO

Ya es oficial: no habra puesta al dia de las
aventuras de Sam y Max. el perro y el
conejo detectives. Sam & Max:
Freelance Police estaba a
previsio para h
primavera, pero 2R
LucasArts ha optado “- -
por cancelarlo. Yo
Segln Mike ¢(\ ’

N

Nelson, uno de los

Z
_
"

]

jefes financieros
de la compaiia,
“no es el
momento de
editar aventuras
graficas para PC”.
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Hace unas semanas, la asociacion de editores y distribuidores de
juegos (ADESE) presentd las cifras del sector en Espafia durante el
afio 2003. Segln el documento hecho publico, las compafifas
habrian facturado 800 millones de euros, Io que supone un
crecimiento de un 12,7% con respecto al afio anterior. La cifra
incluye las ventas de juegos de todas las plataformas y las de
consolas, y supera ya la facturacién global obtenida por las
industrias de la musica y el cine en nuestro pais. Francisco
Arteche, presidente de ADESE, declar6 que “los videojuegos son ya
una forma de entretenimiento masiva que compite en tiempo y en
interés con otras formas de ocio y consumo cultural”.

Los juegos para PC han experimentado un aumento de facturacién
bastante més discreto: de 124 millones de euros en 2002 han
pasado a 125 en 2003. Segin Carlos Iglesias, secretario general de
la asociacion, “el PC esta estancado, pero mantiene una cuota muy

SE AGERCA EL INVIERNO

Speliforce: The Breath of Winter

SOFTVARE VA BIEN

Cifras récord de la industria en Espana

significativa de la
facturacion
total”. Entre los
datos ofrecidos
por el informe,
destaca que el
género
predominante en
PC sigue siendo la estrategia (41,8%), seguido por la aventura
(15%) y la accion (14,2%). El resto de géneros suponen
porcentajes inferiores. Por supuesto, estas cifras se refieren sélo al
mercado de software legal: la pirateria sigue moviendo cantidades
astrondmicas. ADESE pretende luchar contra esta practica de
forma mds activa, y para ello ha llegado a una serie de acuerdos
con instituciones de diversos dmbitos.

ENTRE EL VICIO
Y EL DEBER

En nuestro andlisis de enero encuadramos a Spelfiforce en

Premios BAFTA

el género de la estrategia, aun sabiendo que era uno de los hibridos roleros més
claros con que nos hemos topado. Pues bien, a tenor de lo anunciado, parece
que serd precisamente el componente rol el que acentuara The Breath of Winter,
expansion que los estudios de Phenomic ya estdn preparando.
Una nueva campafia, nuevas habilidades y mds experiencia
para los avatares son algunas de las novedades que
ii aportard. El argumento de la campafa girard en torno a

A

un principe demonio que se dedica a despertar
dragones de hielo para convertir a los civiles en dafios
colaterales y de paso resucitar a algiin que otro dios
=, muerto. O algo asi. En todo caso, un céctel de
fres; fantasia y rol estratégico que deberia durar unas
Ty buenas 40 horas.
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Muy mal si a estas alturas todavia
no sabes o que son los premios
BAFTA, asf que no nos
molestaremos en contarte que
son los premios que concede
anualmente la Academia Britanica
de las Artes, que de un tiempo a
esta parte también concede
premios a los videojuegos. And
the winner was... GTA: Vice City,
(ue acapard varios premios en
distintas categorias, si bien Call of
Duty se alzd con el galardén al
mejor titulo multiplataforma. Lo
cual no es poco.




ALACARRERA )

O ME TOQUES Mi PLANETA

3Map Games se
ha puesto
manos a la obra
con una

ES DE SABIOS

*0\’ Bl-eed
expansion para

Ahora si, ahora es de verdad: Breed llegara Homeplanet, su

a principios de abril a las tiendas juego de

espariolas. El juego deberia haber salido el simulacion espacial. La ampliacion,
pasado mes de septiembre, y fue entonces titulada Play With Fire, te pondra al mando

uln f:\"" 2 “ﬂ:

cuando publicamos el andlisis del mismo
basdndonos en lo que creimos era la
versién final del juego. Craso error. Hoy,
con la versidn comercial en nuestros ordenadores, vemos que los meses extra de
desarrollo le han venido muy bien a la erratica IA de enemigos y aliados de la que hacfa
gala Breed el pasado verano. Breed es un juego notable que merece una oportunidad. La
pena es que, al salir el
mismo mes que
Battlefield Vietnam, Far
Cryy Unreal Tournament
2004, encontrard una
férrea competencia.
Ademds de dedicarse a
mejorar Breed, Brat
Designs se ha puesto a
desarrollar en los (ltimos
MEeses un nuevo juego de
accion futurista llamado
Sofar que utilizara una
versién mejorada del
motor Mercury.

GANADORES

CONCURSOS

ROBIN HOOD: DEFENDER OF THE CROWN

Fco. Jose Merinas Ariza, C6rdoba - Cristofer Ferndndez, Matard (Barcelona) - Jests P.
Salvador Morilla, Zamora - José L. Alvaro Sierra, Leganés (Madrid) - Juan C. Herran
Martin, Palencia - David Hernéndez Molina, Vilassar de Mar (Barcelona) - Diega A.
Murillo Delgado, Valdelacalzada (Badajoz) - Isaac Vic Colom, Tordera (Barcelona) -
Vanessa Lopez Saez, Torrelavega (Cantabria) - Joana Jiménez Fernandez, Alpedrete
(Madrid) - Alejandro Marti Andrés, Vila-real (Castellon) - José M. Ortega Ruiz, Aroche
(Huelva) - Julia Prado Potenciano, Madrid - M* Rosa Castells Blanquer, Barcelona -
Xosé de Andrés Méndez, Otero de Rey (Lugo) - Justo Montera Hurtado, Ripollet
(Barcelona) - David Merchan Nieto, Toledo - Juan de Dios Lopez Pasadas, {llora
(Granada) - José L. Morales Uriarte, San Sebastidn de los Reyes (Madrid) - David Sufié
Pou, Barcelona

ZETA GAMES

Miguel Padrones Garcia, Valladolid - Bernardo Roca Macias, Corbera (Valencia) - David
del Olmo Suérez, Rivas-Vaciamadrid (Madrid) - Alberto Torres Loureiro, A Estrada
(Pontevedra) - Rall Lopez Cortes, La Riera de Gaia (Tarragona) - José V. Millan Olveira,
Riveira-Paimeira (La Corufia) - Jorge Polo Garcia, Tarancon (Cuenca) - Diego Castillo
Gomez, Zaragoza - Marouan Douha, Mollet del Vallés (Barcelona) - Victor Almaraz
Sénchez, Salamanca

de la defensa de tu planeta natal. Ademads
de contar con nuevas naves, personajes y
armamento, Play With Fire afadira un
modo multijugador para que el espacio se
llene atin mas.

" AIARI RECUPERA A ATARI

ASTEROIDS

O W T —

Ahora que
Infogrames ya no es
Infogrames, sino
Atari, sélo faltaba
recuperar un poco
del gran catalogo de
juegos de la firma
norteamericana. Y la
recuperacion ya se

ha hecho: viene en forma de CD y contiene
80 juegos que aparecieron en recreativas o
en la consola 2600. Un viaje al pasado por
s6lo 24,99 euros.

ENTRE ALEMANES ANDA EL JUEG(I

Uwe Boll suma

y sigue. El

director y

productor

aleman

especializado

en traer

videojuegos a la gran pantalla ha puesto
Far Cry en su punto de mira. Al parecer,
segun informa la revista The Hollywood
Reporter, el sefior Boll ya dispone de los
derechos del juego y empezaria con la
produccion de la pelicula en 2005.

CANDIDATO AL TRONO

La International

Game

Developers

Assaociation ya

ha dado a

conocer su lista

de candidatos a

los premios gue anualmente concede. De
entre ellos, destacan especialmente la
ultima entrega de Prince of Persia asi
como Beyond Good & Evil, que también
acumula varias candidaturas en distintos
apartados.
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VENDIDOS

IMPERIVM Ii: LA CONQUISTA DE HISPANIA
LOS SIMS: MEGALUXE

- LOS SIMS: MAGIA POTAGIA

~ GHOST RECON
PATRICIAN 1il: IMPERIO DE LOS MARES

~ IMPERIVM: LA GUERRA DE LAS GALIAS
AGE OF EMPIRES GOLD EDITION

SILENT HUNTER 2

TOTAL CLUB MANAGER 2004
TORRENTE: EL JUEGO

CALL OF DUTY

AGE OF MYTHOLOGY

200 TYCOON: COMPLETE COLLECTION

LOS SIMS DELUXE

LOS SIMS: MAGIA POTAGIA

HOYLE GASINO 2004

FLIGHT SIMULATOR 2004

LOS SIMS DOUBLE DELUXE

DELTA FORCE BLACK HAWK DOWN: TEAM SABRE
EVERQUEST. GATES OF DISCORD

CHAMPIONSHIP MANAGER: TEMPORADA 03/04
X2: THE THREAT

108 SMS

CALL OF DUTY

L0S $IMS: MAGIA POTAGIA

DELTA FORCE BLACK HAWK DOWN: TEAM SABRE
L0S SIMS: DOUBLE DELUNE PACK

LOS SIMS: MAS VIVOS QUE NUNCA

L0S SIMS: SUPERSTAR

SIVICITY 4: DELUXE EDITION

NOTA: Estas listas correspanden a los juegos
mas vendidos durante el mes de febrero.

GAMELIVERC 22

Més que confirmado: la estrategia rompe
moldes y marca tendencias. Los esparioles
tienden a comprar barato y estratégico,
aungue no le hacen ascos a otros precios y
otros géneros.

Menci6n aparte merece, una vez mas, el
emporio sims. Aunque técnicamente
pertenece al género de estrategia, viene a ser
una férmula de juego en si misma, y una que
hasta ahora nadie ha sido capaz de imitar

con resultados ni siquiera comparables.

Esta fidelidad espafiola a la construccion de
imperios y la acumulacién de recursos
contrasta con la diversidad que se aprecia en
el mercado norteamericano: su lista esta
dominada por un juego de accién y hay
titulos casi para todos los gustos. Lo mismo
puede decirse de los ingleses, que juegan
casi a cualquier cosa. Aunque, €so si, que no
les quiten sus managers de fltbol.

VALORES SEGUROS

No lo dudes: estos doce juegos son lo mejor que encontrards en el mercado hoy por hoy
en cada uno de los géneros. Puedes apostar por ellos casi a ciegas.

CALL OF DUTY 5779
Puntuacion: 910 '5““ B“"\
Precio: 49,95 € %-z;'

Editor: Proein e
Telf: 91 406 29 40 "4

mn‘.m!".:ug

Telf: 91 640

wivw.cailofduty.com

El juego de accion bélica de corte
realista mas evolucionado.

FAR CRY ==
Puntuacion: 9/10 F

Precio: 4995 €

25 Editor: Ubisoft f {'\; 3

Una isla con accion a raudales y
en la que nada es lo gue parece.

UNREAL b ) ;'_
TOURNANIENT 2004 & 4*
Puntuacion: 9/10 £

Precin: 49,09 € RS
Editor: Atari ﬂ
Telf: 91 320 42 35 [EE_=»

www.unrealtournament.com/ut2004

www.farcrygame.com

Una de alta competicion entre
gladiadores gatacticos.

ESTﬂATEElA

Puntuaci6n: 9/10 & y
Proein 4490€

Telt: 91 735
www.silentstorm-online.com

Un juego para los que crean en
los turnos v en la profundidad.

Edllor \fuende

www.blizzard com/war3

La férmula Warcraft en su entre-
ga mas depurada.

Puntuagion; 9/10
Precio: 49,95 €
Editor: Proein
Telf: 91 406 29 40
Www emplresrs.com

56 02

Estrategia histérica de aito nivel
con un elevado dinamismo.

AVEI\ITIIRAS GHHHEHAS DEPORTES

PRO EVOLUTION

UNDERGROUND SOCCER 3
Puntuacion: /10~ Puntuacién: 9/10
) Precio: 47,95 € Precio: 39,95 €
« By Editor: Electronic Arts Editor: Konami
Telf: 91 567 84 61 24 Telf: 91 515 50 60 K
WWW, mﬁstronic com/games www.needforspeed.com www.konami-aurope.com/pes3
La aventura dei momento habla  Carreras clandestinas con coches Nunca antes el fitbol virtual
con acento espafiol. tunados y velocidad al limite. parecid tan verosimil.

—m— mmm- PLATAFORMAS

CABALLEROS DE LA &= IL-2 STURMOVIK: = RAYMAN 3:
ANTIGUA REPUBLICA it | FORGOTTEN BATTLES HOODLUM HAVOC §
Puntuacién: 95 | 4 Puntuacién: 9/10 Puntuacidn: 8/10 |
Editor: Proein | Precio: 44,95 € Precio: 995 €
Precio: 49,95 € . Editor: Friendware Editor: Ubi Soft
Telf: 91 406 29 40 & = Telf: 91 724 28 80 Telf: 91 640 46 00
wwwi bioware.com/games/knights_old_republic WWW. ilZﬂurrnovlk com www.rayman3.com
Un mundo de posibilidades roleras  Un sinfin de detalles llevan este  Un torrente de diversion plata-
con licencia galdctica. juego a la excelencia técnica. formera para todos los publicos.




En Game Live nos preocupamos por tu riqueza mental y de

espiritu. También por la rigueza de

ofrecemos a continuacidn la lista de los juegos mas interesantes
ARMED & DANGEROUS [ s

Puntuacién: 7,5
Precio 44 95 €

tu bolsillo. Por eso te

que tenian prevista su llegada a las tiendas durante el mes de
marzo. Toda bien clasificadita, ordenadito y detalladito para que
tengas muy claro lo que vas a comprar (0 no).

L
aﬁgy_ {ElD

ol ass

BATTLEAELD VIETNAM
Puntuacidn: 8

Precio: 47,95 €
Editor: Electronic Arts

www.gagames.com/official/battlefield/ www.conangame.com

DELTA FORCE BLACK HAWK ==
DOWN: TEAM SABRE | 2irf
Puntuacién: 2

Precio: 9,95 €

Editor: Friendware f5)

DELTA FORCE: F
LAND WARRIOR |
Puntuacién: 7
Precio: 9,95 €
Editor: Friendware

DEUS EX: 55
INVISIBLE WAR
Puntuacién: 8
Precio: 44,95 €
Editor: Proein

FAR CRY ""_.
Puntuacidn: 9
Precio: 49,95 € &
Editor: Ubisoft

t..‘l

ATHENA SWORD |
Puntuacién: 8

Precio: 19,95 € |y tTees
Editor; Ubisoft [

SWAT GENERATION §8
Puntuacion: 8,5
Precio: 19,99 €

Editor: Vivendi '1 Y

Universal

UNREAL WILL ROCK
TOURNAMENT 2004 [#5 Puntuacién: 6
Puntuacion: 9 g Precio: 5,95 €

Precio: 49,99 € Editor; Ubisoft

Editor: Atari |,

JACK EL DESTRIPADOR F
Puntuacién: N/D
Precio: 34,95 € B
Editor: Virgin Play

TRAITORS GATE 2
Puntuacién: N/D
Precio: 29,95 €
Editor: Virgin Play

CRAZY TANI 3:
HIGH ROLLER
Puntuacidn: 5,5
: Precio: 29,95 €
. Editor: Planeta DeAgostini

Puntuacién: N/D
Precm 5, 95 €

www.empireinteractive,co.uk

Puntuacion; N/D
Precio: 19,95 €
Editor; Zeta Games

DESERT RATS
Puntuacion 7

BATTLE MAGES
Puntuacion: 6 [ prmes

Precio: 29,95 € FRRIFITE A

Editor: Zeta Games

CASTLE STRINE [
Puntuacién: 6,5
Precio: 49,95 € §
Editor: Data Becker |grve

www.bm-game.com www.castlestrike.de/es/index.php

GRANDES IMPERIOS
Puntuacion: 7 |

Precio; 29,99 € &=

Editor: Vivendi Universal 3

RAILROAD PIONEER
Puntuacién: 6,5
Precio: 29,95 €

Editor: Nobilis [bérica

RAYMAN el
" Puntuacién: N/D P-‘“'”

Precio: 5,95 €
Editor: Ubisoft

ARX FATALIS &
Puntuacion: 7,5
Precio: 34,95 € |g

BALDUR'S GATE
Puntuacion: N/D
Precio: 7,95 €
Editor: Virgin Play

[ ,nl(nu

Puntuacion: 9 EESRRaH

Precio: 11,95 €
Editor: Virgin Play

www.bicware. cum/gamesfshadows amn

www.ubi.com/US/Games/grandia2

GRANDIA 2 ; NEVERWINTER NIGHTS: &
Puntuacién: 7 [ HORDES OF THE UNDERDARK
Precio: 5,95 € e Puntuacién: 8

Editor: Ubisoft Precio: 29,90 € §

Editor; Atari

iy

Precio; 9,95 € I
Editor: Friendware §

www.novalogic.com/games/C4

EUROPEAN ENHANCED
TERRAIN
Puntuacion: 8,5 |
Precio: 29,95 €
Editor: Proein

www.abacuspub.com/catalog/s544.htm

FAIR STRIKE
Puntuacion: 7
_ Precio: 29,95 € Precio: 39,95 €

Editor: Proein

www.fair-strike.com www.justflight.com

IL-2 FORGOTTEN BATTLES: [==
ACE EXPANSION PACK | A%
Puntuacion: 8

Precio: 19,95 € |,

Editor: Ubisoft

www.il2sturmavik.com

NOTA: Esta lista estd sujeta a los planes de lanzamiento de las compafiias, por lo que puede sufrir variaciones.
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PETERMOLYNEU

Se dio cuenta de que lo suyo era el software lidico
cuando, a principios de los 80, sacrificd su cita con una
mujer para quedarse en casa jugando a su Commodore.
Peter Molyneux es el guri, una de las voces mas
importantes de la industria del videojuego.

unque es uno de los grandes

de la industria virtual, ya hay

quien le considera mas un ase-

sor, una fuente de inspiracion y

hasta un relaciones publicas
que un creador de juegos en activo.
Afirmacion un tanto injusta pero gue
esconde una porcién de realidad.

De todas maneras, nadie discute a Moly-
neux que ha llegado a su actual estatus
pasando por todos los puntos intermedios
y trabajando muy duro. En 1987, funda con
Les Edgar una empresa llamada Bullfrog.
Tras la creacidn de un juego que pasa con
mas pena que gloria (Druid 2, una adapta-
cién para Amiga de un titulo de Commodo-
re), Molyneux empieza a demostrar de qué
pasta esta hecho con Populous, un juego
que era vanguardia en estado puro y pro-
ponia al jugador algo tan provocador como
ser Dios. Nacian asi los simuladores de dei-
dades, juegos asociados indisolublemente
a la figura de Peter Molyneux.

Por extrafio que parezca, por aquel
entonces, a causa de lo rompedor de la
propuesta, los editores fueron reticentes a

ZOOM

¢Qué ha hecho?

¢Que esta haciendo?

£Qué no haria nunca? |
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publicar Populous.
Tuvo que venir Elec-
tronic Arts para que

el juego saliese

definitivamente a la

venta y se convirtie-

se en un éxito inme-

diato, vendiendo

cerca de tres millo-

nes de copias.

Tras eso, lo de

siempre. Molyneux
necesitaba dar la revé-

lida. Superd la prueba

con creces gracias a otro
juego antoldgico, Power-
monger, una especie de puente
entre su titulo anterior y otro que
vendria después, Syndicate.

Presionado por Electronic Arts, que
volvia a necesitar otro buen éxito de ven-
tas, Molyneux trabaja en paralelo en la
secuela de Populous. Pero ésta, Trials of
Olympian Gods, da la impresidn de ser un
juego inacabado.

Sin embargo, Syndicate se encargaria de
acallar las voces criticas con su soberbia
traslacion al monitor de esa nueva tenden-
cia que venia arrasando en Ia literatura: el
ciberpunk. Después dio un giro de tuerca a
su carrera con Theme Parky Magic Carpet,
juegos que abandonan la seriedad de la
estrategia divina para adentrarse en la
simulacion estratégica.

En 1997, Molyneux volvera a pelear por
un juego, Dungeon Keeper. Los altos car-
gos de Electronic Arts no se muestran muy
receptivos ante un titulo que hace de la

tortura y el tormento motivo de chiste. Con
todo, la voluntad de Bullforg y Molyneux
acaba por imponerse y el juego es final-
mente publicado.

Molyneux ha acumulado el suficiente
prestigio como para abandonar Bullfrog
ese mismo afio y fundar Lionhead Studios.
Ya en esta compafiia, creard Black & Whi-
te, juego que, aun hoy en dia, sigue des-
pertando  sentimientos encontrados.
Actualmente, Molyneux parece inmerso en
mil batallas. Se ha convertido en cabeza
visible de Xbox, algo que combina con el
desarrollo de juegos como Black & White 2
0 The Movies. Y es que este inglés de ape-
llido galo todavia tiene que planiear
muchas preguntas al usuario anénimo
que, cansado de su rutina, se sienta en
casa a jugar a que es Dios.
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Aunque cada vez mas gente sabe idiomas, la mayoria
de los usuarios prefiere jugar en su lengua natal, lo

ue en otros tiempos conociamos como el “cristiano”.
q

Por suerte, existe la traduccion, el doblaje y
personas cuyo trabajo nos permite disfrutar, por
ejemplo, de juegos franceses sin siquiera saber
deletrear croissant. Es un proceso plagado de
trabajo, curiosidades y anécdotas.

Por O. Garcia

e imaginas enfrentarte a un Mon-

key Island sin entender ni una sola

frase? ;0 escuchar la retransmi-

sidn de un partido de FIFA en una

lengua incomprensible? ;Y qué
pasaria si en un juego como Quake /Il ni
siquiera pudieras configurar los controles
porque no sabes a qué accion corresponden?
De hecho, aunque por ley los distribuidores
de software no estan obligados a traducir la
caja del producto, cada vez son mas los que
optan por localizar sus juegos al castellano.
Algunos traducen solo el manual, mientras
que otros hacen una localizacion completa de
textos, graficos y voces. En medio, queda un
amplio abanico de posibilidades.

Pero, ¢qué es la “localizacion”? Segun la
Real Academia de la Lengua Espafiola, “la
accién y efecto de localizar”. Es decir, situar.
Hay que recurrir al diccionario de Microsoft
(los padres del invento) para encontrar la
acepcion de “localizar” que buscamos. “El
praceso de modificar un producto para que
sea aceptado faciimente en una cultura,
region o pais distinto”. O sea, adaptar un pro-
ducto de una cultura a otra para que mas
gente lo entienda y, por lo tanto, mas gente
se lo compre.

Un porcentaje cada vez mayor de juegos
se publican totalmente traducidos, aunque
muchas compaiiias deciden hacerlo o no en
funcion de las expectativas de ventas de
cada fitulo. Incluso hay juegos que no se

STIANO
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123 Unreal Tournamenr no destaca premsamente por las voces de !os personajes.

publican porgue se estima necesario locali-

“zarlos y no resulta rentable. Javier Rodri-
guez, de Virgin Play, pone el ejemplo de
Battlespire: “La localizacion fue una auténti-
ca pesadilla. Se llego a traducir buena parte
del juego, pero la integracion fue imposible.
La fase de testeo resultaba mas cosiosa que
la traduccién”. Como consecuencia, descar-
taron su publicacion. Sergio Rincon, de Pla-
neta DeAgostini, afiade que “continuamente
se desechan juegos que se consideran inte-
resantes por sus elevados costes de adapia-
cion al mercado espanol”.

B EL. ARTE DE LOCALIZAR

FX Interactive y Electronic Arts son dos de
Jas compaiiias que se toman las cosas muy
en serio a la hora de adaptar sus titulos a

nuestro pais. De hecho, Manuel Moreno, de
FX, asegura que “nuestra politica de empre-
sa consiste en localizar todos los titulos que
distribuimos, aunque no siempre estemos
seguros de que eso vaya a traducirse en un
incremento de ventas”.

Al contrario de fo que muchos piensan,
localizar un videojuego no es simplemente
“coger unos textos, traducirlos y meterles
unas voces”. Es un proceso algo mas com-
plejo en el que pueden llegar a participar
varias decenas de personas: traductores,
dobladores, probadores, técnicos de soni-
do, programadores, coordinadores... ”

Todo empieza con la traduccion de textos,
algo que a menudo es un verdadero infier-
no. Bésicamente, porque los traductores
acostumbran a recibir los archivos de texto

wZ

= Un buen doblaje ayuda a enaltecer un
buen producto.

‘ Star Wars: Galaxies viene con una
interfaz solo apta para poliglotas.

con frases o palabras sueltas, totalmente
descontextualizadas, y en la mayoria de
€as0s no tienen ni siguiera una beta del jue-
go para hacerse una minima idea del argu-
mento o resolver dudas por su cuenta.
Imaginate una palabra en inglés tan sen-
cilla y tan sobada en los videojuegos como
es “Fire”. Imagina que tu eres el traductor y
gue te llega esta palabra sin ningdn tipo de
contexto. 4Como la traduces? ¢“Fuego”,
“Disparar”, “Disparo”, “Incendio”, “Despe-
dir”...? Esta es la razon por la que en
muchos juegos se encuentran verdaderas
" marcianadas que, en algunos casos incluso
pueden arrancarie una sonrisa. Por ejemplo,
“3 turns left” fue traducido en Age of Won-
ders como “3 gira a la izquierda” en lugar de
“quedan 3 turnos”.

El mundo del videojuego esta
plagado de emores de
traduccion (algunos discretos,
otros de bulto) que pueden
resultar divertidos... o hacer el
juego incomprensible. Agui
fienes unos cuanios botones
de muestra

PASTELES DE AIRE

“A piece of cake” no es solo
un trozo de pastel. En inglés es
también una expresion que
significa “esta tirado”, “es muy
sencillc” o cualquier cosa por
el estilo. Algo gue se le escapo
al traductor de Grim Fandango
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mateladeaaﬁaybsdjoes
no aparecian por ningun lado.

LA IMAGINACION AL PODER
“3 gira a la izquierda®. ;Un
nmero primo que anda? ;Una
indicacién para localizar un
tesoro enterrada? Pues no: &l
aviso gue aparecla en Age of
Wonders cuando sélo
guedaban tres turnos (“3 tums
left”)

LOS COCHES VUELAN.
‘Marcha arriba/abajo”. Habitual
en los juegos de ordenador,

”smuadmsdem\es Sorde

“Gear up/down" significa
“Subir o bajar el tren de
aterrizaje”. Alguien va a tener
problemas cuando quiera
tormar tierra en la titimea
expansion de IL-2 Sturmovik...

Y HOMBRES TAMBIEN
Pero el léxice de la aviacion no
siempre es tan complicado. Un
“hombre-ala” deberia ser
entonces una especie de lcaro,
+no? Pues no, es un
compariero de escuadron
segun la literal adaptacion de

LA DESIDIA

Esto es o que pasa al usar un
traductor automético y ni
siguiera revisar el resultado.
Una ventana de desinstalacion
que deberia ser “;Desea
conservar las partidas
guardadas?” se ha convertido
en un surrealista “Usted desea
al uninstall los juegos de
ahorro?”. La perla se esconce
en Colin McRae 04.
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B CHOQUE DE CULTURAS

Par si fuera poco, traducir un texto significa
también adaptarlo cultural y socialmente.
Por eso hay que tener en cuenta las referen-
cias a realidades que pueden resultar desco-
nocidas para el publico espaiol, el uso
apropiado de modismos o argot o el regis-
tro que se debe emplear en cada momento.
Un juego como GTA: Vice City, por ejemplo,
contiene miiltiples referencias a la cultura
norteamericana y viene con una racién de
argot inglés de los afios 80. ;Te imaginas
tener que traducirlo?

En cualquier caso, sigue habiendo bue-
nas y malas traducciones (el reciente Apo-
calyptica es un glorioso ejemplo de las
segundas), y sigue habiendo buenos y
malos traductores. Eso si, para que un tra-
ductor malo no se convierta en pésimo, es
indispensable que tenga un cierto conoci-
miento sobre videojuegos. Si no, los shoo-
ters se transformaran en “disparadores” y
los health meters en “metros de salud”.

Normalmente, la traduccién de ios
textos de un juego suele llevar
de tres a seis semanas,
dependiendo
obviamente
de la canti- ) :\
dad de didlogos
y  menus
que apa-
rezcan. No es
lo mismo tradu-
cir Unreal Tournament

~ WMC.F \I; FI‘. BBI"\‘I_'EI
sforacon del equige 10091169

2004 que Neverwinter Nights. Las aventuras
grificas y las de rol se llevan la palma en
esto de la extension, y por ello mismo el
coste de localizacion también resulta algo
mas elevado. Por media, el coste total de
una traduccion (es decir, todo el juego mas
la caja y el manual) puede oscilar entre los
1.000 vy los 4.000 euros.

Una vez traducidos los archivos de texto,
y tras una rapida revision, los programado-
res vuelven a ensamblar los archivos en el
codigo originall, aungue por el camino es
posible que se deban hacer ciertos retoques
graficos. Esto sucede, especialmente, en el
caso de interfaces u otros textos del menu
cuya extension en castellano difiere del tex-
to original, por lo que hay que reducirlo o
aumentarlo seglin convenga.

Estos cambios graficos también se apli-
can, a menudo, a imagenes que aparecen en
el juego vy que no estdn en formato texto. Un
caso claro y que incluye también un trabajo
de adaptacion cultural son las vallas publici-
tarias que aparecen en muchos juegos

1.8 deportivos, como la saga FIFA, par ejemplo.

., BMVEOTU TRADUCCION Y
¥l LADOBLO

% Simultineamente, los dobladores
Se ponen manos a la obra y
empiezan a poner sus
voces al juego. Algo que
tampoco tienen facil, porque la
_ mayoria de veces los sufridos
~ actores tendran que interpretar
sus lineas de didlogo sin ningln

Y
N &

Situacitn Equipo

= | volumen textual es otro elemento que determina los plazos de entrega.
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) En Warcraft Il se perrmneron
algunas licencias de traduccion.

contexto y de renglon seguido. Aunque seria
de desear que, al menos, pudieran leer los
didlogos conjuntamente (al estilo de los cule-
brones radiofénicos), también es cierto que
seria muy poco practico hacer la lectura de
los textos teniendo que recorrerse el juego de
cabo a rabo y, en algunas ocasiones (como
los juegos de rol o las aventuras graficas), las
preguntas y respuestas de multiple eleccion
lo hacen totalmente inviable.

Para complicar ain mas las cosas, los
actores tienen indicaciones muy vagas o
nulas sobre €l estado animico o psicolagico
de su personaje en cada situacion, por lo
que pueden darse interpretaciones mas que
desafortunadas. Unreal Tournament se llevo
la palma en este campo, con unas voces tan
desangeladas que mas que ambientarte en
un juego de accion a gatillazos parecian una
invitacion al suicidio.

Pero dado que las cosas son tan compli-
cadas, ¢por qué no ponerles las casas mas
faciles y proporcionarles los textos contex-
tualizados o darles dialogos con sentido?
Pues, sencillamente, porque esto anadiria
una porcién de trabajo significativa a los
programadores y disefiadores del juego ori-
ginal, quienes tendrian que ordenar los tex-
tos para darles una coherencia argumental
antes de enviarlos y volverlos a ordenar una
vez traducidos. Al fin y al cabo, piensa que
los archivos con los que trabajan traducto-
res y dobladores son los mismos que utili-
zan luego los programadores en el proceso
de ensamblaje. Y en este negocio, como en
cualquier otro, el tiempo es oro.

- Por suerte, 1as malas Ipcahzacnones
cada vez escasean mas.




= GTA: Vice City supone un
verdadero reto para el traductor.

— e RS
v —
e N
= I w
= Al !

% T [ =i
£ | [ : ’.! L
' & ._:._-_““

T4 55

- /'h;""_-:_;a' =
208 no ks . e
= Y

342 Diopietane

- Darle soltura y naturalidad a un
dialogo no siempre es posible.

W ACTORES Y ESTRELLAS

Con todo, el doblaje de videojuegos es una
faceta que cada vez cuenta con mayor pro-
yeccion. Un ejemplo insigne es Bruce
Campbell, actor fetiche de Sam Raimi, quien
ha aportado su voz a varios juegos (Spider-
man: The Movie, Evil Dead: Hail to the King),
pero incluso Mark Hamill (alias Luke Sky-
walker), Ray Liotta o Elijah Wood han hecho
sus pinitos en esto del doblaje.

También aqui, en Espafia, la cosa estd
cobrando mas interés por parte de las dis-
tribuidoras. Manolo ™ Lama, el famoso
comentarista deportivo, lleva ya tiempo
poniendo su voz a los FIFA de EA, y otros
actores y actrices del panorama espafiol
también han prestado sus cuerdas vocales a
personajes poligonales. The Simpsons: Hit
& Run, sin ir mas lejos, venia con las voces
en castellano de los actores de la serie y

L& ] 5 b 4 »

- A veces !ocahzacron y publlmdad se dan la maro.

retraso de la version espanola, que si encima estaba mal
traducido, que si ese bicho no se llama asi si no asa...
~. Pero para entender esto, hay que entender también
que, a menudo, y sobre todo en el caso de grandes
= licenclas, las comparias madre establecen sus
propias regias de adaptacion. En el caso de Neverwinter,
por elemplo, fue Wizards of the Coast (la propietaria de los
derechos del universo Dungeons & Dragons) quien dicto el
vocabularic en espariol mediante un glosario
predeterminado gue se aplica a toda la marca D&D
Y esto, que a veces puede ser una ayuda para el fraductor,
supone gque una mala traduccidn convertida en clésica y
“oficial” no se puede cambiar. Por muy mala que sea.

Torrente, el juego contaba con los comenta-
rios de Santiago Segura.

Aun asi, si algo tiene Espaia es una exce-
lente cantera de dobladores profesionales,
por lo que la calidad en este sentido puede
ser muy alta siempre que las compafiias
estén dispuestas a pagar un precio. Un pre-
cio que puede variar entre los 2.000 y 6.000
euros, en funcion de la calidad que se bus-
que y los medios que se destinen. En la
“gama alta”, esto significa hacer un casting
previo, disponer de unos estudios de graba-
cion totalmente profesionales y hacer tantas
tomas de audio como sea necesario.

Normalmente, en un doblaje participan de
cuatro a siete dobladores, en funcion del pre-
supuesto y del nimero de personajes que
aparezcan en el juego. Asi, los actores princi-
pales daran voz a los protagonistas, mientras
que los restantes se ocupardn de poner voz a
los demds personajes alterando su registro
de voz para gue el jugador no lo note.

M LISTO PARA ENVOLVER

Finalmente, y una vez ensamblados los archi-
vos de sonido al codigo original, es impres-
cindible que el resultado final se revise para
evitar errores lingiisticos o posibles fallos

graficos o de ensamblaje. Por eso, el juego ya
localizado pasara por las manos de varios
revisores que deberdn echarle un vistazo a
fondo, ya sea examinando los mismos archi-
vos de texto y audio o probando el juego. Evi-
dentemente, si es necesario, habra que volver
a mandar los archivos para que se corrijan,
aunqgue a menudo son los propios revisores
quienes se encargan de enmendar los errores.

En total, el proceso de localizacién habra
llevado unos cuatro meses, una cifra que
vuelve a variar de nuevo segun la naturale-
za del juego y el presupuesto destinado.
Eso si, al final tendremos en nuestras
manos un juego que ha superado el abismo
entre dos culturas.

il

= Cada Vez mas actores prestan
Sus voces a los videojuegos.

™ Los simuladores siempre vienen cargados de techicismos.
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GALACTIC

LOS nuevos proyectos
con licencia
Star Wars

¢ Qué te sugiere la palabra
LucasArts? Exacto: dinero. Y
fama. Y si, también aventuras
graficas. Pero, sobre todo,
seguro que lo que mas te
sugiere es Star Wars. La
compania de ocio interactivo de
’,

George Lucas es la encarg;
de exprimir sin desca N 4
licencia de mayoréxitosde la

historia de la‘produccion
audiovisual. Y ahora, vuelven a 4
la carga con nuevos
proyectos.

-

Por S. Sanchez
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ace muy poco, LucasArts anun-

ci6 la cancelacion definitiva de

dos aventuras graficas en

desarrollo, las puestas al dia de

Full Throttfe y Sam & Max. Al

parecer, alguien ha decidido que conviene
apostar por valores seguros: los tiros, gue
siempre funcionan, y la licencia Star Wars.
A los que discrepan de este analisis de la
situacion, les gueda el pequefio consuelo
de pasarse por la

pagina “no oficial” de uno de los juegos
cancelados (http://savesamandmax.com),
leer alli las declaraciones de su méaximo
responsable, Steve Purcell, y firmar una
solemne declaracion on line de interés por
el juego que (suponemos) no serd mas que
una especie de homenaje pastumo.

Ahora toca olvidarse de los que se van y
empezar a hablar de los que llegan. A cam-
bio de ese par de aventuras, LucasArts va a
obsequiarnos con tres titulos ambientados
en el universo Star Wars.

B TAN LEJOS, TAN CERCA

Todavia es pronto para hablar de uno de
ellos, aunque ya te podemos anticipar que
la segunda parte de Caballeros de la Anti-
gua Republica esta en desarrollo. Pero la
galaxia lejana va a ser también el escenario
de otros dos proyectos de la factoria Lucas
que ya han sido presentados en sociedad.
Para verlos, nos fuimos a Londres, donde
actores con uniformes de soldado imperial
custodiaban el cine en el que se proyecta-
ron imagenes de Star Wars: Batilefront y
Star Wars: Republic Commando.

Si todo marcha segn o previsto, ambos
juegos veran la luz el proximo otofio, coin-
cidiendo con el estreno a nivel mundial del
Episodio I de |a nueva trilogia filmica. Tras
demostrar a los cancerberos que no tenia-
mos nada que ver con las fuerzas rebeldes,
nos sentamos en el cine y asistimos a un
anticipo de lo que dardn de si este par de
piezas de software con licencia galactica.
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Star Wars

SAL

Una galaxia muy concurrida

Hay quien sugiere que las similitudes entre este juego y
Battlefield van bastante mas alla del nombre. Imagina un
conflicto a gran escala, con unidades a manta y vehiculos

pilotables y ambientado en el universo Star Wars.

confirmar lo que ya se ha dicho de él.

Si, los puntos de contacto con Battle-
field existen y son del todo evidentes. Es
més, van un poco mas alld de lo que suele
englobarse bajo la formula “juego inspirado
en”, aunque estd claro que las ideas son un
bien de libre circulacidn. Lo que de verdad

E | primer contacto con el juego tiende a

m) | os jugadores podran ocupar distintas
posiciones en un mismo vehiculo.

W | os especialistas en armas pesadas no faltaran en ninguno de los bandos.
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importa es lo que se sea capaz de crear en
la préactica a partir de ellas.

Las dudas y reservas que siempre produ-
ce que un juego “recuerde” demasiado a
otro se disiparon en cuanto asistimos al
video de introduccién de Battlefront. Alli
habia mistica galdctica en cantidades indus-
triales: las imagenes renderizadas mostra-
ban batallas con un aliento épico cien por
cien Star Wars mientras una voz marcial y
sugerente nos incitaba a ponernos al frente
de los ejércitos y apoderarnos de la galaxia.

El que esto escribe se declara una perso-
na facil de convencer, no por casualidad
sigo trabajando en Game Live pese a recibir
mes tras mes los latigazos del tirdnico
Navarrete. Asi que bastaron esas batallas
resueltas a golpe de render para que diese
brincos en mi butaca. Antes de que apare-
ciesen las primeras imagenes del juego, yo

-

= | os imperiales se las tendran que
ver con los ewoks en la luna de Endor.

ya estaba dispuesto a dejarme llevar y ren-
dirme a sus encantos.

B MELODIA DE SEDUCCION

Segiin vimos, lo primero que deberas deci-
dir en el juego es por quién o por qué vas a
jugarte la piel (o las planchas de metal). Las
opciones van a ser las que te imaginas:
puedes unirte a la Alianza Rebelde o al
Imperio Galdctico, y también a las dos fac-
ciones en lucha en el Episodio I/], el gjérci-
to clon de la Repiblica y los droides de
batalla separatistas.

Claro, esto plantea un problema, ya que
se estan mezclando elementos de las dos
trilogias y ello podria provocar problemas
de coherencia y discordancias temporales.
Pero no te preocupes, que aqui lo tienen
todo mds que previsto: cada faccion tendrd
su contexto y su época, de manera que no
veras al ejército clon invadiendo Endor
durante las guerras ewok que disfrutamos
en £l retorno del Jedi. Vamos, que los clo-
nes se enfrentaran a los droides y los rebel-
des al Imperio, sin posibilidad de que se
den cruces contra natura.

El juego se basard en enfrentamientos
multijugador masivos: hasta 64 jugadores
podran combatir a la vez enrolandose en



= | 0s pilotos seran una de las clases
especiales de la Alianza Rebelde.

uno de los dos bandos. En muchas de las
partidas intervendrdn terceras facciones,
aunque éstas van a carrer a cargo del orde-
nador. En la partida a la que asistimos, eran
los moradores de las arenas los que daban
lefia a diestro y siniestro, con lo que el jue-
go se convertia en un encarnizado toma vy
daca a tres bandas. Sin embargo, no todos
los “espontdneos” van a ser igual de impar-
ciales: los ewok, por ejemplo, colaborarin
con los que pretenden restaurar la Republi-
ca poniéndoles continuas trampas a los
jugadores del bando imperial.

Cada uno de los bandos contard con seis
unidades especificas con acceso a arma-
mento y habilidades Gnicas. De esas seis,
dos seran propias de la faccion: por ejem-
plo, todas dispondrdn de expertos en
armas pesadas, pero sdlo la Alianza

SR ek
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= | o guerra galactica estd en camino. Y tu tendras que tomar parte en ella.

EL JUEGO SE BASARA EN
ENFRENTAMIENTOS MULTIJUGADOR
MASIVOS: HASTA 64 JUGADORES A LA VEZ

gran parte de la gracia tendra que ver con la
posibilidad de manejar vehiculos. Aqui va a
estar sin duda uno de los puntos fuertes del
<. JUego, porque pilotar un Spitfire ya tie-
"', Ne su gracia, pero no hay palabras

v
Rebelde podrd contar con espl- ? ‘( &2 .~ para describir lo que ha de ser pase-
as. o ), arse controlando un AT-AT mientras

‘f ' los compafieros toman la posicion
B APORELLOS - de artilleros y acribillan al enemigo.

Al tratarse de un clon de
Battlefield (vaya, se me

ha escapado), los objeti-

VS van a ser casi idénticos a los
que asumiamos en el juego de DICE.
Se tratard de apoderarse de determi-
nados puntos del escenario v, claro, ¥

|

m Este es uno de los francotiradores imperiales, muy
apreciados en este tipo de juegos.

i

| Y quien dice un AT-AT, dice un
#7 " X-Wing, unas speeder-bikes o las
“"" naves de transporte que aparecen en
Episodio II. Ah, y otra cosa; Battlefront faci-
litard la comunicacién por voz a aquellos
jugadores que dispongan de un micréfono
conectado al ordenador.

Este mar de coincidencias entre un juego
y otro también permite algtin islote de dis-
tincién. El més significativo tal vez sean las
bonificaciones especiales que ofrecerd el
modo conquista de Battlefront. Estas
recompensas se obtendrdn en funcién de
las batallas ganadas y pueden consistir, por
ejemplo, en que el mismisimo Darth Vader
te eche una mano con los asquerosos rebel-
des en fases muy cancretas de la batalla.

Por lo demés, alin es pronto para hablar
de cuestiones graficas, ya que el jusgo estd
en una etapa de desarrollo muy temprana y
aln admite un amplio margen de mejora.
Tratdndose de un producto LucasArts, apos-
tamos a que tendra un alto nivel técnico.

jugadores.

mp Las torretas defensivas podran ser controladas por los




Star Wars
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Estrellas silenciosas

No sélo de enfrentamientos masivos vive el universo
Star Wars. ¢{Qué tal un buen menu de accion
concienzuda y sigilosa? Los que siempre sofiamos con
ver adaptada la formula de Rainbow Six a nuestro
universo de ficcion favorito estamos de enhorabuena.

dres nos dejé mejor sabor de boca

que el primero. Aqui, los puntos de
contacto con otro juego de éxito (Rainbow
Six, en este caso) vuelven a ser dignos de
mencién, pero el juego incorpora suficien-
tes aportaciones a la férmula de la accién
tictica como para que lo consideremos
una propuesta con personalidad e incluso
original.

En esta ocasion, Ia licencia de La guerra
de las galaxias se ha puesto al servicio de
un juego que se centra en las tacticas rea-
listas. Republic Commando se basard en
pequefios grupos de combatientes muy
bien adiestrados que deberdn ejecutar una
serie de acciones bélicas con pulcritud y
eficacia. Los hechos que se desarrollan en
el juego pueden situarse en algin momen-
to impreciso entre los episodios | y I de la
saga, aungue poco importard eso, ya que
Republic Commando apenas va a tener pre-
tensiones narrativas.

E I segundo juego presentado en Lon-

= Aqui tenemos a los elegidos
luciendo palmito.
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Los protagonistas de las acciones son un
grupo de élite, lo mas granado del ejército
de clones que sirve a la Antigua Repdblica.
Como si fueran los Seals del espacio, a
ellos les toca resolver las situaciones mas
comprometidas.

B UNA PARA TODCS...

Este tipo de juegos ha conocido su época
dorada hace muy poco, pero la fiebre tacti-
ca ya parece estar empezando a remitir,
Justo cuando Tom Clancy y compaiiia se
han tomado un respiro, aparece un titulo de
estas caracteristicas con soldados clon,

= |Unos cuantos droidekas no han de
suponer un problema para lo mejor del
gjercito clon.

mp Algunos enemigos necesitaran una
buena dosis de iones.

wookies y esclavistas trandoshan como
protagonistas.

En el juego, asumiras el control del oficial
de mayor rango del grupo durante los 15
niveles de que va a constar. La perspectiva
serd en primera persona, y tendrds que ir
avanzando con cautela e ir tomando una
serie de decisiones comprometidas de las
que se nos dio buena muestra en la presen-
tacion. Por ejemplo, para franquear una
puerta automatica blogueada, se plantea-
ban las siguientes posibilidades: tratar de
abrirla uno mismo, ordenar a uno de tus
hombres que tratara de conseguir el cdigo

mp Tendras que cuidar en todo momento a los miembros de tu equipo.



\

m) Situaciones como ésta seran frecuentes, dada la = Es posible que a veces no seas consciente de o que te

aleza traicionera de los atacantes.

acecha por detras.

POR LO QUE PUDIMOS VER, EL. JUEGO
INVITARA EN TODO MOMENTO A UN TIPO DE
ACCION PAUSADA Y TACTICA

de apertura o bien ordenar al equipo entero
que la volara y pasara al asalto.

Habra que tener muy en cuenta las carac-
teristicas del escenario y sus “puntos sensi-
bles”, es decir, aquellas dreas concretas con
las que se podrd interactuar. Vas a tener un
amplio espectro de 6rdenes que asignar a tu
equipo, Cada vez que una de ellas implique
interaccion con elementos del escenario, en
tu visor aparecerd la representacion holo-
grafica de los miembros de tu equipo mien-
tras cumplen con las tareas asignadas. Es
decir, te serd sencillo hacerte en todo
momento una composicién de lugar y
seguir al detalle la forma en que se desarro-
llan las acciones. Es un detalle importante,
ya que, par muy clones que sean, tus solda-
dos no deberdn ser arriesgados sin mativo:
sus caracterfsticas especificas les hacen
muy valiosos, casi irreemplazables.

B ; CONTRA QUIEN?

Todavia no estd muy claro quién o qué se
enfrentard al comando que controles, aun-
que tenemos alguna pista: pudimos ver
droides imperiales y esclavistas trandos-
han, y parece que ambos se convertirin
pronto en especies en peligro de extincidn.
Ellos y las extrafias criaturas que habitan en
las cuevas. Y eso que tienen la mala cos-
tumbre de moverse con el méximo sigilo
hasta que las tienes muy cerca y saltan
sobre ti...

Por lo que pudimos ver, el juego invitard
en todo momento a un tipo de accién pau-
sada y tactica. A diferencia de lo que ocu-
rre en titulos similares, en éste tendras la
posibilidad de sanar a tus hombres

mediante botiquines. Aun asi, no creas que
tus pasos en falso no van a tener més cas-
tigo que la necesidad de poner un par de
cataplasmas v tiritas: los desarrolladores
nos mostraron varias situaciones en que el
grupo sufria bajas por avanzar de forma
imprudente o no replegarse
a tiempo.

Por supuesto,
como es de ley en
un juego en el que
manejas unidades
de élite, el mejor arma-
mento serd casi siem-
pre el que ti
tengas entre

manos. No estamos hablando de sables
l4ser, sino de rifles y pistolas de todo tipo,
ademés de granadas. Pudimos presenciar
la versatilidad del DG-17 con miiltiples
modos de disparo, aunque el cambio de
uno a otro implicard hacer en el arma unas
modificaciones mecénicas que llevardn su
tiempo, algo que no podrds permitirte en
situaciones comprometidas.

Por ahora,
poco mas que
decir sobre
Republic Com-
mando. Del modo
multijugador,
sblo sabemos
que existird v
que esta
previsto
que permita
un méximo de 16
jugadores.

= Nos aseguraron que para acabar con este bicho hara falta un esfuerzo coordinado.
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Los vampiros conservan su
ancestral encanto. Son
alérgicos a los ajos, tienen
dentaduras deformes, se dan
atracones de sangre, se
transforman en bestias de

VAMPIRE

A
S PRk N

horrible aspecto y, pese a
todo, siguen siendo un icono

fascinante, incluso rico en
contenido erotico. No es
extraiio que protagonicen un
juego tras otro.

Por S. Sanchez
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jasemos en la licencia de Vampire, asi que
ya lo teniamos todo: un gran motor, ganas
de asumir retos y una licencia de prestigio”.

Los frutos de esta espléndida conjuncién
de los astros empezaron a verse en la pasa-
da E3. Una breve presentacién del juego
demostré que éste avanzaba sabre sélidos
railes, aunque lo cierto es que vimos poco,
muy poco, y que fueron muchas las pre-
guntas que quedaron en el aire. Menos mal

>
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BLOODLINES

que pocos meses después nos invitaron a
Londres (ciudad de la que siempre vuelvo
resfriado) para comprobar cudl es el estado
actual del juego y hablar con sus maximos
responsables.

Y a la capital britdnica me fui una gélida
mafiana de marzo. Leonard Boyarsky v
Thaine Lyman, uno de los supervisores del
proyecto, me esperaban en un oscuro local
acondicionado para la ocasion. Ambos se

brindaron a transmitirme su conocimiento
vampirico. Ni siquiera tuve que dejar que
me mordiesen la yugular,

El colmado del colmillo

Como ya hemos dicho, las novedades
abundan. La primera, que esta vez dejare-
mos que el sufrido Christof, protagonista
de la primera entrega, descanse en paz. El
rol que desempefies en el juego no va a
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¢ MULTIJUGADOR? ;COMO?

Una de las principales bazas del primer Vampire fue su modo
multijugador. Por eso resultd un tanto extrana la reticencia de los
creadores de Bloodlines a dar detalles sobre las opciones que
incluird éste. Leonard Boyarsky se limitd a asegurar que “no va a
haber nada parecido al modo multijugador de Bloodlines, ya que
estamos pensando en algo apropiado para el motor de Half-Life 2°.

Las referencias a un posible modo gue enfrente a vampiros y
cazavampiros en dos equipos hacen pensar mas en un Counter ?
Strike sohrenatural que en algo parecido a las partidas de rol a

varias manos que ofrecia el original.

serte impuesto, ya que podras elegir el
sexo y el clan vampirico de tu protagonis-
ta (habré siete diferentes) y cambiar su
vestimenta.

La ambientacién también va a experi-
mentar un cambio radical. Se acabd la Edad
Media y ya no tendrds que vestirte de cru-
zado, ya que el juego se situard en la
moderna ciudad de Los Angeles. El nuevo
gscenario se presta como pocos a sérdidas
historias de vampiros, pero lo cierto es que
son muchos, tal vez demasiados, |os juegos
ambientados en la ciudad californiana.
Nosotros hubiésemos preferido un escena-
rio algo mas exdtico.

Una novedad que va a sorprender a mas
de uno es la aparicion de un completo
arsenal de armas modernas. Si, las gue-
rras vampiricas se resolverdn esta vez a
tiro limpio, como en la pelicula Blade o la
reciente Underworld, en la que Kate Bec-
kinsale estaba la mar de sexy con su par
de pistolas. También como en ese par de
peliculas, los vampiros utilizardn el mejor
truco posible para actuar con impunidad,
hacer creer gue no existen.

S,

Accion/rol
Troika Games
Proein
Finales 2004
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TRl DrOInArn

Toda apunta a que va a tratarse de un
juego de rol con muchisima accidn, fiel a
la licencia de Vampire: The Masquerade
pero apto para no iniciados. Es decir, un
intento de no perder a los que disfrutaron
con el primer titulo y captar de paso usua-
rios nuevos. Veremos qué resultado da la
operacion.

0 AR

1 e

g’

—_

Si eres un seguidor habitual de los jue-
gos de rol, ya sabrds que ese codigo de
silencio entre vampiros se llama La Masca-
rada. Pues bien, el pacto de los chupasan-
gres va a correr peligro en Bloodlines. Por
ello, La Camarilla, una secta cuyo principal
objetivo es preservar La Mascarada, envia-
rd emisarios a Los Angeles para poner un
poco de orden.

Promocion a mordiscos
Pero todo eso apenas te afectard al princi-
pio del juego, ya que serds un vampiro neé-
fito, un simple pedn en la guerra entre cla-
nes. Los creadores del juego aseguran que
Bloodlines tendrd una narrativa de fondo,
pero que serd un juego abierto y flexible,
con mucho margen para la actuacién del
jugador y mas de dos posibles finales.
Este margen de libertad afectara también a
la forma de cumplir con los objetivos de
cada mision. Las habilidades del clan al que

1Y

Momento en el que nos ensefiaron la
pantalla'en la que se elige el clan.

&

o N

Un nosferatu exhibiendo los canones
de belleza del inframundo.

En este juego nunca se puede dar por
seguro quién esta muerto.

Siempre hay quien se confia mas de la cuenta con una pistola entre manos.
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ALIAD“S de aunar todo. Son ., = pronunciada
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parte de La Camarilla. Los
miembros del Sabbat tamhién
hacen acto de presencia.
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causa por la que luchar. Son
unos auténticos poetas
guerreros.

asi gue no es
raro verles
convertirse en algin animal.

incluso entre
las propias
vampiros.




A los ma!kaﬁian siempre les ha
gustado llamar la l«u:iﬁn

No es un angel, sino un ventrue con
las ideas claras.

Si, ademds, no eres discreto a la hora de
alimentarte, verds como tus puntos de
Mascarada disminuyen, y eso se traducird
en que tus semejantes empezardn a ir a por
ti para castigarte por poner en peligro la ley
del silencio vampirica.

El tercer tipo de vampiro que vimos en
accion fue un ventrue, una maguina de matar
que hard las delicias de los aficionados a los
juegos de accion. Su especialidad son las
masacres cuerpo a cuerpo. Cuando com-
bhatan o se alimenten, la cdmara pasaré de
forma automatica a una perspectiva en ter-
cera persona para mostrartelo con detalle.

Efectos colaterales

Aunque puedes elegir, el resto de fases del
juego se desarrollaran por defecto en prime-
ra persona, como no podia ser menos en un
producto con el motor de Half-Life 2. Eso nas
dio pie para preguntarle a los programadores
sobre tan poderosa herramienta gréfica y si
les ha afectado o no el robo del cédigo del

juego de Valve. Thaine Lyman se encargé de
aclararnos que tenia que ser discreto por
razones contractuales, pero que suponia que
Half-Life 2 se editard, como muy pronto, a
finales de afio, un poco antes del lanzamien-
to de Vampire: The Masquerade — Bloodlines.

En su opinidn, la fecha avanzada inicial-
mente por Valve no era realista. El juego se
hubiese retrasado aungue el incidente del
robo del cddigo no se
hubiera producido.
Ademds, aunque fue
una notable contra-

tener alglin efecto
colateral beneficioso
para Bloodlines, ya que permitird implemen-
tar algunas de las mejoras en que Valve se ha
puesto a trabajar en las (ltimas semanas,
empezando por la compatibilidad con los
nuevos procesadores de 64 bits,

Pero si en algo ha beneficiado el motor
de Valve al juego de Troika es en las opcio-
nes de animacién de los rostros de los per-
sonajes que ofrece la utilidad Faceposer.
Para un juego con tanto didlogo e interac-
cién con distintos personajes, viene como

ipenueiia o ese rifle es de un tamano desproporcionado.

Podras elegir el sexo y

el clan vampirico de tu

riedad, el robo podria  I"OTAGONISta, ademas de
sus ropas

anillo al dedo la capacidad de trabajar al
detalle los rostros para que resulten con-
vincentes y expresivos.

Pese a todo, en Troika estan realizando
ligeras modificaciones en el motor para
adaptarlo a las caracteristicas especificas de
su juego. Por ejemplo, para incorporar un
sistema de vestuario dindmico en tiempo
real, es decir, que tu personaje se ponga las
prendas gue encuentre y
puedas ver cdmo le que-
dan recurriendo a la pers-
pectiva en tercera perso-
na, Otro aspecto en que se
esta trabajando es la inte-
ligencia artificial de los
enemigos de final de nivel, que a buen segu-
ro deparardn alguna que otra sorpresa.

A estas alturas ya es posible hacerse una
idea precisa de lo que va a dar de si Bloodii-
nes. Serd un notable juego de de rol en pri-
mera persona, con un fuerte componente de
accion, en la linea del primer Deus Ex. Algo
recanocido, hasta cierto punto, por Bayarsky,
que puntualizé que “la jugabilidad es similar,
aunque los didlogos tendran un papel mucho
mds destacado en nuestro juego”. Pues eso0.

Sus cuerpos Una raza que ha conseguido La aristocracia » La pasidn es lo que les mueve,
deformes no ' combinar sus artes vampiricas de los y por lo general

les permiten q con toda chupasangres, se dejan llevar

moverse entre una serie reclutada entre - por todo aquello

los mortales de hechizos 5’" las mejores = 1 que consideran

como los ofros y rituales. "y familias ) ’ bello. Si se

vampiros, asi Misteriosos  » [ & mortales. Por empecinan en

que se han y temibles -’f‘f\x/f .“ ello siempre han algo, no es

especializado
en el sibilino arte de Ia
ocultacidn.

como

clan.

ningun otro

1

# gozado de una
cierta reputacian
de lideres.

conveniente
lievarles la
contraria.
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ay muchos juegos de terror y
supervivencia interesantes, pero
los buenos de verdad se pueden
contar con los dedos de una mano.
Dirlamos que son estos cuatro: Alone in
the Dark, por ser el padre de este subgé-
nero; Resident Evil 2, por su ejemplar
galerfa de personajes; Silent Hill 2, por su
magistral dominio de los resortes del
terror psicolégico, y The Thing, por ser el
primero que se puede jugar en equipo.
Pues bien, el desarrollador francés
Hydravision estd trabajando en un juego
gue aspira a ser el guinto dedo de esa
mano. Otra cosa es que finalmente lo con-
sigan, aunque el juego se presenta como
una propuesta original, basada en comba-
tes rdpidos y dindmicos y un guidn inspi-
rado en el cine de terror adolescente
norteamericano. Entre sus elementos de
interés, destaca un modo cooperativo
para dos jugadores, aunque aln le queda
margen para mejorar antes de ser editado
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DESARROLLADOR:
EDITOR:
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Aventuras
Hydravision
Microids
Junio

LT
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El juego de Hydravision tiene elemen-
tos que pueden hacer que destaque en el
genero de terror y supervivencia, empe-
zando por su originalidad y su pulcra
ambientacion. Gon todo, en Ia recta final
del desarrollo se deben pulir aspectos
como la 1A, el sistema de control y el dise-
fio de algunos exteriores
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0BSCURE

Los institutos norteamericanos nunca han sido santos de
nuestra devocion, sobre todo porque han dado pie a
centenares de vergonzosas series y peliculas de terror
adolescente. Ahora amenazan con visitar nuestro PC,
aunque todo apunta a que lo harén con algo mas de clase.

- Abre las ventanas. Las
engendros no soporiania Ibz.

investigar tan misterioso suceso.
Pronto se dardn cuenta de que
la escuela se ha convertido en
una trampa sin salida por la
que campan a sus anchas
criaturas que parecen recién
salidas del infierno. ;Qué estd

pasando? Responsabilidad
tuya es averiguarlo.

No ser4 ésta la primera vez
que controles un equipo de
dos 0 mas personajes en un
titulo de terror y superviven-

cia, eso es algo que ya vimos en

The Thing y en menor medida en

Resident Evil 2. No obstante, las
cosas van a ser algo diferentes en
Obscure, ya que seran muchas las
combinaciones posibles. Aunque tu
equipo sea de cinco, en la practica
afrontaras fas diferentes situaciones
del juego con uno o dos personajes,
los que elijas en cada momento. Si
eliges dos, ti controlards uno y la
inteligencia artificial se encargard del

Por G. Masnou

en junio, sobre todo en dreas [
tan cruciales como el siste-
ma de control y la inteligen-
cia artificial.

Sé lo que hicisteis el
Giltimo verano /
Obscure se desarrollard

en un instituto norteameri-
cano de secundaria. La
acciéon arranca cuando
desaparece Kenny, el chaval
més popular de la escuela.
Ante la pasividad de los res-
ponsables del centro frente al
acontecimiento y la imposibi-
lidad de ponerse en contacto
con la policia, un grupo de
estudiantes decide empezar a

e % -

En Obscure, mas que nunca, las chicas seran guerreras.



otro, al que podras dar una serie de drde-
nes sencillas (“sigueme”, “detente”, “ayi-
dame”) para que no se pierda o no cree
problemas innecesarios.

Cada personaje dispondrd de habilida-
des especificas. Por ejemplo, Jones es un
experto en forzar puertas, Thompson
muestra excelentes aptitudes para el com-
bate y Carter tiene un
sexto sentido para
encontrar objetos escon- ¢
didos. Ello te obligard a
cambiar constantemente el
dio de protagonistas que
manejas en funcion de
cada una de las situa-
ciones que asu-
~mas durante la
aventura. Para pasar el
testigo de un persona- 4
je a otro, resultard 8%
imprescindible que R
ambos estén cerca,
pero eso no va a supo-
ner un problema, ya que

£

‘ \

Parece que el juego estara
completamente traducido al castellano.

dispondrds de un mapa y una muy (til
tecla de reunificacion automatica.

Silent nuestro que estas en los cielos
La versién del juego que hemos podido
probar no deja lugar a dudas ni ambigieda-
des: Obscure es un juego que pretende
crecer a la sombra de Silent Hill, en el que
claramente se inspira. Tanto los mapas
como el sistema de control (sdlo resulta
comodo si dispones de un
g™ e, pad) 0 los puzzles van
¥ % a ir en la Iinea de lo
exhibido en el sobre-
saliente juego de
% Konami. Las prin-
t cipales  diferen-
cias tendran que
ver con la manera
’%&: de guardar la parti-
W/ da (las maquinas de
escribir de Silent Hill dardn
| paso a los CD-ROM de
| Obscure) y el sistema de
¥ combate, agui mucho més

{
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Los escenarios exteriores no seran tan
atractivos como los interiores.
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Puelfes contar con im acertado
equilibrio entre puzzles y tiros.

Afrontaras las diferentes

situaciones del juego con

uno o dos personajes, los
que elijas en cada momento

equilibrado y tactico gracias a que los
monstruos de Obscure son alérgicos a la
luz. Ello significa que te pasards la mayor
parte del tiempo rompiendo ventanas para
iluminar las aulas y haciendo arder a los
engendros con ayuda de una linterna.

Por dltimo, sefialar que el juego de Hydra-
vision incorporard un memorable modo coo-
perativo que permitird disfrutar de la aventu-
ra con otro compafiero de carne y hueso. Esa
podrfa ser la guinda gue garantice el éxito de
un juego ambicioso y atractivo.

ESE CONTROL

A pesar de que Jérome Duhamel
(fundador de Hydravision) ha asegurado
que “Obscure estara optimizado para que
se adapte a las diferentes plataformas”,
poco diferira el sistema de contral para
compatibles del utilizado para las
consolas. Y eso, a tenor de los visto en
la beta, puede resultar un prohlema.
Jugar a Obscure con el teclado es casi
una utopia (necesitarias 23 teclas) y
hacerlo con el pad tampoco sera tarea
facil a menos gue se redisefien los un
tanto cadticos paneles de configuracidn.
A falta de un modo automatico, te veras
obligade a tantear con varias de las
comhinaciones posibles hasta dar con
una que se adapte a tu estilo.

el Lot bl d




THE BOSS

La cosa nostra

Que parezca un accidente. En los (ltimos tiempos se esta
produciendo un cierto revival mafioso. A él viene a afadirse
The Boss: La Cosa Nostra. Se trata de un juego de gestiony
rol, de macarras italianos e irlandeses, de ley seca y

ametralladoras Thompson.

Por X Pita

| atractivo de la América clandestina
de los afios 30 no parece conocer
limites. La mitica compafifa de
desarrollo Cinemaware ya se refugio
en la salvaje época de mafias y whisky de
estraperlo con su juego The King of Chica-
go, y hace un afio y medio que el espiritu de
Capone o £/ Padrino volvia a ser actualidad
gracias a Mafia, el juego de accion que
catapultd a lllusion Softworks a la estratos-
fera del software Ildico. Pero el regreso de
los afios de la prohibicion a territorio PC se
estd produciendo de la mano de la estrate-
gia. En Navidades se publicé Chicago 1930
y en breve podremos disfrutar de este The
Boss: La Cosa Nostray Gangland.
The Boss dara el do de pecho en el sub-
género de la estrategia de gestion y preten-
de ser, una vez méas, el simulador de crimen

GENERG: Estrategia
DESARROLLADOR: Heksplex/Habinsoit
EDITOR: Friendware

DISPONIBLE: Abril

EN RECIINAEN

Los |uegos de gestion se resisten a
pasar a mejor vida. The Boss €s eso, pura
estrategia economica. Tfres ciudades
(Nueva York, Chicago y Nueva Orleans)
serviran de telon de fondo a una mecani-
ca de juego que pretende mezclar elemen-
tos estratégicos de toda la vida con otros
importados del rol.

més completo hasta la fecha. Es decir, que
uno maneja su imperio del hampa mientras
pretende acabar con su enemigo. Ese es, a
grandes rasgos, el argumento y objetivo
final del juego.

Trajes caros y estrategia

Volveremos a ponernos en la cuarteada piel
de a un héroe que debe mucho a las pelicu-
las de género negro. O lo que es lo mismo,
joven siciliano que emigra a los Estados
Unidos dispuesto a llevar a cabo su particu-
lar vendetta. The Boss situard su accidn en
tres ciudades: Nueva York, Chicago y Nue-
va Orleans. En la campafia para un solo

Estéticamente, The Boss recuerda a
juegos como SimCity.

jugador (que promete ser extraordinaria-
mente larga gracias a su infinidad de misio-
nes) se ha optado por seguir la mecanica de
resolucién de pequefias fases.

Como es obvio, en su carrera hacia la
clspide de la criminalidad, el jugador se
ve obligado a superar todo tipo de situa-
ciones en las que se combinardn acciones
legales (compra de establecimientos para
ir aumentando la presencia de la familia
en la ciudad) con ilegales (hacer desapa-
recer al contrario de manera mas 0 menos

El juego incluye tres ciudades: Nueva York, Chicago y Nueva Orleans.




m;' ans cumlﬂna'rri‘ en
estrategia de comhat

)

violenta). El objetivo final es, cémo no,
hacerse con el dominio de la ciudad.

Gestion a la siciliana

A primera vista The Boss tiene el aspecto
de un tycoon al uso. Es decir, uno puede
hacer clic sobre los edificios y conocer
inmediatamente todo tipo de caracteristi-
cas. De nuevo, se ha pulido la interfaz
para que un simple golpe de ratén sea
suficiente para conseguir la informacién
necesaria.

Y si, se le ha dado especial impartancia
al aspecto econdmico del juego. De
hecho, la clave para ganar las partidas
pasard por mantener cierto equilibrio
entre las actividades ilegales, como la
venta de armas, y la simple gestion
empresarial. Pero los desarrolladores han
querido dar un paso més acercando el

"*\i{(“‘"

iﬁmiﬂn estrategia de gestion con
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juego a la estrategia de combate e incluso
al rol.

Para mantener la paz de tu imperio cri-
minal, vas a necesitar la fuerza bruta, y ahi
es donde la estrategia de dbaco y calcula-
dora deja sitio a la estrategia del plomo y
la accién directa. El jugador manejard tres
tipos de unidades
diferentes: jefe, capi-
tdn y soldado. Tres
niveles distintos, cada
uno con sus costes
econémicos de man-
tenimiento y caracte-
risticas propias, que pretenden represen-
tar la férrea estructura de una familia
mafiosa.

Al ser The Boss un juego que relata las
aventuras del emigrante siciliano Nick
Palermo, veremos cdmo nuestro personaje

Tendras que llevar a caho acciones tanto legales como ilegales.

a0 Dl

Cada uno de los hombres gue diriges tendra una serie de
caracteristicas propias.

The Boss pretende ser
el simulador de imperios
criminales mas completo

hasta la fecha

Mrecdtorbat | Al

ird evolucionando desde lo mas bajo hasta
convertirse en un respetado padrino. Los
desarrolladores se toman esto de la evolu-
cién del personaje muy en serio. Tanto que
nada més comenzar la partida accedemos a
una tipica pantalla de configuracién de
habilidades més propia de un juego de rol
que de estrategia.

El juego parece ir
por buen camino. Su
objetivo es ofrecer una
mecdnica contrastada
y que equilibre a la per-
feccion sencillez (en el
funcionamiento general) y complejidad (en
la cantidad de elementos que incluye y la
profundidad con que los aborda).

EL PADRINO

R e

5

Al Capone es el
mafioso por
antonomasia. Su
relacian con la Mafia
comienza, como no,
en Chicago, ciudad en .n"ﬁ\
Ia que trabaja de HL
guardaespaldas. Tras »
asociarse con el gue hasta ese momento
era su jefe, Capone empieza a dedicarse
al contrabando de bebidas alcohdlicas,
actividad que |e haria multimillonario.
Tras eso, nace la leyenda. Intentos de
asesinato, la matanza del dia de San
Valentin... Su reino termina en 1931,
cuando es condenado por evasion de
impuestos. Se dice de el que en la
carcel seguia dirigiendo a su banda. En
1939, un Capone decadente es puesto
en libertad condicional. Despugs, la
enfermedad lo llevaria a recogerse en
su mansion de Florida. Muere en 1947.
Su cuerpo descansa en el cementerio
Monte Olivete de Chicago.




HARRY POTTER

Y EL PRISIONERO DE AZKABAN

Con mas de 20 millones de copias vendidas en todo el mundo,
los juegos de Harry Potter no dejan de crecer para convertirse
en un fenémeno de masas. Esta nueva entrega va a ofrecer
grandes novedades y un disefio capaz de atraer a cualquiera.

| peligroso asesino en serie Sirius
Black se escapa de la prision de
Azkaban, Para variar, Harry va ser el
encargado de neutralizar tan peligro-
sa amenaza en este nuevo juego, cuyo lan-
zamiento coincidird con el de la pelicula.
Por lo que hemos visto, el énfasis que han
puesto los estudios britanicos de Electronic
Arts en reproducir adecuadamente la
ambientacion del filme se dejard notar en
los més minimos detalles. Por ello no es de
extrafiar que se haya utilizado un motor
gréfico de primera en su desarrollo, el de
Unreal If.

El prisionero de Azkaban se jugara en ter-
cera persona y permitird dirigir a Harry
Potter 0 a cualquiera de sus dos amigos:
Hermione y Ron. Mientras controlas las
acciones y movimientos de uno de ellos, los
otros dos te siguen. EI cambio de personaje
se producird de manera automatica cuando
la situacion lo requiera. Cada uno tendré sus
propias caracteristicas y algunos puzzles

Accidn/aventuras
Electronic Arts
Electronic Arls

Junio

GENERO:
DESARROLLADOR:
EDITOR:
DISPONIBLE:

TR DEQIIRATNY

Coincidiendo con &l estreno de la peli-
cula, la nuéeva entrega de (as aventuras
del joven aprendiz de mago volverd a
desatar la pottermania. Creado con el
motor de Unreal [i, el juego permitira
por primera vez en la saga controlar a
tres personajes diferentes, asi como a
varias criaturas.
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Por N. Vico

exigirdn la participacién de varios persona-
jes para su resolucion. Incluso en determi-
nados momentos necesitards dar vida a
estatuas de conejos y pequefios dragones,
criaturas que tendrds que controlar.

Conjuros diversos
Entre los nuevos hechizos habrd uno que
permite congelar a los enemigos y el agua,
lo que daré lugar a espectaculares escenas
en las que una corriente de agua se trans-
forma en una auténtica pista de patinaje.
Otro de los hechizos permitird tirar de obje-
tos como plataformas y descolgarse en plan
Tarzan.

También habrd mucha accion y batallas,
si bien el niicleo central del mismo serd la
exploracion y la resolucién de puzzles.
Cuando llega el momento del combate,

los que acceder a rincones secretos.

todos los personajes colaborardn con el
mismo tipo de hechizo.

La (inica pega que quizd encuentren algu-
Nnos es que no se podrd guardar la partida en
cualquier momento, sino gue serd necesario
alcanzar puntos especificos donde, utilizan-
do un libro especial, se guardaré el progre-
so en el juego. A pesar de ello, y aunque adn
quedan detalles técnicos por pulir, Harry
Potter y el prisionero de Azkaban parece
mucho mds interesante, amplio y variado
que sus predecesores.

Algunos puzzles exigiran el control de
un pequefio dragon.

o AT

Dependiendo de la situacion, deberas controlar a uno u otro personaje.
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PREPARATE,
porgue muy pronto
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i« War Times sera el titulo de un nuevo juego de est

tiempo real ambientado en la Segunda Guerra Mundial.
Vale, dicho asi huele a férmula de juego mas repetida que
‘ una reposicion de Verano azul, pero puedes creerte q
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11 Cuando leas estas lineas, Legend Studios ya tendra su primer juego en las estanterias
' de Estados Unidos y estara a punto de hacerlo llegar a Europa. Un estreno rutilante
e para esta compaiia malaguefa, si, aunque de las palabras de Francisco Pérez, director
del proyecto, y Antonio Ruiz, jefe de programacidn, se desprende que no ha sido un

gamino de rosas.

% . J;_ & ; i ;Como se os ocurrio dedicaros ‘
= . \ | aeste negocio? |
Cada faccidn tendra un arma final Eramos un grupo de amigos
especialmente poderosa con una comun aficidn por los

videojuegos. Teniamaos algo de
experiencia previa en este mundillo -yo
mismo habia trabajado con anterioridad
en algin proyecto de Dinamic—, asi que
nos planteamos unir fuerzas y crear un
jueqo propio.

¢Por qué un juego de estrategia en
tiempo real?
i £Z El proyecto lleva en
marcha desde el ano 2000. Por aguel
entonces eran los juegos que tenian mas

;Ha sido muy duro llegar a ver War
Times acabado?

Si, realmente lo ha sido. Encontrar
a los patrocinadores para mantener un
proyecto que exige tanto tiempo es
realmente complicado. Pero lo mas dificil
de todo es encontrar al personal
adecuado para las tareas necesarias. En

Malaga no ahunda la gente con
experiencia en esto de crear videojuegos.

aceptacion'y también los que mas nos
gustaban a nosotros.

Los britanicos destacaran sobre todo
en el apartatdo defensivo.
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TRAGKMANIA

Cuando hace unos meses nos mencionaron que en Francia

trabajaban en un curioso titulo llamado TrackMania, no le
dimos mucha importancia. Para qué nos vamos a engaiiar, eso
de crear circuitos y manejar coches de juguete no parecia gran

cosa. jCraso error!

veces, cuando menos te lo espe-
ras, te llegan noticias de un juego
con alguna caracteristica por enci-
ma de la media. Fue el caso de la
inteligencia artificial de Tofal Immersion
Racing, |a historia cinematogréfica de Pro
Race Driver o |a fisica juguetona de Grazy
Taxi. Es dificil dar un giro de 180 grados
cuando hablamos del género de carreras,
por lo que aiin tiene mas mérito que Track-
Mania haya llamado nuestra atencion sin
recurrir a la simple pirotecnia.

Sus autores lo tenian claro. No podian
sequir la senda de sus competidores, por-
que el campo del realismo resulia casi
inaccesible. S6lo con un presupuesto
millonario, varias docenas de programa-
dores y multitud de recursos podrian
acercarse a logros técnicos de la talla de
Colin McRae Rally 04 o Driv3r. Por tanto,
han optado por volver a los origenes. En
todos los sentidos.

¢Quién no recuerda con emocidn aquellas
pistas de juguete en las que lanzabamos

Carreras
Nadeo
Puntosoft
Abril

GENEROD:
DESARROLLADOR:
EDITOR:
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EN PECIIRAEN

(lue nos aspen si este [UBGO NO MErECe
un lugar destacado en [a lista de juegos
de carreras gue tienen mucha gue decir
gste 2004. Su novedoso planieamiento,
tan sencillo como divertido, podria con-
vertirse en una linea a seguir por otros
desarrolladores si el producto final flega
pertectamente acabado.
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Por A. Guerra

nuestros cochecitos Hof Wheels y simila-
res? ;Acaso alguno no disfrutd de un
Scalextric en casa del amigo de turno? Ahi
nace la esencia de TrackMania, un titulo
cuyas armas pretenden ser la brillante
simplicidad y la capacidad de llevarnos de
vuelta al pasado.

Haztelo a medida
El juego va a basarse en la construccion
de circuitos. Para ello, vas a disponer de
amplias cuadriculas complementadas con
elementos ornamentales y salientes roco-
sos. Alli empleards hasta 150 blogues
constructivos distintos, para generar las
pistas mds locas, los trazados mas enre-
vesados y las carreteras mas peligrosas
que guepa imaginar.

Partiendo de esta base, habrd distintos
modos de juego. En algunos sdlo dispondras

Play
itor de clrcuiigs, fle uso
para resolver los puzzles.

{:.::3..3

Las carreras on line te enfrentaran a
gran nimero de usuarios.

El sistema fiSico permitira que los
vehiculos vuelen en cada desnivel.

La eficacia de la interfaz residira en su simplicidad.




Challenge3
Nadeo

Esta pista, creada por un fan, es
un ejemplo de lo que se podra hacer.

e E{IB SO

Habra tortas por conseguir los diez
puntos que se otorgan al ganador.

039 FE
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Los vertiginosos loopings no podian
faltar en estas montaiias rusas.

e, ™M

Puede ser uno de esos
programas gue van
haciéndose mas adictivos
a medida que los juegas

de las lineas de salida y meta y algunas pie-
zas para delimitar los viales y rampas nece-
sarios para cubrir el recorrido en un tiempo
limite. En otros, el circuito vendra de serie y
el reto estribard en superar su récord.
Incluso podras jugar por equipos, pero
siempre con el propdsito de obtener una
medalla y afrontar la siguiente prueba del
centenar disponible.

Los niveles de dificultad se incrementaran
gradualmente, asi como las posibilidades
de creacién y los entornos disponibles.
Bdsicamente seran tres: desértico, nevado
y campestre, aunque nos consta que ya se
trabaja en un parche (version 1.2) que
incorporara novedades e incluso escena-
rios de rally. Los coches serdn tres, cada
uno con caracteristicas (nicas, mas alld
de su paleta de colores. Y aungue su com-
portamiento fisico serd exagerado en iner-
cias y amortiguaciones, costara bien poco
amoldarse a ellos y aprender a manejarlos
con las cuatro teclas del cursor.

Crece y crece

Sin embargo, lo que mas nos ha impre-
sionado de TrackMania es su arquitectura,
absolutamente abierta. Las posibilidades
de creaci6n son casi infinitas y cada uno
de nuestros disefios ocupard pocos
kilobytes, lo que favorecerd el intercambio
de los mismos por correo electrénico o

¢OBJETIVIDAD 0
CHAUVINISVIO?

-

i

Pese a que la mayoria apenas habréls
oito hablar de TrackMania, se trata de
la pequenia sensacian francesa de Ia
temporada. Lejos de las grandes
producciones a gue nos tienen
acostumhbradaos las companias
consagradas, el juego viene firmado por
Nadeo, pequena empresa francesa de
caracter independiente que también ha
dejado su sello de calidad con |a
trilogia de vela Virfual Skipper. Para
esta ocasion, han escogido ingredientes
de peso: ilusion,

puzzles, carreras,

coches, circuitos y,

sobre todo, absoluta

libertad de creacion

de anadidos extra. A

Serd por esoque la Tn T
prensa =
especializada

francesa se ha

rendido a sus

encantos. ;0 no?

Pronto Ip

sabremos.

Internet. Es mas, ya hemos verificado que
existen cientos de nuevos retos realizados
por los fans.

La grandeza del programa reside en
contar con el sistema de juego on line
mas sencillo y efectivo que hemos visto
jamds. Sin complicaciéon alguna, en
menos de un minuto creas una cuenta,
conectas con cualquiera de los servidores
gue se reparten por medio mundo y
disputas emocionantisimas carreras de
hasta diez jugadores. Y por supuesto,
también podrds competir contra los ami-
gos sin salir de tu PC.

TrackMania puede ser uno de esos pro-
gramas que van haciéndose mds y mds
adictivos a medida que los juegas. Tan
seguros estan de ello sus programadores
que tienen una demo disponible excepcio-
nalmente amplia, provista de ocho desa-
fios y todas las partidas multijugador que
quieras.

Su editor es extremadamente facil de
usar y no es necesaria la menor experien-
cia para disfrutar como nifios al volante
de sus atractivos coches. Sin duda, se ha
ganado no sélo que le demos una oportu-
nidad, sino que confiemos ciegamente en
lo que se anuncia como una de las pro-
puestas mas originales del afio. Con el
apoyo de los fans, se avecinan muchos
meses de entretenimiento sin adulterar.
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NPS_suena la historia: un monarca justo y.bondaclloso CON UM Eyictiran hasta 50 unidades distintas
pérfido hermano que aprovecha su ausencia para instaurar para cada faccion.
una tirania. Yamos, la historia de Ricardo Corazon de Leon

y Juan Sin Tierra tal y como nos la contaron en su dia,

sOlo que con vikingos y centauros.

esde Rusia nos llegard este juego
de estrategia ambientado en la
Edad Media. En él, asistiremos al
enfrentamiento entre facciones hu-
manas y criaturas de fantasia como ogros o
centauros. Petr Petukhov, director de la
compaffa desarrolladora, explica que “las
facciones protagonistas son los vikingos y
los cimmerios, y la historia arrancara cuan-
do Karon, el hermano del lider cimmerio,
intente someter a ambos pueblos bajo su
gobierno tirdnico”. TU deberds asumir el
papel de Barmalay, jefe de las huestes
vikingas, v el de Konin, gobernador cimme-
rio. Ambos deberdn enfrentarse a Karon
para restablecer la paz y el orden. Las cam-
pafias de uno y otro se jugaran de forma
sucesiva y, por Gltimo, ambos se unirdn
para acabar con Karon.
El juego pondrd un énfasis especial en la
recoleccion de recursos (habrd tres dispo-
nibles), la construccién de edificios y el

e

-

GENERD: Estrategia
DESARROLLADOR: Primal Software
EDITOR: Virgin Play
DISPONIBLE: Mayo

TN DECIINACAE

o =

Vale, tal vez no aporte nada gue no haya-
mos visto antes en lo que a soluciones
técnicas y farmula de juego se refiere
Pero si sera rico en elementos curiosos y
hasta de una cierta originalidad, asi que
prepdrate para distrutar de esta inspirada
fantasia medieval con vikingos pero sin
hobbits ni anilios.
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Por J. Font

desarrollo de ciudades.
Vas a disponer de un
total de 40
construccio-

nes distintas.

Las unidades

bésicas serdn los

peones, que Se cre-

ardn de forma auto-
matica en el interior de |

los edificios. Cuantas *"_

&

mas construcciones {4

tengas, mayor serd

el nimero de
trabajadores a #7

tu disposicion, & 4
y éstos podran

s

I/ ser entrenados para convertirse en
soldados en cuanto dispongas del
edificio correspondiente.

S A trabajar
¥ ‘ Algunas construccio-
{‘ ", nes, como los aserra-
’ 3 =8 deros, necesitaran
' WWN gue les asignes una
unidad  especifica
/ para ser operativos,
aunque estos especialis-
tas podran ser degradados
y dedicarse de nuevo a la
. obtencidn de recursos 0 a
* la construccién si te
resulta  conveniente.
Sera posible orien-
tar los edificios
para mejorar su
ritmo de obten-
cion de recur-
50S 0, 8n caso
de las torres defensivas, facili-

/

Las animaciones de las unidades y el entorno prometen un gran espectaculo.
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No todo sera guerrean La intendengia
y la construceion seran claves.
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Adentrarte en una cueva plagada de
ogros entraiara bastantes peligros.

tar el control sobre determinadas zonas
del escenario.

Uno de los principales alicientes del
titulo serd la posibilidad de construir ciu-
dadelas, defenderlas y asaliar las de tu
rival. En palabras de Petr Petukhov, “ten-
drds que asediar y serds asediado, asi que
deberds realizar acciones como situar
arqueros en las almenas o tomar medidas
que aseguren tu perimetro defensivo con-
tra las armas de asalto enemigas”. Y no

Algunos héroes se uniran a la causa: tipos extraiios pero letales.

detalles que marcan la diferencia.
e W

El jueno da
una especial

relevanciaa % --'-3‘\\
los edificios y = @}
perimetros )
amurallados.

Si tu poblado

0 A
acaha -

arrasado, puedes dar |a partida por
perdida, asi que deberds adopiar
sofisticadas medidas contra los asedios.

todo va a ser armamento convencional, ya
que, ademas de unidades mitoldgicas y de
fantasia, también veras sobre el campo de
batalla extrafios cacharros voladores que
pueden ser muy eficaces para debilitar las
defensas rivales.

El componente de fantasia se aprecia
también en los soberbios parajes tridi-
mensionales en que va a desarrollarse el
juego. Para que los disfrutes plenamente,
vas a disponer de
20 animaciones,
todas ellas especta-
culares. Ademds,
los personajes van
a estar sobrados de
poligonos y dispon-
drén de un amplio repertorio de movi-
mientos. Tras las batallas, en un alarde de
verosimilitud y espectacularidad, verds

UN TOQUE DE DISTINCION

Si, casi todo esta inventado en la estrategia en tiempo real. Pero aiin hay pequenos

Uno de los principales
alicientes sera la posibilidad
de construir ciudadelas y
asaltar las de tu rival

R i G i

L

or

Los desarrolladores se han permitido
licencias como estos letales engendros
voladores. Bien vale la pena aparcar el
realismo si a

cambio nos if-s
dan elementos SO @
originales y . . T

eficaces b /
seqgin la o

logica del

juego.

restos humeantes de edificios, drboles en
llamas y unidades caidas.

Ejércitos ocultos

El escenario serd visible desde el principio,
pero un velo transidcido ocultard las unida-
des enemigas. El entorno en que vas a
moverte sera vivo y cambiante, con transi-
ciones de dia a noche y terreno modificable
tanto por causas naturales como por la
accion de las unida-
des. Para sacar el
mejor partido posi-
ble de todo ello, dis-
pondrds de tres
modos de cdmara,
una totalmente libre,
otra sin posibilidad de rotacion y una (ltima
disefiada para seguir de cerca de las unida-
des que selecciones. Podrds hacer zoom
sobre cualquier parte del escenario e incluso
variar el dngulo de inclinacién de la cAmara,
todo ello con espectaculares resultados.

El modo multijugador también tendra un
papel relevante en el titulo. Petr Petukhov
comenta que “aunque la inteligencia artifi-
cial sea buena, éramos conscientes de que
nada puede sustituir a las sensaciones de
una partida contra personas reales, con sus
tacticas imprevisibles y sus debilidades”. El
titulo permitird que hasta 16 jugadores se
enfrenten en cuatro modos distintos: todos
contra todos, captura del artefacto, asedio o
combate tdctico. Ademds, se inciuirdn
herramientas para modificar escenarios y
elaborar nuevos retos.

Es evidente que los desarrolladores
estdn trabajando en un producto comple-
to, adictivo y de jugabilidad rica, ademds
de un notable espectaculo visual. Pronto
sabremos qué da de si esta curiosa com-
binacion de unidades de fantasia y gran-
des fortalezas que piden a gritos que las
asaltes.
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ANALISIS A LA CONTRA

DEUS EX: INVISIBLE WAR

Empezaré por lo mas importante: /nvisible War es el juego de accion con el que mas he dis-
frutado en los ultimos meses. Tal vez (por diseno, por originalidad) el mejor desde el anterior
Deus Ex... o desde Half-Life. ;Exagero? Puede, pero me baso en el tipo de juegos de accion
que me gustan, en las ambientaciones que me interesan y en lo gue yo entiendo por un buen
acabado, que es algo que tiene gue ver mas con los detalles y el “carifio” con que estan hechas
fas cosas que con simples detalles tecnicos. Me gusta, en especial, gue todo en el juego tenga
una logica narrativa que funciona a la perfeccion y da sentido a nuestras acciones. Ademas,
lo he jugado lo suficiente para peder asegurar que si varia en funcién de como decidas jugar-
fo. Eso de que el resuitado del juego es la suma de todas nuestras decisiones mientras lo juga-
mos no es aqui retorica enganosa. Es cierto: cualquiera puede construirse, paso a paso, un
Invisible War a medida.

Pedro Pascual (e-mail) _ G MASNOU
Envianos tu texto por carta, indicando ANALISIS A LA CONTRA en el sobre, a

Game Live - G/ Alava 140, 7° - 08018 Barcelona, o mediante e-mail a gamelive@ixo.es, ; \

indicando Analisis a Ia contra en el asunto.

E. ARTIGAS

LA GUENTA ATRAS

S . Esta seccién serd nuestro particular minuto

: de silencio por las victimas del atentado de
Madrid. Ibamos a dejarla en blanco, tal y
como nos sugirié un lector, pero después
pensamos que un silencio Hleno de palabras
de solidaridad y dolor puede ser mas
elocuente que un silencio a secas. Va por
ellos...

No, éste no es hijo del
camarada Garcia. Pero en fin,
todos los nifios se parecen...

Faltan cuatro semanas:
Lo gtie dejamos escrito en el cuadermno de b[técora de la redaccmn hace cuatro semanas
parece ahora de una frivolidad intelerable. En fin, solo decirte que seguiamos jugando y
| gseribiendo (que es lo que se hace aqui fa mayor parte del tiempo) sin imagmarnes siquiera lo
gue se avecinaba.

Faltan tres semanas:
Llega la semana negra, el dia que todos querriamos borrar del calendario. 200
personas brutalmente asesinadas en un atentado en Madrid. Ante semejante
barbaridad, todo pasa a segundo plano: se te quitan las ganas de jugar, de escribir y
hasta de respirar.

Faltan dos semanas:
Lusgohubo unhas elecciones ¥ llegaron a nuestra redaceion cuatro }uegos excepcionaies,
combustible para futuras analogias. Deberemos aceptat que la vida sigue, atingue por
desgracia no para todos. Eso sf, Ia conmacion persiste v el recuerdo de los efectos del

- terror no se borra,

Falta una semana:
En una mismo dia, Sdnchez recibe casi todo lo que necesita para ser feliz: una
version de prueba de World of Warcrafty un poster a tamafio natural de Amy Lee, la
insufrible (si, hemos dicho insufrible) cantante de Evanescence. Definitivamente, la
vida sigue...

Hora cero:
Al menos pedemos darte una excelénte noticla gue prunto ampllaremas. Gareia, ﬁuestm
redactor de quita y pon, acaba de ser padre, tal y como sospechamos que ocurriria
cuando se mujer se quedd embarazada. El erio estd sano y es una ricura, El mes gue
viene, foto.
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NUESTRAS ACHAS

EL BUENO S _
El marinero a sueldo que protagoniza Far Cry es

§ un buen muchacho: Secuestran a su cliente a fas
| primeras de cambioy &l, en lugar de contar gl

| galerfa de m

dinerg e irse por donde habia venido, arriesga el
pellejo para rescatarla. Lo dicho, un tio integto y.
un profesional como ya no quedan.

EL FEO i

Las jueges de la serie Unreal siempre garantizan
un cuota de fealdad considerable. Y es gue su
05 deformes y extravagantes

| gladiadores galacticos es un valor seguro para [os

més devotos del felsmo wirtual. Ademds, esta vez
se han superado ofreciendo aberraciones mas
antiestéticas que nunca.

EL MALO

En Baitlefied Vietnam, los malos son una horda de
amarilios con ideas subversivas liderados por un

)0 con barba de chivo y gafas de catedrdtico en
excedencia. Bueno, mas que malos san
incordiantes y peligresos, como pronto
comprobaras, muy a tu pesar.

I D D R

RUERAE——
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Una rapida ojeada a nuestras fichas técnicas te permitira descubrir:

Cudnta memaoria RAM
necesitas para gue el
juego funcione y cuanta
te recornendamos.

Cudntos jugadores
pueden jugar
simultaneamente en un
misma PC, en LAN y en
Internet.

En qué idioma estan
los textos v las
voces del juego.

.
.

—

FIPHA TEENIEA necesitas para que el

juego te funcione y cudl

e Qué procesador
),

-

Requisitos

Procesador

i fe b
F— e ecoendamus
PIll 800 MHz

RECOMIENDADD
PIV 1 GHz

Memeria RAM

128 MB 128 MB

Tarjeta grafica

Multijugador

Un misma PC
LAN
Internet

Textos de pantalia

32 MB Qué memoria
RBAM debe tener
tu farjeta grafica
y cuénta te

:; i ' recomendamos.

32 MB

La pagina web

ety del juego.

Yoces

3

WEiI http:/www.ixo.es

En Game Live haremos todo lo posible para que los
arboles no nos impidan ver el bosgue. Que quede
claro que a) cuando un juego cumple, sin mas, con los
minimos exigibles merece un cinco y b) que no todos
los meses se edita “el mejor juego del mundo” o “el
mejor en su género”.

‘“‘]\1 Perfecto
\» Todavia no ha llegado el juego que colme
nuestras aspiraciones, pero ese dia dejaremos la revista
para jugar a €l dia y noche.

0\ Obra maestra

No te lo puedes perder por nada del mundo.
Pocas veces veras una nota asi en nuestra seccion de
analisis. El consenso es unanime en la redaccion.

) Excelente

\ Como subir al cielo en un ascensor climatizado
y can hilo musical. Para cualquier jugador que se precie.

'l\ Notable
\- Muy por encima de la media. No te hara perder

la cabeza, pero si es muy recomendable.

\{i\ Bueno

Un producto digno en el gue vale fa pena
invertir tus ahorros, especialmente si eres un fan del
género. Destaca entre los de su especie.

‘ '5\ Aceptable

0 interesante sin més, si lo prefieres. Un juego
mediano gue puede hacerte pasar buenos ratos y
puedes comprar sin la gabardina ni las gafas oscuras.

( m Mejorable

\u Puedes pasar perfectamente sin €. No es que
{ligar'a esto sea perudicial para tu salud, pero no tenerio
fampoco deberia quitarte el sueno.

>\ Prescindible
Recomendado solo para mediados de agosto y
otras epocas de pertinaz sequia en lo que a software se
refiere. 2Seguro que lovas a comprar?

b Pernicioso

\ Nueve de cada diez analistas consultados
confirman que tu ordenador, puede sufrir molestos
efectos secundarios si‘instalas este subproducto.

1‘\ Deleznable
Gomprario no esta perseguido por el Codigo
Penal de ningun pais democratico, pero ya dijo Winsten
Churchill que hasta la democracia es mejorable.
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Hay cosas que tal vez se resolverian con al diMejemplo
los m& 0S Ee accion de lujo. Las

compaiias deberian coordinarse, porque resulta casi imposible
dedicarles el tiempo que merecen los integrantes de este poquer
de ases recién aterrizados: Pandora Tomorrow, Far Cry,

Battlefield Vietnam y Unreal Tournament 2004.
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UNREAL
URNAMENT

a franquicia Unreal Tournament

debe casi toda su popularidad a

las partidas multijugador. El secre-

to ha sido su capacidad para adaptarse a los

gustos mayoritarios en cada momento con-

creto sin por ello renunciar a su propio estilo.

Gracias a este equilibrado sentido de la evolu-

cién, han conservado un pblico fiel mas alla

de los vaivenes de la moda, aunque sin llegar

nunca a convertirse en la opcién multijugador
ndmero uno.

UT 20031ue la apuesta de futuro de la saga,
el juego que asentd unos sdlidos cimientos
sobre los que seguir prosperando. Tras él, lle-
ga una nueva entrega, UT 2004. Y diriamos
que liega en el mejor de los momentos posi-
bles: justo cuando los gustos mayoritarios

Por S. Sanchez

parecen estar cambiando v el trono que han
venido ocupando otros juegos de mayor éxito
empieza a peligrar. Vamos, que puede tratar-
se de la consagracién definitiva de esta vete-
rana y brillante serie.

Tal vez juegue en su contra la politica de
Digital Extremes y Epic Games de editar una
versidn anual, como si se tratase de sucesivas
entregas de un simulador deportivo. Los juga-
dores pueden llegar a pensar que se trata de
simples puestas al dia y que no vale la pena
comprar el mismo producto afio tras afio. Y
seria una lastima, porque UT 2004 es mucho
mas que una actualizacion rutinaria del juego
del afic pasado: se trata de una experiencia
lidica completa y con aspectos originales por
la que si vale la pena apostar.

La hase se construye mds deprisa si colabora todo el equipo.
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Antes de entrar en materia,
hacer dos puntualizaciones de t

hay que
ipo técni-

co. Los requisitos minimos y recomenda-
dos gue incluimos en la ficha son los que
nos ha proporcionado la compafia que
edita el juego, pero hay que tomdrselos
con algo de escepticismo: en realidad, exi-
ge bastante mds, tanto a nivel de procesa-

dor como de tarjeta gréfica y
RAM. Algo similar ocurria con

memoria
Ut 2003,

pero la buena noticia es que si este (ltimo
funcionaba bien con tu equipo, no deberi-
as tener problemas con la nueva entrega.

Ademas, lo que sirve para la part

ida indivi-

dual permite también jugar sin problemas
en Internet, algo muy importante en un

juego de estas caracteristicas.

Segundo aviso: tii verds de qué prescindes,

en éste aparecen un buen pufiado de modos,
algunos con nombres familiares y otros com-
pletamente nuevos. A los tipicos combates
individuales o por equipos, con o sin bande-
ras que capturar, hay que sumar la presencia
del renovado modo Asalto, el nuevo modo
Carniceria, 0 los modos Mutante e Invasidn,
que se inspiran en sendos mods desarrolla-
dos en su dia.

Alta compeficidon

No vamos a entrar en detalle sobre el funcio-
namiento del torneo en si, ya que su férmula es
sencilla: se trata de ir superando fases, prime-
ro en solitario y luego con el equipo que hayas
formado. Si merece la pena destacar algunos
detalles relacionados con el torneo para un
solo jugador. Para darle una cierta continuidad

narrativa y que no parezca que te limitas a ir
superando rondas contra bots, serds retado
por componentes de otros equipos a combates
con dinero de por medio. Lo que ganes puede
invertirse en los honorarios de tu equipo o nue-
vos fichajes. Incluso puede ocurrir que sean
los miembros de tu equipo los que te reten a un
combate por &l liderazgo del grupo si creen que
no das la talla como jefe.

Como sucedia en UT 2003, los escenarios
son impresionantes, tanto por su variedad
como por la perfeccién de su disefio. La dife-
rencia es que los de UT 2004 son incluso mas
grandes. Aqui es donde entra en juego una de
las novedades que presenta este titulo: dispo-
nes de un simple sistema de orientacion que
indica el camino a seguir hacia el siguiente
objetivo o la localizacion de la base enemiga.
Pulsando una sola tecla, hards que una espe-
cie de cometa que deja un rastro avance hacia
el objetivo. Se mueve tan répido que es casi

pero vas a necesitar algo mas de 5 GB de
espacio en tu disco duro. En fin, que éste y el
de los requisitos son el par de caros peajes
que debes pagar para subirte al carro de la
accion de nueva generacion.

Una vez superados los posibles problemas
de espacio, tendras que tomar una decision:
participar en el gran torneo, hacer una partida
rapida en solitario o unirte a alguna partida on
line. Agui empiezan a notarse las diferencias
con respecto al juego anterior. En UT 2003, el
modo de juego llamado Carrera de bombar-
deo era el (nico que se salia de la rutina, pero

ViRV RECOMENDADO
Procesader PIll 1 GHz PIll 1,2 GHz
Memeria RAM 128 MB 256 MB
Tarjeta grifica 32 MB 64 MB
Multijugailor -
Un misme PC
LAN
Internet

Wel www.unrealtournament.com/ut2004

VEREDIPTN

Las novedades son pocas, pero de peso.

Parece mentira lo que pueden dar de si un
punado de modos nuevos y 1a posibilidad
de pilotar vehiculos. Curiosamente, el
apartado a priori mas prometedor, el de
los vehicules, se ha quedado un
poco corto. Pero 10s nuevos

modos de juego son una delicia.
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UT PARA TODOS LOS PUBLICOS

Dada la variedad de
modos que incluye este
juego, es dificil que no

encuentres uno que te
guste. A los' modos Asalto
y Carniceria, que con toda
probabilidad se
convertiran en los
favoritos, hay que anadir
los siguientes:

GAPTURAR LA BANDERA
Dos equipos, una bandera
cada uno. El objetivo es
llegar a la hase enemiga
para coger la bandera
enemiga y llevarla a tu
hase.

ULTIVID HOMBRE EN PIE
Todos contra todos. Puedes
recuperar vida acabando
con los rivales. Si caes
durante la ronda, debes
esperar a que haya un
ganador.

+

DEATHMATCH

Los jugadores se enfrentan
unos a otros en un todos
contra todos. No hay reglas.
Gana el que causa mas
bajas.

DONINAGION DOBLE

Dos puntos de control
por nivel. Si quieres
puntuar, debes mantener
el control de los dos
puntos durante cierto
tiempo.

" INVASION

Solo o con un grupo

de jugadores, haz frente
a las oleadas de
alienigenas cada vez mas
numerosos

y fieros.

R R R

RELLELEEERE]

DEATHMATCH POR EQUIPOS
Unete a uno de los dos
equipos y acaba con los
rivales. El equipo que
elimine a mas jugadores
enemigos sera el ganador.

GARRERA DE EOMBARDED
Hay una pelota en mitad del
campo y dehes hacerla
pasar por el aro del campo
enemigo. El portador no
puede hacer mas que
correr.

MUTANTE

El primero en eliminar a un
enemigo se convierte en un
mutante con todas las armas
y habilidades especiales. Los
demas deben liguidarlo para
relevarle.

%
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Ha llegado la era de las maquinas en Unreal Tournament 2004.

imposible seguirla, pero si permite hacerse
una idea aproximada de en qué direccion
debes avanzar. Vamos, que por grandes que
sean los escenarios, no te vas a perder.

Llega la hora de centrarse en las dos gran-
des estrellas de UT 2004.
La primera de ellas es el
renovado modo Asalto. En
la demo, ya nos sorpren-

se jugaba este modo.
Quedaba comprobar si el
resto de mapas estarian a [a altura y conse-
guirian mantenernos con el alma en vilo
ronda tras ronda. Pues bien, sique lo

” estan. Aunque este modo de juego

" consista, sencillamente, en atacar o
defender una serie de objetivos corre-
lativos, los desarrolladares se las

han arreglado para que cada

una de estas tareas tenga su

dad la aseguran las torre-

#’ tas defensivas de distinto
calibre y 1a llegada de vehicu-

los que el jugador puede pilotar.

., de estrategia en equipo tipico de
- % juegos como Counter Strike,
; ?’, s6lo que en el marco apocalipti-

co propio de la serie UT.

.

La otra perla
Algo parecido sucede caon el
modo Carnicerfa, la segun-
da gran novedad de UT
2004. En éste se trata de
destruir el generador del

Las grandes estrellas
son el revisado modo

di6 el escenario en el que  ASAITO Y €l nuevo modo
Carniceria

cuartel general enemigo. Para ello, debes neu-
tralizar primero los escudos protectores que
rodean al generador, algo gue se consigue
capturando una a una las bases que separan
un cuartel general de otro. Todas las bases
estan conectadas entre si
como si de un tendido
eléctrico se tratara. Una
vez controles una de las
bases conectadas al cuar-
tel general enemigo, pue-
des proceder a atacar el
generador. Las variantes estratégicas de este
modo son muchas, ya que se trata de atacar y
defender varios puntos a la vez. Ademds, los
vehiculos juegan aqui un importante papel.

Toca hablar ahora de una de las relativas
decepciones de este edicion de UT: precisa-
mente los vehiculos. Su presencia es de agra-
decer, pero funcionan de manera demasiado
bésica y les falta variedad. Los aéreos resultan
4giles y los grandes tangques tienen un enor-
me poder de destruccion, con lo que unos y
otros hacen notar su impacto en el desarrollo
del juego, pero la verdad es que esperabamos
algo mas en este apartado.

Al menos, la aparicion de toda esa chatarra
con ruedas o alas ha permitido que aparszcan
armas mas poderosas con las que frenar su
avance. A las ya mencionadas torretas, hay
que afiadir un potente lanzamisiles que sigue
el blanco siempre que lo tengas fijado en el
punto de miray un arma laser con la que mar-
car los puntos en que quieras que actiie una
destructiva nave siempre en 6rbita. A simple
vista, estas ADM virtuales asustan, pero son
muy dificiles de conseguir, con lo que no se
pierde en absoluto el equilibrio armamentisti-
co que siempre ha presidido este juego.

¥ =o

$100 =

No por perderte en la atmasfera
estaras a salvo.

d 9 az
0a

e 3

$ 100 o = =

Solo hay que seguir |a estela azul para
llegar al siguiente objetivo.

¥ 944
A OB You "rigm

e

it

2% _ AR e

Esto no es Wing Commander, sino una
mision en que hay que asaltar una nave.

¥ 940

W

Los jugadores pueden tomar el control
de torretas como ésta.
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gual que la bebida refrescante mas

vendida del planeta, Splinter Cell

puede cambiar de envase y some-

terse a un pequefo “lifting” para

adoptar el apellido de Pandora Tomorrow,

aunque no deja de ser practicamente lo

mismo que era hace poco mas de un afo.

El juego apenas presentaba fisuras, asi que

los desarrolladores han optado por una
politica continuista.

De hecho, la gran aportacion de Pandora
Tomorrow es el modo multijugador. Con-
siste en un enfrentamiento por equipos de
dos contra dos: uno de ellos juega como
espias de Shadownet en tercera persona y
el otro como mercenarios de ARGUS en pri-
mera persona. Las tres modalidades
enfrentan a ambos equipos por Ja posesion
de los contenedores del letal virus en torno
al cual gira el guion, con diferentes reglas y
condiciones de victoria en cada caso. La
experiencia es muy diferente a la que ofre-
cen otros juegos y ése es uno de sus pun-
tos fuertes.

En lo que al apartado en solitario se refie-
re, Sam Fisher vuelve a protagonizar toda la
accion. Esta vez le ha tocado seguir el ras-
tro de un terrorista que se ha hecho con
una peligrosa arma bioldgica. La investiga-
cién le lleva de Indonesia a Estados Unidos,
pasando por Francia e Israel.

Su extenso repertorio de movimientos es
herencia del juego original y presenta pocas
novedades: la posibilidad de apoyarse
sobre una u otra pierna tras un salto, un
giro SWAT para pasar rapidamente de un
flanco a otro de un pasillo, [a opcién de
entrar por trampillas y poco més. En total,
dispones de 27 movimientos diferentes a
los que hay que sumar una notable cantidad
de acciones y varias velocidades de despla-
zamiento. Es una suerte que no haya aiin
mas opciones, porque ibamos a hacernos

¥V 65/ GAME LIVE PC




Regla del buen espia: no dejes pruehas de que estuviste agui.

un lio tremendo con el teclado. Ademds,
este amplio registro es sumamente eficaz
para el trabajo que debe realizar.

Sin miedo a la oscuridad

La iluminacién dindmica en tiempo real vuel-
ve a jugar un papel fundamental, ya que Fis-
cher debe esforzarse en pasar desapercibido

A
Y

RECOMENDARD
PIV 1,8 GHz

NIV
PIU 1 GHz

Requisitos

Pracesador

Memaoria RAM 128 MB 512 MB

Tarjeta grafica 64 MB 128 MB
Multijugador

Ui mismo PC

LAN

internet

{dioma

Textos de pantaila

Voces

Weh  wwwspintercell.com
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En lugar de crear un juego nuevo a par-
tir de cero, los desarrolladores han optado
por pulir los robustes cimientos del origi-
nal y anadir un modo multijugador. Por
ello, Pandora Tomorrow se queda a

se trata de toda una joya.

medio camino entre la expansion
vy la secuela. En cualquier caso, ‘;\
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y recurrir a la violencia sélo en situaciones
extremas. Vamos, que no puede ir matando
a todo bicho viviente, sino que debe con-
formarse con noquear a guardias, terroris-
tas, militares, mercenarios y policias para
esconder los cuerpos inconscientes en el
mejor sitio posible, de forma que nadie los
encuentre.

Tanto los escenarios exteriores como los
interiores estdn repletos de oscuros rinco-
nes y zonas perfectamente iluminadas, lo
que obliga a ir apagando luces como sea a
medida que avanzas. A veces puedes usar
el interruptor, pero las mas tienes que hacer
uso de un arma con silenciador, aunque te
arriesgas a ser des-
cubierto si lo haces.

Un indicador que
muestra en todo
momento el nivel de
visibilidad de nues-
tro agente encubier-
to es una de las principales herramientas
para sobrevivir. Fisher puede ser totalmente
invisible a los personajes del juego en las
condiciones adecuadas y puede pasar a
menos de un metro de ellos sin que advier-
tan su presencia. En ello influye también la
velocidad de movimiento, que va desde
pasos lentos y firmes a la mas apresurada
carrera. Cuando te mueves muy despacio,
tanto que puedes engafiar a los detectores
de movimiento, descubres un pequefio fallo
de la animacién del personaje: a esa veloci-
dad, se desliza literalmente sobre el suelo.

H original apenas presentaba
fisuras, asi que los
desarrolladores han optado
por una politica continuista

Una de las misiones te sitiia sohre un
tren en marcha...

...y dentro de él...

...y debajo de él.

Sorpresas de todo tipo

Este leve defecto no es el Gnico: no todos
los cristales y espejos reflejan la imagen del
protagonista, los cuerpos inconscientes o
muertos atraviesan paredes y objetos del
escenario, hay problemas con las colisio-
nes 3D entre el per-
sonaje y elementos
de los escenarios...
También hay alguna
pifia mas llamativa
que se produce
cuando el juego
carga una nueva zona del nivel en que te
encuentras.

Por ejemplo, en Jerusalén, hay un momen-
to en el que tienes que reunirte con un per-
sonaje junto a una iglesia. A punto de llegar al
lugar en cuestidn, ves un guardia bajo una
farola encendida. Evidentemente, disparas a
la farola para poder avanzar al abrigo de las
sombras. Instantes més tarde, se produce
una carga de la nueva zona del mapa v...
jmilagra! La farola esté intacta. Pero la bala
que has gastado en destrozarla segundos
antes no estd en el cargador de tu arma.




En esta ocasion, la luz te ayuda a evitar el visor nocturno del guardia.

B

Unos cristales rotos en el suelo
pueden delatar tu presencia.

Pese a estos errores, el motor gréfico de
Pandora Tomorrow es muy detallista y
ofrece gran cantidad de efectos recreados
de forma sobresaliente gracias, por otro
lado, a la elevada exigencia en cuanto a
tarjeta gréfica se refiere. Los escenarios
son impresionantes y la niebla, el vapor, el

humo, las nubes y otros muchos elemen-

tos que sustentan la ambientacion
visual estan realizados con gran
destreza.

En el apartado sonoro, cabe des-
tacar gue el dinamismo de la misi-
ca juega a tu favor. Cuando un
potencial enemigo estd alerta por-
que ha visto u oido algo, la
banda sonora refleja
este cambio de acti-
tud. En ese momen-
to, lo Gnico que
tienes que hacer es
quedarte quieto en
la oscuridad v,
aunque  hayas
perdido de vista
al guardia, no

Abrir cerraduras 0 unas esposas no es
nada para Sam Fisher.

moverte hasta que la misica vuelva a su rit-
mo habitual. Entonces, sabras que el peli-
gro ha pasado.

Las misiones son variadas en cuanto a
gscenarios v objetivos, si bien la mecénica
de todas ellas es repetitiva y termina con-
virtiendo Pandora Tomorrow en un ejerci-
cio de ensayo y error: avanzas, ves al

guardia, guardas la partida, intentas
noquear al guardia y ocultar el
cuerpo. Si lo consigues, vuelves a
guardar. Si fracasas y disparas la
alarma, cargas la partida y vuelta a

para un jugador de Pandora
Tomorrow no va mucho
mas alld de lo que llega-

ra Splinter Cell, aun-

mucho mas sélida y
cinematogréfica que

| en el juego original.
> \ El modo multijuga-
| dores una novedad
evidente dentro de

JUGUETES DE ESPiA

P
Sam Fisher dispone de numerosos
dispositivos que le facilitan notablemente
el trabajo. Cada situacion requiere el uso
de distintos aparatos, si bien cada uno de
ellos conlleva cierios riesgos.

HAGASE LA LUZ

En las zonas mas oscuras, tendrds que
confiar en las gafas de visidn nocturna,
aunque una

iluminacion

excesiva puede

cegarte por un

momento.

CUERPOS CALIENTES

En ocasiones, distinguir a los enemigos
puede ser imposible a menos que
utilices el visor térmico, dispositivo que
puede resultar inutil ante la presencia,
por ejemplo, de un fuego.

EL 0JO QUE TODO LO VE

Una pequena camara de fibra optica e
permite descubrir qué hay al otro lado
de cualquier puerta que vayas a cruzar.

la serie y da mucho juego. A pesar de la
ausencia de grandes novedades, entre
ambos te enganchardn y tendrdn en vilo
durante bastante tiempo. Y al final, eso es
lo que importa, ¢no?
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Un juego en desarrollo siempre provoca
incagnitas. Por lo general, te preguntas si
estara hien resuelto y qué daran de si las ideas
que pueden verse apenas esbozadas en las
versiones iniciales. Pero far Cry inspiraba otra
pregunta casi desde el principio: ¢sera

posible que una compania nueva

cree de cero un nuevo referente

en el género de accion?

Por S. Sédnchez <
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Puedes intentar derribar los transportes aéreos para que no lleguen refuerzos.
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Ya dijimos en su dia que la trama tenia
una cierta intriga. Una reportera contrata a
un forzudo marino para que la acompafie a
una isla remota, las cosas se tuercen y el
marino se ve obligado a embarcarse en el
rescate de la periodista, capturada por un
grupo de mercenarios. Hasta aqui puede
parecer una pelicula de accion al estilo de
las de Steven Seagal, pero pronto descu-
bres que en esta isla nada es
10 que parece.

El juego empieza con
una espectacular esce-
na de video, de los
mejores arranques
vistos hasta la fecha
en un videojuego. Y

no paorque abun-
den las explosio-
nes ni el falso dra-
matismo, sino por
una puesta en
escena  original
que se las arregla

para captar la

atencion. Le sigue
un tutorial al uso.
Pero las mejores
sorpresas  vienen
mas adelante, en la
fase del juego en

W0 RECOMENDADO
Pill 1 GHz PIV 2 GHz
256 V1B 512 MB
ica 64 MB 128 MB
Multijugador

Un misme PG

Textos de pantatia
v —
Weh  www.tarcrygame.com

VEREDICTN
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Todos los estudios de desarrollo tuvieron
que salir un dia de la nada, y muy pocos
pueden decir que:lograron un titulo sobre-
saliente a la primera. Crytek lo ha hecho, asi
que deja que este desconocido entre en

ficiado por esa union.

tu casa y se relacione con fu orde-
nador. Ta seras el principal bene- "i\
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la que los mercenarios del inicio dejan paso
a criaturas sobrenaturales. La verdad es
que teniamos nuestras dudas sobre la for-
ma en gue iba a funcionar esta parte, pero
ha sido resuelta a la perfeccién. No se pro-
duce una transicién brusca, todo tiene una
magnifica coherencia narrativa y pronto te
ves luchando con seres monstruosos en
parajes oscuros con la misma naturalidad
con que te enfrentabas a los mercenarios
en los espaciosos escenarios de la isla. Esta
alternancia entre interiores claustrofobicos
y exteriores exuberantes y luminosos acaba
siendo parte del atractivo del juego.

A todo motor

Mas alld de sus virtudes narrativas, parece
claro que las posibilidades de éxito de Far
Cry dependen en gran medida de su extra-
ordinario motor. El GryENGINE esta sin
duda a la altura de lo prometido. Es cierto
que representa a la perfeccion entornos de
hasta un kilémetro cuadrado en los que
todo se desarrolla en tiempo real. Y tam-
bién que consigue crear una notable sen-
sacion de realismo y detalle aplicando tex-
turas en alta resolucién sobre modelos
compuestos por pocos poligonos, lo que
asegura fluidez en equipos de gama
media.

Y no sélo eso, porque CryENGINE tam-
bién esconde en su codigo la mas depura-
da inteligencia artificial que hemos visto,
con la probable excepcion de los progra-
mas de ajedrez que ganan (a veces) a Garry
Kasparov. Gall of Duty fue el dltimo juego

La isla ofrece una alternancia continua de interiores y exteriores.

290

TECNOLOGIA PUNTA

- e
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Hace unos meses te comentabamos en
nuestra seccion de hardware que Intel
no acababa de decidirse a dar el salto a
Ia tecnologia de 64 bits en sus
ordenadores destinados a uso
domeéstico, sobre todo porque apenas
hay software que le saque partido. Pues
bien, ese software empieza a llegar, y
Far Cry va a ser uno de sus
abanderados. En septiembre del afio
pasado Crytek confirmo que trabajaba
para optimizar su juego y hacerlo

compatible con la tecnolagia de los
AMD Athlon 64. En estos equipos, el
juego gana frames por segundo. De
todas formas, esto tiene una utilidad
relativa dada |a limitada capacidad del
0jo humano para captarlos.

=

en que los rivales computerizados nos
sorprendieron con un comportamiento
imprevisible, casi “humano”, pero Far Cry
consigue ir un paso mas alld. Tus enemigos
se cubren a la perfeccion, pero ademds son
depredadores implacables capaces de darte
caza sin descanso.

Hasta que se percatan de tu presencia,
siguen rutinas de comportamiento predeter-
minadas, pero a partir de ese momento
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Estos prismaticos, ademas de ver,
permiten oir en la distancia.

entran en juego factores como la superiori-
dad numérica, la presencia de algln superior
en los alrededores o su nivel de moral. En
ocasiones, su reaccion serd salir corriendo
en cuanto te descubran, pero no creas que
tendras la suerte de que eso suceda muy a
menudo. Se guian por lo que oyen, pero tam-
bién por lo que ven, y créenos si te decimos
que estos tipos tienen muy buena vista,
incluso demasiado buena. Intentar acercarse
a ellos en silencio y gateando sirve de poco si
existe una linea de vision directa entre el ene-
migo y ta.

¢De ddnde salen?
Lo dicho hasta ahora
vale para los enemigos
humanos. Los que no lo
son se comportan de
manera similar, aungque no acttian de forma
tan coordinada y pueden permitirse [ujos
como reaccionar con agresividad casi siem-
pre, ya que son casi infalibles en el combate
CUErpo a cuerpo.

En lineas generales, Far Cry no resulta un
juego fécil, aungue si ofrece la posibilidad
de adaptar el nivel de dificultad. Incluso
existe la opcién de que el juego se vaya
adaptando de forma automatica a tu
nivel. Brillante.

Queda pasar revista al otro factor del
que depende que Far Cry tenga opciones
de convertirse en un nuevo referente
en su género: su apartado multijuga-
dor. Ofrece tres modos, uno de asal-
to y dos de combates a muerte (en
solitario o por equipos). No es que
resulte una oferta muy original, y cabe
decir que el modo asalto parece un
tanto descafeinado tras la renovacin
en profundidad que depara Unreal
Tournament 2004. Los equipos ata-
cantes y defensores se enfrentan
por el control de una serie de ban-
deras y deben mantenerlas unos
segundos tras hacerse con ellas.

Lo mejor del modo multijugador
tal vez sea el disefio de los mapas

H juego cuenta con la
mas depurada
inteligencia artificial
gue hemos visto

Asi es: también hay tiempo para los deportes extremos.

exclusivos. No son muchos, pero al menos
son grandes y ricos en detalles. En algunos
de ellos se pueden controlar unos pocos
vehiculos terrestres y
maritimos, como si esto
fuese una versidn simpli-
ficada de Battlefield. La
mayoria de ellos estin
presentes en el modo en
solitario, y no resultan
muy espectaculares ni muy variados.

Por suerte, estas opciones vienen comple-
mentadas con un editor, tal vez la herramien-
ta de estas caracteristicas mds potente que
se haya puesto en manos de los jugadores de
forma gratuita. Después de darle un concien-
zudo repaso, podemos decir que no resulta
enteramente apto para todos los publicos:

exige algo de predisposicion y paciencia, ya
que lleva tiempo dominar su funciona-
miento. Pero no dudes que el esfuerzo
vale 1a pena, ya que una vez lo dominas,
se obtienen resultados impresionantes

con relativa facilidad.
Sorprendente es también la
posibilidad de probar en tiempo
real el mapa que estés disefiando.
Basta con pulsar una tecla y te
moveras como si estuvieras jugan-
do al juego con el editor abierto.
Ahora imaginate lo que puede dar
de sf esta herramienta de lujo en
las expertas manos de la comuni-
dad mod. A la calidad de la cam-
pafia individual, puede sumarse
un juego que dé de sf tanto como
Half-Life. Veremos si el tiempo
trata tan bien a Far Crycomoala

obra maestra de Valve.

Si no tienes cuidado al conducir,
puedes acabar en el fondo del mar.

Para neutralizar el helicoptero, hasta
con liguidar al artillero.

N
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e

. N

En fases avanzadas, dispones de unos
prismaticos que comhinan vision
nocturna y térmica.
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(Vanky Cang-Viati

n muy poco tiempo Battlefield
1942 se ha convertido en uno
de esos raros titulos que pue-
den permitirse el lujo de vivir de
rentas. Era tanto y tan bueno lo que ofrecia
que a esta secuela sdlo se le pide un poco
més de lo mismo junto con alguna novedad.
Con eso, el éxito parece casi garantizado.
El caso es que Baitlefield se ha ganado a
pulso una fiel comunidad de varios miles de
jugadores pese a que los aficionados a este
tipo de juegos cada vez nos hemos vuelto
més sibaritas. Ese plblico va a disfrutar
con este Battlefield Vietnam, que no deja de
ser el mismo juego con distinto pelaje, para
bien o para mal.

Eso si, quede claro que el titulo se ha
editado con prisas. Y unas prisas que se
notan. Nunca estd de mas gue se nos ofrez-
ca una nueva racion del mismo guiso si el
guisa era bueno y nos dejé con ganas de
repetir. Pero la calidad de los ingredientes
no justifica que se cocine de forma apresu-
rada y con una cierta dejadez.
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Lo nuevo

Y eso que el juego se presenta con una
novedad de las que suelen marcar diferen-
cias muy palpables; un motor gréafico de
nuevo cufio, que nada tiene que ver con el
anterior. Basta con comparar imagenes de
otra generacion para comprobar que las
diferencias saltan a la vista, tanto en el
detalle de los personajes como en el de los
escenarios. Y eso es vital en un juego que
se desarrolla en un entorno tan traicionero
como la selva vietnamita, donde casi nada
es lo que parece.

El Gnico problema es que estas mejo-
ras tienen un impacto negativo en las par-
tidas on line, en las que el juego no va
todo lo fluido que deberia. Cabe esperar
que este problema se arregle con futuros
parches, como sucedié con Battlefield
1942, pero el caso es que no estan resuel-
tas en el juego final que hemos analizado.
Lo que confirma sin duda la teoria de que
aqui se ha trabajado con mas prisas de las
necesarias.




Por §. Sanchez
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Esto es lo gque nosotros llamamos
servicio puerta a puerta.

En cuanto a las peculiaridades del nuevo
escenario, nada que objetar. Vietnam fue un
infierno verde para los soldados americanas,
y 8s0 es exactamente lo que es en el juego,
gracias sobre todo al papel que la frondosa
vegetacion desempefia en él. Si en el Baitle-
field original habfa que estar pendiente siem-
pre de los enemigos que se colaban en reta-
guardia para capturar alguna de nuestras
bases, imaginate lo que es ahora, con las
unidades enemigas abriéndose paso en una
espesura que les sirve de camuflaje natural.

Entre drboles

De todas maneras, ten claro que este tipo de
tacticas s6lo se van a ver en las partidas mul-
tijugador entre seres humanos. El modo de
juego solitario contra bots es un completo

IMO RE
PIll 300 MHz

NDADO
PIV 1,5 GHz
912 VB
64 MB

Requisitos
Procesatior
Memoria RAM 128 MB

Tarjeta grafica 32 MB
Multijugador Y

LAN ] ot
Mot 6 QEMGLEEIELD
fdioma e |
[ERutie AR ST 5 4
Voces :

Web

www.eagames.com/official/battiefield
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No hace mucho nos rendimos a las exce-
lencias de un juego innovador coma Battle-
field: 1942. Pues bien, muchas de ellas se
mantienen y. han sido incluso refinadas.
Lastima que una serie de errores de

sas le resten algo de encanto.

programacion y acabado técnico
sin duda motivados por las pri- “\\

A TU GUSTO

Battlefield Vietnam permite escuchar
algunas de las canciones mas populares de
los afos 60 mientras pilotas los vehiculos.
Y claro, famhién puedes escuchar tus
propios mp3. Para ello, copia tus canciones
favoritas en la carpeta My Music que se
encuentra en el directorio donde has
instalado el juego. Cuando estés dentro de
un vehiculo, pulsa el niimero 0y veras
como se abre una ventana que te permitira
elegir una detus canciones. Nite imaginas
lo que gana el juego con un puiado de
buenas canciones.

desastre: tus rivales no siguen tactica alguna
ni sacan el menor partido de los escenarios.
Entendemos que lo importante aqui son los
modos de partida mdltiple y que la partida en
solitario es mas bien un complemento, pero
eso no justifica que la hayan dejado en el rui-
noso estado en el que esté.

Se ha suprimido la campafia, y casi hubie-
se sido mejor hacer lo mismo con las batallas
rapidas contra los bots, a los que puedes
liguidar casi en solitario incluso en los niveles
de dificultad superiores. Ademds, no puedes
fiarte de los tuyos,
porgue no saben
pilotar, ignoran tus
Grdenes y su com-
portamiento  sdlo
puede calificarse de
torpe y demencial.
Como ya comentdbamos en el avance del
juego, plantéate estas batallas como una
oportunidad para reconocer los mapas y
practicar con los distintos vehiculos. El mul-
tijugador es el modo que de verdad importa.

Las novedades en lo que a sistema de
juego respecta brillan por su ausencia. Estd
claro que no se ha querido poner en peligro
ninguna de las caracteristicas que catapul-
taron este titulo al estrellato. Asi que tene-
mos dos bandos que se enfrentan por el

Con el napalm podras arrasar un huen
cachito de terreno.

Los vehiculos nos han hecho

olvidar los defectos del juego
y concluir que, en definitiva,
es adictivo y muy divertido

e 0

et

control de una serie de bases en una espe-
cie de modo de captura de la bandera febril
y multitudinario.

Se ha afiadido algo de variedad en las dis-
tintas clases de infanterfa ofreciendo un par
de configuraciones para cada tipo, pero no
parece que estas variantes marquen grandes
diferencias. Nueve de cada diez jugadores,
eligen ametrallador siempre que esta dispo-
nible, ya que va equipado con un M60 y un
lanzacohetes. El MB0 es de una eficacia letal
dada su cadencia de disparo su calibre y lo
pOCO que Se nota su
retroceso. Sdlo tie-
ne una pega, y es
que tarda en recar-
garse. Pero bueno,
nada que no se
resuelva adminis-
trando bien la municién y recurriendo al lan-
zacohetes cuando haga falta. Porque esta
(iltima arma sirve para combatir al elemento
mds importante del juego: los vehiculos.

Llegamos asi a la parte més interesante
de este tipo de titulos. De lo bien o mal que
funcionasen los vehiculos dependia la suer-
te del juego, y lo cierto es que lo hacen a la
perfeccidn. Tras jugar un buen pufiado de
partidas, han sido estos trastos con ruedas
los que nos han hecho olvidarnos de los

No es un cocodrilo, sino un moderno
vehiculo anfibio vietnamita.
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A su derecha, tienen el decorado en el
fue se rodo Cuando éramos soldadas.

defectos del juego y concluir que, en defini-
tiva, es adictivo y muy divertido.

Golpe de volante

Mucho se ha escrito sobre la variedad y sen-
cillez de control de los vehiculos de Battle-
field 1942, Pues bien, Vietnam conserva
esas caracteristicas. Ademas, se han afiadi-
do pequefias mejoras, como la posibilidad
de disparar cuando vas de pasajero. A eso
también hay que afiadir que el juego se
beneficia de la superioridad tecnoldgica de
los afios 60 con respecto al 42.

Puede que en los vehiculos terrestres y
maritimos no se note tanto la diferencia,
pero los aéreos ya son otro cantar. Los
aviones van muche mas répido, con lo que
vas a necesitar nervios de acero para pilo-
tarlos. Sobre todo porque, como ocurria en
el original, si te sales del mapa, se inicia
una cuenta atrds para volver a la zona de
combate. Si no lo consigues, empiezas a
recibir serios dafios.

Para compensar, su poder destructivo
también es muy superior. Dispanen de armas
tan terribles como las bambas de napalm que
llevan los F4-Phantom. Més que cualquier
otro vehiculo, los helicdpteros son la gran
novedad y el gran aliciente del juego. Sus
posibilidades son tan ricas que se bastany se
sobran para aportar un nuevo companente
estratégico. No por nada fue durante esa gue-
rra cuando los helicopteros se convirtieron
en poderosas armas de ataque, ademas de
medios de transporte de tropas.

Con un helicoptero puede hacerse casi de
todo, empezando por desplazar unidades. Ni
siguiera hace falta que estén cerca del suelo
para saltar, ya que todos los soldados dispo-
nen de paracaidas. Para subir al aparato,
tampoco hace falta que éste se pose en tie-
rra: se puede soltar un cable a modo de
escalera que también puede servir para
remolcar vehiculos. Ademds, un piloto hébil
podrd arreglarselas para cruzar a gran velo-
cidad un escenario y detenerse sobre una
base enemiga mientras desciende para apo-
derarse de ella sin apenas tocar suelo. Tal

Vez por esa razon la captura de bases tiende
a exigir algo mas de tiempo cuando éstas
son grandes, con lo que a veces se da tiem-
po a los defensores para llegar a reforzarlas.

En fin, que los trastos con hélices nos han
brindado algunos de los mejores momentos
con el juego. Ademds, los controles resultan
incluso mds suaves que los de los mejores
mods basados en el juego, que se habfan
centrado mucho en perfeccionar este aspec-
to. El juego incluye también su propia herra-
mienta de desarrolio para mods, con lo que
ti mismo puedes intentar mejorarlo en con-
versiones futuras.

Asi es como se impide la libre circulacion de vehiculos maritimos.

Invasion americana en toda regla. Se nota cuando hay presupuesto.

Como alguien se atreva a tocar esta bandera,
le rehano el pescuezo.

-------
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El entorno es altamente deformable:
los restos de la batalla son evidentes.
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Refuisitos MiNMo RECOMENDADD
Procesaton 16Hz 1,4 GHz
Nemoria RAM 256 MB 512 VB
Tarjeta gralica 64 MB 64 VB
Multijugador g

Un mismo PG

LAN

Internet

Idioma

Textes de pantaila

Voces

Web  www.desertratsgame.com
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Un paso adelante para Digital Reality, que
empieza a dominar los resortes de |a estra-
tegia en tiempo real. Si te entusiasman la
estrategia histdrica, la gestion de unidades
poderosas y la arena del desierto, este
juego te convencera, a pesar del
lento v algo rutinario desarrollo
de las partidas.
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AFRIKA KORPS

US DESERT RATS

El polvo cubre el chasis de los carros de combate.
La arena en las orugas y los cafiones sucios son pruebas
elocuentes de que la jornada ha sido dura. Pero los pilotos y

Por J. Font

ras Haegemonia y Platoon,
Digital Reality sigue con sus
aportaciones al género de la
estrategia en tiempo real. En
este caso se trata de una formula de juego
menos centrada en la gestion de grupos
pequefios. Si en Platoon manejabas un
méaximo de 30 unidades, todas ellas muy
especializadas, ahora se trata de dirigir divi-
siones acorazadas, infanteria, artilleria vy
apoyo aéreo.

El juego prescinde de la habitual recolec-
cién de recursos y de la construccion para
obtener unidades. Se trata de conservar las
unidades de que dispones al principio y
capturar las enemigas. Para ello, se ha dise-
flado un sistema de ataques especializados
que permiten inutilizar la maguinaria bélica
enemiga sin destruirla. Si te apoderas de un
carro blindado, basta con incorporarle tri-
pulacién propia para que pase a engrosar tu
gjército. De esta forma, a cambio de unas
pocas unidades de infanteria, puedes
hacerte con una potente arma de combate.
En algunas ocasiones, una unidad basta
para manejarlas, pero nunca estd de mas
dotarlos de una tripulacion completa para
aumentar su eficacia.

Las virtudes del método
Al basarse en una logica
como ésta, tan centrada
en apoderarse de las

artilleros sienten la discreta euforia del que ha sobrevivido a

otro dia en el desierto.

mas poderosas unidades enemigas y reci-
clarlas, el juego se hace un tanto lento en
su desarrollo. Ademas, los ataques fronta-
les suelen ser un suicidio, por lo gue se
imponen la exploracion y la cautela. Los
escenarios son grandes y desplazar por
ellos tus unidades de forma prudente lleva
su tiempo. Las areas cubiertas por la nie-
bla de guerra estin llenas de sorpresas
desagradables que debes evitar.

El juego incluye mads de 70 unidades
repartidas entre los dos bandos. Algunas de
ellas tienen un alto grado de especializa-
¢ion, lo que las hace preciosas. Gestionar-
las es laborioso, pero al menos dispones de
la posibilidad de alterar la velocidad del jue-
go para que las acciones rutinarias resulten
més 4giles y que no te falte tiempo a la hora
de tomar decisiones comprometidas.

En cuanto a las dos campafias de que
consta el juego, hay que decir que la del Eje
resulta bastante mas facil que la de los
Aliados. Las misiones tienen objetivos
variados, pero casi todos ellos se realizan
de forma}muy similar. Hay una serie de

it
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Capturar vehiculos y piezas enemigas te
ayuda a mantener un poderoso ejército.
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rutinas gue no puedes ahorrarte si quieres
tener éxito. Pronto las descubres y te ves
obligado a utilizarlas una y otra vez, por lo
que el desarrollo del juego puede llegar a
hacerse un tanto monétono.

Antes de cada mision, asistes a largas

se consiguen completando una serie de
objetivos secundarios.

La casa por |a ventana
En lo que a acabado técnico se refiere, los
desarrolladores no han reparado en gastos.

Los exploradores son tan vulnerables
como imprescindibles.

introducciones con sus datos historicos,
su descripcion y objetivos v la posibilidad

de elegir qué unidades
vas a llevar contigo. El
juego te asigna por
defecto un lote de unida-
des en funcién de los
puntos que has obtenido
en la anterior mision,

pero ti puedes modificarlo siempre vy
cuando la puntuacién disponible te lo per-
mita. Las unidades especiales van aparte:

“CLAVES BELICAS

No te creas que todo en el juego se limita al fuego a discrecian. Aqui la cosa resulta hastante mas sutil ¥ pesan mucho los matices.

PLANIFICACION

No entres en combate de forma
precipitada, porgue eso es sindnimo de
derrola segura. La planificacion es tan
lahoriosa como imprescindible.

Los ohjetivos son

variados, pero casi
todos se realizan de

forma similar

EXPLORACION
No puedes planificar sin haberte
dedicado antes a explorar. Dispondras de
unidades para ello, aungue deberas
moverlas con cautela.

Los escenarios son totalmente tridimensio-
nales y deformables en gran parte. Por

ejemplo, los carros de
combate pueden hacerse
un hueco en zonas bos-
cosas aplastando arboles
0 incluso cruzar alambra-
das y derribar alguno de
los detallados edificios.

El juego otorga total libertad de cdmara y
da la posibilidad de seguir las acciones muy
de cerca. Si lo haces, disfrutaras de un alto

CAPTURA DE UNEDADES

No podras construir unidades, asi que,
cuando puedas, deberas inutilizar los
vehiculos enemigos con ataques
especiales y capturarlos.

nivel gréfico al que debe unirse un extraor-
dinario apartado sonoro, con sintonias a
cargo de profesionales reputados como
Ervin Nagy y Tamas Kreiner. La ejecucion de
las piezas ha corrido a cargo nada més y
nada menos que de la Orquesta Sinfénica
de Viena.

Hubiera sido ideal que esta pulcritud y
este cuidado por el detalle hubieran venido
acompaiiados de una mayor profundidad,
una mecdnica de juego méas variada y un rit-
mo de partida no tan lento.
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Laminar Research sigue
mejorando su espléndido
simulador experimental
versidn tras version.
Ademas, al programa que se
vende en las tiendas se
pueden afiadir los parches y
complementos disponibles
en Internet, por lo que el
margen de mejora es
inmenso.

Por E. “Tuckie” Artig:

|
.

El modelo de vuelo supersonico se ha
mejorado mucho.
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@Que nadie se engafe; esta puntuacion
solo refleja el simulador tal cual es cuando
sale de la caja. Circulan tantas mejoras en
Internet que se puede alterar su aspecio y
mejorar significativamente su grado
de realismo y de detalle. Vamos.
que puede ser casi tan bueno 1 u\\
como ti quieras. B BB

1\'

GAMELIVEPC / 70 4

GENERO: Simulacién » DESARROLLADOR: Laminar Research  EDITOR: Friendware ¢ PRECIO: 49,95 €

X-PLANE 7.0

n el nimero de agosto de
2003 de nuestra revista ana-
lizdbamos a fondo la anterior
version de X-Plane. Desde
entonces, una sucesion de parches, afia-
didos, escenarios, aviones 0 cahinas han
hecho crecer un simulador gue ya de por
si era muy bueno. Tanto que es el (nico
autorizado para el entrenamiento oficial
de aprendices de pilotos en los Estados
Unidos.

En Laminar Research fueron recogien-
do quejas vy solicitudes hechas por los
internautas. Asi, la lista de pequefias
mejoras ha ido creciendo, hasta que, en
lugar de crear un gran parche que le diese
nuevos aires a la versién 6.0, se ha crea-
do directamente una version nueva.

Muy fino
Cuidado, que este juego no es de los que
te permiten pasar a la accion en cuanto lo
instalas. Antes de empezar hay que ajus-
tarlo todo, desde los gréficos hasta el
grado de realismo, sin olvidar los con-
troles ni la meteorologia. Una vez adap-
tado cada detalle a

tus preferencias, toca escoger uno de los
35 aviones disponibles y el aeropuerto del
que vas a despegar.

Los aparatos que se pueden pilotar en
esta version son casi los mismos que en la
anterior, aunque hay novedades, como el
Canadair CL-415T, y ausencias injustifica-
das, como la del F-16C. Las categorias prin-
cipales permanecen intactas: puedes volar
en cazas, aviones antiguos, planeadores,
hidroaviones, aparatos experimentales,
helicopteros, aviones grandes, de radio-
control, aviones imaginarios y avionetas
deportivas. Y si, la opcion de volar en
Marte sigue presente.

El modelo de vuelo de todos los aparatos
ha mejorado un poco mds, con datos mas
precisos de inercia, resistencia y un largo
sinfin de caiculos que se realizan ahora de
forma mas realista. S6lo hay que ver la
fuerza que genera cada una de las superfi-

cies de vuelo en tiempo real
en algunos aparatos.

Mediante unas fle-
chas puedes ver, a

El nuevo X-35F, sustituto del famoso Harrier, esta presente en el juego.



Despegar con agua en la pista tiene
efectos como éste.

modo de grafico 3D representado directa-
mente sobre cada superficie, cudl es la
cantidad de fuerza que ese punto estd
haciendo. En X-Plane 7.0, los fallos en
vuelo son una auténtica pesadilla y pue-
des llegar a tener la tentacién de acordar-
te de los parientes de tu mecanico virtual
cuando ves que algunos sistemas dejan
de funcionar de repente. La forma en que
fallan motores, trenes de aterrizaje y otros
sistemas se basa en directrices de la
Federal Aviation Administration de Esta-
dos Unidos, que han colaborado en la ela-
boracién del simulador.

Carifio y mimo

En cuanto a aeropuertos, hay muchos
incluidos por defecto y ti puedes afiadir
cuantos desees, sin limite. Selecciona
casi cualquier aeropuerto conocido y

soee

EL HOMBRE DEL TIEMPO
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Asi es como te sientes cuando empiezas
a juguetear con las condiciones
meteorolGgicas en X-Plane 7.0. Ya no se
trata sdlo de afadir nubes (por cierto,
ahora son volumétricas y. difusas), sino
que hablamos de la posibilidad de
afiadir microrrafagas que te hacen
descender de repente, turhulencias a
cualquier nivel y precipitaciones que
oyes golpear contra tu aparato. Por si
fuera poco, en amhbientes muy frios se
puede formar hasta hielo en el avidn. Y
para hacer mas emaocionantes los
amerizajes, hasta puedes decidir el
nivel de oleaje en el mar.
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La calidad grafica ha mejorado en algunos escenarios.

verds como si estd, y con pistas parecidas
a las reales. Lo que no vas a encontrar en
algunos casos es el terreno que los rodea.
Los aeropuertos que no pertenecen a
Estados Unidos o Europa occidental flotan
en el aire, situados en la elevacion que
tendrian sobre el nivel del mar. El proble-
ma es que esta insuficiencia sélo puede
corregirse descargandose el escenario en
cuestion de Internet. Eso se debe a que X-
Plane es una especie de libro en blanco al
que t0 debes afiadir contenido, ya sean
entornos en los que
volar o mejoras como la
posibilidad de separar
los sonidos del motor y

la hélice.
En cuanto a gréficos,
hay muchos efectos

visuales afiadidos. Son pequefias mejoras
y gran cantidad de detalles (jlos coches
que circulan por el suelo usan sus inter-
mitentes al girar!) que dan una mayor
sensacion de profundidad en el vuelo res-
pecto a la anterior version. Aln asi, la
velocidad de refresco se ha mejorado

Los aparatos que se
pueden pilotar son
casi los mismes gue
en la version anterior

enormemente, y eso es algo que siempre
es de agradecer. Otra gran novedad es que
ahora se pueden grabar peliculas en for-
mato Quicktime sin salir del programa.

En cuanto a elementos complementa-
rios, cuenta con una herramienta de avio-
nes y editores de perfiles aerodinamicos,
de terreno y de misiones. Las cuatro apli-
caciones vienen preparadas para gque
puedas hacer lo que quieras, ya sea incor-
parar parametros realistas o echar a volar
la imaginacidn.

El apartado multiju-
gador ha recibido cam-
bios menores, de forma
que ahora puedes ver
todos los movimientos
en los aviones de tus
compafieros. Tal es el
detalle que podrias llegar a comunicarte
con un jugador on line mediante el cddigo
morse encendiendo y apagando tus luces
de posicién. En resumen, que X-Plane
sigue creciendo. A este paso, pronto
podrd presentar candidatura al trono de la
simulacion de altura.

Tienes la opcion de saltar al mapa cuando
quieras y moverte a otro punte desde alli.

Las cahinas siguen siendo espartanas, lo
que a este seiior parece hacerle gracia.
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Pil 350 Mtz
64 MB
16 MB

RECOMENDADG
Pill 800 Mz
128 MB
32 MB

Requisitos
Procesador
Memoria RAN
Tarjeta grafica
Multijugador
Un mismo PG

LAN

internet
Idioma

Textos de pantalla e |
Voces poe= H
Weh www.syberia2.info

ymmmlh

Nuesiras sospechas se confirman:
Syberia 2 es un clon de la primera parte.
Eso si, con mejores graficos, nuevos per-
sonajes, nuevos puzzles y una nueva his-
toria que contar. No deja de ser una
cita recomendable para aquellos 2
que jugaron al primer Syberiay 1\

. se guedaron con ganas de mas. \
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Aventuras ®

Microids ®

Virgin Play e

uien avisa no es traidor: antes
de empezar Syberia 2, deberias
haber completado la primera
entrega de la saga. La nueva
aventura de la picapleitos Kate Walker estd
llena de referencias a personajes y situacio-
nes del juego anterior que dificilmente
comprenderds si no lo has jugado. De poco
sirve el video de introduccién gue intenta
resumir lo esencial de esa primera entrega:
un juego tan denso y complejo como Sybe-
ria no se puede explicar en un minuto.
Syberia 2 empieza donde acababa la pri-
mera parte, en el apacible
balneario de Aralbad. Des-
de alli, los protagonistas,
Kate, Oscar y Hans se diri-
gen a la yerma ciudad de
Romansbourg. Una vez
alli, Kate se centra en
resolver una serie de obstaculos y puzzles
con el objetivo de salir de la ciudad cuanto
antes y poder seguir con su blsqueda de la
mitica isla de los mamuts. En concreto, esos
problemas tienen que ver con la dificultad de
conseguir carbdn para el fren y un doctor
que se ocupe de la alicaida salud del anciano
Hans. Esta primera toma de contacto ya da

En general, el juego
resulta ahora mas
facil gue en
la primera entrega

n

una clara muestra de algunas de las mejoras
que ha experimentado la mecanica del juego.

Lo nuevo
De entrada, se acabaron esos eternos pa-
seos que hicieron que el juego de Microids
se ganara merecidamente el calificativo de
“simulador de largas caminatas”. Esta vez,
los escenarios tienden a ser mas peque-
fios, lo que hace que los objetos a exami-
nar, los puzzles a resolver y las acciones a
realizar se concentren en un espacio
mucho més reducido. Es decir, menos
exploracion y  mas
accion, lo que ya de por
si es una buena noticia.
En general, el juego
resulta ahora mas facil
que en la primera entre-
ga. El nimero de puzzles
a solucionar es mas bien escaso y la natu-
raleza lineal de los mismos hace que pue-
das ocuparte de ellos uno por uno, sin
relacionarlos entre si. A cambio, esia vez
estdn mucho mejor integrados en la histo-
ria y permiten disfrutar de la extraordina-
ria tecnologia robética de Hans y de los
magnificos paisajes de la estepa rusa.




¢Realmente aiin quedan mamuts con vida en Siberia?

INQUILINOS COMUNISTAS

LN N N
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En Syberia 2, los secundarios juegan un papel muy destacado. Aqui tienes a los cuatro

que mas veces se toparan con Kate.

HANS VORALBERG

Hans es el genio creador
de los autématas, esas
criaturas de movimiento
perpetuo y presencia
continua en los cuatro
mundos que visitas. El
heredero de |a familia
Voralberg

tiene un

sueitn,

encontrar a

un mamaut

Vivo.

automata
mas
sofisticado
fabricado
por Hans, a

personalidad.

Poco importa que no haya descripciones
de los objetos, va que éstos no son
muchos y su utilidad suele resultar obvia
a simple vista.

Si bien el peso de la aventura sigue
corriendo a cargo de Kate Walker, en Sybe-
ria 2 los secundarios gozan de un mayor
protagenismo. A la ya conocida presencia
de Hans y Oscar hay que sumar la apari-
cion de lgor e lvan, dos matones de tres al
cuarto que vienen a ser la version rusa del
gordo y el flaco. Las continuas intromisio-
nes de este par de cabezas huecas obhse-
sionados por el marfil te ponen en més de
un aprieto.

El apartado gréfico también ha experi-
mentado ciertos retoques. Los escenarios
son ahora mucho mads ricos en detalles y
se han afiadido montones de nuevos efec-
tos, como la nieve que cae en tiempo real,

pesar de que su creador lo
habia dejado inacabado. A
diferencia de Ia mayoria de
automatas, Oscar puede
experimentar y expresar
emociones y exhibir su

IGOR E IVAN
El narte de Rusia ha sido
siempre un lugar donde las
autoridades envian a los
ladrones y bandidos para
alejarlos de las ciudades.
Bt Tras ser desterradaos, Igor
e Ivan quieren hacer
negocio
robando
el marfil
de los
miticos
mamuts.

superficies reflectantes, luces y sobras
dindmicas y animales salvajes que apare-
cen de entre la maleza cuando menos te lo
esperas. Asimismo, las animaciones de
los personajes presentan un aspecto sua-
ve ¥ muy natural, de lo mejor que se ha
visto nunca en el género de aventuras.

Lo viejo

En casi todo lo demds, Syberia 2 sigue
siendo aquella aventura cldsica que
nos trajo de vuelta

la edad de oro

del género. Un

retorno a los

gréaficos  bidi-

mensionales, a

la interfaz de apuntar

y pulsar, a los dialogos cortos, con-
cisos v directos, a los protagonistas

El efecto de la nieve en tiempo real
resulta impresionante.

/i

Como en la primera entrega, no hay
descripcion de objetos.

Este simpatico animalito ayudara a
Kate en mas de una ocasidn.

con carisma y a los secundarios con pre-
sencia. Un titulo de una ambientacién
modélica, que repite con éxito su veraz
reconstruccion de una Rusia comunista
repleta de construcciones carcomidas por
el frio y el paso inexorable del tiempo, de
paisajes helados de aspecto fantasmagé-
rico y de robots de movimiento perpetuo
cuyas corazas acumulan toneladas de
moho y Oxido. Esperemos que a
Syberia 3 no e
ocurra  algo
parecido: por
esta vez,
pase, pero de
cara al futuro
esperamos méas
cambios en esta fdrmula que aln
resulta eficaz pero que ya pide

una cierta renovacion.
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BATTLE MAGES

Riete de Merlin. Mas magos, més orcos, mas elfos, méas épica fantastica. Y esta vez,
surgida de la Madre Rusia. Batlle Mages es eso y un poco mas. Un titulo plagado de

|dmalo europeismo, pero el caso
es que sentimos una curiosidad
casi malsana por todos los juegos
salidos de nuestro continente. Sobre
todo, si llega de paises tan exdticos como
los del este, cuya produccion de software
ha rayado a gran altura en los Ultimos
tiempos.

Rusia es uno de esos paises. Y Battle
Mages uno de esos juegos surgidos del
frio. Los desarrolladores de Targem han
tomado buena nota de las dltimas tenden-
cias v el resultado es este juego. Un titulo
interesante, dotado de incuestionables bue-
nos momentos, pero plagado también de
clichés, tépicos y otras hierbas.

Cualquiera minimamente familiarizado
con el género de la estrategia en tiempo

VIO
Pill 733 WHz

RECOMENDADD
PIV 1,8 Ghz

Requisitos
Procesator
Memoria RAM 128 MB 512 MB
Tarjeta grafica 16 MB 32 MB
Multijugader —
Un misme PC K i A2y
LAN B i Gatile
Internet 1 Maues
Idioma

Textas de pantaila [

Voces =)

Web wwwbn-game.com

VERFDICTD

Un buen juego de estrategia con tintes
de rol en el que predomina la magia y la
hechiceria sobre la investigacion tecnolo-
gica o la recoleccion de recursos. Aungue
no le faltan virtudes, Battle Mages
redunda en conceptos bastanie
trillados, por lo que su magia
gueda bastante diluida.
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real, sobre todo los de ambientacion fan-
tastico-medieval, puede hacerse una idea
de lo que el juego da de si. Han sido tantos
los titulos, tantos los intentos, que sorpren-
der al jugador se ha convertido en una tarea
practicamente imposible.

El eterno medioevo

A Battle Mages le pasa un poco eso. A
pesar de todas sus virtudes, porque las
tiene, no acaba de encontrar ni equilibrio
ni elemento sorpresa. Cierto es que ofre-
ce dinamismo, un buen motor gréfico e
interesantes efectos de luces, pero la
mecdanica, vista mil y una veces, condena
al jugador a una especie de bucle tempo-
ral en el que no distingue qué es lo que
estd jugando: si algo nuevo o una expan-
sion de un titulo olvidado.

Battle Mages es estrategia real con gran-
des dosis de magia y hechiceria. De hecho,
nada més comenzar la partida, uno tiene la
oportunidad de escoger su escuela de
magia. Tres son las opciones: Caos, Natu-
raleza y Energia. Una vez hecho, te espera
una campafia con pretensiones épicas en la

buenas intenciones que cae en el concurrido pozo del topicazo.

Al empezar la partida puedes escoger
tu escuela de magia.

que se dan cita un cristal magico y el cen-
tro del mundo.

Claro que también hay tiempo para el
enfrentamiento directo a base de espada-
z0s. En ese sentido, Baitfe Mages opta por
la batalla de pequefas tropas antes que por
la guerra descomunal en la que toman par-
te ejércitos multitudinarios a lo Tofal War o
Cossacks.

Mandobles de experiencia

Battle Mages recupera el testi-
go de juegos como Warcraft
'y hace suyo el cliché de
)’* género: combina estrategia
con elementos de rol, enten-
" diendo por éstos la acumula-
7/ cion de experiencia y la obten-
/' cién de nuevas habilidades sin
olvidarse de los objetos mégi-
cos, que dotan al ejército del juga-
dor de una fuente de poder Unica.
El invento funciona, por lo
menos en parte, ya que la capaci-
' dad para entretener sigue presente.
Y funciona porque las misiones han
| sido disefiadas correctamente y por-
ﬁ‘—‘ que hay la suficiente variedad de
poderes y unidades como para evitar

que el juego caiga en la monotonia.




JUEGOS MﬁGIGﬂS

Tal vez lo tuyo sean los juegos magices, de chamanes y nigromantes que se tiran los
trastos a golpe de hechizo. Si es asi, estas de suerte, porque en'los dltimos tiempos no
faltan juegos de esirategia en los gue la magia es la protagonista indiscutible.

o
e

SACRIFICE L AGE OF WONDERS: SHADOW MAGIC | G ——
La épica magica 4T o ¢Quién dijo que la estrategia por turnos esta - ¥y
segun Shiny. “o e—in  muerta? Shadow Magic demuestra lo —

Maltratado e ; :

incomprendido en
su momento, e
Sacrifice se revela hoy en dia como uno

contrario y recupera para el PC una forma

de juego, pausada y X3 b
R

reflexiva, que
deberia prodigarse

Las unidades adquieren experiencia a
medida que avanzas en la aventura.

de los juegos mas sdlidos de los fltimos  mas. Criaturas M TR ' 3 i
afios. Perry y compaiiia demostraron con  magicas y cientos .f*_;t;;z_{*h‘i '*.'}h A A
€l que se puede hacer revolucion y de hechizos parael — [ . R R S—— .
evolucion desde el lugar comiin. personal. - e ~
| =
HEAVEN & HELL 50907 =L 00"  SPELIFORCE N AT I Y 3
Hechiceria : - '@‘» Una de las grandes sorpresaside los R ' Fartin {:,55'3' %
humoristica. Juego & & = gl ultimos meses. Spellforce confirma que se 4 1,3;.“*’) ] ol
de magia y E ~ © puede mezclar géneros para conseguir una #@ e .
divinidades tenido ] 5 o forma de K ik — . A
e humor blanco. e jugahilidad dnica. -
Buena opeion para recién llegados a la Ademas, redondean Battle Mages posee un solido
estrategia o para el piiblico mas joven. la jugada unos motor grafico. Los resultados
Pude ser mejor de lo que acabd siendo, graficos de los de saltan a la vista.
pero conserva cierta gracia, sobre todo a quitarse el
nivel visual. sombrero.
Pero no 5 010 0S pro gra e aguejadas de sord ay g
DIemas ( dCO pdlld 0 Qs @ cpe d ora pdla gDed d
d dledla DO d d Je gde d DOr 10da
d d 0 de partida 0 e Asi que B g 0 NOS equivoca
Jo d op dildadd Dd 0ma 0 (] d el Cd 0 otro 0 0
0 0d 0mpad 0 dl0 Q dd0 a |0 gaqore dlld 0 a
pie d 0 0 { 0 d 0 a e geojuedo 0 4 0
dla0 10 d d DO d B e gJe Q par p d i -
ompafiero eren a golpe de espa 08 y otros lo encontrarén, probab Algunos efectos de luces estan
dé grupo que va a la cola se queda a la : 05 dem4s, tan solo p b realmente bien conseguidos.
D d a Dd d 0pdas d (Jado
pallie Viates Nere
5 o LU0 e NUS
I I [} [} ’
I I [} () l () I
] o rvs A |

2 - St B Ylaka

El argumento mezcla elementos tan " o T :
dispares como un cristal magico y el Al : : s
centro del mundo. Acercar el zoom puede ser espectacular, pero no es nada comodo.
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Por E. “Tuckie” Artigas

ste simulador va ya por su cuarta
entrega. Hasta ahora, ha pasado
un tanto desapercibido, algo injus-
to dado su original planteamiento.
En S&RIV, sdlo se pilotan helicopteros de
rescate, no hay ni un solo tiro. Esta falta de
violencia puede hacer pensar en un juego
mas bien monétono, pero no lo es, ya que
la tension sustituye a la accidn bélica. Casi
todas las misiones tienen un ritmo cre-
ciente: se empieza volando de manera
relajada y la adrenalina se va disparando a

ViRm0
Pill 500 MHz

64 VB
16 VB

RECOMIENDADO
PIV 800 MHz
256 MB
32 VB

Renuisitos
Procesador
Memoria RAM
Tarjeta grafica
Multijugador
Un mismo PG

LAN

Internet
liioma

Textos de pantalia
Voces

5ié
5

Web nttn://pc.iavgames.com/sard
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FREDICTN

Una nueva entrega de un simulador de
vuelo peculiar, de gran calidad y realismo
muy acentuado. Lastima que sus texturas
se hayan quedado en una generacion ante-
rior y que el modo multijugador brille

por su ausencia. Eso si, si te 3
pirran los helicopteros, vas a 1 E\\
k L

darte todo un festin con él. \
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SEARCH &
RESCUE IV

Cuando las cosas van a mal, alguien tiene que dar la caray

sacar las castafias del fuego. En la cuarta entrega de Search &
Rescue vuelves a ser un sufrido piloto de rescate. Muchas
vidas dependen de ti, empezando por las de tu tripulacion.

medida que se acerca el momento de rea-
lizar el rescate, de forma que realizar la
tarea con éxito acaba produciendo una
gran satisfaccidn.

Pasamos a estacionario

El juego ofrece dos modos de vuelo: el sen-
cillo, en el que puedes manejar el aparato
incluso sin joystick de forma comoda, vy el
realista, en el que la fisica del entorno se
tiene en cuenta y se alcanzan unas impor-
tantes cotas de realismo. Por citar algunos
ejemplos de fenémenos sin entrar en tecni-
cismos, cabe decir que se calcula el efecto

suelo, la visibilidad, el viento, la temperatu-
ra ambiente y el peso del helicoptero. De
esta forma, el manejo del aparato varia en
funcién de las condiciones.

Esto no impresiona de entrada, aunque
uno se da cuenta de lo que realmente tiene
entre manos cuando se maneja el helicGp-
tero en el aire para pasar de vuelo estacio-
nario a vuelo horizontal y viceversa. El
sonido juega un buen papel en ello, ya que
es idéntico al que hacen los helicopteros
reales durante esa maniobra. Ademds, hay
diferencias entre los modelos representa-
dos y sonidos diferentes para distintas

Pl
ey

El mal tiempo es un inconveniente, tanto por la visibilidad como por las turbulencias.
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LOS PROTAGONISTAS DEL RESCATE __

L L —

En este simulador, se pueden pilotar tres emblematicos helicopteros distinguidos por el

gran nimero de vidas que han puesto a salvo.

BK-117 CG-1

De diseno aleman, este
aparato es muy agil y
versatil en todas las
situaciones. El reducido
tamafio de sus rotores lo
hace iddneo para
gperaciones en espacios
muy estrechos. Su robusto
patin puede amortiguar
alerrizajes bastante bruscos.

HH-65 DOLP!
Tal vez se trate del mas
fiable y el mads adecuado

SH-3 SEA KING
Rohusto y pesado, sdlo es
realmente valioso cuando
necesitamos transportar
mucha carga o heridos, 0
RV cuando sea
o imprescindible amerizar.
Su gran tamaiio lo hace
desaconsejable para
operaciones que no sean
en espacios abiertos.

para empezar, dada su
agilidad y lo poco gue
castiga los errores de
pilotaje. En estacionario,
se compotta muy hien,
aungue requiere de finura
para aterrizarlo con

suavidad.

situaciones. Incluso se notan variaciones si
abres la puerta lateral, como cuando se
baja la ventanilla del coche.

En cuanto a gréficos, tal vez no resulten
muy brillantes, pero son aceptables y per-
miten un buen rendimiento en equipos de
gama media. Las cabinas de todos los apa-
ratos son en 3D, puedes mover la cdmara
libremente dentro de ellas y se aprecia el
movimiento de varios interruptores y palan-
cas cuando los mueves, aungue no puedes
interactuar con ellos.

Ayuda urgente

Pero S&R4 es mds que un buen sonido vy
un buen modelo de vuelo con gréficos no
muy a la Ultima. Hay dos formas de pasar
a la accion: misiones sueltas (hay acceso
libre a 100 misiones que puedes tomarte
como entrenamiento) o la campafia. Esta
cuenta con un sencillo men( de configura-
cidn bésica en el que puedes establecer,
por ejemplo, si el piloto muere o no cuan-
do te estrellas.

Operar desde cubiertas en movimiento
es algo muy complicado.

Los objetivos son
diversos, desde el
rescate de personas
en alta mar al trans-
porte de personal
clave a instalaciones
remotas, pasando
por |a entrega de cargas vitales o la ins-
peccién de zonas. Para conseguirlo, en
cada misién puedes elegir entre tres apa-
ratos. A tus dérdenes tienes una tripulacion
que incluye desde el mecénico de vuelo al
médico y los camilleros. En cambio, el
copiloto parece meramente testimonial.
Estd ahi, pero sélo gesticula para avisarte

violir ors e e, nd B shake i wtes
Do apan

El copiloto te avisa y gesticula si
cometes errores de bulto.

del peligro y confirma las acciones que se
suceden.

En ocasiones debes hacer uso del cabes-
trante o de herramientas de rescate como
camillas, jaulas para heridos leves o gan-
chos de izado. Para bajar y subir estos bér-
tulos con el cable, es necesario mantener
muy quieto el aparato, algo para lo que
resulta muy Gtil el piloto automatico de vue-

lo estacionario. Tam-

Los objetivos son diversos, v, cuentas con
destde el rescate de
personas en alta mar a la
entrega de cargas vitales tfles como un foco

muchas otras ayu-
das para llevar a
cabo tu cometido,

de bdsqueda orien-
table, limpiaparabrisas o bengalas.

En fin, que el nivel de verosimilitud y
detalle es alto. Estamos ante un simulador
tan bueno como distinto y con un nivel de
dificultad considerable pero no imposible
de dominar. Ojald tuviese esas opciones
de juego a varias manos y unos graficos
algo mejores.

i

Si puedes aterrizar, los camilleros te traen el herido a bordo.
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¢Buscando una nueva orientacidn a tu carrera profesional?
¢Harto de ser mozo de almacén, telefonista o chupatintas?

¢ Qué tal asediador de castillos? Tal vez no se trata de una
profesion con gran futuro, pero no dudes que tiene su gracia.

n Related Designs son de la opinion
de que lo esencial de la Guerra de
los Cien Afios cabe en una campa-
fia de 27 misiones. Su juego de
estrategia histdrica con castillos viene a
ser un cruce entre Strongholdy la campafa
de Ricardo Corazdn de Ledn que jugamos
en Empires: Los albores de la era moderna.
Es decir, muchos asedios, pero también un
notable dinamismo.

El juego enfrenta a tres facciones: ale-
manes, ingleses y franceses. Cado uno de
ellos dispone de su propia campafia y
éstas van seguidas, asi que debes jugarlas
en un orden preestablecido. Lo dnico que
puedes saltarte es el tutorial. Al margen
de la campafia, tienes complementos

o
Requisitos
Pro jor
Memeria RAM

MINIVO RECO
PIll 1 GHz PIV 1,5 GHz
256 MB 512/ MB

WBII

www.castiestrike.ide/es/index.php

“FRFHII‘TG

Un juego que prometia, pero que ha
quedado un tanto limitado. La construc-
cion de fortificaciones apenas tiene pre-
sencia en las campanas y en la mayoria de
misiones se trata de avanzar, hacer
aumentar tu ejércitory. tomar algu-
na: fortificacion. Aun asi, vale la
pena destacar su dinamismo.
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Por J. Font

como la posibilidad de jugar en solitario
partidas aisladas en los escenarios del
modo multijugador.

Sin perdon
Pronto te das cuenta de que en este juego
se trata mas de asediar que de ser asedia-
do. En algunas misiones ni siquiera es
necesario pasar por una fase de construc-
cion, puedes lanzarte al atague sin mas. A
las de ataque a ultranza se unen otras esti-
lo Commandos, con un pequefio grupo de
unidades de lujo que te sirven para infiltrar-
te en el castillo enemigo, liquidar a los cen-
tinelas y bajar el puente levadizo (por ejem-
plo). No resultan muy dificiles, ya que el
area de deteccion de los soldados enemi-
gos es muy limitada.

Un detalle clave es la distincion que el
juego establece entre edificios militares y
civiles. Los primeros se sitdan dentro del

LTI L

Los hernes permlten opciones
avanzadas de combate.

perimetro amurallado mientras que los de
intendencia quedan fuera, tal y como era
habitual en la Edad Media (dado que amu-
rallar grandes 4reas era lento y costosa).
Eso hace que resulte muy eficaz destruir
primero la intendencia enemiga y luego
pasar al asedio, ya que los defensores
padeceran la falta de alimentos y materia
para reparar los desperfectos causados en
las murallas.

Esta tactica resulta muy eficaz en las
partidas multijugador y los escenarios
libres, aunque no tanto en la campafia, ya
gue ésta se basa mas en objetivos concre-
tos que no siempre tienen que ver con ase-
diar murallas. Eso si, es una pena que la

Las hatallas en campo ablertn son mas frecuentes que Ia construccion.
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UN EJERCITO PARTICULAR

El juego ha incorporado algunos detalles relacionados con las unidades gue, aungue no
son del todo eriginales, dan al juego un toque de sofisticacion estrategica.

CABALLERIA

Las unidades st -/
a caballo R | |
pueden Ak
fesmontar y
combatir

como infantes
en situaciones determinadas. Eso si,

vigila que no te roben los caballos.
ZAPADORES
Pueden suplir

ala r

maquinaria de '
asedio. Crean !
tineles con
los que se
infiltran en los castillos y abren las
puerias.

vienen a ser
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El sistema de construccion permite
erigir murallas rapidamente.

P ]
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CATAPULIAS

En muchas
misiones,
deberas hacer
acopio de
maguinaria
bélica.
Puedes apoderarte de ellas liquidando a
las unidades que las utilizan.

LA PESTE
Los apestados

e e

Los héroes se ohtienen partlclpando
en torneos.

un tipo
rudimentario
tle guerra
guimica:
esparcen a su alrededor nubes de muerte
negra.

El area en 1a gue construir castillos es
muy limitada.
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VIETNAM MED EVAG

Ahora que los simuladores de helicdpteros parecen estar
de moda, no podia faltar uno dedicado al conflicto en el que
estos aparatos se utilizaron para todo: Vietnam. En Ia linea
de Search & Rescue IV, este juego te permite pilotar un Huey
de evacuacion médica y transporte.

Por E. “Tuckie” Artig

na de las imdgenes mas comin-

mente asociadas a la guerra de

Vietnam es la de un Bell UH-1

Huey volando sobre |a selva. El heli-

coptero se utilizé en todo tipo de opera-

ciones, aunque este simulador se centra

en las de guante blanco, es decir, médicas

y de rescate. La (inica variante que pilotas

es el UH-1C, con su limitada capacidad de
autodefensa.

De entrada, sorprende que sélo se pue-
da pilotar un modelo, a diferencia de lo
que ocurrfa en anteriores entregas de la
serie Search & Rescue. De hecho, este
simulador se ha creado como un apéndice
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Se ponen dos pizcas de accion y. mucho
rescate al limite, se anade un buen modelo
de vuelo y un sonido destacable, dejamos
unas texturas pobres en un entorno 3D
aceptable, se obvia el modo multijuga-
dor... y ya tenemos Vietnam Med s
Evac. Un juego con notables vir- 1\
tudes 'y algun Ilamativo defecto.
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de esta saga y resulta muy parecido a
cualquier otro titulo de la serie en aspec-
tos como el modelo de vuelo, la interfaz y
la forma de operar en general.

En VME puedes volar de dos formas: en
misiones sueltas o siguiendo la campafia.
En ambas realizas las mismas misiones,
pero con ligeros cambios. En la campafia,
debes completar cada misién para pasar a
la siguiente y se te da la opci6n de confi-
gurar parametros relacionados con la
marcha y el realismo de las misiones.

Rescate urgente

Los objetivos a cumplir son variados, des-
de el rescate de victimas en pleno comba-
te a tareas de reconocimiento o entrega de
cargas. Todo ello a lo largo de 100 misio-
nes con niveles de dificultad variables vy

En ocasiones, VIME recuerda a la
teleserie M.A.S.H.

que puedes realizar de varias maneras.
Siempre que puedas aterrizar para efec-
tuar el rescate en tierra, debes hacerlo,
aungue a veces no te queda mas opcién
que izar a los heridos o las cargas con el
cabestrante. Si hay heridos, debes enviar
un médico a verificar su estado y luego
sacarlos de la zona como sea para llevar-
los cuanto antes al hospital de campahfa.
En todas las misiones, lo que interesa
es cumplir el objetivo, no importa cémo.
En las mas dificiles, el tiempo juega en tu
contra, porque los heridos van empeoran-
do. Eso si, no estards pilotando todo el
rato; los escenarios resultan pequefios en
la préctica, ya que se salta de unas zonas

-

Si te disparan desde tierra, te puedes defender ti mismo.
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COMO EN
LAS PELICULAS
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En este juego hay muchos momentos
que remiten de forma automatica a
conocidas peliculas o series
ambientadas en Vietnam. Aunque
nunca se llega a la intensidad de
algunas escenas de Apocalypse Now
o La colina de la hamburguesa, si
puedes vivir algo parecido a lo que
se veia en Good Morning Vietnam.
Como este simulador se centra en
operaciones de rescate y transporie,
se han quedado fuera versiones del
Huey como el artillado UH-1A/B
Iroquois, que podia ir armado con
cohetes o ametralladoras. Tampoco
aparecen otros modelos de
helicdpteros igualmente importantes
en la guerra de Vietnam, como el
SH-3 Sea King, el CH-53 Sea
Stallion, o el feo $-58, que si estan
presentes en peliculas como

El Vuelo del Intruder, Bat 21 o

Air America.

A

Algunas misiones cuentan con ohjetivos como dejar la carga en un punto concreto.

El copiloto acusa el movimiento del
aparato y no deja de gesticular.
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Tu medico puede rescatar al vuelo a
los heridos sin soltarse de Ia eslinga.

‘b

El rescate de aparatos valiosos en
terreno abrupto es de la mas costoso.

Mientras ti salvas vidas, el combate
sigue causando bajas.

GAME LIVE PC




Por G. Masnou

on juegos como Gonan los que
hacen que Blade: The Edge of
Darkness crezca en el recuerdo.
Han pasado cuatro afios y la com-
pafiia que lo desarrolld, Rebel Act, ya no
existe, pero Blade sigue siendo el mejor
juego de espada y brujeria que hay en el
mercado. Su secreto es que su sistema de
lucha era equilibrado y eficaz. La facilidad
con la que se podia encarar, esquivar o
bloquear a maitiples enemigos, la enorme
cantidad de combos a ejecutar y la posibi-
lidad de aumentar la fuerza, la resistencia
y los talentos del protagonista hicieron de
Blade el simulador de combate con arma
blanca definitivo.
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No se puede empezar una casa por el
tejado. Conanes un juego largo, cargado de
buenas ideas, atractivo graficamente y. rico
en detalles, pero falla alli' donde mas impor-
ta: en el sistema de combate. Con todo,

no deja de ser una opcion intere-
sante si tienes un apetito voraz de “\\

espada y brujeria. \
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¢ GONAN

Fornido, valiente, musculoso, con sed de aventura y una
sobrehumana resistencia al dolor... No, no hablamos de

ningin candidato a La Moncloa, sino de Conan. El
barbaro por excelencia llega a nuestros PC.

Lo de Cauldron, en cambio, es otra cosa.
Una licencia prometedora, la del espadachin
barbaro por excelencia de la literatura de
fantasia, el comic y el cine, se ve ensombre-
cida por unos combates que dejan bastante
que desear. Es una pena que ofrezca una
fisica lamentable, que la variedad de armas
no se traduzca en un manejo realmente dife-
rente, que los enemigos siempre ataquen
del mismo modo y que los automatismos
simplifiquen en exceso los combates.

Habilidades cimmerias

Y es una lastima, porque exceptuando este
aspecto, Conan cumple con todos los
canones que suelen caracterizar a los
grandes juegos de espada y brujerfa. Uno
de ellos es la variedad de armas. Entre
espadas, mazos y hachas hay un total de
16 armas blancas. De éstas, el protagonis-
ta solo puede llevar tres simultineamente,

Conan recnreré cinco regiones del mundo hiborio.

Los amantes del comic encontraran
detalles familiares en el juego.

una de cada clase. A medida gue encuen-
tras armas de mayor potencia, éstas sus-
tituyen de forma automética al modelo
anterior. La estrella de este repertorio es
la espada Atlanteana, un arma de un reino
olvidado capaz de atravesar las armaduras
mas gruesas y de destruir toda clase de
defensas. Para disfrutar de ella debes




ILUSTRE
ANTECEDENTE

W

La que nos ocupa no es la primera
incursion de Conan en el mundo de los
compatibles. En 1991 aparecid un juego
lamado Conan: The Cimmerian,
desarrollado por Syneraistic Software, que
ofrecia un punto de partida muy familiar al
del jusgo de Cauldron: unos sacerdotes
destruyen la aldea de Conan y éste decide
vengar a su familia aunque ello suponga
recorrerse el mundo hyborio de cabo a
rabo. Si bien The Cimmaerian era un juego
rico en accion, habia espaeio también
para conversar, investigar e interactuar
con objetos del escenario. Un pequefio
clasico gue se paga a precio de oro en las
paginas web de coleccionistas.
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Los iconos indican la cantidad de
energia que le resta a cada enemigo.

Cada vez que mueres, debes ganarte
la resurreccion a pulso.
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Tom Clancy’s

RAINBOX SIX 3

Athena Sword csmmm:

Una apuesta casi segura es afiadir mds lefia a un fuego que

ardio con fuerza y que empieza a remitir. Es el caso de Athena

Sword, que aviva las excelentes brasas de Rainbow Six 3,
todo un referente de la accion tactica.

stamos en el afio 2007. Una vez

liquidado el grueso del grupo terro-

rista de ultraderecha con el que nos

enfrentamos en Rainbow Six 3, nos

disponemos a acabar con el (ltimo

reducto de violentos neonazis en paises
como ltalia, Croacia o Grecia.

Cuando aparece una expansién para un
titulo muy consolidado, uno suele esperar
una simple adicion de mapas y misiones. En
este caso, se ha ido un poco mas alld. Una
vez instalado, Athena Sword parece un juego
distinto: nueva introduccidn, nuevo fondo de
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Si Rainbow Six 3: Raven Shield te dejo
con ganas de mds, no dudes que esta
expansion es lo que estabas esperando.
Ofrece nuevas misiones para el modo soli-
tario y el multijugader, nuevos modos
de juego, armas y algun que otro 3
homenaje a escenarios clasicos o
de la saga. Recomendable. \\ :
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interfaz... La camparia es totalmente nueva y
consta de ocho misiones ubicadas en seis
escenarios totalmente nuevos, desde las
calles de Mildn a su castillo, pasando por un
complejo industrial quimico, En cada una de
ellas se te introduce a la accién mediante una
secuencia de video que repasa las Gltimas
acciones terroristas. Ya en juego, el nivel de
detalle es tal que incluso pudimos comprobar
cOmo las balas hacian sonar un piano de cola
al penetrar en él.

Guerra subterranea

Ademads, se han implementado, utilizando el
motor Unreal, clasicos escenarios de la saga
Rainbow Six, como la célebre embajada o el
metro de Londres, para que vuelvas a jugar
en ellos solo 0 acompariado. También tienes
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Ahora mas gue nunca, debes planificar
bien las acciones de tu equipo.

Las nuevas texturas son muy creihles.

siete nuevas armas, empezando por la Beret-
ta M93R y el SM4 CQB, y un amplio surtido
de nuevos enemigos.

Pero la expansién no estaria completa sin
una buena dosis de multijugador. Dispone-
mos de cinco niveles nuevos v (lo méds des-
tacable) cinco nuevos modos de juego: caza
de terroristas adversarios, caza de adversa-
rios dispersos, captura del enemigo, kamika-
ze y cuenta atras. Esto admite centenares de
combinaciones posibles si se prueban en
diferentes mapas, por lo que Athena Sword
puede ser un titulo con larga presencia en
servidores y cibercafés.

Los rehenes pueden ser policias o diplomaticos.




Por J.J. Cid

econozco que me disgusta la
idea de pagar de nuevo por una
dosis adicional del mismo juego.
Aun asi, existen excepciones,
como Throne of Bhaal, la fantdstica expan-
sién que culminaba la saga Baldur’s Gate.
Pero claro, aquello era mucho mas que una
expansion. Y lo mismo pasa con Hordes of
the Underdark, 1a prueba de que BioWare es
de las pocas compaiiias que si saben echar el
resto a la hora de ampliar el plazo de vida (til
de sus juegos. Porque estamos hablando de
una expansién modélica que, ademds, ofrece
una campafia para chuparse los dedos.

Entre amigos
Y eso que la muy fiel comunidad on line de
seguidores de Neverwinter Nights tal vez se

MO
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Una gran expansion. Un juego tan abier-
to y rico pedia a gritos una ampliacion
como ésta, con una de las campanas mas
atractivas e interesantes gue se hayan visto
en los liltimos anos en un juego de rol. Sélo

guedan por resolver los peque- =
fios problemas de compatibili- ‘i\

dad de las partidas on line. \v

Hordes of the Underdark

El fendémeno Neverwinter Nights ha generado una comunidad
de usuarios muy activa. Existe tal cantidad de material jugable

para el juego, que nos preguntabamos si era necesaria una
expansidn oficial. Pero si, hacia falta.

hubiese conformado con bastante menos.
Ellos son felices con cualquier nuevo softwa-
re que les dé herramientas (y buenos pretex-
tos) para seguir creando madulos y partidas.
Pero Hordes of the Underdark va mucho més
alla de lo que cabia esperar. Incorpora al jue-
go nuevas criaturas, mas hechizos, mas
material gréfico para el editor y nuevas clases
de personajes, ademas de actualizar el juego
a su version 1.62.

Esta (iltima versidn depura la mayoria de
los errores que dificultaban las partidas on
line, pero no todos. Hemos comprobado que
persisten algunos problemas de compatibili-
dad entre jugadores con diferentes versiones
instaladas. En cualquier caso, BioWare ha
anunciado que estd trabajando en solventar
estas pequefias deficiencias.

Pero lo anterior no acaba de justificar del
todo que califiquemos este producto de
expansion excepcional. No, ese calificativo se
lo gana gracias a la trama de la aventura prin-
cipal. No se trata de un campafia larga (dura

alrededor de 20 horas) y su desarrollo es
mas bien lineal, pero lo que cuenta y lo que
hace vivir pesa tanto que cualquier inconve-
niente queda compensado. Unas veces nos
sentimos perdidos en entornos hostiles,
otras nos hacen creernos poderosos, reyes
del mundo... En definitiva, que se nos da la
posibilidad de vivir una auténtica epopeya
digital. En mi caso, un motivo mas para que
aumente el mucho carifio que le tengo a
Neverwinter Nights.

IR V2 b g RN
Neverwinter Nights sigue luciendo unos
graficos asombrosos.

Las fuerzas que se alinean en tu contra son realmente poderosas.
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Gonzdlez “Gadget”

Ror M. A.

sta expansion del afamado /L-2: For-
gotten Batiles actualiza el programa
a la version 2.0 y afiade nueva juga-
bilidad a un producto que ya era [a refe-
rencia en la simulacién de combate de época.

Como ya se anticipd en el (ltimo parche,
AEP afiade ahora dos nuevos teatros de
operaciones, Normandia y Las Ardenas, en
los que se desarrollan nueve campanas
dindmicas y 33 misiones individuales. Ade-
més, para el vuelo on line se ha afiadido un
mapa simplificado de las islas del Pacifico y
10 elaboradas misiones cooperativas. Pero
la gran novedad, que por si sola justifica la

Vi RECOMENDADO
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Aires nuevos para el simulador de vuelo

de combate de la Segunda Guerra Mundial
con mas adeptos. En el lote se incluyen
nuevos mapas, aviones, misiones y una
campafia dinamica on line que sin

clasico.

\_
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IL-2 FORGOTTE

Ace Expansion Pack

El fendmeno AEP ha corrido como un reguero de pdlvora

en una comunidad de aficionados ansiosos de novedades.
Apenas unos dias después de su lanzamiento, la version 2.0
es ya la estandar en todas las arenas on line.

compra de este producto, la constituyen las
cuatro campafias dindmicas on line que
generan misiones complejas ordenadas
cronoldgicamente.

Se incluyen 31 aviones volables, ocho no
volables, cuatro navios y numerosos vehi-
culos, todo ello fruto de la dedicacion de
muchos aficionados y sometido al riguroso
control de calidad de Maddox Games.

Correcciones al alza

Destacan algunos cazas para realizar misio-
nes histdricas muy reclamados por la afi-
cion, como los Ta.152, Bf.110 y varios
P-38, P-51, Spitfires, A6M y Ki-84. El bom-
bardero B-17 se incluye también, pero no
puede pilotarse. Se agradece ademés la
nota de fantasia que supone la inclusion de
armas secretas y prototipos, como los

cazas pardsitos 1-16-24SPB, los misiles
Mistel y V1v o biplanos como el Gloster Gla-
diador y el FIAT CR.42 Falco. Existen ya pre-
visiones para lanzar un parche que afiadird
diez nuevos aviones, elevando el total a 122,

Ademds, ha sido revisado el funciona-
miente de las miras de tiro y bombardeo y
se ha incluido también la famosa K-14 de
compensacion giroscopica. lgualmente, se
han mejorado los modelos fisicos v la inteli-
gencia artificial, ademads de afiadirse nuevos
codigos antitrampas para el vuelo on line.

Resumiendo, se trata del nuevo estandar
de la comunidad internacional de pilotos de
combate virtuales. Afiade nuevas mejoras y
jugabilidad al programa original y aumenta
la variedad de aviones. De instalacion obli-
gatoria para todos los aficionados al vuelo
on line.

T il iy, ey L
T "y
S -

duda hara las delicias de los
muchos incondicionales de este ‘;\‘

El caza Ta.152H, una desagradable sorpresa para los hombarderos aliados.



GENERD: Simulacidn » DESARROLLADOR: Abacus * EDITOR: Proein ¢ PRECIO: 29,95 €  PEGL: +3

EUROPEAN
ENHANCED
TERRAIN

Una expansion que resuelve
un problema de verosimilitud
que habian notado muchos
usuarios de Flight Simulator
2000y 2004: |a falta de
detalle cuando se sobrevuelan
lugares conocidos.

N— SR AT ace afios que lo esperdbamos.  aventuras con vistas altamente pintorescas
°) Desde que FS existe, los aficio-  de toda Europa. Para que te hagas una idea

B nados espafioles hemos volado  de la calidad, en varios vuelos hemos sido
Requisitos w0 RECOMENDADD por mapas locales planos. Luego, ~ capaces de identificar facilmente cimas
Procosader ~ PMIGib pglan algunos particulares ofrecieron parches que  como la del Pedraforca en los Pirineos o el
i Saie 268 mejoraban la malla del terreno. En FS2004,  pefi6n de Ifach en Calpe.
T“'”g'?.g'c'mca liling : 18 ™ la precisién aumentaba a 250 metros. Y aho- Esta mejora de las referencias visuales se
ll:illlltﬂlilhl:gigdﬂl' ra, con la expansion de Abacus el tamafio de  traduce en una facilidad de vuelo mucho
N la malla se reduce hasta los 78 metros. Esta ~ mayor. Sélo la falta de un manual impreso
Internet 1 mejora afecta a casi toda Europa, desde Sue-  (bueno, si que hay dos péginas de contra-
Idioma ciay Noruega por debajo del paralelo 60 has-  portada con instrucciones) empafia una
Textos de pantalla B} ta Gibraltar, y de Inglaterra hasta Grecia. expansion de compra casi obli- .
Voces e Se incluye la Piper Super Cub para que  gada para cualquier incondi-

WBI) www.abacuspub.com/catalog/s544.htm

puedas saborear el paisaje con detenimien-
to. También nos encontramos con Sseis

cional de Flight Simulfator
2002 0 2004.

GENERO: Simulacidn » DESARROLLADOR: Lago Just Flight
EDITOR: Proein » PRECIO: 39,95 € » PEGI: +3

FS FALCON 2004

Una notable expansion para Flight Simulator 2002y
2004y Combat Flight Simulator 3, en la que puedes
pilotar casi todas las versiones del agil F-16
Fighting Falcon.

Por E. “Tuckie” Artigas o -y b
na expansion pensada para los  modelo de vuelo bastante bueno, s i =,
Flight Simulator (la versién para  un modelo 3D que no tiene rival y ;‘*&Q\
CFS3 es secundaria) que hard  unas texturas excelentes, con has- i
las delicias de todo buen simua- ta 65 skins si lo instalas en
dicto. Aunque sdlo afiade un avion y sus  FS2004. G o :
respectivas subvariantes (F-16A, B, Cy D) La cabina virtual estd muy conseguida, : .}
a un simulador ya existente, ofrece un v también la 2D. En ambas perspectivas, i 2
la cabina cuenta con ocho paneles que Requisitos IO RECOMENDADO
muestran todos los instrumentos y boto- Procesader FIV1.7 GHiz PIV'2,1 GHe
nes, aunque sélo la mitad de ellos son Memoria RAM 266 MB 512 MB
funcionales. Los sistemas de avionica [EEREtackiCCENE L 128 Mg
también se quedan a medias. Tienes la [EERLUIULECUL S
posibilidad de repostar en vuelo, dejando % -
los cisternas KG-10 y VC-10 disponibles w1
po_r 8i qunere’s pmbar con otros idioma
aviones. Lastlfna que el Textos de pantala B8
manual no esté traducido, == 24

hubiese servido para redon-
dear una atractiva expansion.

Welb  wwwiustilight.com
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“Evolucionar” |

Por J. Ripoll

Quimeras

La Game

Developer
Conference  Recuperar la abstraccién y las dos
de este aiio dimensiones como herramientas validas

., . para disefiar, si no juegos enteros, si algu-
se celebro
hajo el lema = duesean alge mas que el habitual “yo mato,

- 11 matas”. Gonfiar en que Source (o algune
de los motores graficos de nueva genera-
cidn) y sus herramientas de desarrollo per-
mitan a la comunidad amateur disefar no sélo colecciones de
mapas multijugader, sino nuevos juegos cuya prioridad sea la
histaria gue se cuente. Apoyar los videojuegos independien-
tes siempre gue no sean lo mismeo con menos dinero, sino
apuestas originales y de riesgo.

Evolucionar es superarse, no repetirse. Eso dijeron los desa-
rrolladores en la GDG, pero mucho me temo que en [a fiesta de
la espuma, las azafatas y el jabdn (la feria E3), los flashes y los
focos irdn nuevamente a los juegos con nimero al final o licen-
cia conocida. La apuesta facil para ellos, tam-
bién para nosotros. Pero pensemos en un
futuro sin Doom XIf o UT The Final
Countdown y tendremos un futuro que
adn no habremos jugado. M

 EVOLVE

GDC >.‘{ il

jripoll@ixo.es
e
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nos niveles. Pensar en modas multijugador

asi como el juego

tolkiana definitivo

ESTRATEGIA

Anillos de guerra

[ Sefior de los Anillos es una fuente inagotable de
pdsteres, camisetas, gorras y todo tipo de produc-
tos de consumo, incluidos videojuegos. No han
faltado juegos de estrategia con anillo y sello
Tolkien, cuyo dltimo representante fue La guerra del
aniflo. Sin embargo, nada en comparacion con lo que se ave-
cina, ya que Electronic Arts nos va a ofrecer la oportunidad de
disfrutar de un titulo que se perfila como el mejor de este
género de los inspirados en las peripecias de humanos, elfos,
orcos y arboles andantes. Su fitulo en inglés es Lord of the
Rings: The Battle for Middle-Farth.

El juego va a utilizar el motor grifico de Command &
Conguer: Generals. Ademas, los desarrolladores estan traba-
jando en una serie de entornos dinamicos que incluyen efec-
tos meteoroldgicos en tiempo real. A este detalle de verosimi-
litud v espectaculo en estado puro hay
que unir la rigueza en poligonos y la

Electronic ArtS  jbertad de camara que ya ofrecia
pretende  C&C: Generals.
ofrecernos algo  Estavezvas atener bajo control de

tu raton a las huestes de la Her-

mandad o de la Qscuridad. En total,

van a ser cuatro las razas, cada una

CON SUS propias caracteristicas. El

argumento es fiel a la trilogia filmica

del orondo Peter Jackson, asi que

encontraras elementos como el espectacu-

lar asedio de Minas Tirith. Andabamaos algo huérfanos de estra-

tegia totkiana, v todo apunta a que este titulo unird en perfecta

hermandad las palabras épico y

espectacular. Sin duda, Elec-

A tronic Arts pretende ofrecernos

| algo asi como el juego de estra-
 tegia tolkiana definitivo. I

de estrategia




Degustar aventuras

iy

e b 2k g o et s

s o Bt oy " s
By v

. epetitives, faltos de originalidad y repletos de cli-
| chés. Asi san la mayoria de desaffes mentales
que encontramos en muchas de las aventuras
graficas actuales. En su bisgueda del Santo Grial
tecnalogico, los desarroltadores han dejado de lado uno de
los aspectos mds importantes en toda aventura grafica que
se precie: los puzzies.

Bienvenidos al mundo moderna. donde todo parece ya
inventado. Degustar aventuras graficas a dia de hoy implica
convivir con la sensacidn de que estds resolviendo de nuevo
los puzzles de siempre. ¢Acaso los creadores de la genial
aventura The Westerner no han plagiado los célebres comba-
tes de insultos aparecidos en The Secret of Monkey Island?
¢No hay limite para la continua insistenicia en que sigamos
empujando cajas de madera, como
nos ensefio a hacer Charles Cecil en
S = i Broken Sword? ¢GOomo es gue Uru:
graficas Implica  Ages Beyond Myst esta trufado de

convivir con la acertijos casi identicos a los del

e resto de entregas de la serie?
sensacion de que En lugar de rescatar ideas del

estas resolviendo los  pasado y modemizarlas, no estaria

puzzles de Siﬂlllpl‘ﬂ de mas que los desarrolladores se
olvidasen de tanto homenaje a jue-

gos pretéritos e intentaran crear
puzzles algo mas novedosos. Para muestra, dos titulos gue no
abusan de esta politica de reciclaje: /n
Memoriam {con su mezcla de ficcidn,
realidad y puzzles en formato flash) y
1893: A World’s Fair Mystery (con sus
rompecabezas escondidos entre cientos
de lineas de texto). Dos ejemplos de
valentia y sana extravagancia que
demuestran que no siempre hay que vol-
ver atrés para avanzar. M

gmasnou@ixo.es

GCARRERAS

Por A. Guerra

Una persecucion de cine

os lazos entre videojuegos de carreras y cine con-
tindan estrechandose. Si titulos anteriores como
The Fall Guy o Stuntman nos permitieron emular a
los especialistas en secuencias de accion sobre
ruedas, ahora seran los directores del Séptimo Arte
los que se fijen en nosotros a la hora de rodar sus peliculas.
Un ejemplo es Crazy Taxi, cuyos derechos adguirio
Hollywood hace afios con el proposito de poner al pablico a
bordo de estos alocados vehiculos. Se rumorea que Richard
Donner (Arma letal, Superman)
podria ser el responsable de la trasla-
cion. Y si no, siempre pueden inspi-
rarse en las mejores secuencias de la

Los lazos entre
videojuegos de

carreras y cine trifogia cinematografica Taxi o en el

inolvidable De Niro de Taxi Driver.

Lo gue nos recuerda que también
esta en eamino Driver, que intentard
convertir a Tanner en un icono de 12

gran pantalla de la mano de Paul
Anderson (Mortal Kembat, Resident Evil), Con unas vehiculos
y escenarios dignes de teda una superproduccion, cabe espe-
rar momentos de velocidad y accion de gran cilindrada. Por el
momento, nos conformamas con los tres episedios radados
por la productora de Ridley Scolt para promocionar Driv3r.
‘Bajo el titulo Run the Gauntiet muestran el potencial que se
esconde en la convergencia videojliegos-cine.

Y gué decir del paso contrario, el de titulos como ToCA

contindan
estrechandose

« Race Driver 2, que han contratado a guionistas de la fdbrica
‘de suefios para canseguir una estructura de pelicula en &l

desarrollo de los personajes y eventos. Un peldafio hacia la

. plena interrelacidn entre estas dos mundos, que anterior-
- mente solo funcionaba en un sentide (The Fast and the
* furious, Driven, Dfas de irueno, Gorrupcion en Miami, El
- coche fantdstico) y ahora se ha vuelto bidireccional (Spy
. Hunter, The Getaway, Autobahn Raser). m '

Y 97/ GAMELIVE PC

b
.I‘ X




y &
No somos asi

gcientemente, se ha presentado el estudio sociold-

gico Jdvenes y videojuegos. Espacio, significado y

conflictos, desarrollado por el Instituto Nacional
de la Juventud, Caja Madrid y la Fundacion de
ayuda contra la drogadiccion. Este informe no aporta
grandes novedades: intenta equiparar el ocio informatico con
un vicio malsano causante de multitud de problemas.

Nada nuevo bajo el sol. Lo preocupante de este tipo de estu-
dios es que encuentren el foro adecuado para provogar cierta
alarma social. En esta ocasion ha sido &l diario La Razén el que
se hizo eco de este informe y aprovecho la tesitura para dedi-
1 editorial al tema ¢ m 21 de febrero.

El diario La Razdn
se hizo eco de un
1 P informe en el que
a los jugadores |

altan pocos meses para la Eurocopa de Portugal y ya de rol vuelve a "
se insindan en el horizonte los juegos dedicados al tocarnos recibir

aconiecimiento futholistico del afio. El pistoletazo

de salida va a darlo el nuevo simulador de EA

K Sports, UEFA Euro 2004, que pretende llevar un poco

.- més alla la jugabilidad y las virtudes de la serie FIFA. Para ello,

‘ ! y tal vez tamhién para inyectarle una dosis de

2 aire fresco, EA Sporis ha apostado por un

) UEFA Euro Zﬂﬂl! equipo de desarrollo distinto del de los FIFA.

. sorprendera ¢Arriesgado? No [o parece. A tenor de

nuestro primer contacto con él, este UEFA
a tlllll_l ﬂilllﬂl Euro 2004 sorprenderd (y decepcionara) a
que lo intente 1,4 aquel que lo intente comparar con
comparar  FifA Se trata de un juego disefiado casi
desde cero, sin vicios histaricos ni prejui-
con FiFA cios conceptuales de ninglin tipe (algo que
| si arrastra la serie F/FA).

«1 Y eso, segln se mire, puede convertirse en un arma de doble
filo. Puede ocurrir que su nueva jugabilidad no sea capaz de atra-
par ni a los incondicionales de los F/FA ni a los fanaticos de los
Pro Evolution (algo muy similar sucede con los This /s Football
de PS2), y que el experimento acabe en poco mas gue una exo-

F o tica alternativa. Pero también puede suceder que este UEFA Euro

‘ 2004 consiga subirsele a las barbas al propio FIFA Si esto ocu-
rre, el experimento habra sido todo un éxito.

Y si no, nadie se tirara de los pelos ni se lamentara por el
fracaso, ya que no se tratara de un titulo que cargue con una
etiqueta de peso y prestigio a sus espaldas. Es decir, que aun-
que este UEFA Euro 2004 acabe resultando poco mas que un
“bluff”, esto no afectaria a la conservadora saga FIFA, que
podrfa mantenerse en su politica de riesgo cero. M

d.valverde@ixo.es
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Por M. A. Gonzélez “Gadget”

Oscar al mejor culebron

hacer piblica Ia
iltima entrega | Ve ;
el tascman!e bauﬂzaran cama ﬂghmrﬁps(mﬂm ;
[:lllelll'llll rops.com).
que rodea a Poco antes, FAUT, de la casta deshere-
dada de los Falcon, daba a luz en un parto

Falcon 4'0 complicado a su vastago llegitimo, Super

Pack 4, que porta la sangre noble de fa
familia, ya que alcanza los mas altos niveles de realismo. Por
otro lado, los conocides devaneos promiscuos entre
G2interactive y Benchmark Sims, poco antes de conocerse la
alianza, podrian también haber dado su fruto, Falcon BIMS, y
ser objeto de futuras discordias.

De momento aqui termina el enredo, pero id a por més
palomitas, ya que se prevén nuevas secuelas de esta cono-
¢cida saga. Tanto embrolio hace gue ya no se sepa a quién
le corresponde el legado de los Falcon. ¢Quién heredard el
codigo fuente original?

Mientras tanto, los aficionados que siguen de cerca este
culebrdn ya han reconocido al verdadero heredero, legitimo
o0 no, y han celebrado el nacimiento de Super Pack 4 entre
vitores y aplausos. W

En China, mas de

ON LINE

i Chogue cultural?

n el editorial del mes pasado, nues-
tro redactor jefe hablaba de la
sintomatica cancelacion de un
par de juegos on line atri- __

buyéndola a una cierta falta de

madurez y consolidacion de este tipo
de propuestas. Razon no le faltaba: el
mercado occidental ha demostrado &
ser paco receptive a estos productos A8

y parece que se satura con facilidad. e
Al menos si lo

comparamos con

Corea, dJapén vy

13 millones de  china En el Gitimo

personas juegan det_estos pais??s, %
: estima que 13 mitlo- e
hah;tualmentg d nes de personas juegan habi-
fitulos on lin€  tuaimente on line. Eso explica que

cuenten con 140 juegos de pago y que

no dejen de aparecer otros nuevos. Nosotros, en cambio,
hemos tenido suficiente con media docena. En recientes decla-
raciones, Mark Jacobs, presidente de Mythic Entertainment
(Dark Age of Gamelot), y Jason Bell (Asheron’s Calf), nuevo
responsable de Turbine Entertainment, coincidieron en que sl
futuro de los titulos multijugador masivos desarrollados en
occidente pasa por captar la atencion de los jugadores chinos.
Ambaos tienen claro fambién que
no es una cuestion de idioma, sine de
) cultura lidica: los gustos del aficiona-
V =/ o chino difieren bastante del america-
J no o el etropeo. ES cierto que cada

\ vez mds coreanos, chinos y japo-
neses juegan a Dark Age of

\_ Camelot, pero siguen siendo
cuatro excéntricos si los
comparamos con fa

' awaimm de usuarios

————

e~
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Tras largas pesquisas y algtn que otro soborno, estamos
en condiciones de asegurarte que las estanterias de
juegos reeditados a buen precio van a estar mas que
surtidas este mes. Pero mejor sera que seas tii mismo

quien les eche un vistazo.

ENTER THE MATRIX

ERD: Accion
R \: Shiny Entertainment
Atari

12995 €

El juego basado en la
mas influyente pelicu-
la de accion futurista
de la dltima
década. Enter
the Matrix
anda sobrado
de grandes
momentos
Y, én espe-
cial, bue-
n a s
secuen-
cias de lucha y
espectaculares
tiroteos resueltos
con una cdmara
lenta similar a la
de Max Payne.

Accion

j IR Sierra

DITOA: Vivendi Universal
10: 1999 €

GAME LIVE PC /1004

Aun asi, el juego de Shiny da la sensacidn
de ser capaz de triunfar en las distancias
cortas y quedarse algo corto a la hora de
una valoracién global.

Aungue se quedase un poco lejos de la exce-
lencia prometida, lo cierto es que es uno de
los juegos de accidn gue més han dado que
hablar (ltimamente, tiene un acabado técni-
co de novisima generacion y un original
punto de partida que te pone en la piel de
dos personajes con caracteristicas muy dife-
renciadas. Ademds, ahora estd a un precio
mds que razonable a menos de un afio vista
de la fecha en que se editd por vez primera,
lo que no puede considerarse mas que una
excelente noticia.

DELTA FORGE:
LAND WARRIOR

Un juego mas que recomendable st distru-
tasie con los dos primeros Delia Force.
Viene a ser mds o menos lo mismo, pero
con un importante cambio a nivel grafico,
fa sustitucion de los mas que dudosos
voxels de los dos primeros fitulos por una
aceleracion 3D como Dios manda. De esta
manera, la accion tactica en los mas recon-
ditos rincones del planeta tieng ahora
mejor aspecto que nunca.

Ademds de graficamente superior, lLand
Warrior es también un juego mas facil gue
los Delia Force anteriores. Sigue respon-
diendo a la exigente l6gica “un disparo, un
muerto”, pero esta vez resulta bastante
mas sencillo causar bajas entre los enemi-
gos. Recurriendo a la perspectiva de fran-
cotirador, puedes superar gran parte de las
misiones haciendo algo de tiro al pato
desde un lugar seguro con tu arsenal de
armas de larga distancia.

Un completo lote que incluye casi todos los
SWAT habidos y por haber (el original,
SWAT 2y SWAT 3: Elite Edition) por un pre-

cio que calificariamos de mddico, en vista

de la avalancha de accion tactica que pue-
des llevarte a casa a cambio. La serie nos

demuestra que no todos los policias de
Estados Unidos devoran tantos dénuts que

a duras penas pueden arrastrar sus gor-
dos traseros. También existen los
SWAT, unidades de élite que se cuen-
tan entre las mejor entrenadas vy
mas eficaces del mundo.
La tercera edici6n, en concre- /i
to, es la que convierte esta
serie de juegos en el simula-
dor de accion tactica que pre-

tendia ser desde el principio: riguroso, elec-
trizante y realista. El primero venia a ser

una aventura grafica con apuntes de accidn
y el segundo ya apuntaba en la direccién
correcta, la que ha convertido esta serie en

un discreto (pero incuestionable)
clasico contemporaneo.



PRAETORIANS

GENERO: Estrategia

DESARROLLADOR: Pyro Studios ﬂ .

EDITOR: Proein = \3
ECIDNIQ.95 €

U
juego de com-
bate hiperactivo
pensado para los estrategas
mas belicosos. No hay gestion de

recursos y las construcciones estan
reducidas a la esencia, por lo que las
batallas se suceden a un ritmo vertigino-
so0, con el acento puesto en la gestion de
unidades. Como se trata de un juego de
estrategia romana, no podia faltar un sis-
tema de formaciones complejas que per-

;ENERO: Accion
ESARROLLA
: Ubisoft
15,95 €

{: Saber Interactive

Un juego de acci6n estilo Doom y con mar-
chamo de independencia que sigue los
pasos de proyectos “alternativos” como
Serious Sam. Como nieto mas o menos tar-
dio del juego de id Software, no pasa de
humilde sucesor, aunque tiene sus virtu-
des. Destacan el notable disefio de niveles,
los enemigos variados y feos y algunas
armas originales que de por si justifican la
compra (sobre todo a este precio). Ademas,

mite desplazar las uni-
dades con eficacia y
combatir en las mejores
condiciones posibles.
De esta forma, desplazas
con singular eficacia tus
ejércitos por escenarios
en general reducidos, lo
que asegura enfrenta-
mientos continuos. Si
quieres dinamismo vy
accion sin  paliativos,
pocos juegos de estrategia
te ofrecen tanto y de manera
tan adictiva, aunque algunos
jugadores echardn de menos ese
extra de profundidad y de planifica-
¢cion concienzuda que ofrece la ges-
tién del tiempo real al viejo estilo.

despunta por su historia llena de ecos
mitoldgicos, sus explosiones y su motor
grafico solvente y de nuevo cufio. Con
estos detalles y el sentido de la diversidn y
el espectaculo que demuestran sus creado-
res, bien vale la pena que olvidemos que se
trata de un tipo de juego con una férmula
vista mil veces, nos arremanguemaos y nos
lancemos a tumba abierta a diezmar sin
descanso a los pérfidos alienigenas.

GENERD: Plataformas
"SARROLLADOR: Ubi Studios
EDITOR: Ubisoft

M. O

Ci0: 595 £

Los dos ultimes Rayman han llevado el mito
del orejudo sin articulaciones a primera linea
de los mejores juegos de plataformas para
PC. Ya que nos lo ponen barato, ¢que tal si
redescubrimos el juego gue dio origen a
todo? En €l Rayman es una simpatica e
Inconsciente criatura que juguetea con los
tubos'y probetas que encuentra en el [abora-
torio de un bondadoso cienfifico. Por su
culpa, un geniecillo del mal de esos que pulu-
lan por cualquier mundo de fantasia que se
precie se apodera de! Gran Proton, la clave
del pacifica equilibrio en que vive €l

mundo’ de Rayman. Asi ,'!
empieza un plataformas ati-

pico, muy innovador a nivel | r/
grafico en sumomentoy con *

el acento puesto mas en la

resolucion de pequenos enig-

mas |6gicos y pruebas de habili-

dad que en la destruccion compul-

siva y vertiginosa.

L
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a
ESARROLLADOR: Impressions Games
I0R: Vivendi Universal
ECI0; 29,99 €

Si lo tuyo es el desarrollo civilizador y te
sientes capaz de construir un imperio piedra
a piedra y recurso a recurso, échale algo
mds que un vistazo a este lote, que tiene
- todo lo que siempre sofiaste. Toma nota:
incluye Gaesar /ll, Zeus y su expansion
Poseiddn, Faradny su expansion Cleopatra
y Emperador: El nacimiento de China.
Vamos, los cuatro ultimos juegos (y sus
expansiones) en que Impressions ha senta-
do catedra sobre lo que supone tomar una

0. Estrategia
ULLADOR: Masa

EDITOR: Ubisoft
05,95 €

En su momento, se presentd con requisitos
técnicos algo excesivos, ya que no todo el
mundo tenia un PIIl con 128 MB de RAM
hace tres afios. Pero eso ya no supone nin-
gln problema, asi que podemos redescu-
brir uno de los mas curiosos juegos de
estrategia en tiempo real de la quinta de
2001. Lo firma Masa, una compafiia france-
sa de la que apenas habiamos tenido noticia
con anterioridad, y ofrece algo de genuino

GAME LIVE PC /1024

mindscula tribu de desarrapados y conver-
tirla en toda una potencia militar, econémica
y diplomética.

Todos son simuladores de construccién y
expansion de ciudades, sélo que tienen dife-
rentes ambientaciones y algin que otro
cambio en su funcionamiento. Uno estd
ambientado en la Roma imperial, otro par en
la Grecia de los dioses
del Olimpo, otro en el
Egipto de los faraones
y el ultimo en una
China clasica en la
que, por primera vez,
el juego incorpora op-
ciones multijugador
gue rejuvenecen la
forma y aportan nue-
vos alicientes. Si los
juegas uno tras ofro,
tu dominio de la for-
mula serd absoluto y
podras disfrutar de
las nuevas ambienta-
ciones y nuevos obje-
tivos de campafia.

J: Aventuras
LLADOR: Dupuis Development

Una aventura con excelente aspecio y con
unos puzzles aptos para todes los publi-
cos, |o que refuerza su eardcter de juego
con pretensiones comerciales. Aun asi,
puede resultar incluso demasiade senci-
llo y, sin duda, excesivamente lineal.

Su pretagonista no se esconde bajo una
mascara, no vuelay no luce leotardos. Va
de paisano, dirige una de [as companias
mas poderosas del mundo y dedica su
tiempo de ocio a librar al mundo de inde-
seables. Su nombre es Largo Winch, y se
embarca en situaciones que recugerdan, a
grandes rasgos, las peliculas de James
Bond y series televisivas de dinero y lujo
como Dallas.

El juego se basa en una exitosa serie de
comics de los franceses Jean Van
Hamme y Philippe Francg. De ella hereda
un guién rico en viajes intercontinentales,
densas intrigas, espionaje industrial y
romances.

realismo, unidades muy variadas y un siste-
ma de recursos (inico en su género.

El argumento no es demasiado original, lo
que tiene la virtud de ahorrarnos las extra-
vagantes marcianadas que suelen ser tan
habituales en el género. Narra las vicisitu-
des de las ICP, un ejército plurinacional que
debe liberar Ucrania de la tirania de un peli-
groso grupo insurgente. En cuan-

to a adictividad, este juego 2% =
puede competir con / ZF* /

algunas
de lasQ
mas repu-

i

tadas franqui-
cias del género.
Interesante y digno
de ser redescubierto.




0: Estrategia
LLADOR: Fever Pitch

Si nunca has tenido la oportunidad de jugar a
un juego de combates intergaldcticos como
Dios manda, Fever Pitchte ofrece una notable
puerta de acceso a ese interesan-
te mundo. Juega con
las cartas del “viejo”
(aunque siempre
joven) StarCrafft,
pero repartiéndo-
las de nuevo para
que cada partida
sea una jugosa
novedad. Ademds,
ofrece una presen-
tacion mas adapta-
da a los tiempos
que corren y ajus-
tes que hacen que
resulte mas accesi-
ble que el cldsico
juego de Blizzard.

GENERO: Rol

OLLADOR: Game Arts
EDITOR: Ubisoft
PRECIO: 5,95 €

De la misma manera que hay gente buena
y gente mala, hoy por hoy (pese a lo
mucho que avanza la filosofia “multiplata-
forma”) sigue habiendo juegos “para PC” y
juegos “para consolas”. Este es de los (ilti-
mos, pero no por ello interpretes que no
vale la pena jugarlo. Lo (nico que quere-
mos decir es que quizds no conecte del
todo con los gustos de la mayoria de juga-
dores de rol de PC.

Aunque sus personajes tengan -
ojos saltones y respondan a [l
impronunciables nombres orien-
tales, es una suerte que este
juego haya saltado la barrera que
separa las consolas de los com-
patibles. Sobre todo, por su
notable argumento, que te hace
sumergirte plenamente en un
mundo lleno de colorista épica y
apuntes de filosofia zen. El siste-
ma de combate tiene su dificul-
tad y requiere un corto periodo

} 549 ? 44{ e

En el apartado técnico, el juego resulta
irreprochable. Gréficos que en su momen-
to (hace un par de afios) resultaban de
novisima generacion y ain conservan su
encanto, un marcado sentido del espectd-
culo que se manifiesta en explosiones 0
saltos de un sistema planetario a otro,
detalladas reconstrucciones de las piezas
que puedes irle afiadiendo a tus naves para
mejorarlas... Ademds, algunas de las solu-
ciones adoptadas aportan una dosis adi-
cional de ritmo y dinamismao, en especial el
simplificado sistema de cdmaras y el
hecho de que todos los objetos se encuen-
tren en el mismo plano, algo que hace muy
sencillo e intuitivo navegar por el entorno
del juego.

de adaptacién, pero acaba resultando la
mar de intuitivo y la mar de divertido.
Ademds, ofrece un buen montén de horas
de diversion lineal, adictiva y sin grandes
complicaciones.
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COMANGHE 4

Un pufiado de mejoras gréaficas es toda
la novedad que ofrece la cuarta entrega
de la saga Comanche. Eso si, sigue
siendo un simulador bélico solvente.
Génerp: Simulacion - Precio: 9,95 €

DOWNTOWN BUN

Un juego de
conduccion E
arcade en cir- [ #
cuitos urbanos B
que paso de

puntillas en su

dia y que

ahora vuelve en busm de una segunda
oportunidad.

Género: Carreras . Precio: 5,95

BANG! GUNSHIP ﬂEEE

= Un conflicto
galdctico en
que varias
| facciones se
| enfrentan por
el control del
; - combustible
que mueve sus aparatosas naves.

Género: Accitn - Precio: 5,95 €

FIGHTING STEE{

Una recreacion
de las batallas
navales de la
Segunda

Guerra Mundial

en la que pue-

des pilotar bar- =
cos ingleses, estadounidenses, japone-
ses y alemanes.

Género: Simulacion - Pre

PACK MORTADELO

Y FALEMON

Para nostélgicos de los comics de

Ibanez. Este lote incluye los juegos

______ Balonesy
patadones,
Mamelucos a

| fa romanay
Una aventura

| de cine mas
un camic.

wenturas - Precio: 29,95 €

10:5,95 €

Género: A
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DEUS EX

isible War

Deus Ex: Invisible War es Esta guia estd pensada para un personaje

: R masculino, un detalle que resulta importan-
un laberinto. Tus decisiones te en el Club Vox. Es importante que sigas

determinan hasta tal punto las instrucciones que recibes por pantalla
para aprender los: controles del juego.

el desarrollo del juego que Debes recoger todos los créditos, objetos

es casi impnsihle hacer una utiles y multiherramientas que encuen-
tres. Siempre que puedas, abre los conte-

guia que cubra todas las : nedores y hazte con los objetos que haya

posihilidades. ASi que te dentro. No intentes hackear cajeros auto-
maticos ni terminales de seguridad si te

mostramos una de las formas b puede ver alguien. Siempre que encuen-
; ; . tres una terminal pablica, consultala.
pOSIbleS de COI’I’]D]GTBHO. i y Coge todas las biomodificaciones que
la nuestra. Q!\ : encuentres y compra las que puedas.
S— Aumenta siempre tus dotes de sigilo.
APARTAMENTOS DE TARSUS

Examina tu apartamento y recoge o &ctiva

todos los abjetos (tiles (cubo de datos y

teclado de control). Ve al apartamento de

Billie v habla con el conserje antes de

entrar. Habla con Billie y dirigete al ascen-
Sof para bajar a lazona de recreo de Tarsus.

Plano: Apsrtamentos de Tarsus

ZONA DE RECRED DE TARSUS

Avanza y gira a 1a izquierda para entrar

en la sala de corredores. Habla con Leo.
Sal y gira ala izguierda para hablar con Kia-
ra. Betracede v baja a los vestuarios para
recoger el equipo de fu taguilla.

Hazte también con el contenido de la

taquilla de la izquierda. Dirigete hacia la
salida y deshazte del buscador de la manera
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que prefieras. Vuelve hacia el ascensor para
regréesar a tu apartamento.

APARTAMENTOS DE TARSUS Y
LABORATORIO DE
BIOMODIFICACIONES

Acaba con el buscador y ve a tu aparta-

mento. Sal por el agujero que hay en el
hano y avanza. Usa el teclado de coniral y
lee los cubos de datos. Instala las biomodi-
ficaciones que consideres oportunas. Sigue
avanzando por el Gnico camine posible,
hablando con los personajes y recogiendo
objetos, hasta que se produzea el enirenta-
miento con otros dos buscadores.

Una vez liquides a esos dos, mueve un

biddn que oculta una rejilla de ventila-
cion en el laboratorio. Sal por ella y sube
por las escaleras. Abre la rejilla y avanza
hasta la siguiente sala. Sin abandonar el
conducto de ventilacion, acaba con cuantos
enemigos puedas y retrocede para acceder
2 la sala por 1a puerta. Sigue avanzando
hasta recibir el mensaje de Chen y coge el
ascensor hacia Alto Seattle.

ALTO SEATTLE

Avanzay ve a la cafeterfa. Habla conel geren-
te y dirigete al inclinador. Deja que el robot de
seguridad se ocupe de los macarras. Ve al
inclinador por la puerta de mantenimiento.

INCLINADOR

Habla con la directara y con el soldado.

Abre el conducto de ventilacion que hay
tras el palé de madera y baja. Acaba con los
dos robois y ve a |a oficina de [a directora.
Usa el conducto de ventilacion para acceder
a la sala contaminada.

En el muro de [a derecha, hay etre con-

ducto de ventilacion que te llevara hasta
el empleado que puede proporcionarte el
cadigo del almacén del bot de reparacion.
Sube por la escalera y abre la puerta del
almaceén. El bot hara el resto del trabajo.
Vuelve con la directora para cobrar tu
[ECOMpPEnsa y regresa a Alto Seatile.

ALTO SEATTLE

Ve al metro y habla con los empleados. No
pagues nada, retrocede un poco hasta la
rejilla de ventilacidn que hay un poco antes
de la taquilla y entra en ella. Acaba con los
guardias, desactiva el sistema de seguridad
desde el interior: de |a taquilla y avanza para
ira la terminal aérea de la WTO.

TERMINAL AEREA DE LA WTO

Ve a las oficinas de direccion'y habla con la
jefa Morgan (en el holocron) y el director de
Asuntos Publicos. Regresa a Alto Seattle y
dirigete al Club Vox.

CLUB VOX

Habla con la guardia de seguridad, paga
y entra. Ve a [a barra y habla con &l

S '
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ministro de Cultura y clespues con Lioneél.
Vuelve a hablar con el ministro y dile que te
encantaria ser su ayuda de camara. Sube al
piso de arriba y ve a la sala de billar. Habla
con Jake varias veces y busca al duefio del
clitb en esta misma planta.

Ve al fondo del pasillo y escucha la con-

versacion de Bud Puckett. Cuando ter-
mine, habla con NG Resonance varias
veces hasta recibir un nuevo objetivo. Sal

del club y ve a los apartamentos Esmeralda
(Emerald Suites).

APARTAMENTOS ESMERALDA

Habla con el conserje. Sube por las

escaleras de servicio y abre [a rejilla de
ventitacion. Entra por el conducto, pasa de
largo frente a la primera salida (da al pasi-
llo} y eruza la segunda salida (1a rejilla en el
suelo) para llegar al apartamento de Nassif.
Regjstralo todoy sal al pasillo.

Plano: Apartamentos €smeralda

Repite la secuencia para volver a los con-

ductos de ventilacion y, esta vez, sigue
hasta el final para eolarte en el apartamento
del hombre de negocios. No es necesario
matarle. Registralo todo a fondo 'y sal al pasi-
llo. Sube por las escaleras de la izquierda y
usa el intercomunicador del apartamento
2226. Di gue eres el intermediario del carga-
mento de subfusiles de David Kurczec.

Entra y habla con el abogado. Resuelve la

situacion como quieras (en 1a habitacion

DEUS EX 2

protegida por rayos de seguridad hay varias
armas inferesantes, entre ellas un rifle de
francotirador). Lo mas practico es mentirle
para sacarle dinero v, despues, matar al guar-
daespaldas primero y fuego a él (esto dltimo
£s necesario para seguir esta guia). Vuelve al
vestibulo, sube por las escaleras de servicio
hasta la suite'del ministro y entra en ella.

SUITE DE LOS APARTAMENTOS
ESMERALDA

En la cocina hay una multiherramienta

tras unas bolsas de café. Abre la puerta
del salon, acaba con el bot de vigilancia y
lee el cubo de datos gue hay en los estantes
que estan tras la barra del bar. Tus siguien-
tes objetivos son el dormitorio del piso de
arriba (registralo) y la caja fuerte (tienes el
cadigo de seguridad).

Lo més probable es que no puedas hac-

kear el ordenador de seguridad, asi que
tendras que saltar los rayos para subir. Si
activas [a alarma, la torreta empezara a dis-
parary en el piso de arriba se liberara un bot
de seguridad. Puedes destruir ambas cosas
sin problemas. En las vitrinas de la caja fuer-
te encontraras varios objetos (tiles. Retroce-
de sobre tus pasos parair al Glub Vox.

CLUB VOX

Sube al primer piso para hablar con el

dueno. Ve al area VIP y habla con el
comerciante omar. Sal de ahiy ve a |a pis-
ta de baile del piso superior. Pasados los
dos bailarines, encontraras una puerta de
seguridad. No la abras y métete por el hue-
co que hay a la izquierda de la puerta. Sal-
ta para subir sobre la plataforma y cuélate
por la rejilla para bajar hasta el armario de

la limpieza.
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En el pasillo sélo hay un guardia: elimi-

nalo sin llamar la atencion. Cuélate por la
rejilla de ventilacion del pasillo, elimina al
bot y avanza hasta la oficina del duefio.
Registralo todo. Baja a la planta inferior y
busca una puerta en la que puede leerse la
palabra “basement” (sétano). Abrela y baja
al sotano. Avanza hasta los rayos y desacti-
valos con una granada electromagnética o
lo que tengas a mano.

Sigue adelante vy lee el cubo de datos

del mutante. Vuelve a ver al comercian-
te omar. Comprale una capsula de biomo-
dificacion para poder instalarte la interfaz
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neural (con la cdpsula de recompensa que
has obtenido, aumenta esta habilidad has-
ta el nivel dos). Ya puedes hackear orde-
nadores y controlar cdmaras y torretas de
seguridad. Ve a hablar una vez mas con
NG Resonance y cuéntale que la zona VIP
es una tapadera para los omar. Abandona
el club y ve a la terminal aérea de la WTO.

TERMINAL AEREA
DE LA WTO / INCLINADOR

Habla con el director, Donna Morgan y Kala-
ra Sparks (tras un ventanal). Dirigete al incli-
nador y avanza hasta la zona que estaba
contaminada al principio. Usa el inclinador
para descender y dirigete al Bajo Seattle.

BAJO SEATTLE

Entra en la fosa de los greasels (Greasel

Pit) y acepta la desactivacion de armas.
Habla con Sid Black y el resio de persona-
jes que encuentres alli. Asegiirate de entrar
en todas las estancias. En la fosa, habla con
todo el mundo. Sal de alliy busca al comer-
ciante omar. Comprale la biomodificacion
con la que podras poner al maximo tu inter-
faz neural.

Ve a la lglesia del Orden y habla con

todos. Acércate al altar y escucha a Su
Santidad. Habla con Chen en fa sala que hay
a la derecha. Abandona el lugar y ve a los
apartamentos Heron's Loft. Si quieres, anies
de ir a los apartamentos, puedes bajar a las
alcantarillas (la rejifla grande que hay en el
suelo) y. matar a los dos greasels. Consegui-
ras una pistola especifica para matar a estos
bichos que te servird un poco mas adelante.

APARTAMENTOS HERON'S LOFT

Habla con el guardiay entra en el edifi-

cio. Haz una paraca técnica en el aparta-
mento 21 para hablar con el gerente de
Queequeg’s. Registra el lugar y sube por la
escalera del hueco del ascensor hasta el
segundo piso. Entra en la oficina de Sophia
Sak y habla con ella.

Puedes pagar la deuda de Sid o arrasar

el lugar de miultiples formas. Si optas
por esto (ltimo, también tendras que des-
pejar el hangar. Nosotros hemos optado
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por acabar drasticamente con l0s negocios
de Sophia, hackeando primero el ordena-
dor de seguridad, eliminando a los guar-
dias y luego a ella. Tras un rapido saqueo
de la planta, ve al hangar. Alli tendrds que
librar una dura batalla contra guardias,
bots y sistemas de seguridad varios, pero
si te ocultas en las sombras y hackeas los
dos ordenadores de seguridad, revientas
un par de barriles toxicos y eres habil,
podras con todos sin problema.
En el almacén que hay subiendo la ram-
pa o las escaleras de la izquierda encon-
traras miulfiples armas y. objetos. Luego
refrocede hasta los apartamentos y déjate
caer por el hueco del ascensor. Sal por la
puerta y sube la escalerilla. Si tienegs un
arma modificada para fundir cristal, usala
con la primera ventana y acaba con Go-Zilla
y Su propietaria. Entra en el apartamento,
registralo todo y sal por [a puerta. A [a sali-
da del edificio, acaba con el guardia.
Regresa a [a fosa y habla con Sid. Baja a
[a zona de Jas peleas y cobra tu recom-
pensa de Eddle. Apuesta si quieres por 0jos
de Serpienfe y acercate a su entrenador
durante el combate para verle ganar. Cobra
fu apuesta y sal de alli. Ve al Queequeg’s,
abre la puerfa y vuela los sacos de café
antes de que se active la torreta. También
puedes acabar con ella si quieres y recoger
algunos objetos.
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entramado de conductos hasta salir de alli
por la rejilla de ventilacion por la que
entraste al principio del juego para acabar
con el escape de gas toxico. Al llegar abajo,
cierra la rejilla, escucha toda la conversa-
cion y mata a los dos templarios. Sal del
conducto y lee el cubo de datos.

Ve a Alto Seatile (hay guardias por el

camino) y empieza por cobrar los frutos
de tu trabajo en Pequad’s. Después ve a la
oficina del director en/la terminal de fa W10
y piratea su ordenador para el duefio de
Queequeg’s. Regresa al Bajo Seatile & infor-
ma a la lglesia y al dueno de Queequeg’s
{(apartamentos Heron) para cobrar.

En este momento, puedes decidir mar-

charte con Sid desde la plataforma de
aterrizaje de Sak o bien rescatar a Ava Jon-
son en la terminal de la WTO. Si quieres
limitarte a cumplir objetivos'y ahorrarte los
500 créditos de Sid, sube a la plataforma
para reunirte con €l pero no le pagues y ve
a rescatar a Ava (te lleva gratis).
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INCLINADOR Y FINAL DEL NIVEL

Regresa al inclinador. Agachate fras la

caja y usa el rifle de francotirador para
acabar con los dos guardias del suelo'y el
de arriba. Registra sl quieres la zona
(incluido el puesto de vigilancia del guardia
de arriba) antes de subir con el inclinador.
Al llegar arriba, debes acabar lo mas silen-
ciosamente posible con los dos guardias o,
en su lugar, agacharte, pegarte a la pared
de la izquierda, avanzar, saltar sobre la
barandilla, avanzar en las sombras y subir
por la escalera de mano que hay a tu
izquierda.

Al llegar arriba, gira 90° a tu derecha y

avanza hasta detras de las cajas, siem-
pre pegado a la pared y agachado. Salta
sobre el bordillo de la pared y recorre el

EL RESCATE DE AVA

Coge el ascensor gue hay en la terminal

aérea de la WTO (ya deberias tener el
cAdigo) y sube al hangar de la WTO. Ava te
dira que destruyas las baterias de misiles'y
gue actives el sistema de radioayuda. Para
lograrlo, tendras que eliminar a varios guar-
dias, destruir bois de seguridad, forzar
puertas y piratear los ordenadores gue con-
trolan fos misiles (situades en sendas habi-
taciones emplazadas tras las respectivas
baterias).

Desactiva primere la bateria del noroes-

te, sal y've a [a torre de control, entra por
la rejilla para desactivar la segunda bateria
y retrocede a fa torre para activar el sistema
de radioayuda. Sal de alli 'y coge el helicop-
tero (habra mas guardias).

MAKO BALLISTICS

Avanza y abre la primera puerta. Detrds

de la segunda hay tres guardias y un bot.
Acaba con elles sin escandalos. Al noroes-
te hay una rejilla de ventilagion oculta tras
una caja. Entra y habla con el de manteni-
miento: pagale si quieres, pero hay mejores
accesos gue 1a puerta principal. Sal de aqui
por 1a puerta y cruza el patio hacia |la zona
indicada como Cargo Bay 2. Entra, acaba
con el guardia y baja por las escaleras. Abre
la puerta y ya estas dentro.




Avanza acabando con cualquier resis-

tencia. Cruza los rayos por debajo (hay
unatrampilla un poco antes) y lee los cubos
de datos. Sal por la puerta y gira a la dere-
cha. Abre la puerta y conmuta los fusibles
para bajar las luces del recinto. Si puedes,
hazte invisible a las cdmaras, sube por la
escalera, gira a la derecha y elimina a los
guardias (el que estda detras del cristal
podria no salir, funde el cristal primero). Si
salta |a alarma, espera a que pase y vuelve
a hacerte invisible a las camaras.

Avanza hasta el ordenador de seguridad

y desactiva las camaras. Avanza y entra
por la puerta de la derecha usando una mul-
tiherramienta. Recaba informacion del libro
y el cubo de datos. Vuelve a hacerte invisi-
ble a la torreta v coge la Gnica puerta que
queda en esta zona y que'te lleva a una sala
con una tuberia y una escalera. Sube por
ella v avanza. Habla eon el cientifico, pero
no le mates.

Rodea la camara del Mag Rail, pulsa el

botdn y coge el arma. Sal por la puerta
como sl naday cierrala. Retrocede hasta las
cajas y usa la tuberia para cruzar hasta la
rejilla de ventilacion (puede haber dos guar-
dias abajo) y siguela hasta salir al pasillo
para ir al norte o simplemente retrocede
sabre tus pasos para coger el mismo pasi-
flo. Hay un bot de seguridad patrullando
abajo. Espera sin bajar las escaleras vy,
cuando pase junto a las cajas de explosi-
vos, dispara para hacerlas explotar. Si eso
no basta, tu recién adquirido juguete sera

muy. eficaz.
Y . \ .

Avanza hasta el fondo a la derecha y

coge eliascensor para subir al biolabora-
torio. Habla con las dos mujeres y sube al
laboratorio del director del proyecto. Ten-
dras que acabar con todos los guardias y
bots. Si el cientifico estd demasiado asusta-
do, apdrtate y espera a gue se calme para
hablar con él. Después de hacerlo y antes

de seguir avanzando, retrocede y sal de
esta oficina para registrar todo lo demas (y
Si guieres, hablar con X07).

Vuelve a la oficina del director y accede

al despacho pequeno. Examina todo. Ya
tienes un nuevo destino: El Cairo. Retroce-
de sobre tus pasos hasta el cajera automé-
fico (habrd mas guardias). Sigue las indica-
ciones de acceso a la azotea (“roof
access”), desactiva los rayos y sube a la
azotea (mas guardias). Escapa con Ava.

£ CAIRD

Explora el helipuerto y baja. Habla con

el shenif y el gerente de la cafeteria.
Siguiendo el mapa que te han dado, ve al
invernadero de los Nassif. Paga a los
mendigos por el camino. Evita la camara
de seguridad y corre hacia el ordenador
(tras las cajas de la derecha). Desactivalo
todo y ve al almacén. Extermina al bot con
el Mag Rail.

Sube por |a escalerilla, activa el holocom

y hackea el ordenador de seguridad.
Segun salgas por la puerta, entra por la gue
tienes justo delante. No olvides el cubo de
datos que hay junto al camastro. Antes de
salir, hazte invisible a la camara, gira a la
derecha y avanza. Usa el ordenador para
desactivarlo todo y sal de alli.

Ve al barrio norte de la medina. Sube
por las primeras escaleras gue
encuentres y habla con Leo. Avanza
un poco mas y comprale al omar lo

que te haga falta. A la derecha del
omar hay un cubo de datos. Léelo.
Baja y gira a la derecha. Avanza
hasta la terminal ptblica'y tsala.
Ve a los apartamentos Medina y
gira a la derecha nada mas
subir. Habla con el cosecha-
dor y escucha la conversa-
cion de la pareja que hay
junto a la palmera. Sube el
siguiente tramo de escale-
ras y entra en el aparia-
mento de Nassif. Habla
con él. Registra todo el
apartamento y lee el cubo Y o
de datos. Sal del aparta- | ?
mento y sube un pise mas. b
Entra por la rejilla que hay tras
los barriles y cuélate en el apar-
tamento de los templarias. Acaba con N
ellos y registralo absolutamente
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todo, haciendo acopio de informacién (dos
cubos de datos y holocom). Sal por donde
has entrado y retrocede para hablar con
Leo. Ve a la mezquita y deja que desactiven
tus armas al entrar. Gira a la derecha y baja.
Ve a la enfermeria y habla con el médico.
Después habla con la madre y la hija (las
Ameer). Sube al interior de la mezquita,
escucha la conversacion de Billie con
Saman y habla con ella, Ve a la arcologia
usando cualquiera de los ascensores que
hay en la misma mezquita.

ARCOLOGIA
Nada mas salir del ascensor, lee el cubo
de datos que hay frente a ti, sobre la
barandilla. Baja al Pequod’s del nivel 107 y
habla con el gerente. Habla con NG Reso-
nance. Ve al oeste y habla con los paladines
templarios. Sube por las escaleras hacia la
academia Tarsus y cuélate en
+ella por la rejilla de venti-
lacion que hay tras la
papelera.
Desactiva los rayos
y coge el conducto
del sur. Avanza hasta
que puedas escuchar
la conversacion de
los templarios




y recibir un nuevo objetivo. Retrocede sobre
tus pasos y entra en la academia Tarsus.
Acércate a la recepcionista para hablar con
ella y leer el cubo de datos. Entra en las ins-
talaciones y avanza hasta la interseecion.
Gira a la izquierda y enfra en la clase
para hablar con todo el mundo. Sal vy
habla con el guardia del laberatorio de
nanotecnologia. Entra, mata a los greasels,
registralo todo y sal a cabirar tu recompen-
sa. Ve a la oficina de Archer y habla con él.
Habla con la nifia del rincon vy lee el cubo de
datos. Sal de alli y entra en fa recepcion.
No hables con la recepcionista. Agacha-
te junto al ordenador, entra en el y acep-
ta la solicitud de la nifia. Retrocede por el
pasillo para ir al laboratorio, hablando con
las nifias por el camino, y cuélate por el
conducto de ventitacion, Avanza hasta loca-
lizar a las nifias desaparecidas. Sal del
escondite por el conducto de ventilacion
que hay en el rincon, cerca
del techo. Avanza dejan-
do atras todas las reji-
llas que quedeniatus
piesy sal por la ver-
tical.
Oclpate de la
seguridad, hac-
kea el ordenador y
registralo absolu-
tamente todo.
Sal por Ia
puerta' y baja
por la escalerilla de
mantenimiento. Mata
a los templarios y
registra la sala.
Retrocede sobre
tus pasos has-
ta el despacho
secreto  de
Archer y sube
por la escalera
de caraco).
Podrias enfrentarte
a Archer, pero la
cosa se complicaria
un poco ¥ no es nece-
sario. Sal de la acade-
mia sin hablar con
nadie e informa a NG.
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Sube al nivel 108 y dirigete a la oficina
de seguridad. Habla con el jefe de la
SSC e informa sobre las actividades crimi-
nales en Tarsus. Hecho esto, puedes liqui-
darle para cumplir asi uno de los objetivos
(v registrar todo, claro). Asegurate de
desactivar primero el sistema de seguridad
cuando no mire. Regresa a Tarsus para
contar a las nifias escondidas lo que ha
pasado. Vuelve al nivel 108 para ir a la ter-
minal aérea de la arcologia (Arcology Air).
Avanza, habla con la representante de
NG y elige la cafeteria que quieras.
Habla con la madre y baja por la rampa que
hay junto al ascensor hasta el nivel 110.
Acércate al mostrador y escucha la conver-
sacion de las dos mujeres. Habla con la
auditora de impuestos y con la recepcio-
nista. Entra en el hangar 23 y registralo.

Vuelve al pasillo, avanza y gira por la

segunda a la derecha. En la interseccion,

a la derecha, hay una rejilla de ventilacion.

Entra por ella y sube por la escalera.

Registra toda la zona y lee el cubo de

datos que hay en una de las taquillas.

Recuerda este lugar, porque tendras
gue volver a él mas adelante.

Retrocede sobre fus pasos y ve al

hangar 24. Hay tres guardias, un

bot y una torreta de seguridad. Apana-

telas para acabar con todos y sube

por la escalera. Registralo

“w» fodo, baja al hangar y

. \ registralo a conciencia

(debes leer el cubo de

dates). Baja a la zona

de seguridad y abre

la caja fuerte para

leer el cubo de

datos. Sal de aqui,

vuelve al conducto

de ventilacian vy

sube por la escalera.

1 Habla con el

presidente de

! la arcologia. Si quie-

res, puedes aceptar

el soborno (le vas a

denunciar de todos

modos). Retrocede

hasta la recepcion y

habla con la auditora para revelar lo que
sabes. Abandona la terminal aerea y coge el
ascensor para bajar a los niveles 107-108.
Ve a las instalaciones de Apostle Corp (Cor-
porate Suites) y habla con Klara. Ayddala
con los templarios.
-I Avanza abriendo puertas y piratea el
ordenador de seguridad. Si activas la
torreta como aliada, ella se ocupara de los
guardias. Si no, limitate a desactivarla, baja
por la rejilla, avanza hasta el despacho y
octipate personalmente. Cruza la sala de
reuniones y cuélate en la oficina atrinchera-
da del jefe de seguridad. Habla con él y dile
que debe ser el que interesa al cosechador.
No le mates y sal al pasillo para seguir
avanzando. Acaba con cualquier oposicion
que encuentres, desactiva los rayos de
seguridad y registra la oficina entera antes
de salir por la puerta marcada como “Labo-
ratory Suit”.
1 2En el laboratorio, piratea el ordena-
dor y acaba con los bots. Registralo
todo y baja a hablar con la doctora Nassif.
Tras la conversacion, matala Si quieres,
aungue debes tener en cuenta gue esta
decision es de ésas que afectan seriamente
al desarrollo del juego. Nosotros no lo hici-
mos, seguimos hablando con ella. Abando-
na el lugary regresa a la arcologia. Baja por
las rampas hasta la zona de Pequod’s v
habla con NG Resonance del presidente vy,
después, acerca de su manager.

1 En Pequod'’s, habla'con Sid Black y el

gerente. Al 0gste hay una rampa que
conduce a la zona de manfenimiento del
nivel 107, Baja y avanza hasta la caja de
fusibles. Coge los créditos y lee el cubo de
datos. Desactiva los fusibles y métete por el
hueco en el que habia descargas. Registra-
lo todo y regresa af pasillo. Ve hasta el fon-
do en direccion este, habla conlos guardias
y abre [a puerta con el codigo. Habla con el




tecnico y piratea el ordenador de segusidad
para activar la distribucion de los contra-
nanitas. Vuelve al'pasillo y baja por el hasta
el ascensor que te llevara al barrio sur de la
medina.
1 Ve inmediatamente al barrio norte de
la medina para habiar con Leo y dile
que el asalto comenzara en cualquier
momento. Habla con los omar y Nassif. Ve a
la mezquita, baja al sotano y habla con la
madre de la nina, la senora Ameer, para
decirle que [a cria estd admitida en Tarsus.
Abandona el lugar y retnete de nuevo con
Leo. Ve al sur de [a medina y al helipuerto
para marcharte con Ava a Trier, en Alemania.

Sal de la plaza por la esquina noroeste y,

en la interseccion, gira a la derecha para
escuchar la conversacion de los técnicos.
Entra en la cafeteria Queequeg’s, escucha la
conversacion de los clientes y habla con el
gerente. Tras la barra, en el estante superior
y detras de una de las bolsas, hay un cddi-
go de acceso. Hazte con €l y habla con NG
(dile “en cierta forma”) y Kurczec. Entra en
la oficina y registrala. Sal de la caféteria.

Ve en direccion sury gira a la derechaen

1a Interseccion para subir al helipuerto
por la escalera de mano. Baja y avanza
dejando atras la taberna de los Nueve Mun-
dos. Si quieres, puedes asaltar la tienda de
armas sin que te vean. Sigue avanzando
hasta que te encuentres con dos técnicos
discutiendo con un miembro de la orden.
Habla con uno de los técnicos antes de que
empiecen a matarse y resuelve la situacion
como quieras (nosotros optamos por
pagar).

Plano: Trier

TRIER

Habla con el ciudadano y lee el cubo de

datos gue hay sobre el banco. Habla con
los guardias del acceso a la Puerta Negra y
entra en fa comisaria de la SSC. Lee el cubo
de datos del mostrador y habla con Vera
Maxwell. En su despacho hay cosas itiles
que puedes coger. Sube por las escaleras y
entra en la zona de celdas para hablar con
el tecnico prisionero. Sal y habla con los
guardias que custodian |a sala de interroga-
torios. Entra en la sala de observacion y
escucha la conversacion. Guando terminen,
relinete con Dumier en la sala de visitas. Sal
de la comisaria,

Retrocede hasta la taberna y escucha la

canversacion de los dos buscadores
gue hay en la puerta. Habla con ellos y
entra en la taberna. Permite que desactiven
las armas, ponte al dia con las noticias y
sube por las escaleras para hablar con el
comerciante omar. Ahara baja al sotana y
entra por la primera puerta para hablar cen
Ava (dile que volverds cuando necesites un
piloto), registra la sala y habla con Tracer
Tong. Registra el resto de [a planta, habla
con todo el mundo y escucha todas las
conversaciones que puedas antes de salira
la calle.

Ve a la comisaria y entra en la sala de

pruebas (EVIDENCE), Piratea el ordena-
dor, funde &l cristal 0 usa multiherramientas
para entrar. Haz acopio de lo que quieras y.
no olvides leer el cubo de datos. Sal de ahi
y sube a hablar con Dumier. Abandona la
comisaria y ve a Queequeg’s a cobrar tu
recompensa. Dile lo que quieras. Ahora tie-
nes que ir a Puerta Negra, cosa que puedes
hacer desde la plaza o a través de las alcan-
tarillas (el acceso esta cerca de Queequeg’s,
en el callejon del cajero). El camino de las
alcantarillas es mas duro y te meterds en el
mismo problema que por la puerta.

Habla con el guardia y usa el codigo en

la puerta de la plaza. Baja y ocupate del
bot'y los guardias. Al fondo de todo hay un
contenedor de basura y, a su izquierda, una
puerta. Entra, hazte invisible a la camara y
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sube por la escalera de mano. Mata a los
guardias y quita las cajas del rincon. Entra
en el pasadizo y coge el ascensor hacia el
laboratorio de la Puerta Negra.

LABORATORIO DE LA PUERTA
NEGRA

Elimina al guardia con el rifle de franco-

tirador, funde el cristal que tienes frente
al ascensor y piratea el ordenador. Registra
la habitacion y cuélate por el conducto de
ventilacion. Registra la sala y sube por la
escalera. Acaba con los tres guardias que
patrullan el pasillo. Ve ala oficina de Tong v
registrala a fondo.

Sal al pasillo y ve al control de la puerta

("GATE CONTROL”) subiendo por las
escaleras. Acaba con el guardiay piratea el
ordenador. Baja al pasillo otra vez y. reco-
rrelo hasta la otra punta, donde dice “CON-
TAINMENT”. Desactiva los rayos y avanza
para abrir la puerta. Entra y muévete hasta
que Se inicie la conversacion.

Habla con el soldado, entra en la celda'y

habla con |as dos mujeres hasta quedar-
te sin temas de conversacion. En la sala
contigua hay alguien con quien debes
hablar. Regresa a las calles de Triery've ala
comisaria. Entra y sube a la sala de visitas
para coger el mapa. Ve a la taberna y habla
con Tong. Usa el holocom para hablar con
Avay dile gue te llave a Rauchstadt. Sal de
la taberna y sube al helipuerto por la esca-
lera de mano (saliendo a fa tzquierda, por el
callejon).

COMPLEJO TEMPLARIO
Habla con Wendy y avanza hacia el nor-
te. Habla con Billy y pagale. Salta sobre

el conienedor y por encima de la barandilla.
Hay una torreta lanzallamas a tu izquierda.
Avanza subiendo por las cajas, acaba con
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los enemigos, lee el cubo de datos y mata
al guardia de abajo. Salta y métete en las
alcantarillas.

Acaba con cualquier resistencia y avan-

za hasta gue veas los rayos a tu derecha.
Desactivalos y avanza en esa direccion.
Acaba con todos los guardias y haz acopio
de todo lo que necesites. En lugar de usar
el ascensor, sal de las alcantarillas por don-
de has entradoy entra por Ia puerta que hay
al noroeste.

IGLESIA DE LOS TEMPLARIOS

Acaba con el hot y el guardia y salta al

interior por la vidriera rota. Sube por las
escaleras hasta arriba del todg, abre la
puerta, agachate y entra. Desde aqui, acaba
con la torreta y los guardias de abajo. Salta
si puedes o baja por las escaleras y entra
por la puerta. Acércate al altar para escu-
char a Samarn.

Lee el cubo de datos y abre la puerta que
hay en el muro norte. Registra la habita-
cion y piratea el ordenador para descargar el
modulo. Sal y retrocede scbre tus pasos
hasta donde te encontraste con Wendy al
llegar. Habla con Klara y coge el helicoptero.

TRIER

Habla con Chen y dile lo que guieras. Ve
a la taberna a hablar con Tong y dirigete
al laboratorio de la Puerta Negra. Puede que
encuentres resistencia por el camino. Una
vez alli, ve al control de la Puerta. Antes de
entrar en él, sube por la escalera de mante-
nimiento, desactiva la caja de fusibles y ve
al fondo para activar el otro generador.
Tras los barriles toxicos de esta sala
(junto a la entrada) hay, un cubo de datos
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que debes leer. Retrocede, baja y entra en la
sala de control. Piratea el ordenador para
activar el teletransportador. Baja y métete
en el haz de energia.

LA ANTARTIDA

Avanza y habla con el lider gris. Antes de

ir a ninguna parte, registra la habitacion
y lee el cubo de datos de la estanteria.
Avanza por el tinel hasta llegar a una zona
abierta. Acaba con el bot y los guardias.
Rescata al gris y sube al tejado de |a case-
ta, abre la rejilla y baja al interior.

Acércate a la mesa para activar la

conversacion con Billie. Registra la
habitacion sin hacer ruido. Abre la puerta y
avanza poco a poco hasta activar la con-
versacion de los templarios. Retrocede y
escucha hasta que se vayan. Desactiva la
camara y piratea el ordenador. Lee el cubo
de datos y recoge lo que necesites. Sal y
coge el tinel que hay al noreste. Hay una
torreta. Avanza hasta la salida y parate.

Los templarios que vas a encontrar |le-

van la famosa armadura que solo tiene
un punto débil triangular en la espalda.
Ademas, les encanta explotar cuando mue-
ren, asi que no te acerques. Usa el Mag
Rail con mejoras de incremento de dispa-
rosy de danos y dispara sélo cuando estén
totalmente quietos. Si puedes hacerte invi-
sible a ellos, hazlo. Acaba con todos (ade-
mas de con la torreta) y baja para acceder
al santuario.

EL SANTUARIO
Echa un vistazo al holocom que hay al
sureste para hablar con Ava. Muévete en
direccion sur para localizar. un cubo de

datos y una escalera. Baja por ella, mata a
los greasels y coge lo que négesites. Sube
de nuevo y activa el médulo de procesa-
miento de Helios. Habla con el gris, coge la
espada de diente de dragon gue hay sobre
la estanteria y sube por las escaleras.
Avanza y usa el modulo {si quieres, hay
enemigos y objetos bajando por una
escalera de mano, como antes). Apareceras
en una nueva habitacion. Abre |a puerta que
hay junto a la bandera, avanza y usa el
modulo.
Otro lugar diferente. Lee el libro que hay
sobre la mesa. Avanzay activa el madu-
lo. Prepara el Mag Rail para acabar con una
torreta que hay mas adelante, en el nivel
inferior. Cuando aparezca Billie, acaba con
ella. Avanza (puedes evitar las torretas) y
activa el modulo. Acércate a JC. Interrogale
cuanto quieras. Abandona el lugar usando
el madulo de la camara que hay al norte.

Acaba con los templarios y ve al puesto

nimero 4. También puedes hacerte invi-
sible a ellos, como prefieras. Deberias tener
biomodificacianes suficientes en el inventa-
rio. como para cambiar la que tengas par
una mas til que te ayude en esta batalla y
las gue estan por venir. En cualquier caso,
el Mag Rail es muy Gtil contra ellos. En el
puesto numero cuatro, acércate al holo-
com. Abandona la zona por el ttnel que hay
al oeste. A partir de ahora, ahorra municion.
lUsa |a espada o porras.

Elimina toda resistencia y dirigete hacia

el generador. Cuando llegues a dos
puertas marcadas con “A" y “B7, entra por
la “A”. Registra el piso inferior sin usar
multiherramientas para abrir puertas y lue-
go subearriba. Mata a los greasels y, usan-
do las dos rejillas de ventilacion, accede a
las habitaciones cerradas de abajo para
hacer acopio de municion 'y objetos varios.
Después, ve al edificio “B", desactiva los
rayos y la torreta y entra por la primera




puerta. Elimina al guardia y al greasel,
registralo todo, baja por las escaleras y ve
al interior de Versalife.

Baja y mata a los greasels. Entra en la

sala de |a pared este, registrala y piratea
el ordenador. Sal y ve a la puerta del muro
norte. Puedes fundir el cristal, entrar y
matar al monstruo o, si has activado la
torreta como aliada, dejar que la situacidn
se resuelva sola. Entra y lee el cubo que hay
junto a la celda. Avanza hasta encontrar al
templario simpatico. Déjale encerrado y
avanza. Acaha con la torreta y el karkian y
entra en la sala del generador. Elimina a
los greasels y activa el generador. Retro-
cede hasia el exterior y activa el sistema
de radioayuda. Ve al helipuerto para volar
a El Cairo.

EL CAIRD

Baja a la cafeteria y habla can el

soldado que estd en la parte
norte. Para evitar problemas, de
momento (iendras opaortunidad de
decidir mas adelante) dile
gue estaras preparado. Ve
al barrio norte de la
medina. Ve a la entrada 2
de la mezquita para =
hablar con Leo. Dale |

V
el dinero y ve al nor- B ‘4

te, hacia el halocom v

de Su Santidad, y
habla eon Ghen. ﬁ
Dirigete alos apar- | )
tamentos Medina % #
para hablar con Nassif.
Sube un piso mas vy
abre la puerta. Escucha
la conversacion y mata al '
templario y a Silas. Baja a
hablar con Nassif otra vez.
Ve a la mezquita y entra en
ella. Avanza hasfa recibir la
mision de liberarla. Elimina a
todos los: guardias de esta
planta y baja.

! ‘
-
Repite la operacion con

los guardias de la planta y -

ve al patio de la mezquita ;

.

donde podras ocuparte del
bot con el Mag Rail. En la
planta de abajo, busca a
Jennifer McAllister y habla 0
con ella. Haz lo misme gon

(en la planta de arriba),
{

el jefe médico y [a sefiora Ameer. Sube de
nuevo al patio, crizalo v ve al ascensor que
te llevard a la arcologia. Ocupate de los ene-
migos y sistemas de seguridad que encuen-
tres a tu paso. Debes limpiar de enemigos
los vestibulos v zonas de libre acceso (eso
significa que no debes entrar adn en ningu-
na parte) de los niveles 107 y 108, empezan-
do por el de arriba.

Habla con NG en el nivel 107. Baja por la

rampa a 1a zona de mantenimiento, gira
a la derecha y ve al fondo. Mata al guardia,
entra y elimina a fos otros dos para liberar
a Klara. Habla con ella. Luego vuelve al nivel
108 v coge el ascensor a la terminal aérea.
De momento no dispares a nadie. Sigue al
soldado y aguanta la charla de Saman.

Baja al hangar 23 y habla con los
{res soldados gue hay dentro. Habla
con la doctora Nassif y después con
el jefe de la SSC. Abre la puerta que
hay tras él v baja. Habla con la NG de
carne y hueso. Muy importante:
graba la partida en este momento.
Dependiendo de lo que hagas a
eontinuacion, tendrds unos u
otros aliados en lo que que-

da de juego.
Hecha esto, ve al han-
gar 24 y entra. Dile al
clentifico que se vaya al
infierno (puedes explo-
rar otras opciones y el

y | juego cambiara radical-

mente desde este pun-
to). Nuestra opcion es
la dificif. Acaba con
b todo el mundo,
incluido el guardia y. 1a
torreta de arriba, coloca
& unas minas en el pasillo
de entrada para evitar visi-
tas inesperadas y acabar
con el soldado illuminati
(no le dejes morir cerca de
Paul). Revive a Paul pira-
teando €l ordenador de
seguridad. Regresa al han-
gar 23 y gira a [a izquierda
justo antes de legar a él.
Desactlva los haces, sube
por 1a escalera v activa el
sistema de radicayuda.
Nos vamos da viaje... por
(ltima vez.

e
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LIBERTY ISLAND

Los grises y. los robots son tus amigos,

excepto un bot que encontraras pronto.
No les ataques a menos que ellos lo hagan
primero. El resto del mundo te quiere: muer-
to. Avanza hacia el este y ve al lado este de la
isla. Gira por la primera abertura a Ia izquier-
da y avanza hasta el fondo.

Habla con Tong (en el interior de la cons-

truccion). Repara los bots y vuelve con
él. Dile lo que creas mas conveniente excep-
10 que tienes tus propios planes. Nosotros
elegimos consolidar la defensa de JC.
Retrocede y explora esta zona de la isla eli-
minando toda resistencia excepto a Saman.

Vuelve al lado oeste por la puerta que

usaste para venir. Entra en la estatua y
habla con Alex y JC. Sal'y explora esta parte
de laisla. Al llegar a la interseccion, ve al sur
v entra en el campamento de los illuminati
para hacer una visita de cortesia. Ve al heli-
puerto y habla con Leo (esta en |a construc-
cién pequefa). Dile que no haga nada por el
momento. Baja a las ruinas de la UNATCO.

Baja al nivel 2 y habla con el lider de los

vagabundos. Baja el siguiente tramo de
escaleras y localiza la unidad holocom con
teclado. Graba ahora la partida. Abajo esta
el centro de control de Aquinas.

Cuando activas el centro del control de

Aquinas, puedes enviar los datos a tres
personas diferentes. Como'en otros momen-
tos previos, tu decision en este punto volve-
ra a marcar el desenlace del juego. Cada una
de las tres opciones te lievard a un final dife-
rente. Nosotros optamos por énviar los datos
a Denton. Si lo haces asi, sal de alli y vuelve
con Denton. Sibete a la maquina de transmi-
sion de Helios y Gsala. Ya has acabado con
una de las soluciones posibles. Si quieres
sacar mas jugo a Invisible War, sélo tienes
que optar por otras decisiones para descubrir
sus mltiples finales.
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Aqui tienes algunos consejos atiles para las
etapas de cada pais. Por defecto, te aconseja-
mos sobre como afrontar cada campeonato
com un coche de traccion total, un nivel de
dificuttad normal y un sistema de control ana-
légico (preferiblemente un volante).

ESTADOS UNIDOS

Comprobaras que los coches controlados por
la CPU empiezan con una conduccion agresi-
va y marcando muy buenos tiempos, pero
pronto se calmardn un poco. Intenta mante-
ner los nervios en las dos primeras etapas y
no te preocupes si en todos los parciales tu
marca es roja, porque recuperaras el tiempo
perdido mds adelante. A partir de la tercera
etapa, licete en las horquillas y apura al maxi-
mo en las zonas de asfalto y gravilla. En estos
terrenos, y en las secuencias de muchas cur-
vas cerradas, los coches de la CPU no condu-
cen ni la mitad de bien que td. Hasta entonces,
preoctipate de mantener intacta la mecanica
de tu bélido.

En cuanto a los tipos de terreno, ya sabes
més o menos ¢émo van las cosas. Cuando en
las primeras pruebas pises sobre tierra o
barro, frena suavemente y de forma continua-
da antes de enirar en las curvas; después,
cortalas con cuidado, sin movimientos brus-
cos, para salir acelerando a partir de fa mitad.

Que si asfalto, que si gravilla, que si un pais, que si otro... Cada
vez que empiezas a acostumbrarte a las diabolicas exigencias de
un tipo de terreno, te encuentras con otro nuevo. Y claro, asi

_ Sobre gravilla, fen en

I cuenta que la respuesta
de la direccion se ralenti-
- za, de modo que deberés

empezar a girar un poco antes de
cuando quieras hacerlo para que las ruedas
directrices act(ien en el momento idéneo. Y
por supuesto, sobre asfalto, conduce de un
modo mas agresivo: volantazos y frenadas
bruscas en el Ultimo momento para ganar
unas décimas con cada curva. Aminora sol-
tando el acelerador sobre asfalto, sin apenas
frenar, porque el freno motor te serd mas (til
que el de servicio para giros superiores a los
de nivel 2 y las horquillas.

FINLANDIA

Si al finalizar el campeonato anterior consi-
gues el nuevo kit de suspension, genial. Si
no, ten especial cuidado con los saltos en
este campeonato. Todas las etapas castiga-
ran los muelles de tu coche sin compasién.
El mejor modo de alargar la vida de las sus-

pensiones es soltar el acelerador justo antes
de cada salto. De este modo, el coche apoya-
ré todo su peso en las ruedas delanteras y
saltard mucha menos distancia y altura,
haciendo sufrir menos la amortiguacion.

Los 4rboles que rodean la pista pueden
descuajeringarte el coche si no andas con
cuidado. Por suerte, tus adversarios también
les tienen bastante miedo, asi que aunque
vayas paseando a Miss Daisy es muy proba-
ble que marques el mejor tiempo en todas las
gtapas. Paciencia, giros suaves, frenadas
bruscas cuando las necesites y, ante la duda
o falta de visibilidad, suelta el acelerador.

nunca acabas de acertar. ;Te echamos una mano?

Por Gltimo, recuerda que cuando tu copilo-
to te aconseje “no cortar” una curva, lo dice
por algo. Normalmente, se refiere a que el
interior de la curva tiene una zanja o un
pedrusco que sale del suelo un poco vy que
apenas resulta visible. Si intentas cortar la
curva, lo mas probable es que vuelques o
pierdas buena parte de la carroceria.

AUSTRALIA

Los polvorientos caminos australianos tienen
una peculiaridad, y es que la tierra que pre-
domina en la mayor parte del terreno hace
que las ruedas se claven ligeramente en el
piso. Esto hace que el coche tarde algo mas
en virar cuando mueves el volante, como
sucede con la gravilla, pero facilita a salida de
las curvas, ya que los neumaticos se mantie-
nen de algin modo “encarrilados” en su sitia.
Por ello no deberia costarte mucho ladear un
poco el coche antes de cada curva y después
mantenerlo reshalando a lo largo de la curva
con el uso adecuado del acelerador para salir
de cada curva acelerando en linea recta des-
de la mitad hacia la salida.

Tampoco te preocupes por las zanjas en las
curvas. A diferencia de Finlandia, en Australia
el clima es muy seco: nada de zanjas. Podras
cortar todas las curvas que te dé la gana
mientras tengas cuidado con los rboles.

Si pueden suponerte un problema las irre-
gularidades del terreno, repleto de baches.
Una amortiguacion dura te permitird ir mas
rdpido, pero perderas algo de adherencia en
las curvas, mientras que una amortiguacion
blanda te conferira un mayor control, aunque
a costa de una pérdida considerable de




velocidad. Claro que nosotros no podemos
decidir por ti cudles son tus preferencias.

ESPANA

Este juego es tan bueno que incluso recono-
ceras las carreteras espafiolas nada mas ver-
las. Todo curvas injustificadas, estrechisimas,
llenas de imperfecciones en algunos tramos,
de superficie perfecta en otros... En fin, como
en la vida real.

Lo que puedes hacer para ganar en manio-
brabilidad es bajar la altura del coche al mini-
mo y pasar la frenada un poco a las ruedas
traseras, pero con esto perderds capacidad
de frenada cuando necesites perder velocidad
de repente, lo que hard que te salgas de la
pista mas de una vez. Asi pues, si bien esa
configuracion te asegurard la victoria en las
dos primeras etapas, mas vale que después
recurras a la configuracion por defecto del
coche para evitar problemas.

Y ya sabes cémo funciona el asfalto: adhe-
rencia iotal, pero pérdida total del control en
cuanto pisas fuera con una rueda. Lo dnico
que debe importarte (mas que la velocidad e
incluso que la trazada) es mantenerte dentro
del circuito. Quizds al principio ese cuidado
excesivo te haga perder algunos segundos,
pero a la larga te hard ganar el rally. En cual-
quier caso, evita en lo posible los derrapes,
porque la gran adherencia del terreno es ide-
al para tomar curvas a gran velocidad, pero
se convierte en tu peor enemiga cuando
sobreviras y necesitas corregir. Mas vale ir un
poco mas despacio que perder un segundo
entero cada vez que derrapas en exceso.

SUECIA

En contra de lo que pudiera parecer, esto del
hielo y la nieve se nos da mejor a los huma-
nos que a la CPU, al

\

menos en el nivel de dificultad normal. Te
recomendamos que conduzcas con tranquili-
dad, estirando el trazado en todas las curvas
lo maximo posible vy yendo sobrado de
maniobrabilidad al entrar en las curvas, aun-
que eso implique ir més despacio de lo que
parezca necesario. Los neuméticos que lleva-
rés por defecto son ideales, como el resto de
la configuracién del vehiculo, asf que limftate
a pilotar sin demasiada agresividad.

Presta especial atencion al copiloto, por-
que sus indicaciones son aqui mas (tiles que
nunca, dada la falta de visibilidad {porgue
tedo es blanco en unos casos o porgue los
abetos te impiden ver la pista en otros). Si lo
necesitas, podras apoyar levemente la parte
trasera del coche en los bordes de la pista
cuando sobrevires un poco, lo que te permi-
tird corregir la direccion con facilidad sin per-
der apenas velocidad.

GRECIA

El rally més duro de todo el juego. Tu pobre
coche acabard destrozado después de cada
etapa, por lo que te recomendamos que cui-
des de él aunque ello implique perder tiempo.
En caso contrario, después de la primera eta-
pa estard tan desvencijado que apenas con-
seguirds llegar a la meta en la segunda. Al
menos intenta conservar alguna pieza intacta
hasta que llegues a la zona de servicios...

La suspensién extra y los neumaticos
especiales para gravilla te irfan de perlas aquf
si los has conseguido en las etapas especia-
les para obtener piezas, pero en caso contra-
rio, mide bien las frenadas y entra en las
curvas con cautela, ya que en casi todas hay
baches dificiles de ver que hardn trizas tu
direccion. De hecho, si juegas con un volante
dotado de force feedback, te aconsejamos
encarecidamente que desactives esta funcién
hasta que hayas terminado el rally de Grecia,
0 te volveras loco.

En todo caso, los coches contro-
lados por la CPU no tendran
tanto cuidado como ti con
sus  carroce-
rias, lo
>~ que

probablemente se traducird en una humilde
segunda o tercera posicion en la clasificacion
final del rally. Pero mejor eso que quedarte
sin coche después de un par de etapas.

GRAN BRETANA

Como es logico, el ditimo rally del juego tam-
bién es el mas dificil. Tanto que incluso es
posible llegar primero en la clasificacién
general y quedar segundo al terminar. jInten-
ta que no te pase a ti!

La combinacién de barro y asfalto en el
rally britadnico complica mucho las cosas a la
hora de configurar Ia mecanica del coche, ya
que una de las superficies es muy resbaladi-
za, mientras que la otra da una adherencia
alin mayor que la del asfalto espafiol. Lo
ideal es que recurras a unas medidas inter-
medias en todos los aspectos, intentando
suavizar un poco la marcha en los tramos de
barro (de visibilidad casi nula, asi que escu-
cha al copiloto con atencién) y apurando al
maximo las posibilidades del vehiculo en las
dreas de carretera. No te preocupes si empig-
zas el rally perdiendo ante tus adversarios en
los parciales, porque en las etapas siguientes
lo recuperards con relativa facilidad (para vol-
ver a perderlo, seguramente, en las (ltimas).

00:24.27
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Ten especial cuidado cuando oigas a tu
copiloto avisarte de una “puerta estrecha” o
de “piedras fuera”, porque en los dos casos
tardards demasiado en ver a qué se refiere. Si
te dice algo parecido, suelta de inmediato el
acelerador hasta ver por dénde es mejor con-
tinuar la trazada. Y si tienes tan mala suerte
como para jugdrtelo todo en la pista Stper
Especial del final, haznos caso: tii gana, pero
no corras. Te aseguramos que es bastante
facil obtener la victoria en este circuito a
pesar de lo lentisimas que son sus curvas. Tu
adversario ird todavia mas despacio. Pero
claro, si apuras un poco y te la pegas, perde-
rds tu oportunidad.
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TRAINZ RAILROAD
SIMULATOR 2004

Este simulador ferroviario es muy rico en opciones, sobre todo
gracias a su préctica herramienta de creacion de escenarios. Estos
consejos basicos pueden ser de ayuda para aprender a manejarla
y crear tus primeros escenarios sin volverte loco en el intento.

VE PASO A PASO

Si, puede parecer un simple juego de
construccion de maguetas, pero pronto
descubres que hay algo mas. La clave para
dominarlo consiste en hacer un uso inteli-
gente y prictico de las herramientas que el
programa pone a tu disposicion. Se trata
de ir poco a poco al principio v fijarse en lo
que funciona y por qué funciona.

Puedes empezar por unir un par de traza-
dos predeterminados; disefiar t0 uno
desde cero seria demasiado ambicioso.
Selecciona uno de los escenarios vy ejecl-
talo, abre el menii del ingeniero y seleccio-
na la opcién “Unir rutas” para importar
otro escenario. Elige la ubicacion en la que
lo vas a colocar con el navegador que apa-
recerda en pantalla. Intenta situarlo en una
zona en que la conexion puede realizarse
por dos sitios distintos. De este modo, el
resultado final mejorara sustancialmente.
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PRESTA ATENCION A
LOS DESNIVELES

Uno de los principales problemas consiste
en que no es nada sencillo conectar areas del
escenario que estén a alturas diferentes.
Para resolver esto (v también el problema
planteado por las dreas que estin sin
texturizar), puedes hacer uso de una (il
herramienta llamada “crear meseta”, que
encontrards en el mend de modificar terreno.
Aplicar un radio amplio y una sensibilidad
media es la mejor opcidn para que la zona
resultante no sea mas abrupta de la cuenta.

GAME LIVE PC /1144

Baja la cdmara a ras de suelo para poder ver
de cerca los resultados y afiade texturas a las
zonas que carecen de ellas. Existe una herra-
mienta que permite seleccionar en pantalla
las texturas y que funciona de forma pareci-
da al selector de colores de los programas
de retoque fotogréfico.

TRAZA QUE TE TRAZA

Una vez suavizado el escenario, llega el
momento de empezar a tender railes a dies-
tro y siniestro. Selecciona las vias y decide
los primeros trazados. Te encontrards con
un problema: las irregularidades del terreno
hacen que las vias se pierdan de vista en
determinadas dreas, pero ya corregiras eso
més adelante con las oportunas modifica-
ciones. Eso si, los puentes y tineles deben
ser construidos en los puntos que hagan
falta antes de llevar alli las vias. Puede
resultar (til recurrir a la vista cercana para
ir sorteando los desniveles y seguir el tra-
zado de las vias mds de cerca, aunque se
pierda algo de visién de conjunto.

[ - - o
NIVELA Y VENCERAS
Ahora sf que llega el momento de modificar
el terreno en puntos concretos para que
todo el trazado esté a una altura similar y
los railes queden bien asentados. Para ello,
selecciona la herramienta “obtener altura”
del ment de modificaciones del terreno.
Una vez obtenida esa altura, ve a la opcion
“ajustar altura” y sigue el recorrido férreo
aplicando el mismo valor a todo el trazado.
Para evitar pendientes bruscas o que las
vias queden semienterradas en drea altas,
puedes recurrir de nuevo a la herramienta
“crear meseta”. Los tineles y los puentes
adaptan alturas de forma automatica, por lo
que un tanel largo puede ser una buena for-
ma de asegurarte de que no habra variacio-
nes ni pendientes demasiado fuertes en ese
tramo. Como se trata de modificaciones de
una cierta complejidad, no estaria de més
que fueses probando el trazado para corre-
gir posibles errores sobre la marcha.

NO AHORRES EN DETALLES

Vale, ya tienes una red de vias férreas equili-
brada y coherente. Ahora, llega el momento
de situar en ella todos los objetos y edificios
que consideres necesarios y aplicar texturas
que uniformicen los dos escenarios base
que has fusionado al principio. Esto ya no es
demasiado dificil y deja un amplio margen
para tu sentido de la estética y tus gustos.
No te olvides de afiadir trenes y alguna que
otra factoria; todo eso ayudard a que el
escenario resulte mas atractivo si lo juegas
en el modo maquinista. De la sefializacion
bésica se encarga el juego, pero no esta de
mas afadir alguna que otra sefial para
hacer mas realista el trazado. Fijate en los
tramos en los que el juego te indica varia-
ciones de velocidad para colocar las opor-
tunas sefiales mas adelante.
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ELECTRONICA CLUBBING MODA CULTURA
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ARX FATALI

Se ha hecho de rogar, pero por fin ha llegado a nuestro pais el
juego de rol con el planteamiento mas clasico de los Ultimos
tiempos. No es un titulo excesivamente dificil, pero si puede
atragantarsele a nedfitos en el rol al viejo estilo.

HAZTELO TU MISMO

El grado de interaccion con los objetos de tu
inventario es enorme. Combinar unos con
otros puede dar resultados mas que intere-
santes. Por ejemplo, puedes hacer algo de

alquimia combinando reactivos para crear
diferentes pociones. También puedes crearte
tu propia comida: combinando las diferentes
materias primas, cocinas vy elaboras viandas
mas nutritivas. Incluso, echandole algo de
imaginacion, puedes crear cafias de pescar,
poleas o anillos magicos a partir de la combi-
nacién de los diferentes objetos.

LIBERTAD DE ACCION

Arx Fatalis es un juego que permite muchas
libertades al jugador. Su concepto de juego
abierto no sélo afecta al devenir de la historia,
sino que te otorga la capacidad de
enfrentarte a las situacio-
nes de varias formas
posibles. Sé crea-
tivo, no siempre
la  solucion
en aparien-
cia mds
l6gica
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es la que mejor funciona. Ten en cuenta que
existe mas de una manera adecuada de
afrontar un mismo problema.

CREACION DE PERSONAJE

Puedes pasar olimpicamente de complicarte
la vida en este aspecto. El juego podré crear-
te por defecto un personaje bien equilibrado
en todas las habilidades. Si quieres comenzar
con cierta ventaja, orienta tu personaje hacia
la fuerza bruta; un guerrero nato es ideal para
el primer tercio del juego. Apuntala desde el
comienzo la fuerza y |a destreza y comienza a
desarrollar tus habilidades mégicas cuando
tu nivel sea superior a 4-5.

LADRON DE GUANTE BLANGO

Un buen especialista es el ladron, ya que
ofrece una forma diferente de acercarse al
juego. Resuelve un buen nlimero de situacio-
nes con su habilidad de pasar inadvertido y
consigue multitud de objetos interesantes
con su pericia en el hurto. En esta dltima
suerte, el ladrén dependera (inicamente de su
habilidad. De triunfar, puedes sustraer un
objeto al azar de tu victima o incluso esca-
motearle todo su inventario. Este tipo de per-
sonaje es el (inico que te asegura conocer
todos los secretos del juego. Potencia al
maximo tu habilidad de abrir cerraduras y
tendrés barra libre a lo largo de todo el juego.

MISIONES ALTERNATIVAS

Durante la aventura, se te ofrece la posibili-
dad de enfrentarte a multitud de misiones
secundarias innecesarias para resolver la

trama principal. El juego estd lleno de secre-
tos mas o menos ocultos. Por ejemplo,
prueba a beber mucho vino; el resultado es
realmente divertido. También puedes probar
a dibujar las runas UU o W para entrar en
modo Ultima Underworld (todo un homenaje
al clasico). Prueba a pintar diferentes runas
con combinaciones de letras; existen multi-
tud de efectos asombrosos. Si quieres hacer
algo realmente llamativo, asalta el banco de la
ciudad de Arx para llevarte todo su oro y
5.000 puntos de experiencia de recompensa.

CGUIDA TU INVENTARIO

La vida (til de tus objetos es limitada. Sobre
todo, en lo referente a armas y armaduras.
Una habilidad muy socorrida es Reparar
Objetos. Aunque a primera vista no parece
demasiado (til, con esta habilidad puedes dar
un uso mucho mas prolongado a los objetos
poderosos que encuentres. Debes tener en
cuenta que los objetos tienen una menor
durabilidad una vez reparados. Para saber
cudndo tienes que hacer uso de esta opcion,
consulta el estado de los objetos. Los objetos
en verde estardn en dptimas condiciones.
Seglin tienda este color al rojo, su estado ird
empeorando.

LA LUCHA

Los combates en Arx Fatalis son en tiempo
real. Esto implica que no sélo se dirimen por
la pericia de tu alter ego en el juego, sino que
tu propia habilidad también serd puesta a
prueba. Utiliza los recodos del terreno para
cubrir tu ataque, vigila tu espalda constante-
mente y evita ser flanqueado. Busca lugares
adecuados para situarte con tu arco. Si estas
en desventaja numérica, busca un paso estre-
cho para minimizar esta desventaja. Huye
cuando creas que sea necesario 0 cuando
quieras “cargar” al maximo tu ataque. Fijate
en la carencia de ataque de tu enemigo. Ten
en cuenta que existen enemigos invencibles.




El juego plantea dificultades en cualquiera
de los dos modos disponibles. Si has esco-
gido el de simulacién, puede que te cueste
hacerte con el control del aparato. Si has
escogido el modo arcade, pilotar no es pro-
blema, pero el combate entre helicopteros
puede que se te haga un tanto arduo. Por
eso te recomendamos que prestes atencion
a una serie de puntos clave. Tomate estos
CONSejos como una guia general que te per-
mitird salir de la frustracion de no conseguir
superar ninguna mision. Si te saben a poco,
es que te estds tomando el juego como un
arcade con la dificultad baja. Que lo sepas,
con una dificultad elevada y unas tacticas
adecuadas, la adrenalina se dispara.

LOS CONTROLES

Vueles como vueles, es recomendable que
introduzcas cambios en la configuracion de
los controles que viene por defecto hasta
que te sientas comodo. Es cuestion de
dedicarle algo de tiempo y probar varias
combinaciones hasta que des con la ideal.

EL DESPEGUE

En modo simulador, hasta el mas experi-
mentado piloto puede llevarse una desa-
gradable sorpresa. Para empezar, una vez
puesto en marcha el motor, debes subir las

Lo avisamos en su momento: segin como se juegue, Fair Strike no es
tan sencillo como parece. En modo simulador, tendras problemas 4
hasta para despegar, y tanto en éste como en el arcade, combatir tiene

su miga. Mejor sigue leyendo si quieres alzar el vuelo en condiciones.

revoluciones del rotor a un nivel de entre el
60 y el 100%, pero con el mando del cicli-
co al minimo. Para elevarte, basta con subir
el mando del ciclico poco a poco y estar
atento a las fuerzas laterales en el momen-
to del despegue. Todo esto, asumiendo que
tengas un joystick de tres ejes. Si no es el
caso, mejor vuela en el modo arcade,
mucho mas adaptado al control con teclas.

LOS 0BJETIVOS

Quien se tome este juego como un arcade de
tiroteos indiscriminados va a llevarse una
decepcidn. Insistimos: los objetivos de la
mision estan para algo. Asi que lgetelos y
climplelos sin rechistar, que por algo estén
perfectamente traducidos. Es conveniente
mirar el mapa antes de empezar y memorizar
los movimientos que debes realizar en él. En
algunas misiones, de poco sirven los puntos
de paso que se te marcan en pantalla; debes
saber donde debes ir y qué tienes que hacer
y si hay prisa o puedes tomartelo con calma.

ESCONDETE

Una buena téctica para los combates con
helicdpteros consiste en volar muy bajo y
despacio, avanzando con seguridad y
escondiéndote detrds de cada parapeto
natural o artificial que encuentres. Desde
ahi, puedes observar y decidir cuando ata-
car, ya sea personalmente o dando drdenes
a tus compafieros. Por supuesto, si la
misién es contrarreloj, jno te duermas!

PASO A PASO

Cuando tengas carta blanca para arrasar
una zona, habrd muchos enemigos en ella.
Por ello, no debes lanzarte a pecho descu-
bierto. Es mejor avanzar unos metros, des-
truir a quienes tengas a tu alcance y seguir

avanzando luego
unos metros mas.
Esta actitud es tu
seguro de vida cuan-
do se complican las cosas.

TUS COMPANEROS

En raras misiones vuelas solo. Como pue-
des darles drdenes a tus compaferos, lo
ideal es pedirles que te esperen en un punto,
rodear t( mismo al enemigo y luego dar la
orden de atacar. Si mandas a los compafie-
ros a que se jueguen el cuello ellos solos, no
durardn mucho en un nivel de dificultad
medio. Ah, y trata de no chocar con ellos,
ino parecen ser muy capaces de esquivarte!

LA ESCOLTA

Hay veces en que tienes que proteger un
helicoptero de asalto para que éste desem-
barque tropas o rescate rehenes. No debes
perderlo de vista cuando esté en la “zona
caliente”. Lo mejor siempre es ordenar al
transporte que espere lejos, limpiar td la
zona y luego mandarle venir. Tan sencillo
como eficaz para terminar bien la mision.

¢ARMAS INTELIGENTES?

Cada arma tiene un objetivo ideal. ES mejor
combinar varios tipos de armas, tanto guia-
das como no guiadas, porque las vas a usar
casi todas. Los misiles guiados son perfec-
tos para destruir vehiculos en movimiento o
antiaéreos escondidos. A veces también
necesitas misiles aire-aire, dado que la pre-
sencia aérea de los malos también se hace
notar. Los cohetes no guiados son muy 0ti-
les para destruir instalaciones. Les sacaras
el maximo rendimiento si disparas a depdsi-
tos de municiones o combustible. El cafién
es vdlido para todo y, ademas, es movil.
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COUNTER STRIKE|

~ CODIGOS

G
d'(sustitui

Gondition Zere

Resulta que al final Condition Zero viene a ser el Counter Strike
de toda la vida, s6lo que jugado contra unos bots tremendamente
listos. Asi que muchos de los consejos que puedan servir en las
partidas de Counter Strike pueden aplicarse también aqui.

DEDICACION

Debes tener muy claro que no existe una pre-
disposicion genética para destacar en este
juego y que nadie nace sabiendo. Los reflejos
y la capacidad de concentracion tienen mucho
que ver con tus posibilidades de éxito, pero lo
que realmente marcara la diferencia sera la
cantidad de horas que le dediques. Incluso los
mejores jugadores desaparecen rapidamente
de las primeras posiciones de las clasificacio-
nes mundiales cuando descuidan un poco sus
entrenamientos.

ViSTETE PARA MATAR

Pasaron los tiempos en los que disponias de
cantidades de inicio muy bajas y tenias que
ser muy cuidadoso a la hora de invertir tu
dinero. Sea cual sea el nivel de dificultad,
empezards con 10.000 délares, més que sufi-
ciente para elegir el arma que més te guste. Lo
que no deberias dejarte en tu lista de la com-
pra es la muy (il proteccion de keviar. Jugan-
do contra bots, las granadas cegadoras son
una buena opcidn, bastante mejor que las de
humo. Si tuviéramaos que mojarnos y elegir
sdlo un arma, escogeriamos con el rifle Bull-
pup para los principiantes y un M4A1 para los
jugadores avanzados. El primero tiene un
préctico zoom y el segun-
do es més ligero y barato.

LOS BOTS

Cuando juegas contra
oponentes humanos,
el factor psicoldgico
suele marcar dife-
rencias. Sin ir mas
lejos, un equipo
que se encuen- ¢
tre en una posicidn ventajosa
puede caer con estrépito
contra rivales inferiores si
lleva unas cuantas rondas
sin ganar y su moral esté
por los suelos. Los bots no
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sufren desplomes psicol6gicos, lo que les
convierten en rivales de alpa, sobre fodo en
niveles de dificultad avanzados. Aun asi, pue-
de cogérseles el truco esperando, por ejem-
plo, para ver por qué rutas alternativas optan
y tratar de sorprenderlos en algln punto ven-
tajoso. Tras unas cuantas partidas, damos
por confirmada la teoria de que, donde hay
un enemigo, otro anda cerca. Es decir, que si
asomas la cabeza por un pasillo y acabas con
un enemigo, ponte a cubierto porque no tar-
dard en aparecer un compafiero.

EL ARTE DE LA RECARGA

Dispara siempre el menor nimero de balas,
concentrandote mas en apuntar que en llenar
el escenario de municion. No recargues nun-
ca tu arma primaria si sabes
gue hay un enemigo cerca y
nunca recargues cuando
estés corriendo en direc-
cion a las posiciones enemi-
gas. En caso de llevar un
rifle de francotirador, es
bueno usar una Desert
Eagle como arma secunda-
ria. Tras realizar el disparo
con el rifle, cambia rapi-
do a la pistola y luego de
nuevo al rifle, una vez ya esté
recargado. Asi tendrds un arma
pesada entre manos cuando la
necesites.

P Suicidarse

A LA CABEZA

Tienes que acostumbrarte a que tu punto de
mira esté a la altura de la cabeza. Un disparo
certero en el cogote te permitird ahorrar
municién y dar por zanjado un encuentro
potencialmente peligroso para tu salud. El
problema que esto plantea es el retroceso de
muchas armas. Por ello, con algunas convie-
ne apuntar a la altura del pecho y disparar
rafagas cortas: el retroceso hace que las
balas suelan dirigirse a la zona del cuello y
cabeza. Una de las formas mds faciles de
comprobar el comportamiento de tu arma es
situarte delante de una pared y disparar algu-
nas rafagas. Asi, puedes ver adonde van las
balas y el movimiento que debes hacer para
corregir la trayectoria ascendente.

EL CAZADOR GAZADO

Unao de los mayores retos es enfrentarse a un
buen francotirador, Para empezar, éstos sue-
len elegir zonas de dificil acceso y, a ser posi-
ble, con una pared que les cubra la espalda.
Intenta no dejarte llevar por el instinto cuan-
do veas uno. No saltes, porque tu trayectoria
serd muy predecible; no te agaches, porque
tus movimientos serdn lentos. Lo mires por
donde lo mires, la mejor opcién es huir y tra-
tar de sorprenderle por los flancos. Para ello,
corre. Si dispones de una granada cegadora,
tsala. Y no se te ocurra dejarte llevar por la
curiosidad poniéndote a cubierto y disparan-
do de forma aleatoria: si lo haces, eres suyo.




Esa tecla especial que permite reducir un imponente castillo a
escombros, otra que convierte a un alfefiique en poderoso
guerrero, una linea de codigo que hace ricos a tus legionarios...
Magia virtual y blanca. Trucos, en definitiva.

\hsta en lercera persuna

Pasar al si ulente untu de guardadu

Aparecer tu Ia g

Haz clic en el acceso directo al juego con el
boton derecho del raton y en la linea de des-
tino afiade un espacio en blanco y —devmode
(Ejemplo: C:\Archivos de programa\Ubi
Soff\Far Cry\Bin32\FarCry.exe” -devmode).
Una vez en el juego, verds que todos los nive-
les estdn desblogueados. Durante la partida,
pulsa alguna de las siguientes teclas para
activar los trucos. Un mensaje aparecera para
indicarte que el truco esta activado. El modo
invencible no funciona con algunos teclados.

‘ Atravesarared_es £ it

F11

\Ver el ma pa ﬂel snenari

B : ‘
.Obtener todas las armas

NEVERWINTER NIGHTS:
'HORDES OF THE UNDERDARK

Para activar los trucos, pulsa la tecla ° (al lado del 1) para acceder a la consola y teclea
DebugMode 1 para poder introducir los ’trucus Luego vuelve a activar la consola y pulsa el
tabulador para ver los cddigos. Puedes introducir cualquiera de los que aparece en la lista.
El mensaje Success aparecera para indicarte que el truco se ha activado correctamente. Si
aparece el mensaje Entered Target Mode, deberds seleccionar el personaje al que quieres
aplicar el truco. Estos trucos también son vélidos para Shadows of Undrentide.

Munici()n al maximo.

E_ln\rulnerabllldad '

i Restahlecer puntos de combate

MAS SANGRE Y MEJORES GOLPES

Edita el archivo nwnplayer.ini y modifica las
siguientes lineas: Memory Level=1 por
Memory Level=2 y Memory Access=1 por
Memory Access=2.

TELETRANSPORTE

Con los trucos activados, mueve el cursor al
lugar donde quieres transportarte. Mantén
pulsado el botdn izquierdo del botén y pulsa
la tecla de Bloque Numérico.

MATAR DE UN SOLO GOLPE

Con los trucos activados, coloca el puntero
sobre lo que quieras destruir. Mantén pulsado
el botén izquierdo del botdn y pulsa la tecla Y.

ﬂems!encla a nivel X (sushtuye X "
1a canudad que fquieras)

Inteligencia a nivel X

LOS BOLSILLOS LLENOS DE ORO

Activa los trucos e introduce en la consolael
siguiente truco: dm_givegold. El juego
incrementard el oro disponible hasta 8
millones.
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Adios definitivo a Earth & Beyond

periodo gratuito a un mes.

ASi DE SENCILLO

Terra apuesta por los jueyos clasicos

El portal tematico Terra Juegos ha estrenado una pdgina en la que
puede jugarse a 14 juegos de los de toda la vida: mus, damas,
ajedrez, tute, sabelotodo, parchis, sumaletras, cruzapalabras, bola
nueve, escoba, doming, yatchi, pocha y poquer. En vista de la
amplia aceptacion que han tenido, los responsables del portal
estudian incorporar i

juegos nuevos. Todos los

disponibles en la pagina

seran de acceso gratuito

hasta el proximo 15 de

abril, momento en el que

los usuarios pedran sequir

disfrutando del servicia si

abonan un cuota mensual

de 0,9 euros que se

contrata via SMS.
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Earth & Beyond, el ambicioso proyecto multijugador de Westwood tiene los dias
contados. El proximo 22 de septiembre el juego desapareceré de la Red, ya que
Electronic Arts prefiere dedicar sus recursos a nuevos proyectos con mejores
perspectivas comerciales. Los jugadores con cuentas en curso ya han
recibido ofertas especiales para que se abonen a alguno de estos proyectos
de nuevo cufio. El vacio de Earth & Beyond va a ser cubierto muy
pronto por un titulo similar, JumpGate, creacién de la compafiia
Y ~ NetDevil. De momento, el juego es de descarga
) | gratuita y se ofrece un periodo de prueba de diez
dias después del cual deben empezar a pagarse
cuotas para seguir jugando. Ademas, los usuarios
de Farth & Beyond que manden el CD original del
Juego de Westwood a NetDevil verdn ampliado ese

‘e 'ha‘

Earth & Beyond ya tiene fecha de caducidad: el
22 de septiembre de este aiio.

DE VANGUARDIA

Microsoft y Sigil colahoran
en un juego masivo

Acaba de anunciarse Vanguard: Saga of Heroes, un juego
que sus creadores definen como el primero de “rol on line
masivo de tercera generacion”. Segin Sigil Games, que
trabaja en el proyecto en colaboracién con Microsoft, las
dos primeras fueron la de Ultima Online, EverQuesty
Asheron’s Cally la de EverQuest 2, World of Warcrafty Star
Wars Galaxjes.

Poco mas se sabe del proyecto. En su péagina oficial
(www.vanguardsoh.com) encontrards una simple
declaracion de intenciones. Lo que ha disparado las
expectativas es que en él frabajan antiguos miembros de
Verant que ya se encargaron en su dia de EverQuesty de
sus expansiones, entre
ellos Brad McQuaid y
Steve Clover. Asi

que sin duda
merecen un
generoso
voto de
confianza. j




HUESPEDES CON N

Gran éxito del hotel virtual de MSN

L
J =

La versidn espafiola
de Habbo Hotel, un
juego multijugador
creado por la red de
servicios on line de
Microsoft MSN vy
Sulake Labs 0, ha
alcanzado en muy
poco tiempo los
500.000 huéspedes.
Se trata de un
simulador social con
puntos de contacto
con The Sims Online
que lleva ya unas
meses triunfando
mas alla de nuestras
fronteras. En él, el jugador se
ve alojado en un hotel virtual
sin mds tarea que relacionarse
con el resto de huéspedes.
Entre los servicios adicionales
(de pago) esta la posibilidad de
adquirir salas personales para
amueblarlas y recibir visitas.

Con el tiempo, podras decorar
el hotel... por un mddico
precio.

City of Heroes ya esta a prueba

City of Heroes, uno de los universos on line més esperados, acaba de entrar en fase de
pruebas. Desde el 22 de marzo, un pequefio grupo de jugadores ha podido acceder a un
servidor privado en el que funciona una versién provisional del juego. Esta vez los
probadores se han elegido entre los usuarios que pagaron 10 ddlares para encargar una
copia del juego, con lo que se inaugura una nueva via de promocidn gue (de funcionar) va
a ser sequida por muchos estudios de desarrollo a partir de ahora. De esta manera, sus
juegos saldran al mercado ya con una cuota minima de jugadores garantizada. La fase de
pruebas de City of Heroes ird incorporando nuevos jugadores de manera progresiva hasta
la edicién del producto final, que estd prevista para el 28 de abril.

GLANES
DE LA RED

FENIX GUARDIANS

( Mas que un clan de Jedi
NS T 2 | Knight 2: Jedi Outcast, los
7 ~ Fenix se consideran una gran
ewhaoudys  familia. Visitando su pégina,
comprobards que tienen incluso himno,
aunque se resisten a aceptar una estructura
jerarguica: en este clan todos son
compafieros. El respeto mutuo y la
camaraderia son los (inicos requisitos para
pertenecer a este grupo de librepensadores y
activistas del buen rollo. Si compartes su
filosofia, ya sabes donde encontrarles.

www.f3guardians.tk

AR N N J

WARRIORS TROOPERS
’\Wﬁmlﬂw_;_

Los Warriors Troopers son un clan abierto,
resultado de la fusion entre dos grupos de
jugadores, uno de Day of Defeat y otro de
Jedi Knight 2: Jedi Ouicast. Hace muy poco
que decidieron aunar fuerzas, asi que la
pagina comun estd en construccion y tiene
muchas secciones vacias. Pero dales
tiempo, porque los Warriors aspiran a ser
uno de los grupos grandes de la Red que
habla espariol.

http://clanwt.host.sk

LEGIONES DE ACERO

La popularidad de Day of
Defeat no parece conocer
limites. Cada mes aparecen
clanes nuevos que centran
sus actividades en este mod de éxito
internacional. Si quieres unirte a las
Legiones de Acero, debes asumir que se
toman esto del juego muy en serio: piden
alto nivel y dedicacion. Asi que deberas
pasar una prueba de seleccion y estar
dispuesto a entrenar viernes y domingos.

hittp://usuarios.lycos.es/idaclan/html/index.php

Si til también tienes un clan o tribu en la Red
y quieres darlo a conocer,
envianos un pequefio texto y vuestro logo a:

Pues si, vas a tener que ponerte Suelta la pasta y serds uno de los gamelive@ixo.es
ese traje hortera de superhéroe. primeros en probar el juego.
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¢Decidido a conectarte (por fin) a un universo on line? ;A punto
de darte de baja de uno al que se le ha pasado el arroz para
enrolarte en otro que tenga mas futuro? Te contamos qué juegos
de rol on line son valores en alza y de cuales ya puedes olvidarte.

A\ st claro que el rol on line ya es
¥ mucho mds que una moda
/)( pasajera; se trata de un nuevo
*tipo de ocio que ha llegado para
(uedarse. Ahora ya es huésped habitual de la
Red y cada vez tiene mas adeptos. La clave
de su éxito es que los universos on line de
fantasia aseguran una intensidad y un grado
de inmersidn al que dificilmente llegan otras
formas de ocio electrénico. Es cierto que

Graficamente, EverQuest Il se désmarcaré de la competencia.
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Por J. J. Cid

alguien puede llegar a obsesionarse con la
realidad paralela en que estos titulos tienden
a sumergirmnos, pero para la mayoria es un
pasatiempo rico y sano con una marcada
dimension social. Una vida virtual de alquiler
en la que entrar y salir a voluntad.

Pasando pagina
Pese a todo, incluso estos juegos caducan.
Sus responsables intentan alargar su vida

==

Horizons cuenta con una puesta en
escena asombrosa.

atil con expansiones y alicientes de todo
tipo, pero tarde o temprano llega el dia en
gue un universo on line pasa de moda y sus
habitantes migran en masa a otro mas
moderno, més original, mas atractivo. Asi
es el mercado.

Mythica se hace hueco... en el ‘caién de los olvidados.



El universo de Ultima Online se
renueva y da el salto a las 3D.

Galaxies luchara por no quedarse
descolgado.

¢Un EverQuesten el espacio? Si, el
fallido Earth & Beyond.

Incluso a los decanos del género les ha
llegado el turno de renovarse o morir. Y han
optado, claro, por lo primero: EverQuest If
y Ultima X: Odyssey van a ser las actualiza-
ciones de sendos clasicos on line. Del pri-
mero, ya se alaba su excepcional acabado |
técnico, un salto cualitativo a nivel grafico |
que tal vez compense el conservadurismo |
de su férmula de juego. |

Caso contrario es el de Ulfima X, que
pretende ser mucho mds que la continua-
cién o sustituto del Ultima Online original.
El enfoque va a ser diferente, mucho mas
rdpido y directo. La interaccion social
serd opcional y podras avanzar incluso si
decides ir de atormentado héroe solitario.

Fondo de armario

Entre las propuestas recientes que tie-
nen posibilidades de prosperar, desta-
can una serie de fitulos que no
marcaran tendencias pero sf pue-
den presumir de una personalidad

R

250 0 0 g 4

No siempre estar a la moda es |a mejor opcion. Cada uno tiene sus gustos y
personalidad, v lo esencial es elegir en funeion de ellos, Sin embargo, un poco de

informacion tal vez fe ayude a elegir mejor

A TENER EN CUENTA
LINEAGE Il

El hacedor de
mundos
persistentes no
puede estar
gquivocado. El
gurt del genero ha apostado por este juego y
nosotros haremos lo mismo. Con el senor
Richard Garriot en sus créditos y sus
graficos de ensuefio, Lineage Il no deja lugar
a la decepelon. Rol dinamico, rapido y con
relaciones sociales reducidas a la esencia

FINAL FANTASY XI

La propuesta on

fine de

Square/Enix

aleanza a los

compalibles y

propone rol 2
consolero del 3 R
bueno. Cuando aparezca en Europa, ya
contara con una comunidad de usuarios
reaimente asentada y fiel a su causa, ES una
propuesta arriesgada, sobre todo si los
juegos de rol a la japonesa no van contigo

1Y W ey W N

ey

g an

diferenciada. Es el caso del juego de rol
masivo representativo del universo Star
Wars. Galaxies. An Empire Divided despegd
hace ya algunos meses con resultado algo
desigual, pero es ahora cuando empieza a
consolidarse y captar nuevos suscriptores.
El juego gana en contenido a marchas forza-
das: ya han llegado los primeros caballeros
Jedi a sus servidores
y una futura expan-
sidn hara estallar los
primeros combates
aéreos.

Otro titulo que ya
estd en liza es Hori-
zons, juego bastante compacto y poseedor
de uno de los sistemas de combate mas
divertidos en titulos de este tipo. Si consi-
gue superar el lastre que suponen sus
aburridas misiones, serd otro de los que

sobrevivirdn al cambio
de temporada sin ir
a para al cajén de
los descartes.

No sélo estan
pasando a mejor
vida juegos en
la recta final
de su

Ultima X pretende ser
mucho mas que la
continuacion o sustituto
tel Ultima Online original

A EVITAR
NEOCRON &
Fue un oasis de g . ¥
ambiente = ‘
futurista dentro L S
de los
dominantes . L]
miundos fantasticos, pero se ha guedado en
juego anecdotico con escasos seguidores. No
|e faltan calidad ni estilo propio, pero su
tiempo paso y sus suscriptores se
desenganchan a ritmo desenfrenado. Una
pena, pero una realidad.
SHADOWBANE
Su puesta en
marcha estuvo | g .
plagada de fallos %, .
vy problemas, v 7 1
este estigma le [ &
ha perseguido
hasta la fecha. Se | A,
anuncka una expansion para este ano
destinada a que remonte el vuelo. De
cualquier manera, oscuro futuro auguramos
a este juego de enfrentamiento de clanes y
luchas fraticidas

vida comercial. Otros que se esperaba que
durasen mds ya van camino del desguace,
victimas de los cambios en los gustos de
los usuarios o de sistema de juego que
nacieron viejos.

Uru Live y Mythica se cuentan entre las
victimas prematuras. Mantener un juego de
este tipo en el mercado resulta muy caro y
un namero de cuen-
tas contratadas algo
inferior a las previsio-
nes no deja més alter-
nativa que echar el
candado. Este par de
titulos no ha tenido la
menor oportunidad de consolidarse: nunca
funcionaron y ahora desaparecen.

Los suscriptores mandan. Elles deciden
qué propuestas son las que se llevardn y
cudles se quedan en el camino. Otro juego
que ha claudicado en tiempo récord ante el
veredicto de los usuarios ha sido Farth &
Beyond. Sus aventuras ya tienen fecha final
y sus usuarios escapan despotricando del
que podia haber sido la versidn galdctica de
EverQuest. Por desgracia, este cajon de
olvidados estard mucho mds transitado en
la préxima temporada. Quién sabe que fitu-
los encontraremas en Sus recovecos.
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No es ningun secreto que muchos de los juegos que se promocionan a bombo vy platillo andan
justos de ideas y hasta de sustancia lidica. Por suerte, siempre nos quedara la Red, un oasis
que demuestra que hay ocio de altura mas alla de las tiendas de software.

GALAFORGE WORLDS

0 nos cansaremos de insistir en
ello: el jarabe de freeware puede
ser una excelente cura contra el
hastio que producen (a veces) las
propuestas comerciales mads ruti-
narias. La Red sirve de improvisado labo-
ratorio para toda una promocion de
desarrolladores noveles cuya principal
motivacion no es otra que crear juegos
divertidos. Es decir, poca pirotecnia,
mucho entusiasmo y muy buenas ideas.

Encontrar pequenas joyas en la selva de
la Red no es muy dificil, basta con saber
adonde acudir. Por ejemplo, si lo que te
interesa son los remakes de clasicos afie-
jos, no debes pasar por alto la interesante
http://remakeszone.com, una pdagina
espafiola con decenas de titulos comple-
tos y de descarga gratuita.

Si prefieres juegos creados de cero, la
mejor opcidn pasa por acceder a
www.games-here.com, una completa
pagina con centenares de juegos freewa-
re-shareware. Por (ltimo, no nos gustaria
cerrar esta lista de recomendaciones sin
mencionar www.the-underdogs.org, un
exquisito compendio de juegos freeware,
shareware, remakes e incluso abandon-
ware (en esta pdgina podrés descargar la
version completa de System Shock 2).

En la Zona Underground de este mes,
pasamos revista a un par de remakes basa-
dos en clasicos de la época de los 8 bits. Se
trata de un matamarcianos shareware y dos
juegos freeware de mecdnica sencilla e
impecable factura técnica. Uno de ellos
(Blocking) ha sido ideado, desarrollado y
enviado a nuestra redaccién por un asiduo
lector de estas pdginas. A ver si cunde el
gjemplo y otros lectores se animan. Tal vez
dentro de unos meses podamos convocar
el primer certamen internacional Game Live
de creacion de videojuegos. Ya lo estamos
viendo.

GAME LIVE PC /1244

Accidn

Superior Interactive
www.superiorinteractive.com
5 MB

"

GENEROD:
DESARROLLADOR:
WEB:

TAMARD:

Seguro que ain recuerdas fa edad de oro de
1as recreativas, esa epoca en que ocio electro-
nico era sindnimo de fardes en locales llenos
de humo y con olor a rancio, haciendo largas
colas para gastarse un par de monedas en la
nueva maquina llegada del otro lado del océa-
no. Galaforce Worlds propone un retormo a
aguellos tiempos. Recupera la absorbente
meeanica de un clasico de as recreativas
como fue Gafaga (uno de tantos [uegos en
que marcianos perfectamente alineados cafan
sobre nosotros mientras trepabamos por una
pantalla eterna) v 1a adapta a nuestros dias.
A pesar de que el objetivo principal del jue-
go sigue siendo el da siempre, eliminar a los
alienigenas antes de que se den a la fuga, se
han afadido una serie de elementos destina-
dos a dar variedad al asunto. El mas divertido
de todos tal vez sea su memorable modo coo-
perativo, que permite hacer fosfatina alienige-
na junto a un companero. Cada nave dispone

de su propia barra de energia, un ndmero
limitado de vidas y su propia puntuacién, con
lo que los pigues de aftura estan asequrados.
También se han afadido multitud de poten-
ciadores. Entre ellos, varios tipos de canones,
bombas capaces de limpiar de un plumazo
toda la pantalla y un escudo protector que es
posible recargar con ayuda de unas baterias
que aparecen de vez en cuando. Si los cuatro
mundos incluidos en esta version gratuita se
te quedan un tanto cortos,
siempre puedes echar una
mano al completo editor y -i\
crear facilmente nuevas / ‘




BLOCKING

GENERO: Puzzles
DESARROLLADOR: Antonio Marchal
WER: http://perso.wanadoo.es/tizo/ordenas.htm
TAMARO: 2 VB

Antonio Marchal, programador y lector
habitual de esta revista, nos envia un
atractivo juego que pondra a prueba tus
reflejos y tu agudeza visual. El objgtivo de
Blocking es muy sencillo: se trata de ir
colocando los bioques tal y como se nos
muestra en una pequena ventana ubicada
en la parte inferior de la pantalla. Para
superar cada nivel, dispones de un tiem-
po limitado. Por supuesto, en funcién de
tu eficacia, recibirds una puntuacion
mayor 0 menor.

Ademds de una veintena de coloristas
niveles, esta beta incluye un sencillisimo
editor que permite crear nuevas pantallas
a partir de las ya existentes, afadir el
tiempo necesario para superar cada nivel
asi como la opcién de guardar y cargar
aquellas obras de las que te sientas més
orgulloso.

ADUNK!

e

-

GENERD: Accidn
DESARROLLADOR: Bull Studios Production
WEB:  www.netazen.com/hull/games/kadunk
TAMARO: 2MB

Kadunk! es una fiel adaptacion del clasico
Kaboom, disefiado por David Crane para la
consola Atari 2600. Bueno, fiel hasta cierto
punto, ya que el preso que lanzaba bombas
en la version antigua ha sido sustituido por
un simpético mono que lanza cocos. El
objetivo del juego consiste en
desplazar lateralmente una

cesta con el fin de recoger el

mayor ndmero posible de

COCOS Yy evitar que éstos

alcancen el suelo.

De cara a la version final, no estaria de
mas afadir 1a opcion de manejar el juego
con ayuda del ratén (el control con el
teclado es engorroso) y una ban-

da sonora que acompaie a ,\

los machacones efectos
sonoros. Recomendable,
aunque adn con camino \
por recorrer.

1 1) DN (0] .

GENERO: Puzzles
DESARROLLADOR: Bruno R. Marcos
WEB: www.bruneras.com/domino.htm
TAMARNO: Sin instalacidn

Bruno R. Marcos se estd convirtiendo en un
habitual de la seccidn. El mes pasado comen-
tamos su excelente The Battle of Endory aho-
ra le llega el turno a un juego menos ambicio-
s0 pero que lleva la diversion por bandera. En
él hay que memorizar la ubicacion de una serie
de piezas de domind de variopintos colores
para, a continuacion, hacer cuantas
parejas del misma color puedas en
un tiempo limitado. Asi de sencillo,
asf de frenético y adictivo.

MONTY ON THE RUN
@  "WDATOS o)

=~

GENERO:

DESARROLLADOR:
WEB: _
TAMARO:

Plataformas
Trevor Storey
www. merseyremakes.co.uk/motr.htm
7 MB

Un remake del juego creado para Commodo-
re 64 por Gremlin Graphics en 1935. Se trata
de un modesto clasico con todos los elemen-
tos caracteristicos de los plataformas de
aquella época: enemigos estramboticos,
decenas de objetos esparcidos por la panta-
lia, centenares de pantailas y un nivel de difi-
cultad estratosférico. Esta nueva version
incluye graficos en alta resolucion

y una banda sonora que parece -
sacada de una emisora de radio \
especializada en musica bacalao.
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He aqui un anticipo de lo que podria ser el futuro Battlefield

Vietnam, s6

0 que desarrollado por un grupo de amateurs
inquietos y con talento. Un juego dotado de esa irresistible frescura

que sdlo tienen los mejores mods que se facturan hoy por hoy.

ntre los muchos premios gue acu-
muld Eve of Destruction el afio
pasado, no estd el de mod de mayor
tamarnio. El caso es que lo merece,
pero nadie da un premio asi (que sepa-
mos). Y es que la criaturita “pesa” sus 479
MB, lo que ya es un primer sintoma de que se
trata de un producto ambicioso. Estamos
hablando de un proyecto con vocacion semi-
profesional, una apuesta por el trabajo bien
hecho y la pulcritud en el acabado. La version
que hemos probado no es ni mucho menos
definitiva, pero si muy jugable, sobre todo en
su modo multijugador.

Para instalarlo, basta con tener Battlefield
1942 actualizado a la versién 1.6 e iniciar el
correspondiente archivo ejecutable. Una vez
dentro, eliges el modo personalizado y apare-
ce EoD en todo su esplendor. Nuevo ment,
musica, escenarios y unidades, todo para
trasladar la mecanica de juego de Baitlefield
1942 a la guerra de Vietnam.,

Uno de los elementos mds interesantes
del mod es la inclusién de helicopteros. Sur-
car los aires a bordo de estos aparatos no

WEB www.planethaltiefield.com/eod

JUGADORES 1A 64| mternet | 64

- VERFDIC

S

Battlefield 1942 es el juego actual que
mas conversiones de todo tipo esta inspi-
rando. Y es [ogico, dado el mundo de
posibilidades que ofrece la alteracion de su
codigo. Basta con ver Eve of Destruction,

elemplo privilegiado de lo que pue-
de hacer con Battlefield un grupo
de desarrolladores ambiciosos

\
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Por S. Sanchez

resulta facil. Conviene practicar antes en las
batallas rpidas, ya que un error en el modo
multijugador puede tener consecuencias
funestas, y no sblo para ti. En el modo de par-
tida rapida comprobards que tus compafie-
ros no hacen ni caso de tus 6rdenes: no se
maoveran por mucho que les digas que entren
en el helicdptero. En fin, si la montafia no va
a Mahoma, Mahoma va a la montafia. Despe-
ga con suavidad y vuela rasante sobre los
cascos de tus comparieros; éstos se subiran
al aparato aunque no esté del todo posado.
Ya s6lo te queda soltar la carga, y para ello
tendras que localizar las zonas de salto mar-
cadas con granadas de humo. Al sobrevolar-
las, tus hombres saltaran automéaticamente.

Mas que hélices

Ademds de los helicpteras, hay muchos
otros vehiculos terrestres y maritimos con
los que entretenerte y multitud de posiciones
de artilleria que manipular. Tanto los escena-
rios creados exclusivamente para este mod

El Vietcong tiene también sus
formas de hostigar al enemigo.

Medio Vietcong se interna por el
hosque en husca de los yanquis.

como sus unidades y vehiculos son una
maravilla. Incluso aquellos mapas en los que
no hay vehiculos son una delicia por la posi-
bilidad de explorar la selva con el alma en
vilo. Sin duda, es un mod excelente.
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SAUN no te has suscrito a Game Live?

Hazte un regalo como Dios manda y consigue
12 NUMEROS POR EL PRECIO DE 10.
Oportunidades como esta no se presentan
todos los dias. ¢Qué tal si la aprovechas?

BOLETIN De SUSCRIPCION
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Intel rebautiza sus procesatores

Intel va a introducir una nueva nomenclatura para su gama de

procesadores. A partir de ahora, ya no se hara referencia a la velocidad . ° ®

de procesamiento en el nombre del producto. De esta manera, Intel sigue “

los pasos de su principal competidor, AMD, que decidié hace unos meses \

cambiar de estrategia y centrar la promocion de sus procesadores mas en el &

incremento de la memoria caché que en una superior velocidad de reloj. : \-. “ W

Ademas, la medida pretende también que los ordenadores portétiles equipados e“ 9,0\‘“0

con procesadores Celeron se vendan un poco mejor. Hasta ahora, los usuarios ?-“\

les estaban dando la espalda (a pesar de sus buenas prestaciones) porque tenian E‘K‘?‘ &
una velocidad de reloj relativamente baja. Intel pretende que los usuarios valoren @

mas el resto de caracteristicas del producto (por ejemplo, el ahorro de energia) y no

se centren solo en su velocidad a la hora de comprar. Asi pues, los nuevos
procesadores incluirdn una cifra que tendréd en cuenta la velocidad, la memoria caché, el
bus y otras tecnologias.

NUEVO ATHLON

AMD sigue apqstamln por el
mercado domestico

AMD va a comercializar un nuevo modelo de procesador destinado al Espa“a acngel‘a u“
mercado doméstico, el Athlon 64FX-53. EI modelo ofrece una supepcnmputador lle élite

velocidad de 2,4 GHz (frente a los 2,2 GHz del Athlon 64FX-51), 1

MB de memoria de segundo nivel y controlador de doble canal para Barcelona va a acoger en breve el segundo supercomputador
memoria DDR a 400 MHz. Utilizara el zdcalo 940 y su bus mas rapido del mundo. El artilugio serd construido por IBM y
HyperTransport alcanzara los 1,6 GHz. contard con mas de 4.500 procesadores. Su capacidad de

En una primera fase, el nuevo producto sélo estard disponible en célculo serd de 40 billones de operaciones por segundo (40
unidades limitadas para fabricantes de procesadores de dltima TFlops/s), su memoria principal alcanzard los 9 terabytes y
generacidn como Alienware, una compafiia que pronto distribuira utilizara el sistema operativo Linux. El coste previsto es de 70
sus productos en el mercado espafiol. millones de euros, que seran sufragados por el Estado.

Con esta maquina se realizardn célculos relacionados con el
estudio de enfermedades, la prediccion de cambios climaticos
y movimientos sismicos, el desarrollo de nuevos materiales y
disefios para la aerondutica, la automocion o la navegacidn.
Una de las tareas a realizar es el disefio del barco espafio! que
participard en la Copa América de 2007.

eroumsiiacte
912 Commaldad €hmmuir”
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BAZAR DIGITAL

AUN MAS,

Hitachi fabrica un
tisco de 400 GB

El mes pasado era Seagate y ahora es
Hitachi quien sube el listén de
capacidad de los discos duros IDE,
que ya alcanza los 400 GB. El
Deskstar 7K400 cuenta con cuatro
platos de 100 GB cada uno. Su
velocidad de rotacion es de
7.200 rpm y dispone de una
memoria caché de 8 MB. El
disco estd destinado al sector
doméstico y estard disponible
en versiones ATA-33/66/100 y
Serial ATA-150. Hace poco, el
fabricante anunci¢ sus discos duros
ultrarrapidos para interfaces SCSI y FireWire de 300 GB y

10.000 rpm (Deskstar 10K300). Esta claro que los discos duros para mPBWER up“zszssAZ

ordenador de sobremesa continian su evolucion hacia més capacidad y més Esta caja te permite conectar un disco duro de 2,5° a
velocidad de acceso. un puerto USB 1.0 0 2.0.

Una excelente opcion si

CREATIVE MUVO 2,4 GB

Si buscas un reproductor de: mp3 de dimensiones
reducidas, ésta es una apuesta més que
recomendable. Greative ha ampliado la capacidad de
su MuVo hasta los 4 GB. Incorpora ecualizador y
utiliza la interfaz USB 2.0. Su bateria permite la
reproduccion durante 14 horas.

Precio: 299,99 €

necesitas disponer de
un disco duro
externo de
dimensiones
reducidas.

Viene -
acompanado de una
funda de pie! para
facilitar el transporte.
Precio: 76,97 €

Nugvos refrigeradores pasivos o SRS T
Saﬂall al I‘“ﬂdn R T “ Una nueva placa basada en el

controlador 845 PE y el zocalo
478 destinada a albergar los

CONTRA EL RUIDO

Gainwa_rd acabg de comercializar Ig SilentFX' PowgrPack! Ultra/980 XF, 28 : - = 90 procesadores de Intel PIV y
una tarjeta destinada a uso profesional. El dispositivo se basa en el if : R i Celeron. La placa ofrece
procesador GeForce FX 5700 de nVidia y utiliza un sistema de F- 7 N e = soporte a FSB de 533 y 800
refrigeracion pasivo para disipar el calor del procesador (425 MHz) y "> | -— el MHz, seis puertos USB 2.0'y

los 256 MB de memoria (550 MHz). La tarjeta dispone de \ . R ondojuclee Sleandlesice

caracteristicas VIVO (Video In/Video Out) y dos salidas DVI. Se a“d"? iNtegracos i SRliie
2 : Precio: 75,27 €

venderd a un precio

recomendado de 199 euros

frente a los 179 que costaran las - L. NOTEBOOK OPTICAL MOUSE

versiones equipadas con sistema A0 ; b Si tienes un portétil y solo le falta un raton para ser

de refrigeracion activo i K perfecto, aqui tienes la propuesta de Microsoft. Sus
; dimensiones reducidas -

(ventiladores). y la precision de su

Hastg ahora, los esca{sos [ ¢ : tecnologia optica lo
fabricantes que ofrecian 2 ; convierten en una
soluciones de refrigeracion it ! herramienta
silenciosa trabajaban : imprescindible para

con el chip de ATL g tu portatil. Ah, y
— : A disefiado para

: T 5 - AT - ¢ diestros y zurdos.
Gainward, nVidia 4 SRS Precio: 34,90 €
se une a la moda :
del silencio frio.
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Basta con darse un paseo por Internet para comprobar la gran
cantidad de periféricos para juegos de PC que nunca llegan a
distribuirse en nuestro pais. Hay de todo, desde propuestas
realmente apetecibles para cualquier jugador que se precie a

auténticas marcianadas.

0s jugadores de PC que preten-
dan estar a la (ltima cada vez lo
tienen mas dificil. Ya no basta con
tener los bolsillos llenos, también
hace falta informarse sin descanso y ras-
trear Ia Red en busca de ese periférico que
ya navega por aguas virtuales pero que no
va a ser distribuido en Espafia hasta dentro
de meses... si es gue llega.

Y es que no faltan novedades tecnoldgi-
cas que multiplican el grado de inmersién
en los juegos de (ltima hornada, ya sea
porque permiten sentir las sacudidas del
avion que pilotas después de ser alcanzado
por un antiaéreo o el impacto del Renault
de Alonso contra el muro de contencidn del
circuito de turno. Eso si, todo muy virtual y
sin poner la integridad fisica de nadie en
peligro. Aqui va una seleccion de artilugios
raros, raros, rarisimos con los que estar a
la dltima y mejorar tu interaccién con los
juegos.

Evitar derrapes

Los seguidores de los juegos de accion en
primera persona valoran mucho los perifé-
ricos capaces de asegurarles movimientos
rapidos y precisos. Pues bien, los ratones
de Razer (puedes echarles un vistazo en la

Los ratones Razer son los mas rapidos
del mercado.

GAME LIVE PC /1304

web de la compafiia, www.razerzone.com)
cumplen de sobra con ese requisito.

Hasta ahora, el fabricante comhinaba la
tecnologia dptica con la tradicional bola,
pero su (ltimo producto es simplemente
optico. Se trata del Razer Viper (49,99
doélares), un ratén que alcanza resolucio-
nes de entre un 25 y un 150% superiores
a las de los ratones normales y cuyo
conector USB estd chapado en oro para
mejorar la conductividad. Ademds, gran
parte de su superficie es transparente y
luminosa, lo que permite utilizarlo con las
luces apagadas. Como los otros ratones
del fabricante, los botones son muy gran-
des y estdn hechos de material antidesli-
zante. Fallar un disparo es dificil. Los
laterales también cuentan con materiales
especiales para mejorar el agarre, y un
programa te permite fijar la velocidad de
los ejes de manera independiente. Con
ello, aumenta la precision de manera
espectacular.

Un poco de aire ,
facilita el juego en meses
como agosto.

lubricante especial llamado Speed-Fix
(6,95 euros). Claro que si el ratén ain va
lento sobre estas superficies, eso sin duda
se debe a que sus “patas” no son o sufi-
cientemente deslizantes. En este caso,
puedes colocarle las Speed-Tapes (3,95
euros), unas tiras adhesivas que mejoran
el deslizamiento del ratén en la alfombrilla.
Eso si, antes de adquirir una de estas
alfombrillas consulta la pagina del fabri-
cante, ya que aigunos modelos de ratones
Opticos pueden ser incompatibles con
estas alfombrillas dependiendo de su color
y del material con que se fabrican.
Cuando el uso del ratdn es prolongado o
las situaciones comprometidas te hacen

La superficie por la que se des-
plazan los ratones es importante.
Deben ser deslizantes y permitir al
mismo tiempo un buen agarre de
la bola. Por ese motivo, las alfom-
brillas para ratbn han experimen-
tado una considerable evolucién
en los ultimos afios. Razer ofrece
la eXactMat, que es de aluminio
anonizado.

Compad (www.com-pad.com)
es otro de los fabricantes de
alfombrillas ultradeslizantes. Sus
Speed-Pad (que cuestan entre
18,95 y 22,95 euros) estdn
hechas de un polimero altamente
deslizante y resistente. Ademads,

puedes asegurarte de que el
desgaste no haga que pierdan
estas cualidades utilizando un

Unos guantes impedirdn que pierdas frags por un
tonto reshaldn.



Compad ofrece productos para mejorar
el deslizamiento del ratdn.

que te suden las manos, el periférico puede
reshalar con desastrosas consecuencias
para la partida que estés jugando. Para
evitarlo, siempre puedes recurrir a unos
guantes especiales como los Steel Gaming
Glove (www.steelpad.com, 13,32 euros).
Aunque tampoco es una mala alternativa
comprarse un Nyko Air Flo Mouse (en
www.nyko.com por 29,99 ddlares). Se trata
de un ratdn Gptico con una resolucién de
850 dpi y que dispone de agarraderas de
plastico blando y agujeritos por los que cir-
cula aire. De ello se encarga un ventilador
interno cuyo caudal puedes regular. Con la
misma tecnologia, Nyko ha engendrado el
Gamepad Air Flo PC (24,99 dodlares), que
dispone de 13 botones programables, dos
joysticks analdgicos y las consabidas per-
foraciones para que circule el aire. Un
selector te permite modificar el flujo de aire
e incluso detener el ventilador.

Teclas y puisaciones

Ahora que ya conseguimos apuntar con pre-
cision, llega el momento de centrarnos en
mover al personaje de forma cdmada y efi-
caz. ldeazon (www.ideazon.com) ha comer-
cializado el Z-Board (lo encontrards en
www.bestbuy.com por 29,99 délares), un
teclado compuesto por una base y una serie
de subteclados adaptables que pueden ajus-
tarse a ella. Esto amplia considerablemente
tus posibilidades de configuracion de
6rdenes de control, ya que puedes crear
muchisimas combinaciones de Ordenes
complejas y asignarles teclas distintas. Para
hacer las cosas mas faciles, puedes incor-
porar serigrafias a las teclas que indiquen

SENSACIONES AL LIMITE

R e

o

ZAin quieres mas? Pues nada, échale un vistazo a estas curiosas opciones acisticas que
permiten vivir las vicisitudes del juego en tus propias carnes.

PYRAMAT PM 300

Una alfombra para gue te tumbes sobre ella y
experimentes sensaciones tinicas. Con |a
cabeza justo encima de una caja con dos alta-
voces de 100 W, temhlaras cada vez gue se
produzca una explosidn. www.pyramat.com
Precio: 149 €

INTENSOR LX 350

Un sistema de sonido 5.1 integrado en una silla. Como lo oyes: con
él, te rodearas de sonido y sentiras en todo el cuerpo hasta la menor
vibracion que se produzca. www.edimensional.com

Precio: 199,95 €

cudl es la funcién que les has asignado.
Eso sf, cada nuevo subteclado te costard
14,99 euros.

Aunque eso es calderilla si lo compara-
mos con lo que cuesta el DataHand Perso-
nal Edition (en www.datahand.com por 995
délares). Se trata, ni mas ni menos, que del
teclado configurable que utilizan los astro-
nautas es sus viajes espaciales. Adna tecla-
do y ratén vy estd dividido en dos partes,
una para cada mano. De esta forma se
reduce en un 88% el movimiento que
deben realizar los dedos, ya que todo que-
da a su alcance. Ver para creer...

Mas realismo
Los amantes de los simuladores de vuelo
encontrardn un buen aliado con el Natural-
Point TracklR2 (en www.edimensional.
co.uk por 109,95 euros). Se trata de un
sensor que permite mover el ratdn con
movimientos de la cabeza. De este modo,
puedes moverte por el interior de la cabina
virtual del avién como si de verdad estu-
vieses dentro. Si con esto no tienes sufi-
ciente, visita, Visa en mano, la pagina de
PC Aviator Pro (www.pcaviator.com). En
ella encontrards todos los artilugios nece-
sarios para construir tu propia cabina vir-
tual. Incluye paneles de radio, pedales,

Una serigrafia adaptada a cada juego permite
aprovechar al maximo los atajos de teclado.

Con este teclado destrnauta apenas
tendras que mover los dedos.

mandos, médulos de piloto automatico y
los racks para ensamblar todos estos
madulos.

Si lo que deseas es ver iméagenes “flo-
tando” fuera de tu monitor, lo que necesi-
tas son las Spare Wireless Glasses (en
www.edimensional.co.uk por 94,95 euros).
Se trata de unas gafas inalambricas que,
con ayuda de un programa, permiten ver
imagenes en 3D aunque el juego no esté
preparado para ello o simplemente se trate
de una pelicula. Un emisor-receptor de
infrarrojos se encarga de medir la distancia
y el dngulo del espectador para sincroni-
zar la imagen de manera precisa. Este
curioso periférico es compatible con la
mayoria de las tarjetas que hay actual-
mente en el mercado. El Onico inconve-
niente es que s6lo funciona con monitores
CRT, asi que de nada va a servirte si ya te
has pasado al TFT.

En fin, que existen ofertas para todos
los gustos y necesidades. Seas el tipo de
jugador que seas, seguro que encontraras
el artilugio idéneo para sacarle un poco
mds de partido a tus juegos. Quién sabe, a
lo mejor descubres que Unreal Tourna-
ment 2004 no se te da tan mal como pen-
sabas. Es s6lo que un gran jugador no
puede dar lo mejor de si mismo con un
ratdn de 6 euros.
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Por un punado de frames

Sapphire continua fiel a ATl a la hora de equipar sus tarjetas.
La llegada de la ultima generacidn de procesadores de esta
marca ha permitido a Sapphire presentar una nueva gama de
tarjetas. Objetivo: superar las tasas de imagenes por
segundo alcanzadas hasta ahora. Aunque sea por poco.

a carrera por las imdgenes por
segundo y las nuevas tecnologias
gréficas parece haber entrado en
una dindmica parecida a la de Ser-
gei Bubka y su récord del mundo de
salto de pértiga, que se dedict a batir cen-
timetro a centimetro durante varios afios
seguidos. Parece que los fabricantes de
procesadores han aprendido la leccion del
saltador ruso, ya que las tarjetas equipadas
con los ultimos procesadores de ATI
(9800XT) y nVidia (FX 5950) vienen a ser
versiones apenas mejoradas de las ante-
riores. Un ejemplo es esta de Sapphire,

de la que comentamos el modelo con

128 MB de memoria (también se
comercializa uno con 256). /

Uno de los problemas de esta

nueva tarjeta es, sin duda, la 4
refrigeracion. El procesador tien- \
de a alcanzar temperaturas muy | ¥
altas, por lo que se ha optado por

&aaennXT '

S —

T memoria).
» 4/ permite sacarle un rendimiento extra a

mantener un sistema de ventilacion basado
en un imponente ventilador de 6 cm, un
radiador de cobre y una carcasa de plastico
para que entre aire a través de los disipado-
res de calor. En la parte opuesta, se encuen-
tra un disipador de grandes dimensiones
para refrigerar los mddulos de memoria ubi-
cados en la otra cara de la tarjeta. Pese ser
una tarjeta aparatosa y pesada, ocupa sélo
una ranura y es extremadamente silenciosa.

Corre gue se las pela
La tarjeta incorpora la utilidad RedLine,
destinada a hacer posible
el overclocking. Con ella,
se pueden mejorar las pres-
taciones del procesador des-
de los 412 MHz de serie hasta
los 445 MHz (la mejora es de
364 a 398 MHz en el caso de la
Esta sobreexplotacion

l R360

la tarjeta de en torno al 10%, lo que te per-
mitird disfrutar en mejores condiciones de
algunos juegos futures como Half-Life 2 o
Doom 111,

Pese a todo, ese empujén adicional no
hace la menor falta con la inmensa mayoria
de los juegos actuales, que funcionan a la
perfeccion sin overclocking. Las tarjetas
son algo més potentes que su version ante-
rior, las Radeon 9800 Pro, y se ha incluido
la opcion Overdrive, que mejora el rendi-
miento cuando la activas (aungue esa mejo-
ra apenas se nota). Si quieres exprimirla un
poco mas, puedes echar mano de la utilidad
RedLine, que el fabricante ha afadido a la
oferta de software complementario junto a
programas como Power DVD 5, el juego
Tomb Raider: El dngel de la oscuridad y el
consabido vale para Half-Life 2 cuando el
titulo vea la luz finalmente.

Pero, sin duda, la tarjeta afina aiin més
bajo las directrices de DirectX 9y con las
versiones mejoradas de tecnologias como
Smartshader o Smoothvision. El lote de
venta también incluye la tecnologia Videos-
hader, destinada a mejorar la calidad de los
videos, y la PixelShader 2.0, que garantiza
un buen rendimiento grafico en juegos
futuros. Ademas, cuenta con un excelente
rendimiento utilizando los valores altos de
antialiasing y de filtrado anisotrdpico sin
una gran pérdida de rendimiento.

Por el momento, se trata de una exce-
lente opcidn si pretendes pasarte a una
tarjeta de Gltima generacién y estas dis-
puesto a asumir el coste econdémico que
ello comporta. En cambio, si ya posees
una Radeon 9800 Pro, mejor serd que no
te dejes el dinero en mejoras mas bien
anecdoticas y esperes a ver qué nos depa-
ran la nueva generacion de tarjetas y el
futuro PCI-Express.

FABRICANTE: §:
DISTRIBUIDO
CARACTERISTICAS:




Bajo tan agresivo nombre se esconde un volante USB
para juegos de carreras. El dispositivo, también llama-
do PC55, cuenta con detalles similares a los de los
mandos para consolas, como un control de direccion
analdgico v otro digital, uno en cada lado del volante.
Un botén de modo te permite alternar entre los dos
sistemas. Ademas, dispone de palancas en su parte
posterior y dos botones de comodo acceso justo a la
aitura del pulgar. Aunque el volante viene acompana-
do de un par pedales, bastan los cuatro botones prin-
cipales para manejarlo sin mayor problema.

El angulo de giro de los pedales es de 180° pero
puede reducirse hasta los 30°, lo que implica que pue-
des conseguir giros completos con facilidad. Claro,
eso aumenta la probabilidad de no calcular bien el
dngulo y acabar en la cuneta. En lineas generales,
resulta mds préactico (aunque menos realista) utilizar
el conmutador para desconectar los pedales sin nece-
sidad de quitar el cable.

Los pedales se encuentran sobre una reducida
hase. El fabricante ha optado por incluir ventosas tan-
to en éstos como en el volante, o que asegura una
buena fijacion y evita mas de un pequefio desastre. Si
bien su recorrido no es excesivo, los fuertes muelles
facilitan la precisién a la hora de acelerar.

El conjunto va equipado con dos matores para el
force feedback que no precisan de alimentacion
externa. En el centro del volante, se encuentra una

columna de indicadores luminosos que marcan la
aceleracion del vehiculo que pilotas.
El Piranha es un volante preciso y robusto. Su dise-
fio es mas bien funcional y per- —
mite un buen agarre asi como il
un acceso fAcil @ 105 botones. [kl
Una buena opcion si estas pen-
sando en un volante para tu
escritorio a buen precio. '

tal §

vl [”iﬁ“!.! forc
PRECIO: 41,25 €

Buenas noticias; cada vez es mas facil utilizar
el mismo periférico en més de una plataforma
lddica. La compatibilidad entre accesorios
para consolas y para PC va a aumentar mucho
gracias a este dispositivo, un flamante adapta-
dor que permite conectar hasta dos periféricos
de PlayStation (1 y 2) a tu PC a través del
puerto USB. Ademas, se conserva la funcién
force feedback en caso de que el dispositivo
conectado la incluya.

Una vez instalado, podrds probar los dis-
positivos desde el propio panel de control de
tu compatible para asegurarte de su correcto
funcionamiento. Para que no haya problemas
con el force feedback, debes instalar el soft-
ware que acompafia al adaptador. También
desde el panel de control podras comprobar
si la funcion de vibracion esta perfectamente
instalada y operativa.

Super g
@
2 Player »

Los mandos conectados funcionan per-
fectamente bajo el entorno de Windows,
aunque siempre en funcion del grade de
compatibilidad del juego con que los em-
plees. Gomo no incluye un programa propio
para editar perfiles y cargar los juegos apli-
cando éstos, es posible que algdn juego no

reconozca los periféricos (esto ocurre, sobre
todo, con los volantes). Pero vamos, que el
precio del adaptador es mas que moderado:
la inversion vale la pena si dispones de un
montdn de periféricos para PlayStation que
se estan muriendo de risa porque ti ya solo
juegas con tu PC.

FABRICANTE: H
| DISTRIBUIDOR: Hy;
CARACTERISTICA

| permite la conexid:
PRECIO: 15 €
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Si eres un apasionado de las carreras,
seguro que no te importard invertir 150
euros en un volante de calidad como el
MOMO de Logitech (149,50 euros) o el
Ferrari F1 Force Feedback de
Thrustmaster (199,99
euros). Pero si,
ademas de un
PC, tienes una
consola y tu
presupuesto

Un producto interesante si, ademds de jugar,
eres aficionado a la edicién de video. Liquid
Edition Pro incluye una tarjeta grafica AGP,
con lo que asegura una transferencia de datos
entre |a tarjeta y el procesador superior a la
que ofrecen las soluciones PCl. La tarjeta
cuenta con 64 MB de memoria y solo dispo-
ne de una salida de video digital. Si utilizas un
monitor VGA, tendrés que utilizar el
adaptador que incorpora. En cual-
quier caso, tendrds que prescindir de
opciones duales para poder editar el produc-
to y verlo al mismo tiempo. La falta de una
conexién digital se debe a que incorpora
una conexion FireWire para captar imagen
y de un conector que podrd incorporar
conexiones analdgicas externas a la tarjeta.

Su principal virtud tal vez sea que se tra-
ta de una solucion versatil, pero no optes por
ella si, mas que en edicion de video, piensas
en frames por segundo y Gltimas tecnologias
gréficas aplicadas a los juegos. Si éste es tu
€aso, encontrards opciones mejores.

En el apartado de software, encontramos el
programa de edicion de video Liquid Edition
5, un software més avanzado que el Studio 8

GAME LIVE PC /13414

T e

es limitado, el Pro Wheel puede ser una
buena alternativa.

Se trata de un volante especialmente dise-
fiado para PlayStation 2 pero compatible con
el PC, al que podras conectarlo mediante un
puerto USB y un adaptador. De esta forma,
podrés utilizarlo en los dos dispositivas. El
volante serd detectado de forma automatica
por tu equipo y podras configurarlo a través
de la opcion Dispositivos para juegos del
Panel de control. Puedes controlarlo de
manera digital, analdgica o negcon. En estos
dos (Gltimos modos, una ristra de indicado-
res se ilumina cuando aceleras y, ademas, te

,  beneficias de las opciones force feedback

del volante. A pesar de gozar de

precisa de alimenta-
cion externa para efec- |
tuar las vibraciones.
Su tamafio es mds |
bien reducido, asi que @
ocupa poco espacio en el | P
escritorio. El fabricante ha |

0 9 (destinado al mercado doméstico) e inclu-
s0 mas que el Adabe Premiere, de uso mas
profesional. El programa permite crear el
mend de DVD directamente desde la pantalla
de edicién, soporta hasta diez canales de
video y permite incluir efectos y corregir el
color de la imagen. El renderizado de los cam-

esta tecnologia, el artilugio no

| PRECIO: 4

optado por un disefio bastante vertical. No
olvidemos que se trata de un volante de con-
solas y éstas suelen emplearse en mesas
bajas de saldn, asi que, en un escritorio nor-
mal, el volante puede quedar a excesiva altu-
ra para una conduccion cmoda.

El sistema de sujecién se realiza mediante
ventosas. Ademds, dispone de una aleta aba-
tible que permite apoyarlo en el borde de la
mesa para mejorar su fijacion. El angulo de
giro es de 180° algo reducido comparado
con los 270° de muchos volantes. Esto da
lugar a giros bruscos en los titulos en los que
no es posible configurar la sensibilidad del
volante. En resumen, se trata de una opcion
polivalente a un precio asequible y

L CARACTERISTICAS: Och

bios introducidos se lleva a cabo desde un
segundo plano, asi que podras ver los resul-
tados de las transiciones o de los efectos
incluidos de manera casi instantanea.

Se trata de una solucién completa, aungue
si pretendes sacarle el maximo partido a los
juegos te saldrd mas a cuenta optar por una

tarjeta mas actual y adquirir el software a

“z. posteriori. Pinnacle Edition v. 5.5 cuesta

unos 799 euros, asi que lo caro no es la
tarjeta sino el software.
Fpllﬂ"m

»  FABRICANTE: F
| DISTRIBUIDOR: F ‘
CARACTERISTICAS: AGP
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Se trata de un gamepad USB que emula la forma y los botones de
los de la consola de Sony. Dispone de un
control de direccion digital que puede -
asumir funciones de botén cuando se
utiliza el mando analdgico y los
consabidos ocho hotones del man-
do. En la parte interior del mando
se encuentran dos minijoysticks
analégicos. Un boton de selec-
cion te permite alternar entre los
dos sistemas de control, y un
indicador luminoso te indica \
cual es el modo activado en
cada momento.

En la parte central se encuen- /
tran los botones de seleccion y de arrangue, que no siempre son {ti-
les en los juegos de PC, mientras que en la superior se encuentran | PRECIO: 24
los botones de velocidad (turbo y lento). El primero de ellos puede .

dejarse activado para que funcione como si lo pulsases de forma
compulsiva, algo que puede resultar muy 0til en algu-
nos juegos de accidn.

: El dispositivo es de plastico azul transparente.
PR En sus agarres se encuentran los dos motores
- del force feedback. Aunque el dispositivo resulta
operativo con sélo enchufarlo al puerto USB, si
quieres “sentir” el juego, deberds instalar los
controladores que incluye el fabricante. Su res-
puesta es muy buena y resulta muy cémodo.
Ademds, no es demasiado caro.

FABHIGAHTE: :
| DISTRIBUIDOR:

Viene a ser el hermano pequefio del anterior. Tiene unas caracteristicas muy similares, pero
carece de vibracion y de los dos minijoysticks. El controi de direccion es digital, pero no se
basa en cuatro botones, sino en un mando similar al de los SideWinder de Microsoft, o que
asegura un control algo mas preciso. El dispositivo incorpora los botones que sirven para
asignar acciones repetitivas, con lo que te ahorraras aporrear el botdn. Un tercer botén, lla-
mado Clear, permite restablecer el mando a su funcionamiento normal con tan sdlo pulsar-
lo. Al no incorporar vibracién, el mando no precisa de ningiin tipo de controlador.
- B ; . Basta con conectarlo al puerto USB para que esté operativo. Tampoco hace uso
FABRICANTE: "w.,nu ys Project Designs DT Yo . b
| DISTRIBUIDOR: Hypnosys Project Designs | de motores ni rpmuoystmks, por lo que resulta muy ligero. También se ha
| CARACTERISTICAS: U s >, empleado pléstico azul transparente para fabricarlo y cuenta con el buen
b e accidn y tres de funcidn. n l:\ agarre de los mandos disefiados para la famosa consola. El mando consi-
| PRECIO: 12 ¢ gue un control bueno en la mayoria de juegos en los que lo hemos proba-
—— do y es ideal para los que puedan prescindir de controladores analdgicos.

Un monitor con disefio de una cierta espectacularidad. Su pantalla puede
girarse e incluso ajustar su altura gracias a la peana, que es de grandes
dimensiones si la comparamaos con productoes similares. El marco de la pan-
talla es muy fino y le confiere cierto aire de elegancia. Pero las excelencias de
este producto van mas alla de la carcasa. Para empezar, Su ritmo de respues-
ta es de solo 16 ms, con lo que apenas se pierde color en titulos en los que
las acciones se suceden a un ritmo vertiginoso. Ademds, a pesar de estar con-
cebido para una resolucién de 1.280 x 1.024, el monitor ofrece muy buena |
definicién en juegos a 800 x 600 o 1.024 x 768.

El OSD es el mismo que en otros monitores planos de la marca, con dos
botones de navegacion y otros dos para la seleccion. Por defecto, ofrece colo-
res brillantes, aunque puedes modificar brillos si quieres. Uno de los botones
de seleccion permite alternar entre las entradas de video analdgica y digital.
No obstante, el monitor localiza automaticamente la entrada de sefal y se
ajusta de manera automatica. — n— .

Se trata de un monitor muy reco-
mendable para juegos y aplicaciones :
multimedia. Su respuesta es excelen- 2EEHE AT TH Film, : \
te y su elegante disefio hacen que ssolucion 1.280 x 1.024, contraste 500:1 N
resulte sencillo adaptarlo al escritorio
y a las preferencias del usuario.

hrillo 230 cd/m?, conector VGA y DVI.
PREGID B50 <
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Pocos fabricantes han optado por incluir el
formato DVD-RAM en sus grabadoras multi-
formato. LG apuesta por ofrecer un produc-
to en el que este formato se une a los mucho
més frecuentes DVD+R/RW y DVD-R/RW.
Los discos DVD-RAM soportan hasta alrede-
dor de 100.000 reescrituras, es decir, cien
veces mas que otros formatos. Ademas, la
grabacion es més fiable y permite la modifi-
cacion de los archivos grabados como si se
tratara de un disco duro. Por eso, muchos
profesionales se decantan por este formato
para realizar copias de seguridad. El tnico
problema es que pocos lectores de DVD
pueden leerlo.

El modelo recién comercializado por LG
es muy parecido al GSA-4081B que apare-
cid a finales del afio pasado. La diferencia es
que ofrece nuevas velocidades de grabacion
para los DVD+R/RW y DVD-R/RW (8x y 4x).
El paguete viene acompafiado por dos com-
pletas soluciones tanto para graba-
cidon como para la edicién y repro-
duccién de DVD. De esta forma,
puedes crear todo tipo de discos, [
tanto CD como DVD, de manera facil B
e intuitiva. La grabadora es compac-
ta y su rendimiento resulta excelente,

aunque hay que tener en cuenta que la velo-
cidad de grabacion de los CD-R se queda en
unos discretos 24x. Eso si, puedes contar
con todas las ventajas que ofrece el forma-
to DVD-RAM.

FABRICANTE: LG
DISTRIBUIDOR: LG

ACTERISTICAS: IBE
119

nyv

Cada vez es menos frecuente ver grabadoras de DVD a velocidad 8x.
La TDK 8x DVD Writer (880N) es una de ellas. Se frata de un dispo-
sitivo multiformato que alcanza los 8x en medios grabables, los 4x
en regrabables y los 2x en formato DVD-RW. Su disefio es muy pare-
cido al anterior modelo de esta serie de TDK, de color negro pero sin
toma de auriculares ni control de volumen.

Para la grabacién de discos a 8x, el dispositivo utiliza el sistema
ZCLV (siglas de velocidad constante lineal por zonas). Es decir, que
utiliza distintas velocidades (4x, 6x y 8x) segtn la zona del disco en
la que escribe para consequir grabar las pistas de manera uniforme.
De este modo, se mejora el acceso a las pistas y su lectura. Los dis-
cos regrabables utilizan el sistema CLV, es decir, aumenta la veloci-
dad a medida que avanza la grabacion. Para mejorar su fiabilidad, el
dispositivo utiliza el sistema CRSC, que hace un control continuo de
la velocidad de grabacion.

Incorpora el programa Nero 6 SE, una completa suite que permite
llevar a cabo todas las tareas de grabacién e incluye herramientas
para la edicion de audio y video o crear dlbums de fotos en CD-ROM.
Vamos, que sin duda se trata de una grabadora fiable y eficiente y

. - - que permite grabar
un DVD en apenas
ocho minutos con el
equipo  adecuado.

4\ Todo un progreso
9 4\ respecto a modelos
anteriores.

FABRICANTE: TDK

DISTRIBUIDOR: TOK

CARACTERISTICAS: IDE, DVE-R/RW Bx/2x/12x,
+R/RW 8x/4x/12x, CO-R/RW g

32x%/16x%/40x, memoria 2 MB.
ECID: 199 €
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Se trata de la version de sobremesa de la excelente grabadora
multiformato DVR- A06. Utiliza las interfaces USB 2.0 y FireWi-
re y cuenta con un elegante disefio. Ademds, incluye soportes
para que puedas ponerla en posicidn vertical. Al igual que su
homdloga interna, la DVR-S606 utiliza la tecnologia Precision
Recording, destinada a mejorar la grabacién y la durabilidad de
los discos DVD-RW. También emplea un sistema de control de
vibraciones basado en cristal liquido, algo préactico sobre todo
si tenemos en cuenta que se trata de un dispositivo externo.

Si con la DVR-AD6 Pionner se adelantd a sus rivales en
cuanto a velocidades de escritura, esta vez los resultados no
son tan halagilefios. La grabadora no alcanza velocidades de
8x, aungue sélo algunas grabadoras externas y en formatos
concretos llegan a alcanzar esta velocidad. El software que
acompana al producto es una compilacién de programas de
Pinnacle que incluye el Instant CD/DVD para la grabacidn v el
Studio 8 para edicion y creacién de DVD de video, el Instant
PhotoAlbum vy el Instant VideoAlbum. Para la reproduccién de
DVD, Pionner ha apostado por el WinDVD 4.

Se trata de una excelente grabadora externa. No obstante,
con el formato 8x a la vuelta de la esquina, quizd no sea un

buen momen-
| FABRICANTE: Pi . to para apos-
| DISTRIBUIDOR: - tar por ella.



Como ampliar Ia memoria

Si a tu PC se le olvidan las cosas, ha llegado el momento
de darle fosforo y hacer que mejore su memoria. Nada de
hierro ni complejos vitaminicos modernos. Con unos
cuantos médulos adicionales, los bits volveran a

su cauce. Ya sabes: ti puedes hacerlo.

Cambiar la memaoria RAM de tu PC no es
una tarea demasiado complicada. Lo
mas importante es conocer el tipo de
memoria que soporta tu placa base
0, si se trata de ampliarla, conocer
el tipo de memoria que ya tienes ins-
talada. En la actualidad, se utilizan los
DIMM (Double Inline Module Memary)
con 168 0 184 contactos y estan un tanto en
desuso los SIMM (Single Inline Module
Memory), que utilizaban 30 o 72 contactos.
Si vas a cambiar la memoria completa,
lo primero que debes hacer es acceder al
manual de la placa base y averiguar los
tipos de memoria que soporta. A partir de
aqui, sélo tienes que decidir la cantidad
de memoria que quieres instalar. Si se trata
de ampliarla v no recuerdas el tipo de
memoria que hay instalada, lo mejor es
abrir el PC, sacar un mddulo e identificarlo
por su etiqueta. Si
no lo tienes claro,
lo més prudente es
acercarte con el
médulo a la tienda
de ordenadores
para que ellos fe
den la memoria
mas adecuada.
Existen diferen-
tes velocidades
para la memoria
RAM. La SDRAM
- funciona a 100 o
g 133 MHz, siendo la

panay Jj PO At
SERLVOLLOOTL

30 Yl ~ZSI00TREXBHM
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(ltima la mas habi-
tual en la actuali-
dad. Este tipo de
memoria es facil-
mente identifica-
ble, ya que en sus
patillas existen dos
encajes para su
correcta ubicacion
en la ranura. La lle-
gada de la memoria

KVR8X32EDD/32 - A
MEMGRY UPGRADE MODULE
DESCRIPTION:

F2MB EQD BIMM (Rate.

it
HESY 1N LA

(184 npatillas
y una sola mues-
ca), ha hecho que las
velocidades varien consi-
derablemente, asi que encon-
traras memorias de 266, 333, 400 y
533 MHz. Los sistemas con un FSB a 800
MHz utilizan multiplicadores para alcanzar
esta frecuencia. Los chips de los mddulos
deben estar perfectamente serigrafiados o
identificados con una pegatina. En ella se
especifica, mediante un codigo, el fabrican-
te, el tipo de memoria y el proceso de fabri-
cacion empleado. Desconfia de los modulos
gue no estén identificados.
Estos dos modelos de memoria utilizan
unas presillas a ambos lados de los
z6calos para sujetar los DIMM y para que
extraer los mddulos resulte mas sencillo.
Asi que saca las presillas hacia fuera para
que el modulo se libere. Una vez abierto,
insertar un nuevo modulo es coser y cantar.
Encara el DIMM teniendo en cuenta las
muescas, apdyalo en las presillas y haz pre-
sién para introducirlo. Es importante que el

médulo
esté  per-
pendicular a la
placa base o podrias
dafiar las patillas o el
z6calo. Una vez introducido,

las presillas bloqueardn el médulo.
Una vez colocado el DIMM, ya pue-
des cerrar el ordenador y ponerlo en
marcha. Fijate en el test de la RAM que se
realiza al poner en marcha el ordenador:
debe detectar la cantidad de RAM adicional
que has instalado. Si esto no ocurre es que
lo médulos instalados probablemente no
sean compatibles del todo. También es posi-
ble que el ordenador no arranque o que
empiece a emitir pitidos.

w5 00FC, An Energy Bran
51 burd

ftware, Im

En el primero de los casos anteriores, es

aconsejable revisar la instalacién. Sitodo
parece correcto, vuelve a la configuracién
anterior. Si ahora si que arranca, es que
algin moédulo podria ser defectuoso o
incompatible. En el segundo caso, el de los
pitidos, eso es que el ordenador estd inten-
tando comunicarse contigo: algo no marcha
bien. En el manual de la placa base encon-
trards el apéndice para interpretar el cédigo
Morse de tu PC, asi como medidas para
solucionar el problema planteado.
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a la duda. Hay tantos
s mensajes de
ue a veces

El hardware pecero es terreno abnnad.u p_af
stres al acecho, tantos insidioso
mpatibilidades incomprenlsipms, q
mapa. Pues bien, aqui tienes uno.

pequefos desa
error y tantas inco
cuesta orientarse Sin

Me han regalado un joystick Logitech Force
3D. He alquilado varios juegos de aviones
pero, para mi sorpresa, a los aviones les
cuesta mucho girar. A ver si, por favor,
podriais darme alguna solucion.

Primico (e-mail)

N Deberias calibrar de nuevo el joystick
S\ para aprovechar al maximo su
recorrido. Esto se puede hacer desde
el Panel de Control de Windows en
el apartado Dispositivos de juego.
Algunos juegos incluyen opciones
de calibracion en su aparfado de
opciones. Si no puedes
resolver el problema de
este modo, descargate
el programa
WingMan Clear
Calibration que
encontraras en el

drea de descargas
de Logitech

(www. logitech.com). Esia
utilidad limpia las configuraciones del
registro de Windows. Una vez ejecutada,
vuelve a calibrar el joystick desde el panel de
control.

. Siencototdl )

Os escribo porque tengo un problema con
Soldier of Fortune 2. Cuando se carga la
partida y se supone que debe comenzar, el
juego me salta al escritorio y me sale el
siguiente error: “couldn't load ambient sound
sets from sound/sound txt”. He probado con
varios parches y actualizaciones y siempre

me sale el mismo error. Mi PC cumple de
sobra los requisitos minimos y no sé cémo
solucionario.

Javier Maroto (e-mail)

Parece que durante fa instalacidn se ha
perdido el archivo sound.ixt que deberia
encontrarse en el directorio Sound, dentro de
la carpela en fa que has instalado el juego.
Comprueba que el archivo existe (el
instalador del programa deberia haberlo
copiado en esta carpeta) y que no esta
corrupto. Es probable que el problema se
resuelva desinstalando el juego y volviéndolo
a instalar.

Tenia Flight Simulator 2004 instalado.
Funcionaba perfectamente hasta que un
dia, sin previo aviso, dejo de funcionar. Lo
desinstalé y lo volvi a instalar, pero sigue
sin arrancar. ;Qué puedo hacer?
Francisco Matriz (e-mail)

Es evidente que se ha producide algiin
cambio que ha afectado al juego. No
obstante, si lo has desinstalado y vuelto a
instalar, el problema deberia haberse
solucionado. Prueba a desinstalarlo, reiniciar
el ordenador y ejecutar la aplicacidn
Regclean 4.1 (puedes descargarla desde la
propia pagina web de Microsoft) para
eliminar posibles restos del programa en el
registro de Windows. Una vez hecho esio,
vuelve a instalar el juego. Si crees que el
problema puede deberse a cambios en los
controladores de algiin dispositivo o de
alguna versidn de DirectX, vuelve a
instalarlos también.

)

[

Poco traunﬁit__icn

Desde hace dos meses tengo un Pentium
IV a 3,06 GHz con 512 MB RAM DDR y
una nVdia GeForce FX 5200 256 MB. Acabo
de enterarme de lo del cambio a 64 bits. Mi
pregunta es: ;cuanto me va a durar el
ordenador pudiendo jugar a todos los
juegos que salen al mercado? Intel se
resiste a dar el salto, pero Apple y AMD ya
lo han hecho. ¢Hara esto que suban los
precios? ¢Serd todo més caro? Yo pienso
que tardard mucho este cambio, ya que si
Intel continda con los 32 bits, la gente va a
comprar 32 bits (los que no saben mucho)
y eso haré que suba el precio del hardware
a 64. Es s6lo una suposicién, ¢que pensais
vosotros?

Gerard Abelld (e-mail)

A menos que se e estropee, el ordenador fe
va a durar una buena temporada. El software
a 64 bits, incluido el sistema operativo, estd
muy verde atin para el usuario doméstico,
asf gue la implementacidn va a ser paulatina.
En principio, los precios de las nuevas
tecnologias dependen de la competencia. En
estos momentos, un equipo con el
procesador a 64 bits de AMD es un poco mds
caro que uno equipado con el Pentium 4
Extreme Edition de Intel. La ganancia es
minima, ya que la falta de software
optimizado para funcionar a 64 hits limita la
capacidad de calculo de los procesadores a
64 bits. Que no cunda el panico, parece que
la cosa va para largo.

Tengo un Athlon XP 2000 a 1,67 GHz y 512
MB de RAM. También tengo una GeForce 4
440 MX. Vamos, que no es mal equipo y
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probado a actualizar sus controladores,
pero el problema sigue igual. ;Qué
puede ser?

Felipe Xie (e-mail)

deberse a que el ventilador del

no esta ni mucho menos obsoleto.

Aun asi, desde hace unos dias veo cémo
mi grabadora de GD, una Philips
CDRWA48A, no puede hacer grabaciones. Al
principio, lo achaqué a los programas de
grabacién, como el Nero ((ltima versién) y
el Alcohol 120%. Pero el primero no me
reconoce la grabadora como dispositivo y
el otro, aunque me la reconoce, no es
capaz de hacer que funcione. Estos
problemas los he notado desde que adquiri
el antivirus McAfee, pero no veo la relacion
entre tener un programa de seguridad y
grabar CD. Miré en el administrador de
dispositives por si era una incompatibilidad
de hardware, pero no me aparecié ningtn
conflicto, aunque si me decia que no hahia
ningln controlador instalado. Busqué los
controladores en Internet, pero, o soy muy
patan, o no hay ninguno.

Juan Larrumbe (e-mail)

El antivirus no puede ser la causa de que tu
grabadora haya presentado la dimisidn.
Seguro que el problema se debe a la falla
del controlador adecuado. Algunos
fabricantes incluyen este controlador con el
programa de grabacién y no todos los
programas son compatibles con fodas las
grabadoras. En mds de alguna ocasién estos
programas solo se pueden instalar con el
maodelo de grabadoras con las que se han
suministrado, asi que le mds sensato es que
instales el soffware que acompaiaba la
grabadora original. Pdsate por la weh de
Philips (www.philips.es) para comprobar si
existe alguna actualizacion de dicho
software, tanio los controladores como el
firmware con la utilidad FlashTool V3.7.2.1.

Mi problema es gue muchas veces, asi, por
la cara, se me queda pillado el PC. Cuando
le doy al botdn de reinicio, no aparece
ninguna imagen en el monitor y se escucha
un ruido muy raro dentro de la torre. A
veces, cuando se enciende, me aparece el
mensaje “Hardware Monitor Found an
Error...”, pero he probado a
cambiar el monitor por otro
y el problema persiste.
¢Serd cosa de la tarjeta
gréfica o del monitor?
Mi tarjeta es una
nVidia GeForce 4 MX
440 64 MB. He

AL

vA’ ( f’f{'f‘!‘?‘\‘i}\'\\\ﬂﬁﬁf

procesador tiene algun problema. La
BIOS dispone de un sistema de proteccion
para evitar el sobrecalentamiento del
procesador. Cuando éste alcanza
temperaturas peligrosas, detiene la maquina
para evitar males mayores. Si reinicias al
momento, aparece el error que indicas. La
BIOS dispone de una ulilidad gue monitoriza
el sistema durante el arranque para
comprobar que todo funciona
adecuadamente. Asi que nada que ver con el
monitor o 1a tarjeta grafica. Si das tiempo al
procesador para gue se enfrie, el ordenador
arrancard con normalidad hasta que vuelva a
calentarse. Para resolver el problema de
forma definitiva, abre la caja y comprueba
los ventiladores. Con una buena limpieza y
un poca de lubricante en el eje, todo deberia
funcionar a pedir de boca.

) | Vista horrosa

Me acabo de instalar un juego y todo va
perfecto. Me dispongo a iniciarlo y resulta
que los mends se me ven todos borrosos.
Pese a ello, consigo iniciar una partida,
aunque se me ve todo con rayas. Gumplo
todos los requisitos del juego (tengo un
AMD XP 1800+, 256 MB de memoria y una
tarjeta 3D de 32 MB). También decir que
este mismo problema me ocurrid con GTA:
Vice City pero que GTA /Il me iba bien.
Sospecho que puede ser la tarjeta 3D, pero
no estoy seguro. ¢Tiene solucién o habria
que cambiar la tarjeta (aunque en
requisitos pone 32 MB y deberia, como
minima, verse)?

Manuel Gil (e-mail)

Con toda probabilidad, tiene que ser un
problema de Ia tarjeta. Es conveniente
actualizar sus controladores asf como
DirectX. Utiliza los controladores genéricos
del fabricante del procesador grafico (ATI,
nVidia, 8iS, elc.) para sacarle a tu farjeta el
mayor rendimiento posible.

Tengo un PIV a 1,5 GHz con 512 MB de
RAM y una GeForce2 MX 400. Nunca
me habia dado problemas, pero
hace cosa de dos meses que
me compré un disco duro
nuevo y ahara me pasa
una cosa muy rara. Gon
juegos como Los
Simpsons: Hit & Run o

Ese ruido y esos cuelgues sdlo pueden

Big Mutha Truckers, cuando le doy al icono
para empezar la partida, la pantalla se
queda en negro, como cuando se
desconecta el PC, pero sigue encendida. El
disco duro sigue leyendo normalmente y
sdlo puedo salir con Alt+F4. Si lo hago, la
pantalla se enciende de nuevo pero me
quedo sin jugar. ;Qué puede estar fallando?
Jorge Suay (e-mail)

En principio, la introduccidn de un disco
duro nuevo en tu ordenador no deberia
afectar a su funcionamiento... salvo que lo
utilices como disco duro de arranque y
hayas reinstalado el sistema operativo en
él. Si éste es el caso, dehe dar problemas
porgue falta algiin controlador. En tu caso,
puede ser debido a que tu monitor no estd
preparado para la frecuencia de
actualizacion de Ia tarjeta o bien que el
Jjuego no consigue adaptar automaticamente
Ia resolucidn del escritorio a la del juego.
Con toda probabilidad, solucionaras el
problema instalando los controladores del
moniter adecuados o incluso cambiando
manualmente la resolucidn antes de
empezar a jugar,

] [rr

Si tienes consultas de tipo técnico
sobre tr equipo tnformatico, escribe a: |

o-envianos un-e-mail-a:

iX

Al
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DUNGEON KEEPER

Después de tres largos afios de desarrollo, varias trifulcas entre los

miembros de Bullfrog y un ritmo de trabajo que dejd a Peter

Molyneux extenuado y su casa/oficina hecha unos zorros, vio la luz.

Y lo hizo para abrir nuevos horizontes a los juegos de estrategia.

a inspiracion para Dungeon
Keeper me llegd un dia que
estaba jugando a un juego de
rol de tablero con mis amigos.

Me di cuenta de que el que mejor
se lo pasaba era el que hacia de Amo del
Calabozo”. Harto de la monotonia reinante
en los juegos de rol para PC de aquella
época (“todo se basaba en ir a una cueva
con un grupo de aventureros, matar gran

Los duendes eran los encargados de
excavar galerias y extraer el oro.

Estrategia
Bullfrog
1997
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cantidad de monstruos y resolver proble-
mas hasta encontrar el tesoro”), Peter
Molyneux decidio crear el suyo. Sin renun-
ciar, eso si, al que habia sido hilo conduc-
tor de casi todos sus juegos anteriores:
poner al jugador en la piel de una deidad
que controla a su antojo la vida y las accio-
nes de una serie de criaturas virtuales.

Bienvenido al infierno
El concepto de Dungeon Keeper era tan
sencillo como revolucionario; esta vez, la
deidad controlada por el jugador iba a ser
malvada. Como gobernador de un oscuro
infierno lleno de violencia y degradacion,
debias crear una serie de mazmorras sub-
terrdneas y atraer a su interior a aventure-
ros dvidos de tesoros. También debias
hacerte con un ejército de criaturas mal-

vadas, adiestrarlas para el combate, ali-

mentarlas, darles cobijo y pagarles sus
salarios semanales. El objetivo no era
otro que extender el terror a lo largo de

25 inmensos territorios caracteriza-
dos por la paz y la armonia.

Cada una de los territorios estaba
regido por un Sefior de la Tierra al
gue habfa que derrotar para someter
su reino y uno o varios Guardianes
de Mazmorras rivales, guienes
poseian exactamente los mis-
mos poderes divinos que el
jugador. Segin Molyneux, el
aspecto mas asombroso del

Los trolls eran los encargados de
fabricar las puertas y trampas.

juego era la posibilidad de jugar como qui-
sieras: “El juego se adaptaba a tu estilo, no
al revés.

La victoria podia obtenerse siguiendo
cientos de caminos diferentes. La mayor
parte funcionaban, aunque algunos lo
hacian mejor que otros. La clave para

En el exterior aguardaban multitud de
territorios que someter.



H concepte era tan sencillo
coimo revolucionario: la
deitiad que controlabas

era malvada

POR UNY PUTIADO DE DOLARES

En 1996, Peter Molyneux vendid Bullfrog a Electronic Arts por
unos 40 millanes de dalares. ¢Las razones? Segiin el disefiador |
britdnico, vendid “porique estaba asustado, realmente asustado. HU[“_‘HI] G

explorar el mundo de Dungeon Keeper era Bullfrog tenia una plantilla de 100 trabajadores, y lo gue yo

la experimentacion”. podia hacer en cada uno de los juegos era muy limitado. Como  [REEEEUEE
El disefio de las mazmorras era una maximo, podia dedicar media jornada a Theme Hospital y otra

parte esencial del juego, ya que de él media a Syndicafe Wars 'y Populous. Perdi control de los

proyectos y hasta empeord mi relacion con los miembros de mi
equipo, gue eran los que hacian el trabajo sucio. No se puede
trabajar asi”. Harto de la I6gica industrial aplicada a [os
juegos, Molyneux deeidid valver a los métodos artesanales de
la primera época. En su nueva compaiiia, Lionhead Studios, ha

dependfa el tipo de criaturas que acudirian
a visitarlas. Tus primeros inquilinas eran,
por lo general, criaturillas subterraneas de
tres al cuarto, como escarabajos o arafias.

Para obtener criaturas mds poderosas, ra | intentado no dispersarse en miltiples proyectos simultaneos y
necesario construir salas especiales estar muy encima del desarrollo de cada uno de ellos. De todas LIONHEAD

de determinado tipo y tamafio. Por formas, no estamos muy seguros de si lo ha logrado. STUDIOS
gjemplo, las bibliotecas atraian a - ;

los brujos, los cementerios a los

vampiros y los talleres a los trolls. o Si las cosas se complicaban méas de
Los sucesivos combates y las —y la cuenta, podias echar mano de un
regulares visitas a unas salas espe- &> £ recurso poderoso, el de Poseer
ciales de entrenamiento hacian que = Criaturas. Gon él, entrabas en la mente
estas criaturas aumentaran su - de uno de tus esbirros y pasabas a
nivel de experiencia, se vol- . 4 controlarlo directamente para asi
vieran mas poderosas y llevar a cabo por ti mismo las
desarrollaran  nuevos §g \“; I acciones que considerases nece-
conjuros y habilidades. . ,‘ sarias. De esta forma, el juego
e NP  adquirfa un cierto aire de accién en
En primera persona [/ primera persona. Seg(n Molyneux
Los combates entre tu ejército y \ “ya que podfas crear tu propia maz-  La ldigubre hiblioteca era el lugar
los intrusos se resolvian de forma, PR morra, ;por qué no ofrecer también  donde los brujos investigaban.
en apariencia, mas bien ajena a tu av; la posibilidad de recorrerla en la

voluntad, pero lo cierto es que el
resultado venia determinado por

\_ piel de una de tus criaturas?”.
tus acciones previas. Se trataba de
hacer un uso inteligente de las

\ Dungeon Keeper fue (y sigue
/ siendo) la obra en que mejor
cristalizaron las ideas de Peter
trampas (de seis tipos distintos) y
de situar tus unidades de forma
estratégica, sacando partido al
intrincado laberinto que habias
creado. Después, una prodigiosa
inteligencia artificial se encargaba
de que tus criaturas usaran sus
mejores tacticas y conjuros de
forma automatica.

. Molyneux. Tomaba prestados
tH elementos de titulos clsicos
como Theme Park, Populous o
\ Powermonger y el aspecto
gréfico de Magic Carpety les
afiadia una carga épica, un
humor maligno y una rique- -
za de opciones sin prece-  Tus criaturas podian enfadarse si no

N dentes. Un juego 10. tenias dinero con qué pagarles.

i’ ) T

Tomar directamente el control de alguna criatura te hacia En la sala de torturas se podia sonsacar valiosa infoermacion
ganar efectividad. a los enemigos.
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Estrategia en el espacio. 0.R.B. es es0 y un poco mas.
Graficos de lujo y dos razas en conflicto. Saca a relucir tus

galones de coronel intergaldctico y preparate para dar lo
mejor de ti mismo entre asteroides, naves nodrizas y

gnemigos con mala uva.

uede que recuerdes un juego lla-
mado Homeworld. Si es asi, 0.R.8.
te resultara familiar. Més que nada
porque ambos se decantan por un
tipo de estrategia, la espacial, en Ia
que debes dominar de igual manera un
entorno completamente tridimensional y una
serie de naves gue surcan el mapa en busca
de enemigos O recursos para avanzar en tu
carrera cientifica.

Los gréficos de primera linea y la muy
adecuada banda sonora tal vez sean lo que
mas llama la atencion. A grandes rasgos, la
mecanica del juego es la siguiente: a partir
de una nave nodriza, debes ir construyendo
tu pequefio imperio espacial. Para ello, hay
que hacerse con cierto tipo de recursos e ir
avanzando poco a poco en el extenso arbol
tecnologico.

Asteroides en el cielo

Los recursos se obtienen de los asteroides
que vas encontrando. Eso si, no todos los
asteroides son vélidos. Lo primero que debes
hacer nada mas comenzar la partida es enviar
una nave de reconocimiento para saber si [os

Doble clic izq. sobre objeto:
Centrarse en el objeto
Mantener botén dcho. e izq. apretado:

Ajustar camara sobre ohjeto

BotGn dcho. apretado: Girar cdmara
Ctrl: Acceder a la malla 3D

Cirl + clic izg.: Crear punto de nav
Puedes consultar el resto de cont
pagina 43 del manual.

minerales son o no validos como fuente de
recursos. Una vez hecho esto, deberas crear
una base minera gracias a la cual podréds
transportar tu nueva fuente de riquezas a la
nave nodriza.

Si dominas el control de recursos, ya ten-
drds media partida ganada. Es importante
que eches un vistazo al manual que inclui-
mos en el apartado “Extras” del CD 2 y que
juegues los tutoriales. Son completas guias
para saber desenvolverte en el mundo de
0.R.B. Y no te fies; aunque seas un maestro
en Homeworld o cualquier otro titulo de esta
clase, 0.R.B. tiene una serie de peculiarida-
des que debes aprender a dominar.

Una buena idea para comenzar con buen
pie en tu carrera como colono espacial es
poner las naves cientificas en modo auto-
exploracién. De esta forma, enseguida

i

Siempre que sea posible, mantén la formacidon de tus naves.

instalacion
_INSTALACION: D:\ln
GENERO: Estrategia

REQUISITOS: PIll 600 MHz, 128 MB de RAM,
ftarjeta grafica aceleradora de 16 MB, 500 MB
el disco duro, DirectX 8.1.

. detectards qué asteroides sirven como

fuentes de recursos. Hecho esto, sélo
N\ tendrés que construir nuevas naves
mineras para transportar el mineral de la
forma mds rapida posible.

Aungue puede parecer facil, en realidad
no lo es tanto. A la hora de jugar, debes
tener en cuenta un detalle: la cantidad de
unidades disponibles depende directa-
mente de tu nimero de bases. Puede
sonar a obviedad, pero piensa por un
momento que si el enemigo destruye

A veces deberas cambiar la actitud en
combate de tus naves.



alguna de tus unidades, perderds la posi-
bilidad de construir nuevas naves y, por
consiguiente, de investigar con mayor
rapidez.

En 0.R.B. hay una maxima que se cumple

El argumento del juego te trasladara a un mundo futuro marcado por la tecnologia.

Maniobras en la oscuridad

Tan importante como la recoleccion y la eco-
nomia es el combate. Para evitar disgustos,
no te olvides de que jugar con una u otra de
las razas puede variar sensiblemente, Jugar

al dedillo: cuantas - con los malusianos o
mas naves de carga ﬂllalltas mas naves los alisios te llevard a
tengas, mas rapida- 4 plantear tu estrategia
mente recolectards de cal'ga tengasr mas de una u otra mane-
los recursos. Esta padami Aa@ ra. La tecnologia v,
maxima se puede Papldameme r ecnlemras sobre todo, la actitud
aplicar tanto a tu |os IFeclursos de la raza dictardn tu

gjército como al del

enemigo, asi que tenlo en cuenta. Ataca don-
de mds duele: destruye sus cargueros para
evitar su crecimiento.

Es importante que no gastes todas tus
unidades de recursos a lo loco. Muchas
veces, incluso cuando menos lo esperas,
tu enemigo puede darte una sorpresa y
acabar con toda tu base de golpe y porra-
z0. En ese caso, vas a necesitar las unida-
des para establecer una nueva colonia
minera.

0.R.B. destaca por sus potentes grafic
espectaculares.

comportamiento en
combate. Los malusianos son guerreros, con
gran potencia de fuego. Los alisios, mucho
mds intelectuales y reflexivos, cuentan con
una tecnologia superior. Ademas, gracias al
espionaje, podras tener acceso a unidades
gue de otra manera estarian restringidas.
Contards con un total de 50 unidades, 20 de
las cuales son (inicas para cada raza.
Manejar tal cantidad de unidades es tan efi-
caz como sencillo. Un mend desplegable en la
parte superior de |la pantalla te permite asignar

os y sus efectos

Deberas defender con tu vida los asteroides que te

TRUCOS

2 5 i i

i

Para introducir un truco, sdlo tienes que
pulsar Enter, escribir el cddigo y volver
a pulsar Enter. Aqui tienes la lista:

Ganas la mision
Consigues # unidades de recursos

Consigues # unidades de apoyo

<

lnveétigas todas las tecnologias
disponibles

Investigas todas [as tecnologias del
juego

Activa Ia niebla de guerra

"Elimina 'Ia niehia de guerra
‘.'«j; FARCH §

Aumentas la velocidad de
investigacion a # (por ejemplo,

'SRESEARCH X 100)

Aumentas la velocidad de
construccion a #

Muestra el nimero de imagenes por
segundo

‘fs't':ﬁndehel ntmero de imagenes
por segundo

el comportamiento de tus naves a golpe de
clic, sea éste "kamikaze” o esencialmente
defensivo. Gracias al clasico mapa en 3D pue-
des localizar faciimente la posicion de tus
hombres. Las batallas destacan tanto por su
espectacularidad como por su verosimilitud.
Por ponerte un ejemplo: en el caso de que
destruyas una nave enemiga, veras como los
restos flotan por el espacio infinito como si
éste fuese un enorme basurero.

proporcionan recursos.
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SUMARIO

DEMOS

Los sefiores del éter, los mamuts de la isla perdida en el
mapa, los genios del hampa de un Chicago alternativo...

Extrafios personajes pueblan nuestro CD de demos. Date
un chapuzon, que quieren conocerte.

ETHERLORDS |

r
tutorial para entender el funcionamiento del EXTRAS
juego. Estd en inglés, pero resulta bastante
|6gico, con lo que seguirlo acaba siendo
cuestion de sentido coman. El enemigo al
que te enfrentas es, curiosa-
mente, el personaje que
después podrds manejar

f‘ “,_j_ en la primera misidn de [a UT"_II]ADES

PARCHES

campafia, también inclui-
da en la demo. Fijate en los

Los sefiores del éter
han regresado con i .
ganas de ponerte, una N . iconos que parpadean,

porque ésos son los que
debes pulsar. Si te equivo- . e
cas, el tutorial te dard segun- ﬁﬂﬁifg &ﬁggﬁﬁ‘wﬁ .
gos de cartas coleccionables. das oportunidades, asf que ve No hara falta que lo agites antes de usarlo.
Una curiosa mezcla que se ha probando sin complejos. Basta con que lo iniroduzeas y dejes que el
mejorado aqui reforzando el j CONTROLES autoarranque haga ?.I resto. ;Que no tienes
argumento de la campaiia y afia- el autoarranque activado? Pues abre el

vez mas, en ese mundo
donde la estrategia se
cruza con el rol y los jue-

: ; Todos los controles se realizan con ili i
diendo unos cuantos hechizos : ( B navegad'urqu? !ll‘lhl:BS hahnua!lmenle.y ha'z
més. Adem4s, va no tendrds el raton. doble clic en inicio.exe en el directorio raiz
’ {!j 15 T | : . T del CD. Una vez cargada la pagina principal,
i OCUparte, ; Var]EJS S0%s & A PRI podras acceder a los miiltiples bits de
a la vez. Encargate sélo de uno | | nuestro regalo del mes.
y mejoralo combate tras comba- F | . En caso de que no te aparezca la pagina

te hasta la victoria final. 1 1 principal, puedes instalar los diferentes
Todo esto podrds comprobarlo | _ rn programas haciendo doble clic en el
por ti mismo si le echas un tiento ¢ ) ejecutable correspondiente, al que puedes

a la demo destacada de este mes. { & A acceder a través del navegador. En el caso
En primer lugar, es mas que i : . ‘M de las demos, te indicamos la ruta de

recomendable que sigas el instalacion en la ficha técnica de cada una
de ellas.

r

E- y-
'
Pt
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SYBERIA 2

GENERO: Aventuras

DESARROLLADOR: Microids

EDITOR: Virgin Play

REQUISITOS: Pil 350, 64 MB de RAM, 92 MB,
tarjeta 3D de 16 MB, DirectX 8.1.

»

GENERO: Estrategia

DESARROLLADOR: Whiptail interactive

EDITOR: Friendware

REQUISITOS: Pli 600, 128 MB de RAM, 199 MB
libres, tarjeta 3D de 32 MB, DirectX 8.1.

Vuelven los gélidos paisajes, la nieve en los
arboles y el mundo mecanizado de Benoit
Sokal. En esta secuela del clasico Syberia vol-
veras a ponerte en la piel de Kate Walker en
su incansable bilsgqueda de la isla de los
mamuts. De hecho, nada mas empezar esta
demo, Kate hara honor a su apellido y deberd
recorrer un ancho trecho de la estepa rusa
para resolver sus primeros puzzles. Eso si, ird
acompanada de un simpatico perrito.

CONTROLES
Todos los controles se realizan con el raton.

Gangland es otro de esos titulos que viene a
incidir en el lado salvaje y malo de la vida.
Basicamente, se trata de subir en el escalafon
social de una familia mafiosa. Extorsiones,
tiroteos y otras lindezas del submundo crimi-
nal seran las primeras tareas que deberas lie-
var a cabo en esta demo que hace las veces
de tutorial. Y no te asustes por la cantidad de
texto en inglés: las flechas y otros iconos son
hastante indicativos por si solos.

CONTROLES
Todos los controles se realizan con el ratdn.

HILL.SWITCH

GENERO: Accion

EDITOR: Virgin Play

REQUISITOS: PIlt 800, 128 MB de RAM, 161 MB
libras, tarjeta 3D de 64 MB, DirectX 9.0.

Un sano intento de aportar ideas frescas a la
accion en tercera persona. Kill. Switch toma
precisamente una de las maximas de la
accion (“ctbrete o muérete”) y la lleva hasta
el extremo. Aqui todo es cuestion de aprove-
char el entorno para parapetarse, asomar y
disparar a lo$ incautos. Y si no acabas de
entenderlo, prueba la demo y en un par de
segundos lo habras pillado.
CONTROLES
Adelante: W @ Atrds: S @ Derecha: D
lzquierda: A ® Disparo: Boton izdo. raton
Recargar: R ® Agacharse: C ® Accion: E®
Lanzar granada: Tabulador

el

SCHIZM 2 sl
INST) ON: D:\Demos\Schizim2.exe

GENERO: Aventuras
DESARROLLADOR: Dreamcatcher

s XK

El regreso de otra aventura grafica de cor-
te clasico, aunque esta vez se pasa de la
tercera persona a la perspectiva subjetiva.
Los controles son casi insultantes de tan
sencillos, pero los puzzles resultan tan
recondenadamente complejos como los de
su antecesor. Ademas, la penumbra impera
en este reino fantastico, asi que ponte tus
mejores gafas de pensar si quieres llegar a
alguna parte en esta exigente demo.

CONTROLES
Todos los controles se realizan con el.raton.

PON LA
DIRECGTA

No pasa muy a menudo, pero algunos de
nuestros lectores nos llaman a veces para
comentarnos gue encuentran problemas
de compatibilidad con las demos que
regalamos. En la mayoria de los casos,
eso se debe a que no disponen de la ver-
sion de DirectX actualizada. Siempre tra-
tamos de incluir esa versién en nuestro
CD, aunque muchas veces, por problemas
de espacio, solo podemos poner la ver-
sion actualizable a través de Internet. En
este nuimero, tienes la Ultima version en
espanol en el apartadoe de utilidades. Y
estd completa, de forma que la puedes

instalar desde el mismo GD. J
|
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sAcabas de descubrir Game Livey te
encantaria tener la coleccion completa?
J e falta algun numero? Tus deseos sen
ordenes: agui tienes la lista de los
numMeros aparecidos hasta ahora.,
Puedes solicitar cualquiera de ellos
utilizando el boletin de pedido.

ESP. n’5 I\I“SB

81, deseo recibir los nimeros atrasados indicados con una cruz al precio de 4,95 € por ejemplar:

Ot Cin°2 Cn*3 CIn*4 (In'8 Cln®7 Cn®8 (I n°8 [ ESPECIAL n°1 (I n*10 Cln®11 [Jn"12 (1018
[In"14 []n"15 [1n*16 [In*17 ['n"18 [1n*19 []n"20 [ ] ESPECIAL n°2 [ 1n°21 [ 1n"22 [1n*23 [1n°24
{1 ESPECIAL n°3 [In"25 [ 1n°26 [1n"27 [I1n"28 [ n"29 [In’80 [I1n'81 CIESPECIAL n°4 [1n°32 D n‘as
[CIn°84 [1n°35 [ ESPECIAL n°5 [ n°88 [1n"37 [1n"38

+2,15 € por gastos de envio (independientemente de la cantidad de ejemplares solicitada)

FORMA DE PAGO
CIDOMICILIAGION BANCARIA [T 1T [T[T1 (11 [TITIIIITD Oferta valida unicamente en Espana
OTARJETAVISAN® [TTT] [[[1J] [I[IJ [[IIJ (vISAelectron no vilida) Fecha caducidad de la tarjeta [ [ ]
[JTALON NOMINATIVO a nombre de IX0 PUBLISHING IBERICA, S.L. GIRO POSTAL [] (Adjuntar copia del comprobante del pago en Correos)

Nombre y Apellidos
Direccion
Poblacion

( ATRASADOS)
Firma del tituiar de [a farjeta VISA ¢/ Alava, 140 - 7 Planta - 08018 BAncELONA Telt.: 93 2 31 00 - Fax: 93 414 4

1X0 PUBLISHING IBERICA, 5L informa de que dispone de *hojas de reclamaciones” a disposicion del usuario que las solicite, en las que se
podrén formular quejas y exponer sugerencias. Los interesados pueden solicitarlas en el niiimero de teléfono 932418100 o bien dingirse al
domicilio social indicado en el presente cupdn, donde seran atendidos personalmente

Pramocion vélida para Espana. Pedidos para otros paises, consultar por teléfono (00 34 932 418 100) o enviar e-mail & suscripcionss@ixo.es

Proteccion de datos: Segun la Ley de Proteccion de Datos Personales, tienes derecho a acceder, cancelar o rectificar tus datos si éstos fuesen incorrectos. Si quieres gue tus datos permanezcan en nuesiros archivos pera no quieres recibir
informacidn de otras empresas que puedan ser de tu interés, hiznoslo saher.
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Imagen real del juego

ENEMY ENGAGED

ApACHE HAVOC EL DOMINGO 11 DE ABRIL
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PILOTA UN HELICOPTERO APACHE VALORADO EN 50 MILLONES DE DOLARES
Y ENFRENTALO A SU BESTIA NEGRA, EL HAVOC SOVIETICO

1 Sobrevuelas la ciudad en misién de reconocimiento. La aparente calma se ve alterada cuando el radar detecta fuego enemigo. No
te queda otra opcién: debes repeler el ataque... B El juego se ajusta a tu nivel para que disfrutes de la sencillez en el manejo o del
maximo realismo en la simulacion I Mision de entrenamiento para practicar las técnicas de vuelo I 3 campanias que recrean fielmente
250.000 km? de escenarios en Cuba, Tailandia y Georgia I Portaaviones, fragatas, cazas, aeronaves de transporte, carros blindados,
defensas aéreas... El combate contempla hasta el minimo detalle | Vuela con distintas condiciones atmosféricas: dia, noche,
amanecer, ocaso, lluvia, nieve o niebla I Instrumentacién de vuelo y cockpits reales de ambos helicépteros: el

AH-64 Longbow y el MI-28 Havoc Il Partidas en red e Internet I Todo por sélo...

Dos simuladores
en uno. Pilota los
helicépteros mds
emblemadticos

de los ejércitos
norteamericano y
soviético.
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