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LA HORA DE LOS PROFESIONALES

A veces los pequefios cambios son poderosos. Un ejemplo claro:
ha bastado con la introduccion de etiguetas homologadas de
edades en la practica totalidad de los juegos que se comercializan
para que se acabe (de momento) la absurda polémica sobre la
violencia en los videojuegos. Parece que incluso los sectores
sociales mas reticentes han acabado por admitir que algunos
juegos son para adultos y se venden como tales.

A este paso, nos acabaremos acostumbrando a que los juegos
sean noticia en medios de informacion general por razones
positivas, no asociados a la violencia, el bajo rendimiento laboral 0
los comportamientos patologicos y sectarios. Es mas, diarios y
televisiones cada vez prestan mayor atencion a la industria de los
juegos como actividad economica en auge y posible salida laboral
para muchos jovenes.

Por eso es una excelente noticia que la compania espanola Pyro
Studios haya incorporado a su plantilla a graduados en el master de
Creacion de Videojuegos de la barcelonesa Universitat Pompeu
Fabra, fruto del acuerdo de colaboracion que tienen ambas entidades.
Es l6gico que la Universidad sea capaz de formar profesionales para
todos los ambitos de la actividad econdémica que lo requieran. Y el
desarrollo de juegos necesita de personal formado y cualificado.
Ojala sea un paso mas hacia la normalizacion del sector.

Parece que nuestro pais ya ha dejado atras de manera definitiva la
era de los autodidactas geniales y se abre a la logica industrial, que
no tiene por qué ser incompatible con el talento. También en Estados
Unidos se paso de los garajes privados a los enormes despachos de
Sillicon Valley. Se ha consolidado una industria, y los jugadores son
los maximos beneficiados.

Jordi Navarrete
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Joan of Arc

Knights of the Temple

industria virtual tiene sus héroes y
sus nombre propios (Peter
Molyneux, John Carmack, Sid
Meier...). Conoce sus trayectorias y
descubre los detalles de sus
proyectos en curso.
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El proximo Colinva
a ser un auténtico
mas dificil todavia:
una especie de
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todos los Colin
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Noticias

| Dark & Light

Zona underground
Mod Legawars

ademas, incorpora casi
todo lo que se echaba
de menos en ellos.

P4 Extreme Edition
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Noticias
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Podemos pasarnos an
tema eterno donde 108 haya,
de acuerdo.
cualquiera esta en
suerte, el feliz mu
gnico tema

Empezaron ellos

Muchos de los comentarios que leo en estas
paginas acerca de la pirateria me recuerdan
muchisimo a las protestas que enarbolan
los fumadores recalcitrantes, esos que
defienden a capa y espada su derecho
inalienable a envenenarse donde les plazcay
hacerlo con los ojos cerrados.

Lo cierto es que fumar mata. Y lo cierto es
que la piraterfa es delito, que no tiene nada
de roméntica lucha contra el poder
establecido; y que, por encima de todo, estd
mal. Se ponga como se ponga la gente,
aunque grite, aunque se tapen los oidos,
aungque cierren los ojos, la pirateria es algo
moralmente reprobable, es un hurto en toda
regla del trabajo de mucha gente. No sélo
de los programadores, sino de los que
gngrasan las maquinas que envuelven de
celofan las cajas de los videojuegos, de los
conductores de camién que llevaron esas
cajas hasta los puntos de venta, de los
dependientes de esos puntos de venta...
Todas esas protestas por el elevado precio
de los videojuegos, por el elevado nimero
de juegos que hay que jugar —como si fuera,
no sé, una especie de obligacion jugar a
todos los juegos que salen al mercado-, por
el maltrato que se sufre por parte de las
compaiiias distribuidoras... no son otra cosa
que las pataletas del nifio que, al ser
sorprendido pegando a otro nifio, grita:
“Joo00000... jpero si empezo éll”

Marc Rodriguez (e-mail)

Si, es cierto que algunos de los argumentos
a favor de la pirateria son un tanto pueriles
y, ademds, se basan en un tipo de Idgica
perversa gue podriamos

describir como
“sindrome Robin Hood”.
_En fin, no estaria de mds
que esos justicierillos

de ires al cuarto
recordasen que el
tal Hood se
enirentaba a un
perverso tirano y repariia
el fruto de sus robos entre
los necesitados.

os dandole vueltas a_la pirateria,
y seguiriamas sin ponernos
Pero bueno, ésta es \qllestra se_cclog yr
su derecho de insistir en el tema. 0l
ndo de las copias ilegales no es €
de conversacion en estas paginas.

p——

Puestos a imaginar... )

Imagina un mundo donde los jugadores de
PC no sean objeto de diversas y estipidas
polémicas. Imagina un mundo donde la
pirateria no exista porque los precios son
asequibles y la atencidn al cliente, modélica.
Imagina un mundo donde la gente no
relacione el rol con las practicas satanicas o
los consabidos asesinatos. Imagina un
mundo donde el dinero no desplace a la
originalidad y a las ideas. Imagina un
mundo donde los comics no sean el
pariente pobre de la literatura. Imagina un
mundo donde el desarrollo tecnoldgico no
vaya tan rapido que perjudique al usuario
{sobre todo a su bolsillo). Imagina un
mundo donde los sistemas operativos sean
faciles de usar y estables. Imagina un
mundo donde el anime se difunda y sea
tratado con cuidado, no con prisas y
apresuramiento. Imagina un mundo donde
los juegos no se publiquen medio
acabados. Imagina un mundo con
servidores de Internet estables y rapidos.
Imagina...

Ahora vuelve a |a realidad y desespérate.
Antonio Jarreta (e-mail)

Nuestro problema es que Nava, el Supremo,
no nos deja hacer uso de la imaginacidn
maés de un cuarto de hora al dia (€] siempre
ha opinado que quien mucho imagina poco
produce). Imaginariamos lo que nos pides,
pero el cuarto de hora de hoy lo hemos
dedicado a imaginar unos dias libres en un
centro vacacional de Barbados. Bueno,
todos menos Sanchez, que ha imaginado
algo que ni siguiera nos alrevemos a
publicar, no sea que nos echen el candado
por corrupcion de menores.

Version espariola

Tengo un problema. Dispongo de la version
Counter-Strike 1.5y quiero descargarme la
1.6, pero no me deis la pagina www.coun-
ter-strike.net porque no entiendo el inglés
muy bien. Si pudiera ser en espafiol,
muchisimo mejor. También necesito bots y

unos
cuantos
mapas, y
saber si valen
los del Counter
1.5parael 1.6
Jonathan Vazquez

Ve a www.media-vida.nel,
una pagina en espaiol muy
rica en recursos
relacionados con Counter-
Strike. De nada.

Yo soy la justicia

He pecado. Y por eso me confieso con
vosotros, que sois algo asi como los curas
del mundo de los videojuegos (como se
padria suponer, los dioses aqui son las
compafiias de juegos, porque son
todopoderosas y es imposible luchar
contra ellas). Quiza me recordéis. Me
llamo Ferran Fons y me publicasteis una
carta en la revista de septiembre. Os
pregunté si seria recomendable
comprarme /L-2 Forgotten Battles y me

contestasteis que sf, que seria una buena
eleccion. Os hice caso, por supuesto. Lo
compré y cinco minutos después lo tenia
en mis manos, preparado para instalar. Le
quito el plastico con las manos
temblorosas. Gonsigo deshacerme del
plastico y miro 1a portada. La sangre me
bulle por dentro. Abra la caja. Dos CD. Lo
meto en el lector y se empieza a instalar.
Tarda mas de lo normal, pero bueno, no es
cuestion de ser pesimistas. Se instala por
fin. Trato de arrancarlo, pero no puedo.
Reinicio el PC. Lo intento de nuevo, pero
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nada. Y es por ese motivo por el que me
quiero confesar. Porque en ese momento
me acordé de las muelas de los de
Friendware y Ubisoft, cuando uno de los
Diez Mandamientos dice “no diras el
nombre de Dios en vano” (o algo asi). Y
yo lo repeti unas cuantas veces.

En una cosa estamos todos de acuerdo: la
pirateria es un delito. Pero hay veces que
te sientes impotente, porgque el juego
costé un huevo y parte del otro. Me
hubiese salido mucho mas barato
alquildrmelo y grabdrmelo después. Vale,
no esta bien tomarte la justicia por tu
mano, no estamos en el Viejo Oeste, pero
ante esto, ;qué podemos hacer los
consumidores?

Ferran Fons. Valencia

Eres un pecador de poca monita. Recita
un par de veces en voz alta el
argumento de Half-Life y puedes darie
por perdanado. ;Te has puesto en
contacto con el servicio técnico de
Friendware? A lo mejor te sorprenden.

J .. Seamos realistas

Me sorprende que haya gente que no
juegue a determinados juegos porque “no
son realistas”. Comprendo que esté bien
que juegos como los de la Segunda Guerra
Mundial o la saga Rainbow Six intenten
parecerse lo mas posible a la realidad,
pero eso no siempre tiene por qué ser lo
mejor o lo mds divertido. En Rainbow, por
gjemplo, al segundo tiro te matan. Que un
juego sea muy “realista” no significa que
sea mejor que otro menaos realista.
Otra cosa, desde que compro la
revista (cuatro o cinco meses) no
habéis regalado un soio juego en
espafiol. Os agradeceria que
dierais alguno.
Pabloti (e-mail)

Como solemos
decir, siempre
regalamos el
mejor juego de &
los que se ponen
a tiro. Y muches
estdn en
casteliano; el de este nimero sin ir
mds lejos. En cuanto a lo de si

A VER SI HAY SUERTE _

Después de todo, hay esperanza. Me explico. Soy aficionado a la informatica desde que tengo
uso de razon y nunca he guerido dedicarme a nada que no fuese el desarrollo de
videojuegos. Hasta ahora, pensaba que me habia equivocado de pais y quién sabe si de
continente. Que iba a tener que matricularme en alguna academia de inglés y prepararme
para saltar el charco algun dia. Sin embargo, hoy desayuno con la noticia de que Pyro
Studios tiene cuatro grandes proyectos en marcha y ya estd empezando a ofrecer contratos
indefinidos a los que acaban el master de Creacion de Videojuegos de la Universidad Pompeu
Fabra, de Barcelona.

Lo dicho, hay esperanza. Leo también que uno de los responsables del master se alegra de
“poder dar una salida profesional a los alumnos”, de lo
que deduzco que hasta ahora no tenian ninguna y se
matriculaban por amor al arte. Da igual: un horizonte
profesional se perfila delante de mi. Ahora solo tengo

que acabar mis estudios de informatica, juntar

5.000 euros (¢alguien me dara un crédito
blando?) y a ver si me convierto en el
Carmack espanol y le doy una alegria a
mi abuela, que me imagina viviendo bajo
un puente.

Héctor Gomez (e-mail)

aboracion establie
fad espafiola y las com
o locales. A Pyro le

realismo si o realismo no, aqui siempre
hemaos apostado por la diversidad: somos
jugadores omnivaros y de paladar
desacomplejado. Lo mismo nos da un rolo
que un descosido.

%,

* | Quiero mas

Resulta que Blade es uno de mis juegos
favoritos, por su ambientacion, su mezcla
de aventuras y accion y sus combates
Cuerpo a cuerpo. Y me pregunto si existe
alglin juego similar. Ya conozco Runey
he probado una demo de

Enclave, pero los combates
se limitan a hacer clic con
el raton y salir
corriendo.

Javier (e-mail)

Hombre, entre
los juegos
recientes tal
vez sea
Apocalyptica el
que mds se
acerca a la
férmula Blade, pero
la verdad es gue es un
juegao tirando a
mediocre. Mejor serd
que amplies un poco

L)
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tu espectro y te hagas con alguno de los
anleriores titulos de la saga Soul Reaver.
A lo mejor hasta los encuentras de saldo.
Sus fases de combate tienen puntos de
contacto con lo que a ti te gusia y,
ademds, estan muy bien.

: &Por qué no Alemania? )

Quiero lanzar una critica al aire, y espero
que nadie se 1a tome a mal. Es sobre los
juegos de la Segunda Guerra Mundial en
general, pero sobre Call of Duty en
particular. En primer lugar, he de decir que
es un excelente juego, pero ¢por qué
podemaos jugar como un soldado ruso y
nunca hemos podido jugar como uno
aleman? Como bien sabe todo el mundo,
Stalin era un dictador tan malo o peor que
Hitler. Por lo tanto, por mucho que
hicieran los soviéticos para frenar el
fascismo, la URSS seguia siendo un
régimen dictatorial. Asi que, ya que han
incluido una campafia rusa en el juego,
también podian haber heche una campafia
alemana o incluso (¢ por qué no?) italiana.
Y no es que yo sea pronazi ni nada por el
estilo, es sélo una simple opinion.
Posdata: A ver si publicais menos cartas
sobre pirateria que ya cansan e incluis
otros temas ademas de ése.

Nacho Diaz (e-mail)
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Bueno, es
¥ mads usual que lo
. permitan los juegos de
estrategia. En el caso de los
de aceidn, quizds los
desarrolladores tienen algo
de pudor para hacer una
campafia del bando aleman,
aunque hay alguno gue permite
encarnar a un soldado aleman
en el modo individual, como
Battlefield 1942. Ademds,
J siempre puedes hacerlo en
las partidas multijugador,
asi que el supuesto fabi del
que hablas tampoco seria
tanto. Si es cierto que la mayoria
de los juegos ambientados en
la Segunda Guerra Mundial
tienden a poner al jugador en
Ia piel de soldades del bando Aliado, pero
es que la mayoria de ellos proceden de
Estados Unidos o Gran Bretafia. Ademds,
hay un amplio consenso (justificada o no,
porgue tampoco vamos a entrar a valorar
cosas como el puesto que merece Hitler en
el ranking universal de déspotas y
genocidas) sobre quiénes eran los buenos
¥ quiénes los malos en esa guerra.

=

__ Loquiero traducido )

¢ Por qué, cada vez mas, salen al mercado
juegos sin ser doblados a nuestro idioma?
;Es cuestion, tal vez, de reducir gastos? De
acuerdo, nadie puede obligar a una
compafiia a traducir su creacion, pero
gverdad que se doblan casi todas las
peliculas? Pensandolo bien, estamos
hablando de lo mismo, de ocio. En mi
opinién, nuestro gobierno tendria que poner
cartas en el asunto. Repito, nadie puede
obligar a las compafiias, pero se tendria que
compensar de alguna forma al consumidor.
Vamos a sugerir: reducir el precio de los
juegos no traducidos al idioma del pais, y
posibilidad gratuita de descargar un parche
para, como minimo, obtener
- subtitulos. Me doy cuenta de que

4 a medida que pasan los afios
nuestro ocio es de menor

calidad y, encima, cada vez
. mas caro. ;Ddnde esta la
\  buena relacidn calidad-
precio? ¢Es gue nadie se va
| a preocupar de que los
usuarios tengamos
. productos de calidad a nuestro
alcance?

Xavier Farré. Igualada

. (Barcelona)

Tal vez si tu papel en esla feria fuese vender
Jjuegos en vez de comprarlos verias el tema
de otra manera. Aunque hay algin que ofro
caso de desidia, la mayoria de compafiias
toman la decisidn de traducir @ no un juego
en funcidn de su previsidn de ventas.
Matematica especulativa. Y si el idioma estd
entre tus criterios de compra, aplicalo y agui
paz y después gloria. Ahara bien, Dios nos
libre de que sea el Gobierno guien fuerce
fraducciones a golpe de canon, tasa
adicional o procedimientos por el estilo.

—
Me gustaria saber cudndo van a salir al
mercado Los Sims 2y Doom 11, que
llevamos ya todo un afio esperandolos,

como si fuesen el chocolate de Suchard.
Pablo Andrés (e-mail)

%

__ gPara cuanto?

Doom il esta previsto para marzo, aunque
algo nos dice que se retrasard (otra vez). En
cuanto a Los Sims 2, hasta después del
verano, nada.

o

*_ Factor sorpresa

Me gustan los juegos de estrategia y rol
como Fallout Tactics. Aun asi, creo que
nos dan facilidades excesivas: después de
todo, Napoledn sélo tuvo una oportunidad
de imponerse en sus batallas mientras que
nosotros pedemaos reiniciar el juego
cuantas veces queramos. Al menos, podria

pedirse que en cada nuevo intento
cambiasen las circunstancias. Por ejemplo,
podrian modificarse las caracteristicas del
campo de batalla o el lado por donde ataca
el enemigo. En fin, que entren en juego
factores como el azar, la sorpresa, la
imprudencia o el sentido de la Idgica.
Rubén I. Sanchez (e-mail)

Ten en cuenta que los ejércitos controlados
por la inteligencia artificial responden a
pautas predefinidas y los desarrolladores
no tienden a complicarse la vida. Pero esa
irrupcidn del factor sorpresa es lo que

mejor define las partidas multijugador.
Echale un tienta on line a, por ejempla,
Wareraft Il y verds lo que es factor
sorpresa.

B,

Unos si, otros no

Llevo jugando a ordenadores desde los
antiguos 286 y reconozco que todo este
mundillo de la informdtica me apasiona.
En el tiempo que llevo jugando, he
probado muchisimos juegos y asistido al
alza imparable de los precios. Hoy en dia
me puedo permitir Ia mayoria de ellos, ya
que trabajo, pero aun asi algunos me
parecen abusivas teniendo en cuenta la
relacidn calidad-precio.

Ahora mismo estoy jugando a Haloy sin
duda merece su precio, ya que es uno de
los juegos mas emocionantes que he
visto, tanto en el apartado grafico como
en la jugabilidad. Los chicos de Microsoft
merecen un gran aplauso: que se editen
juegos de este calado apasiona a los
jugadores veteranos como yo. Hace poco
he comprado Patrician /1l y es un gran
juego que, ademas, se vende a un buen
precio, algo que hoy en dia las grandes
distribuidoras olvidan (si bajasen los
precios, la tan extendida y temida pirateria
dejaria de subir como la espuma y se
derretiria como un azucarillo).

En fin, éste es ofro testimonio de un
jugador que aprecia el trabajo de los
disefiadores pero que critica 10s precios
abusivos para la mayoria de la gente. S6lo
espero que esta tendencia se convierta en
un cambio radical y que todos podamos
seguir disfrutando de juegos espléndidos
y, sobre todo, “originales”.

¢ Sabéis si en un futuro préximo editaran
una segunda parte de Halo y si el
desvergonzado asalto a los creadores de
Half-Life 2 retrasard su aparicion?
Andnimo (e-mail)

La filtracion de la demo de Half-Life 2 ya
ha retrasado la salida del juego, pero
puedes contar con que aparezca esle aio
en fecha aiin por determinar. En cuanto a
la secuela de Halo, ya estd en marcha en
su versign Xbox y muy probablemente serd
convertida a PC.
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Pl'uehmpemda

Os escribo para responder a un comparero
que escribié hace meses un e-mail para
pedir ayuda en una fase de Mafia. Es sobre
lo de la chica que estd agarrada a un
candado junto al tipo que saluda al lado del
camidn, Lo que tienes que hacer para
rescatarla es ir a la plaza de Chinatown (la
plaza central) y buscar al tipo que estd
saludando. En cuanto hables con él, te dira
que tienes que salvar a la muchacha porque
va ser devorada por un monstruo marino.
0Os recomiendo (tuve que repetir varias
veces la mision antes de darme cuenta) que
Ccojéis un coche rapido y el rifle de
francotirador, porque tenéis poco tiempo y,
encima, luego es
muy dificil dar en
el candado. Una
vez la rescates,
se ird y te daran
un coche nuevo.
Alfonso Redondo

Oido al parche. Esperamos
que tu explicacion sirva
para resolver de una vez
por todas el enigma
de la mujer candado,
una de tanias
consultas Guadiana que
asoman a esla seccidn de
cuando en cuando.

-

o es culpa nuestra

Tengo un familiar en esto de la creacién de
juegos. Le pregunté qué le parecia la
pirateria y en vez de responderme me
ensefio su coleccion de juegos de la Xbox
piratas, coleccion de peliculas piratas,
juegos de PC piratas... No culpo a ninguna
persona que piratee un juego o un
programa, porque no me parece justo lo
que hacen las compafiias.

Te compras un juego, te gastas 50 euros y
te das cuenta de que necesita un parche
para mejorar alguna opci6n. Necesitas
Internet. ¢Y si no tienes? Pues te sacan al

cabo de un par de meses la expansion de 30

euros, con 12 pantallas de nada. ;80 euros
por un par de dias de diversion?

Yo tengo un montdn de juegos, muchos
originales, pero no piensa volver a comprar
ninguan juego original a excepcion de los de
FX, que es la (nica que vende a buen precio
y tiene un servicio de atencion al cliente que
sirve para algo. Es una compafifa que se lo
curra muy bien y por ello le seré fiel
mientras saque juegos tan buenos y no
piratearé nada que saquen ellos. No pido
que vosotros, los editores y colaboradores
de esta 0 cualquier otra revista, defendéis la
pirateria, pero no la critiquéis, porque si me

encontrdis a una sola persona, UNA, que
lleve mas de fres afios en el mundo de la
informética y tenga conocimientos mas o
menos decentes y no haya pirateado nada,
0s envio un jamén a cada uno de los que
trabajais ahi.

Juan Carlos (e-mail)

En fin, publicamos tu carta porque esto es un
espacio plural y estd a disposicion de los
lectores, pero no compartimos en absoluto
tus argumentos por razones que hemos
explicado cientos de veces y que empieza a
ser un tanfo cansino repefir. Lo del jamdn,
épara cuando?

Quiero pagar -

Me llamo Daniel y quiero deciros que
vuestra revista me encanta y que no hay
mes que no me la compre. 0s escribo este
e-mail porque tengo una gran duda. Me
regalaron Star Wars: Galaxies y para
suscribirme tengo que poner el nimero de
tarjeta de crédito de mi padre. Pero también
lef que habia una tarjeta de pago del juego vy
he estado buscando en todas o casi todas
las tiendas de videojuegos de Tenerife y me
dijeron que todavia no habia salido.
Daniel Vera (e-mail)

Mal asunto. La compaiia que distribuye
el juego en Espaiia ofrecid esa larjeta de
pago a las liendas, pero ésitas la rechazaron
por su escaso margen de heneficio. Asi que
vas a tener gue convencer a tu padre para
gue te dé su nimero de VISA.

No puedo evitar mandar esta carta, porque
de un modo u otro todos somos
responsables de lo que le ha pasado a
Valve. Es decir, llevamos pirateando afos
(generalizo porgue pocos pueden irse
tranquilos al Cielo de los Videojuegos), pero
cuando le toca a nuestro amado videojuego,
que unos tanto desprecian al usar trampas,
levantamos la voz. Como si Valve fuera la
(inica compafiia que pasa por apuros,
cuando hay miles de pequefios estudios
que con tal de sacar el juego las pasan

canutas. Vamos, sequro que les hacemos
un gran favor copidndolo.

Todos deseabamos saber algo del juego,
que apareciese una demo, cualquier cosa...
Pero ahora estamos hechos polvo porque
lo que se ha filtrado es el cédigo fuente y
€50 ha creado un gran problema a una
compafiia respetada por su trabajo y va a
hacer que el juego se retrase muchisimo.
Ademds, me indigna el tratamiento que han
dado algunos medios a la noticia. Se la han
tomado como la exclusiva del afio y no han
dudado en dar imagenes del juego en
funcionamiento afirmando que era el futuro
Half-Life pese a que s6lo se ha filtrado el
c6digo fuente, no los niveles ni los
modelos.

Ahora que el cddigo del juego es pablico,
ya podemos prepararnos para la creacion
de juegos paralelos. Desde luego, ya no
tiene sentido criticar algun aspecto concreto
del juego de Valve, va que todo podré ser
modificado a nuestro gusto.

El futuro de los juegos estd en
personalizarlos. Lo que ha ocurrido con la
filtracion ha sido casualidad, pero de una
manera u otra revolucionard la idea que
tenemos de los juegos y del cddigo abierto.
Ramodn Costafreda (e-mail)

Bueno, Ia filtracidn del cddigo fuente de
Half-Life 2 ha sido el acto de pirateria
reciente a mayor escala. Tii insistes en que
puede tener efectos colaterales positivos,
pera lo cierto es que ha retrasada el juego y
obligade a Valve a rescribirlo.

B sbmeinns § ns ot s A 0s 2t miirn s kR

Si quieres que sirvamos de aitavoz a tus
puntos de vista, dudas, guejas o
exabruplos, note cortes y escribe a :

0 envianos.un e-mail a:
cartablanca@ixo.es

El autor de |a carta

mas interesante del

mes recibird como
premio una mochila
EastPak con el logo

de Game Live.
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LASER PARA TODOS

Star Wars: Battlefront

Si algo tiene George Lucas es buen ojo para
explotar licencias. Asi que, ;qué mejor invento
que mezclar el rey del universo multijugador
con el emperador de la galaxia? Esta es la idea
de Star Wars: Battlefront, un juego que
combinara el concepto de Battlefield 1942 con
la ambientacion de La guerra de las galaxias.
Caballo ganador, vamos.
Se trata, pues, de un concepto claramente
orientado a la experiencia multijugador en el
que podras guiar a tu personaje tanto en
primera como en tercera persona. Agrupados
en pelotones, ti y tus compafieros de trifulca deheréis barrer toda
resistencia hasta ocupar los puntos de control gue te concederén el
dominio de una zona. Asi de fécil... y asi de complicado. Porgue
segln los desarrolladores de Pandemic Studios, Star Wars:
Battlefront ofrecerd una amplisima variedad de combatientes a
elegir, cada uno con sus habilidades
especiales, con lo que la victoria
pasard necesariamente por un
buen trabajo de equipo. Un
ejemplo: los rebeldes
dispondran de un espia
que es capaz de
\ hacerse pasar por
| imperial g infiltrarse
tras las lineas
gnemigas. Sin
embargo, los
soldados imperiales
tienen en ndmina al
oficial, que es capaz
de detectar a espias
encubierios y
ademds tiene la
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posibilidad de solicitar bombardeos orbitales
sobre determinados puntos.
Por si fuera poco, a las habilidades
particulares hay que sumarle el uso de vehiculos, que seran los
habituales del universo Star Wars pero cuyo manejo también
dependera en cierto modo del personaje elegido. Asi, un piloto
rebelde puede saltar de su caza cuando le derriben, mientras que el
resto de soldados poco dados a volar morirdn con su cacharro.
El titulo ofrecerd una variante en su modalidad multijugador que
permitira ir avanzando en una implacable campafia de conquista. Se
tratard de reunirse con hasta 32 amigos en red para ir conquistando
planeta tras planeta, aunque puede que debas volver de vez en
cuando sabre tus pasos para limpiar la resistencia que haya quedado
en algin mundo.
A pesar de esta orgia multijugador, Star Wars: Battlefront también
contard con un apartado individual, en el que deberas hacer uso de
tus dotes de mando para guiar a tus compafieros bots hacia la
victoria final. Y es que, aungue éstos tendrdn su IA, que les guiara
por el escenario, en cualquier momento podras darles drdenes para
que sirvan mejor tus propdsitos.
Finalmente, la capa tal vez mas suculenta de este tentador pastel la
pone la ambientacién. No sélo porque venga con las clasicas
guindas en forma de vehiculos (AT-ST, speeders...) 0 personajes
archiconocidos (Darth Vader e hijo pueden hacer acto de presencia),
sino porque el juego abarca literalmente todas las peliculas de la
saga. Es decir, que podrds combatir tanto en el planeta Naboo de La
amenaza fanfasma como en la luna Yavin 4 donde los
rebeldes plantaron su base en la pelicula original.
Esperemos que este festin de promesas acabe tan alto
coma Caballeros de la Antigua Repdblica y no tan bajo
como Force Commander.




sUn solo hombre puede
marcar |a diferencia?

»
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© 2004 Ubisolt Entertainment. Todos los derechos reservados. Spiinler Cell. Sam Fisher, Splinter Cell: Pandora Tomarrow, Ubisoft y el logo de Ubisolt son marcas comerciales regisiradas de Ubisofl Entertainment en USA y/o olros paises. Todas las
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iVerdad que apetece un festin de tiros sin complicaciones y al viejo estilo,
como mandan los canones? ;0 una racion de ciencia-ficcion estratégica? Pues
deberias plantearte muy en serio participar en nuestro concurso. Sorteamos
diez lotes que incluyen Firestarter, UF0: Aftermath y una camiseta.

5
©2003 GSC Game World. Todos los
e derechos reservados. Firestarter® es una
rlr—_ g marca regisirada de GSC Game World.
] " Distribuido en Espana y en &l mercado

CU PGN DE RESPUESTA CRME RS - hispano por Zata Multimedia S.A.
BASES DEL CONCURSO

e Para concursar, la carta con el cupén de
respuesta deberd recibirse en las oficinas de
IXQ Publishing Ibérica antes del 5 de marzo e
indicar “Concurso Zeta Games” en una esqui-
na del sobre.

Ademds de Firestarter, ;cudl de estos juegos ha desarrollado GSC Game World?
|
E o El sorteo se celebrard el 10 de marzo.
i
i

(] Quake 2 [ Buscando a Nemo (1 Codename: Outbreak

POBLACION: .

FRIMEIR: Puedes consultar los nombres de los ganado-

res en el ndmero de abril de la revista.

« Sdlo optardn al premio las cartas con la
respuesta correcta.

e El premio no es canjeable por dinero.

e La participacion en este concurso implica
la aceptacion de todas sus bases.

Rellena este cupon en mayisculas y envialo a:

GAME LIVE

IX0 PUBLISHING IBERICA
G/ ALAVA, 140 - 77 PLANTA
08018 BARCELONA

]
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Silent Hunter i

Las estelas de los torpedos volveran a surcar el agua este 2004. tienes estos primeros botones. ESo si, si quieres sumergirte en la
Vuelve Silent Hunter, una pequefia saga con regusto a clasico y Segunda Guerra Mundial con acento aleman, todavia tendras que
a sal de mar. Ademas, vuelve con la intencién manifiesta de esperar un poquita. Sifent Hunter /If no sale a la superficie hasta
resaltar estos sabores, porque si algo buscara esta nueva finales de afio.

entrega es sumergirte todavia mas en el papel del comandante
de un submarino.

En Silent Hunter Iff, como en los juegos anteriores de la serie, te
tocara ocuparte del puente de mando de un submarino y hundir
todos los barcos posibles en las concurridas aguas de la Segunda
Guerra Mundial. En este sentido, no se aparta demasiado de fas
eniregas pasadas, aunque esta vez se ha querido ir un paso més

Soldiers: Heroes of World War Il

La Segunda Guerra Mundial no solo da frutos de mar, también
tiene su tradicional cosecha de refriegas terrestres. Esta vez, el
invento viene de Ucrania, donde los estudios Best Way estan
desarrollando Sofdiers: Heroes of World War If. El juego te
pondra al mando de un grupo de soldados de las fuerzas
especiales que deberan cumplir una mision tras ofra por los
campos de batalla de toda Europa.

Con una perspectiva en tercera persona y un motor 3D creado
para la ocasion, Soldiers ofrecera un entorno en el que las
tacticas primaran por encima de la accion desenfrenada. No por
nada, sus creadores prometen que cada una de las 25 misiones
disponibles podra resolverse de varias formas distintas.

Sin embargo, el entorno parece estar mas cerca de un juego de
accion que de uno de estrategia, y es que practicamente todo a
tu alrededor serd susceptible de ser destruido. Ademas, vas a
poder aprovechar las alteraciones en el terreno para proteger a
tus hombres y hasta recurrir a una vista subjetiva para atinar
mejor con las acciones de tus muchachos. En definitiva, una
prometedora mezcla que por planteamiento recuerda a Hidden
Ese Messerschmitt de la derecha va en vuelo rasante. Tal vez & Dangerous pero que por imagenes recuerda a Blifzkrieg. El
demasiado rasante. resultado, este mismo verano.
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Gomo no podia ser de otro modo,
EA volverd a echar mano de Harry y
sus pdcimas para tocarnos las
varitas por primavera. De nuevo, el
aprendiz de brujo creado por J.K.
Rowling debera vérselas con un
misterio muy misterioso y escapar
de una amenaza que pende sobre su
adolescente cabeza.
Con todo, la mayor
novedad de la saga
en cuanto a
jugabilidad sera
que por
primera

Dos hombres y una mujer. Bueno, casi.

A LA CARRERA
SUMA Y SIGUE

Pocas sagas
alcanzan el
numero 5
repitiendo la
misma férmula,
pero la gente
de Maxis esta

convencida de que si algo funciona, para
qué tocarlo. SimCity 5 es de momento el
novedoso titulo de este novedoso
concepto en el que, novedosamente,
deberas edificar una ciudad desde cero.

VUELVEN LOS 80
0 eso creen los
chicos de

Davilex, que no
contentos con
desarrollar el

ano pasado el

juego del coche
fantastico, amenazan ahora con una

secuela, titulada sabiamente Knight Rider 2.
Y no sdlo eso, sino gue estos muchachos
también se han empecinado en traducir a
hits otra serie mitica (por hortera) de la
década, Corrupcicn en Miami.

vez podrds conducir también a los inseparables colegas de
Potter, Hermione y Ron. De hecho, la colaboracion entre los
tres sera indispensable para salir adelante no sélo en los
b enigmas a los que se enfrentardn, sino para derrotar a
los malos que les esperan. El lanzamiento del juego
esta previsto para mayo, coincidiendo —como no-

Si crefas que la Segunda Guerra
Mundial no daba mas de si, andas
muy equivocado. A Sifent Hunter 111
y Soldiers hay que sumarles este
Kombat, otro intento que viene de la
ex URSS para traer mas
bombardeos y tiroteos a nuestros
compatibles. Games Factory apuesta
por la estrategia en tiempo real y en
3D con unidades de hasta 15
naciones distintas, campos de
batalla esparcidos por toda Europa y
mas de 400 piezas distintas entre
armamento y vehiculos para recrear
la guerra de principio a fin.

Aun asi, quizds el aspecto més
destacable de Kombat no sea
tamaria abundancia, sino el hecho de
que empezaras como un simple
oficial que acaba de salir del
cascarén y que deberd ir sumando
victorias para progresar en su

con el estreno de la pelicula homénima.

LICENCIA MONSTRUOSA

Coincidiendo
con el estreno
en verano de
Shrek 2,
Activision se ha
agenciado la
licencia del
0gro verdoso para crear un juego de
idéntico nombre y recaudatorios fines.
Ademds, mediante el acuerdo, Activision
también se ha asegurado los derechos de
publicacion de juegos basados en las tres
praximas peliculas de Dreamworks.

JUEGDS A LA C ﬂHiR

Si los hados no
mienten, dentro
unas pocas
semanas
deberia
aparecer en las
tiendas &l

nuevo juego de Yu-Gi-Oh!, Power of
Chaos: Kaiba The Revenge, segun anuncio
recientemente Konami. El titulo, basado en
el juego de cartas coleccionables Yu-Gi-
Oh!, ofrecera mas de 300 cartas nuevas y
una IA mejorada respecto al anterior juego
de la serie.

Tanques en una ciudad europea cualquiera,

carrera militar.
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Utiliza los destructivos poderes del vampiro Kain y de su archi-rival,
el devorador de almas Raziel, para acabar con las vidas de tus
enemigos de manera brutal y sangrienta. En esta oscura odisea
repleta de accion, solo uno de estos anti-héroes sobrevivira.
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Tensa el arco, prepara la
fiecha y no separes los
ojos de la diana. Uno
de los 20 Robin
Hood: Defender of the
Crown que sorteamos se

ha puesto a tiro de carta.
Sdlo hace faita que atines
en el buzon de al lado de
casa. Afina la punteria y que
sea lo que el Supremo
Hacedor guiera.

CINEwAwARE

PRESEuTg

V-In-'”"'

ENDERN
= CRUW N
R :

ROBIN HOOD DEFENDER OF THE CROWN © 2003
CINEMAWARE. Todos los derechos reservadas.
Editado en Europa por NOBILIS. Las demés marcas y
copyrights pertenecen a sus respectivos propietarios.

ZEn qué bosque desarrolla sus actividades Robin Hood? BASES DEL CONGURSO

1

1

i
. Sherwood [ Forest Hill ( 1Englandhood : © Para concursar, |a carta con el cupon de
. respuesia dehera recibirse en las oficinas de
NOMBRE: i IXQ Publishing Ibérica antes del 5 de marzo e
DOMICILIO: ' indicar “Concurso Robin Hood” en una esqui-

AN : 1 nadel sobre.
:gz:;é?: TELEFE[J:I;IE: H o El sorteo se celebrara el 10 de marzo.
" 1 Puedes consultar los nombres de los ganado-
Rellena este cupdn en mayisculas y envialo a: i Pesemal.imadesaisll e lacaiis.

GAME LIVE : » Sdlo optardn al premio las cartas con la

1

2 1 respuesta correcta.
])E?AFLH\;BAU?.:’DIHEJEL%IT&A i « El premio no es canjeable por dinero.
4 = ! e La participacidn en este concurso implica
i : la aceptacidn de todas sus hases.
1




Obscure [AVENTURAS

Quedarse encerrado en una escuela no parece, en principio, muy emocionante.
Pero 1a cosa cambia si el edificio estd repleto de zombis y demas criaturas repug-
nantes. Esta es |a sencilla idea en que se basa Obscure, un juego de terror y super-
vivencia al uso que se inspira en las tipicas peliculas de miedo adolescente, varian-
te grupito encerrado. Asl pues, tocara salvarle el pellejo a una panda de imberbes
que se han quedado encerrados en el peor sitio en el peor momento

Con todo, el titulo del juego no es casual, ya que la oscuridad y la luz desempefia-
ran un papel crucial en el sistema de juego. Asi, los monstruos tendran una espe-
cie de “aura oscura” que les hara mas resistentes a tus ataques, de modo que ten-
drds que debilitar este aura si quieres acabar con ellos. ¢Y cémo lo consigues?
Pues ilumindndola, claro. Ya sea con la luz de una linterna, rompiendo una venta-
na o corriendo unas cortinas, se trata de que la luz les alcance a ellos antes de que
ellos te alcancen a ti.

Aun asi, no estarés del todo indefenso. Dispondras de una variedad de armas a tu
alcance para hacerles frente, aunque el éxito final dependerd de la colaboracion
entre los distintos personajes del grupo y de sus habilidades.

Ya sabes, si te gustd The Faculfy o eres un fan de la saga Scream, ya tienes juego
para esta primavera.

Tanta luz en este juego no es habitual.
Aqui reinaran las sombras.

3"77llmmnns2" D
~ Cooper's Revenge [Brmmd

ParmquelusdﬁeosdeSpeﬂboundsehanuno[asbotasde'

- Commandos en su regreso al Oeste. Desperados 2: Gooper's Reven-
 gesequird ofreciendo sus dosis de puzzles y estrategia, pero esta vez
la accion tiene un papel mucho mds importante. Y no sélo eso, sino -
que el nuevo motor grafico en 3D supondra un verdadero cambio en -

" gl sistema de juego. ﬁomopuedesobservar nasbmambiae%aspec-.-
to, sino incluse Ia interfaz. 5

De hecho, talmhﬁniwqmquedadaiamanmbesperadosesh_
hlstmia.qu&ﬁesnaeradewertaamhncgoperyciad‘suueslasa |

mm'm-hm“w
mnma&msf,ww

por dénde irén los

- mos en noestro
niimero 7 para ver

~ tirosargumentales.

. fomar venganza

“contra qulen: sea. -
La-historia arran- Los aguerridos soldados del espacio dando
cara con la demo | buena cuenta de unos repugnantes hichos.
de Desperados. °
Wanmd' Dead gr A pesar de que se anuncid en la feria E3 celebrada el afio pasado en
Alive, de maodo Los Angeles, hasta ahora los soldados espaciales no habian asomado
que, si gquieres, la cabeza. Ya tenemos las primeras iméagenes de este juego de accion
puedes recuperania  que se inspirard en la pelicula de Paul Verhoeven para ofrecer una bue-
del CD que regala- na racion de tiros y explosiones. Starship Troopers esté siendo des-

arrollado por Strangelite Studio, que tiene también en su haber Crazy
Taxi 3, y el titulo deberia estar completado para finales de afio. Poco
mas se sabe de un juego que, esperemos, conserve el humor acido de
la pelicula en la que se basa.
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REBELDE CON CAUSA

Star Wars. Repuhlic Commando =N

A LucasArts no le basta con ampliar el universo galactico con la accion de Star
Wars: Battlefront. Al parecer, también tiene cabida este otro juego del que apenas se
sabia nada a pesar de que fue anunciado en la E3 del afio pasado. Ahora han
empezado a caer las primeras imagenes de Republic Commando, un titulo que no se
andara con sutilezas y ofrecerd, ni mas ni menos, lo que se podia esperar de él. Es
decir, accion desenfrenada y la posibilidad de encarnar a un miembro de las fuerzas
especiales rebeldes con el que liarse a tiros por toda la galaxia. No por nada, el titulo
utiliza el motor grafico de Unreal, paradigma de la accién en primera persona.
Republic Commando se situara cronoldgicamente entre el Episodio Iy el Episodio
M1l (es decir, tras lo dltimo que vimos y lo que todavia no hemos visto) v te
trasladara a varios lugares reconocibles del universo Star Wars. Asi, una de las
misiones transcurrird en el planeta Geonosis, donde tenia lugar la gran batalla final
de £l atague de los clones. Eso si, olvidate de cargar el rifle blaster hasta bien Si tiene cara de hicho, cuerpo de bicho y grita
entrado el verano. como un hicho... seiial que es un mal hicho.

EL MEJOR AMIGO [T
DEL CONEJO $IN DOS?

Sam & Max: Freelance Police Sinli [ Accion |

Si dijeramos que el protagonista Hace tiempo Ritual Entertainment anuncié que

de un juego es miembro de un estaba trabajando en una secuela de Sin, el juego
grupo de élite dispuesto a salvar de accion en primera persona que te sumergia en

el mundo, seguro que no un mundo de ficcion ultraviolento de la mano de
acertarias el titulo ni a la de tres. John Blade. Paco mas se sabia de Sin // hasta que,
Pero si te decimos que los el mes pasado, Ritual decidid insuflarle un poco de
protagonistas son un perro vida dando a conocer las dos primeras imagenes de
bonachén y un conejo un juego potencial que todavia no tiene garantizada
hiperactivo, la cosa cambia. Sélo su supervivencia. De momento, agui tienes a este
puede tratarse de Sam & Max: par de pimpollos (€, Blade, ella Elexis) para que te
Freelance Police, el regreso de hagas una idea de lo que pueden llegar a hacer si

- . una de las aventuras gréficas algun dia vuelven a empufiar
ZPor qué el perro va vestido y el conejo con MAs solera. las pistolas.

desnudo? Ahora, junto con las primeras
capturas han surgido nuevos detalles. Ya sabemos, por ejemplo, que la historia se
dividira en seis episodios que formaran en realidad una
trama mas compleja. Cada uno de los episodios te
pondrd en situaciones de lo mas improbables, ya
sea una estacion espacial de alquiler o una bacanal
en el desierto, y a toparte con personajes de lo mas
surrealistas; un ordenador creado a partir de
aperitivos, por ejemplo. Ademas, Freelance
Police tendra (coma su antecesor) una buena
racion de minijuegos que seguirdn la linea
disparatada del juego. Y todo ello con un salto total a
las 3D, que han heche que este par de
animales estén mas guapos que nunca.
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EL CIELO TIENE UN VENGADOR
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MORI COMO DANIEL GARNER
FUI SENTENCIADO A SERVIR EN ALGUN LUGAR ENTRE EL CIELO
Y EL INFIERNO. PERDI MI FE, PERO GANE UN NUEVO NOMBRE,

AHORA SOY LA UNICA ORACION DE LOS ANGELES.

24 niveles para | jugador  Modo multijugador salvaje Motor [isico avanzado

“Preparate para un viaje nunca visto
a la diversion mas infernal”
-MICROMANIA
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Nuevas noticias sobre la
secuela del simulador social
por excelencia. Como ya
sabras a estas alturas, Los
Sims 2 vendra con un motor
3D que permitira hablar de
una verdadera revolucion
grafica en la vida de los sims.
Asi, la camara sera
tremendamente flexible,
permitiendote elegir varios
encuadres que te sumergiran
todavia mas en la vida de tus
monigotes. Y es que al finy al
cabo, como afirma la
vicepresidenta de desarrollo

“;Problemas con su hija adolescente? jNo se
preocupe: traiganosla y se la digitalizamos!”

Lucy Bradshaw, “aparte de ser un simulador
social fantastico, Los Sims se ha convertido en
una de las herramientas narrativas mas capaces”
Y lo reafirma diciendo que “el juego tiene todo lo
necesario para contar una buena historia: actores,
decorados, atrezzo v la capacidad de escribir didlogos
y reflexiones para afiadir un contexto”
Por eso han optado en esta secuela por potenciar el
sentido cinematografico empezando por un modo camara
que permitird observar las vidas de tus mufiequitos desde
cualquier perspectiva. Incluso desde la suya, porque podras
asumir una perspectiva en primera persona cuando
quieras y ver la vida al estilo sim, De este modo, podrés
contemplar no sélo sus acciones al detalle sino
incluso los gestos faciales que se han incorporado al
juego. Ademds, en consonancia con la vena
narrativa que marcara todo el juego, podras
grabar imagenes para montarlas y crear u
propia historia a partir de ellas.

A LA CARRERA
CALDO DE CULTIVO

Que PC Fiitbol tenia Y e ————

sus incondicionales ya

i
lo sabiamos. Pero que | & _—
——— - -y

éstos lo eran tanto
como para desarrollar
Su propio manager de

o

fltbol inspirado en el
juego de Dinamic es algo que sorprende. El
resultado se llama Manager Pro 2004y
tiene un acahado realmente profesional.
Tanto, que muy pronto se va a
comercializar. Si no te lo crees, échale un
vistazo a wwyv.managerprofesional.com.

BRUAN, GINA... Y TU

Pendulo Studios
tedala

a‘:; 18 oportunidad de
B | entrar en €l
mundo digital.
La forma es hien
sencilla, solo
tienes gue mandar un correo electronico a
contest@pendulostudios.com anies del 1
marzo contando las tres cosas que mas te
gustaron y las tres que menos de su juego
Runaway. Entre los remitentes, se elegira
uno al azar que formara parte de los
persanajes del nuevo Runaway 2.

GORID PERO NO PEREZOSO

Atari se ha lanzado de
lleno a promocionar
Driv3r. Y para crear
expeciativas ha
decidido, ni mas ni
menos, que fichar a
la empresa de los
hermanos Scott (Tony y Ridley, para mas
sefas) para que dirija un cortometraje. El
corto se dividird en tres partes, la primera de
las cuales ya deberia estar bien visible en la
pagina oficial, www.driv3r.com.

A POR EL GUINNESS

A estas alturas
parece cosa de
broma hablar
del lanzamiento
de Duke Nukem
Forever. Pues
bien, las
(iltimas risas nos las echamos a costa de
Jeffrey Lapin, consejero delegado de Take
Two, quien afirmo que “el juego deberia
estar completado para finales de 2004 o
principios de 2005”. No esta mal para un
juego que empezd a desarrollarse en 1997.
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POLVORA Y DUNAS

Afrika Gorps vs Desert Rats

Una reciente presentacidn de este juego de estrategia
bélica en Madrid nos permitié comprobar de nuevo hasta
qué punto el disefio del juego estd adaptado a la realidad
del conflicto y a las tacticas empleadas en él por dos de
sus principales generales, Rommel y Montgamery.
Ademads, pudimos profundizar en algunas de sus
caracteristicas. Por ejemplo, las unidades no sélo serdn
fieles a los modelos histdricos visualmente, sino que
también se reflejaran algunas de sus caracteristicas reales
en la jugabilidad. Por ejemplo, el blindaje de las unidades
acorazadas no sera igual en la parte frontal que en la
trasera o en los laterales. Ademas, su funcionamiento
mejorard dependiendo del nimero de unidades asignadas
al vehiculo; por ejemplo, un conductor y tres artilleros
operaran mejor un tanque que un conductor y un artillero.
Finalmente, para facilitar el empleo de tacticas durante la
batalla, serd posible asignar érdenes encadenadas a las
unidades en el modo pausa, tal y como haria un estratega
por radio al conocer la situacién en cada momento.

:QUE BARBARIDAD! JLULNI Y

Conan el barharo memwmsmssn

CONGURSO0S

Uno de los grandes iconos del SORTED URU

comic adulto v la literatura de GANADORES DE UNA GOPIA DE URU, UNDS
fantasia va a aterrizar en nuestros ALTAVOCES INSPIRE T770 Y UNA TARJETA DE
compatibles. Conan el bdrbaro sera SONIDO SOUND BLASTER AUDIGY 2 NX

un juego de accién y aventuras en Jose Miguel Alcantara y Colon, Puerto de
el que manejaras al guerrero Sta. Maria (Céddiz), Aurora Cayon Martinez,
barbaro en su intento de vengarse Renedo de Pielagos (Cantabria) y Roberto
de los insensatos que han arrasado Alvarez Gran, Collbaté (Barcelona)

su aldea.

Para hacerlo, Conan emprende un GANADORES DE UNA COPIA DE URU

periplo que le llevard hasta los José V. Lara Solana, Ciudad Real, David
rincones mas remotos del mundo Perez Sanchez, Palau de Plegamans
hiborio. En su aventura tendra que (Barcelona), Luis Martin Fernandez,
enfrentarse a maltiples enemigos, Sevilla, David Fernandez Vila, Ourense,
jefes de final de fase y toda suerte de Juan Castilla Barragan, Puig-Reig

extrafias situaciones, incluyendo los (Barcelona), Daniel Estrela Carsi, Valencia
repetidos rescates de la inevitable y Ivan Cabeza Rosado, La Laguna (Sta
dama en apuros. Cruz de Tenerife)

Con una perspectiva en tercera

persona, mas de 15 armas diferentes SORTED ALTEC LANSING

y numerosos golpes y combos que GANADORES DE UNOS ALTAVOCES 5100
dominar, el niicleo del juego sera el Y UNOS AURICULARES AHS302

combate. Por cada enemigo abatido, Jorge Dellibarda, Collado Villalba (Madrid),
Conan obtendré puntos con los que Adrian Lopez Montes, Culleredo (A
adquirir nuevos movimientos. El Coruna), Mayte Flores Gonzalez, Stgo. De
lanzamiento esté previsto para la Ribera (Murcia) y Mario Turdo Aparicio,
finales de febrero. Talavera de la Reina (Toledo)
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Cuando todavia no se han
disipado las nubes que
trajo el anuncio de
Blitzkrieg Ii, CDV vuelve a
sorprender con un par de
noticias sobre su juego de
guerra reldmpago. La
primera es que ya estan
desarrollando una
expansion para el juego
original que deberia estar
acabada este verano. La
ampliacion se llamara
Desert Foxy se centrard
en la metedrica carrera
del Zorro del desierto,
Rommel, desde su
imparable ascenso con la

a lienarse de chatarra.

Muy pronto, las arenas del desierto volveran

Division Fantasma en la invasion de Francia hasta sus dias de gloria en el Norte de
Africa. Pero, aparte de las nuevas unidades que esta expansion afiadir4, la novedad
mdas importante tiene paco que ver con el caluroso desierto. Y es que en Deserf Fox
se suma también otra nacion al fregado: Japon.
&Y la segunda noticia? Pues ni mas ni menos que otra expansion, aunque de ésta por
no saber no se sabe ni el nombre. Unicamente que deberia estar finalizada antes de

gue acabe el afio.

CUALQUIER EXCUSA
ES BUENA Estudio vd

Un tal profesor Goldstein, de
la Universidad de Utrecht, nos
ha vuelto a hacer otro favor al
concluir en un estudio
reciente que jugar en horas de
trabajo aumenta la
productividad v la satisfaccion
laboral. El estudio sefala que
las pausas ludicas en el lugar
de trabajo ayudan a
desconectar y retomar luego
las tareas con mayores
energias. De hecho, entre las
conclusiones se afirma que si

estos paréntesis se administran bien, no s6lo son beneficiosos sino también necesarios
para sobrellevar fa carga de la jornada laboral.

ALACARRERA )

ELFIN DE UNA LEYENDA

Legend

Entertainment,

estudio conocido

sobre todo por

Unreal II: The

Awakening, ha

cerrado por

motivos que, al cierre de esta edicidn. aun se
desconocian. Al parecer, fue el relativo fracaso
en ventas de Unreal I/ o que determind que
Atari decidiera dar portazo a unos estudios
que llevaban desarrollando desde 1989.

DESCARGA DE METAL

Rockstar sigue
con s
agradecida
politica de
regalar juegos
antiguos. Tras el
primer Grand
Theft Auto, ahora es Wild Metal. un juege 3D
de combates entre vehiculos situado en un
lejano planeta. Para conseguirlo, solo tienes
que ir a la pagina oficial

-(www.rockstargames.com/classics/wildmetal.

htm), rellenar un breve formulario y
descargartelo. Eso si, son 170 MB.

BLINDADOS AMPLIADOS

Las expansiones siguen brotando en el fértil
campo de la Segunda Guerra Mundial. Esta
vez son la gente de

Stormregion,

creadores de

SWINE.,

quienes

anuncian una

ampliacion para su

reciente Codename. Panzers. El
lanzamiento de esta expansion, de la que se
desconoce cualquier detalle, esta previsto
para finales de este mismo ano.

CAMPEON DE INVIERNO
= it #] Eidos acaba de
poner a
disposicion de
todos los
futholeras un
parche para su
Championship
Manager: Temporada 03/04. La actualizacion
resuelve algunos problemas y a la vez mejora
varios aspecios, como el fichaje de jugadores
0 el manejo de temas financieros. Puedes
descargartelo desde la pagina
www.eidos.co.uk/support/index.html.



“Esta Claro que va a Ser uno de esos Juegos que hacen correr rios de tinta® - GAMELIVE 35
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L0S MAS
VENDIDOS

IMPERIVM II: LA CONQUISTA DE HISPANIA
- L0S SIMS: MAGIA POTAGIA
FIFA FOOTBALL 2004
LOS SIMS: MEGALUXE
FL SEVOR DE L0S ANILLOS: EL RETORNO DEL REY
© TOTAL CLUB MANAGER
IMPERIVM: EDICION PREMIUM
- PATRICIAN Ili: IMPERIO DE LOS MARES
* LOS SIMS: SUPERSTAR
COMMANDOS 3: DESTINATION BERLIN

LOS SIMS: MAGIA POTAGIA

CALL OF DUTY

700 TYCOON: COMPLETE COLLECTION
LOS SIMS: MEGALUXE

FS 2004: CIEN AfOS DE AVIACION
AGE OF MYTHOLOGY

L0S SIMS: DELUXE

LOS SIMS: SUPERSTAR

BUSCANDO A NEMD

LOS SIMS: ANIMALES A RAUDALES

CHAMPIONSHIP MANAGER: TEMPORADA 03/04
LOS SIMS: MAGIA POTAGIA

CALL OF DUTY

LOS SIMS: MEGALUXE

MAX PAYNE 2: THE FALL OF MAX PAYNE
LOS SiVS: SUPERSTAR

CABALLEROS DE LA ANTIGUA REPUBLICA
£L SEUOR DE LOS ANILLOS: EL RETORNO DEL REY
NEED FOR SPEED: UNDERGROUND

LOS SIMS: DELUXE

NOTA: Estas listas corresponden a los juegos
mas vendidos durante el mes de diciembre.

GAMELIVEPC 24

El imperio sims pierde los primeros puestos en  productos menores como Buscando a Nemo.

las listas espafiola y britanica. Por un lado, Mas curioso resulta el caso de Call of Duty,
Hispania ha sido conquistada por fmperivm I, que a pesar de contar con el beneplacito de
mientras la pérfida Albion vuelve a postrarse ventas y criticas en el mercado internacional,
ante Championship Manager. En EE UU, la no parece haber cuajado del tedo entre los
saga social no sdlo ocupa la primera posicion,  jugadores espafioles. Y algo similar le ha

sino que liena la mitad de la tabla con sus ocurrido a Caballeros de la Antigua Republica,
expansiones, deluxes y megaluxes. Un que es baja en la lista americana y ni siquiera
empujon de final de afio que se debe a las ocupa un puesto en el ranking patrio. El juego

ventas navidefias, que también han aupado a se confirma como el rey sin corona de 2003.

VALORES SEGUROS

No lo dudes: estos doce juegos son lo mejor que encontraras en el mercado hay por hoy
en cada uno de los generos. Pusdes apostar por ellos casi a ciegas.

GALL OF DUTY
Puntuacion: 9/10
Precio: 4995 €
Editor: Proein
Telf: 91 406 29 40

HALO: COVBAT [
EVOLVED

Puntuacion: 910 | &
Precm 49 99 € |»

TALLDUTY
= VIGE CITY |5

Puntuacion: 9/10
Precio: 4995 € F‘W’ =

Editor: Virgin Play
Telf: 91 789 35 50 \Q *‘&l Telf: 91 8(}7 9999

www cattofduty com www rockstargames.com/vicecity www microsoit com/games/halo

El juego de accidn beélica de corte  Poder y libertad absolutos al ser-  Violencia vertiginosa al viejo estilo
realista mas evolucionado. vigio de un simulador criminai. con una amhientacion soberbia.

ESTRATEGIA

SI.BITSTIBM WARCRAFT I &3 EVIPIRES: LOS ALBORES [--—
Puntuacion: 9/10 REGN OF CHADS DE LA ERA MODERNA |
Precio: 44,90 € Sl Puntuacién: 85/10 \-ﬂ‘] Puntuacion: 9/10
Editor: Nobilis ibérica '@"5‘ Precio: 49,99 € & Precio: 49,95 €
Telf: 91 310 67 14 & Editor: Vivendi | w‘m_w, Editor: Proein
Telf: 91 735 55 02 Telf: 91 406 29 40
wivw silenistorm-onling.com www. blizzard.com/war3 WY empiresris com

Un juego para los que crean en  La férmula Warcraften su entre-  Estrategia historica de alto nive!

tos turnos y en fa profundidad. ga mds depurada. con un elevado dinamismo.
-IEEMDE_ CARRERAS _ DEPORTES_
NEED FOR m PRO EVOLUTION F=
Puntuaelﬁn 9 m SOCCER 8
Precio: 29.95 € || Puntuacion: 9/10 |+ #4  Puntuacion: 9/10
Editor: Planeta [ ‘ Precio: 47,95 € ] Precio: N/D [
deAgostini i B Editor: Electronic Arts Editor: Konami
Telf: 93 344 06 00 BEEER]  Telt: 91 567 84 61 L Telt: 91 515 50 60 E
www.revistronic. cumfgames www.needforspeed.com www konami-europe comfpes:}
La aventura del momento habla  Carreras clandestinas con coches Nunca antes el futbel virtual
con acento espanol. tunados y velocidad al limite. parecié tan verosimil.
R AR smumcmw PLATArnnmns
CABALLEROS DE LA &==8 IL-2 STURMOVIK: =
ANTIGUA REPUBLICA REIESAN FORGOTTEN BATTLES mm
Puntuacién: 9.5 Iy Puntuacién: 9/10 Puntuacidn: 8/10
Editor: Proein 8 Precio: 44,95 € Precio: 2995 €
Precio: 49,95 € Editor: Friendware Editor: Ubi Soft
Telf: 91 406 29 40 b Telf: 91 724 28 80 Tell: 91 640 46 00
www.bioware.com/games/knights_old_republic www. ii2sturmovik.com WWw.rayman3.com
Un mundo de posibilidades roleras  Un sinfin de detalles llevan este  Un torrente de diversion plata-
con licencia galdctica. juego a la excelencia técnica. formera para todos los publicos.




RECIEN SALIDOS DEL HORNO

En Game Live nos preocupamos por tu riqueza mental y de
espiritu. También por la riqueza de tu bolsillo. Por eso te
ofrecemos a continuacion la lista de los juegos mds interesantes

que tenian prevista su llegada a las tiendas durante el mes de
enero. Todo bien clasificadito, ordenadito y detalladito para que
tengas muy claro lo que vas a comprar (o no).

AQUANOX
Puntuacion: 6
Precio: 9,95 €

Editor: Zeta Games
Telf: 93 484 66 00

. PCemlll]
latvtned i
Precio: 49,95 €

Editor: Virgin Play

Telf: 91 789 35 50

THE SUM OF ALL FEARS:
PANICO NUCLEAR [ X*

Puntuacién: 6 " :

Precio: 9,95 €

Editor: Ubisoft

Telf: 91 640 46 00

TORRENTE: EL JUEGD
Puntuacion: 6
Precio: 9,95 €

Editor: FX Interactive [

Telf: 91799 0110 |

VIETGONG: FIST ALPHA |
Puntuacion: 7,5
Precio: 24,95 €

Editor: Virgin Play §
Telf: 91 789 35 50

MOTOGROSS MADNESS 2
Puntuacion: N/D

Precio: 9,95 €

Editor: FX Interactive &
Telf: 91 799 01 10 |

CULTURES 2:

LAS PUERTAS DE ASGARD
Puntuacién: 6,5

Precio: 9,95 €

Editor: Zeta Games

Telf: 93 484 66 00

DOS TRONOS
Puntuacidn: 5,5
Precio: 29,95 €

Editor; Friendware
Telf: 91 724 28 80

ALON6a

Betetaons be oo u Vonpube i)

FALLOUT:

THE ULTIMIATE COLLECTION
Puntuacion; N/D

Precio: 17,95 €

Editor: Virgin Play

Telf: 91 789 35 50

INDUSTRY GIANT Il
Puntuacion; 7
Precio: 9,95 €

Editor: Zeta Games

Telf: 93 484 66 00

WARCRAFT Ill: BATTLECHEST
Puntuacion: 8,5

Precio: 49,99 €

Editor: Vivendi Universal
Telf: 91 73555 02

|

| \
fg (i

www.blizzard .com/war3

RPG COLLECTION
Puntuacién: N/D (B8
Precio; 29,95 €
Editor; Virgin Play
Telf: 91 789 35 50

SIMULACION
DESTROYER COMMAND §
Puntuacién: 7

Precio: 9,95 €

Editor: Ubisoft

Telf: 91 640 46 00

FLIGHT SIMULATOR '98 [re _coaus]

Puntuacion: N/D L)
Precio: 9,95 € ) -
Editor: Ubisoft e i

Telf: 91 640 46 00

www.microsoft.com/games/PC/fs98.asp

HUNTING UNLIVITED 2
Puntuacion: N/D
Precio: 29,95 €
Editor: Friendware
Teif: 91 724 28 80

SILENT HUNTER Il

Puntuacién: 7,5
Precio: 9,95 €
Editor: Ubisoft

Telf: 91 640 46 00

SiLENT HUNTEAS
= qumm

www.silenthunterii.com

A

NOTA: Esta lista esta sujeta a los planes de lanzamiento de las compafiias, por lo que puede sufrir variaciones.
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JOHN ROMERO

Genio y figura, en su tiempo John Romero fue
considerado un disefiador a la altura de John
Carmack o Warren Spector. Pero un gran
fracaso, Daikatana, lo ha condenado al
malditismo. Y ahora, en pleno siglo XXI,

parece que vuelve de su exilio.

John Romero le pesan sus fra-
casos. Mientras que la mayoria
de los grandes programadores
pueden camuflar sus proyectos
fallidos con los grandes titulos
que pueblan su biografia, Romero, por lo
menos hoy en dia, parece condenado a
arrastrar cierta aura de malditismo.
Injusticias y prejuicios para uno de los
disefiadores que junto a Tom Hall o John
Carmak reconstruyeron a principios de los
90 lo que actualmente se ha dado en llamar
arcades tridimensionales en primera perso-
na. Porque Romero es hombre de carrera
extensa. Comenzd como casi todos, pro-
gramando juegos en lenguajes primitivos.
De hecho, oficialmente su carrera comien-
za en Softdisc. Alli disefia todo tipo de jue-
gos que después serian regalados con una
revista del sector.
Pero lo realmente importante es que fue
precisamente en Softdisc donde Romero
coincide con tres personas que cambiaran

ZOOM

¢Qué ha hecho? |
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su vida para
siempre: Tom
Hall v John y
Adrian Car-
mack. Pasan
los meses y se
deciden a dejar

la compafiia. Se-
gin el propio
Romero: “Tenia-
mos que disefiar
un juego cada
mes, con lo cual
no teniamos tiem-
po para crear algo
realmente impactante”. ;

;

Antes de abandonar el barco de Softdisc,
Hall, los hermanos Carmak y Romero
decidieron conseguir la mayor cantidad de
dinero posibie. Algo que s6lo podian con-
sequir de una manera: creando un éxito de
ventas. Asi que se pusieron manos a la
obra dedicando todos sus esfuerzos a
desarrollar, en su tiempo libre, un juego
que realmente mereciese la pena. Ese jue-
go fue Commander Keen, y obtuvo el éxi-
to esperado.

Con unos cuantos délares en el bolsillo,
el cuarteto decide formar su propia empre-
sa. El 1 de febrero de 1991 nacia id Soft-
ware. Alli, Romero pasa los mejores afios
de su carrera. Participa plenamente en el
desarrollo de juegos como Doom, Doom 1,
Heretic, Hexeny Quake.

Pero John es un hombre inquieto y su
ansia por dominar absolutamente sus pro-
yectos lo llevan a dejar id y formar lon

o s -
W e—l

~ T

Storm junto a Tom Hall. Se esperaba
mucho de Romero y de su proyecto estre-
lla, Daikatana, pero éste acabd resultando
un fracaso, el gran borrdn en la carrera de
Romero. La pésima acogida de este titulo
tan ambicioso como erratico hizo que
Romero pasase en un santiamén de la élite
al furgén de cola.

Tras el cierre de fon Storm Texas, Rome-
ro funda Monkeystone y se dedica al disefio
de juegos para méviles y plataformas porta-
tiles. Es decir, pasa a la reserva activa. Este
afio le ha llegado la oportunidad de volver a
primera linea; Midway les ha fichado a €l y
a Hall. Ambos se encuentran desarrollando
un juego para Xbox del que todavia no se
conace el titulo. Mientras, Romero sigue a
lo suyo, subiendo las fotos de su nueva
novia a su pagina web y comportandose,
mas que como un desarrollador, como una
estrella de rock decadente.
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Los titulos que nunca se
distribuyeron en Espana

Por X. Pita y G. Masnou

¢Donde van a parar los juegos
que nunca llegan a Espana?
&Y por qué no lo hacen? Cada
ano son muchos los titulos
gue no recalan en las
estanterias de nuestro pais. En
la mayoria de casos se trata
de productos menores, pero
también hay pequenas joyas
que se quedan fuera de
nuestro alcance.
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INEDITOS

spafa consume juegos, pero ape-
nas los produce. Aunque la frase
tenga un mucho de perogrullo, uno
puede sacar un par de conclusio-
] nes. Que el mercado ibérico, a
niveles de creacion, reside en el furgon de
_Cola.y-que el espafiol, como consumidor,

. Wi estd atado a los juegos que llegan del
, © .. extranjero.
N Al ser un pais dependiente del producto fabri-

cado en otros pafses (Estados Unidos e
. _inglaterra, principalmente) los jugadores
-ﬂ"‘"‘i e's'b'ﬂﬁoles Nos vemos, a veces, condenados a
perdernps«grandes titulos alabados por la

ey 'p{&ﬂ&?ﬁmmac(onal.
Afortunadamente, esta situacion de, digamos,
. / aislacionismo, ha decrecido en los Ultimos
¢ afos. Pero de tanto en tanto adn llegan cartas
K a la redaccion en las gue se nos pregunta
sabre si este u otro jue-
go serd publicado.
Cartas que vienen fir-
madas por jugadores

-

preocupados. Y con razén. No hace falta tener
mucha memoria para acordarse de casos
como System Shock 2, juego que hoy en dia
sigue haciendo correr rios de tinta. A primera
vista resulta inexplicable que la criatura de
Irrational Games, considerada ya un clasico
en toda regla, permanezca inédita en Espafia.
Pero las cosas no suelen ser lo que parecen.
Y que un juego se publique o no en nuestro
pais no obedece a meros caprichos o piruetas
mercantiles de dudosa naturaleza. Por eso
hemos decidido atarnos la manta a la cabeza
e intentado dar respuesta a un par de cuestio-
nes. ¢Qué criterios se siguen a la hora de
sacar un juego a la venta? ;Y por qué titulos
como el mencionado System Shock 2 nunca
fueron publicados en su momento?

Para ello, hemos sometido a examen a un
buen pufiado de distribuidoras espafiolas.
Nuestro objetivo era claro: conocer de prime-
ra mano las razones que nos llevan a recurrir,
mas veces de las que quisiéramos, al merca-
do de importacion.



- o~ :
B Ciobal Operations protagonizo una
gran polémica en su dia.

La industria crece. De hecho, de aquia una
parte, el mercado espafiol de videojuegos
parece empefiado en superarse a i mismo.
Las afirmaciones mas optimistas aseguran
que el software |idico ya genera, sdlo en
Espaiia, un total de 710 millones de euros de
facturacion, lo que coloca al mercado del
videojuego a la cabeza del sector del ocio,
muy por encima de la mdsica, que suma 685
millones. Y bajando.

Por si fuera poco, el videojuego ha nor-
malizado su papel al mismo tiempo que se
afianza como una forma de ocio mas. Segin
afirma Frédéric Hosteins, de Vivendi Univer-
sal, “todos los estudios apuntan que el piibli-
co de jugadores ya no es sdlo masculino y
concentrado entre los 15 y 30 afios, sino que
alcanzamos cada vez mas a un publico mas
amplio, mas joven, mayor y a un pablico de
casual gamers’.

Un panorama como éste, a un paso de
parecer practicamente paradisiaco, choca de
frente con una realidad muy distinia: [a de un
pais que no ha visto publicados titulos como
Wizardry 8, Los Sims Online o Dark Age of
Camelot.

Hace falta delicadeza. Un negocio compe-
titivo (y el videojuego lo es) debe afrontarse
con el mayor cuidado posible. Cualquier

) Arx Fatalis ha visto retrasado su

lanzamiento mas de un ano.
distribuidora, antes de lanzarse a la arena de
la publicacién, realiza un estudio previo del
mercado. “El criterio basico a la hora de dis-
tribuir 0 no un juego es el de la rentabili-
dad”, afirma Oscar del Moral de Microsoft.
Lo que nos lleva a plantearnos la siguiente
cuestion: ;qué videojuegos son rentables?

Como la alta costura, el videojuego se rige
por ciclos. O lo que es lo mismo, por modas.
Basta echar un vistazo a las listas de juegos
mejor vendidos para saber qué géneros se
llevan la palma: estrategia, deportivos, accion
y juegos con licencia cinematogrdfica. Quizds
por eso los jugadores espafioles hemos visto
como, por gjemplo, algunas aventuras grafi-
cas publicadas en estos (ltimos afios no
hicieron acto de presencia a este lado de los
Pirineos. Ni Tony Tough, ni The Watchmaker,
ni Gilbert Goodmate ni tampoco The Mystery
of the Druids encontraron distribuidor en
nuestro pais.

Asi las cosas, se hace cada vez mas dificil
apostar por juegos que a priori cuenten con
un pablico minoritario. Juegos como Opera-

VIAS

ALTERNATIVAS

Sila lista de juegos inéditos te ha puesto |

los dientes largos, tienes varias maneras

de hacerte con ellos. Una alternativa

{www.ebay.com) y pujar. Con algo de

suerte, podrds hacerte con el titulo que
buscas por la mitad de su precio
original. También encontraras gangas en
Play.com (www.play.comj, una tienda
virtual gue sdlo admite pago previo y por
tarjeta de crédito. Si prefieres comprar
en castellano, visita Mediamailonline
faww. mediamailonline.comy, una tienda
virtual espanola dedicada a la venta de
juegos de importacion. Eso sl, aqui los
juegos son muchc mas caros.

tional Art of War (un wargame en el mas puro
sentido de la palabra) jamds ha sido publica-
do aqui. Sergio Rincon, de Planeta deAgosti-
ni afirma que “con los costes de produccion
y adaptacién de un buen videojuego es casi
imposible hacerlo llegar en condiciones a
grupos realmente minaritarios”.

Pero no sdlo eso. Gran parte de los futuros
titulos deben sumar un coste adicional: el de
la traduccidn. Mas de una distribuidora ha
cancelado la venta de un juego a causa del

m ASCAR no se distribuye por falta de i

publico potencial.
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m Vorid War Il Online, otro gran juego que tienes gue comprar de importacion.



Hey

Can't blame a guy

= No se pued

gasto que supone localizarlo al castellano.
Segtn afirma Sergio Rincon, “continuamente
estamos desechando juegos que considera-
mos interesantes debido a sus costes de
adaptacién al mercado espafiol. Y si alguna
vez los hemos traido y se nos ha ocurrido
lanzarlos en versién inglesa nos han dado
varapalos por su ‘no localizacion’. Al final,
nunca llueve al gusto de todos...". Algo en lo
que coincide con Xavier Prats, de Zeta

f"l'h‘: Qpatational At of War. ¥olume || Middle East 73

Elh Play View Sound Help

W Cada vez es mas dificil que las distribuidoras
minoritarios.

descartar que Los Sims Onlineg

our date is
nen

publigue mas adelante.

Multimedia: “Ocasionalmente hemos prea-
cordado un producto en desarrollo y nos
hemos encontrado que el coste de localiza-
cion una vez terminado es superior al coste
de la licencia. Y este coste puede suponer
que el producto no sea rentable”.

Un pais, una cultura. Esa parece ser otra de
las méximas que una distribuidora no debe

se arriesguen con juegos

HUCHIOS

S U de béisbal no ct

icionados en Espana.

apartar de su mente si quiere garantizar un
minimo de éxito para su producto. De ahi,
por ejemplo, que Virgin Play haya rechazado
algunos juegos asiaticos o que Electronic
Arts no publique algunos de sus titulos
deportivos. Ni la serie MVP Baseball ni la
serie Mascar tuvieron en Espafia una acogida
mas alld de lo meramente anecddtico, razon
por la que hace afios que no se publican.
ldéntica suerte corren por estos pagos la
mayoria de titulos gque abordan tematicas
exoticas para el pablico espafiol, como los
simuladores de caza o pesca.

Pero es que la propia Electronic Arts se ha
visto obligada a descartar la venta de juegos
que, ahora ya mas por razones de tipo politi-
co 0 moral, estaban destinados a desatar la
polémica. El caso mas sonado ha sido el de
Global Operations, un juego rodeado de pro-
blemas desde el anuncio de su desarrollo.
¢La razon? Barking Dog decidio incluir dos
facciones en liza que se saltaban la barrera de
la ficcion para alojarse en la realidad: ETA
midiendo sus fuerzas en una arena virtual
contra la Erizaintza.

Aunque la razon acabd por imponerse y
se eliming la presencia del grupo armado
en el juego final, Electronic Arts decliné dis-
tribuir el juego. A ese respecto, Nicola Cen-
cherle, de EA, declara: “En este sector
debemos evitar ese tipo de polémicas. Hay
muchos videojuegos que van mds alld de la
lgica. Deberiamos ser mas prudentes y no
buscarnos problemas gratuitos”.

De hecho, esa misma idea, la de evitar
polémicas y no dafiar la imagen de una

- &0 v e o

) | 5 acogida de juegos on line como

Asheron’s Call sigue siendo tibia.
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ales casi obligan a no pone

compaiia, fue la que indujo a Electronic
Arts a no publicar System Shock 2. Por
aquel entonces, la polémica sobre la
violencia en los videojuegos estaba en su
punto mas algido. Seg(n el criterio de EA,
lanzar un titulo como el de lrrational
Games, claramente destinado a un piblico
adulto, “no correspondia a la linea de Ia
empresa en Espafia”.

a la venta juegos como A

Espafia todavia no ha colonizado el ciber-
espacio. Y si hay un género que destaca en
este inventario de juegos inéditos, es el de
los mundos persistentes. Anarchy Onlfine,
Eve Online, incluso Dark Age of Camelof
{que cuenta con una comunidad de jugado-
res espafioles muy por encima de la media),
deben ser comprados en el extranjero.

TOP TEN DE CALIDAD INEDITA

No estan todos, pero si los mas representativos. He aqui la lista de los diez titulos mas
llamativos que nunca llegaron a nuestro pais. Comprobaras que abundan los juegos
de aventuras y rol, dos de los géneros que mas tienden a permanecer ingditos.

SYSTEM SHOCK 2 WARLORDS

Uno de los juegos de PC BATTLECRY 2

mas originales e desarrollo, Linda Curie
inquietantes. La obra de - "-u“l“*“‘“@' iogro sacar adelante este
irrationatl Games mezcla 5" ' l jusgo de rol de
satisfactoriamente en un profundidad increible,
unico contexto cargado de combates
elementos de rol, accion estratégicos, artesanales
y aventuras. Muy pocos gréficos tridimensionales y
se atreveran a jugario a un notable sentido del
oscuras. humor.

Segunda entrega de la

saga de esirategia que

puso los cimientos para lo

gue mas adelante serfa

Warcraft lli. Una delicia

oculta que regalames en

nuestro numero especial

de las pasadas

navidades. diferentes.

WIZARDRY 8

iras ¢inco anos de

) Steel Beast es un sin
tangues también inédito.

Puestos a buscar razones, uno vuelve al
problema de siempre: el nulo avance tecno-
lagico. Cierto, las conexiones via banda
ancha se han multiplicado. Y el Ministerio
de Ciencia y Tecnologia se empefia en afir-
mar que han sido instaladas cerca de
500.000 nuevas lineas de banda ancha en
los (ltimos seis meses, lo que supone el
cuarto mayor niimero de lineas de este tipo
en la Union Europea. Pero los datos, a
veces, inducen al engafio. La cuestidn, en
realidad, es otra, y la ADSL o el cable no
dejan de ser un espejismo. Los precios
contindian siendo elevados (por el precio de
una conexién a 512 kbps se pueden adqui-
rir conexiones de 8 Mbps en el Norte de

PRINCE OF QIN

IFIRITNC]

Un heredero de Diablo
que mezcla lucha,
aventura y elementos
estratégicos. Tres CD
replstos de verdaderos
personajes historicos,
multitud de armas y mas
de cien escenarios

GILBERT
GOODMATE

Un juego maldito. Dinamic
Multimedia se hizo con 0s
derechos para distribuitio,
pero la desaparicion de la
compania espanola evitd
gue pudiesemos disfrutar
de esta aventura grafica
inspirada en los clasicos
de LucasArts.
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Europa), y la infraestructura de la red estd
muy lejos de ser optima.

Existe un ligero avance en el uso de Inter-
net como herramienta de juego (crecen las
partidas entre varios usuarios gracias a jue-
gos como Call of Duty), pero los espafioles,
ya por razones meramente economicas (un
MMRPG exige un desembolso mensual), ya
por razones de mera desconfianza (todavia
se tiene miedo a las transacciones con tar-
jeta de crédito), contindan sin dar el paso
definitivo hacia el mundo persistente.

Este y otros motivos hacen que las dis-
tribuidoras descarten lanzar en el mercado
espariol juegos que nacen y viven en la red
de redes. Y no por falta de intencion.
Friendware, por ejemplo, intentd en su dfa
distribuir e incluso montar servidores

espaioles de Dark Age of Gamelot... sin
ningun éxito.

Aunque, a veces, estas razones se suman
a otras. Electronic Arts no pudo lanzar en
Espafia la muy esperada versidn online de
Los Sims no por problemas de tipo tecnol6-
gico, sino de traduccion. Segln declara
Nicola Cencherle: “En Estados Unidos no
aceptaron la localizacion a otros idiomas.
Eso, sumado a que alli no tuvo la acogida
esperada, hizo decidir no publicarlo en
Europa. Quizds mucha gente hubiera com-
prado el juego sin ser consciente del proble-
ma del idioma y, al llegar a casa y probarlo,
se hubiera llevado una decepcion”.

Problemas con la localizacién también han
hecho imposible que una saga de tanta cali-
dad como Baldur's Gate no se pueda adquirir

completa en nuestro pais. Tales of the Sword
Goast, la expansion de la primera entrega, lle-
gd a comercializarse, pero se retird de las
tiendas por problemas relacionados con la
implementacion de los textos.

Que este mundo no es perfecto, ya lo
sabemos todos. Y que en los préximos
afios se volveran a repetir situaciones de
vacio y falta de producto, es una realidad
que poco a poco vamos asumiendo. Y
superando. Porque, se mire como se mire,
el videojuego distribuido en estas fronteras
y la cantidad de titulos localizados al caste-
llano estdn creciendo. Quizds haya que
hacer como hasta ahora: armarse de
paciencia, esperar y recurrir al mercado
angloparlante. Al fin v al cabo, esto no es
mas que un juego. Ni mas ni menos.

DARK AGE OF THE MYSTERY
CAMELOT OF THE DRUIDS
Probablemerite el :

universo persistente del
momento. Increibles
graficos, un contexto
legendano basado en las
ieyendas artdricas, 12

razas, 33 clases y tres NII'I#SI.':I Y
+DRUIDS

Otra aventura grafica,
aungue ésta con un claro
olor naftalina. Tanto su
sistema de juego como

reincs enfrentados es lo
gue ofrece la cbra de
Mythic Entertainment.

Sus puzzles y sus

cuatro.

'"\;;»-'x -

graficos estaban un tanto
pasados de moda,
aungue su guion puede
enganchar a mas de

SIMON THE
SORCERER 3D

Lo analizamos en nuestro
numero 3, pero no llegd a
ser publicado en nuestro
pais. Segln dijimos por
entonces, se trataba de
“un juego largo y de
buena factura técnica,
aungue con una

= jugabiiidad inferior a la
esperada”.

PCconom)
)
e

EVE ONLINE

Un impresionante juego
multijugador masivo
basado en la mecénica
del clasico Elite.
Prabablemente el
minoritaric género al que
pertenece y su complejo
manejo hayan
ahuyentado a muchos
Jugadores.

STUPID
INVADERS

Otro juego analizado en
estas paginas (GL
numero 2) y que nunca
vio la luz en nuestro pais.
Stupid Invaders es una
aventura 2D tradicional
basada en una serie de
dibujos animados
norteamericana del
mismo titulo.
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Todo el mundo necesita dioses, idolos y referencias. En
esta industria, las divinidades tienen forma de
programadores, disefiadores o grafistas, aquellos que
han hecho que el ocio electronico diera saltos de gigante y
se han convertido en referencia inexcusable. Descubre
en qué trabajan 20 de los desarrolladores mas
influyentes y como han alcanzado el estatus de deidad.

Por G. Masnou y X. Pita

JUEGOS
CON NOMBRE

Y APELLIDOS
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a de los videojuegos es
una industria llena de
visionarios, de profesiona-
les que se han ganado su
reputacion a pulso, a base
de talento y curriculum. Su nombre suele
ser sindnimo de calidad, de juegos con per-
sonalidad y con imagen de marca. Algunos
merecen tal grado de atencion mediatica
que su nombre ya es de por si garantia de
ventas millonarias. De hecho, algunas pro-
ductoras no dudan en incluirlo en las card-
tulas de los juegos como si se tratasen de la
denominacion de origen de un vino gran
reserva, como es el caso de Sid Meier.

Nos hemos acercado a 20 de los desarro-
lladores mds influyentes y conocidos de la

industria para descubrir en qué estan tra-
bajando en la actualidad y dar un repaso a
sus carreras. Eso nos permite situar juegos
como Half-Life 2, Doom IlI, Thief Ill, Los
Sims 2 o Black & White 2 en su contexto y
ver lo que significan dentro de la trayecto-
ria de sus creadores.

Aungue los videojuegos son fruto del tra-
bajo de un gran equipo de personas, son
ellos los que conceden entrevistas, acuden
a actos piblicos y se sit(ian bajo los focos.
Y todo eso ayuda a vender juegos. Nadie
puede negarles a estos guras su capacidad
de liderazgo y su genialidad para poner la
industria de videojuegos patas arriba en un
momento dado.

El firmamento de desarrolladores es
mucho mas amplio, pero muchas estrellas
no tienen hoy por hoy el proyecto de un
juego de PC entre manos. O eso, 0 no lo
quieren hacer pablico. Es el caso de perso-
najes como Erik Yeo (saga Command &
Conguer), Ron Gilbert (saga Monkey
Island), Larry Holland (saga X-Wing),
Roberta Williams (saga King's Quest) Jor-
dan Mechner (saga Prince of Persia), Tim
Schafer (Full Throttle, Grim Fandango) o
Justin Chin (saga Jedi Knight).

Algunos de los proyectos que te presenta-
mos a continuacion ya han hecho correr
rios de tinta y apenas necesitan cartas de
presentacion. Otros, en cambio, se man-
tienen alin en un anonimato relativo, pero
merecen atencion, aunque solo sea por
los grandes profesionales que estan tra-
bajando en ellos. Todos son juegos con
nombre y apellidos, con denominacion de
origen y con un rincon reservado en el
mejor de los futuros.
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TITULO POR DETERMINAR

L a historia personal de Bill Roper dio un vuelco
espectacular el 1 de julio de 2003, el dia que
abandono Blizzard Entertainment. Aun asi, nadie duda
que Roper se las arreglara para mantenerse en la elite.
Ya ha reclutado a otros nueve antiguos miembros de
Blizzard y creado una compania nueva, Flagship Stu-
dios. El proyecto en que trabajan desde otofio ain no
tiene nombre, pero Roper lo define comao “un juego
completamente nuevo, pero que sin duda recogera
toda nuestra experiencia previa y la filosofia de disefio
que inculcamos a nuestras creaciones anteriores”. Es
decir. que podemos esperar mucha fantasia y diver-
sion inmediata y dinamica sin por ello renunciar a la
profundidad.
Eso si, parece que Roper ha contagiado a su nueva
compafia la alergia a las prisas (siempre malas con-
sejeras) v el gusto por el trabajo bien hecho. Sus pro-
yectos con Blizzard rara vez tenian fecha de edicion
prevista: Roper se
comprometia a
sacarlos al mercado
“cuando estuviesen
listos”. No antes. Y
lo mismo puede
decirse del misterio-
so proyecto que tie-
ne ahora entre
manos: “Vamos a
tomarnoslo con cal-
ma para asegurarnos
de que estd a la altu-
ra. Un juego debe
desarrollarse de for-
ma orgdnica, siem-
pre atentos a lo que
pueda pulirse, revi-
sarse v mejorarse. Y
L o s0 exige tiempo”.
Durante su periodo en Blizzard Roper habia trabajado
en sagas del calibre de Diablo, Warcraft y Starcraft.
Todas esas licencias de lujo pertenecen a Blizzard, asi
que a Roper no le queda mas remedio que dar carpeta-
7o definitive a su espléndido pasado y buscar nueves
proyectos. Esta vez sin la posibilidad de poner en la
caratula de su proximo juego un titulo que garantice de
entrada millones de copias vendidas.

HA PARTICIPADO EN EL DESARROLLO DE:

Starcraft y las sagas Warcraft y Diablo
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JOHN CARMACK

(411 Aln large de los Gltimos afios, las restricciones tecnol6gicas han ido
cayendo una tras otra. Hoy, no hay mas limites que los que marca la
imaginacion de cada desarrollador”. Lo dice John Carmack, y sabe de lo que habla.
El desarrollador tejano rompid todos los moldes con juegos de accidn en primera
persona tridimensionales como Wolfenstein 30, Doomy Quake. Ahora prepara un
retorno por todo lo alto con Doom /ff, un juego que promete jugabilidad contras-
tada y un motor grafico sin precedentes que combinard entornos realistas, una
recreacion fisica perfecta, espectaculares efectos de luces y sombras y una
ambientacion terrorifica.
Si bien Doom I/l fue pensado inicialmente como una experiencia para lobos soli-
tarios, Carmack anuncié en la reciente QuakeCon (la reunidn anual de jugadores
de Quakey Doom) que su nueva obra al final incluird un modo multijugador cen-
trado en el tradicional deathmatch y alguna de sus posibles variantes.
Carmack es la viva imagen del genio autodidacta. Aprendi6 a programar solo y
vendid su primer juego, Shadowforge, cuando aln luchaba contra el acné en los
dltimos cursos del instituto. Para escribir el codigo de Doom /{f ha contado con la
ayuda de otros cinco programadores, ya que asi “se
gana en capacidad de respuesta rapida a los proble-
mas que vayan surgiendo”.
Tal vez el secreto del éxito de este gran profesional
resida en su pasion por lo que hace y una extra-
ordinaria capacidad de trabajo. A diferen-
cia de muchos desarrolladores,
todavia se siente mds comodo
programando como un poseso
que hablando de su trabajo
con la prensa.

skes Blirs
S

HA PARTICIPADO EN EL DESARROLLO DE:
ShadowForge, Catacombs 3-D, Commander Keen y las sagas
Doom, Quake y Wolfenstein



PETER MOLYNEUX

Jugando a ser dios

MOVIES,
BLACK & WHITE 2

.

) £n Black & White 2 se reconducira

Molyneux salta de nuevo a la
palestra con dos proyectos
simultaneos: The Movies y Black &
White 2. El primero es, en palabras
de Molyneux, “un titulo de gestion
con un concepto similar al de The-
me Park o Theme Hospital, aungue
ambientado en los platos cinemato-
graficos”. The Movies se dividira en
tres grandes bloques con mecdni- g '
cas diferentes: el disefio del estudio du- Unicament
cinematografico, la preparacidn de las
carreras de las estrellas y la produccion de peliculas. De este maodo, el jugador
podrd centrarse en cualquiera de ellas.

En el caso de la segunda entrega de Black & WWhite, Lionhead (su compafiia) esta res-
cribiendo el cddigo desde cero y reconduciendo la jugabilidad con un objetivo claro:
que sea el jugador el que maneje el juego, no al revés. Ademas, tendra un tono mucho
mas bélico. Seglin Molynsux, “habré batallas a gran escala, se podran crear diferen-
tes tipos de unidades, edificar construcciones y gestionar mds tipos de recursos”.
Peter Molyneux es el referente en cuanto a juegos en los que asumes el papel de
un ser supremo con pleno control sobre los acontecimientos. asi que quién mejor
que él para profundizar en esta mecdanica de juego. Si bien empez6 su carrera pro-
gramando scftware de hojas de calculo, algunos contratos como programador de
juegas y el moderado éxito de un titulo de accidn llamado Fusion le llevaron a crear
Bullfrog Productions en 1987. Su llegada al estrellato llegaria un par de afios
después con la publicacidn de Populous, el juego que inaugurd la moda de los
simuladores divinos. A partir de ahi, la sombra de Molyneux no ha hecho mas
que alargarse sobre un género que le debe casi todo.

Molyne
o T

juegos ct

Sagas Populous, Theme, Dungeon Keeper, Syndicate y Magic Carpet

DAVE
PERRY

Siempre
presente

EN PROYECTO
ENTER THE MATRIX 2

ave Perry estd dispuesto a perpetuar el éxito

de una jugosa licencia: Matrix. Aungue la pri-
mera parte fue acusada de juego precipitado (salié a
la calle haciendo gala de unos sonrojantes defectos
producto de las prisas), Perry y su equipo pretenden
remontar el vuelo con una secuela. “Hemos aprendi-
do de nuestros errores. Y eso es algo que el publico
va a apreciar. Os lo asegurc”. Son palabras del dise-
fador, tan modesto como siempre.
En esto de los juegos de PC hay personajes inexcu-
sables, disefiadores que por su influencia en el medio
tienen que aparecer forzosamente en cualquier repor-
taje como éste. Dave Perry es uno de elles. Su curri-
culum es abrumador: ha tenido una participacion
directa en alrededor de 30 juegos. Aunque actual-
mente apenas programa ni disefia, centrado como
esta en sus tareas de productor y presidente de Shiny
(compafiia que él mismo ha fundado), Perry continta
inmerso en cualquier nuevo proyecto que afronte su
desarrolladora.
Su extrema popularidad le ha convertido en
objeto airado de algunas criticas. Hay
quien le califica de vanido-
s0 vy exhibicionista, pero
eso tal vez se deba a que
cualquier nuevo proyec-
to afrontado por Shiny esta
condenado a ocupar prime-
ras planas de revistas y wehs
especializadas. Algo obvio, si tenemos en
cuenta que Perry ha sido responsable de
juegos como Earthworm Jim, MDK o
Sacrifice.
Puede que Enter the Matrix 2 aca-
be estrellandose contra el mis-
mo muro que el original, pero
si algo saben en Shiny es
rodear a sus titulos de jugo-
sas expecfativas. A pesar de
fa poca informacién distri-
buida sobre el juego, la red
ya se ha llenado de teorias
y deseos. El més repetido,
poder manejar a Neo en
esta segunda entrega.

Sagas Earthworm Jimy MDK, Sacrifice,
Messiah y Enter the Matrix
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EN PROYEC
DUNGEON SIEGE 2

Tras demostrar durante largos afos )
sus dotes de disefiador, productor q »
y programador en compafiias ‘
como FatCat, Cavedog Entertain-
ment, EA Sports o Mad Doc Soft-
ware, Chris Taylor hizo las maletas
y fundd su propia compafia, Gas
Powered Games. Su primer
juego bajo este sello fue
Dungeon Siege, un titulo
inspirado en Diablo.
Ahora anda enfrascado
en sSu secuela, gue
mantendra las
constantes vitales
de su predecesor.
“Va a tratarse de un
juego de rol y
accion gque aporta-
ra al género una
intensidad compa-
rable a la que Tofal
Annifiilation inyectd en la estrategia”, asegura Taylor.
Puedes esperar accién medieval descerebrada con
graficos de lujo, opciones multijugador muy mejora-
das, enemigos mas listos que el hambre y una ingen-
te cantidad de nuevos personajes, hechizos, armas y
medios de transporte. De cara al futuro, Taylor ade-
lanta que le gustaria “recoger toda esta tecnologia y
utilizarla en un juego de estrategia en tiempo real adn
por definir”.

No es de extrafiar, ya que Chris Taylor dio el salto a la
fama con Total Annihilation, un febril juego de estra-
tegia en tiempo real en el que debias mantener con
vida a la unidad mas poderosa del juego (un coman-
dante) en un entorno bélico que sdlo puede calificar-
se de demencial. En ese juego casi primerizo queda
plasmada la filosofia dindmica de Taylor, quien sos-
tiene que la intensidad de la accién es lo que hace
divertido un juego.

Poca cosa se puede rescatar de su carrera anterior a
su incorporacion en Cavedog en 1997, donde desa-
rrolld Total Annihilation. Sus pinitos en el mundo de
la programacion se limitaron a trabajar en mediocres
juegos de béisbol, fatbol americano y boxeo.

HA PARTICIPADO EN EL DESARROLLO DE:

4D Sports Boxing, The F.A. Premier League
Stars, Total Annihilation, Dungeon Siege
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GABE NEWELL

HALF-LIFE 2

Después de revolucionar el acartonado género de los juegos de accion en
primera persona con Half-Life, Newell y los suyos se encuentran en la
fase final del desarrollo de Half-Life 2, un proceso que habian llevado en secre-
to hasta hace muy poco. “Comao dice Sid Meier, los juegos son una coleccion
de opciones interesantes. Con la segunda entrega de Half-Life, queremos dar al
jugador muchas opciones interesantes”, explica. Su veluntad de sorprender se
traducira en una mayor interaccion con el entorno, unos enemigos y comparie-
ros de equipo dotados de una inteligencia artificial revelucionaria, una fisica
ultrarrealista, armamento original, multitud de situaciones distintas y un apar-
tado multijugador que tomara buena nota de Counter Strike e incorporard un
modo cooperativo para dos jugadores.

Para llevar a cabo semejante proyecto, Newell se ha visto obligado a reforzar su
estudio con nuevos fichajes. “Ahora formamos un equipo mucho mas grande,
capaz y disciplinado”. Algo del todo necesario, dado que el desarrollo de Half-Life
2 esta resultando mucho mas complicado v largo que el de la primera entrega. Tras
innumerables retrasos, todo parece indicar que la obra magna .

de Newell saldrd a la luz a mediados de este mismo afio.
Tratdndose de un hombre con tantos afios de experiencia en
el mundo del desarrollo de videojuegos, sorprende que .
sean tan pocos los titulos que adornan su curriculum. #
Empezo en Microsoft, ayudando a crear Windows 1.0
y siendo responsable de la inclusién de juegos
como Buscaminas, Solitarioy Cartablanca. Inspi-

me convencid de que queria dedicarme en
cuerpo y alma a los videojuegos™), dejo la
compafia de Bill Gates para crear la suya
propia, Valve Software.

HA PARTICIPADO EN EL DESARROLLO DE:
Half-Life



WILL WRIGHT

EN PROYECTO

LOS SIMS 2

0s Sims 2 es la nueva vuelta de tuerca al juego que ha llevado el fisgoneo y
la intromisién en vidas ajenas a la primera linea de éxito. A la ya habitual
dosis de casas que decorar, objetos que coleccionar y personajes a los que con-
trolar, se afiade un nuevo motor completamente tridimensional y la posibilidad de
interactuar de forma mas libre con vecinos y familiares de tus personajes. Ade-
mas, en esta segunda entrega, el paso del tiempo va a tener un protagonismo
mucho mayor. Segin Wright, “a medida que pasen los afios, los perso-
najes iran adquiriendo un aspecto, unas actitudes y unas motivaciones
acordes con su edad”. En fin, que la epopeya generacional del futuro
estd servida.
La trayectoria de Will Wright estd casi ligada casi por completo al
seilo “Sim”. En 1985, un afio después de disefiar un juego de
accion con helicopteros para Apple [l llamado Raid on Bun-
geling Bay, vio la luz una version muy primitiva de SimGity
para ordenadores de 8 bits. Seglin Wright, con ella sélo
pretendia “ofrecer a los jugadores algo parecido a una
magueta de trenes para que pudiesen controlarla a su antojo”.
En 1987 Wright fundé su propia compafiia, Maxis. En un inten-
to de acercar la férmula de SimCity al gran pablico, realizd ver-
siones del juego para PC, Amiga y Macintosh, a las que se han ido
afladiendo sucesivas entregas. El disefio abierto y original de la
obra de Wright permiti6é también que de ella derivasen apéndi-
ces como Sim€Earth, SimAnt, Simlsle, SimCopter o SimTower.
La {ltima vertiente de la simulacion surgida de la cabeza de
Wright ha sido la social. Los Sims y sus expansiones han
supuesto un éxito sin precedentes que Wright pretende reeditar
con la secuela en la que trabaja.

HA PARTICIPADO EN EL DESARROLLO DE:

Raid on Bungeling Bay, SimEarth, SimAnt, Simisle, SimCopter,
SimTower, Los Sims, The Sims Online y la saga SimCity

RICHARD
GARRIOTT

TABULA RASA

arriott creo Britannia, uno de los mundos virtua-

les mas sobrados de sustancia cuando el sector
de los videojuegos atin estaba en panales. Por desgra-
cia, la industria virtual no siempre es justa con sus
héroes: este hombre que afronta sus proyectos con
vocacion de “crear mundos” sali6 de Origin por la puer-
ta falsa v se ha pasado varios afos en letargo.
Pero los afos oscuros han pasado. El Sefior de Britan-
nia acaba de crear una nueva compania, Destination
Games, junto a su hermano. Con una inversién inicial
de un millon de ddlares por barba, han buscado una
oficina y ya estan reclutando el equipo con el que saca-
ran adelante su primer proyecto: Tabula Rasa. Segdn
sus responsables, se tratara de un ambicioso juego on
line de ambientacion futurista que recogera la herencia
de Ultima Oniiney Lineage 2.
A diferencia de los demas universos persistentes,
Tabula Rasa no premiara a los jugadores gue pasen
un mayor namero de horas frente a la pantalla del
ordenador, sino a aquellos que demuestren mas habi-
lidad a la hora de cumplir con los objetivos asigna-
dos. Su apuesta pasa por olvidarse de la tediosa
exploracion de entornos tan inmensos como vacios:
el juego se desarrollara “en un espacio de proparcio-
nes mas modestas, pero en el que cada metro cua-
drado resultara interesante”.
Garriott se inicio en la creacion de juegos a finales de
los 70, época en que dedicaba sus ratos libres a pro-
gramar titulos en formato BASIC como Akalabeth, el
primer juego de rol programade para Apple Il. Pero
eso fue solo el principio: poco despues desarrollo la
primera entrega de la prolifica saga Ultima. El resto,
forma parte de la leyenda.

[ WE

L asa, el prometedor regres
creador de Ultima.

HA PARTICIPADO EN EL DESARROLLO DE:
Saga Ultima, Akalabeth, Bioforge y Omega
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one and ejorara
varios enteros la férmula de Rise of Nations.

BRIAN
REYNOLDS

EN PROYECTO

RISE OF NATIONS:
THRONE AND PATRIOTS

n estos momentos, Reynolds esta ultimando

Throne and Patriots, una expansion de Rise of
Nations prevista para primavera. Esta incluira seis nue-
vas legiones, una amplia camparia, mas de 20 nuevas
unidades, nuevas maravillas y una bastante curiosa
funcién de gobierno. Segun Reynolds, “con esta nueva
caracteristica se pretende que cada nacion pueda elegir
coémo serd gobernada y como reaccionaran sus unida-
des a los acontecimientos en funcion del tipo de gobier-
no que tengan”. Por supuesto, las campafas individua-
les se cefiirdn a un periodo historico determinado y
otorgaran un amplio margen de maniobra al jugador.
Brian Reynolds es el primero en reconacer que casi
todo lo aprendio de Sid Meier. Durante afios, fue el
segundo de a bordo, el genio en la sombra. Para bien o
para mal, le toca crecer profesionalmente a la vera de
uno de los cuatro o cinco creadores mas prestigiosos
del mundo, y eso le condeno a un sequndo plano. A
pesar de que ambos dieron forma a clasicos de la falla
de Civilization Il o Alpha Cenfauri, todos estos titulos
llevaban en la portada Onicamente la firma de Sid Meier.
Harto de su papel de comparsa, Reynolds abandono la
compafiia de Meier para crear Big Huge Games. Y cred
Rise of Nations, un titulo de formula eficaz y atractiva.
“En Rise of Mations introduje todos aquellos elementos
que me gustaria ver en un RTS si fuese jugador”, afir-
ma Reynolds. La idea de mezclar en estrategia en tiem-
po real con elementos sonsacados de ia estrategia por
turnos se ha saldado con unas ventas millonarias y una
expansion que parece allanar el terreno a una (todavia
no confirmada) segunda entrega.

HA PARTICIPADO EN EL DESARROLLO DE:

Saga Civilization, Alpha Centauri,
Colonization y Rise of Nations
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WARREN SPECTOR

EN PROYECTO

THIEF 1li: DEADLY SHADOWS,
DEUX EX 3

iez afios después de cambiar la fisonomia de la industria de los videojuegos
Dcon System Shock, Spector sigue en su empefio de crear una simulacion de la
realidad lo mas absorbente posible. Para el productor norteamericano, la inmersion y
las posibilidades de interaccion lo son todo: “Mi filosofia consiste en poner al jugador
al mando, que haga lo que quiera en cualquier momento y decida como quiere que
se desarrolle Ia historia™.
Tras terminar Deus Ex: Invisible War, a Spector se le escapd que ya estan planifican-
do la siguiente entrega de la serie, de la que todavia no se conoce ningtin dato. De
todas formas, su prioridad actual es Thief //f, que esta en su (ltima fase de desarro-
llo. Si bien el juego destacard por una inteligencia artificial mds avanzada que la de
sus precursores, Spector y su equipo adn discuten si las sombras dindmicas tendrdn
un peso especifico en la jugabilidad. Es decir, si los enemigos serdn capaces de detec-
tar la sombra de Garret, el protagonista. También resultardn novedosos un sistema de
control “simple, claro y podereso” y una mecanica para abrir cerraduras que permi-
tird observar con precision el mecanismo de cada cerrojo antes de manipularlo.
A diferencia de la mayoria de desarrolladares presentes en este
reportaje, Spector es un hombre que cree fervientemente en el
trabajo en equipo. De hecho, no es casualidad que haya estado
rodeado siempre de grandes colaboradores, primero en Origin, ¢
luego en la difunta Looking Glass Technologies y
finalmente en lon Storm.
El de Spector es un caso cuanto menos atipi- 2
co. A pesar de que su lista de juegos como
productor brilla con fuz propia, no fue hasta la A
aparicion de System Shocken 1994 cuando se
empez0 a valorar de manera justa la magnitud e
influgncia de su obra.

O 0O d =10

HA PARTICIPADO EN EL DESARROLLO DE:

Wings of Glory, Crusader: No Remorse, System Shock y las sagas
Ultima, Deus Ex, Wing Commander y Thief



RAY MUZYKA

El hombre tranquilo

Dicen de él que es un hombre
sencillo, de conversacion agil

e ideas vanguardistas. Y puede que
lo sea. Pero en las entrevisias que
concede Ray Muzyka da la impresion
de ser, sobre todo, un hombre senci-
llo. Terriblemente sencillo. El mismo
lo repite una y otra vez: “No me con-
sidero diferente. Sdlo soy un hombre
que ama su trabajo. Y por suerte, pue-
do vivir de lo que me gusta”.
Cabeza visible de uno de los estudios de desarrollo mas relevantes de hoy en
dia, BioWare, Muzyka fue el claro responsable del boom rolero vivido hace ape-
nas un afio y medio. El y su equipo se han encargado de demostrar gue los
videojuegos complejos no estan refiidos con las ventas. Y por si alguien no lo
tenia claro, acaban de confirmarlo con un titulo que rompe fragiles fronteras
genéricas y se proyecta a todos los jugadores que sientan interés por esto del
ocio digital: Caballeros de la Anfigua Republica.

Fumador eventual de habanos {“fumo uno por semana, lo encuentro relajante™) v lec-
tor empedernido de Jack Yance (“es mi autor favorito, creo que tengo todos sus
libros™), Muzyka y BioWare se encuentran actualmente inmersos en la creacion de
otro juego de rol sobre el que ha trascendido mas bien poco, el prometedor Jade
Empire. El titulo se mantendra fiel a la ortodoxia Dungeons & Dragons, pero sin por
ello dejar de ofrecer caracteristicas novedosas orientadas a que cada vez sean mas
los jugadores que se aproximen al mundo del rol.

Algunas de ellas: por fin se huye de la occidentalizacion que sufre el rol norteameri-
cano para introducir caracteristicas de corte mds oriental. No es que Jade Empire vaya
a beber de las fuentes de cualquier RPG japonés a lo Final Fantasy, sino que aqui los
personajes se mueven a golpe de mandoble, si, pero haciendo un uso exhaustivo de
las artes marciales. Y para que la cosa no quede en agua de borrajas, Bioware pro-
mete un sistema de combate que, por lo visto, se saldrd de la media.

Saga Baldur’s Gate y Caballeros de la Antigua Republica

EES W N

ANDY
HOLLIS

PROYECTO

ULTIMA X: ODYSSEY

T ras ocuparse brevemente de la seccion de jue-
gos deportivos de Electronic Arts, Hollis deci-
dié dar un salto mortal sin red y ponerse al frente del
desarrollo de la nueva entrega de Ultima, la saga de
rol mas respetada y laureada. Va a tratarse de un jue-
go multijugador masivo que retomara la estructura y
filosofia de la saga creada por Richard Garriott.
Seguin Hollis, “la mecdnica de Odyssey se asemejard
mas a lo que seria un Ultima para un solo jugador
que a la version on line del mismo”. De entre todos
los aspectos que alejaran a Odyssey del afiejo Ultima
Online, destacan especialmente las Blsquedas de
Virtud, misiones que serdn ofrecidas automaticamen-
te al jugador. También serd posible retar a cualquier
otro personaje a un duelo uno contra uno, aplicar los
puntos de experiencia recibidos para mejorar las
armas y armaduras o disfrutar junto a tus comparie-
ros de aventuras en zonas privadas a las que no
podran acceder personajes no deseados.

Puede que a estas alturas algunos crean que la serie
Ultima no tiene mucho por ofrecer, pero Hollis tiene
otra opinidn al respecto: “el universo de Ultima es tan
profundo y rico en matices que se podrian crear sin
problemas cientos de juegos basados en él”.
Resulta asombrosa la capacidad de adaptacion de
Andy Hollis, ya que afios atras se habia dedicado a la
simulacion de combate aéreo. En los 80 y 90 Hollis
disefid, programé y produjo algunos de lfos simula-
dores mas impresionantes de |a historia. Desde titu-
los para ordenadores de 8 bits como MiG Alley Acey
Kennedy hasta algunas de las obras mds recordadas
de Jane's Combat Simulations y MicroProse.

HA PARTICIPADO EN EL DESARROLLO DE:
MiG Alley Ace, Kennedy, Gunship, AH-64D,
F-19 Stealth Fightery Longbow 2
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STUNT CAR
RACER PRO

H ay programadores asociados a un tipo de
videojuego. Peter Molyneux es el hombre que
ha hecho de la ética videojuego. Sid Meier construyd
imperios virtuales que se siguen jugando hoy en dia.
John Carmack trasladd la violencia del cine de accién
a los poligonos de juegos en 3D. Y Geoff Crammond,
por su parte, ha hecho lo mismo con la velocidad de
la Férmula 1.

En cierto sentido, Crammond no es un desarrollador al
uso. Mientras la mayorfa de los profesionales que se
mueven en la industria virtual dedican gran parte de su
tiempo a publicitar sin descanso juegos que a duras
penas alcanzan el estatus de proyecto, el padre de la
saga Gran Prix se reserva cualquier tipo de opinion
hasta que su producto esta, por lo menos, cerca de ser
terminado. “No me gusta hablar de mis juegos. Hablo
de las cosas que puedo probar, tocar, incluso retocar.”
Con todo, Crammand pertenece a esa clase de dise-
nadores que colocan su nombre sobre el titulo del
juego para poder incrementar el nimero de ventas.
Puede que la personalidad de Geoff, tan criptica, ten-
ga la culpa del secretismo que rodea a su proximo
juego, Stunt Car Racer Pra, del que todavia no se han
lanzado ni capturas ni web oficial. Pero una cosa esta
clara: si Crammond anda por el medio sdlo podemos
pensar en una palabra, seriedad.

Concebido como una secuela del juego ochentero
Stunt Car Racer, Crammond cree que ahora, tras
pasarse un buen pufiado de afios entre simuladores de
Formula 1, es el momento idoneo para recuperar esta
vigja obra maestra. “A pesar de que ya me habian suge-
rido hacer la secuela, sdlo ahora me he decidido”,
declara Crammond. “Es la mejor época para intentarlo”.
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CLIFF BLESZINSKI

EN PROYECTO
UNREAL TOURNAMENT 2004

leszinski ha participado en juegos de accion que hoy por hoy ya son leyen-

da. Empefiado en conjugar clasicismo con vanguardia, tanto éf coma su
equipo pretenden reconciliar al gran publico con el universa de Unreal. Por eso
Unreal Tournament 2004, el proyecto estrella que deberia consagrarle de una vez
por todas, sera una amalgama de Tribes, Haloy el propio Unreal. No esta nada mal
para alguien que hace afios disefiaba juegos entre clase y clase.
UT 2004 juega a caballo ganador. Se aprovecha del enorme poso que han deiado
en el piblico anteriores entregas de la saga. Nuevos modos, mapas y la posibili-
dad de manejar vehiculos aéreos y terrestres parecen sus mejores cartas. Desta-
ca especialmente el retorno del modo Assault, que ya es toda una leyenda entre
los aficionados a los juegos de accion en primera persona, del que ya hay
confirmados seis mapas (en uno de ellos los jugadores deben atacar o
defender una nave espacial Skaarj).
Parece claro que Cliff Bleszinski pretende hacer recuperar a Epic el tro-
no de la accién en primera persona. El truco para conseguirlo es sen-
cillo: conservar la esencia y afiadirle ciertos elementos que hagan el
producto mas atractivo. Ademas, UT 2004 sera compatible con su pre-
cuela y permitira al usuario crear partidas en servidores de Unreal
Tournament 2003.
Bleszinski comenz6, como muchaos otres, tecleando codi-
go con kits de desarrollo para disefiadores amateurs.
Pero su valia y, sobre todo, su gran cantidad de ideas,
condujeron sus pasos a Epic, una compafiia que,
junto a id Software, estaba llamada a revolucionar
el panorama de los juegos de accidn en primera
persona.

EL DESARROLLO DE:
Sagas Jazz the
Jackrabbit, Unreal
y Unreal
Tournament



MIKE O’BRIEN

El amigo de Bill

EN PROYECTO
WORLD OF WARCRAFT

ras una participacion directa en los grandes juegos de Blizzard, las relaciones

de Mike con la compaiia californiana y su lider de entonces, Bill Roper, pasaron
por momentos delicados. “Abandoné la direccion de Warcraft /il y fundé mi propia
compafiia, Arena.net”. Pero ha vuelto. Y lo hace, cémo no, en el gran proyecto on line
de Blizzard, World of Warcraft. No en vano, Mike ha sido uno de los grandes arqui-
tectos del servidor masivo Battle.net.
Praobablemente, de toda la marea de juegos de rol persistentes que amenazan con
salir este afio, Worid of Warcraft ha sido el que mayores expectativas ha creado.
Quizds porque promete un tipo de jugabilidad simple y apta para todo tipo de
pblicos, quizas porque cualquier titulo desarrollado por Blizzard es sindnimo de

s

éxito seguro. Sea como sea, cada
nueva pizca de informacion muestra
un juego que madura a pasos agi-
gantados. Y para bien.

A veces uno no puede evitar sorpren-
derse al comprobar cémo los video-
juegos han cambiado la vida de cier-
tos hombres. Mike O'Brien es uno de
esos hombres. De hecho, antes de que
la creacion virtual de alto nivel se cruza-
se en su camino, nuestro hombre se dedicaba a escribir software de control ferrovia-
rio. En su tiempo libre, O’Brien creaba juegos. Hasta que la primera parte de Warcraft
llegd a sus manos. “Quedé terriblemente sorprendido. Era el mejor juego que habia
probado nunca. Cogi el manual y pude comprobar que los desarrolladores tenian su
oficina justo dos bloques mas alla del lugar en el que yo vivia”. 0'Brien no se lo pen-
56 dos veces, mandd un curriculum a Blizzard. Y el resto es historia.

Por extrafio que parezca, su antiguo trabajo de informatico ferroviario le ayudo en el
desarrolla de videojuegos. “Escribi mucho codigo de red por aquel entonces. Y pude
aplicar mis conocimientos para mejorar el rendimiento on line de los juegos de nues-
tra compaiiia”.

Sagas Diablo y Warcraft

ALEX
GARDEN

La confirmacion
de una promesa

WARHAMMER 40.000:
DAWN OF WAR

(41 La oportunidad de trabajar directamente con
los creadores de este conocido universo fue
una experiencia muy emocionante para todos nosotros.
Warhammer 40,000: Dawn of War permitird vivir las
vibrantes y épicas batallas del juego de mesa gracias a
unos escenarios de combate que marcaran un antes y
un después en el genero”. Asi de claro se mostraba
Alex Garden al anunciar el desarrolio de un juego que
aln hoy se mueve en el mds absoluto de los secretis-
mos. Se habla de épica, de juego que hard justicia al
universo creado por Games Workshop, pero poco mas.
Y eso que las expectativas creadas por Garden son a
priori elevadas. Era el nifio prodigio del videojusgo. Sin
llegar siquiera a cumplir los 30 afios, Alex Garden se
convirtio en uno de los hombres mas influyentes del
software ludico. Comenzo su carrera como probador
de betas en 1990 y siete afios mas tarde fundo su pro-
pia compafiia, Relic, que se dio a conocer con un juego
que hoy por hoy es ya un clasico, Hormeworld.
Fue precisamente este titulo de estrategia espacial la
razén por la que Garden se arrojd al vacio y decidio
crear la compafia. “Nadie apostaba por nuestro pro-
yecto. Lo presentamos a diferentes productoras y lo
ignoraron. De manera que tuvimos que arriesgarnos”.
El resto ya se sabe. Garden y su equipo revolucionaron
con Homeworld el panorama de la estrategia en tiempo
real. Por fin se creaba un juego que hacia un uso dife-
rente de las tres dimensiones. Tras eso, un pequefio
fracaso, /mpossible Creatures, y una secuela de Home-
world que redundaba en el planteamiento del original.
Ahora, esta nueva version de todo un clasico de la
estrategia de tablero estd en sus manos.

Saga Homeworld e Impossible Creatures
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H ijo de una madre hippy y fumadora de
marihuana (“supongo que eso ha contribuido
a mi particular vision del videojuego”), McGee dejo id
y después lon Storm para acabar fundando su propia
compaiia, Carbon6. Alice, su primer juego, digamos,
en solitario, dejo las cosas muy claras: McGee preten-
dia ser algo asi como el Tim Burton del videojuego. Un
creador de ambientes enrarecidos que beben directa-
mente de la literatura clasica.

Con 0z, su proximo juego, pretende insistir en identica
formula: literatura, atmosfera inconfundible v aventura.
Prayecto llevado con extremo secretismo, Oz puede ser
la confirmacion de McGee como uno de los disefiado-
res mas inferesantes de la industria. La incognita es si
esta vez todo se quedara en un disefio tan creativo
como delirante o la jugabilidad ira a la par.

Al hilo de su actual proyecto, McGee ha declarado
que “sera un juego no lineal y de desarrollo abierto
corno pueden ser GTA Il o Zelda. A pesar de seguir
una historia establecida, el jugador puede resolver
bdsquedas secundarias en el orden que desee. Para
el desarrollo de personajes nos estamos fijando
mucho en los libros. Aunque clare, también afadire-
mos algunos de nuestra propia cosecha”.

McGee pertenece a esa generacion de jovenes disefia-
dores que utilizaron Quake para cambiar los cimientos
de la industria. Directamente emparentado con otros
genios como John Carmack, Tom Hall o John Romero,
los pasos de McGee van paralelos a los de id Software.
Alli, el disenador aprendio todos los trucos de su pro-
fesion. “Para mi Id fue como un campo de entrena-
miento. Me preparé para todo lo que vendria despugs”.

I l ' <1— | T _L‘. 1 vi ’.‘ .'-. ‘.
HA PARTICIPADO EN EL DESARROLLO DE:
Sagas Doomy Quakey Alice
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EN PROYECTO
PIRATES!

Ma’s preocupado por tareas de produccién que de disefiador, Sid Meier
estd empefiado en revivir glorias pasadas. Quizas por eso su actual pro-
yecto no sea otro que la reescritura de un clasico: Pirates!, que disfrutara de
una puesta al dfa que se promete cargada de novedades.

El juego promete recrear la vida de un bucanero en el siglo XVII. Siendo asi,
habra tiempo para la gestién estratégica (el jugador deberd distribuir sabia-
mente sus riquezas), la accion al estilo de las novelas de aventuras (grandes
buques intentando hundirse mutuamente a base de cafionazos) y el rol (un
buen pirata mejora su reputacién a medida que engordan sus arcas y, a mayor
prestigio, mejor tripulacion para sus barcos).

Sid Meier, estd de mds decirlo, es el clasico entre los cldsicos, quizas la persona
més respetada dentro de la industria del videojuego, el padre del entretenimiento
electrdnico. Cualquier adjetivo se queda pequefio con él y muy poco se puede afia-
dir a los rios de tinta que se han vertido glosando los ires y venires de este genio
que comenzd desde la humildad para convertirse en referencia absoluta.
MicroProse y juegos como NATO Division Commander, Conflict in Vietnam o
Pirates! supusieron sus primeros pasos dentro de la industria. Eran titulos cla-
ramente influenciados por los juegos de mesa y que ponfan de manifiesto la
particular forma que tiene Meier de entender el videojuego.

Pero el reconocimiento absoluto le llegaria con el espléndido Civilization, y mas
aun con su secuela. Es entonces cuando Sid se convierte en garantfa y su nom-
bre pasa a
acompafar  al
titulo de un jue-
go. Puede que
SUS NUevos pro-
ductos fracasen.
Puede que no.
Pero Meier va
tiene pavimen-
tado el camino
hacia el Olimpo.
Haga lo que
haga, serd una
referencia para
siempre.

oy
Y

They wil probably be
insuired ty this deal.

+€id Gu m aanninn
Per Tum

Lump Sum
| Technoiogy

Civilization, Railroad Tycoon, CivNet, Gettysburg, Magic: The
Gathering y Pirates!
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KEN LEVINE
EN PROYECTO

FREEDOM FORCE
VS THE THIRD REICH

acen falta hombres como él. Porque Ken Levine es de los pocos disenadores

de videojuegos preocupados por |a fuerza de las palabras. Consciente de que
cualguier juego debe esconder una buena historia, Levine parece mas preocupado
por lo que se cuenta que por cdmo se cuenta
Quizas el comienzo de su carrera tenga especial importancia en este hecho. No en
vano, ocupaba un puesto de guionista dentro de la productora Paramount Fictures
Afortunadamente para nosotros, ahandond el celuloide para dedicarse de pleno al
desarrollo de videojuegos. En 1995 ficha por Looking Glass y escribe el guion de
Thief: The Dark Prophecy. Pera lo mejor estaba por llegar. Levine es el responsable
de uno de los juegos mas terrorificas y aclamados de la historia: System Shock 2, una
extrana mezcla de rol, accion y terror.
Irrational Games, la compaiiia de Levine, estaba llamada a crear uno de los juegos
més originales de los Gltimos tiempos: Freedom Force. Ken retomaba su particular
forma de hacer las cosas: originalidad, buena historia y personajes que se alejan del
tapico. Empefiado en explotar su particular universo de superhéroes virtuales,
Levine se encuentra trabajando en la secuela, Freedom Force vs The Third
Reich. Confiamos en él, aunque el juego acaba de anunciarse y apenas ha
trascendido nada relevante sobre él.
Eso si, Irrational Games se ha encargado de filtrar a la prensa un
pufiado de nuevas caracteristicas del juego. Y un titulo como éste
no puede salir a la calle sin afiadir nuevos villanos al mas puro
estilo Marvel. Pérfidos personajes con inteligencia artificial
mejorada y que responden al nombre de Red Oktober
o Fortissimo. Y por si fuera poco, el motor del juego ha
sido revisado para que la estética se acer-
que, todavia mas, a la del clasico
tebeo de superhéroes.

Thief, System Shock 2
y Freedom Force

JANE
JENSEN

EN PROYECTO

PROJECT-J

as un retiro forzoso en el que la disefiadora se

dedicd mas a la literatura que al videojuego, Jane
Jensen vuelve a la aventura grafica. Su proyecto, que
todavia no tiene nombre definitivo (ni argumento, ni
nada tangible) promete recuperar una forma de hacer
videojuegos que se creia enterrada para siempre.
Project-J es un misterio. Por saber, s6lo se saben un
par de detalles sobre su posible linea argumental:
serd una aventura en la que un neurobidlogo se verd
envuelto en un misterio que mezcla ciencia y poderes
ocultos de la mente. Con este juego, Jensen parece
avanzar en un estilo de historia mas pareja a la cien-
cia-ficcion que a la literatura de terror.
Como Levine, Jane Jensen es una persona que hace
de las historias principio y fin para sus juegos. Pero si
Levine viene del cine, Jensen viene de la literatura. Por
extrafio que parezca, el videojuego supuso para ella
un medio perfecto capaz de conjugar sus dos grandes
aficiones: los libros v el entretenimiento electronico.
Las similitudes entre los dos disefiadores nos condu-
cen de nuevo a un apartado que ambos comparten.
Tanto Levine como la gran dama de la aventura grafi-
ca han construido en sus juegos personajes que se
quedan alojados en la memoria del usuario para
siempre. Levine cred a Shodan. Jensen al incompa-
rable Gabriel Knight.
De hecho, Jensen seria descubierta por el gran pahlico
gracias a la primera parte de la serie protagonizada por
Gabriel Knight. El éxito que acompafi6 al primer juego
con guion firmado en solitario por Jane Jensen se repe-
tiria con sus dos secuelas, ambas llenas de misticismo,
ambientes exdticos y gusto por la aventura.

Police Quest 3, Ecoquest, King’s Quest VIy
la saga Gabriel Knight
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¢No oyes lospasos? La iungia'delyietnam se acerca, Muy profito, en tu
pantalla amiga (fa.que de verdad t@€uida y te quiere, no laotra) vas a "~
disfrutarcic un enfrentamiento bélico a gran escala efl hspesura Y ClP
sello Battlefield, que'ya y‘ﬁnpieza a Sek smanm'rful e calidad asegurad 3
Preparate para lo mejor. (,Como? ¢Que l’l'o6 £s Iﬁlernas? S




die dirfa que sélo llevamos disfru-

tando de Battfefield 1942 poco mas

de un ano. Su progresion ha sido
meiedrica. En ese tiempo, incluso ha
consequido hacer sombra a Counter-Sirike
y convertirse en el juego que mas mods ha
inspirado en los Gitimes meses. Por si no

bastaba con los mods, dos expansiones vy
una edicion de lujo han acabado de catapul-
tar Battlefield 1942 a lo mas alto.

En fin, que con estos antecedentes no es
de extrariar el revuelo gue ha causado el
anuncio del nuevo Baitlefield. La secuela vaa
gstar ambientada en {3 guerra de Vietnam y 1a

BATTLEHELD VIE

NAVI
—

r i

comunidad on line va se pre-
gunia como afectara este
cambig de escenario a su
sistema de juego. Pues
nada, paren maquinas por-
que ya tenemos respuestas
para alguno de los interro-
gantes que atormentan a los
incondicionales de la accion
on line. Tras unas horas
jugando a Batilefield Viet-
nam, pedemas avanzar nues-
tras primeras conclusiones.

A todo motor
Una de las caracteristicas fue
mejor definian Baiflefiel! 1942 era
_ que se trataba de un juego cancebis
do al reves de lo que suele ser habi-
tual. Es decir, el ndeleo del juego erael
modo multijugadory se desarrollo a par-
tir de éste un modo para jugar en solitario.
Su realismp relajado y su electrizante fitmo
de jtiego hicieron el resto.

Battlefield Vietnam conservara las cons-
tantes de st predecesor. En mads de un
sentido, parece separarse mas bien pogo
de éste, aunqgue eso 0o tiene por qué ser
mala senal. De hecho, las novedades exis-
tén vy tienen su peso, [0 gue ocurre es que
son pocas las que se aprecian a simple
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vista. La mayoria se van descubriendo
sobre la marcha.

La novedad més evidente es el renovado
motor gréfico, adaptado a las mejoras téc-
nicas que garantiza la nueva API DirectX 9.
Gracias a esta compatibilidad, el juego va
a disfrutar de un sistema exclusivo para
crear densa vege-
tacion, algo total-
mente necesario
teniendo en cuenta
el escenario en
que se desarrollara
el juego.

Nuestra impresion sobre el apartado gréfi-
¢0 no podria ser mas positiva: todo tiene un
aspecto espléndido. En cualquier caso, los
escenarios seguiran teniendo un cierto aire
de irrealidad si lo comparamos con los de
juegos recientes como Vietcong.

La selva amarilla
En esta ocasion podras elegir entre norte-
americanos y norvietnamitas. Una vez

Sz

Nuestra impresion sobre el

apartado grafico no podria

ser mas positiva: todo tiene
un aspecto espléndido

GOOD MORNING,
VIETNAM

En cuestion de licencias, nadie gana a
Electronic Arts. Y esta vez se ha
agenciado las de un buen punado de
memorahles canciones de la época (de
Wild Thing a War o Somebody to Love
pasando por Surfin’ Bird) para que
puedas escucharlas en el juego. Casi
todo son éxitos de la generacion de los
70, la que tuvo gue padecer la guerra
de Vietnam e incluso se rebel6 contra
ella. Si guieres, puedes escucharias en
www.eagames.com/official/battiefield/
vietnam/us/home.jsp.

optes por un bando, llegard el momento
de ponerse en la piel de un personaje de
una de las cuatro clases disponibles. Si, el
jugador veterano de Battlefield echara de
menos una de las clases, ya que ésta va
ser una guerra sin médicos: si quieres
curas, deberds aplicartelas td mismo.
Para compensar,
el resto de clases
(asalto, ingeniera,
armas pesadas y
francotirador)
contardn con dos
configuraciones
distintas de armamento. Optar entre unay
otra tendra su importancia, ya que nova a
ser 1o mismo ir equipado con unas minas
que con un mortero.

De todos modos, cualquiera que haya
jugado a Battlefield sabe que el soldado

e

)

GENERO:
DESARROLLADOR:
EDITOR:
DISPONIBLE:

Accian

DICE
Electronic Arts
Marzo

g

Rl DECIMMATR!
> o

ﬂ Battiefield Vietnam no va a poner en
| peligro el prestigio de la incipiente saga a
la que pertenece. Mapas espectaculares,
muchos vehiculos, multitud de banderas

i

que capturar.. y tan poca tiempo libre
para dedicar a todo esto. Habra que ir
pensando alguna excusa para encerrarse
EM £dsSa esta primavera
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Los Gobra han recerrido muchas
millas: desde Vietnam hasta Irak.

A : / “é‘r S
Cuantos mas sean cerca de la
handera, mas deprisa sera capturada.

Habra que Ser un as para manejar
estos aparatos entre los arboles.
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DISTINTOS PUNTOS DE VISTA

e g

R

Qué le vamos a hacer: la guerra de Vietnam esta de moda en el mundo de los
videojuegos. A los fitulos aparecidos recientemente se une ahora Battlefield Vietnam.
Y todos tienen formas distintas de representar Ia jungla.

En ocasiones, no sabras si
estas en una jungla
vietnamita o alguna isla
tropical, pero el caso es
que el juego va a tener
muy buen aspecto.

e

Puede fjue estas harcazas no protejan

Esa a'g,nmmcmn de tierra mucho, pero al menos lievan motor.

y vegetacion daba el pego,
pero no era el fuerte del
fuego. De hecho, aln le
estamos huscando algun
fuerte.

No hace falta hahber estado
en Vietnam para darse
cuenta gue en cuestion de
realismo Vietcong se lleva
la palma. ¥ no solo por sus
graficos, sino también por
st planteamiento de juego.

de a pie es una pieza hdsica, pero las
grandes estrellas del juego son los vehi-
culos. Battlefield Vietnam no va a ser
menos en este aspecto: dispondrds de
mds de 20 vehiculos, muy variados y de
simple y eficaz manejo. Ambos bandos
van a contar con varios modelos de bar-
cos o lanchas, pero éstos sélo servirdn
para el transporte de tropas, ya que la
guerra maritima no tendrd esta vez un
papel comparable al que jugaba en Battle-
field 1942.

Una novedad importante es que podras
hacer uso de tu arma siempre que vayas
como pasajero en cualquiera de los vehi-
culos. La principal ventaja de esto es que
ya no te sentirds como una diana movil
cuando cruces un rio, porque la opcién de
cruzar a nado sigue siendo lenta y poco
segura.

Malditos mosquitos

Por tierra, la cosa va estar un poco mas
movidita: varios tanques y piezas de arti-
lleria se las veran con alguna que otra
curiosidad con ruedas, como la Vespa de
dos plazas. De las partidas que pudimos
jugar sacamos un par de conclusiones
l6gicas respecto a los vehiculos terres-
tres. Aunque haya carros de combate,
raramente se convertirdn en el oscuro
objeto de deseo de los jugadores. La
mayoria de los mapas tienen como esce-
nario la selva, y si tratas de imaginarte un
Sheridan moviéndose por los estrechos
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caminos de tierra y puentes de madera,
rapidamente entenderds que aqui los blin-
dados son mas bien un elemento defensi-
vo de las bases.

Es més, en muchas ocasiones, el cami-
no mas corto entre bases tal vez sea ata-
jar por una ladera y avanzar campo a tra-
vés para llegar al objetivo. Nosotros
hemos intentade maniobras asi con los
carros blindados y en alguna ocasion
hemos acabado estampados contra los
arboles.

Gontrolar Ia artilleria no te asegura Ia
victoria. Apuntar no sera nada facil.
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Con tanto l‘ollaje los francatiradores
lo tendréin més fil A

Vueles en lo que vueles, el paracaidas
siempre lo tendras a mano.

Un entorno natural divino para una
actividad tan macabra como la guerra.

Seran minoria, pero habra algin que
otro escenario urhano.

Como en toda guerra moderna que se
precie, los que llevaran la voz cantante
seran los vehiculos aéreos. Habrd para
todos los gustos, aunque los helicopteros
se perfilan como estrellas indiscutibles de
la funcion dado el reducido tamafio de la
mayoria de los mapas. Cierto es que dispo-
ner de un F4 capaz de lanzar una bomba de
napalm, previo aviso del piloto, puede

___i-'mrw .

decantar temporalmente las cosas a favor
de tu bando, pero es mucho mas eficaz
situarte sobre la base enemiga con tu heli-
coptero y dejar caer
sobre ella un enjambre
de unidades aerotrans-
portadas. Y no sdlo
eso, también podras
transportar con ellos
vehiculos  pesados.
iIncluso elegir uno de tus mp3 y escuchar-
lo en pleno vuelo!

Sinfonias de guerra

La opcion de radio estard disponible en
cualquier vehiculo grande. Si escuchas un
mp3 propio, sélo lo oirds td, pero si eliges
uno de los que incluye la banda sonora del
juego también el resto de jugadores cer-
canos a tu posicion podrdn oirlo. Puedes
hacerte una idea de lo que sentimos cuan-
do, jugando con un soldado vietnamita,
nos sobrevold un Huey con los altavoces
escupiendo a todo volumen La cabalgata
de las valkirias de Wagner. Si, un detalle
de pelicula.

Aunque Battlefield Vietnam contard con
una campafa para un solo jugador (que
consistird en una serie de misiones de
conquista enlazadas), estd claro que el
atractivo del juego se va a centrar prefe-
rentemente en el modo multijugador.

En él se conserva el espectacular =

modo conquista, aunque va a sufrir
alguna ligera modifica-
cién. En primer lugar,
cada vez que te acerques
a una bandera veras
un  indicador

Dispondras de mas
de 20 vehicules, muy
variados y de simple

y eficaz manejo

'ﬂmw
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gue te mostrara el tiempo de que dispo-
nes para capturarla. Este indicador serd

del color del equipo que posea la bandera

en ese momento. El
detalle del temporiza-
dor tiene su importan-
cia, ya que la cuenta
atrds se detendra cuan-
do haya algdn enemigo
cerca y se acelerard
cuando sedis varios los soldados del mis-
mo bando que os aproximais al objetivo.

L.a segunda novedad serd un medo pro-
gresivo en el que los resultados del ditimo
mapa se conservaran en el siguiente. Ello
obligard al bando perdedor a hacer un
sobreesfuerzo para remontar en el siguien-
te enfrentamiento. El otro modo confirma-
do, aln sin nombre ofi-
cial, permitira al
servidor configurar
los ejércitos que se
enfrentaran deter-
minando las cla-
ses y el armamento
disponible.

Tdaq
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a profesional del
masters finaliza
a ( a : McRae :
bresalientes, ; I6gico es preguntarse qué puede

G

8s fueron so

ofrecernos éste para sorprender y elevar el listén otro par de centimetros. ‘M

Por A. Guerra
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En muchos momentos te veras entre el
cielo y el suelo.

4
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En ocasiones, usaras el
limpiaparabrisas sélo para
guitar el polvo de la luna.

ndial de rallies.

olin McRae, el de carne y
hueso, pasa por su peor
momento  deportivo  en
muchos afics. Tras ganar un
Mundial con Subaru, su periplo en
Ford vy la breve estancia en Citroén, el esco-
cés volador no tiene equipo para el Mundial
de Rallies de la proxima temporada. De
momento, ha tenido que conformarse con
una plaza en el Paris-Dakar con el equipo
Nissan, pero cada
Vez parece mas pro-
bable que se tome un
afio sabatico o acabe
abandonando la
competicidn. Espera-
mos que es0 no
suponga el punto final para la serie de simu-
ladores automovilisticos de Codemasters,
porque gracias a ellos hemos vivido un lustro
automovilistico de ensuefio.

El primer Colin McRae Rally marcd un
punto de inflexion en el género. No contaba
con la licencia oficial del WRG, pero si con
los derechos de reproduccion de las marcas
y muchos de los pilotos. La segunda entre-
ga amplié la oferta introduciendo nuevas
\ |
\ i

La voz del copiloto se
adecuara mejor que la de su
antecesor a los tramos, sin

ue se aprecien errores

R

La perspectiva en primera persona te
dejara cosido al terreno.

competiciones, modelos y unas opciones
multijugador de alto nivel, pero fue la ter-
cera (espectacular y realista como muy
pocos juegos anteriores) la que dejo el lis-
ton mas arriba.

Sin embargo, Colin McRae Rally 3.0 no
gustd a todo el mundo. Los anteriores ha-
bian suscitado un amplio consenso entre los
usuarios de compatibles, pero éste recibid
serias criticas, sobre todo en los siempre
activos foros on line de aficionados. Hubo
quien opind que no aprovechaba plenamen-
te las posibilidades de hardware del PC; que
los vehiculos no se integraban apropiada-
mente con los escenarios, o que la falta de
opciones on line o la imposibilidad de correr
la temporada con automaviles distintos del
Ford Focus eran serios lastres.

Pese a que algunas de estas criticas
pueden parecer un
tanto injustas
(después de todo,
hablamos de uno
de los mejores jue-
gos de carreras del
pasado afio, por no
decir el mejor) lo cierto es que Codemas-
ters las ha tenido muy en cuenta. La nue-
va edicion de la serie intentard mantener
las constantes del juego, pero introdu-
ciendo nuevos elementos destinados a
satisfacer a los que no quedaron del todo
convencidos con la anterior.

Mas y aiin mejor

De todas maneras, tampoco quedaba mucho
por hacer. Las mejoras pasan por reunir todo
lo que ofrecian las entregas anteriores en un
anico programa, mejor y mas grande. Esto

explica que el desarrollo de la cuarta parte
) % s esté avanzando tan deprisa: el tra-
. “

bajo realizado con ante-

rioridad es una base

excelente que ya

casi garantiza
la calidad del
resultado
final.

\\‘\,
B
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TALLER MECANICO

Siempre importante en toda
simulacion del género que
se precie, las puestas a
punto de Colin McRae Rally

04 previas a la carrera fe
pondran a prueha en peque-
nos tramos fuera de carre-
ra. Al menos, nuesiro
mecanico jefe no dudara en
aconsejarnos los mejores
reglajes.

Antl-roll Bar

El tipo de neumatico deci-
did mas de una carrera del
Mundial, asi que no dehe-
ras perder detalle respecto
del ferreno y las cambian-
tes condiciones climatolo-
gicas. La amortiguacion
también sera determinante:
¢Estahle y danina para los
bajos o inestable y sequra?

=

Para tomar las curvas a
tope, nada mejor que acer-
tar con la dureza de la barra
antivuelco y el equilibrio de
los frenos, evitando subvi-
rajes. La respuesta de Ia
direccion depende de tu
gusto personal, pero la
relacion de marchas esta
condicionada por lo sinuoso
o0 no del recorrido.

Ride Height

-

¢Rigida o blanda?

Entre las novedades, destaca que podre-
mos emplear en el Mundial (el principal
modo de juego en solitario) cualquiera de
los mds de 20 coches incluidos. Entre ellos,
llaman la atencidn los oficiales del WRC con
traccion a las cuatro ruedas, caso de los
Xsara, 206, Impreza,
Evo 7 o Focus. Tam-
bién encontraremos
los de traccion a dos
ruedas (Golf, Saxo,
Puma, ZR, Puma) y
un pufiado de clasi-
cos y especiales, como el inolvidable Lancia
Delta Integrale, que deberds ganarte consi-
guiendo una serie de hitos concretos para
desbloquearlo.

Todos estos vehiculos tendrdn un
aspecto imponente. En Codemasters

Carreras
Codemasters
Codemasters

Abril

DESARROLLADOR:

" DISPONIBLE:

| ERl DECIINAEN!

11

No hay duda. El nuevo Colin McRae
promete ser el mejor de [a saga. Y quien
* sabe si el dltimo. La aficidn a los juegos
de rallies no decae, v la perspectiva de
disfrutar de los auténticos coches del
Mundial, multitud de nuevos tramos v la
fisica mas realista nos lleva a situarlo
como el juego mas esperado
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Colin McRae Rally 04 podra
presumir de ser el juego de
conduccion mas realista
hasta el momento

saben de sobras gue a un aficionade a los
juegos de carreras se le gana, en primer
lugar, por los ojos, y Colin McRae Rally 04
no va a decepcionar en ese sentido.
Impresiona la suavidad con que se repro-
ducen los angulos y curvas de cada vehi-
culo, el ajuste de
colores y pegati-
nas, la nitidez del
reflejo solar sobre
la chapa o la cali-
dad del destello en
las luces de freno.
Ademds, tanta perfeccion visual podra
disfrutarse con un rendimiento fluido en
ordenadores de gama media.

El nuevo Colin estard dirigido a los
amantes de la simulacion, pero sin renun-
ciar un dpice a la conduccion arcade. En él
reaparecen las afioradas opciones de juego
on line, pero no se renuncia a una filosofia
centrada en el modo de competicion en
solitario, con tramos en los que hay que
batir a los rivales cronémetro en mano.

En el apartado de mejoras gréficas, se
estd dedicando una atencion preferente a los

No siempre el camino previsto
sera el inico:

Hasta Petter Soldberg aplaudiria el
nivel de detalle del Subaru Impreza.

decorados y la integracion en ellos de las
carrocerias de los vehiculos, dado que la
representacion de estos Gltimos ya podia
considerarse casi perfecta. El modelo de
dafios también se esta trabajando en profun-
didad para que los vehiculos se deformen de
manera realista, pierdan piezas o se hagan
afiicos al golpear las vallas, rocas y troncos
que limitardn los caminos a recorrer, ya de
por si angostos.

Con Ia maleia preparada

El juego ofrecerd casi medio centenar de
pruebas repartidas por paises de todo el
globo, entre los que se encuentran Espafia,
Finlandia, Reino Unido, Japdn, Grecia, Aus-
tralia, Suecia o Estados Unidos. De esta
manera, se cubrird un amplio espectro de
superficies, condiciones climéticas y dise-
fio de etapas (habrd seis en cada pais, mas
cuatro jornadas superespeciales).

En lo que a mecanica se refiere, se podran
cambiar los pardmetros de configuracion del
coche, afrontar reparaciones y disponer de

- un édrea de pruebas para compro-
bar si los reglajes se ajustan a
las caracteristicas del

tramo a recorrer.
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A media tarde ya podras emplear
los faros.

Antes de meterte en harina, podras reali-
zar pequefios recorridos de prueba para ase-
gurar la idoneidad de las prestaciones en las
nuevas piezas que incorpores a tu vehiculo.
Mucho ojo, porque aunque tu jefe de taller te
aconsejard unos reglajes correctos con los
que afrontar los tramos, éstos no serdn
necesariamente 10s mejores en cada oca-
sidn. Solo la experiencia puede convertirte
en un profundo conocedor de las posibilida-
des mecanicas del automdvil que manejas.

L J‘..
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precrearan de forma eficaz.

Afrontards tramos vy rallies sueltos para
practicar. Como el juego guarda la imagen
fantasma (con textura transparente en color
rojo) del mejor recorrido realizado hasta el
momento, podrds “competir” con ella y
aprender en qué lugares puedes obtener
ventaja. A la larga, 12 opcidn estrella pasa
por disputar una temporada completa y
hacer todo lo posible por conseguir resulta-
dos optimos tramo a trama.

En cuanto a fisica, un drea esencial cuan-
do hablamos de simuladores con pretensio-
nes realistas, los resultados prometen. Se
esta consiguiendo un nivel de verosimilitud
mas que notable, sobre todo si tenemos en

Al amanecer echaras de menos las gafas de sol.

cuenta que el comportamiento de una bestia
de cuatro ruedas de este calibre, cuyo coste
puede superar el millén de euros, no es nada
facil de recrear. En altas velocidades, una
simple piedra, el dibujo borrado de los neu-
maticos o la gravilla de una curva cerrada
podria mandarnos fuera de la carretera en
cuestion de décimas de segundo, resultando
casi imposible reaccionar.

Daiio demoledor

Las primeras impresiones no pueden ser
mejores. En cuanto la cdmara se ponga en
movimiento, disfrutards de un espectaculo
gréfico de altura. Guiandonos por Ia version
previa a la que hemos tenido acceso, el ren-
dimiento del programa va a ser francamen-
te bueno, sin ralentizaciones importantes
pese a los complejos efectos visuales
implementados.

La suavidad serd la misma va estés
echando mano de la perspectiva de perse-
cucion del vehiculo o de las vistas sobre el
capd, frente al parachoques o en el interior
de la cabina, la mas realista. La diferencia
estriba en que, sentado en el asiento del
conductor, tendrds que vértelas con todo lo
que golpee el parabrisas, ya se trate de tie-
rra 0 agua, con el consiguiente uso forzado
del limpiaparabrisas. Ello no seria demasia-
do grave si no fuera porque, en ocasiones,
debido al nimero de golpes que acusard la
carroceria, el cap6 puede llegar a soltarse y
quedarse levantado en plena marcha,
cegandote por completo.

Detalles de realismo exacerbado como
éste se suceden en lo que a los dafios fisi-
cos se refiere. Por lo visto hasta ahora,
Colin McRae Rally 04 podrd presumir de
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ser el juego de conduccion mas realista
realizado hasta el momento. Tanto, que el
programa te dard la opcidn de rebajar la
cuantfa de los dafios, por si no quieres des-
trozar tu maquina al limite.

Claro que ello no pasaria de resultar una
bonita mejora visual si no fuera porque
cada golpe que le das al coche tiene su
repercusidn directa en la respuesta mecéni-
ca de éste. Es por ello que algunos impac-
tos podran derivar en comportamientos
mecanicos no esperades, como pérdida de
frenada, direccion brusca o subviraje en las
curvas. Eso si no se detiene de golpe el
motor por un fallo electrdnico o pierdes
lunas, ruedas y puertas. En fin, que este
programa promete ser rico en contratiem-
pos de los que martirizan a pilotos como
nuestro desafortunado Carlos Sainz.

Exigencia maxima

Lo principal que suele pedirse a un buen
juego de rallies {al margen de gréficos y
una conduccion precisa) es que suponga
un verdadero reto, que ponga a prueba las
habilidades del jugador en recorridos de un
nivel de exigencia extremo. Este juego lo
consigue gracias a los continuos ascensos

\ \ oA

POLVO SOMOS...

Y en polvo convertiremos
buena parte de los recorri-
dos, ya que en esta edicion
se potenciara sobremanera
el empleo de los efectos de
particulas para dejar claro
el impacto de los bdlidos

y descensos, estrechamientos, tneles, ria-
chuelos, zonas heladas, tramos nevados,
saltos, cruces, curvas cerradas y obstacu-
los imprevistos en la calzada que te obliga-
ran a frenar en seco.

Ninguno de estos obstdculos va a ser
infranqueable, pero las posibilidades de ale-
jarse de las rutas predeterminadas para ata-
jar y evitar accidentes van a estar limitadas.
Los elementos de sefalizacion o los arbus-
tos si que podrén ser atravesados, pero
pueden ocasionar un pequefio golpe o,
peor, un leve descontrol.

Conservar la mecanica apurando a tope;
ésa va a ser la clave del éxito en este juego,
porque los dafios mecanicos exigen tiempo
de reparacion y no vas a dispaner de
mucho (sélo una visita al taller mévil cada
dos tramos). Afortunadamente, hay varios
niveles de dificultad y cualguier jugador
minimamente avezado tendra su oportuni-
dad en los mds bajos. Otro cantar serdn los
avanzados y para expertos, dende el menor
fallo te costard unos segundos que haran
esfumarse cualquier posibilidad de victoria.

Esta cuarta edicion supondra una seria
evolucién en cuanto a acabado y nivel gra-
fico. De todas formas, no cabe esperar que
todo sea perfecto, pues en las tomas mas
cercanas veras que ni las texturas
son primorosas ni lo serdn

algunos de los ele-

s b i,
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...pero |a carroceria gueda-
ra reducida a la pesadilla
del ama de casa mas hacen-
dosa. Y si empleas la vista
desde el interior del hahita-
culo, deberas accionar los
limpiaparabrisas o no veras

sobre el terreno.

—_—
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Excelsas nubes de polvo,
humo y tierra flotaran para
dejar constancia de nuestra
pisada, cual rey de los
hunos. Pero como todo en
este juego, pasara factura.
En principio la mecanica
debera resistirlo...

tres en un burro.

Podras activar el coche fantasma (en
tojo) para correr contra tu mejor vuelta.

Nada como la camara en cabina para
sentirte en Ia piel de Colin McRae.

mentos decorativos del escenario, tales
como las hojas de los arboles, que van a
seguir siendo bidimensionales. Pero ello no
perturbard la experiencia, pues el efecto de
velocidad estaré tan conseguido que dificil-
mente podrds reparar en ello hasta ver las
repeticiones.

El modelo de conduccidén tampoco sera
perfecto, pero si el mejor gue haya pasado

Las repeticiones nos dejaran imagenes
como ésta.

Los colores verde y rojo de la interfaz
comparan tu tiempo con el de los demas.




Es necesario ser un maestro q
derrape para triunfar.

el riesgo de descnhr")pledras.

por un PC. Se sentird la potencia de estas
bestias de la tierra y el asfalto cuando estés
al volante, y su compartamiento serd fiable.
Incluso demasiado. En ocasiones podrés
tomar riesgos que en condiciones normales
te dejarian dando vueltas de campana o fue-
ra de carrera.

Y eso que los programadores han opta-
do por eliminar los estabilizadores que ante-
riormente “sujetaban” el coche en los giros,
haciéndolo pivotar sobre su centro. En cual-
quier caso, un modelo fisico absolutamente
correcto reduciria al minimo las opciones de
victoria del comdn de los mortales.

Te saldrés, si, pero con la ventaja de vol-
ver autométicamente a la carretera en tres
segundos por arte de magia. Ello hard que
jugadores con poca experiencia en titulos de
carreras puedan sorprender realizando tiem-
pos més que aceptables en sus primeros
tramos. Ya dijimos que no va a ser un jue-
go facil, pero las virtudes en el control y la

Por el camino te toparas con tineles
y otros elementos sugestivos,

-

El comportamienito del éoche sohre las distimtas superficies promete mucho realismo.

Las mejoras pasan por reunir lo que ofrecian las entregas
previas en un dnico programa, mejor y mas grante

respuesta en el manejo del coche prometen
ser fan altos que cualquiera con carné de
conducir podra defenderse sin problemas.

Ademds, puestos a enumerar virtudes,
estamos en disposicion de confirmar que el
juego llegara completamente traducido al
castellano y que la voz del copiloto se ade-
cuard mejor que la de su antecesor a los tra-
mos, narrando las anotaciones en el
momento justo sin que se aprecien errores.
Asimismo, contaremos nuevamente con la
ayuda de los iconos superiores para que
entre la vista y el oido nos dé tiempo a reac-
cionar adecuadamente.

Vuelve ese sentimiento

No echaremos de menos los extras a los
que Codemasters nos tiene acostumbra-
dos, ya que habrd numerosos vehiculos,
tramos y competiciones que descubrir,
Algunas resultan tan apasionantes como
las especiales que emulan la Carrera de
Campeones, con un dlo de coches reco-
rriendo el circuito a la par. Ademads, halla-

remos nuevamente los vehiculos del
Grupo B y clésicos como el dos caballos
de Citrogn, los Ford Escort o el impagable
Audi de los 70.

Si llegases a dominar por completo cada
uno de los casi 50 tramos disponibles, asi
como todos los rallies (algo harto dificil,
pues te encontrards con 34 superficies de
carrera y 19 compuestos de neumatico dis-
tintos), te quedard la opcién de crear traza-
dos a tu gusto combinando todos los que
vienen en el juego.

Como guinda, dispondrds también del
Campeonato Experto, que te obligard a
competir con la cdmara de cabina, dafios
realistas y cambios manuales, el reto defi-
nitivo para los jugadares profesionales.

En cuanto a opciones multijugador para
red local o Internet, dispondrds de modos
para un maximo de ocho usuarios en prue-
bas tanto competitivas como cooperativas.

Por encima de todo, parece claro que el
juego va ser capaz de transmitir las incom-
parables sensaciones de siempre, desde la
necesidad de decidir en una fraccidn de
segundo a la tension extrema de condu-
cir un bélido deshocado confiando
en tu pulso y tus reflejos.

e
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Tom Clancy
gstanterias ¢
particular unive
- repite protagoni
Sam Fisher. |
por sus Sienes
también por lc
verdosos qu
en la sombra.

Par J. J. Cid
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.‘Iﬁu { j Bra una version sofisticada del conocido juego del raton y el gato.

a leyenda de la caja de Pan-
dora es la versidn pagana
(pero igual de misdgina)
del mito cristiano de Eva. En

ella se cuenta cdmo Epimeteo y
Prometeo moldearon al hombre a imagen
y semejanza de los dioses con un poco de
tierra y cielo. Luego, robaron el fuego de
Atenea y se lo entregaron a los hombres,
lo gue convirtié a éstos en la més podero-
sa de las especies. Zeus, furioso por la
osadia de los ladrones del fuego divino,
urdio un castigo terrible: cred a la prime-
ra mujer, Pandora. Epimeteo, guardian de
objetos poderosos, recibid a Pandora
como regalo de buena voluntad de Zeus.
Convivieron placida-
mente hasta que la
curiosidad de Pandora
por los objetos de Epi-
meteo la llevo a abrir
una caja prohibida.
Del recipiente brota-
ron plagas, catastrofes y enfermedades.
Pandora intentd cerrarla apresuradamen-
te, pero sélo una cosa quedo en su inte-
rior: la esperanza.

Peligro inminente

La continuacion de Splinter Cell hace referen-
cia a esta leyenda no precisamente urbana.
En esta ocasion, el poseedor de esta terrible
caja es el lider de la guerrilla indonesia Suha-
di Sadono, un carismatico rebelde dispuesto
a recurrir a la guerra bacterioldgica a gran
escala. Como no podia ser de otra manera, el
inefable agente Fisher serd el encargado de
evitar que la caja de Pandora sea abierta.

El reclamo mas
interesante de esta
segunda parte sera su
apartado multijugador

Este es el argumento. Como habrds
advertido, va en la linea del de otros jue-
gos basados en el universo de Tom
Clancy. Este episodio lo firma un tal J.T.
Petty, aunque Clancy se ha encargado de
supervisar algunos aspectos y dar por
buena la trama. Segtin los creadores del
juego, el argumento tendra ahora un peso
superior y los personajes estarin mejor
perfilados que de costumbre.

En esta ocasion los malos no serdn tan
malos y los buenas no lo serén tanto. Inclu-
so el antes ddcil agente Fisher se verd en
situaciones que le haran cuestionarse mas
de una orden. La ambigiiedad ética de tu
adversario te colmaré de dudas y te sumird
en la confusién. En
definitiva, que puede
afirmarse que vamos a
disfrutar de una buena
dosis de accién narra-
tiva, con un hilo argu-
mental sélido y denso,
muche mas que un simple pretexto para ir
asumiendo sucesivas tareas.

Con esta segunda parte se estd querien-
do pulir los pequefios desequilibrios que
presentaba el Splinter Cell original. En lo
relativo al apartado jugable, el equipo de
desarrollo anuncia cambios sustanciales.
Uno de los mas necesarios, sin duda,
pasaba por que el juego dejase de depen-
der del sistema de ensayo y error, algo que
ocurria en gran parte de las fases del ori-
ginal. En este sentido, se esta trabajando
para que las misiones admitan soluciones
alternativas y para incorporar unos niveles
de alerta mucho mas flexibles. De esta
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manera, ninglin camino serd del todo
obvio y se eliminara la tensidn irreal que
creaba la certeza de que un fallo mindscu-
lo echaba por tierra toda una mision.

Mejorando a Fisher

El agente Fisher va a cobrar adn mas pro-
tagonismo. Ubisoft se ha propuesto crear
un personaje mas rico y atractivo, y para
ello se han cuidado en gran medida las
secuencias no interactivas y la personalidad
que el protagonista refleja en ellas. Su
implicacion en la trama serd mayor y su
caracter corrosivo y sarcdstico serd puesto

Accion
Ubisoft
Uhisoft
Marzo
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Con su politica de mas y mejor, Pando-
ra Tomorrowva en |a linea de [as mejores
secuelas. Aunque los retoques son dis-
cretos, afectan a areas de importancia. De
hecho, la formula va a permanecer casi
intacta al tiempo que el acabado técnico
da un salto cualitativo. Y es que si algo
funciona...
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de relieve aiin mas si cabe. En este senti-
do, se ha localizado el juego integramente
a nuestro idioma con la ayuda de actores
y dobladores profesionales. Esperemos
que el resultado obtenido tenga un buen
nivel y se aleje de los doblajes desapasio-
nados y monocordes que hemos escucha-
do Oltimamente.

Pero Fisher no sélo ha evolucionado en
el plano psicolégico. También ha visto
como aumentaban el abanico de movi-
mientos que puede desplegar en combate
y el nimero de objetos que puede mani-
pular. De esta manera, se han afadido
més acrobacias y movimientos técticos
reales, como el denominado giro SWAT.
Este movimiento resulta muy 0til para
abordar en solitario puertas abiertas. Con-
siste en pasar el obstaculo en dos tiempas
mediante un salto y un giro
encadenados, con lo que
se ofrece menos superfi-
cie para recibir impactos
enemigos y durante menos tiempo.

Si algo nos sorprendid de la primera
parte fue su espectacular acabado gréfico.
El juego lucia en todo momento un aspec-
to soberbio que se tornaba espectacular
cuando entraban en liza los diferentes jue-
gos de luces. Con permiso de Blade,
Splinter Cell es el referente a la hora de
asombrarnos con la representacion de
luces dindmicas.

En Pandora Tomorrow se ha querido ir
un poco mas alld. Se ha afiadido una
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En esta ocasion, Sam Fisher pasara
mas tiempo al aire libre.

Sam podra acicalarse al pasar frente a
cualquier espejo.

amplia gama de reflejos en diferentes
tipos de superficies y més fuentes de luz,
como la emanada por los monitores. Las
luces naturales también han sido revisa-
das, de forma que es en los escenarios
exteriores donde el juego promete crear
las secuencias més espectaculares visual-
mente hablando.

Como ya hemos dicho, los movimientos
de Fisher también han contado con unas
mejoras significativas. Desde Ubisoft nos
confirman que han seguido con la tdnica de

\

A plena luz, nuestros movimientos deben ser mucho mas cautos.



Pueden derrocar gohiernos y evitar grandes catastrofes. Son capaces de infiltrarse en
las instalaciones mejor vigiladas sin activar una sola alarma. Su aliado es el
anonimato y su camino lo dibujan las sombras. Dos estilos para dos personalidades

Las lu jones del juego seran

u:enuﬂmu

Nunca debemos rescatar a un rehén a
12 luz de una farola.

creacion de fotogramas segin las técnicas
de animacién tradicionales, dejando de lado
la captura de movimientos. Ello se debe a
que muchas de las acciones que se preten-
dia incorporar son realmente dificiles de
capturar en un modelo real. El problema no
radica en la complejidad técnica del asunto,
sino en dar con algdn ser humano capaz de
realizar todas las acrobacias que vemos en
el transcurso del jusgo.

Ademas de afiadir nuevos movimientos,
como el comentado giro SWAT, los va

basicas en los juegos de accion sigilosa.

(SPLINTER CELL)

Lugar de nacimiento:

Desconoeido

Altura: 1,83 cm

Peso: 88 kg

Historial: Fue entrenado

por los Navy Seals,

donde adquirio

suficiente experiencia *

en combate. Fue agente

de la CIA, para quien

estudiaba armas y técnicas de combate
experimentales. Actualmente trabaja para
la NSA.

conocidos han sido mejorados. Se han
implementado peguefias animaciones inter-
medias para suavizar alin mas las acciones
Yy que todo parezca mucho mds real.

Quizés se te haga dificil imaginar que el
apartado grafico de Splinter Cell pueda
mejorar de forma significativa. Pero, des-
pués de ver en movimiento a Sam Fisher en
Pandora Tomorrow y compararlo con el
juego original, te podemos asegurar que el
trabajo realizado en este apartado ha sido
extraordinario.

Sigilo compartido
El reclamo més interesante de esta segunda
parte es su apartado multijugador. Es dificil
disefiar un modo a varias manos para un

‘i':

l}ualquler terrorista es mucho mas locuaz con un arma en Ia nuca.

(METAL GEAR SOLID)

o

Lugar de

nacimiento: Estados §
Unidos

Altura: 1,78 cm

Peso: 75 kg

Histarial: Formado

en la agencia
FOXHOUND y poseedor de un coeficiente
intelectual superior a 160, habla seis
idiomas perfectamente y conoce las
lécnicas mas avanzadas de combate.
Actualmente pertenece al grupo anti-Metal
Gear “Philanthropy».

juego de este tipo, basado en la infiltracién
solitaria. Por suerte, los desarrolladores han
demostrado una notable creatividad y un
agudo sentido de lo que puede funcionar.

La solucion adoptada consiste en combi-
nar, a grandes rasgos, la infiltracion con la
accion vertiginosa. Se crean dos equipos
de dos miembros cada unc. Uno de estos
equipos jugard al estilo arcade tradicional y
dispondrd de armamento propio mucho
mds expeditivo que el usado durante el jue-
go. La perspectiva serd (nicamente en
modo subjetivo y la tarea serd localizar y
eliminar a los dos miembros del otro ban-
do. Este otro equipo lo formaran dos agen-
tes especiales pertenecientes a los Shadow
Net. Con estos personajes, el jusgo pasard
a controlarse desde la conocida vista en
tercera persona y podrd hacerse uso de
todas las tacticas que despliega Fisher
durante el juego.

A priori, y sin verlo en funcionamiento,
suena interesante la posihilidad de enfren-
tar a dos equipos tan diferenciados. Por
desgracia, Sam Fisher no podra ser usado
por ninguno de los equipos en la opcién
multijugador, aunque viendo a los Shadow
Net en movimiento parece que tampoco
echaremos demasiado en falta al tipo de las
sienes plateadas.

Hasta el espionaje mds sofisticado
necesita de una revision. Con Pandora
Tomorrow se intentard pulir un juego
redondo para muchos y gue ya acapard
elogios en su dia. La receta pasa por intro-
ducir retoques técnicos, mas misiones,
nuevos artilugios, mas movimientos y un
sugestivo apartado multijugador. Razones
mas que suficientes para prestar atencion
a esta secuela.
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secret Wars

Combinando accion y tactica en un entorno bélico en el que las
fuerzas especiales dominan el arte de la guerra, Saldner se perfila
como una propuesta poco convencional: no hay objetivos,

se trata de sobrevivir y derrotar al enemigo.
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Un prometedaor juego de accion bélica
ambientado en un futuro cercano. Su
principal objetive es llevar el modo
multijugador hacia nuevos harizontes
en cuanto a rigueza y posibilidades de
interaccion. Y todo ello en un entorno
3D inmenso y con enormes dosis de
realismo.
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| modo para un jugador de
Sdldner va a ser algo inusual:
como mercenario, ya sea al
mando de un equipo de fuerzas
especiales o como miembro del mismo,
podras elegir entre una serie de misiones en
las que trabajards para diferentes paises. La
eleccion y ejecucion con éxito de dichas
misiones va creando nuevas situaciones en
funcion de a qué paises hayas podido ofender
con las acciones realizadas. Asi, la campafia
transcurrird de forma dindmica y sin un obje-
tivo concreto mas que el de avanzar, obtener
mejores equipos y seguir combatiendo.

Toda la accidn transcurrird en la zona del
mar de Bering, entre Rusia y Alaska, dentro
de un enorme mapa (4.062 x 2.167 millas)
recreado con gran detalle gracias a datos

reales de satélite. Ademds, el escenario pre-
sentard cambios climaticos y ciclos de
noche y dia.

Cubran ese flanco

El juego va a apostar por la accidn tactica en
equipo. Para empezar, podras crearte un per-
sonaje a medida alterando su aspecto gra-
cias a un simple menu de facil manejo y que
contiene posibilidades para obtener méas de
60.000 combinaciones diferentes entre
atuendo, rostro, pelo, botas, etc. Una vez en
campaiia, dispondrds de un sistema de
ordenes y comunicacion con el que se
podran asignar érdenes basicas o complejas
dependiendo de la graduacidn. Este sistema
también estard presente en el modo multiju-
gador, en el que se amplian las posibilidades.



Esa casa pofria ser un nido de
enemigos. Y si no, da igual.
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Los soldados que alhergaba la base
huyen despavoridos ante las granadas.
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Volando el puente obligaremos al rival
a dar un largo rodeo.

Este apartado multijugador, que estd en
fase de pruebas, promete mucho. Entre otras
cosas, permite alterar numerosos parame-
tros para personalizar los escenarios, las
modalidades y hasta crear escenarios pro-
pios. Se incluirdn todas las modalidades cla-
sicas con mdltiples variantes.

Come detalle curioso, obtendrds dinero
completando determinados objetivos y derri-
bando enemigos. El
dinero obtenido estard

equipo (si juegas por
equipos, claro). Podrds
depositarlo en unos contenedores especiales
situados en lugares concretos del mapa y
que hardn las veces de cajero automatico
donde comprar armas y equipamientos
varios. El nimero maximo de jugadores tanto
en red como a través de Internet serd de 32,
si bien Wing Simulations piensa crear servi-
dores dedicados con capacidad para 128.

La campaia transcurrira
adisposicion detodo el gl@ forma dinamica y sin
un ohjetivo concreto

DESTRUCCION PROGRESIVA

Uno de los elementos llamativos del juego es que el motor 3D incorpora una nueva
tecnologia llamada ADS (Advanced Destruction System) que permitira la completa
destruccion de unidades motorizadas, edificios y arboles. Para proporcionar mayor
realismo, todos estos elementos se deterioraran poco a poco, de modo que, por ejemplo,
una casa tendra varios estadios de desperfectos antes de ser destruida por completo.

”ﬂ

Otra de las lineas de trabajo de los des-
arrolladores pasa por ofrecer una serie de
opciones especiales para los clanes, como la
de crear identificadores visuales (nicos para
los miembros de un clan, clasificaciones y
otros elementos que se podrian incluir en la
versidn final o0 en un parche posterior.

En partidas a varias manos, un miembro
del equipo podra ser designado comandan-
te. El elegido podrd acceder a ciertos dispo-
sitivos y sistemas especiales, como un
satélite espia con capacidad para hacer
zoom sobre el mapa o ventanas de estado
del equipo en pantalla.
También podra dirigir
el equipo hacia hitos
tacticos y establecer
puntos de ruta.

En cuanto a vehiculos, tendrds la opcién
de hacerte cargo de jeeps, tanques, helicdp-
teros, aviones con aterrizaje y despegue
vertical como el Harrier... La lista se pro-
longa hasta mas de 70. Podras asumir el
control de muchos de ellos, pero también
es posible que varios jugadores compartan
el mismo vehiculo. Por ejemplo, en el caso
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del helicoptero, uno puede pilotar y dos
ocuparse de sendos puestos de artilleria,
mientras que un cuarto puede ir de pasaje-
ro. Y serd posible vivir una experiencia pro-
bablemente inédita en un juego de accién:
saltar en paracaidas.

Apunta bien
Esté previsto que el juego incluya mas de 60
armas diferentes, desde cuchillos, granadas,
pistolas, rifles y lanzacohetes hasta otras que
hoy dia son simples prototipos. Todas ellas
se han modelado en alta resolucion y ofrecen
un elevado nivel de detalle que se puede
apreciar mucho mejor jugando en tercera
persona (también podrés jugar en primera).

El efecto de los disparos va a ser variable
dependiendo del proyectil utilizado y de la
zona del blanco en la que impacte. Es posible
hacer blanco en diferentes partes del cuerpo
de un enemigo o del blindaje de un vehiculo,
asi como obtener un tiro mas preciso en
determinadas circunstancias.

Todos estos detalles y posibilidades hacen
que las expectativas puestas en el juego sean
altas. Estard totalmente en castellano.
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High Roller

Cualquiera que pise la calle sabe que lo de los taxistas locos

es cierto: un viaje en taxi puede ponernos el corazon en un pufo.
La novedad es que Crazy Taxi permite que seamos nosotros [0S
que se las hagamos pasar canutas al pasajero de turno.

Por A. Guerra

razy Taxi 2 nunca fue converti-
do a PC. Por suerte, semejan-
te injusticia no va a repetirse
con la siguiente entrega de la
serie, High Roller, un producto Xbox que
siva a llegar a nuestros compatibles. Ade-
més, sus desarrolladores amenazan con
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Carreras
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Se aproxima la tercera y uliima entrega
de una divertida serie de carreras cien por
cien arcade. Nacida en una recreativa y
desarrollada en consolas, esta por ver si
su candor convence 0 no en compatibles
Pero a llegada de la noche y las fabulosos
saltos de sus taxis le dardn una nueva

dimension
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que esta nueva version multiplicard por
tres el nimero de opciones ofrecidas por
el original.

Para empezar, pasaremos de cuatro
taxistas a doce, y también sera una docena
el nimero de vehiculos disponibles. Estos
altimos dispondrén de caracteristicas espe-
cificas, ya que las relaciones entre su
dimension y peso condicionaran su agilidad
de movimientos, aceleracion y velocidad
punta. Otro tanto sucede con los persona-
jes, que se mueven
entre la socarrone-
ria y el dislate en
cada uno de sus
comentarios.

El juego con-
servard esa formu-
la sencilla que estd en la base de su éxito.
Una vez mas, se trata de recoger pasajeros
y llevarlos a su destine lo antes posible,
realizando locas maniobras para obtener
cuantiosas propinas y acrecentar el marca-
dor. La presidn del reloj da a estas alocadas
carreras un caracter de vertiginoso reto que
se hace irresistible.

No van a faltarle graficos
llamativos, una fisica
absolutamente arcade y
situaciones de gran comicidad

W /1
Gracias al nuevo bhoton de salto, esta
entrega va a hacerte volar.

Esta vez, tendras doce taxistas y
vehiculos disponibles.

Nocturno y con glamour

Esta nueva entrega contard con refrescan-
tes sorpresas. Por ejemplo, la posibilidad
de transportar a la vez varios pasajeros
con distintos destinos, lo que te permitira
enlazar las carreras y obtener mayor con-
tinuidad. Ademads,
pulsando un bo-
ton, se pondrdn en
marcha los pro-
pulsores verticales
del taxi que permi-
tirdn ejecutar im-
presionantes saltos. Y tendrds nuevas
acrobacias a ejecutar, 25 mini-pruebas que
superar y muy interesantes fases de con-
duccion nocturna.

Todas estas locuras sabre ruedas ven-
dran acompafiadas por los habituales
comentarios en off, que conservan su tan
caracteristica pizca de humor. Ademas, la
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En este original minisjuego deberas
devolverfa pelota contra el publico.

Buena parte de la diversion radicara
en transportar varios pasajeros a Ia vez.

Cinnamon sera una de las taxistas
mas graciosas para controlar.

JUEGUS INTERRUPTUS

Estamos ante un fenomeno que cada dia se repite mas ante la forfaleza de las distintas
plataformas de videojuegos. Las productoras no mantienen la continuidad de sus sagas en
un sistema determinado. En compatibles, tenemos varios ejemplos: nos perdimas el pri-
mer Tony Hawk's Pro Skater, asi como Crazy Taxi 2, Driver 2, The Simpsons: Road Rage,
Midnight Club, Pro Evolution Soccer 1y 2 o Final Fantasy IXy X. Sin embargo, su popula-
ridad no decae y las decisiones ejecutivas hacen que, como el Guadiana, estas series

banda sonora va a incluir temas instrumen-
tales en |a linea de apuesta por el rock habi-
tual en la serie. También se multiplica por
tres el ndmero de zonas disponibles, y en
toda la extension jugable veremos comer-
cios y restaurantes de comida rdpida por
todos conocidos.

El disefio de los niveles parece bastante
acertado, ya que ha ganado en recovecos y
rutas secundarias. Como antes, podras sal-
tar de un edificio a otro, invadir espacios
peatonales y hacer saltar por los aires lo
que encuentres a tu paso. En cuanto conoz-
cas bien el trazado, podrés sacar partido a
todas sus posibilidades y convertirte en un
as del volante.

Sin controversia
Otra de las bazas fundamentales de Crazy
Taxi 3: High Roller ser4 el variado elenco

El niimero azul sobre tus clientes indica el tiempo limite para llegar a su destino.

R R M
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vuelvan una y ofra vez pese
a “saltarse” algu-
nos capitules.
Otras, £omo
Midtown Madness
3, parece que las
hemos perdido...
£para siempre?

de clientes potenciales, cada uno con su
cardcter y su forma de reaccionar. En
cuanto te aproximes a ellos, verds indica-
da la distancia que te separa del destino al
que se dirigen, una informacion muy ntil
cuando andas justo de tiempo, de puntos
o0 de dinero.

En la version que hemos tenido la opor-
tunidad de probar, el rendimiento resulta
modélico en equipos potentes, pero esti
por ver si sus creadores se las arreglaran
para que funcione con fluidez en maquinas
mas modestas, un aspecto que fue el taldn
de Aquiles de la primera entrega.

Quizd lo mds original sean los nuevos
retos implementados, que a modo de
mini-juegos nos ensefiardn a dar acelero-
nes y derrapadas dignos de todo un cam-
peon. Mientras tanto, nos sorprenderemos
saltando a través de aros de fuego, destru-
yendo una invasion alienigena, intentando
un home-run de béisbol, saltando entre
plataformas con los pasajeros, etc.

Crazy Taxi 3 se caracterizard, sobre
todo, por ser un juego mas alld de toda
posible polémica, sin excesos ni violencia,
aungue lleno de un humor 4cido y de
situaciones delirantes y con un punto
cafre. Gomo de costumbre en la serie, no
van a faltarle gréficos llamativos, una fisi-
ca absolutamente arcade, situa-
ciones de gran comicidad
y partidas rdpidas que
representaran un reto
incluso para los
expertos de toda la
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JOAN OF ARC

Juana de Arco tuvo su racidn de gloria postuma en 1999. Ese
afio el mercado se saturd de productos relacionados con la
doncella de Orleans, desde libros y teleseries a una pelicula que
era pura épica de carton piedra. Cinco afios después, un

videojuego cierra el ciclo.

Por J. Ripall

espués de dos incursiones fallidas
en el campo de la simulacidn
comercial (Hotel Giant o Restau-
rant Empire), Enlight Software vuel-
ve a la senda de la estrategia bélica, que tan
buenos resultados le dio con Seven King-
doms I1. Eso si, ampliando la escala y com-
bindndola con accién y elementos de rol.
Ambientado en la Fran-
cia del siglo XV, Joan of
Arc arrancara con unas
misiones gue son
accion en tercera
__persona de la
clasica. A saber,
combos con la
, espada, disparos
con el arco en pri-
mera persona, huidas
a lomos de un caballo
" que parece inmortal y
lucha contra nume-
rosos enemigos que
no piden turno para
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Con este proyecto Trevor Chan apues-
ta por la fusion total. Su nuevo juego se
presenta como una mezcla de accion en
tercera persona, estrategia en tiempo
real y rol para todos los publicos. Se tra-
ta de una apuesta de doble o nada que
debemos aplaudir incluso sin saber
como acabara
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atacar. Nada nuevo, vamos. Las innovacio-
nes llegaran en el momento en que la hero-
ina con conexion celestial deba incorporar a
guerreros a su cruzada.

Al principio serdn tres: Jean de Metz, &l
duque de Alencon y La Hire. Héroes, res-
pectivamente, en el robo, la destruccion
masiva v la creacién de defensas. Podréas
asignarles tareas concretas o llevarlas a
cabo ti mismo. A medida que vayan dejan-
do atras caddveres enemigos, irds ganando
puntos de experiencia que serviran para
aumentar tu fuerza o la gama de golpes que
podra dar tu espada. Es decir, unas gotas
de rol a la pacima de accién clésica hasta el
momento presentada.

A las harricadas
Pero las guerras no las gana ni las pierde
uno solo o con un par de aliados. Hace

. ¥
Los enemigos siempre iran a pedir
refuerzas.

falta una multitud, y eso es precisamente
lo que tendrds a tus drdenes durante la
mayoria de misiones. Distanciandote de
tu papel de Juana de Arco y tomando una
perspectiva cenital més cercana a quienes
en teoria defiendes, puedes colocar las
torretas defensivas, ubicar tus tropas o
definir sus pautas de ataque. Todo en
tiempo real. En €I, contemplaras el espec-
tacular derribo de castillos o la rendicién
de ciudades que posteriormente podran
unirse a tu cruzada.

En unos meses sabremos cudn lejos lie-
ga el experimento de Trevor Chan y su
compafiia. Por lo que hemos podido pro-
bar, la cosa va por buen camino, aunque a
la inteligencia artificial de enemigos y alia-
dos ne le irfan mal unos retoques y 1o mis-
mo puede decirse de las animaciones de
los personajes, demasiado encorsetadas.
Y, ya puestos a pedir, deberian replantear-
se incorporar un par de opciones multiju-
gador. Si se cumple todo eso, Joan of Arc
bien puede ser el reencuentro de Enlight
Software con la grandeza perdida.

No esta de mas motivar a tus tropas antes del combate.
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Cuando Utilices el arco, cambiarés a pri

KNIGHTS OF
THE TEMPLE

BIa PErsona para apuntar mejor.

Siguiendo la concepcion de Time Gate, un titulo aparecido en
1996, Knights of the Temple da su vision de la leyenda de los
Templarios a través de una aventura de accion 3D en la que
los combates pesaran casi tanto como el prometedor guidn.

GENERO: Aventuras/accion
DESARROLLADOR: Starbreeze

EDITOR: TDK Mediactive
DISPONIBLE: Marzo

TRl DECIRATR

Una aventura activa y tridimensional
que se centrard en las vicisitudes de un
caballero que intenta rescatar a una
doncella en apures. Las grandes dosis
de accion en la linea de los juegos de
lucha, su atractivo guion y los exoticos
escenarios parecen las principales bazas
del juego

aul, un joven Templario recién

iniciado en la orden, recibe

una llamada de auxilio de una
conocida dama cuya hija ha sido
secuestrada por un obispo. El caballero se
dirige al monasterio de Belmont en busca
de la bella Adelle para descubrir que el
supuesto secuestrador lleva seis afios
muerto. Aun asi, los frailes le instan a que
baje a la cripta donde se encuentra el cadd-
ver del obispo.

Este va a ser el prometedor punto de
partida del préximo juego de los creadores
de Enciave. Starbreeze ha optado por seguir
en la linea de su anterior trabajo, si bien ha
decidido introducir una serie de mejoras e
innovaciones conceptuales que, a primera
vista, son bastante interesantes.

El joven Paul inicia su persecucion en
Europa. El malvado obispo se dirige a
Jerusalén con Adelle, pues la joven posee

Vot )
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$eguro que 1a'sangre de los enemigos
empafiara el suelo.
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Con frecuencia te veras superado
en namero.

dones divinos que el clérigo pretende
emplear para abrir las puertas del Infierno y
debe ejecutar unos oscuros rituales en
Tierra Santa. Durante el viaje, Paul envejece-
ra, se fortalecerd, serd mas sabio, aprende-
rd nuevas formas de luchar y llegara a poder
utilizar algunos de los poderes de Adelle. Asi
pues, en el momento en que el Templario
adquiere estos dones, el juego adopta la cla-
sica formula de espadas y brujeria, a pesar
de que los escenarios son histéricos.

Turismo mégico

En algunas fases, Paul tendrd que hacer
frente a sus propias pesadillas en un mundo
onirico donde las reglas del juego cambian
sustancialmente. Ademas, debera derrotar a
ejércitos de muertos y demonios alld donde
vaya, empleando armas arrojadizas o de
combate cuerpo a cuerpo como espadas,
hachas, dagas y martillos, cada una con sus
propios movimientos especiales.

Aln no esta claro como se adaptara el
sistema de combate a PC, ya que en la ver-
si6n de consolas se hace uso de varios
botones, cada uno con su funcién especifi-
ca. Sin duda, serd dificil adaptar adecuada-
mente este complejo sistema al combo que
forman teclado y raton.

Knights of the Temple incluird un total
de 25 niveles en los que te esperan muchos
combates y algln que otro puzzle basado
en manipular o combinar objetos, en la
linea de los juegos de accion y aventuras
recientes.
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ANALISIS A LA CONTRA

m : T“E Nm R

Me quedé un poco sorprendido cuando vi en la revista de enero que le habiais puesto un 9a The
Westerner. No estoy en contra de las aventuras gréficas. Es mas, me fascinan y tampoco niego
que este juego sea curioso, entretenido, bastante bueno y adictivo. Pero no creo que merezca
un 9 un producto que tiene tantos bugs que casi resuita imposible terminarse el juego. Por ejem-
plo, cuando envias el telegrama al poeta, este telegrama nunca llega. Y sin €l, no puedes retarte
con los vagueros del salon. Estuve mirando en foros a ver si s6lo me ocurria a mi, pero también
le ocurria a mas gente. Puede que no haya indagado bien en el juego y perdonad st he metido la
pata pero no he visto otra solucién. Me bajé el parche 1.2 para este juego y fue a peor, porque
cuando empece la partida, después de la introduccion, el juego se me quedaba en negro y os
asequro que no es por el ordenador, ni la tarjeta, ni nada de eso. Asi que ya no sé que hacer con
este juego, si ponerlo en la estanteria como recuerdo o utilizarlo como posavases.

Dany “Exo” (e-mail)

6. MASNOU

Envianos fu texto por carta, indicando ANALISIS A LA CONTRA en el sobre, a
Game Live - C/ Alava 140, 7° - 08018 Barcelona, o mediante e-mail a gamelive@ixo.es,
indicando Analisis a la conira en el asunto.

Nava ha desempolvado el talonario y esta
fichando a diestro y siniestro para cubrir
las bajas que se han producido en nuestro
equipo. Tampoco tiene muy claro lo gue
ficha. Después de todo, cualquier fichale
mejora lo presente cuando la defensa hace
aguas, no se dan dos pases seguidos y no
se le mete un gol ni a la puerta de Alcala.

FIORDIS
ANILELS

Los angeles de Jordi, el equipazo
de maguetadoras que suple a
Sanchez Senior.

™ i
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| Agradecemos vuestro interés, pero Santira Sol (la redactora que aparecia en la foto del mes
| pasado) estd soltera, si, pero con compromiso. Para ahorraros futuros chascos, casi todos |
{os trabajadores de este panfleto estamos comprometidos. Bueno, Sanchez no, pero ei chico |
tiene un club de fans, asi que las aspirantes deberian coger nimero y ponerse a fa cola. -

=

Te dijimos que Moncayo se iba, y juramos que era cierto. Pero el caso es que ha vuelto,
cosa que agradecemos, porque sin él esto era un desgobierno. En fin, como ya se ha ido
y ha vuelto algo asi como veinte veces, prometemos no hacer mas referencias a las idas
y venidas de tan voldtil e imprevisible personaje.
0 + d 2 A S ——— =

El que si se fug y no parece probable que vuelva és nugstro antiguo disefador grafico,
Martin Sanchez. EI hombre se curraba la revista en ratos perdidos, entre bocadillos de
pinchos con alioli y sabias disquisiciones sobre E/ sefior de los anillos. Cuatro

- persoras han hecho falta para sustituirle. - ) ooty ¢

d d

Mas cambios. Nuestro equipo de colaboradores no deja de crecer y multiplicarse.
Hace un par de meses fichamas a un tal Vico, que estaba barato y no ocupa plaza de
extracomunitario, y ahora nos visita de vez en cuando un tio alto, delgado y con pinta
de freak que no sabemos como se llama pero algo eseribe, no mucho.

0 ero ==
- Cuidado, si ven a un tipo con pantalones XL de esas que se aguantan con el
pensamiento, camisas de flores con sudadera debajo y pelo escaso y despeinado,
 desconfien. St ademds va diciendo que tiene entradas gratis para Evanescence y busca =21 D. VALVERDE
- compaiiia femenina, huyan mientras puedan: se trata de Sanchez. g ) B - ==




ANALISES |

Cuanta memoria RAM
necesitas para que el
juego funcione y cudnta
te recomendamos.

Cuantos jugadores
pueden jugar
simultdneamente en un
mismo PC, en LAN y en
Internet.

En gue idioma astan
fos textos y las
voces del juego.

EL BUEND

.4 Bueno es el humor garbancera y pasado

vueltas que se gastan los personajes de Armed &

' Dangerous, un trig calavera de desechos sociales
| que se basta y se sobra para elevar ef juego por

encima de la media. Un diez para los creadares

' de esta nueva pandilia basura, iraucotlmdcres de

la risa facil y sana. -

ELFEO
Son fal para cual mﬁ fecs que picm y con maias

pulgas- dignas de un liano en horas bajas.
Kain y Raziel, protagonistas de Legacy of Kain:

' Defiance, llevan con orgulloso desdén el

estandarte de los vampiros, esa raza de

- chupasangres nocturnos que tan bien se lleva onn |

fas yuoulms Uet rasto do terricolas.

“EL MALD

Siempre supimos que el tal Hood era un forajido y
que no respetaba para nada el sexto mandamiento.

Pero el caso es gue el hombre lo hacia por puro

altruismo, y eso fo hacia disculpable. En cambio,
el Robin Hood de Defender of the Crown es un
vulgar truhdn que séle se mueve por ambicion y

animo de fucro: Una pufialada trapera al mito.

Qué procesador
) necesitas para que el
juego te funcione y cual

te recomendamos.

Requisitos VIO RECOMENDADO
Procesatior Plll 800 MHz PIV 1 GHz

Memoria RAM 128 MB 128 MB

Tarjeta grilica 32 MB
Multijugador

lin mismo PC

LAN

Internet

Idioma

Textos de pantalia

Voces

Web  ntp:iiwwwino.es

Qué memoria
RAM debe tener
tu tarjeta grafica
¥ Cudnta te
recomendamos.

La pagina web
del juego.

PI!!];UAlnIIOS

En Game Live haremos todo lo posible para que los
arboles no nos impidan ver el bosque. Que quede
claro que a) cuando un juego cumple, sin mas, con los
minimos exigibles merece un cinco y b) gue no todos
los meses se edita “el mejor juego del mundo” o “el
mejor en su género”.

10 Perfecto

Todavia no ha llegado el juego que colme
nuestras aspiraciones, pero ese dia dejaremos la revista
para jugar a él dia y noche.

O 0bra maestra
Mo te lo puedes perder por nada del mundo.
Pocas veces veras una nota asi en nuestra seccion de
analisis. El consenso es undnime en la redaccion.

0\ Excelente

\ Como subir al cielo en un ascensor climatizado
y can hilo musical. Para cualquier jugador que se precie.

e D) Notable

Muy por encima de la media. No te hara perder
la cabeza, pero si es muy recomendable.

€ Vel

Un producto digno en el que vale [a pena
invertir tus ahorros, especialmente si eres un fan del
genero. Destaca entre los de su especie.

5 Aceptable
0 interesante sin mas, si lo prefieres. Un juego
mediano que puede hacerte pasar buenas ratos v
puedes comprar sin la gabardina ni las gafas oscuras.

m Mejorable
Puedes pasar perfectamente sin €l No es que
jugar a esto sea perjudicial para tu salud, pero no tenerlo
tampoco deberia quitarte el sueno.

0\ Prescindible
Recomendado s6lo para mediados de agosto y
otras épocas de pertinaz sequia en o que a software se
refiere. $Seguro que lo vas a comprar?

"\ Pernicioso

\- Nueve de cada diez analistas consultados
confirman que tu ordenador puede sufrir molestos
efectos secundarios si instalas este subproducto.

4 Deleznable
Comprarlo no esté perseguido por el Codigo
Penal de ningun pais democratico, pero ya dijo Winston
Churchill que hasta la democracia es mejorable.

63 GAMELIVE PC




3 . e l'j 4
Y GENERO: Estrategia » DESARROLLADOR: Battlefront « EDITOR: CDV = PRECIO: 29,95 € e PEGI: +12

- 2 SET wr
s tipos de uniformes rises sufrfan de delirio
I[6mano. No contentos co yrrasar media Europa,
ndaron sus fropas a Iugar‘e&mn Africa para asegurarse de
que su guerra fuese mas mundial que nunca. Suerte que los
aliados les hicieron desistir a carionazo limpio.
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_GONBAT MISSION 3

ombat Mission demostré en
su dia que el sistema de tur-
nos no tiene por qué ser
sindénimo de gréficos esparta-
nos y estrategia tan intrincada como rutina-
ria. La serie alcanza ahora su tercera entrega,
aunque ésta es mas bien una ampliacién
(ambiciosa, eso si) de Combat Mission 2:
Barbarossa to Berlin, juego del que conserva
el motor gréfico, la interfaz y el sistema de
combate. Al parecer, la compafiia de desa-
rrollo tiene muy avanzado el codigo de un
nuevo motor, pero éste serd utilizado en la
préxima entrega.

Asi que, de momento, debemos confor-
marnos con una nueva version que apuesta
por el mismo aspecto y la misma formula
general que la anterior. Lo que si encontrards
son nuevas unidades, cambios en algunas
de las opciones de combate y una estrategia
algo distinta, consecuencia de los nuevos
escenarios v las mejoras en la inteligencia
artificial.

Ratas del desierto
En el juego participas en una larga campaiia
bélica que incluye 63 batallas, todas inspira-
das en acontecimientos de la Segunda Gue-
rra Mundial. Manejas unidades reproducidas
con escrupuloso rigor histérico en los fren-
tes del norte de Africa, Creta, Sicilia v la
peninsula italiana. De hecho, se trata de una
reproduccion virtual de las acciones del miti-
co Afrika Korps aleman, incluida su marcha
B, sobre Tobruk, en la que obligaron a retirarse
. " al gjército aliado.

Los ejércitos aliados y del Eje estan repre-
sentados por un variado ndmero de tropas
terrestres, artilleria, carros blindados y
vehiculos de transporte. Algunas unidades
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Las principales mejoras tienen que ver
con la inteligencia artificial.

disponen de mds de un arma o mas de un
tipo de municién. Por ejemplo, un soldado
puede llevar granadas ademds de un fusil y
algunos carros de combate disponen del
cafién y de una ametralladora. La seleccién
del arma a utilizar la realiza de manera auto-
matica la |A segn la distancia y la posicién
del enemigo. De este modo se evita una
microgestion excesiva y malgastar la muni-
cion de manera poco eficiente.

Como en la anterior entrega, este Combat
Mission permite planificar ataques aéreos,
aungue sélo los puedes ordenar al principio
de la mision. Una vez en juego la dnica
opcidn es retrasar la entrada en el escenario
de los bombarderos. De acuerdo con la
ambientacidn del juego y los escenarios que

"
CICUA TEORIICA .j

N0
P 233 MHz
64MB
16 MB

RECOMENDADO
Pill 700 MHz

128 MB
32 MB

Requisitos
Procesador
Memoria RAN
Tarjeta grafica
Multijugador
LAN

Internet

Ifioma

Textos de pantalla
Voces

Web  wwhattiefront.com

VEREDICTN

Las mejoras de esta entrega estan don-
de deben estar: en el campo de batalla.
Apenas hay cambios de tipo cosmético y
si mejora la inteligencia artificial'y el siste-
ma de opciones de combate. El prin-
cipal inconveniente del juego son
los largos tiempos de carga
cuando llega el'turno de [a IA.

GAMELIVERC / 724

 TACTICAS DE SUPERVIVENCIA
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En esta guerra todo es cuestin de matices. Aqui tienes un par de nuevos detalles a

tener en cuenta en esta nueva entrega.

AREAS DE IMPACTO

La orientacion de los vehicules es
fundamental. Influye decisivamente en su
punteria y en su resistencia a los
impactos. En esta nueva entrega las
unidades tienen un mayor numero de
zonas de impacto diferenciadas.

incluye, los chicos de Battlefront han decidi-
do prescindir de portaaviones, acorazados y
submarinos.

Al frente
La variedad de frentes permite combatir en
condiciones muy distintas, ya sea entre
polvo y dunas o en parajes fértiles y acci-
dentados. Los mapas de esta nueva entre-
ga son algo mas grandes que en |a anterior,
lo que evita algunos encontronazos no
deseados con unidades enemigas y obliga
a sacar el maximo partido a los turnos, ya
gue cuesta mas alcanzar los puntos clave
de cada escenario.

El motor del juego ha experimentado cier-
tas modificaciones orientadas a optimizar su

ORDENES AVANZADAS

Gracias a la opcion “Shot & Scout” las
unidades mecanizadas pueden avanzar
unos metros, disparar y retroceder a la
posicion inicial. Es un movimiento
perfecto para disparar desde el lomo de
una duna y atrincherarse luego tras ella.

funcionamiento. Ahora permite opciones
avanzadas como la llamada “Shot &
Scout”, una nueva orden que hace que los
carros de combate alcancen una posicion
determinada, abran fuego y se retiren para
ponerse a cubierto. En los combates en el
desierto, esta opcién es ideal para sacar
partido de las dunas, tanto en acciones
ofensivas como defensivas. El avance de
las unidades vy el fuego cruzado acaban
creando una densa polvareda similar a la
que producen las granadas de humo en
muchos juegos de accion y estrategia.
Esta falta de visibilidad tiene unas conse-
cuencias tacticas importantes, ya que
puede sacarse partido de ella para avanzar
de forma segura.




L
u

Antes de cada batalla puedes disponer
las unidades en el campo de batalla.

Otro detalle novedoso son las torretas adi-
cionales o periscopios en los carros blinda-
dos. Estos dltimos estdn reproducidos de
forma realista y verosimil basandose en
modelos historicos. Los de los blindados
alemanes son de varios tipos y funcionan de
forma rigurosa, pero los de los escuadrones
aliados son estandar, tal vez en un intento de
evitar que el juego quede descompensado a
favor de los alemanes, que disponian de una
tecnologia superior en este apartado.

Poco a poco

Las grandes dimensiones de los escenarios y
lo accidentado del terreno hacen que los
avances sean laboriosos. La artilleria juega
un papel fundamental, ya que un fuego inten-
s0 y continuo puede convertirse en una linea
de proteccidn casi infranqueable. Los avan-
ces cautos pero firmes, mientras a tu alrede-
dor se levanta una inmensa nube de polvo,
son fundamentales en el desarrollo del juego,
pero hay muchos otros factores que vale la
pena tener en cuenta.

Es importante explotar a fondo las
caracteristicas de las unidades que mane-
jas y su adaptaci6n al entorno. Al margen
de la oragrafia, tienen importancia detalles
como las condiciones meteoroldgicas o
los distintos tipos de
blindaje de los carros
de combate. Incluso la
posicién del vehiculo
sobre el terreno puede
ser un factor impor-
tante, ya que algunas
areas de la superficie de los blindados son
mds vulnerables que otras.

Eso si, el juego se ha flexibilizado un tan-
to. En |a anterior entrega, era casi impres-
cindible atacar en todo momento con la uni-
dad y la municién mas adecuadas, algo que
ya no es tan tajante ahora: casi cualquier
unidad y cualquier municidn pueden causar
dafios de importancia. Aunque, claro, algu-
nos resultan mas eficaces que otros.

Los graficos siguen siendo buenos,
aunque no estan a la altura de juegos de

La campaiia incluye 63

batallas inspiradas en

acontecimientos de la
Segunda Guerra Mundial

E

-

El sistema de drdenes de las unidades es casi idéntico al de la anterior entrega.
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La orografia es determinante en el
desarrollo del juego.

estrategia recientes como Empires. No
obstante, si sirven para que la representa-
cion en tiempo real de los turnos de com-
bate (una serie de cortos de alrededor de
un minuto) tenga un cierto interés. La
movilidad de la cdmara es total, asi que
puedes determinar de manera sencilla la
mejor posicidon para
contemplar las accio-
nes de tus tropas.

Ademés de la campa-
fia y las batallas aisla-
das, el juego incluye un
editor de escenarios y
un generador de batallas rapidas, en las que
puedes determinar diversos pardmetros.
Dado que se trata de un juego por turnos,
también permite partidas a varias manos por
el clésico sistema de “silla caliente”o incluso
por e-mail. De todas formas, el juego conti-
nla siendo denso y complejo, y no ayuda
demasiado a atenuar esa dificultad el hecho
de gue la informacién previa a las misiones y
los menus estén en inglés.

Pese a todo, el juego sélo resultard indi-
gesto a jugadores poco pacientes o nada

Las tormentas de arena y la poivareda de
los vehiculos son eficaces camufiajes.

Se han aiadido nuevos ejércitos con
sus respectivas unidades.

familiarizados con los turnos. Si has jugado
a algan otro juego de la serie o a productos
similares no te planteard el menor proble-
ma. Si no, siempre puedes ajustar algunos
de sus pardmetros para hacer mas llevade-
ra la contienda. Puedes eliminar el velo del
escenario, afiadir mas unidades a tu ejérci-
to o reducir el nivel de destreza de la inteli-
gencia artificial. Con cualquiera de estas
modestas triquifiuelas, ti también puedes
ser un gran estratega por turnos, aunque
seas nuevo en el territorio de la estrategia
sesuda y profunda.
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Por S. Sanchez

Este juego de personajes iro
desconcierta ar?pri :

casi siempre. Log

vuelto a apostar por el humor |

y por los mundos de fantasia y |

Y los resultados obtenidos son mé
que notables. :
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Los misiles dirigidos te ahorraran
el engorro de apuntar.

ue Armed & Dangerous recuerde
{y mucho) a un juego del altisi-
mo nivel de Giants no puede ser
del todo malo. La obra maestra de

Planet Moon destacaba sobre la inmen-
sa mayoria de titulos editados en 2001 por su
originalidad y exquisito sentido de la diver-
sion pura, asi que es un referente estupendo,
una rueda a seguir. Eso si, tal vez ambos jue-
gos no deberian parecerse tanto, sobre todo
si tenemos en cuenta el tiempo transcurrido
desde que se editd Giants.

Esta similitud excesiva hace que, por
ejemplo, el apartado grafico de Armed &
Dangerous parezca un tanto desfasado si lo
comparamos con juegos de reciente apari-
cién. El motor Amityville, utilizado tanto en
uno como en otro, apenas ha evolucionado
en todo este tiempo, y eso praovoca que las
montafias de Armed
& Dangerous ya no

=) |

R L

Es un juego de accién

Si esta dentro del circulo, es impacto seguro.

juego utiliza un sistema de mirilla y apunta-
do automdtico similar al de Halo, lo que le
da una agilidad considerable. Si tu objetivo
entra dentro del circulo rojo de la mirilla, el
impacto es seguro. Ademas, los enemigos
aparecen en oleadas, con lo que la primera
fase del juego acaba convertida muy pronto
en una orgia desenfrenada de pdlvora y
destruccion en la que exterminas mons-
truos al ritmo que otros pelan pipas.

Sin embargo, a medida que avanzas o
cuando seleccionas un nivel de dificultad
elevado, descubres que las cosas no
resultan tan obvias ni tan sencillas. El
puro instinto y la destruccion indiscrimina-
da dejan de funcionar. Se hace necesario
afrontar el juego de forma un poco distin-
ta, algo mds sutil. Eso es una buena noti-
cia para los amantes de la diversidad en
los juegas de accion,
aunque seguro que

nos parezcan tan CON SUS |imitagim|gs, pero mas de un incondicio-

espectaculares como
las vistas al mar que
ofrecia Giants.

Lo mismo sucede
con los personajes y enemigos, cuya repre-
sentacién grafica ya no pasa del notable si
la comparamos con lo que se estd haciendo
(ltimamente por esos mundos virtuales de
Dios. Pero los aspectos técnicos tampoco
lo son todo esta vez: para encontrarle a este
juego todo su atractivo, hay que prestar
atencion a su jugabilidad y, sobre todo, a su
peculiar sentido del humor.

A toda pastilla
Las dos palabras que mejor definen Armed
& Dangerous son “arcade” y “frenético”. El

lo cierto es que jugandolo
te echas unas risas

nal del frenesi y los
tiros ultrarrdpidos se
aburre de tanta sofis-
ticacién y se confor-
ma con las fases iniciales y el nivel de difi-
cultad mas bajo.

Las misiones a superar son de tres
tipos distintos. En las mas sencillas y
tdpicas, se frata de recorrer el escenario
de turno liquidando enemigos o destru-
yendo edificios marcados con una diana.
Otras consisten en rescatar campesinos y
llevarlos a sus casas y unas terceras son
de tipo defensivo: debes proteger edificios
concretos con una torreta. Eso es todo.
No hay multijugadar y sélo tres misiones
extra a las que accedes si encuentras

No te cortes: todo lo que ves puede
destruirse.
’“ g

_'j
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Una tuberia de gas puede servir
como arma alternativa.

Con una simple metralleta podras
derribar los zeppelines.



Armed & Dangerous es un juego
altamente explosivo.

todos los objetos especiales desperdiga-
dos por el escenario, una tarea laboriosa y
gue no se ve del todo compensada, ya que
ninguna de las fases extra es un dechado
de creatividad.

Por suerte, la ruta de destruccion,
defensa y rescate que propone este juego
viene amenizada por los grotescos perso-
najes que lo protagonizan, empezando por
Roman, el tuyo. Sus personalidades, su
disefio y sus jocosos comentarios (puro
humor negro) consiguen darle miltiples
alicientes a la funcién. Donde més y mejor
lucen sus habilidades de comediantes es
en las escenas de video entre misiones.
Lastima que éstas sean algo cortas y no
destaquen por su calidad técnica, porque
estariamos hablando de piezas de humor

T——— o

RECOMENDADD
Pl 1 GHz PIV 1,5 Gz
256 MB 912 VB

ol 32 VB 64 MB

Mﬁltilugadnr

Mo

Requisitos
Pr o

dioma

e

Esperabamos un poco mas de los crea-
dores de Giants. Aun asi, no falta el senti-
do del humor oscuro 'y extremo marca de
la casa, las fases de dificultad casi épica,
los personajes grotescos y el aire

desenfadado. Un juego con per-
sonalidad y muy digno de ser
tenido en cuenta.

\
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Si Armed & Dangerous te sabe a poco, tienes |a opcion de repetir las misiones ya
completadas optando por otro estilo de juego o acceder a las tres misiones extra.
Para hacer esto dltimo, debes encontrar una serie de baratijas que tienen forma de

jarra, cuadros o huevos.

SOBREVIVE COMO
PUEDAS

La primera de ellas consiste
en sobrevivir a einco minutos
de combate en una especie
de arena en la gue estas
completamente rodeado. Se
trata de un auténtico infierno
en el que [a principal
amenaza vendra de arriba.

DETI

EL PUEBLO DEPENDE

Tienes 10 minutos para

La dltima y la mas
facilona de las misiones
extra. Destruye diez casas
marcadas con una diana
en |a fachada a la vez que
te las apafas para que tus
dos acompanantes lleguen
a buen puerto con vida.

rescatar a 75 habitantes SR
de un pueblo sometido por

las hordas de un tirano.
Para que tu tarea sea mas
sencilla, te conceden el
propulsor nada mas
empezar la mision.

dignas de la empanadilla de Martes y Tre-
ce 0 El Club de la Comedia.

La pandilla basura

Roman cuenta en ocasiones con la colabo-
racion de Q1-11, un robot estrafalario adic-
to al té, y Jonesy, un loco de los explosivos.
Son tus aliados, asi que puedes ordenarles
que defiendan una zona o que te protejan.
Otra cosa es que lo hagan de forma eficaz:
estos tipos son de los que no serian capa-
ces de bajar escaleras mientras mastican
chicle. Todo lo mds, pueden servirte de

carnaza, ya que puedes hacer que abran la
marcha para que el fuego enemigo se con-
centre en ellos.

Por supuesto, esto vendrd a ser pan
para hoy y hambre para mafiana, ya que
no son capaces de ir a buscar un botiquin
por si mismos si resultan heridos, solo lo
recogerdn si topan con él por casualidad,
cosa que es muy poco probable. Asi que
ya sabes, ponlos en peligro vy te duraran
menos que una morsa en el Tropico.

En cuanto a armas, no es que dispongas
de muchas, pero todas estan a la altura en

Bienvenido a Ia trinchera de Planet Moon Studios.



Los tiburones resultan un arma tan divertida como efectiva.

cuanto a disefio y prestaciones. Tal vez la
mas delirante sea el cafién que dispara
tiburones hambrientos, aunque tampoco
estan nada mal el agujero
negro en miniatura o el arma
que pone a tus enemigos en
orbita para luego dejarlos
caer en barrena. Como ves,

imaginacion y sentido del

absurdo no faltan.

La salvacidn

Los progresos en la
partida se guardan

de  manera
automatica

cuando completas
una mision o
entras en alguna
de las tabernas
repartidas por el
escenario. En
estas Gltimas puedes
también recuperar I3
salud, recargar la
municién o modifi-
car tu arsenal, lo
que aporta algo de
variedad de wunas
misiones a otras.

En fin, todo
correcto, pero nada
gue rompa moldes, al
menos en apariencia.
Puede que estés pre-
guntandote qué tiene
Armed & Dangerous
que lo haga especial,

e

si es que tiene algo. Pues bien, si lo tiene.
Es un juego de accion con sus limitacio-
nes, pero lo cierto es que jugandolo te
echas unas risas. Y no hablamos de algu-
na sonrisilla condescendiente, sino de
auténticas carcajadas. Si a eso le
anades que te acostumbras a
su mecanica con facilidad y
que resulta extrafiamente
adictivo, ya tienes argumentos
para concluir que es un pro-
ducto bastante por
encima de la

media.

i .
Esta claro que esta casa es un objetivo
potencial.

E:uandn- ieas unéiihbernn_h;;ﬁ Io dudes:
entra en ella.

El t!_lulrﬁn ha sustitoido al per_ru como
mejor amigo del hombre.

Este armatoste permite sortear grandes distancias.
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Un juego con evidentes puntos en comun
con Quake II. Tanto sus graficos como su
ritmo de juego recuerdan mas de lo estric-
tamente razonable al clasico de id Software.
La diferencia es que este juego no va

a ser un referente de la accion

multijugador, sobre todo porque

no tiene opciones de Internet.
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Esta claro, la accion al viejo estilo, rabiosa y frenética viene del
Este. Tras Serious Sam y otros juegos retro que apuestan
por la violencia futurista a velocidades de vértigo, llega GSC

con su modesto (pero flamante) Firestarter.

SC es una compania que no pue-
de presumir de un nombre
atractivo, aunque tiene algo
mucho mejor: un curriculum de
lujo. En su haber cuenta con titulos
como Codename: Outbreak, Cossacks: Euro-
pean Wars o American Conquest. Este afio
tienen previsto editar su proyecto mas ambi-
cioso, Stalker: Oblivion Lost, y de momento
comercializan el algo mas modesto pero
también interesante Firestarter.

Lo de interesante no va con segundas. Lo
es, al menos para un pulblico determinado.
Firestarter apela a jugadores nostélgicos que
no se identifican con las modernas formulas
de ocio digital y buscan algo mas directo y
frenético. Algo més al estilo de Quake.

El juego tiene una premisa argumental
curiosa (tu conciencia ha quedado atrapada
en una maquina de realidad virtual infecta-
da por un virus), pero que apenas influye
en su desarrollo. Superada la escena de

victl

-

A

=
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T 29 2 v e

IRESTARTER

introduccion, no hay la menor referencia a
esta historia, todo consiste en abrirse
paso a tiro limpio por niveles abarrotados
de enemigos.

Sin perddn

Debes elegir entre seis personajes distin-
tos. Aunque da igual el aspecto fisico del
personaje que elijas, ya que el juego es en
primera persona, si influyen las habilidades
de que éste dispane en funcion de su clase.
Vamos, que no es lo mismo un cyborg que
un marine. Pese a todo, mas que el prota-
gonista, lo gue determina la experiencia de
juego es el nivel de dificultad que elijas.

Se trata de completar cuatro fases dividi-
das en varios niveles que a su vez constan
de una serie de zonas. Empiezas con una
sierra, tu arma bdasica. Apenas vas a tener
que utilizarla, porgue pronto te haces con un
arma de fuego y los enemigos no empiezan
a aparecer hasta que consigues municién.

No sabemos si escupe mas fuego el enemigo o el mortero con municidn de fdsforo.
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POLICIA
Sus parametros se reparten
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Cuando los enemigos estan muy cerca, el juego se ralentiza a propésito.

con las ligeras.

g MUTANTI

Puede utilizar sus cuatro
brazos y su nivel de
armadura es muy bajo,
aungue va recuperando vida
si se queda quieto.
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< y o
Hay municion especial que rehota en
las paredes.

Los puntos acumulados permiten
acceder a nuevas habilidades.

&

Hay ataques enemigos de lo mas
molestos para la vista.
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Wel] www.railroad-pioneer.com
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Un Railroad Tycoon algo mas simple y.
con un acabade técnico mas modesto.

Ademds de su marco historico. (arrancas en
Estados Unidos a mediados del XIX), incor-
pora detalles interesantes coma la explora-
cion o la proteccion de las vias

férreas. Tampoco le falta un surti- ﬂ F\
3 £

do amplio de trenes y vagones.
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El Oeste se conquisté a tiro limpio, pero también gracias al

ferrocarril y su efecto dinamizador de la actividad econémica.

Por J. Font

ailroad Pioneer viene a ser una
version algo simplificada de
Railroad Tycoon, el juego que
puso de moda la construccion de
emporios ferroviarios. La principal diferen-
cia es que las tareas relacionadas con el
trazado y la construccion de la linea férrea
han sido reducidas a la esencia para que el
jugador pueda centrarse en la gestion de
su funcionamiento.

La fase inicial del juego se desarrolla
en el Viejo Oeste. Al principio, un denso
velo cubre el escenario, por lo que debes
ir localizando a ciegas los centros de pro-
duccion de recursos. En cuanto descu-
bras una porcién concreta del mapa, la
tendrds siempre a la vista y podrés trazar
vias que unan las fuentes de materias pri-
mas con las ciudades, que es donde se
lleva a cabo la produccion industrial. En
esta fase, se trata de desarrollar una red
de conexiones sélida que sirva de base a
una fértil actividad econémica. A diferencia
de lo que ocurria en Railroad Tycoon, los
trazados tienden a ser sinuosos, muy paco
lineales. Lo mds probable es que acahes
creando grandes lineas de circunvalacion

Preparate a surcar sobre railes la tierra de las oportunidades y
ten cuidado con los accidentes y los forajidos.

con algdn atajo concreto entre puntos que
exijan trafico intenso.

Palmo a palmo

En Railroad Pioneer manejas un pequefio
ejército de trabajadores con unidades de
13 tipos distintos. Hay un poco de todo,
desde exploradores que recorren el esce-
nario a simples peones o pistoleros que
protegen las obras de indios y forajidos.
Cada una de las acciones del juego debe
ser realizada por la unidad mas adecuada
para ello y a veces es necesario combinar
las habilidades de trabajadores de tipos
diferentes. Por ejemplo, exploradores y
balseros deben avanzar en la misma cara-
vana por si aparecen rios caudalosos en
su camino. Estas tareas son fundamenta-
les, y no pueden automatizarse.

A tu disposicidn tienes un total de 25
modelos de locomotora que van apare-
ciendo a medida que avanzas. El sistema
de investigacion incorporado permite
introducir mejoras en las maquinas y tam-
bién puedes invertir en equipos nuevos
los puntos que obtienes por ir cumpliendo
con determinados objetivos. Como las
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Puedes acceder a generosas
honificaciones para las locomotoras.

maquinas se desgastan por el uso, ten-
drds que pasar de vez en cuando por la
ventana de reparacién de trenes y vago-
nes. Si no lo haces, puedes sufrir percan-
ces, retrasos o incluso accidentes graves.
Como esta tarea tampoco se puede auto-
matizar, debes estar muy atento a mensa-
jes que avisen de posibles irregularidades
y proceder sin pérdida de tiempo a las
reparaciones necesarias.

Distrito Apache

Mucho mas simple es el proceso de traza-
do de las vias, para el que basta con locali-
zar los centros de produccion y tener en
cuenta los desniveles orogréficos. Si des-
cubres adecuadamente el velo del mapa,
resulta facil sortear
estas ondulaciones,
que provocan des-
gaste y pérdida de
velocidad a las
locomotoras.

Una vez estable-
cida la ruta con las estaciones y apeaderos
correspondientes, llega el momento de
crear las rutas y automatizarlas. Un detalle
interesante pero que no ha sido del todo
explotado en el juego es la posibilidad de

Dispones de un total de
25 modelos de locomotora
(jue van apareciendo a
medida que avanzas
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Un mantenimiento/poco adecuado ﬁtietle acabar con tus pruye'c'tﬁos.

dejar algunos vagones en la estacion y
hacer trayectos concretos con un convoy
reducido. Esto permite rentabilizar al méaxi-
mo cada trayecto.

En cuanto te has familiarizado con estas
pautas bdsicas de funcionamiento, se trata
de disfrutar a fondo de las diez misiones de
la campafia individual,
las partidas aisladas y
las opciones multiju-
gador. Como no com-
pites contra nadie y
sélo pierdes en caso
de bancarrota, puedes
jugar al ritmo que prefieras, ya sea cen-
trandote en conseguir los objetivos asig-
nados lo antes posible o dejando éstos
para més adelante y dedicandote a tareas
complementarias.

COMO HACERSE RICO

El camino a la élite empresarial ferroviaria esta sembrado de espinas. Pero bueno,
fodo es cuestion de practica y sentido comin. Estos dos detalfes allanaran tu camino.

EXPLORAR
Solo
explorando al
detalle puedes
descubrir
cuales'son las
mejores rutas
posibles. Es recomendable destinar tres
caravanas de trabajadores a estas
tareas y no empezar a construir hasta
que conozcas en profundidad el
escenario.

e 9 3

o

PLANIFICAR 5 5
Es util dejar

vagones de —

distintos tipos en li.-
puntos concretos z
de las rutas e Pl !
intercambiarlos
entre convoys para optimizar los beneficios
en cada tframo. Las intersecciones entre
rutas son perfectas para los intercambios.
Ademas, de esta forma el desgaste de los
vagenes es menor.

Es decir, que se trata de una formula de
juego abierta y flexible que divertird a los que
prefieren dedicarse a construir y construir
pero aburrird a los que tienen un espiritu
mds pragmatico y competitivo. Pese a esta
limitacion y lo sencillo de su férmula, el
juego resulta atractivo. Es una pena que no
se hayan incorporado opciones para agilizar
determinados aspectos, ya que su jugabili-
dad mejoraria si las tareas rutinarias fueran
asumidas por la inteligencia artificial.

=12

LR

R A
Dehes contratar profesionales para
desempeiiar labores importantes.

La exploracidn es una de las partes
importantes del juego.
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No dejes que te tosa el tipo del hexdgono de al lado.

Después de todo, ta eres el general y has acumulado puntos
de sobra para eliminarle del mapa con un simple arqueo

de cejas. Cometelo crudo y avanza de paso un par de casillas.
Como en el parchis, pero sin dados.

trategic Command pertenece a una
especie virtual en peligro de extin-
cion: los juegos de hexdgonos. Y
€50 que algunas reproducciones infor-
maticas de juegos de estrategia de tablero
han conseguido resultados dptimos combi-
nando el sistema de turnos con un disefio efi-
caz y una buena inteligencia artificial.

Este lltimo punto resulta clave: se trata de
conseguir que el ordenador se comporte (en
la medida de lo posible) como un jugador
humano, sin rutinas de juego demasiado evi-
dentes y con capacidad para sorprender o
incluso cometer errores inesperados. Por eso
las versiones informaticas de fitulos de la
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www.battlefront.com/index.htm
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Los hexagonos vuelven a estar de actuali-
dad gracias a este/juego duro de pelar, y pese
a que apuesta por unidades poco variadas v
combates simplificados. No pondra de nuevo
de moda los juegos de guerra al viejo esti-
lo, pero si entretendra a jugadores
pacientes y. acostumbrados a bus-
carse la vida sin ayuda.
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compafiia Avalon’s Hill, como Third Reich, no
han acabado de convencer del todo: resulta-
ban previsibles y bastante menos divertidas
que sus equivalentes de tablero. Por suerte,
Strategic Command recoge el relevo de titu-
los como Clash of Steel, Panzer General o
Allied General, los que mejor han conseguido
adaptar el sistema de hexagonos.

La misma guerra

El juego ofrece seis campafias histéricas
ambientadas en la Segunda Guerra
Mundial, desde la caida de la linea Maginot
al desembarco en Normandia. Ademas de
participar en las acciones bélicas, puedes
intentar cambiar la historia por la via diplo-
macia involucrando en el conflicto a paises
neutrales como Espafia. Cada divisién
cuenta con una serie de pardmetros de

STRATEGIGC GCOMMAND

combate que pueden ajustarse al inicio del
juego para regular el nivel de dificultad.

Las acciones se hasan en un complejo
sistema de puntos que se obtienen en fun-
cidn de las fuentes de recursos (minas,
puertos o refinerias) que controlas al final
de cada turno. Estos puntos pueden inver-
tirse en reclutar nuevas unidades, contratar
generales, realizar mejoras tecnoldgicas o
llevar a cabo opciones de combate como el
traslado de unidades.

La unidad bdsica del juego es el cuerpo
de ejército. Estas unidades se agrupan en
gjércitos de tierra a los que hay que unir uni-
dades acorazadas, lanzaderas de misiles y
unidades aéreas 0 maritimas (desde cazas y
bombarderos a destructores y portaavio-
nes). En fin, una reproduccion un tanto
esquematica de un ejército moderno, ya que
Strategic Command no se basa en la micro-
gestion de unidades, sino en las grandes
lineas estratégicas de gestion y combate.

Los escenarios son amplios y permiten
enfrentamientos masivos. Salvo casos
puntuales, la mayoria de unidades dispo-
nen de un rango de atague reducido: sdlo
pueden atacar las casillas adyacenies.
Ademas, todas ellas agotan la totalidad de
sus puntos de accién en cada atague, lo
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Comprar unidades y mejorar tu ejército
son algunas de las claves.
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Esle tipo de estrategia virtual conocid tiempos mejores, aungue no faltan companias
especializadas en juegos de guerra hexagonales, al viejo estilo.

SSl

Panzer General y Allied General son dos
referentes inexcusahles cuando se habla
de estrategia por hexdgonos. Ambos han
sido adaptados a Windows en versiones
gue permiten incluso jugar por correo
electronico. Los (ltimos vastagos de la
tinastia ya se desarrollan en entornos
tridimensionales.

The Operational Art of War es uno de los
juegos de estrategia mas detalladosiy
complejos gue existen. Sus enormes
escenarios y variedad de unidades hacen
que una batalla pueda durar alrededor de
diez horas. Este elasico tiene una secuela
(The Operational Art of War 2: Modern
Battles, 1955-2000) y varias ampliaciones.
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Tienes la opcion de declarar [a guerra
a paises neutrales.

Las zonas de control te permiten
mermar el poder del enemigo.
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Algo mas de informacién se
agradeceria muchisimo.

GAME LIVE PC




GENERO: Estrategia » DESARROLLADOR: Cinemaware e EDITOR: Nobilis Ibérica » PRECIO: 44,90 £€  PEGI: +7

Minio
Plll 500 MHz
128 MB
16 MB

RECOMENDADO
Pill 700 Mz

256 MB
16 MB

Requisitos
Procesador
Memaria RAM
Tarjeta gratica
Multijugador
Ui misme PC

LAN

Internst

Idioma

Textos de pantalia
Voces B

Web www.cinemaware.com/robinhood_main.asp
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Un juego sencillo y anticuado pero en el
que puedes hacerun poco de todo. Pordes-
gracia, su aparente variedad se esfuma en
cuanto descubres gue todos los minijuegos
responden a una ldgica laboriosa pero
un tanto rutinaria. ES entonces

cuando este chapuzon en la nos- “\\

talgia pierde casi todo su aliciente.

i

Por S. Sanchez

a leyenda de Robin Hood
forma parte del faolklore
nacional britanico desde la
lejana Edad Media, pero
fueran Errol Flynn y la Disney los que la
convirtieron en una de esas historias uni-
versales que casi todo el mundo disfruta.
Mas adelante, en plena prehistoria de los
videojuegos, una minoria selecta pudo dis-
frutar de la primera versi6n virtual del mito:
Defender of the Crown, un juego maravillo-
so firmado por Cinemaware, la misma com-
pafila que ahora presenta una version
actualizada de su clasico.

El resultado de este revival tardio no
ofrece lugar a dudas: lleva la herencia de
su hermano mayor estampada en el codigo
genético. Las diferencias pasan por la

Robin Hood

ROBIN HOOD

>Defender of the Crown

Como la nueva edicion del Un, dos, tres, este juego pretende
vivir de la nostalgia. Es decir, que se perfila como un
entretenimiento apto para los que quieren rememorar, raton en
mano, sus primeros pasos en esto del ocio electronico.

inclusién de algunos minijuegos, pero
Robin Hood: Defender of the Crown sigue
siendo una singular mezcla de accion,
estrategia y pequefios desafios que se
resuelven a base de reflejos y habilidad.

Vuelta al ruedo

Por supuesto, el juego ha mejorado a nivel
gréfico, pero no lo suficiente para que éste
sea uno de sus aspectos destacados. Como
homenaje que es a la forma de jugar que se
llevaba hace mds de diez afios, destaca por
su jugabilidad (variada y compleja), no por
su acabado.

Todo empieza con un modo tutorial bas-
tante particular; no sabes que es un tutorial
hasta haberlo completado. Cuando o
haces, se te plantea el verdadero reto del

En las emboscadas, los jinetes con arco son tu pringipal amenaza.



El funcionamiento de las batallas requiere
algo de agilidad mental.

juego, que consiste en conquistar y evitar
ser conquistado. Y todo ello con Inglaterra
como escenario y campo de batalla.

A pesar de lo que pueda sugerir el titulo,
la presencia de Robin es més bien testimo-
nial. El proscrito demuestra su legendario
altruismo compartiendo los focos con
Marian, Little John o lvanhoe. Cada uno de
ellos se encarga de una fase concreta del
juego, aunque casi todas consisten en apo-
derarse de provincias e ir aumentando las
dimensiones de tu ejército.

Viendo como se van desarrollando las
partidas, uno se pregunta qué fue de la fra-
ternidad del bosque y de aquello de robar a
los ricos para darselo a los pobres. En
Defender of the Crown, casi todo pasa por
hacerse con el mayor nimero posible de
monedas de oro. Eso implica asaltar las
caravanas que cruzan el bosque, participar
en torneos con generosa dotacion econo-
mica o entrar espada en mano en fortalezas
gnemigas. Pero lo peor es que también
debes esquilmar a fus ciudadanos con

RETORNO A
LOS ORIGENES
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En los primeros 90, cada modelo de
ordenador tenia su propia version de
Defender of the Crown. Las diferencias
entre unas y otras eran graficas, porque
todos se jugaban igual. El juego ocupaba
tan poco que hoy en dia es posible
jugarlo directamente desde tu navegador

de Internet. La direccion para disfrutar
de este clasico de forma gratuita es
www. cinemaware com/browser/dotc/
final.asp.
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Si no eres habil con las catapultas, no tendrds opciones en el asalto.

impuestos abusivos, como si esto fuese
una version simplificada del Risk o Europa
Universalis y t0 un capitalista incipiente y
no el lider de una banda de forajidos con
buen corazén.

El juego exige una  UNA vez descubierta la  aiimo rival y est arrin-
planificacion concien- = conado en su castillo,
zuda: vas a pasar I'“tm_a Fﬂncret.a de cata asi que puedes olvidarte
mucho rato tomando  @Ctividad, el jueyo s&  del rey cautivo, seguir

decisiones en la ver-
sién 2D del escenario,
para no perder detalle. S6lo en cuanto sepas
lo que vas a hacer, pasards a ejecutar en 3D
las acciones especiales de que consta el jue-
go. Casi todas exigen nervios de acero y
destreza en el uso del teclado y el raton.

Un poco de todo
Las acciones a ejecutar son muchas y muy
variadas, desde probar tu punteria con una
lanza a manejar la espada, disparar con el
arco, asediar castillos con catapultas o diri-
gir tus tropas en plena batalla. Todas ellas
tienen su dificultad y exigen observa-
cion y reflexion hasta que descubres §
como se realiza cada una de elias.

Eso si, una vez descubierta la ruti-
na concreta de cada actividad, el
juego se vuelve un tanto
mondtono, ya que todo pasa
por repetir lo mismo una y
otra vez al tiempo que aplicas
tacticas complicadas pero
muy poco flexibles. Por ello, es
improbable que te apetezca
jugarlo de nuevo después de
completarlo.

La partida se liquida derro-
tando a todos tus rivales o &

vuelve un tanto monétono

reuniendo suficiente dinero para pagar el res-
cate de Ricardo Corazon de Leon. La diferen-
cia entre estos dos posibles desenlaces es
minima, ya que el rescate s6lo puede pagar-

se cuando te queda un

con lo tuyo y ganar en
un poco de tiempo mas.

Ni siquiera los diferentes finales previs-
tos dan al juego algo mas de variedad. Se
trata de un pufiado de escenas de video
adicionales tan sosas y de tan flojo acaba-
do como las que van apareciendo en dis-
tintas fases del juego para informarte de
tus progresos. Gomo curiosidad, Cinema-
ware ha conservado las “recompensas”
para el rescate de damas en peligro. Cuan-
do salvas a alguna, ésta aparece en pafios
menores, un detalle que hace pensar que el
juego pretende abrirse a un pablico nue-
vo: adolescentes en plena fase de efer-
vescencia hormonal.

> -‘ ‘-‘- i\
i f
Buscar el punto de impacto con la lanza
no resulta demasiado complicado.
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mpecemos por lo innegable: Kain y
Raziel tienen mdas carisma que la
mayoria de héroes que veremos
desfilar este afio por nuestros moni-
tores. Dos vampiros, maestro y discipulo,

IMINII0 RECOMENDADO
PIV 1,3 GHz
128 MB 256 MB

32 MB 64 MB

Requisitos

Pro " Pill 700 MHz
Memoria RAM
Tarje a
Multijugatlor

Un misme PC

LAN

Internet

idioma

Textos de pantalia
Voces

Weh www.iegacyotkain.com

VFREDIFTN

Ni unos graficos atractivos ni la posibi-
lidad de controlar en un mismo juego, V.
por vez primera, a los/ vampiros Kain y
Raziel son argumentos suficientes para
contrarrestar sus defectos técnicos y
conceptuales. Una pena: el capi-
tulo final de una serie grande no
hace justicia a sus inicios.

\
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Defiance

Antes de sumergirse en el desarrollo del préximo
Tomb Raider, Crystal Dinamics se despide de la
serie que les dio fama con una bisqueda

desesperada de la grandeza perdida. Nuevos
graficos, mas poderes y mejores enemigos
para el iltimo viaje de Kain y Raziel. . ;
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que comparten pasado conflictivo y presente
tortuoso. En resumen, que llevan muy mal su
inmortalidad. Aungue deben tener cuidado si
no quieren llevarla peor, porque en éste, su
Ultimo viaje, se ven cara a cara con el enemi-
go mas temido por cualquier héroe de video-
juego: la paciencia del jugador.

Puede que no sea culpa suya. En el fon-
do, ellos son los de siempre. Cuentan con
un buen surtido de golpes (con espadas y

lanzas), se mueven mas rdpido que nunca,
lucen nuevas habilidades (a destacar la tele-
quinesia, que permite liguidar enemigos o
mover objetos a distancia) e incluso se vuel-
ven incorpéreos para poder atravesar puertas
cerradas para cualquier mortal. Pero quizds
sea que con los afios se han vuelto sordos
0 pasotas: lo cierto es gue controlar a este
par de vampiros es hoy mas complicado
que nunca. ¢Los motivos? Una cdmara que

Para atravesar algunas puertas debes vaciar el escenario de enemigos.



LARA ENTRE
L0S MUERTOS
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El ultimo Soul Reaver no ha conseguido
revitalizar del todo el género de accidn y
aventura, pero sus creadores tendran una
nueva oporiunidad con una saga clasica:
Tomb Raider. El préximo juego
= deberia ser el camhio de rumbo
=" que impida a Lara Croft convertirse
; £n Un nuevo Sonic, un icono sin un
/1’ buen juego detras. Para ella, se
ha prescindido de los servicios
de Core Design para que
Crystal Dinamics trabaje en
una entrega dirigida a un
. publico adulto. En ella,
primaran los tirotecs y los
fﬁ combates cuerpo a cuerpo
por encima de la
superacion de puzzles y
plataformas. Los
rumores hablan de una
% Lara con influencias
"1 asiaticas, cercana al
manga.
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gusta de buscar angulos imposibles (en
especial, durante los combates masivos) y un
control de teclado desesperante. S6lo con un
buen pad de ocho botones la cosa mejora.

Sin mirar atrds
Dice la ley de una buena secuela: si funciona,
no lo toques. Pues bien, parece que en Grys-
tal Dinamics han aplicado otra similar, aun-
que mas refinada: que todo cambie para que
todo siga igual. Loable intencidn que les ha
traido irregulares resultados. Sabedores de
que la trama (enésimo conflicto entre clanes
de vampiros) sélo interesara a las poquisi-
mas personas que conozcan la historia de
Soul Reavery Blood Omen, centran el peso
del juego en su variedad estilistica.

Los 12 capitulos se dividen entre los nive-
les de combates (los de Kain) y los de puzz-
les y plataformas
(los de Raziel). Unos
se desarrollan en
castillos nevados de
cuidado disefio y que

gue de costumbre,
mientras los otros transcurren en unos
escenarios de apariencia onirica.

Si bien esta estructura sirve inicialmente
para ahuyentar al aburrimiento, a las pocas
horas se revela insuficiente. ¢ Motivos? Pues
porque no hay combate si no hay rival, y en
Legacy of Kain los rivales son débiles y pre-
visibles. Los puzzles, los de siempre: com-
binaciones de palancas que no plantearian

Los 12 capitulos se dividen
entre los niveles de
combates (Kain) y los de
ofrecen mas libertad pizzles y plataformas (Raziel) ertidad, el

=~

Las plataformas, el peor enemigo de
Legacy of Kain.

dificuitad a nuestro hermano pequefio y que
vuelven a centrar el interés en el hecho de
que Raziel puede ver dos realidades paralelas
(mundo de las sombras y mundo real) y que
ambas deben combinarse para avanzar.

En cuanto a los enemigos, nada nuevo
bajo las sombras. Vuelven a pedir turno para
atacar, como si tuviesen miedo de clavarle un
espadazo a su compafiero. No es éste un
error exclusivo de Legacy of Kain, pero si
sorprende que con
el paso de las secue-
las no lo hayan sol-
ventado: con unos
adversarios de mas
juego

alcanzaria el notable.

Y es que en PC se ven pocas veces luchas
tan viscerales y sangrientas, apoyadas ade-
mas en unos buenos graficos, unas anima-
ciones eficaces vy una coleccion de combos
que para si querrian algunos juegos de
lucha. Un espectaculo en potencia que se
resiente de una dificultad que anda en nive-
les de paseo. Y es que cada vez que eliminas
a un adversario puedes recobrar la salud

Raziel ofrece mejor aspecto gque nunca
gracias a unos graficos renovados.
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Efectos de niehla y desenfoqua para
un mundo de pesadilla.

perdida mediante extraccion de sangre o
alma. Y todo sin que nadie te interrumpa.

Pero eso no implica que seas inmortal. De
recordarte tu vulnerabilidad se encargan
unos niveles de plataformas mds cercanos a
la pesadilla que al suefio. Dada la dificultad
para controlar a los personajes y que algunos
escenarios no aceptan error alguno en la eje-
cucion de los saltos, te puedes encontrar
penando eternamente por pasajes de pefias-
cos tan bellos como irritantes. Como el juego
en si. Una despedida a destiempo para una
saga que tuvo un inicio formidable.
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DOS TRONOS

Desde Juana de Arco a Ricardo I

Dos tronos. Dos visiones enfrentadas. Ya sean ingleses contra franceses 0 los
York contra los Lancaster, la cosa va de guerras fratricidas en la
Edad Media. Anadele un poco de diplomacia y ya tienes en
tus manos otro plato de la escuela de cocina Paradox.

de Paradox ambientado en Escan- \
dinavia) a los afios 1337-1490,

Por 0. Garcia

0S juegos que repiten férmulas trilla-
das aportando poco mas que un
nombre distinto suelen ser pasto de
la indiferencia. Este es el primer pro-
blema de Dos tronos, un juego con el que los
estudios suecos de Paradox siguen expri-
miendo (y van...) la receta de Europa Univer-
salis. De todas formas, Dos fronos no es un
sesudo experimento histdrico en la linea de
Victoria, Hearts of Iron o Europa Universalis
1y 2 Més bien es una traslacién punto por
punto de Crown of the North (un tftulo menor

im0 RECOMENDADO
Pl 450 NHz

64 MB

Renuisitns
Procesador Pl 266 MHz
Memoria RAM 32 MB
Tarjeta grafica 2 MB
Multjugador

Uin misme PG

LAN

internet

Itioma
Textos de pantalia N
Voces X

Dos tronos se planta en medio de la
rica historia europea para ofrecer un pro-
ducto voluntarioso pero fallido. La falta de
tutorial, la deficiente inteligencia artificial
y, por encima de todo, un mal disefio
de los escenarios [o sitlian muy
por debajo de lo que es costum-
bre en Paradox.

\J,
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cuando la Guerra de los Cien Afios
entre Francia e Inglaterra marcé las
relaciones europeas.

Y ésta es la segunda dehilidad del titu-
lo: la estrategia y la gestion estan aqui
reducidas a la esencia. Tu mision consiste
basicamente en crear una maquinaria que
genere dinero, ejércitos y poco mds. Las
decisiones que afectan a nohleza, campesi-
nado, burguesia y clero son tan escasas y
tan controlables que apenas tienen ningdn
efecto sobre la jugabilidad.

Asino

Aunque las opciones estratégicas se
hayan minimizado hasta llegar al nivel de
un Risk, no habria ningin problema si el
disefio de los escenarios y 1a inteligencia

re)

y artificial estu-

vieran a la altura.
Y no lo estan. El disefie de las cinco cam-
pafias (en realidad dos, aunque situadas
en afios distintos) y la distribucion de
fuerzas iniciales estan tan desequilibrados
que resulta extremadamente sencillo
ganar unas partidas y tremendamente
complicado vencer en otras.

Un ejemplo: la guerra de las Dos Rosas,
gue enfrentd a la casa de los York y los
Lancaster, muestra una disparidad tal de
fuerzas que los primeras no tienen ningdn

Las hatallas no son tan habituales ni tan espectanulares ¢Omo seria de esperar.



DOS TRONOS

Los York a un lado, los Lancaster al
otro, e Inglaterra en medio.
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Bl d alle

prob a ortar de ajo la gunda
0Sa e 0S d 0 anos. Asl de 13
0 la flota a en la guerra de lo
ANos es capaz d dir a la marina ing
ae enos que canta gallo

A gencia d al tambie a
despropdsiios: a ve 0 ataca pese ad
PO de a ab adora perioridad

ROSAS CON ESPINAS

o o o

Si hien el conflicto estrella de Dos tronos
es la guerra de los Cien Anos entre ingle-
ses y franceses, la guerra de Ias Rosas
entre la casa de York y la de Lancaster
también se lleva su racidn de fama. Aun-
que en el juego los York tienen todas las
de ganar, la realidad fue algo distinta.
Enfrentados por los derechos de sucesion
de la corona inglesa, ambas casas se
enzarzaron en 1455 en un conflicio que
sumid a Inglaterra en una verdadera gue-
rra civil. A pesar de que los York lograron
deponer a Enrique VI y coronar a Eduardo
IV, tras la Batalla de Boswaorth (1485) un
Lancaster volvio a ocupar el trono. Mds
adelante, Enrique VIl optd por coniraer
matrimonio con una York y, con ello, unir
ambas casas en un tinico estandarte.
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El ambito regional es algo limitado. Francia, Inglaterra y los barrios suburbiales.

a economia boyante, pero apaz a
ostra 0 de pericia en el campo
de batalla
all! 0 d 0 i :
Prp fa) a
2 ampo de batalla

d OpcIlo aipio d eStdDIe
ENLO O dild d 0 PDOCO 0S ( (™ B2, S e e
: ampoco e apartado bélico Gran parte del juego consiste en
Dos trono a entero dras g mejorar los edificios regionales.
e d d dl d( 0 Pdld SdDeE 0 fa (A ia &
-
010 Ia ElrZd dp aes ae (dde [ 4
0 0 oste de creaciQ d ?E e @
B eadas, olvidate de gestionarlas ade -
ddd 0 d O que p (e aCe f ; < i:'d _ﬁl x
0 ercito agruparios o divid | L A A A
0 e 0o 1 0 d{d 0¢ d adade bl 30 0
esp as a pa de a tropa. vamo i ol
" quieres dispo d a dad de Al
dDd 0 aero Ddrld ed d
d O v 0 dpldd, 0 10 d

La diplomacia nunca habia sido tan
facil. 0 le insultas o te casas con él.

i 0 hay g a a racion de
errores de programacion que e as de dada a en detalle a de la
a ocasion te bloguea ordenador o una asa periodo Orico q a difere
2 ada g equiere ar cada a del anterio 0 0 0 8
gion para a der a las opciones de co no de 10 ma ante 0 0
0 desarrollo. Y anad ambié ancia gla A as disputa
apartado grafico onoro tirando a pob entre los Yo 0S Lancaster so
0 a falta d orial que a entarg a ento pedazo de oria que puede atraer a
odos los @ 0 tengan al meno 0 as d 0 0 a a fo A
DA ersalis e gque no care de bondades pero @ a
Que queda pues para no aplica as a g A d gdemasiado tiempo
placable D 0 a ambientacio ando 0S 13
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Director’s Gut

El puercoespin azul vuelve a la carga en un
terreno, el de los compatibles, que se le resiste desde
hace casi una década. Esta conversién un tanto

\ mejorada de un clasico consolero pretende que Sonic
. estrene madriguera de lujo en nuestros PC.

onic Adventure DX es algo asi como
una edicibn especial de Sonic
Adventure, juego de plataformas
aparecido en 1999 para la difunta con-
sola Dreamcast. Esta versidn para PC incluye,
ademas de graficos en alta resolucidn, seis
personajes a los que manejar (cada uno de
gllos con su propia aventura), 50 coloristas
niveles, nuevos modos de juego y cantidad de
minijuegos que pueden ser desbloqueados a
medida que se superan los niveles.
Otra diferencia entre esta enirega de
Sonic y las demds tiene que ver con la
°)

- o

VHNID
Pill 600 MHz
128 MB
16 MB

REGOMENDADD
Plil 800 MHz

256 VB

Renuisitos

Procesatior
Memoria RAM
Tarieta yréfica
Multijugaor
Un mismo PG

AN

Internet

Idioma

Textos te pantalla
Voces

Wekhh  www.sesa-europe.com

VEREDICTN
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Hay franquicias clasicas que no resisten
del todo bien el paso del tiempo, y ésta es
una de ellas, El que un dia fue juego ahan-
derado de la consola de 128 bits de Sega
palidece en comparacion con la élite pece-
ra del género. Con todo, no deja
de ser un recordatorio de los
buenos viejos tiempos.

\_
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Por G. Masnou

introduccion de fases intermedias entre un
nivel y otro. En ellas asistimos a didlogos,
escenas de corte cinematografico y minijue-
gos de escasa dificultad en los que se trata de
buscar objetos o resolver pequefios puzzles.

El puercoespin de los anillos

Extras aparte, la esencia del juego siegue
siendo la del vertiginoso juego de platafor-
mas creado en 1991 por Hirokazu Yasuhara,
so0lo que en 3D. Como en el primer Sonic (el
célebre Sonic the Hedgehog), participas en
infinidad de carreras contrarreloj salpicadas
de anillos dorados, gemas que otorgan
poderes magicos, acrobacias, saltos a velo-
cidades de vértigo, peligrosos animales
robotizados, tuberias de longitud kilométrica
y espectaculares combates de dificultad

TME DY 38 .05
000

’

Ld&?ﬁ?icns no estdn a la altura de las
circunstancias.

EI Dr. Robotnik sigue en su empefio de
conguistar el mundo.

demencial contra los cachivaches del maléfi-
co (y bigotudo) Dr. Robotnik.

Esta fidelidad a sus arigenes es también el
principal problema de este titulo: apesta a
naftalina, a titulo fuera de temporada. Puede
que hace cinco afios Sonic Adventure fuera lo
mejor de lo mejor en cuanto a juegos de pla-
taformas, pero hay por hoy tiene poco que
oponer a titulos como Rayman 3, Taz
Wanted, Harry Potter y fa Cdmara Secreta o
cualquiera de las nuevas entregas consoleras
Mario. El tiempo pone a cada uno en su sitio,
y Sonic ya se ha caido del podio.

- ‘\\ -
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¢El plataformas mas veloz de la historia?
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Por J. Ripall

H viejo hotiguin

Tras diez aios,
los juegos
siguen
recurriendo al
sistema de
hotiquines del

primer Doom iencia multi-

;ugaéor En iodos esos aspectos, el
juego de id Software ha ido superado. Pero atin quedan
cosas en las gue seguimos igual. La salud, por ejemplo. Una
decada, nul juegos y ain fa seguimos recobrando al pisar
un botiquin de la cruz roja. O comiendo un trozo de pollo. O
bebiendo agua. Elementos poco verosimiles para videojue-
gos cuya obsesion es el supuesto realismo.

{Tras diez anos, los juegos siguen recurriendo al sistema
de botiquines del primer Doom! Por eso, es deseable gue en
este afio de supuesta revolucion del género, con la llegada
de las grandes secuelas {incluida la del propio

Doom) a alguien se le ocurran formulas mas
validas para mantener con vida al
héroe sin recurrir al topico. ¢Qué
' tal la ayuda de un meédico, la
¢ /\ necesidad de ir a un hospital, la
, posibilidad de que algunas heri-
das no curen del todo o la pre-
sencia de cicatrices? M

&
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jripoll@ixo.es
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ESTRATEGIA

Volver a empezar

| otro dia, me dio por jugar de nuevo la campafia de

Warlords Battlecry I, un juego al que ya dedigue

un monton de horas en su dia y que me dejé muy

buen sabor de boca. Me dio por recordar otros jue-

gos de estrategia cuyas campafas haya vuelto a jugar

después de completarlas. A bote pronto, me acordé de Givill-

zafion Ml y de Medieval: Total War. Pocos, muy pocos. Y no

porgue no hayan pasado buenos juegos por mi disco duro,

sino porque las campafas que incluyen (incluso algunos de
los mejores) son mas bien poco rejugables.

El problema suele estar relacionado con fa falta de formu-
las distintas para conseguir el éxito. Cuando conquistas el
mundo con una civilizacion determinada, tiene muy poco ali-
ciente intentarfo de nueva si intuyes (o sabes) que vas a tener
que hacer practicamente lo mismo de nue\m

En

I\Io estaria tle
mas que las |
campaiias fueran
algo mas flexibles
para que volver a
jugarias tuviera |
algiin sentido

j.font@ixo.es
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AVENTURA

Por G. Masnou

Querido roedor

i Mas realismo?

unque parezca mentira, 10s juegos pueden Servir
para cosas de tanta utilidad social como reivindicar
una profesion incomprendida ¢ denostada. Un
ejemple: en los 80, Trasfiman nos puso en la piel de
un recogedor de residuos solidos (lease basurero) gue
recorria cochambrosas avenidas a bordo de su camion redentor.
Lo mismo puede decirse de jusgos recientes a antigues
que nos han permitide asumir el rof de taxista, policia de tra-
fico, conductor de camiones o ambulancias, médicos o
bomberes. Todos parﬁan de premisas colidianas y en apa-
riencia insulsas, y la mayoria se fas

Una profesicn que | SN g Sice oty o
podria merecer | it e R
N JUBYD °  Una profesién que podria mere-
resultados i . cer un juego (simulador o arcade)
en entornos 3D S \ (: I!)llllal:ﬂl'ﬂﬂ e b v e o s e
entornos 3D. chi arcaue) es la ue Syges Piénsalo: es una idea que se
En Revistronic han encontrado la f6r- ' conductor de | insinuabaen Grand Mﬂmyw 1
mula magica partiendo de una idea 1 ~ es rica en posibilidades. Por
tan sencilla como valiente: adaptar la autohuses ﬂe inea plo, en nuestro juego d&w&am
mecanica de pulsar y hacer clic a un i Mﬁm cumplir con unos horarios
mmaﬁm mento las reglas de circula-

1‘) |/ M I‘ ke
Cada uno de los sistemas tie-
ne sus partidarios y ha dado
lugar a buenos juegos. Sin embar-
go, 1a prueba de cargo a favor del
ratdn ha llega-
do con The
The WBS!BI‘II&I' Westerner,
es un ejemplo  un ejemplo

contundente de que contunden-
te de que

el raton puede dar o, poriri
resultados optimos  co puede dar

entorno tridimensional automatiza- I

do de forma que puedas saltar a un 1, soportando las- colas en las nﬂaﬁas lidiando con los
modo en primera persona siempre de no maccidsnte&

que lo desees.

méds. mfzmwm moﬁfas, maﬂifa&- .
Como por arte de magia, las . .
aventuras graficas vuelven a res-
ponder a la perfeccion al periféri-
co utilizado en su edad de oro.
Esperamos que otros desarro-
lladores sigan por esta senda f $qué on i
recién abierta: después de | ;'j~=" iy ver : ﬁl:ﬁmm que mis ‘bien no. No
todo, un PC no se concibe sin . s buscar caminos més alld del baile de motores
su ratn, mientras que ¢cuan- gmﬂm Mﬁu y competiciones, pero semejante empa-
tos usuarios de compatibles : N0 Mwhuem Después de todo, para

tienen un pad? M %S Ll i
A !. ; . - 7 =& o i .g‘ r :.' 2 T —. .. < — — &
g gmasnou@ixo.es - - aguerra@ixo.es
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(DEPORTES

Por D. Valvelde

En tierra de nadie

Aigunos

jeras pero que nunca llegaron a Espafa. Y
= es que ni siquiera los camellos de los
aﬂpmnadns Reyes o los renos del tal Noel han podido
Sentimos fUe  traernos en estas fechas ese pufiado de

titulos como MVUP  titulos condenados al ostracismo.
Sin ir mas lejos, no parece qgue Elec-
Ba_seha“ 2004 0 tronic Arts esté por |a labor de ofrecer a
Cricket 2004 n0  1os jugadores espafioles la posibilidad de
lleguen q batear a fondo con su titulo de béishol
MVP Baseball 2004. Y eso gue a este

nuestros lares d

deporte no le faltan adeptos en nuestro
pafs. En la pagina web australiana de la
compafifa (www.electronic-arts.com.au/easports/), puedes
encontrar informacion sobre Cricket 2004, deleitarte con
1 imagenes del juego e incluso bajarte su demo, pero no
corras a por el a la tienda, porgue tampoco asomara su hoci-
co por la piel de toro. Y en el caso de los jugadores de con-
sola, las ausencias se extienden a dos de
sus sagas mas puramente “america-
< nas”, NCAA Football 2004 (liga uni-
versitaria de futbol americano) y
NGAA March Madness 2004 (liga
universitaria de baloncesto).
Y si eres aficionado a la caza,
preparate también para una
decepcion, porgue la guinta
entrega de Deer Hun-
ter (www.planet-

€

deerhuntercom), el titulo de caza mas
prestigioso del planeta, tiene muchos
nimeros para no ver nunca la luz en
Espafia.

Quizds seamos muy pocos, pero
algunos aficionados a los juegos de
deportes sentimos profundamen-
te que titulos en los que se ha
invertido tanto talento no lle-
guen a nuestros lares. M

d.valverde@ixo.es
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‘sobre fos que lel en webs y revistas extran-

Jugatores de nadie

arren buenos tiempos para el mercado de videojue-

gos. A juzgar por recientes informes, se trata de

uno de los sectores con mayor aumento del mar-

gen de beneficios en los tltimos afios. Las ventas

se disparan, el pablico potencial se amplia y el techo
parece estar lejos.

Sin embargo, algunas noticias ensombrecen este idilico
paisaje. Interplay, gue atraviesa un mal momente econdmico,
ha echado el cierre a una de las desarrolladoras mas valora-
das por los aficionados al ral. Black Isle Studios, creadora de
grandes juegos del género, ya es historia. En el momenio de
cerrar, tenia en desarrolio la tercera entrega del cldsico

" Fallout. El proyeclo como ma godla ser de otra !mmag tam-

Blank Isle Studms ' 0
creadora de
autenticos
clasicos del
género de rol, ya
es historia Jquess

:senﬂd‘q 2
- perder, N
el tiempo
- ofregiendo.
‘alternativas
‘para palada-
" res’ exquisi--
tos. Hmmna )

jicid@ixo.es



generosa con los
pilotos virtuales.

En hardware de vue-
lo virtual nos encontra-
MOS Con que cada vez son
menos los sistemas de con-
trol de vuelo practicos y
asequibles, aunque los
dispositivos del tipo Track-IR
{(www.naturalpaint.com) han constituido este afio una
novedad bien recibida en este mundilio.

En software, estamos viviendo una cierta crisis, con un
solo simulador puro publicado recientemente, Lock On, pero
todavia incapaz de competir con el decano Falcon 4.0 + SPx,
que acaba de cumplir cinco afios. Ademas, el producto tenia
problemas de acabado y el tan reclamado par-

che no llegd a tiempo para las fiestas navi-
defias. En el vuelo en red, no terminan de
arrancar las simulaciones de Target Ware
(www targetware.net), por lo que el ya

¥

Estamos
viviendo una
cierta crisis

decrepito Aces High sigue sin tener un sus-

te snttwal'e, tituto digno.
con un solo Por otto lado, 2003 ha sido un afio rico en
simulador purp lusiones. El nimero de aficionados no deja
- de crecer y nunca se habia divulgado una
- Illlhlll:ildll cantidad tal de skins, modelos 3D, mods,
recientemente tutoriales o videos. Ademds, hemos asistido

al nacimiento del prometedor proyecto inde-
pendiente Jet Thunder (www.thunder-works.com) e incluso
simuladores gratuitos como g/Horizon (www.web-disco-
very.net) o Flight Gear (www.flightgear.org). En fin, que el
vuelo virtual avanza, sobre todo, gracias a los aficionados,
esos nifios grandes llenos de ilusion. M

magonzalez@ixo.es
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La hora del olvido

ingln imperio resiste eternamente la erosién del ,
tiempo. Counter Strike no iba a ser una excepcion: '
su estrella declina. Ni siguiera la asombra del espe-
rado Condition Zero ha impedido gue la mayaria de

los aficionados a la accion on line emigren & aires
mas calidos: los servidores de Battiefield 1942. Entre los que

siguen apostando por el viejo rey, estan aquelios que hicieron

de Counter Strike, mas que un juego, un modo de vida. Los que

se obsesionaron por alcanzar un nivel que les hiciera destacar

entre sus semejantes se encuentran ahora

con que reinan en el vacio. J
Toca, sin duda, mirar atras y ver qué

han aportado esas sesiones maratonia-

nas de Gounter Strike, cudl es el poso

gue dejan. Desde luego, mas de uno y

mas de dos han pasado un par de afios

sin separarse de su mod de referencia

mas que para dormir, comer, trabajar o ir

ON LINE

N Sl

Ningiin imperio
resiste
eternamente la
erosion del
tiempo, y la

estl'ella_de allcetatio.
Counter Strike  ;Ha valido la pena? Por supuesto, el
empieza g balance personal depende de cada uno.
" Eso si, los gue creian entonces (y ain
declinar

creen ahora) que vale la pena dedicar
tanias horas como tiene el reloj a
dominar a la perfeccion un juego de accion
tactica gue exige entrenamiento y sacrifi-
cios, pueden refugiafse en Day of Defeat.
Para nables horas de

¥ 95
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THE SUM OF

Hombre, nos vas a perdonar si recomendamos en esta
seccion algo no precisamente barato pero si con una
estupenda relacion calidad-precio. Es el caso de una de
nuestras apuestas del mes, la edicion especial de Warcraft /1.
El resto, hueno y haratisimo.

WARGRAFT Ii: BATTLECHEST

porque incluye la tercera entrega de la saga
fantdstico-estratégica de moda (Warcraft /I
Reign of Chaos), su expansion (The Frozen
Throne) y sus correspandientes gufas.

Con este lote de lujo, vas a poder sumergirte
en cuerpo y alma en el universo Warcrafttaly
como es desde el verano de 2002, cuando la
tercera entrega de la serie fue editada tras seis
afios de silencio. La version del juego que se
hizo publica por entonces incorporaba un
nuevo sistema gréfico de una espectaculari-
dad incuestionable, pero también un enfoque
distinto (més rapido, més accesible) en la par-
tida individual y opciones multijugador de un
dinamismo hasta entances inédito.

La presencia de héroes da al juego una
dimension nueva, mas basada en lamagiay la
fuerza relativa de las habilidades especiales,
con lo que es posible obtener el éxito con un
grupo de unidades reducido pero, €so si,
preparadisimo.

En cuanto a The Frozen Throne, se
%, trata de una expansion muy com-
pleta que une a los alicientes del
original campafias nuevas
(cuatro en total) y un mas
) que perceptible giro
hacia territorio mas role-
ro. Pocas expansiones aportan
” tanto y ayudan a redefinir un
juego hasta ese punto.

ADOR: Blizzard
di Universal

Seguro que eres de los que tienen un auténti-
co ojo clinico para las gangas. Como buen

frecuentador del rastro de oportuni-
dades, debes tener los nudillos
pelados de comprar

barato y bueno.
Pero no retroce-
das ante los casi
50 euros que
cuesta este lote
Warcraft. su
contenido los justi-
fica de sobras. Agdrrate,

GAME LIVEPC / o

ALL FEARS:
PANICO NUCLEAR

Una oportuna “adaptacion” de la pelicula
Panice nuclear que sirvio de aperitivo en su
dia para la tercera entrega de la saga Rain-
bow Six, con la que tiene evidentes puntos
en comin. Esta especie de prayecto para-
leto de Red Storm apuesta por un tpo ¢
accian tactica algo mas directa a la yugufar,
mas en la linea de SWAT que de los muilti-
ples Rainbow

Entre los detalles positivos, destaca el
soberbio disefio de muchos de |os escena-
rios, sobre todo uno que recuerda muchi-
sima el nivel de [a embajada del primer
Rainbow Six. Los graficos también pueden
considerarse de un alto nivel, no por
casualidad se ha hecho uso del motor de
Ghost Recan, de eficacta mas que probada.
Lo mejor; de todo es la rapidez con la que te
habitias al estilo de juego, mas propio de
un arcade que de un titulo de accién tacti-
ca. Asi, las fases de planificacion son sus-
tituidas por las ordenes en tiempo real.

Lo que se echa de menos es un plantea-
miento algo mas original de las situaciones
de juego y la mecdnica de las misiones. En
gse sentido, no tendras que buscar dema-
siado para encontrar mejores juegos de
accion tactica.




RPG COLLECTION

ERD: Rol/Estrategia
L1 f: Varios

EDITOR: Virgin Play
J: 29.95 €

Rol de lujo en este lote que incluye Baldur's

Gate 1l, lcewind Dale e Invictus:
In the Shadow of Olym-
pus. El primero de
estos juegos ya justifi-
ca por si solo la com-
pra, pero el otro par no le
va muy a la zaga. De Baldu-

r's Gate I/ dijimos en su .
dia que venia a ser la
Biblia en formato rol,
tal era la cantidad de

FNERD: Simulacion
3 OR: Microsoft Games

El juego con el que el simulador de aviacién
civil por excelencia aprovechd para ampliar
sus horizontes. Tras un par de afos sin mas
novedades que las aportadas por un par de
lotes de ampliacion gue no pasaban de
curiosos, Microsoft se decidié a enriquecer
su oferta con nuevos aparatos (mencion
especial merece la Cessna 182), retoques,
ajustes cosméticos y un flamante helicopte-
1o, el Bell 205.

El modelo de vuelo seguia siendo tan cuestio-
nable (o tan terricola y accesible, es cuestion

horas de juego, las lineas de didlogo y la pro-
fundidad y riqueza de situaciones que ofrecia.
Luego han llegado otros juegos de rol (muy
pocos, eso si) mas ambiciosos y profundos,
pero el recuerdo de la por entonces obra
maestra de BioWare permanece vivo en la
memoria de los buenos roleros.
En cuanto a /nvictus, no se trata de un juego
de rol en sentido estricto, sino uno de esos
titulos de estrategia en tiempo real que incor-
poran elementos magicos y de fantasia, en
este caso relacionados con la mitologia grie-

" ga. Completa la oferta lcewind Dafe, ortodo-

xia rolera pura y dura, un juego que sigue al
pie de la letra las instrucciones del vigjo
manual de Dungeons & Dragonsy

nos propong una visita a uno de
los mds frios parajes de los Rei-
nos Olvidados.

de gustos) como de costumbre, pero los gra-
ficos dieron un salto cualitativo en cuanto a
suavidad y fluidez que hace que esta edicion
esté mas cerca de las Oltimas en términos
visuales que del poco convincente Flight
Simulator 95. En fin, una buena oportunidad
de echarle un vistazo al pasado reciente de la
aviacion virtual por un buen precio.

OLL/ recision
R: Zeta Games
CID: 995 €

Bienvenido a la trastienda del capitalismo
febril, donde se gestan imperios a golpe de
chimenea y locomotora. Les incondicionales
de la gestion empresanal no deberian pasar
por alto este juego. Pocas veces vas a tener
la oportunidad de controlar tan al detalle una
cadena de preduccion compleja. Las opcio-
nes de gestion son muchisimas'y muy varia-
das, suficientes para que te pases semanas
con los codos clavados en torno al teclado y
las meninges en ebullicion.

La primera entrega de este simulador finan-
ciero data de 1998 y ésta es cuatro afos pos-
terior. Para entonces, la tecnologia habia
avanzado lo suyo, lo que permite que la
secuela disfrute de una préctica y comoda
interfaz de gestion e incorpore elementos
que elevan su grado de dificultad a lo practi-
camente diabalico.

Huelga decir que se trata de un juego solo
recomendable para tipos con pacienciay cur-
tidos'en el campo de la gestion econémica.




ADOR: Virtual Toys
FX Interactive
9,95 €

El juego con el que la Espafia mas cafil se
lanzd al ocio virtual. No serd el colmo de la
originalidad y el buen gusto, pero sf un dig-
no arcade que consigue tenerte ante el
monitor una partida tras otra, siempre con
el deseo de llegar un pocao mas lejos. ¢Que
también quieres una trama coherente?
Tampoco la tenian las peliculas y eso no

gvitd que te echaras unas

risas. Ademas, en esta

edicién se incluye un
o~

apartado multijugador
con cuatro modos de jue-

objetivo, Deathmatch individual y Death-
match por equipos.

Este juego de accidn desenfrenada tiene un
argumento propio, aunque rico en referencias
a las dos entregas cinematograficas en las
que se basa. Y no faltan a la cita personajes
como Cuco y el Malaguita ni lugares tan
emblematicos como La Cibeles. Te esperan
también una galeria de delirantes enemigos,
variedad de armas y gigantescas explosiones
que hacen saltar los vehiculos en mil pedazos.

go: Gapturar la ban-
“} dera, Destruir

): Estrategia
JR: Funatics Development
Zeta Games
995 €

Los vikingos de Funatics volvieron a la carga
hace poco mas de un afio con esta secuela
llena de ardor guerrera y sed de exploracién
y aventuras. No se trata de historia interacti-
va, sino de algo mas llevadero y divertido: un
juego de vikingos que crecen y se multipli-
can, surcan los mares, se meten en trifulcas
y siembran el mapa de pequefas colonias.

CULTURES 2: LAS PUERTAS DE ASGARD

Tu eres su diosecillo tutelar, una divinidad
doméstica con paderes mas bien limitados.
Puedes desencadenar algln desastrillo
natural de poca monta, pero tu funcién
principal es leerte de cabo a rabo los

tados de informa-

felices y no se metan en

MOTOCROSS
MADNESS 2

Un completo juego de carreras de moto-
cross que incluye modos de competicion
originales (resistencia, motocross acroba-
tico...). En total, son siete las diferentes
formas de conducir sobre dos ruedas a las
que fienes acceso

A diferencia de lo gue sucedia en el Moto-
cross Madness ariginal, éste ofrece entor-
nos dindmicos y muy detallados, una
reproduccion bastante pulcra de las motos
y un tipo de conduccidn estable, accesible
y bastante realista, En esta entrega, con-
ducimos: en dificil equilibrio en circuitos
urbanos con tréfico dindmico (y demen-
cial), aceras llenas de peatones y obstacu-
los como puentes, edificios de todo tipo 0
pasos a nivel. Eni fin, el mismo tipo de
locura sobre ruedas que ofrecia otro clasi-
co de Microsoft, Midtown Madness, pero
esta vez pegados al mani-

llar de una moto.

pergaminos abarro-

cibn  sobre sus ¥
muchachos. Una vez
empapado de actualidad
vikinga, debes tomar deci-
siones encaminadas a
que tus muchachos sean

lios de los que luego no
sabrdn salir. Claro que
son muchos los ele-
mentos a tener en
cuenta, con lo que las
partidas pueden lle-
gar a eternizarse.



AQUANOX

: Accidn
DE LI : Massive Development
DITOR: Zeta Games
19,95 €

Aquanox viene a ser la continuacion de un
antiguo arcade en primera persona que se
titulé Archimedean Dinasty. Ambos llevan la
firma de una joven compafia alemana, Mas-
sive Development, cuya principal virtud es
su maestria en la programacién de motores
graficos a la daltima. Con Agquanox dieron
una auténtica leccion de poderio: el juego
luce espléndido en cada una de sus fases
gracias al motor Krass, una herramienta
tecnoldgica sin apenas rivales en nuestro
continente (al menas na los tenfa cuando el
juego fue editado).

“SILENT HUNTER I

IERD: Simulacion

R: Ultimation

OR: Ubisoft
): 9.95 €

Solo tres de cada diez capitanes de la marina
de guerra alemana sobrevivieron a la Segun-
da Guerra Mundial. Este simulador te da la
oportunidad de demostrarte y demostrar al
mundo que t0 hubieses sido uno de los
supervivientes. El juego de Ultimation es un
muy buen simulador bélico, extraordinario
desde muchos puntos de vista. Demuestra,
sobre todo, que una simulacion seria, pulcra
y con gusto por el detalle es del todo compa-
tible con un tipo de juego tenso y adictivo.

En el juego asumes el papel de un tal Eme-
rald Flint, un tipo con algo de héroe de
leyenda y algo de rebelde solitario. Flint
vaga por un entorno futurista de lujo y va

En él diriges los destinos de un sumergi-
ble aleman que patrulla desde el Medite-
rréneo a la Costa Este de Estados Unidos.
Eres el capitin y tienes a toda la fripula-
cion bajo tus 6rdenes, pero también pue-
des saltar virtualmente de una posicion a
otra y asumir en persona las funciones
concretas que desees. Incluye misiones
sueltas, una campafia histdrica y opcio-
nes multijugador compatibles con Destro-
yer Command.

Vendeita R

asumiendo encarguillos de poca monta con
su nave. Su ambicion: llegar a ser un dia
uno de los pilotos mas respetados y cotiza-
dos del Cosmos.

DESTROYER
COMIVIAND

): Simulacion
R A: Ultimation
bisoft
95 €

El hermano gemelo de Sifent Hunter I, con el
(que comparte un modo multijugador mixto
que permite participar en batallas navales
tanto bajo el mar come en (a superficie. Con
Destroyer Command surcas los mares de la
Segunda Guerra Mundial al mando de un fla-
mante destructor. Los submarinos que se
controlaban en Sifent Hunter I/ son ahora un
peligrose obstdculo que puede impedir que
tu nave arribe a buen puerto.

Entre las virfudes del juego destaca la muy
intuitiva interfaz, que te permite empezar a
navegar a nada qgue ejecutas el juego, algo
no muy frecuente en simuladores de una
cierta verosimilitud y profundidad. Te hara
muy. feliz si siempre sofiaste con zarpar a
bordo de un destructor.

V 99/ GAMELIVE PC
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Fenimore Fillmore

The Westerner combina la mecanica de las aventuras graficas
de antafo con un entorno tridimensional que funciona de
verdad. Ello te lleva a pasar horas y horas explarando el mapa,
hablando con personajes variopintos y solucionando puzzles de
dificultad considerable. Asi que no estara de mas que repases
esta guia para superar sitiaciones comprometidas.

GAME LIVE PC
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- LLEGADA AL RANCHO

Levantate del la cama,

abre el cajon de la

mesilla y ‘recoge los

dos revolveres de

juguete. Hazte con

la cuerda de la

derecha de la cama y con las cartucheras

que cuelgan del perchero antes de abando-

nar la habitacion. Tras hablar caon Estela,

coge el ddlar del interior de la mesilla, pon-
’ te el sombrero y sal al exterior.

Ve al pequefo cobertizo gue hay a

la derecha y recoge la silla de mon-

tary la cuerda. A la izquierda hay una letri-

na en la que hallaras un-cubo de madera.

Utilizala bomba de agua para llenar el cubo

Mirar Puerta

y riega el sembrado. Repite la operacion
unas dos odres veces y del suelo brotardn
unas bopilas zanahorias. Hazie con elas y
daselas al caballo para que recupere las
energias, Puedes recoger mas zanahorias
siempre que quieras, basta con que eches
mas agua al sembrado.

Ensilla el caballo, méntalo y sal de 13

granja. Consulta el mapa v dirigete facia
el oeste, a la granja de Alvin Jones. Alll
encontraras a Joe Bannisier v a Alvin plang-
ando una estrategia para hacer frente a Sia-
rek, que pretende atacar la granja esa mis
ma noche. Fenimore se comprometé a
ayudarles consigtiendo un nueve fiombréy
material para defender la granja @dmpidien-
do que lleguen mas hombres de Stareken el
tren de Abeline.

Echa un vistazo al mabiliario de la casa

de Alvin y recoge todos los délares que
puedas. Sal al exterior, utiliza la cuerda con
el cubo, saca agua del pozo para cultivar
nuevas zanahorias y daselas al caballo. Pro-
ximo destino: la escuela de la maestra
Rhiannon.

Al entrar en la escuela, Fenimore tendrd

un desagradable encuentro con el malva-
do Starek. Tras recupgrar el conocimiento,

Mirar Puerta




hazte con lo$ revolveres de juguete y &l
sombrero y sal despues al exierior. Inspec-
ciona los pupitres y recoge billetes de dolar
y zanahorias.

En el patio del calegio te espera una nina

llamada Annie. Habla con ella v conse-
guiras gue te presente a su perro rastreador
Toby (para encontrar al ladron de tus revol-
veres) si a cambio les das un retrato de
Jesse James.

RECUPERAR LOS REVOLVERES

Alimenta al eaballo y regresa a la granja de

Joe. Camina hasta la parte izquierda de la
granja. En una cesta de ropa (al tade del lava-
tdero) encontrards un calcetin de Billy. Culfiva
nuevas zanahorias y dirigete hacla el pueblo.

Entra en el salon y comprobaras que el

barman no e deja subir al segundo piso
d 1o ser gue desees fomar un bafio. Tras
decir gue estas de acuerdo v pagar fies
dolares atan engorroso tipejo, recoge la lla-
ve del bafio y sube a 1a sequnda planta.

Abre la primera puerta de la derecha y

conoceras al Doctor, que tepedird que le
arrangues una muela. Para llevar a cabo tan
delicado encargo, mecesitaras una botella
de whisky (que utiizards como narcotico) y
unas tenazas para realizar la extraccion.
Para comprar ambos objetos, debes acudir
al banco y pedir un crédito.

Abre la puerta de la izquierda. Sobre la

I1esa del dormitorio encontraras una llave
del hotel. Abandona el edificlo, sigue hasta el
final de la calle y entra en el bango. Habla con
el banguero, dale fa llave del hotel' v podras
abnir una cuenta. Luego vuelve a hablar con
el banqguero y pidele tantos créditos como te
sea posible. Ofra forma de onsequir dinero
facll @8 ir a 1a estagion y efviar telegramas a
pariefites y amigos, a ver Sl cuela.

Yacon algo de dinero en el bolsillo, dirf-

gete a la tienda del pueblo y hazte con la
botella de whisky (que también puedes
comprar en €l bar) ¥ con unas fenazas.
Regresa junto al doctor, dale el whisky v
arrancale la muela con las tenazas. Ahora
ya puedes hacerte con €l retrato de Jesse
James y darselo a |a nina de la escuela.

Ya dispones de los servicios del perro.

Hazle olfatear el calcetin y te llevara hasta
el escondrijo de Billy. Utiliza [a cuerda paia
ditanzar la cabafia’y habta con Billy y Tammy
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para que te digan el paradero de las pistolas
auténticas, que se encuentran en el interior
e 12 letrina tel colegio.

ARREGLAR LA CALESA
Y DISFRAZARSE DE DOCTOR

Al salir de la escuela, Fenimore esta a

punte de ser arrollado por una calesa.
Tras aclarar la situacion, tu personaje se
ofrece a arreglar el carruaje, aue ha perdido
una rueda. Vuelve a casa de Alvin, sube al
piso de arriba y hazte con la cesta del suelo.

Después ve al pueblo, sigue hasta el final

de la calle y gira a la izquierda. Alli encon-
traras un patanguin. Stbete encima y avanza
por el camino de la derecha hasta alcanzar un
puente. Baja del puente, deja e! cesto en 3
playa y métete en el rio. Estaie atento, porque
debas esperar a que gl pez pase por debaio
de tus piemas para pescario con ias manos y
hacer gue caiga dentro de [a cesta.

Ya con el pez, vuelve al pueblo y entra en

la tienda. Debes comprar una tirolina, un
gato y unas cuantas zanahorias. Una vez
comprado tedo lo que necesitas, dirigete a
la granja de Alvin y entra en el cobertizo.

Pon la trucha sobre el plato del cerdo.

En cuanto éste empiece a comer, baja la
portezuela para atraparlo. Entra en la casa y
recgge fa palanca que hay al lado de la chi-
menea. Luego sube al desvan y sitia la
escalera justo debajo de la ventana. Sal por
la ventana, utiliza la tirolina con la cuerda e
irds a parar a la pocilga. Utiliza la palanca
con la rueda y ésta saldra disparada hacia el
exterior de [a pociloa.

Necesitards algiin tipo de vehiculo para

desplazar la rueda, por elemplo, una
caretilla. Ve de nuevo al pueblo y entra en
el edificio de 1a estacion. En el patio trasero
eneontrards un tronco de madera ‘v una
carretilla plegabie. Vuelve a casa de Alvin y
utiliza [a carretilla para desplazar la rueda.
De nuevo en la escuela, coloca el gato
hidraulico bajo la calesa y luego pon la rug-
da en su lugar correspondiente.

El doctor no estd en condiciones de visi-

tar a la sefiorita Rhiannon, y Fenimore se
ofrece a ir en su lugar. Para ello, necesita-
ras una chagueta, un maletin, unas gafas y
un bombin. Ademas, tendras que consequir
que tu personaje engorde un poco. Para
conseguir la chagueta, bastara con que se
la quites al doctor. ES0 i, verds gue esta

demasiado sucia, mucho mas de lo que un
profesional de [a medicina que estd a punto
e pasar consulta puede permitirse. Asique
Va @ Ser necesario lavarla.

Dirigete al salon del pueblo, entra en los

banos (utilizando la Hlave que te dio el
barman) y hazte con la pastilla de jabon.
Cabalga hasta casa de Jog, deja gl jabén y ia
chagueta cerca del lavadero y pidele a Ste-
lla gue e limpie la chagueta. En cuanto Ste-
lia termine su trabajo, hazte con la chague-
ta y va hacia la leirina dé |a casa. Recoge el
tronco del suelo,“entra en el cobertizo y
coge la sierra.

Cabalga hacia €l pueblo, sube al segun-

do piso del bar y entra en la puerta
numero 4. Recoge el almohadon de encima
de la silla (te'semira para “ganar peso”) y
hazie con todos los dolares que encuentres
en cajones y armarios. Sal de la habitacion,
abre la puerta de enfrente y recoge el male-
tin de encima de [a cama del doctor. Por
uftimo, entra en los banos y recoge la caja
de cerilias de encima de 3 silia.

Sal a la calle, ve a la tienda y habla con
J el duefio, que te pedird cinco délares por
dejarte entrar en la zona de vestuario. Tras
pagar religiosamente, abre la puerta de la
izquierda y coge el bombin que cuelga del
perchero. Sal a fa calle, entra en el edificio
de la estacion y recoge las gafas de encima
de la mesita. Encaramate al palanquin y ve
a la via que hay encima del puente.
1 ON lado de una caseta encontraras una
cuerda y un hacha. Cabalga hasta la
casa de Alvin y acércate al cobertizo de la
derecha. Pon el tronco de madera en la plata-
forma para sujetar troncos (marca AGME) v
corta el tronco con ayuda de la sierra. Cabal-
ga hasta casa de Tom, ponlos troncgs coria-
dos sobre el arboly partelos con el hacha.
1 1 Entra en la casa y coge el fuelle que
hay debajo de la ventana. Pon los
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troncos en &l iueco de la chimenea, encien-
de la hoguera con las cerllas y utiliza el fue-
lle para avivar el fuego. Coloca fa chaqueta
mojada sobre |a percha. Estard seca en un
santiameén.
1 2Monta a caballo y ve hacia la escuela.
Ensénale tu disfraz a Livy y podras
entrar en el rancho de Starek. Tras salir dis-
parado de la habitacién de Rhiannon, quita-
te el disfraz y recoge el candil de encima del
hanco. Camina hacia la parte derecha ¥
entra en la casa. Habla con Liby y ofrécele
la muela del doctor a cambio del libro de
Roma que hay sobre la mesa. Pidele tam-
hién que te abra la puerta de la habitacion
de Rhiannan.
1 SSaI de nuevo y trepa por las enreda-
deras hasta la habitacion de {a profe-
sora. Recoge el libro sobre el Renacimiento
de encima de la mesita y abandona la habi-
tacion. Un poco mas a la derecha encontra-
ras el libro medieval, que esia encima de
una mesita. Sigue hacia la derecha y abre la
puerta que hay al lado del cuadro de Gon-
zalo Pizarro. Sabre la cama de Liby esta el
tomo dedicado a la Prehistoria. Sal de la
habitacion, baja a la primera planta, abre |a
primera puerta a la izquierda y eruza la
hiblioteca para alcanzar el despacho de Sta-
rek. Encima de una silla esta el tome sobre
Grecia. Al lado de la chimenga hallaras tam-
hién una camara fotografica.
1 Vuelve a la biblioteca y fijate en la
estanteria llena de libros. Cotoca en
ella los tomos que has ido recogiendo y
empuijalos en el siguiente orden: Prehisto-
ria, Egipto, Grecia, Roma, Medieval, Rena-
cimiento v Moderno. Tras la estanteria apa-
recera un pasaje secreto que lleva al
exterior de la mansion. Necesitaras el can-
dil para cruzario.
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LIBERAR AL PRESO

Monta a caballe y dirigete al pueblo. Ve

a la parie trasera de I3 carcel. A traves de
los barrotes, podras hablar con el granjero
Tom Poston, el hombre que necesitas para
defender la granjia amenazada. Haciendote
pasar por el abogado de Tom, conseguiras
gue el sheritf'te dé infarmacion muy valio-
sa: un comisario vendra a llevarse al preso,
pero antes se espera que envie un lelegra-
ma para anunciar su llegada.

Entra en la tienda y compra un telégrafo

mavil. Utiliza el palanguin para llegar
hasta el puente y trepa a lo alto de uno de
los postes que hay junto a ta via. Utiliza el
telégrafomavil con el cable y envia un men-
saje al sheriff Slocum en nombre del comi-
sario Smith. Regresa al pueblo y habla con
el telegrafista, que te pedird que Heves al
sheriff el telegrama que acaba de llegar.

Tras entregar el telegrama, Slocum aban-

donard la comisaria y cerrard la puerta
con llave. Cabalga hasta la escuela y recoge
alli la regla plegable que hay dentro de uno de
los pupitres. Regresa hasta a parte trasera de
la carcel, éntrega 1a regia a Tom y este te con-
seguird las liaves de la carcel.

Entra en la carcel. En uno de los cajones

de |aizquierda encontraras un capote de
color rojo. Recoge también el diploma de
sheriff que cuelga de una de las paredes.
Regresa a la parte trasera de la.céarcel v uti-
liza el capote rojo para forear a la res enfu-
recida que te espera alll.

VOLAR EL PUENTE FERREO

Siguiente paso: volar el puente por el que

pasa la via férrea para que ya no puedan
llegar desde Abilenie mas eshirros de Starek.
Por stipuesto, vas a necesitar dinamita. En 3
tienda la venden, pero hay que presentar un
permiso especial para comprarla. La anica
Persona capaz de conseguir un permiso falsis
ficado es Billy, un cliente del saién.

Para contactar con €l (Billy no se fia ni de

su sombra), habla primero con el barman
y dale una buena propina. £ se encargard de
presentarte a Bifly. En cuanto 1o haga, puedes
gmpezar a negociar la compra del permiso.

Sin embargo, este documento exige la rabri-
ca del sheriff para ser valido, asi que debes
volver de nuevo a la escuela y recoger [a plus
ma estilografica que hay en la mesa de la
profesora.

\/e ahora al rancho de Alvin y sube a la

segunda plata. Encontraras a Tom escan-
dido en el armario. Dale el permiso para
comprar dinamita, ia pluma y el diploma del
sheriff para que pueda falsificar su firma.

Hecho esto, dirigete a la granja de los

Bannister y enira en la habitagion del
matrimonio utilizando la llave de los bafios.
Dentro de un cajon encontrards el titulo de
propiedad de la granja.

Regresa al pueblo, entra en el bance y. pide

un cheque por el importe de la dinamita.
Entrega el titulo de propiedad y el cheque sera
tuyo. Entra en la tienda, entrega el cheque y el
permiso y podras comprar fa dinamita. Antes
de abandonar fa tienda, hazte con un cinturon
para ftrepar (la lanzadera automatica). Lo
necesitaras para poner la dinamita en el puen-
te que tienes previsio volar

Ve al bar, habla con el contrabandista vy

hazie con un bote de aceite para robots
adulterado. Sube al patanquin y dirigete a la
feria. Por un madico precio, puedes probar
fortuna en la caseta de tiro y hacerie con un
rohot experto en el manejo de armas. El pre-
mio: un magnifico Winchester 73 (necesario
para disparar sobre la dinamita).

No obstante, no hay forma de lograrlo sin

hacer trampas. A continuacion te explica-
mos camo. Acércate a Ia fata de aceite que hay
bajo la caseta de tire y cambiala por el aceite
adulterado que comprasie al contrabandista.
Empieza a disparar. En cuanto lleques al due-
lo con el robot, veras o aiit que puede llegar a
resuftar una lata de aceite en mal estado.

Ya con el Winchester 73 en tu poder, uti-

liza el palanguin para llegar hasta el
puente. Ve g 1a parte inferiar del mismo y ufi-
liza la lanzadera automatica para colocar la




dinamita entre las traviesas de madera.
Sube al terreno elevado que hay a tus espal-
tlas, saca el Winchester y dispara sobre Ia
dinamita para volar el puenta.

ASALTAR EL BANCO

Ahora se trata de atracar el banco para
hacerte con el dinero necesario para
organizar hien la defensa de las granjas. Pri-
mero debes neutralizar a Shorty, un vaquero
gue te sigue a todas partes. Paraello, tienes
que iral bar y desafiarle a un duelo a tragas
de zarzaparrilla. Como Shorty es un experto,
primerg tienes que entrenar gon alguno de
los habifuales del salon. Agui tienes las
réplicas que Fenimore deberd memarizar
antes de convertirse en todo un maestro en
el arte de beber zarzaparrilla:
= o creo gue puedas con eso.
= Tus creencias no tienen peso.
— Se ve que estds temblando.
— Sera que la vista te esta fallando.
~ Ya casi te tengo ganada la partida.
—Tienes cara de no haber ganado nada en
tu vida.
— e parece que vas a perder el sentido.
— Yo diria que iti lo perdiste de recién
nacido.
— Ya puedes ir diciendo fu Gltima voluntad.
— Te la diria, si fueras un kombre de
verdad.
— Esto no es para que lo beban los
MOCoSos.
— Ni para gue lo vomiten los bahosos.
— Me han dicho que eres un cobarde.
- Te lo habran dicho en bajito y aparie.
— Cualquiera diria que bebes como una
mujer.
- Pero a ti cualquier mujer te tumbaria a
beber.
- Te estds poniendo palido y pareces
mareado

Ir a Puerta
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= Mucho me temo que es por estar mal
acompanado.
~Si me das tu nombre, informaré de tu
muerte a tus parientes.
- En ese caso, dime tii el tuyo para avisar
a las serpientes.
— A ver i fre fimas esta frass.
— Lo haré, pero en rima asonante.
— Pero de pasd pide para ti un sonajero.
— Supongo que quieres que te pida un
habero.
— (Gon un tipo de tu calafia no tengo nada
que temer.
= Pero a ti cualguier mujer te tumbaria a
heber.
~ 2SI te mugeres me diras que sientes antes?
— Lo haré, pero en rima asonante.
— Te'vas a quedar sin saber lo que es ganar.
— Te la diria, si fueras un hombre de
verdad.
— No creo que tengas el valor necesario para
dejar el vaso vacio.
— Yo diria que tii lo perdiste de recién
nacido.
En cuanto derrotes a Shorty, dirigete al
Banco y haz una foto de las instalaclones.
Entra en fa tienda, baja hasta el sotano y reve-
Ia la foto con [a correspondiente maquina de
revelado. Regresa al banco, pidele al banque-
ro que apague los ventiladores y aprovecha el
momento en que este de espaldas para poner
la fotografia defante de la cdmara de seguri-
dad. Ahora va puedes asaltar el banco utili-
zando tus revolveres.
El banguero no e entregara el dinero de
buenas a primeras. Huird ¥ se refugiara en
el interior de la caja fuerte. Utiliza la palanca
para romper la pugria que da acceso a la zona
des la caja. Dentro de un cajon encontrards
una farjeta de credito SISA.
Ve a Ia tienda y utiliza la tarjeta para
comprar el material necesario para la
defensa de la granja. Fenimore ird a buscar
@ Alvin y Joe para ir con ellos de compras.
Sin embargo, cuando regresen, sufri-
fan una emboscada de los hom-
bres de Starek. Por suerte, basta-
ra con algo de habilidad en el
manejo del raton para liquidar
rapidamente a los asaltantes.

EL SUPERGRANJERD

El sheriff sigue investigando la explosion
(el puente. Segtin el, ha sido un super-
granjern, pero necesita pruebas. La prueha
A serd una zanahoria o una manzana mor-
didas por el caballo de

Fenimore. Ve a casa de Joe, coge una de as
manzanas que hay en la cocind, dasela al
caballo para que la muerda y regresa al
pueblo.

Vuelve al lugar de la explosion. El shenff

regresa al pueblo y alli descubre que el
preso se ha fugado, sin duda ayudado por &l
supergranjero. También necesita una prueba
para que Starek le crea. Cabalga hasta la
granja de Alvin. Entre los escombros, encon-
trards el fosil de un pie tolteca. Regresa a la
parte trasera de la carcel y utiliza el fosil para
dejar una huella en la zona embarrada.

El sheriff ya tiene la prueba que necesita-

ba y se va a la mansion de Starek. Dirige-
te alli y mira por una de las' ventanas de la
mansion para espiar a Starek v al sheriff. Tras
simular un secuestro, Fenimare y Rhiannon
se dirigen ala granja de Alvin para ultimar:los
preparativos con los que defenderse del
inminente atague de Starek y sts Rombres.

-l En la granja estan, ademas de Fenimore y
Rhannon, Joe Bannister, Tom Postom,
Alvin Jones y su esposa, Alma. Starek y los
suyos atacan vy |0s defensores de la granja
deberan derrotarlos en un firoteo. Nada gue
no puedas solucionar eon algo de
mafia y estrategia a la
hora de decidir
desde donde
disparas v
qué tipo de
disparos
CEUFEED
Verds que se
trata de un final

muy sencillo.

N\
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IMPERIVM 11

La conQuista oe Higpania

El imperio anda revuelto. Romanos, cartagineses, iberos... todo
el mundo se apunta al festin estratégico. Por suette, agui tienes
una brijula, modesta pero eficaz, que te ayudard a encontrar la
salida del laberinto. No te arrugues, la suerte esta echada.

CONSEJOS GENERALES

Cuando veas que el atague del enemigo
es demasiado fuerte para resistirlo, utiliza
la opcion “Llamada a las armas”, que eon-
vierte en guerreros a toda tu poblacion civil.
Fija siempre rutas de abastecimiento. Tu
= gjéreito no debe quedarse sin viveres,
pero tampeco puedes prescindir del oro. Pro-
cura mantener una produceion equilibrada.
Intenta conservar a l0s
soldados de mas-nivel,

ya que muchas veces son ;
los. que inclinaran la  La “carga de caballeria®, por ejemplo,
balanza a tu favor aumenta seis veces el poder de ataque de

las unidades a caballo.

Utiliza la pausa tactica antes de entrar en

combate. Traza la mejor estrategia en cada
caso, asignando diferentes objetivos a cada
tipo de unidad.

Piénsatelo bien antes de ejecutar la arden

“Tributos”, ya que sble o podrés hacer
una vez por partida. Sus efectos son espac-
taculares, asi que te conviene adminisirar lo
mejor posible tan poderosa arma.

Recage el maxime de objetos

magicos y uiilizalos sabia-
mente, ya que cada uno tiene
una utilidad especial. No te olvi-
des de los pozos curativos que
hay repartidos en algunos
mapas. Retirarte de la batalla
para ir a curarte y luego volver al
combate can las pilas cargadas
S Un recurso muy utik

Captura las mulas enemi-

gas que encuentres por el
mapa. Los recursos que lleven
pueden ser muy valiosos para
tus tropas

Para capturar un campa-

mento teuton, tienes que eli-
minar a todos sus defensores
A partir de este momento,

Fijate en las
caracteristicas
especiales de las

unidades.
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todos los teutones que se creen estaran
bajo tu mando. En las campafas, este tipo
de unidades juegan un papel vital, por lo
que merece la pena perder algin hombre en
la captura de los campamentos.
1 Es imporiante mandar unas cuantas
unidades veloces a explorar el ferrito-
tio al comienzo de la partida. SI descubres
algtn campamento neutral, témalo antes de
que | haga fu enemigo.
1 1 Crea hechicerosy activa la opcion del
foro de “subir el nivel automatica-
mente”, Asi, de forma automatica, tus tro-
pas alcanzaran el nivel 10 en un santiamén.
1 Intenta mantener. la mayor pablacion
posible en tu fortaleza, incluso por
encima del limite. Asi conseguirds mds oro.
Los fortines del oro generan cada dos
segundos echo piezas de oro por cada 2.000
unidades de oro almacenadas en su interior.
1 Guarda tus selecciones de unidades
utilizando Ctrl + 1, Ctrl + 2 y asi suce-
sivamente.Mas adelante. podrds recuperar-
las pulsando el nimero que corresponda a
cada seleccidn concreta.

1 Por dltimo, un consejo sobre la com-

pasicidn de tu ejército. Si juegas con
los romanas, combina princeps y sacerdo-
tes en el mismo ejército. Te dard un resulta-
do excelente.



LAS CAMPANAS PASO A PASO

CAMPANA ROMANA

LAS GUERRAS
PUNICAS

LA INVASION DE SICILIA

Empieza per lo mas facil: detener el
ataque de fos cartagineses por @l flanco
sur dd la ciudad. Las tropas de Apio Claudio
y los guerreros nativos de Messina se
bastan y se sobran para la defensa. Es Gtil
tener dos lineas claras de ataque: la
infanieria delante y los arqueros detras.
Con Messina ya conquistada, dedicate a
reparar 1as puertas de fa_ciudad y a
reforzar tu ejéreito con arqueros y leglona-
rios. Crea también sacerdotes, que sanaran
a tus hombres heridos en los tutures com-

bates. Hecho esto, dirigete rapidamente al

sur v toma ¢l puerto vy ta aldea cercanos a
Siracusa. No olvides ir creando fiombres en
Messina para cubrir fas bajas gue sufrirds a
continuacion y para proiegerte de los ata-
ques sorpresa que los cartagineses lanzan
por el oeste.
Ahora dirigete a las puertas de Siracusa.
J Una vez alli, construye varias torres de
guardia romanas con fa ayuda de los fegio-
narios.-Con ellas. podrds ‘derrumbar la
entrada pringipal de 1a eiludad. Cuando la
hayas destruido, lanza U ataque suicida al

foro con todo tu ejercito. Las tropas de

Siracusa se rendiran y pondrdn a tu dispo-
sieidn sus recursos.
Tu objetivo ahora es capturar todos los
puertos de la isla. Si o consigues, evita-
rds el desembarco de tropas cartaginesas.
La tarea no sera muy dificil, ya que no

encontraras resistencia por el camino. Des-
pues, toma los fortines que hay cercanos a
Panormus, asi como todas las aldeas. Des-
tina a estos objetivos grupos de entre 15 v
25 guerreros, ya que en muchos casos
encontrards una dura resistencia,

Es el turno de conquistar Panormus, el

Ultimo bastion enemigo. Sin salir de
Messina, crea dos heroes, que tendrdn que
dirigir a tus hombres. Crea también prin-
ceps y alglin sacerdole. Dirigelos a todos a
105 alrededores de Panormus para preparar
un atague rdpido. Construye torres de
guardia y derriba las murallas. Entra con
tedo tu ejército en Panormus s6lo cuando
controles fodos los fortings y aldeas de la
isla. La hatalla serd larga' y dura, pero al
final venceras y Roma sé hara con el con-
trol de Sicilia.

TARRACO, LA HORA
DE LA VERDAD

' Dirigete con Escipion y sus tropas hacia
Emporiae para que Ditalcon te informe
de como andan las cosas por la region. Exi-
gele nuevas iropas, asi oblendras 1a ayuda
inestimable de 25 princeps més. Emporiae

serd tu aliada durante foda la batalla. Apro-

véchate de ello para pedirles provisiones o
nuevas unidades. En cuanto tengas el ejét-
cito listo, dirigete hacia el puerto que hay al
sur y hazte con €. Deja unos cuantos soj-
dados custodidndolo y ve hacia Tarraco.
Afli te esperard Tulonio, jefe de los ibe-
105 instalados en esas tierras. Te infor-
mard de que Tarraco serd feal @ Roma
siempre y cuando conquistes tada vez mas

pueblos o fortines. También te proporcio-

nara 25 jinetes iberos; asignaselos a Flavio.
Manda mulas cargadas de oro y viveres
hacia el puerto recién tomado.
3Ve con Escipion hacia el este de Tarraco y

conquista los campamentos teutones que
encontrards. Procura no perder muchos pre-
torianos. Para hacerte con el control del cam-
pamento de adiestramiento que hay en la
zona, haz uso de torres de guardia.

Que Flavio y los jinetes iberos se encar-

guen de los demas campamentos. Al
conquistar las aldeas, asegurate de crear
nuevas rutas de suministro de alimentos y
oro al puerto. Dedicate solo a invadir las

aldeas que no has tomado antes, va gue la
lealtad de Tarraco no aumentard si recon-
quistas una antigta posesion.

El siguiente objetivo serd acercarte cada

vez mas a la base cartaginesa de Cissa
para el ataque definitivo. Para ello, y con el
apoyo de los teutones, captura los fortines
de adiestramiento que hay en las puertas
del sur de la ciudad e introduce en su inte-
rior el mayor nimero posible de pretoria-
nos. Hecho esto, envia teutones a las puer-
tas de la ciudad para atraer a las tropas
cartaginesas hacla los fortines, En cuanto el
enemige e acerque, tus arqueros podran
masacrarlos con cierta comodidad. Cuando
esten déblles, saca a los pretorianos v
rematalos.

2 Reine las fropas de Escipion, las de.Fla-

vio y los teutones que atn te queden.
Cuando los enemigos emplecen a dar mues-
tras de debilidad. lanza un atague conjunto a
Cissa. Después de varias acemefidas, con-
seguirds someterla y hacerte con elia.

LA RENDICION
' DE CARTAGO NOVA

Dirigete hacia el fortin de adiestramiento

que tienes al oeste y hazte con él. Esto
hard gue tus aliados iberos te proporcionen
tropas cada clerto tiempo y ejecuten ataques
contra los cartagineses. Deja a Pavonius y a
unos cuantos jinetes custodiandolo y dirige-
te con Escipién y el resto de tropas hacia el
fortin de reclutamiento que hay al oeste, ai
lado de la Ginica aldea de ia zona. Por el cami-
no, te encontrards con varios campamentos
cartagineses que deberian caer en tus manos
sin ninguna dificultad. De momento, no
hagas caso de las mulas con viveres que se
ditigen a Cartago Nova. Cuando hayas inva-
dido el fortin del oeste, manda hacia alli
poblacién civil y conviériela en guerreros con
maza para que se unan a tus tropas.
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De vez en cuando, ias tropas cartaginesas

mandan pequefios ejercitos para defender
el territorio. La mejor forma de vencerlos es
resguardando a tus hombres en los fortines &
ir debilitdndolos poco a poco, a la espera de
que Pavonius o Escipion lieguen con refuer-
70s. Asi, lentamente, te irds haciendo con una
parte del terriforio cada vez mayor

Puedes seguir varias estrategias para cap-

turar las mulas. Si Escipién es capaz de
interceptar la caravana enemiga, sera el guien
se encargue de eliminar a los infantes libios.
En ese instante, envia a Favonius y su caba-
lleria a capturar la mula. De esta forma, evitas
que el animal de carga llegue a su destino y
consigues una inyeccion de viveres para ti. Si
se da el caso de que fas tropas de Escipion
estan ocupadas o demasiado lejos, asignale a
Pavonius las tareas de reducir a los infantes
[ibios y de hacerse con la mula. Tercera posi-
bilidad: si ninguno de los hérpes estd-dispo-
nible, los encargados de atacar directamente
a fa mula tendrdn que ser las hombres gue
hayas ido dejando como guarnicion en |0s
fortines recién conquistados

Ve avanzando posiciones y conguistando

mas refugios. Presta mayor atencion al
fortin de adiestramiento del norte, ya que
serd objeto de varios ataques por parte de
las tropas cartaginesas. Poco a poco, ve
tomando el contrel de la zona hasta que dni-
camente quede Ia ciudad de Cartago Nova.
Sobre todo, no olvides interceptar todas fas
mulas de carga, Si, per el motivo que sea,
una liega a buen puerto, estas perdido

En cuanto tenigas un ejéreito de conside-

rables dimensiones (50 hombres para
cada heroe romanp) y veas que las tropas
cartagingsas estan lo suficientemente debili-
tadas (aproximadamente entre el 5y el 10%
de vida total), aprovecha para realizar el ata-
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que final. Puedes esperar a las tropas iberas
que llegaran en barco, una ayuda adicional
gue no es esencial. Entra por la puerta del
sureste y preparate para tomar la ciudad.

LA BATALLA DE ZAMA

Esta fase de la campafa es de desarrollo muy
flexible y deja un amplio margen al jugador.
Te explicamos como hemos conseguidos
superarla nosotros, aunque no te quepa duda
de que hay muchas otras formas de hacerio.
Siempre que tengas que defender territo-
tios, es preferible enviar alli tropas mas
fuertes, como princeps o liberatis. Empieza
mandandoles & los flancos derecho e
izquierdo v envia los argueros al centro.
Tras vencer con la maniobra anterior, ten-
dras que hacer justamente lo contrario.
Los flancos superior & inferior hiabran vener-
do y estardn en disposicion de contraatacar.
En cambio, el centro necesita defenderse.
Envia liberatis al norte, arqueros al'sur y prin-
ceps al centro para controlar gl-easis, superar
las dificuftades en &l centro y tomar lag ruinas
del norte. Vuelve a mandar argueros al suf,
princeps al eentra y liberalis:al norte.

Ya con posiciones avanzadas y con los

tres bandos realizando afaques contra
posesiones enemigas, sufrirds bajas v ten-
drés que recular. Envia ahora los princeps al
norte, arqueros al centro v liberatis al sur
para defender posiciones. En todos los
casos resultaras victorioso. Ya es hora de
pasar al ataque final.

Para acabar, envia liberalis al centro, prin-

ceps a la derecha v arqueros a la izquier-
da. Tu flanco derecho resultard mucho mas
poderoso que el del ejército cartaginés, lo

que ayudard a que consigas derrotarlos muy

facilmente. En ese momento’ apareceran
decenas de enemigos procedentes del sur,
pero tranquilo, enseguida vendran las tropas
de Masinisa y resolveran la batalla a tu favor
en un abrir y cerrar de 0jos.

LA DESTRUCCION DE
CARTAGO

Empezaras por el control de varias aldeas
y el fortin del oro. Ve avanzando posicio-
nes, tomando el control de los diferentes
fortines repartidos por tu zona del mapa y

eliminando los aislados campamentos car-
tagineses. Aseglirate de gue cada héroe lle-
ve cuatro sacerdotes y el maximo ndmero
posible de hombres baje sus érdenes.
Ser4s atacado continuamente por dife-
rentes frentes enemigos, aunque bastara
con repartir bien las tropas disponibles
gntre los diferentes fortines conquistados
para que no te resulte dificil defender ius
posesiones. Colocar varios guerrergs v
algin sacerdote en cada fortin es una esira-
tegia recomendahle.
Recuerda ir enviando provisiones de
comida de fus aldeas a eslos fortings
habifades para mantener a las fropas eff ple-
na fornia. Tamblén manda aldeanos a los dis-
tintos fortines para gue recluten alli nuevas
unidades. Es recomendable, aungue no nece-
sario, ir recogiendo con tus heroes los dife-
rentes objetos magicos localizados en las
cuevas. Te seran de gran ayuda en la hatalla.
A Avanza hacia el area de los fortines con
tus tropas del cuartel general para tener-
las mds cerca del campo de bafalla. Irds
repibienda refuerzos en los fortines con-
quistados cada cierto tiempo, asi que no
ahorres hombres en su defensa. Cuando
tengas el controi de 1a zona norte del mapa
(y sin dejar desprotegidas tus posesiones

o

* de posibles ataques futuros}, ve enviando

tropas contra los diferentes grupos enemi-
gos liderados por héroes que patrutlan por
las cercanias de la ciudad. Presta atencion
1ambién a ios ejercitos enemigos que van
saliendo de Cartago. Cuando sufras muchas
bajas, envia a los hombres que tienes en los
fortines a reforzar tu ejército, de manera
que tus héroes tengan siempre el niimero
méximo de unidades posibles.

Una vez tengas un. absolute control

sobre tu zonay un ejéreito de considera-
bles dimensiones (puedes pasarie horas
jugando hasta tenerlo), es el momento de
pasar al asalto final 4 la ciudad de Cartago.




Primero envia varios grupos de legionarios
o arqueros cerca de la pueria central de
entrada a [a ciudad, construye un par de
torres y derriba las puertas. Cuando tengas
via libre para entrar, manda todo {u ejército
{con los tres héroes) a batirse el cobre mas
alla de las murallas, sin miramientos.

Saldran numerosas tropas enemigas a tu

encuentro, pera tendras superiofidad
sobre ellas v te hards con el control de la
situacion. Es importante ir a por las herrerias
y cuarteles rivales antes de apoderarse de los
coliseos y los templos, ya que de allj saldrdn
muchos mas enemigos y mas poderoscs.
Utiliza torres de guardia para destrozar los
edificios. Hazte con el conlrol de la cara nor-
te de la ciudad, gue es la mas peligrosa. No
destruyas el foro; coloca hombres a su alre-
dedor y ve exterminando a los soldados ene-
migos dispersos que se dirigen hacia allf a
medida que salen de los cuarteles.

~7No 1o olvides de oS refueizos quevan

' llegando ni de los hombrés que tienes
apostados en los fortines: (inelos de inme-
diato a tu ejército. También manda mulas

con viveres hacia donde estdn ths tropas,

pero éscolta a los animales de carga para
que no sean masacrados por los enemigos.

Con el norte de la ciudad destruido, es

hora de avanzar hacia el sur. Alli te
encontrards con mas problemas, ya que es
mayor el nimero de cuarteles enemidos.
Sigue con la misma tactica y, mediante: la
construccion de torf8S {siemibré protegidas
por unos cuaptos soldados), ve destrayen-
do todo fo ue encyentres a tu pasa-

Una vez barrida la zana, llega el wiomen-~
o/ 10 de asestar el tltimo golpe. Penetra en
la parte sagrada de la cludad, refugio de
Asdriibal, y efectida Jos mismos movinmen-
tos que antes, destruyendo todos los cuarte-
les. No vayas a por Asdriibal de inmediato; el
momento idéneo para atacarlo sera cuando

‘refuerzos. Cuando recibas un ataque ibe- ¢

hayas limpiado un poco el terreno. Saldran
en su ayuda varios guerrilleros cartagine-
ses, pero nada podrd ya frenar el poder de
Roma. El objetivo del siguiente paso sera
mortal: el foro de la ciudad. Cuando lo con-
sigas, Cartago sera tuva.

CAMPANA
CARTAGINESA
LAS CONQUISTAS
DE ANIBAL

LA CONQUISTA DE GADES

Dirlgete al embarcadero que hay al sur
de la posicidn inicial y apodérate de él.
La mejor manera de hacerlo es atacando
con el ejército dividido en tdos grupos: que
Asdribal se engargue de los tuaregs y Amil-
car Barca del resto.
Una vez hecho esto, sigue la orilla de la
—playa hasta el norte, donde capturaras una

“aldea defendida por pogls iberos. Adéntrate

en ¢l continente con los ejércitos muy juntos,
serd mas faell matar & las hordas de handi-
dos. Luegd caplura el fortin de comercio v
activa la opeidn e camBio de viveres por oro
Traza una ruta de suministros: de las aldeas
al fortin, del fortin al embarcadero y desde alli
al puerto de Carlago. Asi recibiras refuerzos
progresivaments,

Manda tuaregs a explorar el territorio.

Mientras tanto, ordena a los refuerzos gue
no luchen contra los bandidos y vayan direc-
tamente & las posieiones avanzadas. Cuando
ya conozeas la situacion de Gades, dedi-
cate a gapturar lodas las aideas y for-
tines. Asi debilitas la ciudad enemiga y
mandas oro a Cartago para obtener

10, manda a las tropas mds veloces a pro-

teger ios forines desde dentro para que |
resistan Ja acomefida mientras esperan a | 3

que lleguen las tropas de choque,

Ayldate de catapultas para derribar las

puertas de Gades. Penetra en su interior
con las unidades mas veloces y empieza
una batalla en el foro. Dejardn de lanzar
flechas desde las murallas. Es el
momento de entrar con todo el 4
ejército y tomar la ciudad. Asega-
rate de aprovechar todos los refuerzos que
manda Cartago

Ahora tienes que esperar a que llegue

Anibal. Dirige las rutas de oro y comida
hacia Gades. Crea un ejército de mercena-
rios iberos para reforzar tu defensa. Si vas
muy apurado, podria ser factible llamar a
las armas a la poblaci6n civil.

FUNDACION DE
CARTAGO NOVA

Sigue el camino hasta Qbila, protegiendo

las mulas a toda costa. Intenta conservar
algun tuareg. Luego manda a los tuaregs
supervivientes a explorar el territorio. Divide
el gjéreitor que Anfbal vaya a capturar los dos
campamentos teutones que hay al norte de
Ohila y los fortines de los alrededores con la
infanterfa, v que Maharbal, con la ayuda de la
caballeria, tome e campamento teuton al
peste de la cludad aliada.

Una vez hecho esto, dedicate a capturar

todos los fortinges, campamentos y
demas que puedas. Ayudate de fos teutones
sl encuentras mucha resistencia. Intenta
hacerte con el fortin del oro gue hay en la
esquina superior derecha del mapa. Trata
de tener todas las posiciones posibles,
avanzandote siempre a Quintus.

£s 1a hora del ataque a Saimantica, que

sera largo v duro. Dedicate a destruir dos
puertas de entrada y dirigete con fu gjército
al centro de la plaza, aniquilando toda la
resistencia que encuentres. Alll habrd una
fuente que curara a tus tropas. Se frata de un
lugar ideai, ya que estards fuera del alcance
de las fiechas que llegan desde las murallas.
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Usa los teutones de los campamentos

para realizar un primer ataque contra el
foro de Salmantica. Aprovecha ésta situa-
cion para entrar con i0s refuerzos de Quin-
tus y tomar la ciudad. Una vez dentro, fu
aliado fe fraiciona. Desvia todas las rutas de
oro y viveres hacia Salmantica, que e ser-
viran para reclutar defensores, honderos y
guardias de élite. Utiliza los teutones de los
campamentos para tomar el control de las
posesiones de Quintus. Si hay mucha resis-
tencia, haz uso de catapultas para dispersar
al enemigo. Mientras Anibal se va acercan-
do a Obila, manda a Maharbal a buscar
refuerzos con algunos jinetes teutones por
el paso de las montafias.

Entra en Obila por el sur con los refuer-

Z0s conseguidos y por el norte con
Anibal. Las catapultas y los teutones te ayu-
daran. No olvides crear soldados en Sal-
martica e irlos uniendo al combate..Gon un
poco de pacieneia,-Someterds al traidor y
terminaras la migién. : ‘

EL ASEDIO DE SAGUNTO

Los hombres de Ogox atacan primero.

Redne todo tu ejéreito v carga tu tambien
para acabar con todos los iberas, que hui-
ran a los fortines. Derrofa a la caballeria
romana que saldrd en st ayuda. Luego dedi-
cate a capturar rapidamente tedas las alde-
as y fortines, desviande los suministros
hacia Ameghin. Asi te iran mandando tropas
de refuerzo constantemente. De nuevo, la
mejor estratagia &s dividir el ejéreito en dos:
gue unos vayan tomando tedas las aldeas y
fortines del este y gue los otros hagan lo
mismo por el oeste. De esta forma, Sagun-
to se ir4 quedando sin recursos. Los iberos
refuglados en los fortines no tendrian que
supaner ningtina molestia si atacas con gru-
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pos compactos, que iran reponiendo sus
perdidas con los refuerzos que mande Ogox.

Sitla a un héroe con su ejército en cada

ruta de escape al norte de Sagunto para
que intercepten a los mensajeros iberos. La
mejor posicion para patrullar es la parte
central del rio, donde el agua es mas clara,
ya que impides asi una dispersion del con-
trario. Sitia Sagunto y contempla como el
hambre debilita al contrario mientras los
refuerzos van aumentando el poederio de
tus tropas. Derriba las puertas con catapul-
tas y entra con todo tu ejército. No te serd
dificit tomar la cludad.

EL PASO DE LOS ALPES
4 Asigna el ejército del jefe gale a Anibal y

Maharbal. Avanza sin dificultad hacia-

Aife conquistando todos los fortines. Uno
de los héroes romanos contra los que
lucharas dejard eaer una bolsa con amule-
tos: cogela. Una vez en [a aldea enemiga,
derrota a los pretorianos lanzando un ata-
que con tade tu ejercito. Vuelve 4 Abhean y
habla con el jefe local, que te facilitara un
mapa muy Ghl de toda (2 regidn.

Ve ahora con fus dos hérdes a Lilibeo,
donde te encatgaran Gue recuperes un

par de mulas extraviadas en el bosque.
Adéntrate en él, matande a todos los lobos
que encuentres. Consigue las mulas y liéva-
las de vuelta al poblado. Dirfgete a Poyba.
Rumstan te pedird que liberes Rapta, una
aldea cercana. No te serd difiell. Procura
recoger los objetos inagicos que dejaran
caer algunos gladiadores.

De vuelta a la aldea, descubrirds que al

jefe local te ha engafiado. Habla con el
druida Duronix. Te propondra conseguir
cuatro piedras de fuego y cofocatlas en unos
allares alrededor del centro del pteblo. Por
titima, habla con Hareld, un guerrero al que
tendras que prestar amuletos para que pue-
da derrotar a Rumstan y conseguir asi que
Poyba se alie contigo. Pero bueno, todo esto
lo tendras que hacer mas adelante.

Sigue tu camino hacia Harath, al suroes-

te del mapa. Alli, el jefe del poblado te
preguntara qué unidad es la mejor para
derrotar al ejército enemigo que estd
invadiendo su aldea. Tienes que recomen-
darle los guerreros con hacha.

Es la hora de ir hacia Wiferth, al norte de

donde estas. Alli, el druida del puebio
pondrd a tus 6rdenes un ejército para que
vayas a la cueva gue hay un poco mas arriba
y rescates a unos rehenes que fos romanos
tienen en su poder. Ya dentro de la cueva,
céntrate en destruir primero a los druidas,
impidiendo asi que sanen a las unidades con-
trarias. Hecho esto, podras acabar sin pro-
blemas con el resto de los guerreres. Antes
de irte, recoge todos los objetos magicos que
han dejado los enemigos caidos.

Ve directo a Dagda. Tendrds que recupe-

_AJrar unas mulas que los romarnos refie-

nen en su fortin al sur de la aldea. La mejor
estrategia es asignar 1os argueros a Mahar-
bal y el resto de efectivos a Anibal. Derriba
fa primera puerta con catapultas v atrae al
heroe romano hacia fuera, dopde fe serd
facil acabar con €l. Avanza hacia la segunda
puerta, que tendrds que derribar con los
argueros y sus flechas de fuego: Una vez
hecho esto, cédele todo ef gjército a Anibal
y dirigelo hacia fuera de las murallas.

Con Maharbal, tendras que ir atrayendo

poco a poco a los enemigos hacia la
posicion de Anlbal, gue los estard esperan-
do cen todos los efectivos y los aplastard
sin sufrir apenas bajas. Cuando hayas ter-
minado con las tropas hostiles, examina el
terreno en busca de piedras de fuego y
ofros objetos mdgicos: {e serdn de gran
ayuda. Solo queda hacerte con las mulas y
mandarlas a Dagda. _

Regresa a Poyba. Coloca cuatro piedras

/e fuego en los altares y el druida aumen-
tard el nivel de experiencia de Anfbal, hacién-
dolo mucho mas fuerte y resistente. Des-
pués del ritual, ve a hablar de nuevo con
Hareld y entrégale varios objetos magicos
{como minimo, unos guantes de salud, un
cinturon de serpientes y un cinturon de
teyes), Graclas a ellos, doblegara al tirano
Rumstan y lograras ast [a alianza de Poyba.




VIPERIVIV

Llega el momento de ir a Ridga. Tu
mision serd escoltar una mula cargada de
oro que va en direccion a Harant. El camino
estard totalmente plagado de teutones. La
mejor estrategia es colocar a tus dos heroes
y alos jinetes que Ulfcytel te ha confiado en
formacion de cuadro alrededor de la mula,
avanzando a su ritma y sin atacar en ningun
momento. Perderas todas o casi todas tus
unidades, pero logrards cumplir tu objetivo.
-l Otra manera (mucho mas larga) de
completar esta mision consiste en,
antes de hablar con el jefe del poblado,
adentrarte con tus dos héroes en el camino
que seguira la mula e Ir exterminando a
todos los teutones. Cuando tus personajes
estén matheridos, vuelve a Ridoa v chrate
en la fuente. De esta forma, te aseguras un
viaje mucho mas tranquilo cuando hagas la
travesia con el animal de carga
1 Por tiltimo, ve a Brydda, donde enco-
mendaran a Anibal fa tarea de enfre-
nar a un grupo de guerteros en la Montafa
de la Ruina. Gomo esta labor Ia tiene que
completar Anibal en solitario, asignale los
mejores objetos magicos que poseas. En el
momento de la fucha, es util recoger los
items que encontraras en el campo de hata-
lla. Algunos, cormo el agua curativa (+2000
salud) o las yerbas (salud completa) esta-
ran repartidos por el suelo.

CANNAS, A LAS PUERTAS
DE ROMA

1 Avanza cton tode tu gjérciio hasta el
primer regimiento rofmano y enfrén-
fate a 6. deberias obtener la vic-
foria sin ninguna dificultad.
Ahora manda a Anibal y a sus
soldados a la colina
Izquierda, dejando a
los otros héroes
quietos en la expla-
nada gue acabas de tomar.
Una vez alli derrota a los
romanos que protegen el
territorio. Desde el cuartel gene-
ral iran mandando refuerzos,
lo que dard origen a una gue-
rra lenta v de desgaste. La
estrategia a seguir es la
siguiente: sitdia en la coli-
na siempre a un solo
héroe, que ird variando en

funcion de las bajas y del tipo de soldados
que mande el enemigo. De esta manera,
minimizaras les dafios en tus tropas y tus
atagues seran lo mds nocivos posibles.

Al cabo de un largo rato de ir aniquilan-

do los refuerzos romanos, los soldados
que estan en la colina 1zquiérda regresaran
al campamente. Es el momento de pasar al
asalto. Divide tus tropas entre los dos
cerros. Una vez hecho esto, lanza el atague
decisivo con la totalidad de tu ejército con-
tra el campamento romano. Sera muy largo
y dificil, pero si lo has hecho bien, te alza-

“ras con la vietoria y & encontraras a las

pue_rtas de Roma.
CAMPANA IBERA
EL SITIO DE NUMANCIA

El desarrollo de esta breve campana
depende de muchos factores, empezando
por la reaccién del enemigo a las decisio-
nes gue tomemos (orden de cenquistas,
bajas en sus filas. ). Aun asi. pedemos
darte unas cuantas claves que te acercaran
a la victoria.
Debes tomar lo mds rapidamente posible
los dos fortings del oro que estan al sur
de Numancia. St completas esta maniobra
con exito, los ramanos tendran muchas difi-
cuitades para recibir refuerzes. Sin dejar tu
base desprotegida, manda tus fropas hacia
ellos y témales sin miramientos. Guando
esten en tu poder, resguarda unos cuantos
soldados en su interior para protegerios
de futuras ofensivas enemigas.
El campamento teuton que hay al
peste de Numancia es un punto
estratégico muy importante. Cuan-
do consigas apoderarie de &1, no
lo abandones completamente, ya
que los romanos lo intentardn
FeCUpeIar varias veces.
También es fundamental
controlar el altar de sacri-
flclos que hay al nor-
te de tu ciudad
principal. Desde
alli, los sacerdo-
tes enemigos lanzaran
poderosos conjuros como el
de “Hambruna”, que mer-
mara tempaoralmente la
salud de tus tropas.
Crea  continua-
mente todo tipo de

TRUGOS

Para acthrar cada truco, pulsa Elileryse
abrird la ventana “Conversacién”, Escribe
el codigo y pulsa Enter de nueve. En el
caso de los codigos que afectan a unida-

des o estructuras determinadas, deberds -
semmﬂasamwmaﬁnrhmm J

£l 'ueo corre 10 Veces mas rapido
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TogoleFog ;

eﬁnm& QUE mcmm
EN UNA UNIDAD SELECCIONADA

selu.Heal(50000 !
surar a la unidad |

Mﬁmmm

Aiiade 100 'habltames a la poblacion de
2 fortaleza

unidades en Numancia: defensores para
proteger la ciudad, honderes y guerreros
de élite para ir al ataque... Que las hechice-
ras se encarguen de subir aulomdalicamen-
te el nivel de experiencia de tus fropas.
Ataca ¢l fortin de Poemana solo cuando
controles todo el territorio. Rodea la ciu-
dad con todos los hombres que puedas
reunir ¥ lanza un ataque en masa. No ofvi-
des ir mandando las unidades de refuerzo
que vas creando en Numancia. Aungue eli-
minen a todos tus soldados, reconstruye
fus tropas y lanza todos los ataques que
sean necesarigs, ya que el tiempo que ta
empleas para rehacer tu ejército es mucho
menor gue el que necesita el enemigo.
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SPELLFORGE

The Order of Dawn

El mejor hibrido reciente entre rol y estrategia tiene multiples
virtudes, pero también un nivel de dificultad considerable.
Aungue cuenta con una sélida carcasa de juego estratégico, hace
falta algo de experiencia rolera de la buena para dominarlo.

CONSEJOS

Speliforce, como cualquier otro juego de
estrategia en tiempo real, exige un cierto
planteamiento previo para que sea posible
superar con éxito las numerosas batallas en
que participas. Aqui van unos consejos para
afrontar mejor la mayoria de las misiones.

LECCIONES DE TACTICA ELEMENTAL
Usa cada unidad para su autentica funcién
y saca todo el partido que puedas a las
ventajas que ofrece la orografia del terreno.
SitGa tu campamento en un lugar con
pocas entradas y aprovéchate de la niebla
de guerra. Gestiona correctamente tus
recursos y mantén ocupados a tus obre-
ros. Explora bien todo el escenario y ni se
te ocurra atacar hasta que estés completa-
mente seguro de que tienes las de ganar.

CONSTRUYE DEFENSAS PODEROSAS
El enemigo tropezara una y otra vez con la
misma piedra, ya que el camino para atacar
tu campamento siempre serd el mismo. De
esta manera, colocando unas cuantas
torres estratégicamente (con la ayuda de
unos pocos peones para repararlas) ya
podrés olvidarte del aspecto defensivo.

USA TUS HEROES

JUNTO A TU AVATAR
Son la élite de tu ejército, el grupo
ideal para explorar el mapa y loca-
lizar los campamentos enemigos. Una

tactica algo sucia es mandar un grupo
numeroso de soldados a la puerta del asen-
tamiento enemigo para llamar la atencidn.
La IA mandara sus huestes a hacer frente a
este peligro, mientras t0 podras destruir a
gusto las edificaciones vitales enemigas
con tu equipo de élite.

LA MAGIA ES TU AMIGA
A la hora de hacer que evolucione tu ava-
tar es importante que no descuides el
apartado magico. Un avatar sélo “fisico”
no sera tan determinante como otro cono-
cedor de las artes arcanas. A partir de la
mitad del juego, el uso de la magia por
parte de nuestro avatar serd
imprescindible para superar
muchos escenarios.

ADAPTATEA TU
INVENTARIO
La evolucién del avatar
es clave para avanzar en
Spellforce.  Seguir un
camino u otro acarrea-
- 4 la posibilidad de
poder usar una serie de
objetos y no otros. Con la
B ayuda del listado de los
i objetos més poderosos que
aparecen en el juego y los
requerimientos  minimos
. para poder usarlos te serd
mucho més sencillo confi-
gurar tu protagonista.

EJEGUTI]R

. Estadisticas: Dafio 16-24 /
4 rango 1/ velocidad 80%

B Es una de las armas que pro-

A

r

AGUIJOHEADUR DE HIELO

efectos mégicos.

. ro y armas punzantes 6
Estadisticas: Dafio 8-14 /
% rango 1/ velocidad 110%
Efectos: Explosidn de hielo nivel 5/

\explosién de hielo nivel 4

Pequefa pero rapida, esta daga
destaca por sus devastadores

. Requisitos: Arte combate lige-

\

4

(MARTILLO DE GUERRA

su version mejorada.

dad de melé de nivel 6
Estadisticas: Dafio 13-19/

rango 1/ velocidad 85%

| El tipico martillo de guerra en

Requisitos: Cualquier habili-

~

J

(ESPAI]A DE LAS ALMAS

| baja resistencia.

ro y arma de hoja ligera 7
Estadisticas: Dafio 8-15/
rango 1/ velocidad 110%

Efectos: Absorbe vida nivel 4

@te\igencia +1

Espada mitica y poderosa. Su
efecto magico sacard de mas
de un apuro a un usuario con

Requisitos: Arte combate lige-

Bonificaciones: Resistencia +1 / destreza +1/

~

P

LLAMA ETERNA

| poderoso ataque mégico.

ro y arma de hoja ligera 8

4 go 1/ velocidad 100%
Efectos: Explosién de fuego nivel 5

\Jesistencia magia de fuego +20

| Su dafio medio pasa a segundo
plano si tenemos en cuenta su

| Requisitos: Arte combate lige-

Estadisticas: Dafio 10-16/ran-

Bonificaciones: Agilidad +3 / destreza +1 J

~




(GARRA DE GUERRA DE LA N
ESPADA NEGRA

Tal vez el arma con mayor nivel
. de dafio, pero su baja velocidad
es un lastre bastante pesado.
’ Requisitos: Arte combate
pesado y arma contundente
pesada 11

| 4 Estadisticas: Dafio 18-28 /
\ Jango 1/ velocidad 70% J

(BALLESTA CAZADORA DE MALIN )
& La mayor ballesta de todo el
rFal
- juego, no en vano fue propie-
dad del propio Merlin.
: Requisitos: Combate a distan-

. Estadisticas: Dafio 16-23 /

rango 2-22 / velocidad 80%

ARMADURAS

/MASCARA DE OBSIDIANA DEL
ARCHIMAGO

Gran armadura que simboli-
t za el nivel magico de su
propietario.

Requisitos: Cualquier habi-
=« lidad mégica de nivel 8
Estadisticas: Clase de armadura 20 /
agilidad +10 / inteligencia +10
Resistencias: Magia negra +6 / magia de la
@ente +5 J

@ELMU DEL GUARDIAN )

' Armadura resistente contra
magias elementales y con
grandes mejoras en las
| estadisticas.

Requisitos: Nivel 25, arte
combate I|ger0 10 0 arte combate pesado 8
Estadisticas: Clase de armadura 42 / fuerza +5
/ resistencia +5 / inteligencia +5 / carisma +10
Resistencias: Magia de fuego +20 / magia
\de hielo +20 J

mAscAnA DE OBSIDIANA DE CERAA)

Esta extrafia armadura es
quizés la gue méas bonifica-
ciones otorga a las habilida-
des de su propietario.

™. Requisitos: Cualquier habili-
dad de nivel 11

Estadisticas: Clase de armadura 25 / resis-
tencia +10 / agilidad +10 / inteligencia +20
Resistencias: Magia de fuego +10 / magia
\de hielo +10 / magia de la mente +20 .

@ETU DE ADAMANTIO N

Hecha de un material muy
resistente, esta armadura ofre-
ce una dureza excepcional.
Requisitos: Arte combate
pesado y armadura pesada 11
X . Estadisticas: Clase de armadu-
ra 140 / fuerza +20 / resistencia +10

=y

B Blindaje ideal para enfrentarse
con garantias a magos exper-
tos en magia negra.

Requisitos: Arte combate
pesado y armadura pesada 9 o
% arte combate ligero y armadura

PETO DE LA AURORA

ligera 11

Estadisticas: Clase de armadura 20 /
destreza +20 / carisma +10
\Resistencias: Magia negra +20 Y,

(ARMADURA DE PULSO DE )
SOMBRA

Sin duda, la mejor armadura
del juego. Resistente y con
grandes bonificaciones. Real-
mente impresionante.
Requisitos: Cualquier habili-
dad de melé 8

Estadisticas: Clase de armadura 200 /
fuerza +20 / resistencia +20 / agilidad +20 /
destreza +20 / inteligencia +20 / suerte +20 /
carisma +20

Resistencias: Magia de fuego +20 / magia
de hielo +20 / magia negra +20 / magia de la

\Inente +20 )
/TorsA DE LOS ARCHIMAGOS )

M Esta tdnica es la mejor opcion
para un mago poderoso. Resis-
tente y con bonificaciones
suculentas.

Requisitos: Cualguier habili-
dad mégica de nivel 11
Estadisticas: Clase de armadura 100 /
agilidad +25 / inteligencia +25 / suerte +25
Resistencias: Magia de fuego +25 / magia

Qe hielo +25 Y,
fEscunu DE CRIPTA ™

 Armadura compacta v equili-
. brada. Aumenta de forma con-
| siderable la resistencia a la
magia.

Requisitos: Cualquier habili-
| dad mdgica de nivel 12

"l Estadisticas: Clase de armadu-
ra +60 / fuerza +10 / resistencia +10 / agili-
dad +10 / destreza +10 / inteligencia +10 /
suerte +10 / carisma +10

Resistencias: Magia de fuego +10/

magia de hielo +10 / magia negra +10 /

\magia de la mente +10 )

(ANILLO LEGENDARIO DE LOS )
HOMBRES DEL NORTE

Este anillo es el comple-
mento ideal para cual-
quier armadura pesada.
Requisitos: Arte combate
pesado y armadura pesa-
da 11

Estadlstmas Clase de armadura 25 /

Resistencias: Magia de fuego +20/ fuerza +15 / resistencia +15 Estadisticas: Inteligencia +20 /
magia de hielo +25 Velocidad: Lucha +5% 0
I gi + PR ucha +5% J &erte +20/ carisma +20 y

ALGO MAS
QUE RUNAS

[REres invencible
* Application:SetN:
iiand ilimitado

fapnia de heroes
etBuildingFa
, onstruccion acelerada
' Application:SeiFigureTechTr
| odas Ias unldades
ﬂeaﬁan, Give

i n‘.!

(ANILLO DE LA AURORA )

‘@B Y EL ANOCHECER

Anillo s6lo apto para los
magos mas puros, lo que lo
convierte en un objeto muy
. " exclusivo.

Requisitos: Magia blanca 12

Estadisticas: Clase de armadura 15/ fuerza +4
/ resistencia +4 / agilidad +4 / destreza +4 /
\inteligencia +4 / suerte +4 / carisma +4 Y,

f’ agaime ANILLO DE UDWIN )

f » Uno de los anillos mds pode-
‘ rosos. Bonifica todas Ilas
habilidades de su propietario.
' Requisitos: Nivel 12

& z

Estadisticas: Clase de armadura 15/
resistencia +8 / agilidad +8 / inteligencia +14 /
suerte +8

\Resistencias: Magia de fuego +20 J

ARO CENTELLEANTE )

Otro anillo protector que
mejora considerablemente el
§§ aspecto defensivo del avatar.
* Requisitos: Nivel 17, arte
combate Ilgero 7 o arte combate pesado 6
Estadisticas: Clase de armadura 15/
resistencia +5 / destreza +5 / suerte +5
\Resistennias: Magia de fuego +10 J

__ ESFERA DE MAESTRIA )

Este orbe es el méds poderoso
que aparece durante el juego.
| Sus estadisticas justifican sus
requisitos.

b Requisitos: Cualquier habilidad
mégica de nivel 10
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CHAMPIONSHIP MANAGER
Temporada 03/04

Si estas a punto de debutar en el banquillo de un manager de
fltbol con Championship Manager, no estara de mas que te
demos algunos consejos practicos. Con ellos, algo de intuicion y
otro poco de suerte, el GQlimpo balompédico estara a tu alcance.

NIVEL DE DIFICULTAD

Si éste es el primer Championship Mana-
ger, empieza por asumir el papel de entre-
nador de algin equipo europeo de media
tabla y aprovecha la primera partida para
familiarizarte con las opciones v la interfaz
de juego. Por ejemplo, un Betis 0 un Leeds
pueden ser elecciones dptimas para abrir
boca. Mas adelante ya podras hacerte car-
go de un equipo de divisiones inferiores.

LA CANTERA

Piénsatelo dos veces antes de fichar a un
jugador que no sea un crack mediatico. Si
tu equipo tiene filial, examina bien a cada
uno de los integrantes de su plantilla,
seguro que puedes encontrar mas de un
diamante en bruto en ella. Si confias en tus
jugadores jévenes y les das oportunidades
y minutos de juego, pronto mejorarn sus
principales caracteristicas y acabaréan rin-
diendo muy por encima de lo esperado.

RENOVACION DE CONTRATOS

Al empezar cada temporada, comprueba sis-
temdticamente el estado de los contratos de
todos los jugadores de tu plantilla. Es impor-
tante que te encargues de las renovaciones
de los jugadares en su dltimo afio de contra-
to a principio de temporada, ya que esto ten-
drd una influencia positiva en la moral de los
jugadores (el profesional que no teme por su
futuro rinde mas) y te evitard sorpresas
desagradables a final de temporada.
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FIGHAS Y CLAUSULAS

Al renovar a tus jugadores mas discutidos
o de mas edad, no te excedas ofreciéndo-
les fichas altas o negociando cldusulas de
rescision desproporcionadas, ya que eso
condenara al fracaso cualquier intento de
traspasarlos. En cambio, es una buena
politica intentar que tus cracks firmen por
periodos largos (cinco afos) y acercar sus
clausulas a los 60 millones de euros.

EL RENDIMIENTO DE LOS CRACKS
Un equipo con buena media no es siempre
sinénimo de éxito. Tienes los mimbres,
pero para hacer el cesto debes encontrar la
manera de sacar partido de las prometedo-
ras cualidades de tus muchachaos. Si tienes
un crack ofensivo, otérgale libertad total de
movimientos y dale plena confianza para
que se sienta importante. Una buena
opcion serfa asignarle los lanzamientos de
faltas, penaltis o saques de esquina.

OJEA SIN CESAR

Mantén a tus ojeadores siempre ocupados
en blsquedas especificas o genéricas de
jugadores (utiliza el filtro de bisqueda). Si
lo haces, descubrirds con frecuencia jove-
nes falentos a seguir, posibles fichajes
“ganga” de jugadores poco conocidos pero
realmente efectivos o jugadores en dltimo
afo de contrato que podran incorporarse a
tu plantilla gratis.

LA TACTICA IDEAL
A la hora de tomar decisiones de tipo tacti-
co, debes confiar en tu instinto y tu vision
del fitbol, pero también ser realista y tener
en cuenta cudles son las verdaderas posibi-
lidades de tu plantilla. Para entendernos, si
tienes un equipo modesto y con pocos juga-
dores de calidad técnica, es absurdo que
pretendas jugar con tres defensas y al
togue. Mejor serd que te resignes a alinear
cinco defensas y un par de volantes defen-
sivos, jugar al pataddn y perseguir rechaces.

!

d el s

Tampoco estarfa de mas que activases la
casilla de “Contraatague” para sorprender
al rival.

MARGAJE AL HOMBRE
Si el equipa rival tiene un delantero deter-
minante, es conveniente gue utilices a uno
de tus centrales (el que tenga mejor pun-
tuacién en marcaje y entradas) para ejecu-
tar un férreo marcaje al hombre y evitar que
reciba balones y pueda decidir el partido.

LA ROTACION DE LOS JUGADORES
Vigila el estado fisico de tus jugadores,
sobre todo los mayores. Asi podras evitar
numerosas lesiones. No dudes en dar un
descanso a tus jugadores titulares cuando
lo necesiten (no hay pérdida, te lo sugerira
tu asistente), y trabaja en los entrenamien-
tos los aspectos mds débiles de cada uno
de ellos. Introducir rotaciones en el equipo
titular y hacer uso de toda la plantilla es
siempre paositivo: todos se sienten Otiles y
puedes acahar descubriendo una figura en
ciernes entre los jugadores con que no
contabas en un principio.

CAMBIA LA RACHA

Si entras en una dindmica negativa de
resultados, va a serte muy dificil hacer que
el equipo reaccione, sobre todo si tus juga-
dores no andan sobrados de calidad. Cuan-
do esto ocurra, no dudes en ejecutar una
terapia de chogque urgente: cambia la tacti-
ca y la filosofia de juego (ldnzate al atague
si hasta ahora habias optado por tacticas
conservadoras o planta el autobus frente a
tu porteria si estabas jugando demasiado
alegre), realiza un fichaje practico o medid-
tico o cambia de alineacién para dar una
oportunidad a los suplentes.



ESTE MES:

SOBER
LOSTPROPHETS
GLUECIFER
MONSTER MAGNET
MARK LANEGAN
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ANDREW WK
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COLD ZERO

The Last Stand

Este juego resulta un curioso cruce entre los géneros de rol,
estrategia y accion en tercera persona. Por eso, hemos pensado
en echarte una mano, no sea que no te adaptes y los enemigos
te sorprendan con la ropa interior en la mano.

El juego tiene una estructura casi totalmen-
te lineal: misiones gque se suceden unas a
ofras siguiendo un marcado hilo narrativo.
A cada paso, debes afrontar una serie de
situaciones concretas que dificilmente se
pueden superar si no tienes claro qué
debes hacer. Todos estos consejos son
puramente orientativos, ya que hay
muchas formas de jugar a Cold Zero, siem-
pre en funcién de la habilidad e intereses
de cada uno. Algunos tirardn de teclas de
acceso directo, combinando armamentos,
municiones y modos de correr o0 agazapar-
se para jugarlo como un juego de accion al
uso. Otros preferirdn el sabor de la estrate-
giay avanzaran palmo a palmo asegurando
el terreno. Incluso habra quien se centre en
el elemento de rol del personaje. Ya se
sabe, de todo hay en la vifia del Sefior.

ELIGE BIEN

A medida que avanzas, vas consiguiendo
armas mas poderosas. Pero no te precipites
a la hora de sustituir una por otra, ya que no
siempre un arma mas expeditiva es mejor.
Fijate antes en la velocidad de disparo, el
nimero de balas que tiene en el cargador y
si es un arma de precisién o vas a malgas-
tar toda la municion tirando al aire. Eso si, si
te atacan varios enemigos a la vez, usa gra-
nadas... si es que tienes alguna. Vale la
pena destacar las escopetas de repeticion
rapida que aparecen hacia la mitad del jue-
go. Son una apuesta mas que segura.
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SE HABIL
El componente de rol que tiene el juego vie-
ne dado por una serie de habilidades que
puedes potenciar segln tus preferencias. A
medida que ganas experiencia, se te dan
puntos que puedes invertir en la habilidad
que prefieras. Son importantes la fortaleza
(para soportar mejor ¢l dafio) y [a tecnologia
(para manejar accesorios de armas). No
menos importante es la eleccion del tipo de
habilidades de combate que vas a potenciar.
Es recomendable apostar por las habilida-
des de armas automdticas y las de fusiles de
precision a la minima que puedas; asf hards
un mejor uso de tus balas.

CONTROLA TU PESO

Todo lo que recoges va a parar a tu equi-
paje vy tiene un peso. Tienes una capacidad
de carga limite y si la superas no podras
moverte, asi que debes deshacerte de ele-
mentos indtiles, como chalecos antibalas
gastadas, armas destrozadas o los relojes
baratos de tus victimas. Es cuestidn de
cuidar un poco la dieta de tu inventario o
descubrirds en el peor momento que no
puedes correr porque llevas demasiados
bartulos encima.

VIGILA LA SALUD

No esta de mds decirlo: la barra de salud es
tu vida. Toma las maximas precauciones al
enfrentarte a los malos si estds mal de
salud, y sobre todo, vigila también la esta-
mina, ya que sin ella no puedes correr o
caminar agachado. Antes de entrar en
accion, deja que tu cuerpo genere la sufi-
ciente estamina como para no acabar ago-
tado a mitad de la reyerta.

DE UNO EN UNO
Aunque en ocasiones los enemigos son lo
bastante débiles para que sea factible eli-
minarlos en serie, la mayoria de las veces
estin equipados con armas eficaces y
chalecos antibalas, por lo que sudards un

poco para matarlos. Es mejor acabar con
ellos uno por uno, para asi tener tiempo
de llenar otra vez el cargador y lamerte las
heridas.

LLAMA LA ATENCION
Si el vigia de turno estd pasmado mirando
a otra parte y no puedes acertarte a él sin
ponerte a la vista de los otros malos, tira
una piedra para hacer qgue venga. Gon un
arma silenciosa, puedes ponerlo fuera de
combate sin alertar a nadie mas.

BUSCA, COMPARA. ..

Cada malo muerto lleva algo interesante
encima, ya sea armamente, municion, boti-
quines, chalecos antibalas o dinero. Ase-
gurate de que todo estd tranquilo (no sea
gue te sorprendan mientras examinas el
botin) y escoge bien lo que debes llevarte.
Sobre todo coge sus armas, quédate la
municién y deshazte de ellas si ya las tie-
nes. Otros dos elementos interesantes son
los botiquines y los chalecos blindados.

ANGULO IDEAL

Todas las acciones tienen un dngulo ideal
desde el que se ven mejor. Gira la cdmara
hasta que los malos te vengan por delante
0 por un lado si estds escondido en una
esquina. Si vas a usar un fusil de francoti-
rador, toma posiciones y aleja la cdmara
hasta que puedas apuntar.

PIES PARA QUE 0S QUIERO
Controla la forma en que caminas; no es lo
mismo hacerlo normalmente que ir agazapa-
do. En el segundo caso haces mucho menos
ruido y puedes acercarte por detrds de los
enemigos hasta ponerte muy cerca. Y si te
ves rodeado o superado en ndmero, no lo
dudes, corre. Tras una breve carrera puedes
recompoenerte, esconderte y disparar prime-
ro otra vez.




o EERSIVIRNGE.

AX ROMANA

Ponte tu toga y peina tu cabello al estilo romano. Pero sobre
todo, hinca los codos. Porque Pax Romana es un juego duro,
de los que resultan tan gratificantes como laboriosos. Aunque

quizas esta guia te ayude con el trabajo sucio.

Roma no se hizo en un dia. Lo mismao se
podria aplicar a un juego como éste. Si
estds habituado a productos de estrategia
compleja como Europa Universalis, tu
primer encuentro con Pax Romana puede
ser menos duro de lo habitual. En cam-
bio, si ésta es la primera vez que te
enfrentas a un titulo asi, s6lo te podemos
decir una cosa: ten paciencia. Somos
conscientes de que el juego admite
muchas formas de jugar diferentes. Gon
todo, hemos querido construir una
pequefia guia de consejos que te pueden
salvar el pellejo en més de una ocasion.

PARA INICIARSE

Puede sonar obvio, pero antes de poner-
te a jugar en serio a Pax Romana reco-
mendamos encarecidamente que leas el
manual. Es mads, las propias instruccio-
nes pueden llegar a confundirte si no
acompafas su lectura con alguna que
otra partida. Esto te servird para ir habi-
tudndote a la mecanica del juego.

LAS PROVINCIAS

Es muy probable que te pierdas intenfan-
do controlar varias provincias a la vez.
Ten en cuenta que el juego, por lo menos
en su vertiente politica, se gana consi-
guiendo dinero y poder. Debes tener cla-
ro que hay que enfocar tus esfuerzos de
desarrollo en un sclo objetivo, no en
varios a la vez. El templo suele ser la edi-
ficacién que mds ayuda a controlar al
pueblo. Si quieres, también puedes inver-
tir en los juegos.

Una cosa més. Recuerda que no puedes
construir ciudades en provincias vacias.
Las urbes nacen ya sea a través de un
evento del juego (manejade por la inteli-
gencia artificial) o bien porque has cuidado

R

o~

Repion af Apulia

mucho el territorio (construyendo carrete-
ras, romanizando la zona).

LAS RUTAS COMERCIALES
Las rutas comerciales son sindnimo de
prosperidad. Gracias a ellas, tus ciudades
y provincias pueden estar perfectamente
abastecidas. Si por el contrario caen en
manos enemigas, veras como tu riqueza
va menguando a pasos agigantados. Evita
a los piratas y acaba con ellos cuanto
antes. Su pasatiempo favorito es atacar
las rutas comerciales. Aungue en un prin-
cipio te pueda parecer un problema
menor, acabard por pasar factura si no lo

LA DIPLOMACIA
Debes ser inteligente. Cultiva
tus dotes diplomdticas para
evitar caer en guerras absur-
das que te llevarian a perder
muchisimo poder. No te olvi-
des de que una alianza puede
romperse cuando quieras. Es
més, puedes utilizar la diploma-
cia para que dos naciones se
destrocen entre si mientras td te
sientas a mirar el espectaculo. Ten
en cuenta que te puedes aliar con
naciones gque estén en guerra con

%

otras. Esto puede ser muy importante a la
hora de conseguir territorios y riquezas sin
siquiera mover un dedo.

LOS SENADORES

Los senadores son una parte importante del
juego. Algunos tienen deudas, algo debida-
mente sefialado en el men( de rigor. No seria
mala idea pagarselas. Asi te aseguras que tu
nivel de influencia se eleve ligeramente.

Para reclutar nuevos senadores debes ir
a los bafios. Ten en cuenta que no todos
estos politicastros corruptos poseen el
mismo tipo de habilidades, asi que a ti te
corresponde decidir qué es lo que necesitas
en cada momento. Ten en cuenta que los
senadores con mayor capacidad adminis-
trativa conseguirdn mayores heneficios
para tus arcas. Los que tienen mayor capa-
cidad politica aseguran una cantidad mds
elevada de votos. Por su parte, los senado-
res con habilidad militar pueden serte muy
(itiles en tiempos de guerra.

\ &
l

Otro detalle que debes tener en cuenta,
y que muchos jugadores olvidan, es que un
senador no puede conse-
guir una magistratura
mientras esté ale-
jado de Roma,
por ejemplo, al
mando de
algin ejército.
Pero esto no es
realmente asi.
El juege tam-
bién se mueve
por Ordenes
aleatorias en
forma de leyes
que si permiten
defender la aspira-
cién a magistratura
“in absentia”, es
decir, alejado de la
ciudad.
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Un imperio hajo el sol

Viniendo de los chicos de Paradox, es normal toparse con una

bestia de la estrategia y la gestion historica que puede asustar
a primera vista. No te amedrentes: esta ristra de consejos te
servira para hincarle una primera dentellada.

LA PATRIA

Si es la primera vez que te enfrentas a Vie-
toria, 1o mejor que puedes hacer es no
liarte demasiado y empezar con una
potencia europea con grandes posibilida-
des pero sin demasiadas provincias, para
gue no te abrume la microgestion. Esta-
dos como Bélgica, Suecia o Piamonte-
Cerdefa son buenos ejemplos. Mas tarde
ya podras lanzarte a la piscina y liarte con
alguno de los pesos pesados (Prusia,
Gran Bretafia, China...) o, por qué no, de
los pesos pluma (;quién te impide coger
Afganistan?).

LA TESORERIA

Lo primero con lo que tendrds que lidiar
serd la falta de liquidez. No te asustes si
al principio tienes unas pérdidas escan-
dalosas. Reduce todos los gastos al mini-
mo y sube los impuestos y aranceles
todo lo que puedas. Aun asi, es posible
que tengas ligeras pérdidas. Pero si
haces prosperar a tu nacién, en unos
anos podras obtener beneficios.

LA GLOBALIZACION

Del mismo modo, si no quieres hundirte en
la bancarrota, no dejes que la inteligencia
artificial del juego se encargue de adminis-
trar tus importaciones y exportaciones.
Mejor que seas ti quien administre el
comercio internacional. Y no compres més
de lo necesario al principio.
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LA REVOLUCION

El tercer paso para que tu economia no se
hunda en el cieno es industrializar al maxi-
mo. Ojo: esto no significa ponerse a cons-
truir fabricas como un loco, sino mas bien
al contrario. Se trata de comprobar de qué
fabricas ya dispones, determinar su renta-
bilidad seg(n el ritmo de produccion y la
poblacion que emplean v, finalmente, deci-
dir qué fabricas nuevas construyes en fun-
cion del mercado internacional y de los
recursos nacionales.

LA COLONIA
Victoria es el juego de la Revolucién
Industrial pero también de la colonizacién
del hoy llamado Tercer Mundo. Si no
quieres quedarte muy retrasado en la
carrera por las colonias, establece un
puesto comercial en cuanto puedas y
expadndete a partir de alli, con un ojo bien
puesto en las colonias que producen los
recursos mas suculentos.

LA GUERRA
En el juego, las guerras, como en la reali-
dad, son malas. Especialmente al princi-
pio, porque el esfuerzo bélico puede des-
cuadrarte todos los presupuestos. No te
lances a la grefia hasta que no tengas una
economia bien saludable, un tesoro rebo-
sante y una cantidad considerable de tro-
pas. Y obviamente, elige bien con quién
te metes: una guerra con una gran poten-
cia puede llegar a hundirte.

LA INVESTIGACION

Si has leido hasta aqui, ya te habrds dado
cuenta de que potenciar la economia es
fundamental para todo lo demés. Como
las aventuras bélicas no son muy reco-
mendables al principio, haz que tus
investigadores se dediquen antes que
nada a potenciar mejoras para la indus-
tria, sobre todo las que permiten mejorar
la red ferroviaria.

La IA no rechazara una oferia
iiplomatica fuya

LA PERSEVERANGIA
No te canses si a las primeras de cambio tu
tesoreria se hunde, tus obreros se rebelan
y tus vecinos te invaden. Victoria no es un
juego de primeras impresiones ni de pri-
meras partidas. Dale tiempo a tus neuro-
nas para domesticar a |a bestia.




mum-

Algo mas de parné con el que triunfar a lo grande en Las
Vegas, alguna opcion de invulnerabilidad para sobrevivir sin
problemas en la arena de los gladiadores... En fin, pequeiios
detalles que aseguran una vida virtual mas facil.

'ARMED & DANGEROUS

Dirigete al apartado de trucos en el menu de
opciones e introduce los siguientes codigos:

A cliva [0S Tricos (sélo hace falta
mlruduclriu una vez)

 Acceso a todos los equipos
J26BEXWE
Atwar moto micro snccer o
- WIMPA.L
1 Rwales faclles

Cabezas glgantes

Los siguientes codlgos deben introducirse IT BlGI

en la opcion NBA cddigos que se encuentra

Accesn atndas las_zapatll_las S

Abre con el bloc de notas el archivo settings.ini que se encuentra en el directorio en que has
instalado el juego. En él puedes afiadir cualquiera de las siguientes lineas para obtener su

correspondiente resultado. Ten en cuenta que
afadiendo 1 habilitas el cédigo y con 0 lo
deshabilitas.

I\ctivar/desactivar ilbarraloe enargla
de los enemigos
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Poco mas de dos afios llevan las huestes de Midgard, Hibernia y
Albion enfrentdndose en los servidores de Dark Age of Camelot. Las
escaramuzas iniciales han dado paso a sofisticados combates en los
& que intervienen héroes experimentados y muy poderosos, con lo
que los jugadores novatos no pueden evitar sentirse como
1 auténticos indtiles en el campo de batalla. Por eso, hay que
agradecer a Mythic que se preocupe por los recién llegados: la
nueva expansion gratuita, New Frontiers, redefinira las fronteras de
los tres reinos y la forma de combatir en ellas para que nadie se quede
en fuera de juego. El nuevo software servird para modificar las tacticas
redisefiando la geografia de las fronteras, afiadiendo nuevas habilidades e
implementando mas opciones de construccion en las fortalezas. Pero los
' grandes cambios, adn por definir, pasardn por facilitar el acceso al campo
de batalla y asignar un papel de peso a los personajes de nivel inferior.

OF WARGRAFT

COBRA VIDA

La fase de pruebhas es inminente

Antes de primavera

se iniciara la primera

fase de pruebas de

World of Warcraft,

en la que podran

participar jugadores

de Estados Unidos y

Corea. Los europeos

podremos participar

en estas pruebas en !

una fase posterior ; L : i

cuya fecha aun estd por determinar. Por desgracia, la version
a prueba coincidird en la Red con una versién alpha (en su
primera fase de desarrollo) del juego que se filtrd hace unas

ESTRECHANDO
3 LAZOS

0 ! Novalogic inaugura
NN servidores en Europa

A WRA NI
La red Novaworld de Novalogic acaba de inaugurar
servidores nuevos en el Reino Unido y Alemania,
los primeros que instala en el Viejo
Continente. En ellos puede jugarse
actualmente a Delta Force: Black Hawk
Downy su expansion Team Sabrey
esta previsto que también a Joint
Operations cuando aparezca. Mejor seria tenerlos en nuestro
pais, por supuesto, pero Tom Mee, director internacional de
Novalogic, asegura que su actual situacion “proporcionara
a toda la comunidad europea de Delta Force conexiones
rapidas y una reduccién significativa de los pings”. En fin,
gue podemos darnos con un canto en los dientes.

-

semanas. Blizzard ha emprendido acciones contra las
paginas web que colgaron esta versidn ilegal, pero parece
que se cuentan por miles los jugadores que ya la han
descargado.




TU PUEDES HACERLO

" Rockstar organiza una competicion de mods

Si eres uno de los miles de desarrolladores amateur que pueblan la Red, estis de
enhorabuena: tus esfuerzos pueden verse recompensados con aigo mas que
satisfacciones morales. Rockstar acaba de inaugurar una competicion de mods de Max
Payne 2. En la pagina oficial del juego (www.rockstargames.com/maxpayne2/contest)
encontraras las bases del concurso y un enlace para descargar las herramientas
necesarias para desarrollar los mods. La fecha limite de entrega s ei 15 de mayo v los
proyectos presentados competiran en tres categorias: mod mas original, mejor nivel extra
y mejor pelicula no interactiva. Les premios son un ordenador personalizado con el logo
de Max Payne 2 para la primera categoria, una ATl Radeon 9800 XT para la segunda y un
conjunto de teclado y raton inalimbricos para la tercera. Los ganadares recibiran también
un pack de productos Max Payne 2.

Fiying ateund sfier turning up ray vides card
SADmIten by Siydar

La galaxia de Eve Online sigue
expandiéndose gracias a Tech Level 2.

Aunque lleva muy poco tiempo disponible, Eve Onfine muy pronto tendrd su propia
expansion oficial gratuita. Se titulard Tech Leve/ 2 e incluye novedades de tanta enjundia
como una ligera mejora del motor grafico o una remodelacion del sistema mercantil, que
pasa a depender completamente de los jugadores. Este cambio afecta tanto al comercio
como a la fabricacion. Ademas, se han implementado nuevos modelos de naves que los
jugadores podran desarrollar en sus factorias.

DE LA RED

EFS

e ~ Aungue centran
=EFS= sus actividades

en un juego relativamente ignoto, America’s

Army, el de los EFS es un ¢

lan grande, con

36 miembros activos que entrenan entre

ellos y retan continuamente
de la Red. En su seccidn de

a otras tribus
descargas

encontraras archivos de especial utilidad si
quieres llegar a ser un oficial de renombre

en este juego.

TIERRAPROHIBIDA

Una de las comunidades de
;3 jugadores mas curiosas de las
que hemos tenido noticias.
Tierraprohibida funciona desde
el afio 2000. Desde entonces, han
respetado una muy articulada jerarquia

interna que depende del nur

mero de puntos

conseguidos en una serie de juegos. Entre
ellos esta Age of Empires, pero también el
ahorcado, el ajedrez o un curioso juego que
consiste en adivinar titulos de peliculas.

(www tierraprohibida.org

PANZERGROUP

e & b |
Para pertenecer a este clan

o
—

3

basta con ser

un apasionado del Sudden Strike y tener
ganas de jugar. En la actualidad, son 50 los
jugadores que forman parte del
Panzergroup. Sus actividades como

colectivo no se limitan a los

juegos, ya que

también cuelgan y actualizan regularmente

una pagina con informacion
Segunda Guerra Mundial, el

sobre la
aboran

maquetas y organizan reuniones para

CONOCerse en persona.

(wwrw panzergroup.net

PR )

Si tu tambien tienes un clan o tribu en la Red

y quieres darlo a conocer,

envianos un pequeno texto y vuestro logo a:

gamelive@ixo.es
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DARK & LiG

Cuando un género madura y se consolida, no tardan

en aparecerle las primeras canas y en echarse de menos

el impetu y la inquietud juveniles. Eso es lo que esta pasallg'o
con la accion multijugador, pero aun queda margen

para la sorpresa, la creatividad y la ambicion.

Por S. Sanchez

GENERD: Rol
DESARROLLADOR: NP Cube
EDITOR: Por determinar
DISPONIBLE: Finales 2004

FN RESUMEN

=
W.

Ojo, que una pequefia compania france-
sa puede estar a punto de desatar una
revolucion silenciosa capaz de cambiar al
paisaje de la Red. Si Dark & Light acaba
siendo interesante y de desarrollo fluido,
gstaremos hablando de un enorme uni-

VETSO (UE asegura anos de rol y explora-
cion al mas alto nivel,
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Or una vez, no vamos a hablar
de grandes compafiias, gran-
des nombres y titulos publici-
tados hasta la ndusea. No, esta
vez le llega el turno de pasar un ratito bajo
los focos a un proyecto modesto, una can-
didatura de la que apenas habrads visto
vallas publicitarias ni carteles, pero que
puede ganar gracias a su extraordinario
programa electoral.

Y es que a nada que cumpla sus prome-
sas, este juego dejara en ridiculo lo que
otros han hecho hasta ahora, ya que puede
convertirse en lo mds parecido a un univer-
so paralelo que jamds asomd a Internet. Si
el grado de libertad y flexibilidad que con-
cede el sistema comercial de Star Wars:
Galaxies te impresiona, espera a ver lo que

tiene entre manos la desconocida com-
pafiia francesa NP Cube.
Pese a todo, no esperes un

entorno grafico de campanillas: Dark & Light
no destaca en ahsoluto en ese apartado. De
hecho, destaca tan paco que incluso hay en
esta redaccion quien prefiere los gréficos de
EverQuest 2, que ya es preferir. Sin embargo,
el motor utilizado merece un respeto, ya que,
cuestiones estéticas al margen, servird para
dar vida a un entorno inmenso: 40.000 kil-
metros cuadrados sin zanas de carga.

¢Un mundo feliz?

El juego se desarrollard en el mundo de
Ganareth. En él, pasan los afios, se suce-
den las estaciones y 64 minutos de tiem-
po real equivalen a 24. El paso del tiempo



Si juegas seqin tu alineacion, tendras el favor de los dioses.

se traducird en una meteorologia variable.
Por ejemplo, se desatardn tormentas, aun-
que éstas dependeran (ademads de las esta-
ciones) de pardmetros como la altitud y las
temperaturas concretas.

Més alld de su impacto visual, las incle-
mencias del tiempo tendrdn una incidencia
directa en el desarrollo de las acciones.
¢Ejemplos? Pues... imagina a un enano y
un gnomo abriéndose paso por un sendero
en el que se acumulan 20 centimetros de
nieve. O lo que sufriria una pequefia hada
que no pudiera ponerse a cubierto durante
una tormenta. Y eso no es todo, ya que
cada raza tendrd una resistencia predeter-
minada a las temperaturas extremas. Si no
vas correctamente abrigado y equipado, tu
personaje sufrira ciertas penalizaciones.

De todas maneras, puede que el nimero
de kilémetros cuadrados de que constara el
universo del juego no te permita hacerte
una idea exacta de hasta qué punto va a ser
inmenso. Para que te quede méas claro: en
ese espacio caben 213 ciudades principales
(todas muy grandes) y una enorme canti-
dad de pequefios poblados.

El mapa se dividira en dos reinos princi-
pales, uno para el bando oscuro (Dark) y
otro para el de la luz (Light). Al margen de
estos dos, habra otros diez reinos neutrales
gue podran ser conguistados por los han-
dos en liza. Cada uno de estos reinos neu-
trales estara formado por cinco ducados y
cada ducado incluird siete condados. ¢Te
mareas? Pues sujétate fuerte, porque cada
condado estara dividido en nueve baronias,
en cada baronia hay 13 fortalezas y eso
suma (te ahorramos desempolvar la calcu-
ladora) la friolera de 4.095 fortalezas por
reino. Vamos, que te espera una auténtica
guerra a gran escala.

Somos muchos
Falta pasar revista a las razas que
poblaran semejante universo. Van a
ser 12, y habra también 14 clases a
elegir. El primer paso serd quedarse
con una de ellas y determinar también
a qué bando perteneces y cudl va ser tu
alineamiento. El desarrollo de los
personajes dependerd de la acumulacidn
de puntos en combate y experiencia social.
Tanto uno como otro tipo de excelencia
permitiran ir saltando de un nivel al otro
hasta alcanzar el maximo, que serd el 100.
La experiencia de combate se obten-
drd, por supuesto, luchando contra cual-
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Los 40.000 kilometros cuadrados de escenario no se

recorren en un dia. Ni en dos...

Los pilares de mana seran puntos
estrategicos de cada reino.

quier tipo de enemigo, jugador o no. La

experiencia social serd de obtencion ¢
algo mas compleja: los puntos obteni-

dos dependerdn de lo bien que te vaya en
el comercio o participando en actividades
promovidas por grupos de tu mismo ali-
neamiento. Una forma bdsica de ganar
puntos de este tipo serd aportar energia a
los pilares de mand distribuidos a lo largo del
mundo. Estos serdn enclaves estratégicos de

Dia y noche se sucederan en el juego hasta completar

los 365 dias del ano.

gran relevancia, ya que suministraran poder a
los jugadores que estén cerca de ellos y per-
tenezcan al bando que los controla.
Acumular puntos de experiencia no
sdlo permitird subir niveles, ya que tam-
bién hay un sistema de rangos y titulos
nobiliarios que convertird a los jugadores
en terratenientes y hasta propietarios de
fortalezas. Es decir,
gue todas las divisio-
nes territoriales de
las  que hemos
hablado antes
estaran
~

7

El motor dara vida a un
entorno inmenso: 40.000
kilometros cuadrados sin

zonas de carga

en manos de los jugadores, por lo que el
juego ofrecerd todo tipo de posibilidades
de interaccion social y politica.

Carrera metedrica

Para no complicar las cosas en exceso, estd
previsto que acceder hasta el nivel 50 (el pri-
mero en que [os personajes dispondran de
todas las habilidades
propias de su clase y
especializacion) sea
relativamente  facil.
Como contrapartida,
sera al llegar a este
nivel cuando empiece
& la verdadera criba entre los
jugadores de leyenda y los
del monton. A partir de aqui,
para seguir desarrollando nue-
vas habilidades serd necesa-
rio ser un estudioso y
jugador habitual, ya que
aquellas habilidades
(qUE no Se usen per-

AW deran efectividad.
Por ejemplo,
cuando un artesano
alcance el nivel de maestro 0
gran maestro, serd recompensado
con la habilidad exclusiva de crear
objetos (inicos y repararlos con
total garantia. Pero llegar a ese
nivel implicard dedicar casi todo
su tiempo en el juego a desarro-
llar sus habilidades de artesano y
experimentar con sus obras, ya
que hasta la posicion de las estre-
llas puede influir en la calidad y

{"’I' l" : i:' resultado final del objeto creado.

El dodo sera la principal montura, aunque aparecera alguna mas.
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Los grandes maestros podran

'! tener jugadores trabajando para
; ellos, para gue se hagan cargo
de los trabajos mas engorrosos

a cambio de posibilidades de




Los imprevistos también cuentan. Hasta una tormenta de
arena puede cruzarse en tu camino a la gloria.

Viajar en globo a merced del viento
sera una de las peculiaridades de D&L.
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LA CUESTION RACIAL

~__DARK & LIGHT

En Dark & Light 1a nieve puede ser un ohstaculo serio para
un enano. Cuestion de altura.
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Las 12 razas del juego se dividen en tres grandes grupos en funcion de un parametro

que resuitara esencial en el juego: Ia estatura.

ALTOS MEDIOS
Medio troll Humanos
Medio orco Medio elfo
Barbaro Alto elfo

Elfo del bosque

Elfo oscuro

PEQUENOS

Enano
Gnomo
Latin
Hada
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Con seis ediciones a cuestas, el IGF puede presumir de ser uno de los festivales de desarrollo
independiente con mayor tradicion y prestigio. Este afio, ataca de nueva ofreciendo las
habituales dosis de software refrescante y poco (o nada) convencional.

ste afio, el IGF (Independent
Games Festival) promete mas que
nunca. En su pagina oficial puede
accederse a cientos de juegos de
desarrollo amateur, algunos de alto
nivel. Sélo unos pocos pasaran el corte y
optardn a premios en alguna de fas cinco
categorias (apartado gréfico, apartado
sonoro, disefio, apartade técnico y juego
preferido por el publico). Estd previsto
recompensar a los ganadores con cantida-
des que oscilan entre los 1.000 y los 15.000
dolares, segun la
categoria concreta
y el puesto obteni-
do en ella.

Desde su pri-
mera edicion, en
1998, el festival
norteamericano ha
ido ganando en
popularidad. Este
Gltimo afio, la fase
previa del evento
ha merecido rese-
fias en cientos de
paginas web vy
algunas revistas anglosajonas de prestigio.

La mayoria de los proyectos a concurso
los firman estudiantes universitarios que
aspiran a dedicarse a medio plazo al desa-
rrollo profesional. Muchos de ellos valoran
especialmente que se trate de un certamen
libre, sin ningln tipo de prerrequisito técni-
co o creativo, lo que hace posible que se
presenten propuestas variadas y con un
claro espiritu de bdsqueda e innavacién.

Este mes, dedicamos el espacio de la
seccidn a cinco de los proyectos presenta-
dos a concurso en el IGF. Todos ellos son
demos o versiones shareware de los pro-
ductos finales. Si quieres mas informacidn
sobre el festival y el resto de producciones
a concurso, puedes visitar su web oficial
(www.igf.com).
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GENERO:
DESARROLLADOR:
WEB:

TAMANO:

Reality Twin
www. realitytwin.com
14 MB

Ln titulo de accidn ambientado en un univer-
so de espada y brujeria similar al de peliculas
como Conan: Ef Barbaro o Ef Sefior de las
Bestias. El jugador asume el papel de Ratti-
well, un guerrero que vuelve a su puebloy lo
encuentra devastade. Los malvados trasgos
han masacrado a mujeres y hombres y se han
{levado a los ninos a su quarida, en el lejano
noroeste. El guerrero debe ir alli a rescatar a
l0S ninos y vengar la muerte de Sus paisanos.
La megcdnica del juego reproduce elementos
de fitulos como Dablo, Gothic y Nox para
brindar una interesante mezcla de aventura,
exploracion y combate. Tado ello en un entor-
no tridimensional de aspecto y tamano apa-
bullantes. Pero lo mejor es que moverse por
los mundos de Rathwell resulta muy sencitlo.
El raton basta para desplazar al guerrero en
cualquier direccion, interactuar con otros per-
sonajes y recoger elementos del entorno.

El sistema de combate destaca tambien por
su sencillez v eficacta. Cada vez que Rathwell
es atacado, aparece un circulo rojo en panta-
lla que determina el area de enfrentamiento.
Gracias a un sistema de encarado automatico,
puedes maniobrar para atacar desde el angu-
lo més favorable, hacer saltos acrobaticos y
ejecutar varios atagues especiales. Si las
cosas se ponen feas, siempre puedes salir del
circulo, evitando asi los ataques enemigos.
Al titulo le faitan ain unos

meses de trabajo, y lo cierto

es que se nota. Aun asi,




| [ONA UNDERGROUND

HIKARI

GENERO: Puzzles
DESARROLLADOR: GamesResearch
WEB: www.gamesresearch.com/hikari
TAMANO: 3 MB

Un titulo de concepto realmente rompedor.
Hikari ofrece una serie de puzzles en los
que el Gnico objetivo consiste en encender
una serie de bombillas distribuidas a lo
largo y ancho de la pantalla con ayuda de
un puntero de luz de tamafio variable. Lo
que en apariencia parece una tarea senci-
lla, se convierte en un trabajo de locos si
se tiene en cuenta que las bombi-

llas se vuelven a apagar si se
pulsa en dos ocasiones
sobre ellas. Algunos augu-
ran que va a convertirse en
el nuevo Tetris.

'@ -D>R=T ¥

!@ - > X=X

DANGER MAZE

)

GENERD: Puzzles

DESARROLLADOR: Adamant Games
WEB: www.adamantgames.com/dangermaze
TAMANO: 10 MB

Tras sufrir un aparatoso accidente agreo, el
piloto Lead R. "Wrecks® Randall debera supe-
far una serie de laberintos situados en cinco
exoticos parajes para alcanzar su libertad. Cla-
10 que para ello dispondra de un tiempo lmi-
tado y tendra que evitar una serie de elemen-
tos de la naturaleza (agua o nieve) que
cubrirdn todas las rutas de escape en

menos que canta un gallo. Répido, \
divertido y tan dificil como debe

Ser un juego de este tipo.

D)

GENERO: Plataformas
DESARROLLADOR: The Groove Alliance

WEB: www.nick.com/games/arcade/bleep3D/bleep3D.jhtml

TAMANO: 6 MB

Un titule que aspira a jugar en 1a liga de
Crash Bandicoot o el infravalorado Pande-

golpe de cola. Y eso no es todo, ya que
estas habilidades pueden ser mejoradas

con una serie de potenciadores que aumen-
taran la velocidad, la energia y la potencia
de salto de tu saurio. Como bugn platafor-
mas que se precie, I'he Adven- -
GENERO: Puzzles

1 DESARROLLADOR: DreamingMedia

WEB: www.dreamingmedia.com
TAMARND: 3MB

tures of Bleeposaurus inclu-
ye enemigos y fases de una
dureza modeélica. La demo
consta de cuatro niveles.

monium. Se trata de un platatormas 3D
(aungue sin camara flexible) en el que
debes desplazarte [ateralmente de un punto
determinado a otro. En el camino, se evitan
una serie de obstaculos y se acaba con un
pufiado de enemigos.

En esta ocasion, el protagonista no s un
lobo ni un bufon, sino Bleep, un triceratops
dotado de grandes capacidades atleticas.
Ademas de ejecutar los tradicionales saltos
acrobdticos, este dinosaurio azul es capaz
de eliminar a sus enemigos con un potente

Los autores de Bad Milk, una aventura gra-
fica ganadora en su dia del IGF, regresan
con un ftitule menos ambicioso, aunque
también original y divertido. En Bounce
deberds conducir una pelotita del punto A al
punto B del escenario evitando una serie de
obstaculos con ayuda de barras metlicas,
agujeros de teletransporte y otros objetos
gue incidiran de variopintas formas

en la pelotita. Esta beta incluye
tres escenarios en los que dar
rienda suelta a tu materia gris

Level

v

festart |

G i
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LEGAWARZ

Sera que no se nos ha pasado del todo el sindrome de los Reyes
Magos y que vemos juguetes por todas partes, pero este mes
hemos elegido un mod con aspecto de juego de construccion
para nifios y espiritu de simulador de carreras bélicas.

n curioso mod de Operation Flash-
point en el que personajes y vehi-
culos son los del Lego de toda la
vida. La idea es pintoresca, incluso
un poco ridicula, pero nos hemos
decidido a recomendar esta conversion tras
comprobar su alto nivel de calidad.

Eso si, aunque en la pagina del mod se
indique que esta pensado para Operation
Flashpoint, la versién disponible en la
actualidad sélo funciona si dispones de la
expansion Resistance instalada y actualiza-
da por lo menos a la versién 1.85. Se trata
de una informacion valiosa que los creado-
res del mod no aportan en ninglin momen-
to, pero nosotros podemos darla por mas
que confirmada tras probarlo con versiones
anteriores y todo tipo de combinaciones. La
que hemos especificado es la dnica que
funciona.

Construcciones y combates
Si consigues instalarlo, estds de suerte: se
trata de uno de los mejores mods que

CINUA TEPRIINA

JUGADORES

16 internet! 16_

VFRFDICTO

pr ST

Uno de los mods mas interesanies gque

puedas encontrar. Su version beta ofrece
ya una jugablilidad bastante refinada, con
vehiculos para todos los gustos que sirven
de complemento ideal a las distintas
clases de personajes enfrentados

de plastico.

Guerra sin cuartel entre figuritas n '::\
|

\

Por S. Sdnchez

hemos visto en mucho tiempo. Nuestra pri-
mera recomendacion es que te dejes sor-
prender por el tutorial, que esta intercalado
entre las misiones para jugar en solitario.
Empieza con una carrera de lanchas a la
que sigue una de coches v luego pone a
prueba tus habilidades como soldado en
una pista americana o te hace pilotar heli-
copteros, una avioneta e incluso un flaman-
te carro blindado.

Como ves, la variedad de vehiculos es
considerable, todos funcionan de maravilla
y s6lo los aviones requieren algo de tiempo
para habituarse a su manejo. Pero estas
fases de entrenamiento no son més que el
paso previo a la verdadera médula del juego,
las misiones individuales y multijugador.

Aungque Ia inteligencia artificial todavia
no funciona demasiado bien, dispones de
la opcién de jugar en equipo en algunos
escenarios para ir practicando. Los modos

La importancia del uso de los flaps
se aprende por las huenas o por las
malas.

La IA te seguira donde vayas siempre y
cuando sea posible llegar a pie.

de juegos son los habituales, aunque tam-
bién hay carreras y alguna excentricidad
como el modo basado en cruzar el mapa
con el tanque mientras el resto del equipo
lo protege para tratar de que el blindado
entre en la base enemiga. En cuanto a
opciones multijugador, Legawarz se sale.
Ademds, la presencia de fas figuritas de
Lego no le resta profundidad. Al contrario,
le afiade encanto.

usar en el mod.

] El tutorial te hara probar los distintes tipos de vehiculos que luego podras



EL SONIDO DE ANTES

DIGITAL

SURROUND

BiGITAL
PROLOGIC I

¢Buscas el accesorio mas avanzado para tu videoconsola? ;Estas harto de soportar el sonido anticuado
de tu televisor? jPreparate para entrar en una nueva dimension del sonide! Con los nuevos altavoces
Inspire GD580 de Creative experimentaras un genuino sonido envelvente, con unos graves potentes para
tus juegos y peliculas en DVD. Este sistema de altavoces de 6 canales incluye decodificador Dolby
Digital, DTS y ProLogic I, ademas de un completo mando a distancia. Olvidate de los viejos altavo-

ces de tu TV vy jvive el sonido reall Para mas informacion visitanos en:
www.europe.creative.com




GENERAGION X 3.

Nuevos prototipos T .
de procesadores graficos

La proxima generacion de procesadores graficos avanza. Varias paginas web
especializadas en hardware han publicado que ya existen prototipos de los futuros
NV40 y R420. Aunque no hay datos oficiales confirmados, parece que esta hornada serd
compatible con tecnologias como la Pixel Shader y Vertex Shader (en su
version 3.0), ambas incluidas en DirectX 9. En la fabricacion de los
nuevos chips se harad uso de tecnologia de 0,13 micras.

Todo apunta que las tarjetas estardn disponibles en dos versiones,
una compatible con AGP 8x y otra con PCI Express 16x, aungue no

ambos puertos. Otra caracteristica de las nuevas farjetas es que
podrian estar equipadas con memaria GDDR2 a 1.600 MHz. Con un
bus de 256 bits, esta memoria podria alcanzar una tasa de
transferencia de 50 GB/s. Todo apunta a que estos nuevos
procesadores seran presentados en sociedad el proximo mes de
marzo, en el marco de la feria informética CeBIT.

GB POR
UN TUBO

Crucial Technology ofrrece
nuevos modulos e memoria

Aicron

La gran capacidad para gestionar memoria de los nuevos
procesadores AMD Athlon 64 FX ha hecho que aparezcan los
primeros madulos PC3200 de 2 GB. Es decir, que gracias a ellos y a
las cuatro ranuras con que vienen equipadas las placas base
actuales, podras disponer de hasta 8 GB de memoria externa.
Crucial Technology ha sido la primera compafiia en ofrecer médulos
de este tipo, equipados con tecnologia de 5 ns de Micron
technology. Su unidad de almacenamiento externa es compatible
tanto con procesadores a 64 bits como con equipos que hacen las
veces de servidores. Por ello, ademas del mencionado Athlon 64 FX,
procesadores como los Opteron de AMD y los Xeon e Itanium de
Intel también se beneficiaran de esta nueva memaria.

Ya hay controladores
para el nuevo puerto

SiS ha presentado en sociedad un nuevo controlador que
permitird hacer uso de los puertos PCI-Express. Se llama
SiS965L y serd compatible con los controladores Northbridge
que actualmente suministra el fabricante. Entre sus
caracteristicas, destacan el soporte para dos ranuras PGl-
Express, los ocho puertos USB 2.0 y los acho canales de audio.
Gracias a este nuevo controlador, los usuarios de ordenadores
podran disfrutar de velocidades de transmisian mayores tanto
en el uso de sus discos duros coma de dispaositivos externos.

4500 ~
4000 +

1985 1993 1997 1998 1999 2002 2004
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MINORITY
REPORT

La SGAE pretende tasar los discos duros | 8 *
Nueva ofensiva de la Sociedad General de Autores y Editores. Tras conseguir la TRUST 630 USB? CARD RERDE

imposicion de un canon antipirateria a los CD y DVD, la organizacion pretende ahora Se trata de un nuevo lector de tarjetas 6-1 USB 2.0
extenderlo a todos los discos duros internos o externos. Es decir, cualquier dispositivo Que permite una transferencia de datos de hasta 450
capaz de albergar archivos, incluidos reproductores de MP3 portatiles y grabadoras de Mbps. El fote de venta inciuye un fargo cable de
DVD de sal6n. Por supuesto, la obligatoriedad de conexion'y una bolsa gue facilita su traslado. En fin,
pagar este canon preventivo e indiscriminado no da queise trg}a B lE ”m',{.jad peifetta pa[a pasaigid

drohte erabar despile Tl GratEaiis, A informacion de las tarjetas de memoria a tu PC.

TR asD il rategien. Precio; 39,95 €

contrario, la pirateria va seguir

considerandose delito en vez de falta

adnljallnileségzlt:::%n espafola contempla un NA Pﬂ P[}R'mBiE mm{
I n u e O

canon para los soportes de cinta l;ilnf})‘ffg Uj‘aﬁr i) .n[fus -

{video y casete). S.e t.r L 0 Dvguestzsreparjgductor teird

ley antigua y de dificil de perillas. Es compatible con

interpretacion, pero su : : todos los formatos de CD y
existencia ha motivado que la DVD y permite decodificar

Comisidn de Soporte de . peliculas en formato DivX.

Grabacion (ASIMELEC), que agrupa a mas del ; Ademds, puede conectarse al
80% de las marcas distribuidas en Espafia, haya llegado a un acuerdo _ordenador via USB y existe la posibilidad

privado con SGAE que hard posible la implementacién y cobro de este canon. Otros gfeac?g_“;r;?;;z pantallATETAItEgraa:

paises tienen normativas similares, aunque mds adaptadas a las tecnologias iz

actualmente disponibles. La medida ha motivado la airada protesta de muchos usuarios.

Una critica recurrente se centra en la falta de transparencia de la SGAE. (H}% P 4|8 A8P

Nueva placa para
procesadores P4 de

el controlador de
Intel 848P,
soporta un FSB de

- CATATIVE 800 MHz. Tambie
cl‘eatlve B 0 = incorporza sﬁmdggj e
4 : . interfaz USB 2 con soporte
Ia“zal'a l.||| : : . para un maxim; de ocho dispositivos. Destaca su
< o ‘ LA ajustado consumo de energia y las tecnologi: e
I'elll'ﬂductﬂl‘ 5 . | incorpora, comao el SpeedEasy)II 0 el BIO- P

ProtectEasy.

pﬂl‘tétil de Precio: 90 €
- - PORTABLE MEDIA CENTER :
audio y video

El Creative Zen Portable Media es uno de los Gltimos gadgets multimedia que ha
presentado Creative. Se trata de un dispositivo de reducido tamafio (144 x 86 mm) con
disco duro y pantalla LCD incorporada capaz de albergar y reproducir archivos

CREATIVE RHOM

Se trata de un reproductor de mp3 de muy reducido

tamafio. Incluye sintonizador de radio y grabacion de

voz. La memoria de 256 MB permite almacenar
hasta 120 canciones en formato

multimedia. Utiliza una interfaz USB 2.0 y sera perfectamente compatible con Windows WMA y 60 en mp3. Su bateria
XP, ya que utilizar el software Windows Mobile, concebido para los denominados PMC o (diez horas de

(Portahle Media Centers). ¢ autonomia) puede

El aparato obtuvo el premio al mejor dispositivo reproductor de audio v video en el —, ) 2 cargarse a través
altimo CES (Consumer Electronic Show), celebrado en Las Vegas. Desde que Bill Gates ‘ : ol buenio CRTE Lo
anuncio su intencidn de fabricar relojes con sistema operativo Windows, no han parado 3 A CEZE?? fg 9102 8€ bLE
de aparecer gadgets destinados al uso multimedia. El propio Gates dio un auténtico : ' Precio: 199.20 €

espaldarazo al Zen Portable Media al hacer uso de él en su conferencia en el CES.
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Mientras AMD se pasa a los 64 bits, Intel prefiere continuar
sacandole jugo a los 32. Ahora que Intel contraataca con el
procesador mas poderoso de la gama Pentium 4, la polémica
esta servida: ;doy el salto o me quedo como estoy?

| salto a los 64 bits esté ya en fase
de consolidacién. AMD vy Apple
han dado este paso decisivo, pero
Intel sigue insistiendo {con sdlidos
argumentos) en mantenerse fiel a la tec-
nologia de 32 bits, porque apenas existe
software que saque partido a los 64 y por-
que la demanda de procesadores adapta-
dos a este nuevo peldafio evolutivo sigue
siendo baja.

Asi que, para contrarrestar la apuesta
tecnologica de sus maximos rivales, Intel
insiste en mejorar todo lo posible las
prestaciones de sus procesadores Pen-
tium 4. Sus nuevos procesadores Extre-
me Edition se basan en una modificacion
del nicleo Gallatin, el mismo que utilizan
los procesadores Xeon, utilizados en los
equipos con multiprocesador. Con esto se
ha podido casi duplicar el nimero de

transistores (108 millones) 4
respecto a los Pentium 4 48
anteriores, equipados con A&
nicleo Northwood.

Deprisa, deprisa
Pero la principal
caracteristica de esta
nueva gama es la inclusion
de una memoria caché de nivel 3
(L3) de 2 MB. Su funcién es hacer las

veces de buffer entre el procesador y la
memoria RAM o el disco duro. De este
modo, se amplia considerablemente el
volumen de datos a los que se puede acce-
der de manera directa, lo que se traduce en
un incremento de la velocidad de calculo
del procesador. La inclusién de memoria
de nivel 3, en lugar de ampliar la memoria
L2, abarata los costes de produccion. Las

Los lm de nueva generacidn
tienen en este procesador un
excelente aliado.

GAME LIVE PC /1304

El nuevo
procesador de
Intel garantiza
un alto
rendimiento
con juegos y
muitimedia.

aplicaciones multimedia y los juegos son
los principales beneficiados por la inclu-
sidn de estos 2 MB de memoria L3.

Al igual que ocurria con sus predeceso-
res, los P4 Extreme Edition se benefician
de la tecnologia hyper-threading, que les
confiere un mayor rendimiento en las apli-
caciones en las que se precisan grandes
operaciones de calculo y en las opciones
multitarea de los sistemas operativos. Sin
duda, esta tecnologia supuso un paso ade-
lante en lo que se refiere a mejora del ren-
dimiento de los procesadores de Intel.

i TR, 4
El procesador i875 ofrece mejores
rendimientos en cuanto a memoria.




» P4 EXIRENIE EDITION

e b R G

% Cache & Memnry Benchmark - SiSoftware Sandra

This window shows how your cache & memory sub-system(s) CPU(s)-Cachats)-Chipset{s)-Memoryies) compare(s) to other
systems

EL CONTROL

Current CPU/Chipset — ' ; 2
o S v le i T Los nuevos procesadores P4 Extreme Edi-
rence & S—— XILF 4 ¥ a .
bt halbie B L S (== tion son compatibles con las placas base
| Intel Xeon 2GHz 51212 | Intel 860 2xPCEOD CLE + | £' T n
P i Fr =y que utilizan los controladores 365G e
pomens U2 - T Fi 'y i875P. La principal diferencia entre
{Intel Pentum 4 1.8GHz 25612 | Intel 650 2xPC8 v | i ! - La principal dilerencia entr unas'y
Reference CPU/Chipset 3 T e 4 | otras esque con las que utilizan los i865G
1 e A Sucrike. feyluie o - st e, | 2= N0 - - - - . -
' kel Pentium 4 1.6GHz 256L2 ] Ite 850 2:PCB ﬁr ! no necesitas anadir al equipo una tarjeta
Reference CPU/ 1 . de video. De todas formas,
T Test Boch Ses B2 10 68) si buscas velocidad, mejor
R L T oG T it ST ) R R opta por una placa bhase
ir"FIuatSSEZ CachefMemory Results Breakdown !]asada_ en el pl’DCBS?UOI' &
| @2 biods 25641MBfs i875P junto a una tarjeta 823
b S 26196MB/s grafica de dltima genera- ’ 01k
o fgf:;mﬁ cion. Con eso, las ima- .
| @ 32k88locks 18672MBjs v, genes pasaran ante tus 'nu
: . : i 0% 7 o0jos como una exhala-
W B % OO L XK

cion, ya que en este g®
caso descargaras a la

La comunicacion del procesador con las memorias le permite realizar calculos a

gran velocidad.

También parece que ¢l fabricante ha optado
por dar algo més de facilidades para el over-
clocking, superando reticencias anteriores al
respecto. Ahora se dispone de cierto margen
para forzar el procesador hasta alcanzar los
3,6 GHz cambiando los multiplicadores de la
placa base. Ademds, existe la utilidad Intel
Deskiop Control Center, que permite ajustar
valores para mejorar el rendimiento de algu-
nas placas base hasadas en los controladores
de Intel. No es una actuacion directa sobre el
procesador y su velocidad, sino una manera
préctica de ajustar su entorno para optimizar
los buses y mejorar la circulacion de datos.

En marcha

Hemos probado un equipo Inves integrado
por un procesador Pentium 4 3,2 GHz, pla-
ca base MSI 865GM2 (MS-6743) con los
controladores Intel 865G y ICH5, 1 GB de
memoria RAM Samsung DDR-SDRAM
PC3200 y tarjeta grafica Sapphire Radeon
9800 XT. La placa base incorpora una tarje-
ta gréfica integrada Intel Extreme Graphics
2, pero ésta no resulta compatible con
DirectX 9 y su rendimiento es comparativa-
mente bajo, asi que hemos optado por sus-
tituirla. En los bancos de prueba, lo mas lla-
mativo es el rendimiento de la memoria,
tanto las caché propias del procesador

;32 064 BITS?

como la misma memoria RAM. El rendi-
miento del dispositive supera con creces al
de cualquier otra plataforma a 32 bits.

En cuanto a memoria, la maquina alcan-
za los 6.363 puntos en los tests para juegos
de 3DMark03 a una resolucion de 1.024 x
768 pixeles. A esta misma resolucidn, los
resultados de las CPU se sitdan en torno a
los 610 puntos. Estos resultados dan a
entender que el procesador Extreme Edition
estd especialmente concebido para los jue-
gos. Si se compara con el flamante Athlon
64 FX-51 de su competidor, éste es tan sélo
un 8% mas rdpido. Claro que las pruehas
se realizan en condiciones de desventaja
por falta de software y sistemas operativos
a 64 bits que no sean simples betas.

La hora de la verdad

En fin, parece evidente que Intel esta reac-
cionando bien a los avances de la compe-
tencia, aungue sea optando por una politica
mas bien cauta. Su voluntad de mantener-
se fiel a los 32 bits estd haciendo que ya
haya guien piense que fueron otros los que
se precipitaron al apostar por un salto tec-
nolégico que apenas tiene software adapta-
do en que apoyarse. Ademas, 10s juegos en
desarrolio en la actualidad estan basados
en la tecnologia de 32 hits, a pesar de que

Mientras que Athlon ha apostado en sus dltimos procesadores por. los 64 hits, de momen-
to Intel se mantiene fiel a los 32. Y eso que el paso de los 32 a los 64 hits supondra un
salto cualitativo en la capacidad de calculo de los procesadares. Los de 32 bits actuales

pueden gestionar hasta 4 GB de datos entre 1a RAM y el procesador. Con el paso a los 64,
la cosa se amplia hasta los 1.000 GB (1 TB). Con ello mejotara, sohre todo, el rendimien-
to de las aplicaciones multimedia que requieren de considerables recursos. De todas for-
mas, todavia no hay programas destinados al uso doméstico que funcionen a 64 bits y Ia
transicion parece gque vaa ser lenta. De hecho, la versién de Windows a 64 bits (Longhorn)
podria demorarse hasta el verano. Ante la ausencia de software que explote la potencia de
los 64 hits, éstos son mas una apuesta de futuro que una necesidad real inmediata.

placa base de todos &
los calculos rela-
cionados con la
representacion
gréfica.

algunos desa-
rrolladores han
anunciado la

aparicion  de

parches para op-
timizar el rendimiento de su
software en plataformas de 64 bits.

El siguiente asalto queda aplazado para
cuando aparezca por fin ese software de 64
bits en condiciones. Lo que es evidente es
que el Extreme Edition obtiene hoy por hoy
mejores resultados que su mas destacado
rival, el AthlonXP 3200+ (332,51 euros).
Intel ha hecho un esfuerzo titanico para ase-
gurarse €l trono de rey indiscutible de los
procesadores de 32 bits. Si lo tuyo es jugar
0 hacer uso de aplicaciones multimedia,
puedes apostar por él casi a ciegas, aunque
no va a salirte barato. Unicamente el proce-
sador ya cuesta unos 1.125 euros.

[ mm——

CPU | Cache | Mainboard | Memory | About |
]

Processor

Name Intel Fentum 4 EE = : |
Code Name Galkain BiandID 8 @ |
Package mPG4 478
Technology 013 VoMags 1515+ =
Speciicanan Intel[R) Fentum{R) 4 CPU 3 20GHz ES) ]
Famy F Model 2 Slepprg 5
EdFamy 0  Ed Model O Revison MO !
Instiuelions MM SSE. S3E2 |
Clocks Cache [
Core Speed 24005 MHz L1 Data 8 EByles
Mutpler 4120 (12181 . U Tace  12Kops !
FsB 2000 MHz Level2  512KBvles
BusSpeed B00.2MH2 Leveld 2048 KBytes I

Frocessor Selection [SEICIIMMMENN ~| APCID O

Verson 1.20a |

powt | [ 0]

El niicleo Gallatin y la memoria caché L3
de 2 MB aseguran una gran velocidad.

WV 131/ GAMELIVEPC




| =
Lujo en |a gama media (T

ria deberia poder alcanzar los 700 MHz,

2 . la tarjeta se vuelve inestable cuand
Buenas noticias: ya ni siquiera hace falta dejarse 10s ahorros  [RANNEA ol

para saltar al tren de la Gltima generacion grafica. Los ‘Elt dispositigp .‘"Cfr%‘”a utilidad;zs.dpaga
- ol . ajustar su rendimiento de manera rapida, Io
fabricantes comercializan productos de gama media que que te permitira forzarlo sin problemas en

permiten estar a la Gltima a un precio razonable. Ya no tienes Rl el e
externa, la tarjeta tiene un excelente compor-

excusa para cambiar de tarjeta. tamiento. Es estable y arroja las imagenes
por segundo necesarias para que los juegos
de accion se vean perfectamente incluso uti-
lizando anti-aliasing v el filtrado anisotrépico
{que sirve para suavizar los bordes
de los poligonos) al méximo.

La tarjeta ofrece también un
buen rendimiento cuando se
trata de trabajar en entornos
2D. Esto se debe a que dispo-
ne de un motor de renderiza-
do 2D a 128 bhits, optimizado
para sacar el maximo partido
a las extensiones GDI
(Graphics Device Interface) de
Windows XP.

Entre las ventajas de esta
nueva generacion de tarjetas,
destaca su excelente adapta-

cién a la nueva API DirectX 9 y
d su compatibilidad con versiones avan-
zadas de tecnologias como el
& Smoothvision 2.1. Pese a todo, ni
estas prestaciones ni los adicionales
100 MHz de velocidad del procesador
aseguran un rendimiento préactico sen-
siblemente superior al de las tar-
jetas Radeon 9600 Pro.

Valorada en su

conjunto, la Ra-

deon 9600 XT es

un producto alta-

mente recomendable si buscas una tarjeta a

precio razonable y bien adaptada a DirectX 9.

Las posibilidades de forzar su rendimiento

son buenas, es poco aparatosa, no necesita

fabricante ha optado por prescindir de la alimentacion extra y no hace un ruido excesi-

refrigeracion directa sobre la memoria. Aln 1 2 a 350 MHz, 256 bits | vo. Ademds, viene acompafiada de la tltima

asi, es posible aumentar la velocidad de UGS | aventura de dofia Lara Croft y un vale para

gsta para alcanzar los 690 MHz sin proble-  JgiaHUHESIAR | adquirir Half-Life 2 cuando esté dispanible.
mas siempre que la caja cuente ya con En fin, una joya en bruto.

| XT ya es una realidad, y los fabri-
cantes se han lanzado a una carre-
ra frenética para editar tarjetas
grificas basadas en este nuevo
procesador. La estrella de la gama es
sin duda la Radeon 9800 XT, que defende-
rd en los préximos meses el frono de la
tarjeta mas rapida del mercado, pero no
faltan propuestas algo mas modestas
pero también interesantes, como la
que nos ocupa, la Radeon 9600 XT de
Sapphire.

Sus opciones v prestaciones son
notables, las que se esperan de un
buen producto de gama media. A
diferencia de la 9800, viene equi-
pada con un refrigerador
modesto, aunque mas que ade-
cuado para que la unidad de
procesamiento no pase apu-
ros. De hecho, es posible
aumentar la velocidad del
procesador hasta los 565
MHz sin que éste sufra
sobrecalentamientos
peligrosos, por lo que
este silencioso y econd-
mico sistema de refrige-
racion se revela a todas
luces como suficiente.

Mucho por algo menos | FABRICANTE:
sl g | DISTRIBUIDOR

Para abaratar el coste de produccion, el
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Se trata de un periférico de disefio atractivo aunque algo espartano. El conjunto dispone de ocho botones,
palanca de aceleracion y un freno situado detrds del volante. Dos de los botones se han colocado en dos peque-
fos apéndices que coinciden con la posicién de los pulgares, una buena idea que facilita su uso
continuado. Pueden resultarte especialmente (tiles si eres uno de esos jugadores que dis-
frutan controlando el cambio de las marchas. Los seis botones restantes se encuentran
ubicados en la parte interior del volante y también son muy accesibles.

El dispositivo viene complementado con los pedales de rigor, cuya base es antides-
lizante, lo que garantiza su estabilidad. El recorrida de estos pedales es amplio y per-
mite un buen control de la aceleracion. En juegos de F1, en los que es diffcil contro-
lar a aceleracion sin ayuda del programa, se comporta de manera excelente.

Una de las virtudes de este dispositivo es que no necesita alimentacién
eléctrica externa, ya que las vibraciones del force feedback toman la elec-
tricidad necesaria del puerto USB. En caso de que lo conectes a un hub
externo, es aconsejable que éste si tenga alimentacion independiente
para que vibre como mandan los canones.

El dispositivo puede fijarse al escritorio utilizando las cuatro ventosas
de sujecion de la base. Esta cémoda solucién y el hecho de que no sea
necesario un alimentador externo hacen que resulte ideal para jugadores
eventuales que solo quieren echar unas partidillas rapidas. No obstante, si
eres de los que conducen a volantazo limpio o si quieres regalarte sesiones
de juego maratonianas, no estaria de més que reforzases la sujecién con las
pinzas que incorpora el [ote.

El dngulo de giro es amplio y el volante aprovecha al méximo este recorrido I
para evitar golpes no deseados. Para aumentar la compatibilidad, el conjunto vieng |
acompafiado con el software The GameWizard v. 2.1, que permite la creacion de per- |
files para cada juego. Si eres un fanético de la saga Colin McRae, probablemente pre- e
feriras un volante mas robusto, pero éste es una muy buena solucién para conducto- (S
res virtuales de fin de semana. !

Cada vez se hace mds necesario disponer de un monitor de pantalla pla-
na. Por suerte, los precios han ido bajando, aungue muchos de estos
monitores siguen siendo objetos de lujo y ain es dificil encontrar uno de
17” por menos de 600 euros.

Este se sitta por encima de la barrera psicoldgica, pero no es de los mas
caros y ofrece unas prestaciones notables. Tal vez su velocidad de respues-
ta (35 ms) sea algo lenta, aunque hay que reconocer que resulta suficiente
incluso en juegos de accion vertiginosa. Los resultados también son buenos
en el uso de las aplicaciones de escritorio o la navegacién por la web. Des-
taca, sobre todo, la nitidez de los caracteres incluso cuando se desplazan tan-
to en paginas web como procesadores de textos. La pantalla ofrece valores
altos en cuanto a luminosidad (260 cd/m?) y contraste (450:1).

Otro aspecto a destacar es que incorpora dos altavoces de 3 W. En la
parte frontal se encuentran los botones tictiles de 0SD y los controles de
volumen para los altavoces. Todos ellas son de navegacion facil y permi-
ten controlar al detalle cada una de las opciones.

En la parte posterior se encuentran las conexiones, entre ellas la entra-
da de video analdgica. EI fabricante ha prescindido de la toma digital. Esta
decision aumenta la compatibilidad, pero es una pena no poder aprovechar

e ESte monitor con la salida digital que,

i ademds de la VGA, incorporan las tar-

; B, jetas gréficas de dltima genera-
- o\ cién. Si piensas renovar tu vieja
2 pantalla y no quieres renunciar a
\ las 17”, quédate con este nom-

i bre: Viewsonic VG700.
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Hace poco saludabamos la llegada de la generacion de altavoces 6.1
y ahora ya toca recibir con todos los honores ala 7.1. Y es que la
tecnologia evoluciona que es un gusto y cada vez es mas facil que-
darse en la cuneta del tltimo salto cualitativo. Creative ha concebi-
do los T7700 para poder sacar todo el partido a sus Gltimas tarjetas
de sonido con soporte 7.1. Junto con ellas, el equipo se convierte
en una auténtica maravilla. El Gnico inconveniente de cierto peso es

| FABRICANTE: C
DISTRIBUIDOR:
1 CARRBTEHiSTlCAS: Cuatro s:

je 20

que apenas hay juegos ni peliculas adaptados a esta nueva revolu-
cién sonora. De todas formas, siempre puedes echar mano de la
tecnologia CMSS (encargada de repartir el audio entre los altavoces
que carecen de pista propia) para simular el sonido 7.1. A pesar de
esto, tener un par de altavoces adicionales en la parte trasera da una
sensacion superior de sonide envolvente, algo que resulta Gtil en
juegos en los que tener clara la direccion de la que procede el soni-
do puede ser vital para la salud de tu personaje. La caja del subwo-
ofer es de madera y utiliza la tecnologia Bass Reflex para dar mayor
presencia de los graves. La apertura carece de aristas para facilitar
la conduccion del aire. La mayor novedad de la nueva gama de alta-
voces es la inclusion de dos vias de salida que permiten separar con
nitidez los medios de los agudos, algo que ayuda muchisimo a que
las frecuencias no se pierdan. La incorporacion de mas vias y una
] mayor separacion de los tonos es la linea que van a seguir los
fabricantes. Con ello se mejora el audio en los juegos y se da mas
versatilidad a la hora de
destinar los altavoces a
la reproduccion de
misica o DVD. Ademds
de las buenas caracte-
| risticas, los altavoces
' cuentan con un razona-

" ble precio. Su calidad
- lo justifica.

Con este conjunto, Logitech ha ampliado la gama de altavoces Z que
lleva produciendo desde hace un par de afios y que tiene en el pode-
roso Z-680 su maximo exponente. El que nos ocupa es un conjunto
5.1 dotado de 280 vatios de potencia. El subwoofer es de madera y
se ha construido utilizando un sistema de doble camara para mejorar
su presencia. Esto beneficia considerablemente la audicidn de juegos
y peliculas, aunque también puede hacer que se pierdan matices
cuando se trata de escuchar determinados tipos de musica.

El cono de los altavoces de los satélites esta hecho de aluminio, por
lo que el equipo no necesita un altavoz de agudos. Su base es una
peana mavil para facilitar su orientacion y colocacion.
Se pueden colgar facilmente de la pared y sus rejillas
son extraibles, detalle que puede servir para alterar a
voluntad el aspecto externo de los satélites.

La falta de decodificador es una de los inconvenientes
de este dispositivo. Esto limita un tanto su conexion a
equipos que no dispongan de decodificador propio,
como es el caso de algunos reproductores de DVD o
consolas. Para subsanarlo, se ha incluido el denomina-
do modo Matrix, que se encarga de simular el sonido
5.1 aunque la fuente que proporciona el audio sea sim-
plemente estéreo o de cuatro canales. El dispositivo
incorpora un mando de sobremesa. Con &l puedes
controlar el sonido de los distintos canales y el volu-
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men general, ya que dispone para ello de un sslector y un dnico man-
do giratorio. En el mando también se han incluido el botén de paro,
la toma de auriculares v el selector de fuentes. El Z-56300 es un con-
junto potente que se beneficia del diferente reparto de potencia de los
satélites y su control de volumen independiente para ajus-

tar al méximo la audicion de juegos, misica y peliculas.

| FABRICANTE: Lt
| DISTRIBUIDOR:




¢;Buscas un periférico de disefio elegante que dé un toque de distincion a tu escritorio? Pues aqui tienes uno que

es pura vanguardia estética, aungue, eso si, mas bien caro: 300 euros es lo que te costaria lievarte a
casa este combo de teclado y raton inaldmbrico que hace uso de la tecnologia Bluetooth.
El rat6n es el modelo MX900, la version Bluetooth del MX 700 que Logitech

comercializo la temporada pasada. Se trata de un controlador opti-
co de gran precision y excelente autonomia cuyas bate-
rias se recargan de forma automdtica; bas-
ta con que tengas la precaucion de dejar

el raton en la peana.

El teclado es de membrana y dispone de

teclas de funcion con doble uso, por lo
que puedes asignarle tareas habituales
como abrir carpetas, crear mensajes v
enviarlos o imprimir textos. Incorpora
también teclas multimedia para controlar
la reproduccion v el volumen de audio o
video. El teclado numérico es indepen-
diente, lo que te permite decidir donde lo

colocas y hacer que asuma funciones determinadas (calculadora, navegador, opciones

determinadas de juego, etc.) con notable autonomia.

= LG ha afiadido a su

gama de monitores
CRT uno de 197, el Fla-
tron Ez. Sus principa-
les caracteristicas

; son su disefio plano
vy la incorporacion

- de las tecnologias
- BrightView vy
BrightWindow. La
primera  permite
& una mejor repro-
) duccion de imdge-
. nes en movimiento,

ya sean DVD o jue-

~ gos, dado que ofre-
ce una luminosidad
elevada (350 cd/m?).
La segunda se encarga
de ofrecer unos excelen-

tes niveles de brillo y

contraste.

Gomo ocurre con la

tecnologia LightFrame
de Philips, el usuario pue-
de realizar ajustes de bri-
llos en zonas concretas
del monitor, lo que redu-
ce el cansancio visual y asegura imdgenes nitidas y contrastadas. En la
parte inferior del monitor se encuentran los botones de control, todos
ellos digitales. Dispones también de dispositivos de control directo del
brillo y el contraste, con lo que te ahorras activar la opcion 0SD para
ajustar estos valores.
Aungue los monitores planos siguen su avance imparable, es evidente
que los CRT alin tienen algo que decir antes de pasar a mejor vida: su
precio y sus prestaciones siguen haciendo de algunos de ellos una
opcion mas que recomendable.

[ FABRICANTE: L6
| DISTRIBUIDOR: L6
| CARACTERISTICAS: 197, re

FABRICANTE: |
| DISTRIBUIDOR: |
E

), raton optico
2 desplazamiento

La nueva gama de ratones inaldmbricos de
Microsoft se caracteriza por su novedoso
sistema de navegacion. A la habitual rue-
da de desplazamiento para mover textos o
paginas web, se ha afiadido la opcion de
desplazamiento horizontal, que puede
resultar practica en paginas web con una
resolucién superior a 1.024 x 768.

Este periférico se defiende estupendamente con
fas aplicaciones de Office. Pese a que su resolucion
es de solo 400 dpi, su captador puede realizar
6.000 imagenes por segundo, o que lo con- 7
vierte en una de los ratones mas preci- ==
s0s del mercado. Ademas, incorpora ”
dos botones adicionales de navega-
cion con los que resulta mas facil
saltar de una pagina a otra.

Un software adicional que estd
incluido en el lote de compra, &l
Intellipoint 5.0, permite configurarlo
para que asuma otras tareas. En cuanto a
la alimentacion, ésta depende de dos pilas no
recargables que
aseguran (segun FABRICANTE: f.1ir_‘rr."\uﬁ

el fabricante) seis | DISTRIBUIDOR: Mit n_ai.uH :
meses de funcio- CAS: USB, PS/2, op
namiento sin
necesidad de
reemplazarlas.

) dpi, radiofre
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Como cambiar Ia tarjeta grafica

Cambiar una tarjeta grafica no es tan complicado como parece.
Con cuatro nociones basicas y algo de tacto y habilidad, puedes
ahorrarte los servicios de un técnico. Sigue estas instrucciones
paso a paso y veras que tampoco era para tanto.

Antes de empezar la instalacion, pasa

por la pagina web del fabricante del pro-
cesador grafico para bajarte los dltimos
controladores. En estos momentos, suelen
estar basados en los procesadores de ATI
(hitp://www.ati.com/sp) o nVidia (http:
/fes.nvidia.com). Como los contratos se
renuevan de forma continua, es posible que
cuando procedas a la instalacién ya estén
disponibles controladores mas recientes
que los que incluye el CD de software de la
tarjeta. Una vez descargados, utiliza WinZip
para realizar la descompresion y extraer los
archivos. Localiza el archivo con la exten-
sion .inf y no olvides su situacion. Hecho
esto, reinicia tu equipo.
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botén derecho del ratdn y elige la opcion
“desinstalar”. Una vez desinstalada, apaga
el ordenador.

v b e A
eFad N wRa

Durante el proceso de arranque del

ordenador, pulsa F8 para acceder al
modo a prueba de fallos. De esta manera,
conseguirds que Windows cargue sélo los
controladores imprescindibles para que el
sistema funcione. A continuacion, ve al
Panel de control, a la opcién de Agregar o
quitar programas y desinstala los progra-
mas de la tarjeta gréfica (nView, Contral
Panel, etc.). Hecho esto, elige la opcion
Sistema dentro del mismo Panel de Con-
trol. Selecciona la pestafia Hardware y
entra en Administrador de dispositivos.
Selecciona el simbolo + en Adaptadores de
pantalla. Verds la tarjeta que esta instalada
actualmente. Seleccionala, haz clic con el
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Desconecta tu ordenador de la red eléc-

trica y procede a abrirlo destornillador
en mano. En los ordenadores actuales,
basta con sacar dos tornillos de la parte
posterior y deslizar la tapa. Abre siempre la
que queda en la parte izquierda del ordena-
dor (mirado de frente), ya que es por don-
de podrds acceder a los componentes.
Para facilitarte el trabajo, recuéstalo sobre
el costado, asi sera mas fécil sacar e intro-
ducir las tarjetas. Localiza la tarjeta de
video. Es la que se encuentra en la parte
superior, conectada a una ranura ascura.
También puedes identificarla siguiendo el
cable del monitor. Aprovecha la ocasion
para limpiar los ventiladores y la placa con
un bote de aire comprimido y un pincel
antiestatico.

Desconecta el monitor y desatornilla la
placa. Una vez suelta, tira de ella con
fuerza lo méas vertical posible. Si se dafian
las patillas del zGcalo o las de la tarjeta,
dificilmente funcionara. Saca la nueva tar-
jeta de la bolsa antiestatica e introddcela
en la ranura AGP. Atornillala y conecta la
toma de alimentacion externa (si es que
ésta es necesaria). Una vez finalizada la
operacidn, cierra la caja y conecta de nue-
vo el ordenador.

Arranca el ordenador y deja que Win-

dows se cargue como de costumbre.
Automaticamente, detectara la presencia
de la nueva tarjeta y procederd a instalar
los controladores. Si esto no ocurre, ve a
Panel de control y selecciona la opcidn
Agregar hardware. En cuanto haya detecta-
do el dispositivo, podras instalar el contro-
lador de manera automética o manual.
Escoge la manual seleccionando la opcidn
“No buscar. Seleccionaré el controlador que
se va a instalar”. En la siguiente pantalla eli-
ge Utilizar disco. Selecciona la carpetaenla
que has descomprimido los archivos y bus-
ca el archivo .inf de los controladores. Una
vez hecho esto, dale a la opcién Aceptar.
Aparecerd una lista con el mejor controla-
dor. Si no es ése, deselecciona la opcion
“Mostrar el hardware compatible”. En la lis-
ta apareceran mas tarjetas. Elige la adecua-
da. Una vez seleccionada, continda con la
instalacién.

Cuando se hayan copiado los archivos, el

dispositivo estara listo para ser usado.
Es posible que el ordenador necesite reini-
ciarse al final del proceso o que debas ins-
talar los controladores del monitor. En este
segundo caso, puedes seguir los mismos
pasos realizados con los controladores de la
tarjeta para instalar los nuevos. No abstan-
te, si no quieres cambiarlos, deja que Win-
dows lo haga automaticamente. Ya solo te
queda restaurar la resolucion del escritorio y
empezar a disfrutar de la nueva tarjeta.

Reibeais para har Smare Puews $omed 1ads

Este es el Asistente para hardware
nuavo encontrado

Esio asisleria s ayuadaid a intales softiare pave:
Inna30 GeForced Ti 4800 SE

4 5izu haidwate viene con un CD o disquels do
<=1 msslacién. inséiick shoia.

£QuS desea qua haga o asistenis?
Irstaler astombticamente of sollwsre (rscomendacio)
Frstalar derda una s o Uponcdn Bios fies (3 wasd)
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12 NUMEROS POR EL PRECIO DE 10.
Oportunidades como ésta no se presentan

todos los dias. ¢Que tal si la aprovechas?
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enador no me escucha. Me habI% en
su antiguo propietario en suenos,
ores que no tengo... Haga alg’n,
ya no lo tengo en garantia.

Doctor, doctor, mi ord

inglés, repite el nombre de
me pide controlad

doctor, que lo nuestro e hunde Y

)

Mi ordenador es un Pentium 4 a 3,6 GHz
con 256 MB de RAM y mi tarjeta grafica es
una NVIDIA GeForce 4 MX 440. Aunque me
lo compré hace unos tres meses, el
maonitor se me apaga cada dos por tres, se
me cuelga con juegos como Enter the
Matrix, se queda pillado y la conexi6n de
Internet me va lentisima. ;Pueden deberse
todos estos problemas a algo relacionado
con la tarjeta gréfica?

Javi. Motril (Granada)

7ZVIDIA.

: Fundido en negro

y
!

Es muy probable

gue o gue nos

cuentas se deha a
| algin conflicto de
hardware. Para
resolverlo,
selecciona el icono
Mi PG en el
escritorio, haz clic
con el botdn
derecho del ratdn y después en la opcidn
Propiedades. Selecciona después el
Administrador de dispositivos y comprueha
que ningiin dispositivo aparezea con un
trigngulo amarillo. Si alguno de ellos lo
tiene, ése es el que estd creando el
conflicto. En ese caso, trata de actualizar el
controlador de ese dispositivo o
deshabilitalo. Si no hay ningiin dispositivo
conflictive, prueba a deshabilitar las
opciones de ahorro de energia fanfo del
sistema operativo (Panel de
control/Energia) como de la BIOS.
Por supuesta, si nada de esto funciona,
ponte en contacto con el servicio técnico
que corresponda y haz valer tu garantia.

Mi descubrimiento del juego por Internet
me esta creando problemas con los que no
contaba. Tengo un Terra ADSL Plus a 256
kbps y todo va muy bien cuando acabo de
conectarme, pero al cabo de 15 0 20
minutos empiezo a sufrir ralentizaciones.
Mi teoria es que se me calienta y por eso
sufro este tipo de ralentizaciones. Quiero

No estas solo :

adquirir Star War

Galaxies, y esto no puede seguir asi. ,Me
podriais dar alguna solucién?

Diege Barco (e-mail)

Sentimos darte una mala noticia, Diego: no
estds solo en la Red. Eso significa que tienes
que compartir tu ancho de banda con ofros
usuarios. Cuantos mds sean, mdas lenta ird
tu conexidn. De todas maneras, fienes un
cierto margen de mejora, no mucho, aungue
menos da una piedra. Empieza por
asegurarte de que no tienes programas que
estén escaneando consiantemente la Red
(actualizadores autematicos de software, por
ejemplo, o programas de descarga peer fo
peer). Si te conectas via midem USB,
comprueba también que no haya algin
dispositivo (por ejemplo, una grabadora
externa) que colapse la comunicacion de los
puertos USB. También es posible que tengas
varios dispositivos conectados y que la
fuente de alimentacién no sea suficiente
para alimeniarlos a todos. Si nada de esto
da resultado, mejor serd que asumas que
Internet va como va. En cualquier caso, no
es probable que los problemas se dehan a
un sobrecalentamiento, ya que los modems
ADSL soportan temperaturas de hasta

50 grados.

o

* Devicio__

Tengo un problema con
GTA: Vice City. Una vez
instalado y ejecutado,
aparece la intro del
juego (normal),
pero el
programa se
me cuelga en
cuanto ésta
acaba. Queria
saber a qué
puede
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deberse, porque ya lo habia instalado otras
veces y me iba perfectamente. También
tengo problemas con Battlefield 1942, ya
que al entrar en misidn no se ven las
texturas y todo se ve de color azul. Tengo
una tarjeta grafica nVidia TNT2 64 MB.
Gracias por vuestra ayuda, seguid asi.
Cristian Gonzalez Ferreira (e-mail)

Lo mds probable es que hayas desinstalado
por error alguno de los controladores de la
tarjeta o de DirectX. Asi que repite el
proceso de instalacion de ambos después de
pasarte por la pagina de nVidia y descargar
la iltima versidn de los controladores
Detonator. Esto deheria solucionar el
problema, aunque tampoco estaria de méas
que pasases por la pagina oficial de GTA
(www.rockstargames.com/vicecity), en la
gue encontrards un parche que soluciona
algunas incompatibilidades gréficas del
juego.

e

%)

El pasado mes de septiembre adquiri una
AT| Radeon 9600 Pro. Todo funciona
bastante bien excepta algunos juegos. El
caso es que cuando inicio, por ejemplo,
Warcraft 111, voy a parar al menu de inicio.
En cuanto muevo el ratdn, éste se bloquea
y hay que reiniciar. Algo similar pasa con la
demo de FIFA 2004 que regalabais con la
revista. El juego se inicia perfectamente y
puedo jugar mis dos minutillos. Cuando
termina, aparece el men(, y como se te
ocurra mover el ratdn... jzas!, bloqueo al
canto. La verdad es que he probado de
todo, desde actualizar controladores a
disminuir la aceleracion del hardware, pero
nada. Si me podéis echar una mano con
este tema, se agradeceria.

Francisco Fernandez de Caleya (e-mail)

A veces se cuelya
_ Aveces se ci

Es posible que tengas un conflicto con les
controladores de tu anfigua tarjeta. Para
desinstalar un dispositivo e introducir
uno nuevo, el primer paso
aconsejable es iniciar Windows en el
modo a prueba de errores (pulsa F8

: 1
3



1ARUYVUAK

durante el arranque del ordenador). Asi fe
aseguras de gue realmente se desinstalan
toedos los controladores de la farjeta que
quieres sustituir cuando des esa orden en
el meni “Agregar o quitar programas”. Una
vez hecho esto, sustituye la farjeta, inicia
el equipo en modo normal e instala los
coniroladores del fabricante. Si esta bien
instalada y continia dando problemas, es
posible que el conflicto esté relacionado
con la resolucidn en pantalla o con la
tarjeta de audio. Prueba a configurar el
juego a la misma resolucion que tienes por
defecto y asegiirate de gue el controlador
del monitor es el que corresponde al
fabricante. Lo mismo puede ocurrir con el
sonido. Si el controlador no es el adecuado
cuando se inicia el audio, el ardenador se
cuelga. Asegiirate de que el sistema
reconoce adecuadamente cada uno de los
componentes que tienes instalados.

= ——ii

"~ Por menos_

Tengo un AthlonXP sobre una placa K755A
con soporte AGP 4x. Mi pregunta es si al
comprar una tarjeta grafica nueva, como
una GeForce FX que trae soporte AGP 8x,
podria perder rendimiento a causa del AGP
de mi placa 4x. Tengo entendido que el
AGP ronda una velocidad de 550 Mb por
segundo y que ésta se multiplica
dependiendo de si es 2x, 4x u 8x (550x2,
550x4 0 550x8).

Anénimo (e-mail)

Esta claro que Ia velocidad de fransferencia
de datos serd como maximo de 4x, asi que
desaprovechards parte de la potencia de

la tarjeta gréfica.

De tadas formas, el cambio de larjeta te
proporcionara algunas ventajas, como la
compatibilidad con una serie de tecnologias
recientes. Puede ser una solucion puente
para que el equipo fe funcione algo mejor
mientras te decides a renovar el procesador
y la placa base.

Me gusta mucho Warhammer, y por eso
me compré el juego Dark Omen. El
problema es que tengo Windows XP y
debo jugarlo con Windows 98. Intento
hacer el cambio en la opcion de
propiedades pero no me funciona. Me da el
siguiente mensaje de error; “Out-of-date-

drivers”. ¢Qué puedo hacer?
Ricardo Sénchez (e-mail)

No te preocupes, tu ordenador no
se ha vuello loco. Es sdlo que se
intenta comunicar contigo en
inglés. Te estd diciendo que,
para que el sistema de
emulacion de Windows XP te
permita jugar en la version
98 necesitas los
coniroladores de 16 bits
del hardware. Tu
problema se resolverd
con toda probabilidad

instalando los coniroladores para MS-
DOS de la tarjeta de audio y de la de video.
Consulta los manuales de estos dispositives,
en ellos enconirards el modo de inslalarlos.
Una vez hecho esto, apostamos a que podrds
jugar sin problemas.

* _ Nomates al mensajero )

Desde hace algun tiempo, al arrancar el
ordenador me sale el siguiente mensaje:
“Configuracién no vélida en el archivo
MSDO0S.SYS:0RIG_DIAG_BOTTMENU=<NI
L>". ¢Habria alguna solucién? ;Alguna
pagina para descargarlo?
.4 Otra cosa, estoy interesado en
{ comprar una tarjeta gréfica
k| aceleradora 3D. ¢Podéis
recomendarme alguna
econdmica y mas o menos
potente?
Ignacio Quintanilla (e-mail)

|: Paths] Al
WinDir=C:\WINDOYS

WinBootDir=C:\WINDOWS
HostWinBootDru=C

[Options]
BootHulti=g
BootGUI=0
BootDelay=0
Logo=1
DruSpace=0
DblSpace=8
Network=98
DoubleBuffer=2
AutoScan=0

iThe Following lines are required for conmpatibility with
;Do not remove them (MSDDS.SYS needs to be >1024 bytes).

: X -
| { »

Imaginamos que tienes instalado un
sistema operativo anterior a Windows XP.
En este caso, la solucidn pasa por editar
(con el Bloc de notas), el archive
Msdos.sys que hay oculfo en la raiz del
disco duro, buscar la linea
MSDO0S.SYS:0RIG _DIAG_BOTTMENU=<NIL>
y escribir delante el comando REM (de
forma que quedaria asi: REM MSDOS.SYS:

De este modo, no se
cargard el comando
cuando arrangues el
ordenador. Si no
encuentras el archivo
desde la misma venlana
¥ del explorador, ve a
Herramientas\Opciones de
Carpeta\Ver y selecciona la
opcién Mostrar fodos los
archivos y carpelas oculfos.

Cada vez que enchufo mi ordenador, se
pone en marcha automaticamente. La
maquina funciona perfectamente pero me
obliga a desenchufarlo para apagarlo. ;Qué
puedo hacer?

Andnimo (e-mail)

Probablemente el problema venga de la
opcidn Power Failure Resume o AC PWR
Loss Restart, segiin la BIOS de la placa
hase. Esta opcion estd pensada para
equipos que deben funcionar todo el dia. De
este modo, en caso de apagdn, la maguina
se reinicia cuando la electricidad se
restablece. Consulia el manual de tu placa
base y corrige esta opcién. Gon foda
seguridad el problema se solucionard.

il IV. BIOS SETUP

i TWR Up n Moo et nabledt

NOTE. e
i P g, B e e bk B A e LAY

ACPWRT o Restart (Dhasledhy
. et s ] 4ot

tomgtt (bt e
o SERALY T R
n 1A% Disabled)
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Falcon 4.0 no es uno de los juegos mas we e la
historia, pero si un titulo de culto para fanatices Viacion
y minorias selectas. En pleno afio 99, el juego G¥#€ prometia

el cielo nos lo acabo otorgando en forma de F16.

ace cinco afios, la simulacion de

combate aéreo atravesaba un

momento dulce. Los avances

técnicos y la aparicién de estu-

dios con notable capacidad finan-

ciera permitieron que el género hiciese

rdpidos progresos, siempre hacia mayores
cotas de realismo. Ademas, por entonces, [0S
reactores de combate estaban de moda.

CENERC
L INE

DESARROLLADOR:

Simulacion
Microprose
1999

En esta dura pugna por crear el simuladaor
A S TS més realista posible, Falcon 4.0 parecia partir
QUE ﬂPBﬁm e — con cierta ventaja. Llevaba cuatro afios en
 dindmica sin igualy desarrollo v las imdgenes filtradas a la pren-
il are sa hacian pensar en un nivel téenico fuera de
. 3 et serie. Por si fuera poco, el recuerdo de ante-
POR QUE TR oes—— riores entregas de la saga Falcon, todas exce-
- e lentes, servia para disipar las dudas de los

| mas escépticos.
| Aun asi, su llegada a las tiendas fue dis-
creta. Después de todo, s6lo lo comprd un
reducto de fans exigentes e informados.
Gente que sabia lo que compraba. Sus altas
‘ especificaciones técnicas vy las 400 péaginas
] de manual que incluia el lote desanimaron,
sin duda, a compradores ocasionales o sim-
ples curiosos. Hasta los mas preparados

©

a 10 |
]

" CUAL ES SU HERENIA memmemmeme
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En cuanto dominas el sistema
de navegacion y el radar, el juego
resulta muy adictivo.

necesitaron largas horas de estudio antes de
ser capaces de controlar el pequefio F-16C,
que era el inico avién pilotable del simulador.

Simulacidn sin iregua

Falcon 4.0 apelaba a los puristas de la simu-
lacion, aficionados dispuestos a dedicar un
mes (0 lo que hiciese falta) a hacerse con el
control de la enrevesada avidnica del aparato.
El completisimo y realista radar, la navega-
cion, la gestion de amenazas, el uso del
armamento, las operaciones basicas y el
combate aire-aire 0 aire-suelo se convirtieran
en asignaturas destacadas de este verdadero
curso de vuelo virtual.

Una vez adquirido un dominio basico, lle-
gaba el momento de adentrarse en la campa-
fia de Corea, que venia a ser una recreacion
de la guerra que tuvo lugar alli hacia medio
siglo pero con armamento contemporéaneo.
El juego permitia alterar varios parametros
iniciales, pero eso tenia un importancia rela-
tiva en cuanto tu avidn despegaba y te dabas
cuenta de que no eras el Gnico en el aire.
Vefas aviones amigos y enemigos por todas
partes, cada uno con una funcidn definida en




Las estelas de agua o polvo aparecian
al volar muy bajo.

Sus 400 paginas
tle manual desanimaron a
compradores ocasionales
0 simples curiosos

el combate y una superficie terrestre en la
que se distinguian polvo, fuego cruzado v
centenares de vehiculos.

En medio de este gran desaguisado, de-
bias escoger una mision, cargar el aparato y
echar a volar. Los combates resultaban tan
complejos como encarnizados. Podias seguir
la campafia aunque tu piloto muriese, pero
todas las incidencias eran apuntadas en tu
libro de vuela y determinaban tu expediente.

Fieles pilotos

Si un inconveniente tenia este simulador
poco menos que modélico es lo poco adap-
tado al juego en la Red que estaba... en sus
inicios. Muy pronto, el primer y (nico parche
oficial casi soluciond los problemas y propi-
cié que se convirtiese en el juego de estas
caracteristicas mas reclamado en cibercafés
y jugado en servidores.

Ademas, las sucesivas mejoras que ha ido
experimentando han hecho que conserve esa
posicion de privilegio pese al lustro transcu-
rrido. Gran parte de usuarios ha seguido fiel
a Falcon 4.0, sin dejarse seducir por los can-
tos de sirena de la moderna simulacién de
combate de la Segunda Guerra Mundial. Eso
si, algunas de las mejoras que han ido incor-
porando jugadores cualificados hacen que el

En la campafia se pueden ver combates entre todo tipo de
aviones a lo largo y ancho del mapa.

LARGA VIDA AL REY

Pocos simuladores han recibido tanto apoyo de Ia comunidad de aficionados. Desde el
momento de su salida, a mediados de 1999, decenas de miles de jugadores lo han
convertido en su simulader de cabecera. A mediados de 2000, Hashro retiro el simulador
del mereado y despidio al equipo de desarrollo en castigo pm' In que eanslﬂeraha un niuei
e venias inferior al esperado. Par suerte, Ia : :

comunidad de pilotos virtuales no se resigné a dar por
muerto su simufador estrella. En una época de crisis
global del género, Falcon 4.0 se convirtid en el
simbolo de la resistencia de aguellos que no estahan
dispuestos a renunciar a su pasatiempos favorito.
Gracias a ellos, el Falcon 4.0 que disfrutamos hoy en
dia es un simuladot en evolucidn constante, cada vez
mas completo y realista,

El diio formado por el Ilder yel wmyman
era infalible con las drdenes correctas.

Si no recogias rapido el tren de
aterrizaje, éste podia quedar atascado.

Falcon 4.0 que se juega ahora en Internet sea
un monstruo de realismo sin apenas prece-
dentes y cada vez se aleje més del simulador
que fue editado por Hasbro en su dia.

Basta con citar un gjemplo significativo
para comprender lo mucho que se ha progre-
sado: en Falcon 4.0, el motor no podia arran-
carse ni pararse, solo dejaba de funcionar
cuando se acababa el combustible. En el par-
che Superpak 3, el (ltimo aparecido, el arran-
que del motor en tierra requiere unos veinte
pasos, y el SP4 estd al caer (en www.f4free-
ware.net puedes encontrar mas informacion).

Tantos cambios han hecho que empiece a
especularse con que Atari (actual propietario
de los derechos) edite un Falcon 5.0 basado
en los avances del grupo de programadores

amateur mas numeroso, el Unified Team, con
60 programadores y 200 probadores de
betas. So6lo son rumores, pero si se concre-
tasen harian realidad el suefio de muchos.

LOGEOOK

[‘I

1 Metas

Muchos aficionadoes acumularon cientos
de horas de vuelo en sus /oghook.

El MiG-29 era un enemigo letal a cortas distancias si lograba
dispararte un misil Archer.
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Una daga que puede alterar el curso del tiempo, los tres
finales de la misma historia, una cartuchera con pistolas

cargadas de ingenio y buen humor, un par de videos... Sube a
nuestro desvan virtual y hurga en el badl de las delicias.

PRINGE”

OF PERSIA XS

Las arenas
I|B| tlempn

mmmmmzm WW@
| superiores, DirectX 9.0b.

El principe ha vuelto a su trono. Las nuevas
noches de aventuras persas pueden
presumir de un entorno tridimensional que
funciona a las mil maravillas y un
protagonista que se desplaza por él con una
elegancia exquisita. Los muros vy
precipicios no son abstaculo para alguien
que puede correr y saltar como si la ley de
la gravedad no fuese con él. La demo estéd
en inglés, pero te permitird hacerte una idea
bastante aproximada de lo que es el juego,
ya que asumes el control del principe justo
en la fase dedicada a aprender a manejarlo.

En primer lugar, te verds recorriendo
unas ruinas al tiempo que te familiarizas
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con los movimientos bésicos del personaje.
Més adelante, en cuanto das con la daga del
tiempo, el juego cambia de forma dréstica.
En ese momento asistiras a una escena de
video que (sin entrar en detalles) seré el
detonante de todo lo que vendrd a
continuacion, empezando por la horda de
enemigos que te espera y la presentacion
de la hermosa joven que te ensefiard a
utilizar la daga.

Tras este espectacular arrangue, adn te
falta descubrir una multitud de
movimientos y ataques especiales y tratar
de resolver alguno de los no tan tipicos
puzzles, que requerirdn de algo mas que
habilidad.

CONTROLES
Adelante: W e Atras: S e zquierda: A
Derecha: D e Caminar: MayOsculas

Saltar: Espacio @ Afaczr: Botdn izqdo. raton
\eciGn especial: Botdn deho. ratén
Usar daga: E e Relroceder en el tiempo: R

SUMARIO

DEMOS

PARCHES

EXTRAS

UTILIDADES

Como instalar el CD

No hara falta que lo agites antes de usarlo.
Basta con que lo introduzcas y dejes que el
autoarranque haga el resto. ;Que no tienes
el autoarranque activado? Pues abre el
navegador que utilices habitualmente y haz
doble clic en inicio.exe en el directorio raiz
del CD. Una vez cargada la pégina principal,
podras acceder a los miiltiples bits de
nuestro regalo del mes.

En caso de que no te aparezca la pagina
principal, puedes instalar los diferentes
programas haciendo doble clic en el
ejecutable correspondiente, al que puedes
acceder a través del navegador. En el caso de
las demos, te indicamos 1a ruta de instalacidn
en la ficha técnica de cada una de ellas.

e
"
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DEUS EX: INVISIBLE WAR

GENERO: Accion

EDITOR: Proein

REQUISITOS: Piil 1.2 GHz, 256 MB de RAM, 280 MB
libres en disco duro, tarjeta 30 de 32 MB, DirectX 8.1.

El éxito de critica de la primera entrega de
Deus Ex debié sorprender incluso a sus
creadores. Su peculiar forma de ensamblar
generos distintos convencio a un amplio
nimero de jugadores e hizo de él un clasico
instantaneo. Ahora tienes la oportunidad de
descubrir qué pasa tras cada uno de los tres
finales que tenia el juego mientras te fami-
liarizas con la interfaz y empiezas a disparar.

CONTROLES
:Wie Alrds: S e lzquierda: A
: D e Caminar: Maylsculas
g:Col : Tabulador

FEMMORE Hl.lMllﬂE TIlE WESTEIINER

GENERO: Aventuras

EDITOR: Planeta DeAgostini

REQUISITOS: PIl 733, 128 MB de RAM, 128 MB libres
en disco duro, tarjeta 30 de 32 MB, DirectX 9.0.

FIRESTARTER

GENERD: Acmon

EDITOR: Zeta Games

REQUISITOS: Pit 266, 128 MB de RAM, 193 MB libres
en disco duro, tarjeta 3D de 16 MB, DirectX 8.1b.

Como Prince of Persia, otro grande de la
aventura, aunque menos basado en el
espectdculo y mds centrado en la formula
tradicional de las aventuras graficas. Se
desarrolla en un entorno tridimensional, como
marcan los canones actuales, y resuelve a la
perfeccion los problemas planteados por éste.
Gracias a esta demo, estds a punto de
disfrutar de los instantes iniciales del juego.

CONTROLES
Todos los controles se realizan con el raton

Un poco de accidén pura y dura, al viejo estilo
Quake, para desentumecer los dedos. En la
demo tendras la oportunidad de jugar con
uno de los seis personajes de la version final,
el policia. Sus armas son dos rifles de asalto
que te dardn una extraordinaria capacidad de
fuego, pero haran gue tus movimientos no
sean todo lo rapidos que podria desearse.

CONTROLES
W Alrds: S e lzguierda: A
: D'e Sallar: Espacio e e
Botdn izqdo. raton
Botdn dcho. raton

DEJATE ABDUCIR
POR LOS SIMS 2

Este mes nuestro CD incluye un
gspectacular video de uno de los juegos
que marcaran el futuro inmediato: Los
Sims 2. Para verlo necesitas el programa
Quicktime, que encontrards en la seccion
de utilidades del CD. Su instalacion es
sencilla: basta con seleccionar la primera
de las opciones que se te ofrecen
(Quicktime Essential) para poder ver gl
video. Incluso

puedes dejar en .'l‘ - ‘

blanco las

ventanas donde

se te pide tu 5%

nombre o el de tu ,{,\'

gmpresa y 4

continuar la

instalacion. Con

Quicktime en tu

ordenador, ya

estds listo para

asistir a la escena

de la abduccian,

cortesia del nuevo

motor grafico de

Los Sims 2.

[ —

Selaconom m-mo«mw-dnnndu Boms los components:
QU o detes inclaly

Lonpormnies

Evians Quuch Tmo para Infomel
Imagen extdfica QuickTron

" Elecios QuckTime
Hivea uckTime

Dercmcxn

£t huﬂﬂlp'-mdm‘:nd* "I»Mumlw
neGoano paia i Quck Time Famafo spron 35ME) ©

Eipace equends 10024 K
Espace duporie 570063

Cwos

UN LOCO
AL VOLANTE

También te ofrecemos el video de Driv3r,
tercera entrega de una de las sagas de
conduccion mas prestigiosas. La
campafa publicitaria del juego incluird un
corto de ficeidn dirigido por Ridley Scott
(Gladiator, Blade Runner), con actores y
gscenarios reales inspirados en el juego.
Los primeros episodios de esta pelicula
promocional ya estan disponibles en
www.driv3r.com. Nosotros te ofrecemos
un trdiler que alterna espectacularmente
imagenes del corto de Scott y secuencias
del juego. :
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EXPENDABLE

Aqui no hace falta que metas cinco duros para tener una
partida mas. Jugar es gratis. Eso si, las vidas se acaban y los
créditos se agotan, asi que no esperes ningiin tipo de piedad
de este arcade cargado de bichos que vienen del espacio exterior.

| titulo inglés de este juego le va
como anillo al dedo. Expenda-
ble. Es decir, “prescindible”.
Material de desecho. Y no por el

juego, sino por tu personaje, que
no es mas que un pobre clon enfrentado a
una imparable horda de alienigenas con
mala baba. El planteamiento ya da a enten-
der de qué va el juego: no esperes un
guién elaborado ni una profundidad exce-
siva. Este titulo de Rage, los creadores de

Adelante: Flecha arriba
Atr Flecha abajo

a: Flecha dcha.
Disparo: Espacio
Desplazamiento lateral:  Mayusculas dcha.
Disparar granada: Control izdo.
Cambiar de arma;: Alt izdo.
Paso lateral izquierda:
Paso lateral derecha:

Hostile Waters, no es mas que un alegre
divertimento de disparos y explosicnes a
mansalva, un arcade de los de toda la vida
gue en mas de una ocasion parece trans-
portarte a una vieja sala de recreativas. No
te compligues resolviendo puzzles (aun-
que los hay) o preparando ticticas de asal-
to (por muy posibles que sean). Ponte el
traje de adrenalina y disfruta como un ver-
dadero clon llevado por el paroxismo de
las balas.

Cesta y punto
En tu duelo sin cuartel con los alienigenas
te encontrards con varias armas. No san
muchas, pero si tan practicas como identi-
ficables. Desde el arma bésica de municidn
infinita hasta el lanzallamas, pasando por
la escopeta recortada o el lanzamisiles,
todas se rigen por un mismo principio:
mientras tengas municién, sigue disparan-
do que a algo le daras.

Sin embargo, en un interesante giro en
este tipo de arcades de gatillo facil, aqui
deberds cambiar de arma en mds de una

No hay respire. Los enemigos se acumulan sin cesar y a todas horas.
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Instalacion

: "3 MB de RAM],
tarjeta grafica aceleradora de 8 MB, 323 MB
libres en el disco duro.

‘o I

En determinados lugares, necesitaras
la tipica tarjeta de acceso.

ocasion porque el enemigo es inmune a
tus descargas. No te preocupes, el princi-
pio a seguir es la mar de sencillo: todos
los enemigos son inmunes a la municién
que ellos mismos utilizan. Es decir, si te
gstan acribillando con un rifle de plasma
olvidate del plasma con ese bicho y cam-
bia de cartuchera.

Por si fuera poco, en este frenético

mata-mata tendrds que contar con otro

elemento si quieres alcanzar una puntua-
cion respetable (y es que, al final, todo se
reduce a eso, a sumar mas puntos que
nadie). Esparcidos por todos los niveles
hay una serie de rehenes que los extrate-
rrestres mantienen cautivos y que deberés
salvar si quieres aumentar las bonificacio-
nes de final de fase. Si uno solo de tus
tiros les alcanza, ya puedes darles por
muertos. Y no sélo eso, sino que los tai-
mados robots del espacio exterior han
colocado también rehenes-trampa, que
estallan en cuanto te acercas.

Rehenes explosivos, trampas ldser,
minas de proximidad... todo el entorno con-
tribuye a crear un verdadero infierno a tu
alrededor, iluminado por los constantes
disparos del enemigo y por los tuyos pro-
pios. No por nada, cuando Expendable vio

T
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En el centro de esta explosion hay un
clon. Si, si, fijate hien.



Expendable es, ante todo, un espectaculo de luz y de color.

la luz, uno de sus signos de identidad fue
este gran derroche de efectos especiales,
que ya era posible gracias a la implantacion
de las tarjetas grafi-
cas. Tal vez estos
efectos no parezcan
ahora tan espectacu-
lares como lo fueron
en su momento, pero
el juego conserva
todos sus momentos
de frenesi sin haber perdido ni un pice de
jugabilidad.

Tiene todo lo necesario en un juego de
accion desmadrada de la antigua escuela:
los enemigos vienen en oleadas, cada
fase tiene sus lugares secretos y al final
de nivel te espera el tipico jefe que puede
hacerte perder mas de una vida y mas de
dos. Incluso hay un reloj con la maldita
cuenta atrds que te impulsa a acelerar el
ritmo si no quieres que llegue a cero y te
consideren “prescindible”.

A medida

Con todo, Expendable tiene tres niveles de
dificultad que se adaptan perfectamente a
las exigencias de cualquier jugador. Si no

Las granadas son escasas, pero muy
iitiles en las aglomeraciones.

Tiene todo lo necesario
en un juego de accion
tlesmadrada de Ia
antigua escuela

estds muy animoso, puedes optar por el
mads sencillo, pero si vas de machote, lan-
zate directo al mas duro y ya nos contaras.

Eso si, si quieres
tener ciertas garanti-
as de sobrevivir en
esta orgia laser, te
recomendamos que
cambies de inmedia-
to la configuracion
que incorpora el jue-
go por defecto. Combinar con acierto el
teclado y el ratdn y tener bien cerca las
teclas para el desplazamiento lateral son
claves para seguir con vida. 0 eso, o un
buen joystick a mano.

TRUCOS

o S b
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Si no qguieres andarte con chiquitas y
esperas convertir todo este hatajo de
robots en pura chatarra, hay un modo
mas sencillo para acabar el juego; hacer-
lo con trucos. Tal'vez no sea la forma mas
henrada, pero la sensacion de superiori-
dad'no te la quita nadie. Para activar los
trucos, teclea -bod- al empezar una par-
tida. Luego sdlo tienes que introducir el
cddigo correspondiente tal como aparece
a continuacion (es decir, enmarcado
entre dos guiones).

Modo invencible
Viéta posterior

Greditos adicionales

!

Consigue una vida extra

Superaf el nivel actual

Conseguir una granada

Desactivar modo trucos

Clare que lo mejor después de todo es
tener ambas cosas. Porque una de las
opciones més recomendables de Expen-
dable es disfrutarlo con un amigo en un
mismo ordenador. Lanzarse por esos
mundos y repartir estopa a todos los
robots cubriéndose la espalda mutua-
mente y sin perder la adrenalina de vista.

FULSA FUEGD

Las fuerzas alienigenas pueden llegar desde cualquier parte.
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Si, deseo recibir los niimeros atrasados indicados con una cruz al precio de 4,95 € por ejemplar:

Ot [CIn*2 CIn®3 [ n°d [Jn'e [In7 C1n°8 T w°8 [ ESPECIAL n°1 [In®10 [CIn"11 CIn*12 CIn®13
[n°14 [In°15 []n°16 [In17 (018 [In"19 [1n°20 (] ESPECIAL n°2 [(In°21 [In"22 [In°28 [n"24
[ ESPECIAL n°3 [In"25 [In°"26 [In"27 [1n°28 (1n'28 [1n°30 [Jn°81 [1ESPECIALn°4 [n°32 [ II'33

[ 1n°34 [ 1n"85 [ n°36

+2,15 € por gastos de envio (independientemente de Ia cantidad de ejemplares solicitada) .

FORMA DE PAGO
CIDOMICILIACION BANGARIA [T 111 [TTT] [T CTEETTTTTT]

CITARJETAVISAN® [TTT1 [IT11 [IT1] [III] (VISA electron no valida) Fecha caducidad de la tarjeta [T 1]
[ZJTALON NOMINATIVO a nombre de 1X0 PUBLISHING IBERICA, S.L. GIRO POSTAL [] (Adjuntar copia del comprobante def pago en Correos)

Oferta valida inicamente en Espaiia

Nombre y Apellidos
Direccion
PO A 1 e voits sotaeesiss s sbtmsniasecsi i st sonacrach CP
4 Enviar el bole! dl’.t‘l mente cumplimentado a: IXO PUBLISHING IBERICA AMELIVE PC (NOMEROS ATRASADOS)

Firma del titular de [a tarjeta VISA ¢/ Alava, 140 - 7° Planta - 08018 BARCELONA - Telf.: 93 241 81 00 - Fax: 93 414 45 34

1¥0 PURLISHING |BE L informa de que dispone de “hojas de reclamaciones” a dispasicion del usuana que las solicite, en fas que se

podran formular que one; sugerencizs Los interesados pueden solicitarlas en el nimero de feléfono 932418100 o bien dingirse al

o social indicade =n el presenta cupon. donds seran atendidos perzonalmente
Promocidn valida para Espafia. Pedidos para otros paises. consultar por telefono (00 34 832 416 100) o enviar e-mail a. SUSCTiDCIONes@ix0.es

Proleccion de datos: Segin la Ley de Proteccién de Datos Persenales, lienes derecho a acceder, cancelar o rectificar tus datos si éstos fuesen incorrectos. Si quieres que lus datos permanezcan en nuestros archivos pero no quieres recibir
informacion de otras empresas que puedan ser de tu interés, hdznoslo saber.
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las drogas
pasan factura

El alcohol mata cada afio a 2.000 jévenes en accidentes de trafico.
La cocaina ya causa mas urgencias hospitalarias que la heroina.
El éxtasis produce dafios cerebrales. Fumar porros ademas
multiplica los efectos del tabaco. Si crees que tomar drogas no

te perjudica, entonces informate sobre sus consecuencias.

www.sindrogas.es 902 16 15 15



Un millon de juegos. Un millon de gracias. Celébralo con nosotros
y participa en el sorteo de un MINI Edicién Especial FX. Suerte.
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1°. Tzar 2°. Imperivm 3°. Traitors Gate 4°.The Longest Journey
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L 64.772 47.932
6°. Real War

'45.053 - 42.244

9e. Patrician Ill 10°. Submarine Titans

12¢. Power Tank
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32.838 30.642 [»125.954
13°. Sega Rally 2 : ini i 15°. The Fallen 16°. Hollywood Monsters

22.958 13.169
* Datos de ventas en unidades

17°. Runaway 18¢. Football Generation 19°. Mars Invader a1 de enero de 2004.

Todos estais invitados. El premio, este exclusivo MINI. —— R —

Todos nuestros usuarios registrados participais directamente

en el sorteo del MINI Edicion Especial FX. Y si todavia no lo A
eres, s6lo tienes que enviarnos la tarjeta de usuario de %
cualquiera de nuestros juegos antes del 31 de marzo '

de 2004. Cuantos mas juegos tengas registrados, ﬂ‘ 0

mas posibilidades de ganar.

Consulta todos los detalles, las bases
del sorteo y las caracteristicas del

MINI en 'www fxplanet com

e T E R A C T I V. E

www.MINl.es






