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que el ganadero William Starek expulse a los granjeros de sus tierras, y ese
hombre se llama Fillmore, Fenimore Fillmore. En esta apasionante Aventura
Grafica deberas poner a prueba tu punteria y utilizar objetos tan variados como
cartuchos de dinamita, maceteros o calcetines sudados para acabar

con los malos... y de paso llevarte a la chica.

O, Tecnologia PICTuRE:
(\,, Jp ,) e Hasta 150.000 poligonos en pantalla.
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Mejor Suftlw;lr:z\de Juegos m Ya a Ia venta

Sdlo un hombre puede evitar 3
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UN ANO, DOCE DESEOS

Cuando leas estas lineas, ya habremos cambiado el 3 por el 4 y
subido un peldaiio mas en la escalera del nuevo milenio. Llega la
hora de expresar en voz alta nuestros deseos para el afio que
entra. En Game Live, hemos hecho examen de la poca conciencia
que nos queda para pensar doce cosas (una por mes) que nos
gustaria que ocurriesen este 2004. Alla vamos.

Uno: que bajen los precios de los juegos. No drasticamente, que
la pirateria no deja margen para tanto, pero si un poco. Lo sufi-
ciente para que se vendan mas copias. Dos: que las companias
cuiden un poco mas el producto que llevan a las tiendas.
Estamos hartos de juegos sin optimizar, editados con prisa. Tres:
que se reduzca la pirateria, que tanto dafio hace al sector. Cuatro:
que Doom I, Half-Life 2 0 Deus Ex: Invisible Wars salgan cuanto
antes y pongan el liston de la excelencia un par de centimetros
mas arriba. Cinco: que cunda el ejemplo de The Westernery las
compafiias espafiolas nos sorprendan con una nueva hornada de
software de lujo. Seis: que se recuperen géneros como las carre-
ras o el rol, que no parecen pasar un buen momento. Siete: que
las conversiones de juegos de consolas sean eso, conversiones,
y no trasplantes apresurados de una plataforma a otra. Ocho: un
poco de apoyo institucional para la industria local de desarrollo
de juegos. Nueve: sorpresas, muchas sorpresas, juegos con los
que no contamos ahora pero nos seduciran manana. Diez: que
los juegos on line empiecen a llegar a nuestro pais con cierta
regularidad. Once: un aumento de sueldo, que no nos vendria
nada mal. Y doce: que sigas ahi, porque esta revista solo tiene
sentido si tu la lees. El dia que te vayas, ya no valdra la pena.

Jordi Navarrete
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ANALISIS

HARDWARE

| REPORTAJE | DOSSIER

AVANGE

"~ Star Wars: Caballeros de Ia

Y ADEMAS

CONTENIDOS ENERO 2004

Heroinas de videojuego

Promocian 2004:
50 apuestas de futuro

Doom Jil, Deus Ex: Invisible War, Half-Life
2... Cualquiera de los 50 titulos que te
presentamos puede convertirse en el

4  Painkiller

Arx Fatalis
Desert Rats vs Afrika Korps

' ‘ Black Hawk Down: Team Sabre |

mejor amigo de tu PC. Son las estrellas
de la prdxima promocion, los juegos que
haran historia en el recién estrenado 2004.

Fenimaore Fillmore:

The Westerner

. Imperivm I

La conquista de Hispania
Championship Manager:
Temporada 03/04

Spellforce: The Order of Dawn
Pax Remana

Cold Zero

- Victoria: Un imperio bajo el sol
. Magie: The Gathering
Balllegrounds

~ Urban Freestyle Soccer

. Gladiator: Sword of Vengeance

. Stygma

. Contract J.A.C.K.

f  Civilization lll: Conguests
. Vietcong: Fist Alpha

El oeste era un desmadre. Los
malvados terratenientes campaban
a sus anchas y no habia aventura,
ni humor, ni nada. Menos mal que
llegd Fenimore, con sus cartucheras
cargadas de imaginacidn y risa de
la buena.

Antigua Repiblica
Broken Sword:
El suefio del dragon

14 Patrician lil: Imperio de los mares

_ El templo del mal elemental
Pro Evolution Soccer 3

20 Trucos

Cruza los Alpes a lomos de un paquidermo

. Noticias
Star Wars: Galaxies

26 Zona underground
8 Mod Red Orchestra

resfriado, desembarca en Sicilia, plantate a las
», puertas de Roma. 0 asedia Numancia, cruza el Ebro,
. desembarca en Africa y destruye Cartago. Ti eliges.

iﬁ Sonido envolvente
34 Nuevas larjetas de sonido
5 Altavoces 2.1

Hercules 3D Prophet 9800 XT

37 Terratec Mystify 5900 Ultra

Miscelanea

9 Soluciones a la carta

- Carta Blanca

Naticias

Perfil

- Dpinian
Oportunidades

- Clasicos
2 CD1YCD2

Llega la hora de convertir al
Leganés en campedn de Europa.
Nada que no se resuelve con un par
de fichajes de relumbrén, muchas
horas de juego y una extraordinaria
atencidn al detalle.
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a estrella de esie " n(
el ma en 10s juegos. Hay opiniones

desde el anglofilo irregento que
juegos hablen gspafiol al que

fas opciones de idio
para todos [0S gustos,
no soporia que sus

descarta todo aquello que

*  Totlo por Commandos )

Quisiera dar mi opinién sobre los
videojuegos ambientados en la Segunda
Guerra Mundial. Soy un fanatico de este
tipo de productos, hasta diria que un
adicto. Me encantan titulos como Medal of
Honor o Battlefield 1942, pero pienso que
el juego de este tipo por excelencia es
Commandos (toda la saga). Quisiera
hacerle un homenaje, si me lo permitis, en
este espacio de Carta Blanca, ya que creo
que la aparicion de titulos recientes como
los que citaba ha motivado que en mi
entorno (foros, amigos aficionados a los
juegos) se menosprecie el que es el mejor
titulo de estas caracteristicas.

Edu Acerete (e-mail)

Homenajeado queda. Estd bien apostar por
la produccidn patria, sobre todo cuando es
de este nivel. Muy pocos juegos pueden
presumir de haber inventado casi de la nada
una farmula que muchao ofros se han
encargado de adaptar (incluso plagiar sin
recato) en los iiltimos afios.

L ————_—

" | Estrategia a mares

Os escribo para hacer una evaluacién de
Patrician Ili: Imperio de los mares. Me he
comprado este juego debido a la campafia
publicitaria gue ha ocasionado. Mi opinion
es que es uno de los mejores juegos que
tengo v su relacion calidad precio resulta
mds que razonable. Con él puedes pasar
horas y haras y no aburrirte, aunque en

mes ha sido, sin duda,

no entiende o el que pigie
traducciones al catalan.

ocasiones su dificultad se incrementa
drasticamente, ya que el dinero escasea
mucho al principio. También quiero
preguntaros (si habéis jugado) cémo
puedo conseguir dinero facil.

Ricardo Sanchez

Atin no se han hecho piblicos cddigos para
este juego, pero puedes consultar los
consejos que publicamos a partir de la
pdgina 114. En lo que respecta a fu
valaracion del juego... pues eso, que
estamos de acuerdo, que estd muy bien.

o

£Par qué no en catalan? )

0s escribo porque muchos ya
estamos indignados por la falta
de opciones lingiisticas
variadas en los juegos que se

RN editan. Los DVD incluyen una
opcién en el idioma cataldn, y lo mismo
puede decirse del cine, los libros, los mends
de Windows... En cambio, el (nico juego de
PC en cataldn es Barga Manager, si se
traducen del inglés, se hace sdlo al espafiol.
£Es que seria tan dificil hacer una
actualizacién o parche para que, por ejemplo,
el boina verde de Commandos hablara
catalan? Estoy indignado y no soy el tinico:
&por qué no se publican juegos en catalan?
Gil Sanz Fernandez (e-mail)

Pues es bastante sencillo: porque no sale
rentable. Después de todo, los usuarios
polenciales que hablen catalan también
hablardn castellano, asi que las compaiiias
tienen pocos argumentos que justifiguen una
inversidn adicional en la localizacion del
juego. Aun asi, estds en tu derecho a

indignarte si jugar los juegos en tu idioma es
para ti una prioridad absoluta. Esta dificil el
tema, pero ya sabes que la demanda crea la
oferta: si hubiese manifestaciones masivas
en demanda de traducciones de juegos al
cataldn, el euskera o el gallego, otro gallo
canfaria.

_ H espaniol de Max

Cuando acabé Max Payne 2 en su version
en inglés, me compré el juego original en
espafiol. Empecé a jugarlo en esta version
y la diferencia con el original me parecio
ABISMAL. No habia oido un doblaje tan
malo en afios. Voces cansinas, sin pasion
ni sentimiento, totalmente monocordes.
Nada tienen que ver con las del Max Payne
2en inglés, que son profesionales,
interpretadas. Que desilusion comprobar
cdmo la sugerente y sensual voz de Mona
Sax se queda en nada.

Supongo que la calidad del doblaje
dependera de la distribuidora. Mientras el
doblaje de los Monkey Isfand me pareci6
razonablemente bueno, el de Max Payne 2
no lo es. Por eso, para este caso en
particular, recomiendo a todos que se o
instalen en inglés, porque la diferencia vale
la pena. El juego se vive de forma diferente.
Ramén Gutiérrez (Sevilla)

¢Veis como casi nunca llueve a gusto de
todos? A ti te parece un desasire el doblaje
de Max Payne 2 y otro lector afirma en eslas
mismas paginas que es de los pocos que se
salvan. Fijaos si es espinoso el tema de las
opciones idiomaticas que ni siquiera existe
un minima principio de acuerda entre lo que
es un buen doblaje y lo que es una chapuza.
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iPor qué no?
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Soy un nifio de 12 afios. Juego con juegos
de violencia y no me vuelvo loco, cojo un
cuchillo y le meto cuatro pufialadas al
primer bicho que pase como se hace en
estos juegos, porque sé que no debo.
Ademds, porque a tres imbéciles se les
ocurra matar a su familia con una katana
estilo Final Fantasy, no somos todos
iguales. No tenemos par qué fastidiarnos
todos. Se supone que podemos jugar a lo
que nos de la gana.

Rodrigo Cabezén

Pues no, no se supone. Las restricciones de
edad no sdlo afectan a los videojuegos,
también hay cine para adultos, televisidn
para adulfos o revislas para adultos. Eso si,
son tus padres los que deben velar (por fu
bien, no lo dudes) por ti, asi gue ellos deben
valorar si los puedes jugar o no.

Quiero felicitaros por la revista, pero voy a
ponerle un par de pegas:

1. En el contenido del CD deberiais poner
una pequefia descripcion de los parches
que aparecen, para asi saber lo que va a
mejorar del juego.

2. Desde la revista de agosto de 2002 no
habéis regalado un solo juego de
conduccion, y supongo que no seré el
(nico que sea un amante de los juegos de
conduccion y que se haya dado cuenta.

3. Por tltimo, querria pediros un regalito
de Navidad, en referencia a lo antes
escrito. Os agradeceria muchisimo que
regalaseis en la revista siguiente un clasico
de la conduccion, The ltalian Job, ya que
nunca lo pude conseguir y me gustaria
divertirme un poco con él.

Juan José Alvarez (e-mail)

ARTA BLANGA

TAL VEZ BN DVD....

Todos recordamos aquella pelicula de terror cuyo doblaje tantas carcajadas provoco: £/
resplandor. No se trataba de gue el texto estuviera mal traducido, sino de que las voces elegidas
para el doblaje al castellano eran verdaderamente patéticas.
Los ejemplos de este mismo problema en el mundo del videojuego se cuentan por docenas.
Aungue en ocasiones hay doblajes excepcionales, como los de Max Payne o The Longest
Journey, también los hay realmente horrendos, capaces de provocar intensos dolores de cabeza y
cabreos varios. Por ejemplo el de £/ seffor de fos Anillos: La Comunidad def Anillo, que estaba mal
traducido y peor doblado.
+Cudl es la solucion? ¢Dos versiones de cada juego? ;Que todo el mundo aprenda inglés? ;Que
todo el mundo sufra las en ocasiones pésimas localizaciones de los videojuegos?
En mi opinion, la solucion pasa por la comercializacion de los videojuegos en DVD. Hoy en dia,
resulta casi absurdo pensar en un ordenador dotado de una tarjeta grafica de
(ltima generacidn, un procesador Pentium 4 y 512 MB de RAM sin un lector
de DVD. Una vez se acepte el DVD como soporte para videojuegos,
quedaria espacio de sobra para incluir la banda sonora en uno, dos o diez
ﬂ idiomas. Los costes para las distribuidoras serian practicamente idénticos
' (afin de cuentas, las localizaciones habria que hacerlas de todas formas),
y de esta forma se fabrica una sola version en DVD para todos lo paises,
con la flexibilidad que da eso.
Marc Rodriguez (e-mail)

La tuya es una idea sugerente. Ei
salto al formato DVD es cuestion de
tiempo, y no sélo por el cada vez mds
candente {;
a nuestros | ) a del a
noe creemos que las distribuidoras est
por la labor. Pese a lo que piensas, el
de produccidn de los DVD es mds del q
el de los CD-ROM. Ademds, hoy por hoy, muchos

clienles potenciales todavia no disponen de DVD.

Si no damos detalles concretos sobre los
parches, suele deberse a la falta de espacio.
Pero tendremos en cuenta tu peticion. En
cuanto a juegos de carreras, has pasado por
alto Ford Racing, que regalamos en el
niimero de octubre. No dudaremos en precios no tardarén en bajar.
regalar el proximo que sea reciente y de

calidad y se ponga a tiro. The Ifalian Job

seria una opeidn, pero no ahora, lo 'i !

sentimos. g3
-~

una Radeon 9600 con 128 MB de RAM, que
te costard alrededor de 150 euros (la
Powercolor ATI 9600 Pro vale 157 euros).
Sin embargo, no es el mejor momento para
invertir en tarjetas; espera un poco, los

Dehut en la Red

Soy un jugdén poco habituado a juegos on
line, pero me gustaria adentrarme en este
terreno tan inusual para mi. El juego que
mas me interesa es Star Wars: Galaxies,
pero necesito saber qué hace falta para
jugar a este titulo (aparte del juego, el
ordenador y el modem). Si necesito algo
mas, ;donde puedo encontrarlo? Otra
cosa, ¢me podéis recomendar unas
tarjetas graficas de calidad media-superior
y precio asequible?

José Manue! Menéndez (e-mail)

e

* D& consola no, gracias )

No acabo de comprender (ni creo que lo
haga) a los que demandan con tanta ansia
la conversion a PC de juegos de consola...
Que nadie se engafie, es muy facil que un
juego parezca espectacular con
resoluciones de salida para television y
texturas cuya pobreza no se nota. Luego
pasan a PC y quedan al aire sus
vergiienzas, como ocurre con Halo, que es

Tus deseos son drdenes: dirigete a la pagina
124, donde te espera la respuesta a todas

tus preguntas. Bueno, menaos la de Ia tarjeta,
ésa te fa contestamos agul: puedes optar por




mas burdo que un cuenco de nabos, anda
justo de poligonos y funciona “a pedales”.
Si ya tiraba mal en la consola, ¢qué podia
esperarse?

Para calmo, la segunda entrega de Deus
Ex (buque insignia de los juegos de PC)
viene con 1as mismas. Tras su reciclado
para compatibilizarlo con Xbox, va mal, se
ve mal e incluye una interfaz para tarados.
0 algo cambia, o hasta la demo he liegado.
Rubeén R. Nielpha (e-mail)

Si la de Halo no fe parece una conversion a
PC mas que digna, apaga y vamonos.
Nosotros creemos que se adapia
estupendamente al nuevo hardware. Solo es
de lamentar (y mucho) que no se haya
optimizado bien para equipos de gama
media. Tal vez por eso se ralentiza en el
tuyo. En cuanto a Deus Ex: Invisible Wars, no
creemos que Ia demo
haga justicia al
juego. Guardemos
las conclusiones
definitivas y las
frases lapidarias
para el producto '

No soy el primero que saca el tema, pero
voy a indagar algo mas sobre el asunto de
las localizaciones en castellano. Para
empezar, me sitdo en el reducido grupo de
usuarios que saben inglés y prefieren los
doblajes originales por no soportar los
nacionales. Me gustaria que no fuese as,
pero qué le vamos a hacer. Resulta
descorazonador escuchar, en un juego del
realismo de Spfinter Cell, a enemigos
chinos hablando con la ele (“no lo
encuentlo. Lo he peldido™) y a rusas con la
erre (“camarrrradas, disparrradle»). Pero
eso si, todos ellos con la misma voz sean
del pais que sean, sin ni siguiera cambiar
de registro tonal. Igual de terrible es
escuchar la carrasposa voz forzada de
LeChuck en los dltimos Monkey Isiand
(nada que ver con la voz en inglés) o la

desgana de todo el reparto de Max Payne.
Ademas, en muchas ocasiones, al jugar a
un juego en castellano, me asalta una
curiosa sensacion de déja vu. La voz de
algunos personajes me suena
extranamente familiar. Luego recapacito y
caigo en la cuenta de que es cierto: la
mitad de los enemigos de los juegos
tienen la voz de George Stobbart (el
protagonista de Broken Sword), y 1a otra
mitad la de McGyver. Pensadlo bien.
Seguro que habéis tenido una sensacion
parecida al escuchar al protagonista de
Maffa, a los guardias de Half-Life o la voz
en off del jugador en SWAT 3.

Lo peor de todo es que ya nos hemos

acostumbrado. Cuando vemos un doblaje
como el de Grim Fandango nos parece la
revolucion, pero pensadlo friamente: ese
mismo doblaje, en una pelicula, nos
resultaria lamentable (¢habéis visto Ef
resplandor?).

Creo que seria fantastico que surgiese una
empresa especializada en la localizacion de
videojuegos al castellano. Que estuviesen
familiarizados con la terminologia basica y
que testeasen tanto traducciones como
doblajes.

Abel Oroz (e-mail)

Hombre, si hay estudios de doblaje mds o
menos especializados en videojuegos.
Aungue puede que sea cierto que el nivel
medio de las localizaciones es bajo, justo es
destacar el trabajo bien hecho de compaiiias
como FX Interactive, una editora que cuida
mucho su producto en fodos los aspecios.

_ Entraen I celda

Me hace mucha gracia ver dia tras dia que
la gente viene al ciber a jugar a Star Wars:
Galaxies y a los cinco minutos ya estan
diciendo: “Yo a esto no juego, esté todo en
inglés”. Si queréis una alternativa, ¢,por
(ué no probdis con un juego on line que
estd en nuestro idiomay no le vamuy a la
zaga, aunque los graficos sean otra cosa?
Se trata de La prisidn, que el 6 de junio
inaugurd su nuevo sistema de servidores.
En la pagina oficial
(www.prisonserver.com) te informan de

o nus s gy

=h=34
T

cdmo conseguir una copia del juegc o
cOmo crearte una cuenta, y estan
disponibles las novedades y
actualizaciones. A su vez, la pagina del
clan Los yonkies (www.losyonkies.com)
ofrece informacidn sobre como mejorar tu
personaje. Ademas, La prision es mas
barato que Galaxies.

Fernando Lopez Gutiérrez (e-mail)

No creemos que el idioma sea una cuestion
determinante en este caso, ya que el
espaiiol es lengua de use muy comin en
algunos de los servidores de Galaxies. Aun
asi, bien esta que se destague que las
alternativas existen, que Internet es un
universo paralelo muy amplio donde caben
jugadores de todo tipo.

iy también juega )

Ya hace tiempo que decidi cambiar de
sistema operativo. Estaba harto de los
continuos “pantallazos” azules de
Windows. Asi es como descubri Linux, un
S0 con el que puedo hacer gratis casi todo
lo gue hago con Windows. El (inico
problema que he encontrado con Linux es
a la hora de jugar. Esa es Ia Ginica razon
por la cual todavia conservo una copia de
Windows en un segundo disco duro.
Pocas son las compaiias que se
preocupan de hacer sus juegos
compatibles también con Linux, pero las
que lo hacen son aquellas que realizan
grades titulos. Algunos juegos, como los
Unreal, los Quake, Nerverwinter Nights o
Return to Castle Wolfestein ofrecen
soporte nativo para Linux, y €50 €s un
gesto que todos los usuarios de Linux
agradecemos.
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De momento, pocos son los juegos que
pueden funcionar en Linux sin necesidad
de ninglin emulador. Ya existe un software
llamado Winex que permite que muchos
(no todos) funcionen. Gracias a él, juegos
como Warcraft 1l o Diablo Il funcionan a la
perfeccion. Me gustaria que indicaseis en
los andlisis si éstos son compatibles con
Linux, ya que seria de ayuda a los lectores
que queremos jugar en este sistema.
Oriol Sanchez (e-mail)

MNuestras fichas no incluyen toda la
infarmacidn técnica disponible sobre el
Jjuego, sino sélo aquella que consideramos
imprescindible. Es simplemente una
cuestidn de espacio, gue preferimos dedicar
al juego en si. Pero no te sientas
discriminado;: no indicamos la
compatibilidad con Linux, pero tampoco si
es compatible con todos los SO de Windows.
De todas formas, estudiaremos el tema.

ES que no podemos. .

Nosotros los jugadores, los que nos
tenemos que rascar el bolsillo para jugar a
esa maravilla que dicen que acaba de salir,
somos los primeros perjudicados con los
precios de los videojuegos. No me extrafia
que la gente recurra a “vias alternativas»
para obtenerlos. Navarrete tiene toda la
razon en su editorial Navidades
econémicas. Pero uno de los dos bandos
es el que tiene que dar el
primer paso hacia la
reconciliacion, y me
parece que no son los |
piratas, sino las
compafiias. Que prueben
a bajar precios de juegos
que no destacaron
mucho pero son
innovadores. Tal
vez si funciona y
éstos venden
mds, caeran de la
burra y bajaran también
los precios de las obras
maestras. Otra cosa: ;donde
estan esos juegos que, como Half-Life,
tenian un guién impresionante? Parece
que ahora sélo importan los gréficos,

porque el dltimo juego narrativo de calidad
que he visto ha sido Calf of Duty, otra
maravilla a precio desorbitado.

Pablo Ferndndez (e-mail)

Camarada, ni se te ocurra decir que
Navarrete tiene razén EN NADA. ;No ves que
es el jefe y los elogios hacen que se le
suban los humoas y se ponga insufrible? Ti
dale cafia: después de tedo, lo que decia en
el editorial que citas es una perfecta

obviedad. No hacen falta nueve carreras y un

masler en direccion de empresas (si,
Navarrete tiene todo eso y més) para llegar
a la conclusion de que el precio de los
juegos podria bajar al menos un poco.

© Sdlo en espaiiol

Yo, como mucha gente, me compré la
edicidn coleccionista de Warcraft /1, que
como ya sabréis, estd en inglés. Pues
bien, el caso es que, cuando se publicd la
expansion, me fui derecho a la tienda a
comprarla, ya que el juego me tenia
enganchado debido a su gran jugabilidad y
sus posibilidades. Cudl fue mi estupor al
llegar a la tienda y recibir Ia noticia de que
dicha expansidn no se editaba en Espafia
en su version inglesa. La razén que me
dieron fue que no salia rentable. Y yo me
pregunto: si se han vendido casi el mismo
namero de ejemplares de la edicién en
inglés que los que se han vendido en
castellano, ;cémo no va a salir rentable?
Os escribo esto, aparte de para quejarme,
para ver si me podriais decir cémo
conseguirla. Por dltimo, deseo expresar a
las distribuidoras mi queja y
eSpero que no pasen en el
futuro cosas como ésta.
Javier Diaz. Ferrol
(A Gorufia)

No hay preblema, date un paseo virtual
por www.ebgames.com y podras comprar
esa version original que tanto anhelas. Eso
si, prepdrate para pagar gastos de envio.
No serdan desproporcionados, pero es un
inconveniente a anadir.

Bentito retraso

Yo debo ser algo retrasado (v a mucha
honra), pero lo cierto es que para mi no
existen los juegos caros. Me explico: yo
tiro de informacion y de paciencia, me
informo de qué juegos valen la pena y
me los compro cuando cuestan menos
de 30 euros. No pago mas, es una
cuestion de principios. Hace unos dias,
compré The Thing por 6 euros, y el pack
que incluye Syberiay Amerzone por 20.
Se trata de buen software, pero de 2002,
Tal vez voy algo retrasado, pero vale la
pena.

José R. Zaragoza

Mds claro, agua. Para que luego llegue el
piratilla de turno diciendo que el software
recién editado es articulo de primera
necesidad, que sin él no respira, y que es
legitimo obtenerlo como sea si no te
lo puedes pagar. Lo dicho, fodo
puede argumentarse, perg
algunos argumentos son
mads sdlidos gue otros.

S 5 48 B W B ran s
Si quieres que sirvamos de altavoz a tus
puntos de vista, dudas, quejas o
exabruptos, no te cortes y escribe a :
CARTA BLANCA

G Live

08018 Barcelona
0 envianos un e-mail a:
cartablanca@ixo.es
El autor de la carta
mas interesante del
mes recibird como
premio una mochila
EastPak con el logo
de Game Live.
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Colin McRae Rallv 04

Marzo serda el banderin de salida para un cldsico de las pistas que ya va por
la cuarta etapa. El radiante Cofin McRae Rally 04, de Codemasters, aportara
finalmente una de las novedades mds esperadas de la serie, el modo
multijugador con varios ordenadores. Ya sea a través de una red local o por
el vasto mundo de Internet, los aspirantes a Carlos Sainz tendran Ia
oportunidad de gastar neumaticos en ocho competiciones internacionales
que van desde Japdn a Estados Unidos pasando por Espafia. Esta entrega
contard también con cuatro pruebas superespeciales en las que sélo los
elegidos tendran opciones.

Ademas, el nimero de coches disponibles también ha crecido. Ahora no
s6lo contards con los modelos de antafio, como el Gitroén Xsara o el Subaru
Impreza, sino que también se ha afiadido una coleccidn de coches cldsicos
para que pruebes todas las combinaciones posibles. Y también de
combinaciones va otra de las novedades de este Colin, los tests de piezas Ya sabes, se trata de correr mas que nadie.
especiales. Estos tests te permitirdn probar ciertas piezas de automavil en
retos especificos. Si superas los retos, podras incorporar la pieza a tu
vehiculo de competicion, con lo que tendrds mayores posibilidades de
victoria.

Otra gran variacion tiene que ver con el sistema de control, que por primera
vez elimina los estabilizadores que facilitaban considerablemente los giros
del coche. De este modo, el juego entra en una dindmica mucho mas realista
y, evidentemente, mucho mas dura. En esta direccion apunta también el
nuevo modo Campeonato Experto.

Pensado para los jugadores mas veteranos, esta Madre de Todos los
Campeonatos te pondra en una situacion de lo mas realista. Con una vista
interior del vehiculo, cambios de marcha manuales y un sistema de
colisiones mas detallado que nunca, ya sélo faltara el barro salpicandote la
cara para sentirte como un profesional. De todas maneras, Colin McRae
Rally 04 contard con dos modos de dificultad para que los pilotos noveles no
se asusten. Esta primavera podrds demostrar en qué liga corres t. Este par de sefiores deberian llegar en primavera.

EL ASESINO ES EL MAYORDOMO

GSI Dapk Mnt“’es _mmmms Grissom y familia volverdn dentro de unos meses a nuestros

ordenadores. El equipo de criminélogos mas famoso de la tele
tendrd nueva entrega en compatibles, CSI: Dark Motives. Siguiendo
en la linea de su antecesor, esta aventura en primera persona te
obligarad a examinar la escena del crimen, interrogar a sospechosos
y utilizar todos los gadgets a tu alcance para decidir si el asesino
es ése 0
aquél. No se
conoce
ningdn otro
detalle acerca
de esta
segunda
entrega.
Unicamente,
que deberia
estar listo
esta
primavera.
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0Ojo, que el vaguero mas rapido al
oeste del Manzanares desenfunda su
sentido del humor y su vaso de
zarzaparrilla. Para hacerte con el
juego y una auténtica manta vaguera
(sorteamos 15 lotes), basta con gue
nos envies el cupon con la respuesta
correcta o un SMS con el codigo
correcto y te sientes a esperar. El
resto depende de la suerte.

SERINOEEE]
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Y
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¢De qué nacionalidad es la compaiiia desarrolladora

de The Westerner?

0 Finlandesa (game1 al 5099 para participar mediante SM$S)
[0 Espaiiola (game2 al 5099 para participar mediante SMS)

NOMBRE:

CONGURSO

DOMICILIO:

POBLACIGN:

C.P:.

PROVINCIA:

TELEFONO:

Rellena este cupon en mayiisculas y envialo a:

GAME LIVE - 1X0 PUBLISHING IBERICA
C/ fLLAVA, 140 — 7" PLANTA
08018 BARCELONA

Fenimore Fillmore: The Westerner © por Revistronic,
Publicado poc Pianeta DeAgostini Interactive.

PLANETA
DEAGOSTINI

RevisTroNID

¢ ) Interactive
-

« El sorteo se celebrard el 10 de febrero. Puedes consultar los nombres de los
ganadores en el nimero de marzo de la revista.

= Sdlo optaran al premio las cartas y SMS con la respuesta correcta.

e El premio no es canjeable por dinero.

* La participacidn en este concurso implica la aceptacién de todas sus bases.

PARA PARTICIPAR POR CARTA
© La carta con el cupdn de respuesta deberd recibirse en las oficinas de IX0 Publishing Ibérica
antes del 5 de febrero e indicar “Concurso The Westerner” en una esquina del sobre.

PARA PARTICIPAR MEDIANTE SMS
 Envia un SMS al 5099 con la palabra gamel si piensas que la respuesta correcta es
“Finlandesa” o game2 si crees que es “Espaiiola”. La fecha limite para participar serd el 31
de enero. Precio SMS: 0,90 + 16% IVA. Vélido para todos los méviles y compaiias.

La participacion en esta promocion implica la aceptacion de estas bases. El ganador consiente automaticamente, al
aceptar el premio, en la utilizacion por parte de IXO PUBLISHING IBERICA, S.L., de su imagen y nombre en cualquier
tipo de publicidad, promocién, publicacion o cualquier otro medio de Ja naturaleza que sea, sin derecho a
compensacion alguna, sin limitacion de territorio y durante la vigencia de la promocion y hasta 10 afios de su
finalizacién, con fines comerciales o informativos, siempre que éstos estén relacionados con la promocién a la que se
hace referencia. En caso de ser menor de 18 afos se precisa el consentimiento de los padres o tutores y/o titular del
teléfono para el uso del servicio.

Gestidn de mensajes: Empresa editora de la publicacidn:

MD MARKETING & MEDIOS, S.L IXO PUBLISHING IBERICA S.L.

C/ Nobel, 5 - 1° Planta, Edificio Boudere Ill, PISA G/ Atava, 140 - 7* Planta

41927 Mairena del Aljarafe (Sevilla) 08018 Barcelona

Tel.: +34-954.18.73.10 - Fax: +34-954.18.73.04 Tel.: +34-93 241 81 00 - Fax: +34-93 414 45 34



Shadow Ops: Red Mercury B

Mientras los americanos se sigan preocupando tanto por el
terrorismo global y tan poco por la legalidad internacional, seguira
habiendo juegos. O asf lo ven los chicos de Zombie Studios, que
anuncian otro juego con rescate de rehenes y desactivacion de
bombas por todo el mundo. Shadow Ops: Red Mercury se situara en
un futuro cercano. En él formards parte de un equipo de élite que ya
es todo un habitual de nuestros ordenadores, los Delta Force.
Tu misién consistird en recuperar una sustancia conocida como Red
Mercury, un potente acelerader nuclear que permitiria crear
dispositivos nucleares de reducidisimas dimensiones y, por
tanto, muy féciles de ocultar. Con esta premisa, no es de
extrafiar que en tu mision salvadora tengas que moverte de
un lado para otro en busca de la sustancia de marras. Rusia,
Filipinas o Bosnia serdn algunos de los puntos calientes
donde deberds darle al gatillo para salvar la
democracia.
La version mejorada del motor Unreal que
se utilizara ofrecerd, en palabras de sus
creadores, “los graficos mas detallados e
intensos que se hayan creado jamas”. En todo caso, una de
las mejoras mas destacables serdn los personajes, que
contaran con unas animaciongs faciales y corporales mucho
mas detalladas realizadas mediante la captura de
movimientos de verdaderos soldados.
El juego contard con un total de 20 misiones, en las que

ESTA CHOGOLATIN
ESTA DE MUERTE

intervendran también algunos miembros de las
fuerzas especiales de otros paises, como Francia
o Alemania. La variedad armamentistica tamhién
quiere ser otra de las bazas del titulo, con mas de
20 artilugios para matar que reproduciran
armamento actual usado por las susodichas
fuerzas especiales. Eso si, para repartir plomo
justiciero deberas esperar hasta el verano.

WhiteDay

Cuidado, hay algo colgando del techo. Y no es una lampara.

Adolescente enamorado se infiltra en una escuela a altas
horas de la noche para devolverle el diario a su novia y, ya
puestos, regalarle una caja de chocolatinas. Hasta aqui, todo
bien. Pero las cosas se tuercen cuando, tras entrar en la
escuela, observas al conserje cometiendo un brutal asesinato
con bate de béisbol incluido. Y esto eran las buenas noticias.
Las malas son que no dispones de ningln arma.

De esta forma, se abre una aventura de terror y supervivencia
en primera persona en la que fantasmas, locos homicidas y
chocolatinas se mezclan para ofrecer un coctel escalofriante
con aires manga. Desarrollado por los estudios coreanos de
Sonnori, esta prometedora mezcla de terror y cacao todavia
no tiene distribuidor confirmado para nuestras tierras.
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A LA CARRERA

AUN'IAS CIVILIZADOS

&Quién nos
iba a decir
que después
del 3 viene el
47 Asombro,
. i emocion y
[ - =S gran revuelo

Crazy Taxi 3

: y al enterarnos de que ya esta en marcha un
El tnico juego de taxis que | .?b:::ﬂ., — B f Civilization IV. Apenas se sabe nada de él,
se recuerda tenia mas pb '“‘“"*:.....\_ v : pero nos jugamos media pierna y parte de
que cantado su regreso N DT oy 7 la otra a que tocard desarrollar
tras el éxito de la anterior . 0417 : y 7 tecnologias pgra acapar dominando el
entrega. Eso si, Crazy Taxi 3 x mundo. En breve, mas.

vendrd mas loco gue nunca. A ' ',,u P ¥ i BALAS SOBRF Huﬂms

Gran parte de culpa la tendrédn 15 O | s - Otra
los entornos, que serdn alin mas i
disparatados que en el titulo original;
desde las empinadas calles de San Francisco
hasta el despiporre hortera de Las Vegas. Entre los taxistas encontraremos gente
conocida, como Axel o Gena, que repiten carrera, pero también hay caras nuevas no
menos interesantes. Venus, por ejemplo, es una oronda afroamericana con un orondo
coche que atraerd mas de una mirada.

Mencion aparte merecen los potenciales clientes, que esta vez podrdn ir en grupo y
seguirn la delirante estética del juego. Bandas de musica, equipos de f(itbol americano
0 culturistas en pose pueden entrar en tu coche y pedirte que les dejes a cada uno en
un sitio distinto. Ademds Crazy Taxi 3 vendra con varios minijuegos en los que no te
despegards del volante.

sorpresa! Un

juego que

fambién

tendra su

secuela serd

Mafia, que ya

esta siendo desarrollada por el mismo
equipo del juego original, lllusion
Softworks. De nuevo escasean los detalles,
pero esta vez nos jugamos un brazo y
parte del otro a que la cosa ird de
gangsteres y accion al volante.

w1 VAN TROPECIENTOS

Adivina

adivinanza

qué juego

tiene previsto

Electronic

Arts en el que

saldran elfos,

hobbits y un anillo. Efectivamente, la
editora no abandona su exitosa licencia v
ya prepara otro juego de la saga de £/

targel suts
Gel FireMagis)

Senor de los Aniflos ademas de The Battle

Ll for Middle-Earth. Por si acaso, esta vez
| ? nos jugaremos los Idbulos a que la cosa ira
6 = de tortas en la Tierra Media.

ANOS DE GUERRA

Y si te

decimos que

Sunflowers

tiene previsto

un titulo con

el nombrecito

de Anno, ¢ qué SRR

te apuestas ti? Pues fallaste, porque
precisamente acaban de anunciar Anno

Kill.switch [ acoov | BERE

El planteamiento de los juegos de accién
hasta ahora no podia ser mas sencillo:
acertar y no ser acertado. kill.switch
pretende aportar su granito de arena al
género afiadiendo otro elemento: la
cobertura. Y no es que sea el primer juego
que permite cubrirse en un tiroteo, es que
convierte esta habilidad en la Wary, como su nombre indica, dejard a
quintaesencia del juego. De este modo, un lado la gestion y se centrara en las
podrds parapetarte tras cualguier objeto del entorna y hacer buen uso de é| asomandote batallas al por mayor. Pero atn faltan dos
tranquilamente para pulirte a los enemigos que no sean tan precavidos. En el juego eres anos para que vea la luz.

un agente especial con gran aficion por las armas que deberd ir a sitios como Oriente
Medio y Corea del Norte a pegar unos tiros.
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£0ué mejor sitio para un asesino experimentado
que un matadero?

Este sefior no parece gue vaya a despellejar
a un cerdo. 0 tal vez si.

TODO POR LA PASTA

Hitman: Contracts
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Lo dltimo que sabiamos de
Tanner y sus cochecitos es
que no acudirfan a tiempo a
su cita y que posiblemente
tendriamos que esperar hasta
bien entrado 2004 para verle.
Confirmada esta noticia,
empiezan a llover las
primeras capturas y detalles.
Aungue ya sabiamos que el
protagonista podra bajarse
del buga y andar por la
ciudad, la
jugabilidad

seguird Ideal para revisar los hajos de un coche.

corriendo

sobre neumaticos, con mds de 70 vehiculos a tu disposicion. Y
conste que decimos vehiculos en el sentido mas amplio, porque
este Driv3rte permitird conducir coches, motos y camionetas.
El argumento girard de nuevo en torno a Tanner y sus manias
por acabar con lo malos uniéndose a ellos. Esta vez se
tratard de infiltrarse en una banda de ladrones de coches
J para desmantelarla, algo que conlleva ciertos riesgos y
muchas persecuciones. Y encima, por estrechas
callejuelas como las de Niza o Estambul. Martin
Edmonson, director de desarrolle de Reflective
Interactions, asegura que se han inspirado en “las
clasicas peliculas de persecuciones de los 70, como
Bullit o French Connection, ya que las actuales no estdn

a la altura”.

Sacred

Ascaron (Patrician [/l y Tortuga) lleva su tiempo trabajando en un nuevo juego de rol y
accion que intentard ir mas alld de las convenciones del género. Para empezar, el
arranque ya es atipico: podrés elegir entre seis personajes que van desde lo mas

La sombra de B:abio sngue alargandnse. .
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clasico (un elfo del bosque
especializado en el tiro al
arco) a lo mds hizarro (un
angel mistico o una
vampiresa). Pero lo
interesante es que cada uno
de los personajes empieza la
aventura desde lugares
distintos y con historias
distintas. Luego, tocara
MOVErse por un inmenso reino
compuesto por 16 regiones en
el que deberds combatir, ya
Sea con armas o con
hechizos.

A LA CARRERA
DESASTRE NUCLEAR

Fallout 3 ha sido

cancelado. Y eso |

noes lo peor: |

junto con la

cancelacion se

anunciaba

también el cierre

de uno de los equipos mas prestigiosos en
el campo del rol, Black Isle Studios. Al
parecer, los problemas financieros y legales
de la compania matriz, Interplay, han
acabado por determinar el cierre de los
creadores de Planescape Tormenty la saga
lcewind Dale.

ME DIJERON
QUE HABIAS MUERTO...

Uno que
viene es
Imperium
Galactica I/,
un juego de
estrategia
espacial que
habia sido cance‘lado el verano pasado y
que ahora tendrd una segunda oportunidad
de la mano de HD Interactive. El juego gira
alrededor de una invasion alienigena y el
consiguiente llamamiento a la resistencia
de los supervivientes.

TECNOLOGIA VIRICA

La secuela de un pequefio clasico de las
aventuras, Traitors Gate, se infiltra con
paso firme. Aupado por la tecnologia
Gamebryo, empleada en juegos como
Freedom Force o Dark Age of Camelot, este

Traitor's Gate II:
Cypher te mandara
a resolver puzzles
sigilosamente para
acabar con un
peligroso virus
informatico.

w1 TEGNOLOGIA MANUAL

El proximo Race Driver 2 permitira pilotar
joyas del automovilismo como el Aston
Martin DB9. Este coche, presentado en
sociedad muy recientemente, tiene tanta
tecnologia en sus venas que son
necesarias 200 horas de trabajos
manuales en la produccion de cada coche.
Donde los robots no llegan...
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MISIONES AL POR MAYOR

IL-2 Sturmovilc: Forgotten Battles. Combat Over Europe

Oleg Maddox
ha dado otra
alegria a sus

sequidores con el
anuncio de una nueva
expansion para
IL-2
Sturmovik:

Forgotten

Battles. Combat
Over Europe volvera
a traer la lucha aérea sobre los cielos de la
vieja Europa, con un surtido de misiones “Frau Schultz, le escribo para comunicarle que su
que podria durar perfectamente hasta final  marido Otto, en bravo cumplimiento del deber...”
de afio, ya que entre las ocho camparias

distintas suman mas de 400
misiones. Eso si, esta vez la batalla se aleja considerablemente del frio
invierno ruso, porque cinco de estas ocho campafias corresponden a la
Luftwaffe y las otras tres a la RAF y la USAAF. Gracias a ello, ahora
podras participar en batallas como la invasidn de Polonia a los mandos
de un Stuka o pilotar un P-51 para escoltar a un escuadrdn de fortalezas
volantes.

Ademads de esta avalancha de misiones para el modo individual, Combat
Over Europe también incluird varias misiones cooperativas, como el
desembarco de Normandia o la famosa Batalla de Inglaterra.

Otra de las novedades de la expansion es la inclusion de varios circuitos
de pruebas para que demuestres tu capacidad con algunas bestias
dificiles de domar, como el reactor alemédn Me 262. Y todo esto
acompafiado de extensa documentacion en forma de videos, manuales y
libros de instrucciones para que los fanaticos del vuelo més realista se Con esta captura, Coco tendria problemas para saber
olviden de todo lo demés. donde estan “arriba” y “abajo”.

%

Friendware ha tenido una brillante iniciativa  informe de partida y colgarlo en el foro

para seguir promocionando Victoria oficial del juego (http://www.europa-
después de su reciente lanzamiento. Se universalis.com/forum/forumdisplay.php?f=
trata simplemente de hacer algo que cada 214). Los dos mejores informes, elegidos a
vez viene siendo mas habitual entre los partir de una votacion entre los propios
aficionados a la estrategia: redactar un usuarios del foro, recibiran como premio

una tarjeta Sound Blaster 4.1 Digital, asi

. ; 3 como unos altavoces Creative Inspire 2.1
g ﬁﬂW" ‘”W 2400 y una webcam.

e rma L% % ) Al Este informe de partida, més conocido por
X S > \zf-“-? ﬁ sus siglas en inglés AAR (After Action
ey %wm Report), no es mas que un relato mas o
menos novelado de una de las partidas que
hayas jugado, describiendo los
acontecimientos mds significativos. Ya
sabes, si te sientes con ganas de escribir y
contar tus batallitas imperiales, tienes de
tiempo hasta el 1 de marzo.




GUARDIANES DEL SILENCIO

Silent Storm:; Sentinels  ESTRATEGIA |

A Nival Interactive le ha gustado esto de los turnos y ya prepara una segunda
racion. Silent Storm: Sentinels es el titulo provisional de la expansion en la que
esta trabajando. El juego, a nuestro entender uno de los mejores titulos de
estrategia que pisaron 2003, volverd a emplear la mecanica de turnos libres que
tan buen resultado dio, pero con un importante giro en la ambientacion: la accién
no transcurrird durante la Segunda Guerra Mundial, sino en los afios
inmediatamente posteriores. Al parecer, la organizacién criminal que aparecia en el
original, conocida como El Martillo de Tor, no estd tan muerta como creiamos. Tras
la guerra, ha resurgido de sus cenizas para amenazar
una vez mas a la humanidad entera.

De aqui que un grupo de mercenarios haya
decidido organizarse en secreto para que el martillo
no dé ninglin golpe mds. Historias aparte, esta
ampliacion de Sifent Storm incluird nuevas armas
Por mucho que el juego sea por turnos, del periodo de posguerra y algdn que otro factor
no significa que no haya accion. que no las hard tan apetecibles; ahora, por ejemplo,
tendran un indice de fiabilidad que puede provocar que
se estropeen o se encasquillen en determinados
momentos. Ademds, el juego también contara con
nuevos personajes, que a su vez tendran que hacer
frente a misiones que no aparecian en el titulo original,
como Infiltracion, Demolicion o Asesinato.

En Nival afirman que estan ajustando la complejidad
del juego para que resulte asequible a cualquiera, y
también se esta retocando levemente la

inteligencia artificial de los enemigos para que ”
actlen de forma més eficaz y coordinada. /
Aungue los estudios de desarrollo g

rusos llevan desde septiembre de

2003 trabajando en Sentinels, todavia no estd claro cudndo
verd la luz. Esperemos que antes de la proxima guerra.

ESTRATEGIA DIVULGATIVA

Imperivim [l e

El pasado 17 de diciembre se presentd en
Madrid /mperivm II: La Conguista de
Hispania. El acto, celebrado en la Sala de
los Nobles del Museo Arqueoldgico
Nacional, estuvo presidido por el director de

dicha institucidn, Miguel Elvira Barba. Junto  general, pero se mostrd gratamente

a él, Manuel Moreno y Antonio Lucena sorprendido por la fiel incorporacion de
(responsable de comunicacion y productor elementos histéricos a esta actividad

en FX respectivamente), explicaron que “el lddica. Refiriéndose a la utilizacion de
juego naci6 de la pasion que sentimos en armas, armaduras e indumentarias

FX por los videojuegos para PC y la lectura histdricas, afirmé que “todo es verosimil,
del libro Las Guerras Punicas”. incluso lo que tiene que ver con los

Por su parte, Barba reconocié ser cartagineses, de los que sabemos mds
desconocedor de los videojuegos en bien poco”.

Y 21/ GAME LIVEPC
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Rise of Nations: Throne and Patriots

- .
“ad
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CALL OF DUTY

Ignacio Zapata Serrano, Zaragoza -
Andoni Valvez de Pérez, Portugalete
(Vizcaya) - Francisco Cobo Gamero,
Madrid - Alfonso lvan Ramirez Conesa,
Barcelona - Brais Capelan Breogan,

A Corufia - Sergio Marin Lugue,
Cordoba - Pablo Fernandez Soreira,
Vigo (Pontevedra) - Eduard Salvado
Almacellas, Sudanell (Lleida) -
Roberto Mufioz Acevedo, Toledo -
Angel Lufs Barbero Guerras,
Salamanca - Joaguin Escobar Buendia,
Albacete - Victor Ramas Gonzalez,
Valencia - Daniel Ruiz Brox, Villamol
(Leon) -

Fco. Antonio Sdnchez Millan, Caceres -
Gonzalo Vilela Ferndndez, Mieres
(Asturias) - Ivan Albo Basurto, Burgos -
Gemma Té Camps, Blanes (Girona) -
José Eulogio Fernandez Conde,
Torrelavega (Cantabria) - Joseé Fco
Valle Santos, Castuera (Badajoz) -
Angel Seisdedos Rodriguez, Alhama
de Almeria (Almeria)

GAMELIVERC / 22 4

El mejunje racial de Rise of Nations va a incrementarse con la
entrada de varios invitados mds. Estadounidenses, irogueses,
lakotas, persas y holandeses seran las principales
incorporaciones que traerd la expansion Throne and Patriots.
Algunas de estas nuevas civilizaciones podran seguir
estrategias muy distintas a las habituales. Los persas, por
ejemplo, dispondran de dos capitales en vez de una, con lo cual
podrdn sobrevivir aunque una de las dos sea conquistada.

‘ Ademas, Throne and Patriots vendra con 20 unidades nuevas y

NADORES CONCURSOS

nuevas maravillas del mundo, como los Jardines Colgantes o la
Ciudad Prohibida. Otro de los grandes cambios en la jugabilidad
seran los gobiernos, que podran ir de una monarquia a una
democracia pasando por todas las formas imaginables.

EMPIRES: LOS ALBORES
DE LA ERA MODERNA

Pedro Jesus Barragan, Lahiguera (Jaén) -
Francisco Hidalgo Jiménez, Sevilla - Eva
M2 Gil De Arana Rodriguez, Madrid - Abel
Oroz Vicente, Pamplona (Navarra) -
Martin Santamaria Orleans, Barcelona -
Jesus Tirado Torres, Mont-Roig Del Camp
(Tarragona) - Alberto Herndndez Baguena,
Teruel - Aitor Calvifio Casal, Santiago de
Compostela (A Corufia) - Juan Fco.
Carrillo Navarro, Lorca (Murcia) - Alberio
Franco Vazquez, Palencia - Luis M? De
Isusi Moure, Vigo (Pontevedra) - Miguel
Angel Sanchez Moreno, Madrid -
Alejandro Torres Punzano, Villena
(Alicante) - Santiago Torrijos, Balaguer
(Lleida) - Juan Miguel Revaliente Pérez,
Hospitalet de Llobregat (Barcelona) -
Leandro Aguilera Jimenez, Salt (Girona) -
Daniel Alfonso Sanchez, Zamora - Antonia
Castillejo Alcald, Cartama Estacion
(Mélaga) - Juan Pablo Revenga Saiz,
Burgos - Cristian Cabrera Cabezas,
Ciudad Real

08 .
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ALACARRERA

ELFUTBOL NUNCA MUERE

Los usuarios se

han puesto

manos a la obra

y han decidido

actualizar el

difunto PC

Fatbol. La

actualizacion,

que ya puedes descargarte de
http://pcfutholmania.dragonport.net/,
incluye todos los equipos y jugadores de
la actual temporada, tanto de Primera
como de Segunda y Segunda B.

UNREAL §l SE MULTIPLICA

=3 Unreal I/
vl sigue
tirando de
la Red
para
aumentar
su
esperanza
de vida. Esta vez, con una descarga tan
gratuita como monumental (nada menos
que 274 MB) que puedes conseguir en
www.unreal2.com. La actualizacion,
conocida como Unreal Il XMP, anade
accion multijugador con batallas entre
equipos y presencia de vehiculos.

FUEGD AMIGO

lllusion Softworks prepara

ya una expansion para su
juego de accidn tactica
Hidden & Dangerous 2. Aparte
de la decena de misiones que
incluird, vendréa con el modo
multijugador cooperativo que
los aficionados reclamaban
desde hace tiempo. Pronto
ofreceremos nuevos detalles.

WIPERIOS QUE RESISTEN

Todavia hay quien organiza torneos de
Age of Empires en su variante
Conguerors. Uno de los mas recientes,
celebrado el noviembre en Villablino,
Leon, contd con mas de 100 participantes,
incluidos algunos de los mejores
jugadores del

panorama

nacional e

internacional. El

vencedor

absoluto fue el

hong-konés

CNS_Yanzi.



DIGITAL

SURRQUND

DIGITAL
Froiocic o]

¢Buscas el accesorio més avanzado para tu videoconsola? ;Estas harto de soportar el sonido anticuado
de tu televisor? jPreparate para entrar en una nueva dimension del sonido! Con los nuevos altavoces
Inspire GD580 de Creative experimentaras un genuino sonido envolvente, con unos graves potentes para
tus juegos y peliculas en DVD. Este sistema de altavoces de 6 canales incluye decodificador Dolby
Digital, DTS y ProLogic Il, ademas de un completo mando a distancia. Olvidate de los viejos altavo-

ces de tu TV y jvive el sonido reall Para méas informacion visitanos en:
WWW.europe.creative.com

D [Goev]

DIGITAL

DIGITAL

SURROUND




LOS MAS

VENDIDOS

L0S SIMS: MAGIA POTAGIA
PATRICIAN Bt IMPERIO DE LOS MARES
FFA FOOTBALL 2004
COMMANDOS 3: DESTINATION BERLIN
L0S SIMS: MEGALUNE

- CALL OF DUTY
IMPERIVM: EDICION PREVIUM
GHOST RECON

EL SENOR DE LOS ANILLOS: EL RETORNO DEL REY

LOS SIMS: MAGIA POTAGIA

CALL OF DUTY

LOS SIVIS: MEGALUNE

CABALLEROS DE LA ANTIGUA REPUBLICA
200 TYCOON: COMPLETE COLLECTION
MAX PAYNE 2: THE FALL OF MAX PAYNE
CIVILIZATION Ii: CONQUESTS

HALO: COMBAT EVOLVED

AGE OF MYTHOLOGY

FS 2004: CIEN Af0S DE AVIACION

CHAMPIONSHIP MANAGER: TEMPORADA 03/04
L0S SIVIS: MAGIA POTAGIA

CALL OF DUTY

FFA FOOTBALL 2004

MAX PAYNE 2; THE FALL OF MAX PAYNE

10S SIMS: MEGALUXE

STAR WARS GALAXIES: AN EWPIRE DIVIDED
BROKEN SWORD: B. SUEO DEL DRAGON

10S SIVIS: SUPERSTAR

HALO: COMBAT EVOLVED

NOTA: Estas listas corresponden a los juegos
més vendidos durante el mes de noviembre.

GAMELIVEPC 24

Pocas novedades en las listas, que adn no
reflejan el impacto de los Gltimos grandes
lanzamientos de la campafia navidefia. Los
Sims siguen aferrandose a los puestos de
lucro y privilegio como los mejillones a las
rocas. Solo Patrician I/ puede competir, en
Espafia, con la multimillonaria franquicia de
Will Wright. Otra novedad es que el efecto
Commandos parece diluirse un poco: el juego
de Pyro ha caido del primer al cuarto puesto

en este Ultimo mes. La edicién economica de
Imperivm resiste arriba, lo gue hace pensar
que a su secuela, La conguista de Hispania, le
espera un mas que brillante futuro comercial.
En el extranjero, llama la atencion lo deprisa
que han bajado las ventas de Halo: Combat
Evolved, que llegd a la cispide en ambos
mercados hace un mes pero se ha visto
rapidamente desplazado por productos mas
recientes y mas navidefios.

VALORES SEGUROS

No lo dudes: estos doce juegos son lo mejor que encontraras en el mercado hoy por hoy
en cada uno de los generos. Puedes apostar par ellos casi a ciegas.

CALL OF DUTY
Puntuacidn: 9/10
Precio: 49,95 €
Editor: Proein
Telf: 91 406 29 40

vww caliofduty com

El juego de accion bélica de corte
reaiista mas evolucionado.

SILENT STORM s
Puntuacién: 9/10 Bt
Precio: 44,90 € REas q
Editor: Nobilis Ibérica "'Fﬁ
Telf: 91 31067 14 § E"

www silentstorm-oniing com

Un juego para los que crean en
tos turnos y en la profundidad

GRAND THEFT AUTO: Fmpmssps

VICE GITY |
Puntuacion: 8/10 r'lﬁ BFGS

Precio: 4995 € B—‘d

Editor; Virgin Play k=S
Tell: 91 789 35 50 ol ~:ad

www rockstargames.com/vicecity

Poder y libertad absolutos al ser-
vigio de un simulador criminal.

Editor: Vivendi
Telf: 91 735 55 02
www blizzard com/war3

La formula Warcraft en su entre-
ga mas depurada.

ELL EVOLVED

Puntuacion: 9/10
Precio: 4999 €
Editar: Microsoft

Telf: 91 807 99 99
www microsoft com/games/halo

Violencia vertiginesa ai viejo estilo
¢on una ambientacion soberbia

DE LA ERA MODERNA
Puntuacion: 9/10
Precio: 49,95 €
Editor: Proein
Telf: 91 406 29 40
WWWw.empiresis com

Estrategia histérica de aito nivel
con un elevado dinamismo.

AVENTURAS CARRERAS DEPORTES

THE WESTERNER
Puntuacién: 9 wﬁsm'rﬂ
Precio: 2995 € bs { d"‘
Editor: Planeta | Jtam
deAgostini Y
Telf: 93 344 06 00 B3 £y
www.revistronic.com/games

v

La aventura del momento habia
con acento aspafiol

vl Precio: 47,95 € [
L Bl Editor: Electvonic Arls (&
Telf: 91 567 84 61

www.needforspeed.com

PRO EVOLUTION F5=2
SOCCER 3
Puntuacidn: 9/10
Precio: N/D

Editor: Konamr
Telf: 91 515 50 60 ﬂ
www konami-eurage.com/pes3

Carreras clandestinas con coches Nunca antes el fitbol virtual
tunados y velocidad al limite.

parecid tan verosimil.

R (1 L mmmm- PLATAFORMAS

CABALLEROS DE LA TN IL-2 STURMOVIK: B RAYMAN 3: 553
ANTIGUA REPUBLICA V"’””“’“ FORGOTTEN BATTLES HODDLUM HAVOC [LiabiBs
Puntuacidn: 9,5 Puntuacién: 9/10 Puntuacién: 8/10
Editor: Proein i Precio: 4495 € Precio: 29,95 € 3
B

Precio: 49,95 €
Telf: 91 406 29 40
wiww bioware.com/games/knights_old_republic

Un mundo de posibilidades roleras  Un sinfin de detalles llevan este
juego a la excelencia técnica.

con licencia galdctica.

Editor: Friendware
Telf: 91 724 28 80
WWW, :l?stufmmnk com

Editor: Ubi Soft - *
Telf: 91 640 46 00
WWW.rayman3.com

Un torrente de diversion plata-
formera para todos los publicos.




REGIEN SALIDOS DEL HORNO

En Game Live nos preocupamos por tu riqueza mental y de qgue tenian prevista su llegada a las tiendas durante el mes de
espiritu. También por la riqueza de tu bolsillo. Por eso te noviembre. Todo bien clasificadito, ordenadito y detalladito para
ofrecemos a continuaci6n la lista de los juegos mds interesantes que tengas muy claro lo que vas a comprar (o no).
CHASER P2 COLD ZERD FIRESTARTER B
Puntuacion: 6,5 Puntuacion: 7 Puntuacion: N/D
Precio: 44,90 € Precio: 19,90 € Precio; 29,95 €
Editor: Nobilis Ibérica Editor: Nobilis Editor: Zeta Games
Ibérica

www.chasergame.com www.coldzero-game.com www.firestarter-game.com

TERMINATOR
Puntuacion: N/D
Precio: 44,95 €

Editor: Atari

TORRENTE: EL JUEGD [
Puntuacién: 6
Precio: 9,95 €
Editor: FX Interactive

OF VENGEANCE
Puntuacion: 4
Precio: 39,95 €
Editor: Acclaim [

www.acclaim.com/games/gladiator www.fxplanet.com
BEYOND GOOD & EVIL NINA: AGENT B
Puntuacién: 8

Precio: 39,95 €
Editor: Ubisoft Precio: 29,95 €

Editor: Friendware Je.

www.beyondgoodandevil.com www.revistronic.com/games www.myst3.com www.city-interactive.com/nina.html

SOUL RIDE [55
Puntuacidn: N/D *.'ﬂ

Precio: 9,95 € [
Editor: Friendware

PRINCE OF PERSIA: LAS 8
ARENAS DEL TIEVIPO [
Puntuacion: 9 4

FODTBALL |-,
GENERATION | " sacaamoe
Puntuacion: N/D (s £

Precio: 49,95 € Precio: 9,95 € Jep
Editor: Ubisoft ¥ Editor: FX Interactive Soul Rude
) ; Bew =
www.princeofpersia.com www.trecision.com www.zoadigitalpublishing.com www.soulride.com
URBAN FREESTYLE "_‘ = COMBAT MISSION 2 COMMAND & CONQUER: [

GENERALS DELUXE EDITION [F41L0]
Puntuacién; 7,5

Precio: 49,95 €

Editor: Electronic Arts §

www.acclaim.com/games/freesly\esoccer www,battlefront.com www.battlefront.com www.eagames.com/official/cc/generals

Puntuacién: 9
Precio: 12,95 €
Editor: CDV

COSSACKS GOLD §
EDITION [
Puntuacion: 7
Precio: 12,95 €

1/ _. rs
COLLECTION "’“ CONQUISTA DE HISPANIA |
Puntuacién: 8 ¢ Puntuacion: 8 §

Precio: 19,95 € }_URD‘\

Precio: 17,95 €
Editor: CDV | Editor: Virgin Play s Editor: FX Interactive @
www.cossacks.de www.interplay.com/fallou www.fxplanet.com
SPELLFORCE: THE [ VICTORIA: UN IMPERIO DUNGEON SIEGE: LEGENDS | EL TEMPLO DEL MAL &5
ORDER OF DAWN BAJO EL SOL OF ARANNA ELEMENTAL |
Puntuacién: 8 Puntuacion: 7 Puntuacidn: 7 f§ Puntuacién: 8 §
Precio: 49,90 € Precio: 39,95 € Precio: 54,99 € ¥ Precio: 49,99 €
Editor: Nobilis Ibérica Editor: Friendware {8 Editor: Microsoft fooe Editor: Atari BRSNS
www.spellforce.com www.paradoxplaza.com/fvictoria.asp www.dungeonsiege.com www.greyhawkgame.com
ICEWIND DALE HOMEPLANET LOGK ON: AIR COMBA SECRET WEAPONS OVER &
COMPILATION (8 Puntuacién: N/D SIVULATION NORMANDY &

Precio: 19,95 €
Editor: Zeta Games @

Puntuacion: 7
Precio: 49,95 €
Editor: Proein

Puntuacién: 8
Precio: 44,95 €
Editor: Ubisoft {58

http://icewind2.blackisle.com http://homeplanet.revoltgames.com www.lo-mac.com www.lucasarts.com/products/normandy

Puntuacién: 6
Precio: 59,95 €
Editor: Virgin Play

NOTA: Esta lista esta sujeta a los planes de lanzamiento de las compafifas, por lo que puede sufrir variaciones.
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Vanguardista, cinéfilo, empefiado en convertir los videojuegos
en el arte de la imagen vy la creacidn de atmosferas, Jordan
Mechner es un disefiador con voluntad de director de cine. Un
hombre con un curriculum tan breve como intenso, pura

historia interactiva.

i Jane Jensen es la literatura

hecha juego y Peter Molyneux

la ética, Mechner es el cine.

Pionero a la hora de aplicar al

software ladico técnicas mas
propias del celuloide, el padre del principe
de Persia se confiesa obseso compulsivo
del movimiento realista de personajes.
Interesado en crear atmdsferas y persona-
jes perfectamente reconocibles, Mechner
vuelve, con sus videojuegos, a las pautas
de la narracidn cldsica, la que estd trufada
de villanos, héroes y princesas.

EmpezGd como otros tantos: solo. Su
pasion lo convirtié en solvente autodidacta
capaz de manejar un par de lenguajes de pro-
gramacion. Tanto esfuerzo tuvo su recom-
pensa en forma de videojuego: Karateka.
Mechner aplicd en él sus conocimientos de
cine para utilizar, por primera vez, camaras
méviles. El éxito fue rotundo: se vendieron
cerca de 500.000 copias del juego.

Era la primera obra de un disefiador ale-
jado del tdpico. Porque Mechner no ha
dedicado su vida a los juegos. De hecho,

ZOOM

£Qué ha hecho? |

cQué esta haciendo?

£Qué no haria nunca?
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después de Karateka se dio un respiro
para continuar con sus estudios y gra-
duarse en psicologia. Su siguiente incur-
sion en el terreno del software ladico
estaha condenada a cambiar las cosas.
Porque Mechner volvid con la vista puesta
en el cine, y de ahi nacié Prince of Persia.
Un mito. Con él, el género de aventuras
dio un gran salto en términos
técnicos y conceptuales.

Pero la historia se repite
y Mechner vuelve a _
retirarse del videojuego, \7* d
esta vez para asistir a un
curso intensivo de pro-
duccién cinematografica. Alter-
nd sus estudios con viajes por
todo el planeta y el rodaje de un
corto filmado en La Habana,
Waiting for Dark. )
Aun asi, el videojuego le seguia espe-
rando, y con él la secuela del Principe. La
hizo. El éxito se repitid. Pero la revolucion
de Mechner va mas alld de lo puramente
estético. Por fin, se dejaba atrds la épo-
ca de garaje para entrar en la de los grandes
proyectos de software interactivo. Utilizando
sus conocimientos de produccion y direc-
cion cinematografica, Mechner comenzé a
tratar al videojuego como la que era: un arte
que necesita poderosas inversiones y la
coordinacion de un extenso equipo creativo.
Se convirtié en una especie de Cecil B.
De Mille. The Last Express, su proximo
proyecto, se acercaba mas a una superpro-
duccion para el cine que a la creacion de un
juego: cinco millones de délares de presu-
puesto, un equipo con mas de 40 miem-
bros, rodaje de acciones en vivo...

Pasan los afios. Nuevos proyectos
cinematograficos y otra vez el principe
persa. Esta vez, para convertir a su héroe
en personaje de tres dimensiones. A pesar
de lo interesante de la propuesta, Prince
of Persia 3D supuso un fracaso en su
carrera. Pero los genios tienen una extra-
fia capacidad para salirse siempre con la
suya. Y el tiempo acabd por hacer justicia.
Acaba de regresar Prince of Persia con
Las arenas del tiempo. El cldsico ha vuel-
to, si, y Mechner, encargado de escribir el
guion y los didlogos del juego, estd otra
vez en boca de todos.
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COMPATIBILITY

sounda.vision.soul

Compartir sus experiencias memorables en DVD es mas facil de lo que usted piensa.

Todo lo que necesita es un DVD grabable de alto nivel de compatibilidad y software
facil de usar.
El DVR-Ao6 es la solucidn completa.

Afadir datos y finalizarlos, tanto en DVD-R y +R es siiper rapido, eracias a una serie
de caracteristicas avanzadas. De ésta manera tendra mas tiempo para volver a
vivir las experiencias de su vida donde quiera, en un PC, en un portatil o en un
reproductor de DVD,

El DVR-Ao6. Crear y compartir sus propios DVD’s es asi de ficil.

DVD +ReWrltable

Grabar
misica

Guardar
datos

Presentaciones
envideo

Creacian
de DVDs

Distribucian
de videomensajes



Las heroinas de videojuegos evolucionan

Por X. Pita

Ellas también juegan. Son las grandes heroinas, mujeres de
armas tomar o de sensualidad a flor de piel, que se han
paseado por esto del software ludico. Las herederas de
Lara Croft han evolucionado. La mujer virtual, como la real,
se resiste al papel de simple florero. Porque los tiempos,

se quiera o no, estan cambiando.

espués de su llegada, ya nada
volvid a ser lo mismo. El novelis-
ta Douglas Coupland la describid
como “la mujer mas moderna de
la Tierra”, Es un icono, una leyen-
da. Se han escrito libros sobre ella. Incluso
se han filmado peliculas. Y lo mas curioso es
que ni siquiera existe en la vida real.
“Querfamos crear un personaje principal
que fuese una verdadera heroina. Agil, inte-
ligente”. Son palabras de Toby Guard, el
padre de Lara Croft. Y lo consiguieron.
Tomb Raider nacia como respuesta a un
medio, el del videojuego, que hasta el
momento estaba dominado por la testoste-
rona del héroe masculino. Por primera vez,
el protagonista de una aventura virtual en la
que predominaha la accion dejaba de ser un
marine espacial 0 un machote de podero-
sos misculos. Una mujer se situaba bajo el
foco principal. Y con todos los honores.
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Pero tanto Lara Croft como la saga Tomb
Raider representan una de las mds curiosas
paradojas en el mundo de los videojuegos.
Lo que se suponia un paso en la equipara-
cion de sexos acabd por convertirse en ico-
no sexual para el pdblico masculino. Lara
acabd haciendo uso de eso que fan acerta-
damente suele llamarse “armas de mujer”.
Su talla de sujetador acabé siendo el més
paderoso reclamo de un juego que empezo
siendo vanguardia en la atribucién de roles
virtuales.

Lara crece en cada una de sus entregas al
tiempo que aumenta su volumen pectoral. Es
més, en la penltima edicién de la saga uno
podia manejar a la Croft adolescente, perpe-
tuando asi, de alguna manera, el mito de la
Lolita que tanto mal le hizo al doctor Humbert
Humbert y tanto bien a la literatura universal.

Pero el camino estaba abierto. Las buenas
ventas y toda la parafernalia comercial que se
generd alrededor de la figura de la seforita
Croft sirvieron para que fanto disefiadores
como productores se planteasen un
cambio de estrategia. La mujer llegaba al
videojuego. Y lo hacia como protagonis-
ta'y reclamo eficaz y poderoso.

Si uno se para a pensar en el

tipo de mujeres que han prota-
gonizado videojuegos hasta la
fecha, llega a la conclusion de que
puede clasificarlas en dos tipos: las gue-
rreras y las reflexivas. Unas hacen de su
agilidad y de sus habilidades en comba-
te su cualidad mas preciada, mientras

que las otras tiran de neurona.

Rynn, protagonista de Drakan, es sl
perfecto ejemplo de mujer guerrera. Ella
sola se enfrenta a ejércitos de perversas
criaturas a los lomos de su dragdn. Pero
a Rynn le pasa como a Croft: su imagen
se explota de la manera menos sutil. Se
olvida la fuerza de su caracter para cen-
trarse sdlo en un aspecto, el sexual.






Arcanum, un juego gue varia su
planteamiento dependiendo del sexo del
protag

Incluso se han utilizado modelos de carne y
hueso (muy ligeras de ropa) para publicitar el
juego. ‘

Y es que resulta
muy dificil no aso-
ciar la imagen de una

heroina de videojuego con su atractivo
sexual. Por ejemplo, Cate Archer (protagonis-
ta de Mo One Lives Forever) no se contonea
ligera de ropa como una modelo de revista
erdtica, pero tanto la sensualidad de su voz
como su feminidad un tanto felina hacen que
sea un personaje con una indiscutible carga
sexual, aunque no sea explicita.

Claro que la sexualidad puede reflejarse
de mil formas. Y una de ellas pasa por aban-
donar la rotundidad anatémica para ahondar
en otros aspectos, como la delicadeza. Rinoa,
heroina de Final Fantasy VIiI, no exhibe car-
ne, pero si inocencia y belleza angelical.

a .
Los géneros suelen dictar la imagen.
Mientras las protagonistas de juegos de

mp Cate Arch

y mucho carisma ¢

. alamour, voz sensual
2aentero.

accion o de rol (como, por ejemplo, Jahie-
ra, de Baldur's Gate /f) se pasean por la
pantalla practicamente en pafios menores,
las heroinas de las aventuras graficas
ponen sobre el tapete la imagen de la mujer
normal en circunstancias anormales.

Kate Walker, protagonista de Syberia,
April Ryan, de The Longest Journey, Grace
Nakimura, de la saga Gabriel Knight, o inclu-
so Jade, de Beyond Good and Evil, si parecen
utilizar su presencia no tanto para estimular
al hombre jugador como para abrir el abani-
co de posibles compradores al piblico feme-
nino. Aqui no importan tanto ni la fuerza ni el
aspecto fisico como la inteligencia.

El enfoque de este ditimo tipo de juegos
es, digamos, mds unisex. Parece que la ima-
gen de la mujer como atractivo para el juga-
dor masculino ha ido evolucionando a lo lar-
go de los afios. Ellas no son, o por lo menos
no tanto como antes, un mero trozo de carne
dispuesto a alegrarle los ojos al respetable.

LAS MAS
CARISMATICAS

. LARA CROFT

‘Saga Tomb Raider
| Ella es ia responsable, la
| plonera. Sin Lara,
| ningUn ranking estaria
completo.

SARAH
KERRIGAN

MERCEDES

Grim Fandango
Mujer fatal sin carne pero
con mucho hueso, esta
femina del mas alla
supuso todo un hallazgo.

NICOLE COLLARD
Saga Broken Sword
Contrapunto de George
Stobbart, Nicole aporta a
la saga un cierto lado
femenino, basado en la
discrecion y la reserva.

mujeres de Personaje cargade de ; o
viviente e videojuego ironia, Mercedes revisita En la tercera parte, su
icono sexual, psicologicamente mas  @n Clave de humor fos GRACE NAKIMURA  importancia como
lasenorta  complejas. Con elia, arcuetipos del Saga Gabriel Knight personaje ha crecido
Croft ha Blizzard se alejd dei cing negro. Una de las heroinas mas ~ enteros.
topico. Y de quée manera. creibles. El mérito se
eclipsarala  Obviamos mas debe, como no, a que ha

Su descubrir
sOrpresas.

comentanos para no

sido otra mujer, Jane
Jensen, la encargada de
darle vida, Grace es muy
fernenina, ademas de
inteligente y segura
de si misma.




Los disefadores de videojuegos no
pueden pasar por alto que el ndmero de
chicas que se acerca a un pad o a un tecla-
do crece cada dia que pasa. Es mas, una
encuesta divulgada por la asociacion del
software del entretenimiento (ESA) arrojé
la siguiente conclusidn; el 26% de los juga-
dores son mujeres de 18 afios 0 mayores,
mientras que el 21% son chicos de 6 a 17
anos. Titulos como Los Sims o cualquier
aventura grafica cuentan con un gran
nimero de seguidoras, v sin duda es ese
éxito entre el plblico femenino el que hace
que algunos de ellos vendan mucho mas
de lo que es habitual.

Con todo, queda una Gltima cuestion
pendiente de respuesta: obviando cues-
tiones meramente estéticas, y que en el
caso de los mundos persistentes

mereceria articulo aparte (los hombres
son mucho mas receptivos ante los avata-
res femeninos que los masculinos), ¢afec-
ta realmente a la jugabilidad manejar a una
herofna? Hasta la fecha, s6lo un juego

hace hincapié en esta cuestion: Arcanum.
Quizas los disefiadores deban replantearse
la estrategia. Dejar de lado lo puramente
visual para hacerle un sitio a la realidad.
Pera ésa, claro, es otra historia.

s SHODAN
s Saga System
' Shock

GINA

Runaway

Se trata de fa

| femme fatale del

" videojuego espanol.
' | Gina es, en reglidad,

| un personaje algo
/ topico. Cuerpo
/| despampanante,
ballarina en un

night club,

" secretos y un gran

* escote.

Kerrigan, ef
gran personaje
femenino de los
juegos de clencia-
ficcion.

Es la mujer digital por
excelencia, la inteligencia
artificial detras de todo el
folldn montado en la
serie. Junto con Sarah

CATE ARCHER AERIS SARA PARKER
Saga No One Lives GAINSBOROUGH Ground Control
Forever Final Fantasy VII Es la prueba

Tiene glamour, es Aeris ha sido unade las  viviente de

inteligente y esta muy
preparada. La senonta
Archer es una

pocas heroinas de juegos  que €l gjército
de rol japcneses que
han asomado por

del futuro
acogera -
@n su seno a las

superagente al mds puro  nuestros
estilo Jarmes Bond. Su compatibles. muijeres
disefio huye del  Ademés, aporta militarizadas. Y
realismo para  delicadeza y mas si tienen la
apostar por al preparacion de la
W cl comic pop  argumento mayor
mas colorista.  del Parker,
juego excelente
gira a su estratega v
alrededor. encargada de
conquistar el

planeta Krig-7B.
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. Empieza una nueva a@nada y se disparan las apuestas.
g ', Qué juegos sé llevaran el gato al agua durante los
'_*‘1 proximos doce meses? Tras varias jornadas de
“arduas diseusiones, los Miembrds de Game Live
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olemos guejarnos {a veces con
razon) de la falta de ideas capa-
ces de poner patas arriba el galli-
nero de la industria de los video-
juegos. Cierto es que las
revoluciones vy saltos cualitativos se anun-
cian cada cuarto de hora y muy rara vez se
producen, pero no es menos cierto que
nunca faltan juegos de interés o propuestas
mas o menos novedosas. En Game Live
nos empefamos en ver la botella medio lle-
na, entre otras cosas porque la actualidad
sigue ofreciendo poderosas razones para el
optimismo. Puede ser una nueva compaia,
un titulo que lleva lustros en gestacion y al
final esté a la altura de lo esperado o, sen-
cillamente, una buena adaptacion recién lle-
gada del mundo de las consolas. El caso es
que siempre hay sorpresas que invitan a
mantener la mirada puesta en el futuro, y el
ano en que entramos promete muchas.
Este reportaje estd dedicado a los 50
juegos por los que creemos que vale la
pena apostar en este cambio de afio. Estos
titulos componen una radiografia, al menos
aproximada, de lo que pueden dar de si los
préximos doce meses. Repasando la lista,
llama la atencidn su varie-
dad. Abundaran, por
supuesto, los juegos de
accion descerebra-
day la estrate-
gia en tiempo
real, pero tam-
bién habra sitio

de futuro

para buenos juegos de aventuras, rol,
deportes o conduccion.

O

Aunque los gue se van a llevar la palma son
los hibridos. Si, esos juegos que mezclan
en un mismo contexto, con mayor o0 menor
fortuna, elementos de varios géneros y for-
mulas heterogéneas. Ese parece el camino
elegido por los que creen que esta joven
industria no puede resignarse a la idea de
que ya todo estd inventado.

Por supuesto, algunos de los juegos por
los que apostamas son valores mas que
seguros (cualquiera con dos dedos de fren-
te sabe que Haif-Life 2, Doom Il o Black &
White 2 forman parte del futuro que impor-
ta), pero también hemos querido destacar
otros de los que no se estd hablando tanto
pero que tienen caracteristicas que pueden
hacerlos destacar.

Por supuesto, este ranking provisional
de la futura excelencia no debe tomarse
muy a pecho. Después de todo, de algunos
de los juegos sdlo tenemaos capturas, entre-
vistas, diarios de desarrolio o videos, y las
demos y versiones tempranas de otros
tampoco permiten sacar conclusiones defi-
nitivas. En todo caso, ¢a quién no le gus-
ta echar un vistazo al futu-
ro? Pasen, vean vy

déjense sorprender:

éstas son las apuestas
de Game Live para el
afio que entra.
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ADVENT RISING

GENERO: Aventuras
DESARROLLADOR: GlyphX Games

En un primer momento, iba a ser una
trilogia. Este afio va a aparecer la primera
entrega, pero queda en suspenso si tendrd
o no continuidad. Advent Rising va a
seguir las directrices de un guion obra del
prestigioso escritor Orson Scott Gard y
una mecanica claramente inspirada en la
obra maestra de la desaparecida desarro-
lladora belga Appeal, Outcast O sea, un
juego de aventuras en tercera persona que
se desarrolla en un muy cuidado universo
de dimensiones épicas. En él, conviven
decenas de culturas alienigenas, especies
animales y vegetales y tecnologia de ulti-
ma generacion.

A PHA BLACK ZERO:
INTREPID PROTOCOL

s Sl
I.M'ihh“#hd?@]’lﬂadﬁhii

GENERO: Accion - DESARROLLADOR: Planet Moon Studios

Después de sorprender a piblico y critica con esa memorable opera pri-
ma llamada Giants: Citizen Kabuto, los desarrolladores de Planet Moon Stu-
dios no han dudado en repetir la misma formula para afrontar su segundo
proyecto. A saber: personajes a los que falta mds de un tornillo, accion des-
cerebrada, armas delirantes, misiones disparatadas y un entorno tridimen-
sional que serd sensible a las explosiones. Sélo cabe lamentar |a inexistencia
de un modo multijugador que permita disfrutar de esta locura en compafiia.

A RX FATALIS

GENERO: Rol
DESARROLLADOR: Arkane Studios

B ATTLEFIELD:
VIETNAM

GENERO: Accidn
DESARROLLADOR: Kaheon

Un titulo de accion tactica que te pondra
en la piel de Kyle Hardlaw, el comandante
de una peguefia escuadrilla de soldados de
élite. Entrenado para afrontar cualquier cla-
se de situacion de combate y sobrevivir a
las situaciones de combate mas extremas,
el equipo Alpha Black Zero se dedica a
resolver conflictos politicos en distintos
planetas rebeldes. O sea, accién en pai-
sajes futuristas, armas de novisima
generacion y misiones gue requeriran
altas dosis de reflejos, sigilo y perspica-
cia para ser resueltas.
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Finalmente, el maravilloso titulo de
Arkane Studios va a llegar a nuestro pais
de la mano de Nobilis Ibérica. Se trata de
un juego de rol que, siguiendo la estela
de Ultima Undeworld, te sumergira en un
apabullante mundo subterraneo tridi-
mensional. La ambientacion, segin los
canones del genero, es medieval y fan-
tastica. Ademas de un entorno increible-
mente interactivo, Arx Fatalis incluye un
curioso sistema de magia parecido al de
Black & White en el que habrd que dibu-
jar (mediante el raton) una serie de sig-
nos para activar los correspondientes
hechizos.

GENERO: Accion
DESARROLLADOR: Digital lllusions

Espoleados por las excelentes criticas
recibidas por el memorable Battlefield
1942 los desarrolladores de la compa-
fila canadiense Digital Illusions no han
dudado en dar continuidad a su universo
bélico con otro titulo que te sumergird
en las batallas mas duras entre las tro-
pas americanas y el Vietcong en plena
guerra del Vietnam. Hasta un total de 64
jugadores se podrdn enfrentar en multi-
tud de nuevos modos de juegos, ya sea
a pie 0 a bordo de vehiculos como el tan-
que soviético T-54 o el avion Mig-21.




BLACK & WHITE 2

GENERO: Esirategia
DESARROLLADOR: Lionhead

Tortugas, vacas y lobos extremada-
mente preparados. Peter Molyneux y su
troupe ultiman el desembarco de tan
variopinta fauna en territorio PC tras la
tibia acogida que el publico dispensé a la
primera entrega de la saga. Las prome-
sas, de lo mads rimbombantes. Es de
suponer que Lionhead haya aprendido
de sus errores, 0 por lo menos, eso ase-
guran. Black & Whife 2 traerd mas dina-
mismo y rapidez a la partida. Dicho de
otra manera: mds accion y menos ges-
tidn engorrosa para una secuela que
dara mayor importancia a la guerra entre
las diferentes deidades. En pocas pala-
bras, mas juego y menos simulacion
moral.

C ALL OF CTHULHU:

DARK CORNERS OF
THE EARTH

CLERIC

GENERO: Aventuras
DESARROLLADOR: Plutonium Games

GENERO: Accidn
DESARROLLADOR: Headfirst

Dicen las malas lenguas que el juego
estd terminado desde hace un par de
meses y que Headfirst estd removiendo
cielo y tierra para encontrar un distribui-
dor. Triste experiencia que estos desa-
rrolladores vienen repitiendo desde la
tercera parte de Simon the Sorcerer. Sea
como sea, Call of Cthulhu siempre nos
ha llamado la atencién. Un juego de
accion en primera persona gue toma las
novelas de H.P. Lovecraft como teldn de
fondo y que parte, a priori, con muchas
posibilidades para hacerse con el éxito.
Nosotros apostamos por ellos.

COLIN

MCRAE RALLY 04

Un juego de terror y supervivencia
que echa mano de un motor de postin, el
que Croteam utilizd en su notable
Serious Sam. Cleric incluird una intere-
sante combinacion de accion, sigilo y
puzzles lagicos. Todo en el marco de una
trama no lineal y con multitud de finales
posibles.

La accidn del juego se desarrollara en
la Rusia del siglo XVI. Tu asumiréds el
papel de un joven monje. Tus superiores
te enviaran a un pueblo de los remotos
corifines del pais para que investigues la
misteriosa desaparicion de seis mujeres.
Una curiosidad a tener en cuenta ante la
escasez de juegos de este tipo que llegan
al PC.

C OSSACKS II:
NAPOLEONIC WARS

GENERO: Estrategia
DESARROLLADOR: GSC

GENERO: Carreras - DESARROLLADOR: Codemasters

Parecia que GSC lo tenia todo dicho
con su particular vision de la guerra histo-
rica masiva, pero la saga Cossacks nos
reservaba otra buena sorpresa. Napoleo-
nic Wars servira, seguramente, para con-
firmar el talento de los disefiadores en
esto de juntar miles de unidades en la

Es dificil mejorar los simuladores. Sobre todo, si anteriores edicionas del mismo juego ya

han dejado el listén por los cielos. Pero Codemasters es una compafia acostumbrada a los

retos. Y a superarlos con éxito para mantenerse en la cumbre. Su nuevo Colin va a suponer

un nuevo salto cualitativo. Mas tramos, mds coches, mas licen-

cias, més realismo. Con estos cambios, nos prometen que

vamos a disfrutar del juego de carreras definitivo, el
mejor de la serie. Y puede gue sea cierto.

pantalla, buena jugabilidad y respeto por
el marco histérico. Ojo al dato: unas diez
naciones repartirdn plomo y bayonetazos
en inmensos campos de batalla. Suena
delicioso. Esperemos que jugarlo sea tam-
bién una delicia.
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C OUNTER STRIKE:
CONDITION ZERO

GENEROD: Accion
DESARROLLADOR: Turtle Rock

Tras sufrir innumerables retrasos y
varios cambios de desarrollador, parece
gue ya todo esta listo para el desembar-
co final de Condition Zero. La version
individual del mod multijugador mas
famoso de todos los tiempos te pondra
al mando de un escuadrdn de élite espe-
cializado en la lucha antiterrorista.

A lo largo de variopintos escenarios
(desde la selva tropical hasta el Artico) ta
y tus hombres deberéis liberar a rehenes,
escoltar a personalidades o localizar v
desactivar bombas en un tiempo limitado.

DEUS EX:
INVISIBLE WAR

DOOM Il

GENERO: Accion - DESARROLLADOR: id Software

Vuelve el hijo prodigo. Y quien mds quien menos ya sabe como
se las gastan en id Software. Aunque los retrasos han movi-
do su fecha de lanzamiento hacia algtn lugar indetermi-
nado de este afo, parece claro que no tardaremos en
disfrutar de la tan esperada obra de Carmack. Poco
se puede decir del juego que no se haya dicho ya.

Quizas estemos ante una nueva revolucion.

D UKE NUKEM
FOREVER

D UNGEON SIEGE 2

GENERO: Accidn
DESARROLLADOR: lon Storm

GENERO: Accidn
DESARROLLADOR: 3D Realms

GENERO: Rol
DESARROLLADOR: Gas Powered Games

Se trata, probablemente, de una de
las secuelas mds esperadas pese al mal
sabor de boca que ha dejado la primera
demo del juego. Y es que Deus Ex se ha
convertido en uno de esos juegos llama-
dos de culto. Warren Spector y su equi-
po nos vuelven a trasladar a un futuro
muy poco halaguefio. Giberpunk,
implantes bionicos y una libertad sor-
prendente para resolver las misiones. En
esta ocasion, la secuela se lanza en
varias plataformas, algo que, a priori,
podria perjudicar la complejidad de su
version para compatibles.
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Con la de tiempo que lleva en desarro-
llo, hablar de su inminente salida casi sue-
na a chiste. Pero si al final, por fin, el
esperado Duke Nukem Forever sale a la
venta este 2004, no podriamos dejar de
apostar por él, porgue promete ser gran-
de. Sea como sea, los persistentes miem-
bros de 3D Realms se han comprometido
a hacernios disfrutar de un un regreso de
lo mas movido.

Tan salvaje y maleducado como siem-
pre, el Dugue esta llamado a ser el méas
puro y elemental heroe de este nuevo
milenio desencantado. Veremos.

Hasta el momento, unas pocas captu-
ras y un video mas bien breve son todo
lo que ha mostrado el estudio Gas Powe-
red Games de la secuela de uno de los
juegos de rol mas refrescantes de la
pasada temporada.

Ademds de una importante mejora del
aspecto gréfico y del sistema de cdmaras,
se espera la continuidad de algunos de los
detalles vistos en la reciente expansion
Legends of Aranna, asi como la inclusion
de una interfaz simplificada y nuevos per-
sonajes, medios de transporte, sortile-
gios, armas y equipamiento. En fin,
mucho mads rol de campanillas.



E VIL GENIUS

FAR CRY

B &
F AHRENHEIT

GENERO: Estrategia
DESARROLLADOR: Elixir Studios

GENERO: Accidn
DESARROLLADOR: Crytek Studios

GENERO: Aventuras
DESARROLLADOR: Quantic Dreams

Los miembros del equipo de desarro-
[lo de Elixir estan empefiados en cambiar
las cosas. Si el tiro de Republic: The
Revolution les salio por la culata, quizas
Evil Genjus sirva para enmendar su
carrera.

A priori, el [uego va sobrado de origi-
nalidad y buenas ideas, de las que dejan
huella. Retomando la estética de las peli-
culas de espias de los afios 60, el juego
te permitird manejar a un villano como
los de antes, un auténtico genio del mal
(megalémano y sin escripulos) empe-
fiado en hacerse con el dominio del
mundo para someterlo @ perversos
caprichos. Bases secretas y trajes horte-
ras incluidos.

FREEDOM FORCE
VS THE THIRD REICH

GENERO: Estrategia
DESARROLLADOR: Irrational Games

El curioso planteamiento del primer
Freedom Force hizo que hace seis meses
lo considerdramos el juego mas original
de la temporada. En The Third Reich, las
cosas no van a cambiar demasiado.

A la ya conocida formula de humor y
combates en los que se pueden hacer
pausas, se afiadirdn nuevos graficos, un
nuevo surtido de héroes y villanos y
mejoras (leves pero sensibles, de las
que dejan huella) en el sistema de com-
bate y la inteligencia artificial. Una nueva
oportunidad para aquellos que se perdie-
ron la primera entrega.

Tras un guién un tanto decepcionante
(chico acude raudo al rescate de chica
secuestrada) se esconde uno de los titu-
los de accion en primera persona mas
brillantes a nivel técnico. A nivel grafico
es brillante, sobre todo en la representa-
cidn de grandes escenarios exteriores.

La culpa de todo la tiene el motor grafi-
co CryEngine, un prodigio capaz de ofrecer
una recreacion fisica increiblemente realis-
ta, entornos de varios kilometros cuadra-
dos y una inteligencia artificial que hard que
los enemigos se cubran con eficacia, se
coordinen y tiendan emboscadas. A todo
gllo habrd que sumar un modo multijuga-
dor que permitira enfrentarse a 32 jugado-
res en opciones de juego diversas.

En un instante de lucidez, los desarro-
lladores de Quantic Dreams decidieron
aparcar el tema de la venta del juego por
capitulos a través de Internet (que prome-
tia mas bien poco) y convertir Fahrenheit
en un titulo comercial al uso.

Buena noticia para aquellos gue an
confian en este juego de aventuras lla-
mado a revolucionar el género gracias a
unos espectaculares graficos tridimen-
sionales, un tenebroso guion no lineal
inspirado en la pelicula Seven y la atrac-
tiva posibilidad de manejar a varios per-
sonajes distintos a lo largo y ancho de la
aventura. De todas formas, todavia des-
conocemos si alguien lo distribuira en
nuestro pais.

, .

Género: Accion - Desatrollador: Pandemic Studios

Un juega de accidn tactica en el que te pondras al mando de dos equi-
pos de de cuatro soldados. Podrés guiarlos y darles drdenes concretas [
gracias a una serie de iconos de seleccion automatica. A partir de aqui,
una portentosa inteligencia artificial hard que tus hombres respondan
como lo harfan los soldados de carne y hueso, asumiendo la formacion
correcta en cada momento y disparando a los objetivos asignados.

-
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G ROUND CONTROL 2:
OPERATION EXODUS

GENERO; Estrategia
DESARROLLADOR: Massive Entertainment

He aqui la segunda entrega de uno de
los juegos de estrategia mas infravalora-
dos de todos los tiempos. La accion de
Operation Exodus tendra lugar unos 300
afios después de lo acontecido en la pri-
mera entrega, mostrando la lucha entre el
imperio Terran frente a la NSA, un nicleo
que todavia resiste ante la expansion del
imperio. Ademas de la obligatoria campa-
ria individual, el titulo de Massive Enter-
tainment incluira diferentes modos de jue-
go on line y unas potentes herramientas
de edicion para que la comunidad mod
pueda dar rienda suelia a su imaginacion.

HITMAN: CONTRACTS

HALF-LIFE 2

GENERO: Accidn - DESARROLLADOR; Valve Software

'l

El impresionante video de 25 minutos mostrado en el (ltimo E3 aln .
permanece intacto en las retinas de miles de jugadores. Ambientacion _
sublime, graficos de ensuefio, fisica realista, armamento original, ene- 4 J
migos de Ordago y una IA que se perfila como revolucionaria han sido sufi- '
cientes para que Half-Life 2 se haya convertido de la noche a la mafiana en el I
juego mas anhelado de todos los tiempos. Tan s6lo queda rezar para que la obra ;
de Valve no sufra nuevos percances que alarguen la espera.

GENERO: Accidn
DESARROLLADOR: 10 Interactive

Por mucho que lo intente, el asesino
alopécico no puede dejar su profesion, y
es de suponer que las entregas que lleva
a sus espaldas habran mejorado sus
métodos y maneras.

La tercera parte de Hitman aprove-
chara plenamente la experiencia adquiri-
da por sus desarrolladores hasta ahora.
Eso quiere decir que las misiones gana-
ran en variedad. Tanto las armas como el
entorno gréfico y los movimientos del
personaje experimentan una evolucion
ascendente. En resumen: la misma for-
mula, pero mejorada. El éxito volvera a
acompafiar a 10 Interactive.
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H ORIZONS:
EMPIRES OF ISTARIA

o e N - -

J ADE EMPIRE

GENERO: Rol on line
DESARROLLADOR: Artifact Entertainment

GENERO: Rol
DESARROLLADOR: Bioware

¢GCansado de los juegos de rol masi-
vos? Pues no se vayan todavia, que aun
hay mas. La racion para este afio esta
mas que asegurada: el presente Hori-
zons y la proxima edicion de Ultima se
encargaran de ello. Te toca elegir a ti.
Por ahora, Artifact promete crear con
Horizons uno de los mundos virtuales
mas obsesivamente detallados (perso-
nalizacion de la apariencia, sistema de
habilidades tremendemante abierto,
etc.). Una de las opciones mas recomen-
dables para los que anden pensando en
alquilarse una vida on line.

De mecanica muy similar a la de
Caballeros de la Antigua Reptblica, este
juego de rol estard ambientado en un
mundo fantdstico basado en la mitologia
de la China imperial.

Como miembro de una prestigiosa
escuela de artes marciales, podrés elegir
entre mas de 30 estilos de lucha diferen-
tes, ademds de un amplio ndmero de
variopintos poderes mégicos. Asimismo,
tu comportamiento a lo largo de la aven-
tura influird en el desarrollo del argu-
mento v en la relacion con los demds
personajes del juego, que prometen ser
muchos y muy diversos.



KNIGHTS OF THE

TEMPLE: INFERNAL
CRUSADE

GENERO: Accidn
DESARROLLADOR: Starbreeze Studios

De vez en cuando, a uno le apetece
aparcar cualquier esfuerzo intelectual y
practicar el siempre gratificante deporte
del espadazo limpio, sin piedad y sin
concesiones. Y precisamente eso es 1o
que ofrecera Infernal Grusade: sangre,
visceras y desmembraciones en el nom-
bre de Dios y de la Santa Iglesia.

En la piel de un caballero templario
tan valeroso como devoto, deberas via-
jar hasta Tierra Santa, enfrentarte a gue-
ITeros, asesinos y criaturas demoniacas,
y encontrar una santa reliquia de valor
incalculable (pero seguro que muy alto).

L EISURE SUIT

LARRY: MAGNA
CUM LAUDE

GENERO: Estrategia - DESARROLLADOR: Maxis

Maxis no suelta a sus criaturitas. Y td, si fueses ellos, tampoco lo harias. Mds simulacién
social para el nuevo milenio. Los Sims 2 promete ahondar en todas las caracteristicas que tan-
to el juego original como su multitud de expansiones han dejado en el tintero. Mas objetos, mas
casas, mas variedad de personajes. .. Pero, sobre todo, mayor interaccion entre los habitantes
de tu barrio y los miembros de tu familia virtual. Es mds, Los Sims 2 intentard reflejar con la
mayor fidelidad posible el conflicto generacional que surge en cualquier comunidad humana.

T A 2
M EDAL OF HONOR:
PACIFIC ASSAULT

© PERATION
FLASHPOINT 2

GENERO: Aventuras
DESARROLLADOR: High Voltage Software

GENERO: Accidn
DESARROLLADOR: EA Los Angeles

GENERO: Accidn
DESARROLLADOR: Bohemia Interactive

La aventura grafica repesca de nuevo
formas de hacer las cosas que huelen a
viejos tiempos vy antiguas glorias. La
saga Lejsure Suit Larry amontonaba pol-
vo en estanterias y trasteros oscuros de
la memoria.

Hasta ahora. High Voltage Software
pretende, con este Magna Cum Laude,
repescar el tono socarrén y picante que
siempre ha caracterizado a esta serie de
juegos. Y nosotros encantados. Y mas
que dispuestos a dejarnos querer.

Esta nueva entrega de la saga de
accion en primera persona con mas situa-
ciones de postin por metro cuadrado te
pondra en la piel del marine americano
Tom Conlin. El soldado en cuestion tendra
la desgracia de participar en la ofensiva
americana para mandar al ejército imperial
japonés de vuelta a casa. Ademas de
sobrevivir al ataque de Pearl Harbor, parti-
cipards en las batallas de Guadalcanal y
Tawara. Puedes esperar que el juego
incluya nuevos enemigos, armas e histo-
ria ademas de un rutilante modo multiju-
gador para un maximo de 32 jugadores.

La accion de Operation Flashpoint 2 se
desarrollara en tres escenarios distintos:
Europa central, Africa y el sudeste asidtico.
Las misiones se agruparan en campanas y
estaran basadas en hechos reales acaeci-
dos alrededor de 1970, como, por ejempla,
la Guerra de Vietnam. El juego apostard por
pautas sofisticadas y complejas de comba-
te en equipo, aunque también habré tiem-
po para realizar misiones en solitario a
bordo de vehiculos militares o pilotando
aviones y helicopteros. Vamos, que todo
apunta a que realismo y diversion convivi-
ran aqui en perfecta armonia.
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P ERIMETER

GENERO: Estrategia
DESARROLLADOR: 1C Company

El juego te situara al mando de unas
civilizaciones que han abandonado un pla-
neta Tierra agonizante en blsqueda de un
nuevo lugar en el que establecerse. Para
ello, deberan hacer especial acopio de
recursos energeticos, que escasean mas
gue el hielo en el desierto def Sahara.

La jugahilidad se basard en la posesion
de fterritorios en los que los usuarios
deberan maodificar fisicamente diversas
zonas con el objetivo de extraer reservas
de energfa vitales. Estas reservas energe-
ticas se utilizaran para sustentar las
estructuras, unidades y perimetros de
energia creados por el jugador.

L ']
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ROM

TOTAL WAR

GENERO: Estrategia - DESARRULLADOH: The Creative Assembly

Después de su paso por Japén y la Edad Media, la prestigiosa serie Total War se despla-
za ahora a la antigua Roma. La tematica, como de costumbre: batallas épicas entre ejércitos
formados por més de 10.000 unidades totalmente poligonales. Al mando de las legiones
romanas, las hordas bdrbaras o los ejércitos de Cartago y Egipto, podras sitiar ciudades y
asaltar poderosas fortalezas rompiendo sus puertas con arietes, debilitando sus defensas
con catapultas y superando las murallas mediante torres de asalto.

RICHARD BURNS
RALLY

SAM & MAX:
FREELANCE POLICE

S HADE: WRATH
OF ANGELS

GENERO: Carreras
DESARROLLADOR: Warthog

GENERO: Aventuras
DESARROLLADOR: LucasArts

GENERO: Aventuras
DESARROLLADOR: Black Element Software

Aunque sélo sea por su denodado
esfuerzo en romper el monopolio de
Codemasters, el juego de Warthog va
merece un sitio en nuestra particular lis-
ta de apuestas para este 2004. Mucho
mds cuando sus desarrolladores asegu-
ran que Richard Burns Rally serd la
recreacion mas realista hasta la fecha de
este tipo de carreras. Apabullante afir-
macidn que, ademas, respaldan con des-
cripciones técnicas en el mismo tono e
incluso licencias de coches como Peu-
geot 206, Citroén Xsara T4 y Subaru
Impreza 2003. Habra que hacerles caso.

Muy pocos son los detalles que se
conocen acerca de la nueva y esperada
aventura grafica de LucasArts.

A tenor de las declaraciones hechas
por Steve Purcell, maximo responsable
del proyecto, se intuye que el juego
seguira en la linea de La Fuga de Monkey
Isfand, con toneladas de humor, gréficos
tridimensionales coloristas, un sistema
de control mediante teclado y decenas
de minijuegos destinados a refrescar la
mecanica del juego.

En unos pocos meses se despejaran
todas las dudas.

Punto de arranque que ya deja mucho
sitio para la esperanza: agui no encarnas ni
a una heroina de fisico despampanante ni a
un libertador de las causas justas con méas
musculo que cerebro. Por primera vez el
Vaticano tiene su avatar virtual en el mun-
do del videojuego. Y eso no es todo. Nues-
tro héroe es capaz de viajar por varios pla-
nos de la realidad y ha sido enviado a una
remota aldea europea para conocer el ori-
gen de unos extrafios milagros. Armas rea-
les, enemigos irreales y mistica de la buena
en una aventura con mucha accién y muy
sugerentes posibilidades.



SNIPER ELITE

GENERO: Accidn
DESARROLLADOR: Rebellion Software

Otro juego de arrangue impactante.
Hasta ahora, el Berlin del final de la
Segunda Guerra Mundial y el comienzo
de la Fria habia permanecido inexplorado
en el mundillo del software lidico, pero
este juego apuesta por tan sugerente
entorno y nos pondra a probar punteria
con todo lo que se mueva por la pantalla
de nuestros baqueteados compatibles.

Los desarrolladores prometen un jue-
go que se moverd enire dos mares: el del
preciso francotirador que debe acertar
de un solo disparo y el del agente silen-
cioso y audaz encargado de introducirse
en la boca del lobo y salir de ella dando
saltos de alegria. Una opcion curiosa, un
juego a sequir.

GENERO: Accidn - DESARROLLADOR: Ubisoft

S TALK.E.R:
OBLIVION LOST

Ubisoft ha encontrado en Sam Fisher su particular de gallina de los
huevos de oro. Los ires y venires del veterano agente especial causan furor
en cualquier plataforma por la que se pasea. Pandora Tomorrow traerd un
poco mas de lo mismo. Vuelven las misiones de infiltracion, sdlo que g
tanto la inteligencia artificial de los personajes como el entorno gré-
fico se han visto notablemente modificados.

STAR WARS:
BATTLEFRONT

S YBERIA 2

GENERO: Accidn
DESARROLLADOR: GSC

GENERO: Accidn
DESARROLLADOR: LucasAris

GENERO: Aventuras
DESARROLLADOR: Microids

Lo vimos en la E3 de Los Angeles y
nos dio la impresion de que su movi-
miento era demasiado lento. Claro que
aquello fue en mayo. Los miembros de
GSC ya han tenido tiempo de sobra para
depurar detalles. S.TALK.E.R es un
juego de accidn en primera persona de
marcado cardcter apocaliptico. Graficos
de lujo, fisica a prueba de bombas y
ambientacién opresiva. Los aficionados
a la accion |lo esperan como agua de
mayo. Nosotros, llamanos lo que quie-
ras, apostamos por él. Y lo hacemaos
muy, pero que muy en serio.

¢Te imaginas un titulo de mecanica
parecida a la de Battlefield 1942 pero
ambientado en el fascinante universo de
Star Wars? Pues eso es lo que, a grandes
rasgos, va a ofrecer el inminente Battle-
front. Batallas multitudinarias tanto en
partidas individuales como on line inspira-
das en las confrontaciones mas famosas
entre los rebeldes y el imperio. Evidente-
mente, el juego incluira los personajes
mas ilustres de la saga asi como vehicu-
los tan caracteristicos como el AT-AT
imperial y naves como la X-Wing o los TIE
Fighter.

Las desventuras de una curiosa he-
roina, Kate Walker, sirvieron para que la
aventura gréfica volviese a tocar, aunque
solo por un momento, viejos momentos
de gloria pasada. El exito, en este nego-
¢io por lo menos, suele abrir las puertas
para la inevitable irrupcion de las secue-
las. Syberia no podia ser menos. La
segunda parte traera mejoras en el
motor grafico y un renovado sistema de
generacion de didlogos dinamicos.
Manejar a la sefiorita Walker sera tan
misterioso y fascinante como siempre. Y
con mas colorines, lo que también se
agradece.
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THE MOVIES

GENERO: Estrategia
DESARROLLADOR: Lionhead Studios

Peter Molyneux y su compaiiia Lion-
head Studios se encuentran en pleno
desarrollo de un titulo que te sumergira
de lleno en el mundo del septimo arte,
con sus Intrigas y sus bajas pasiones.

En The Movies tendras gue dirigir un
estudio de cine y lograr que sobreviva
durante el mayor lapso de tiempo posi-
ble (desde los afos 20 hasta el futuro).
Ello significa que deberas tener un abso-
luto control de todas tus producciones,
empezando por crear los escenarios.
elegir el vestuario, seleccionar a los
actores e incluso editar el trailer de cada
pelicula realizada.

TRIBES: VENGEANCE

T HIEF 1l

GENERO: Accidn - DESARROLLADOR: lon Storm

La mejor saga de sigilo jamas concebida regresa con una tercera entrega en
la que el ladrén Garret trabajard a las 6rdenes de una secta lla-
mada los keepers para evitar la llegada de una terrible edad
oscura. lon Storm toma el relevo de la desaparecida Loo-
king Glass Studios y el Dark Engine dara paso al motor
gréfico Unreal Warfare, con su fisica realista, sus som-
bras dindmicas y su pulcra inteligencia artificial.

ULTIMA X: ODISSEY

GENERO: Accion
DESARROLLADOR: Irrational Games

GENERO: Rol on line
DESARROLLADOR: Origin Sysiems

UNREAL
TOURNAMENT 2004

De la mano de los creadores de los
excelentes System Shock 2 y Freedom
Force nos llegard la tercera entrega de la
saga Tribes. A diferencia de los dos pri-
meros capltulos, Vengeance incluird una
profunda y trabajada campafia para un
jugador pensada para aquellos que aun
no dispongan de una conexion decente.

En cuanto el modo multijugador,
sequird siendo tan distinguido como de
costumbre, con nuevas armas, flaman-
tes vehiculos y modos de juego con los
que humillar a los amigos y a esos tipos
que no lo son tanto pero también se
atreven a desafiarte.
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Parece claro que la tendencia fantas-
tico-medieval esta muy lejos de agotar
sus recursos. Es mas, la ambientacion
estilo E/ Sefior de los Aniflos ha ganado,
tras el estreno de las peliculas, en adep-
tos e interesados.

Ultima sigue a lo suyo, empefiado en
recrear un mundo que de pura insisten-
cia ha traspasado la frontera de lo ficti-
cio para convertirse en algo parecido a
un mito. Odissey servira para confirmar
que Origin se niega a desaparecer entre
las nieblas de los huenos recuerdos y
todavia tiene municion jugable en sus
cartucheras.

GENERO: Accidn
DESARROLLADOR: Digital Extremes

Dicen de &l que es como si Unreal se
encontrase con Tribes. Y puede que sea
cierto. Del primero conserva algunos de
los modos de juego que lo hicieron
leyenda. Del segundo, la posibilidad de
manejar todo tipo de vehiculos, tanto
aéreos como terrestres.

Conscientes de que poco mas se pue-
de afiadir en el terreno de la accion masi-
va, Digital Extremes parece haber com-
binado ideas propias y ofras importadas
de todo tipo de férmulas de juego y
géneros. Todo sea por dar la nota. Segu-
ro que lo consiguen.



BLOODLINES

GENERO: Rol - DESARROLLADOR: Troika Games

Si bien la perspectiva pasara de tercera a primera persona en
esta segunda adaptacion del juego de rol Vampiro: La Mascarada, la ™

WORLD OF
WARCRAFT

X2 THE THREAT

W ARTIME COMMAND:
BATTLE FOR EUROPE
1939-1945

GENERD: Esirategia
DESARROLLADOR: 1C Company

Los creadores del clasico /L-2 Sturmo-
vik estan trabajando en un titulo de estra-
tegia basado en las batallas mas impor-
fantes que se desarrollaron en Europa
durante la Segunda Guerra Mundial. Las
misiones para uno o0 mas jugadores inclui-
ran reconocimientos, rescates, escaramu-
zas urbanas, sabotajes y emboscadas. A
tenor de lo visto hasta ahora, Wartime
Command destacara por su atencion a los
detalles y la fidelidad con la que se repro-
ducirdn las unidades, el armamento, los
vehiculos y los entornos de este periodo
historico.

XENUS

GENERO: Rol Online
DESARROLLADOR: Blizzard

GENERO: Simulacidn
DESARROLLADOR: Egosoft

GENERO: Accidn
DESARROLLADOR: Deep Shadows

Apostar por Blizzard es jugar sobre
seguro. Hasta la fecha, ninguno de los lan-
zamientos de estos disefiadores se ha
estrellado contra el muro del fracaso, y no
parece que vaya a ser este juego la excep-
cion que confirma la regla. Y es que los cali-
fornianos se abonan a la formula de la sen-
cillez: mundo persistente de aspecto similar
al comic, mucha accion, muchos ftems y el
entorno que ya hemos aprendido a conocer
y amar. En cierto sentido, Blizzard extrapola
la jugabilidad y la adiccién de su Diablo /] a
un universo que sdlo existe en la frontera
marcada por Internet.

El titulo de Egosoft promete hacer las
delicias a todos aquellos gue en su dia
se lo pasaron en grande con Elite.

Las premisas esenciales van a ser
mas o menos las mismas: elegir una
profesion (comerciante, cazador de
recompensas, minero o pirata), empezar
a acumular dinero, comprar una nave,
mejorarla y volver a empezar hasta con-
vertirte en el tipo mds asquerosamente
rico de la galaxia y parte del extranjero.

Todo ello, adornado con una trama no
lineal y unos graficos de ultima genera-
cion de los que quitan el hipo (a quien lo
tenga, claro esta).

Quizds el resultado final sea un fias-
€O, pero no nos podemos resistir a un
juego con uno de los arranques mas
prometedores de los dltimos tiempos:
rescatar a una hermana secuestrada en
medio de un entorno hostil como la sel-
va colombiana.

Terroristas, narcos y paramilitares se
dan cita en el lugar. Un poco de Deus Ex
(por aquello de miitiples vias para acce-
der a diferentes resultados) y otro tanto
de amalgama de géneros (pizcas de rol y
mucha accion) en este juego que, confe-
sémoslo, desata nuestra mas perversa
curiosidad.
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Una visita al Purgatorio puede ser una buena opcién para tu tiempo libre. Al parecer, en la
ligubre antesala del Paraiso se han concentrado un nimero soez de malos de opereta a
los que deberéds diezmar con tu flamante estaca y tu no menos flamante quitamiedos.

PAINKILLER
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GENERD: Accion
DESARROLLADOR: People Can Fly
EDITOR: Virgin Play
DISPONIBLE: Marzo

= ' Unjuepo de accién frenético v a 1a anti-
gua usanza. Sus principales aportaciones
tienen gue ver con fecnologias nuevas
espectaculo desqwiciado a ritmo de vérti-

" go, malos delirantds, armas brutales y
situaciones de puro alucine. Un festin
para jugadores poco escrupuloses y con
su dosis de humor negro
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Los escenarios son de un estilo que
podria definirse como “gotico
irreverente”.

Los demonios no lo ven del todo claro.
Pero resultan demoledores.

Work in Progress
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La fisica exagerada desembocara en divertidas situaciones.
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Cuidado con las monjitas, que las carga el diablo.

armas para provocar cambios violentos en el
gscenario. Un simple disparo servird para
hacer volar barriles explosivos o disolver una
manifestacion de esqueletos dispuestos a
impedir que te ganes tu parcela en el Paraiso.

Pavor y supervivencia

A la ambientacidn visual de estilo gético de la
que gozard el juego hay que afadir su banda
sonora. Adrian Chmielarz explica que “acen-
tuard més la inmersion en el juego y el clima
de terror gore que se respira”. Basta con
escuchar los primeros compases para con-
vencerse de que no exagera: esa mdsica,
esos efectos vy esa constelacion de ruidos
ominesos son capaces de hacer que se te
ponga la piel de gallina. Sin duda, estamos

ante un juego de accidn capaz de inspirar
auténtico pavor sin recurrir a los topicazos
habituales en los titulos “de miedo”.

No nos engafiemos, el juego no gozara de
un argumento inmersivo. La accidn frenética
y las situaciones de una grotesca brutalidad
estan garantizadas, pero no esperes terror
psicoldgice ni personajes que evolucionan o
intrigas que se desgranan paso a paso. Gran
parte del valor afiadido del titulo pasara por la
posibilidad de llevar a cabo defenestraciones
en masa.

El apartado multijugador soportard hasta
32 usuarios y varios modos de partida. Esta
previsto que en total sean cinco, empezando
por el clasico deathmatch individual o por
equipos. Chmielarz avanza que “existird un

——i ’—'ﬁ.&?‘._ 5
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' Més vale enemigo volando que ;

pisandote los talones.
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s A
k-

Este es el nombre del motor arafico de
(ltima generacion que movera el juego.
Los desarrolladores han empleado entre
3.000 y 4.000 paligonos para dar vida a
las criaturas del Purgatorio, y los jefes
de nivel alcanzan los 8.000 poligonos
dado su enorme tamafio. Ademas, se
trata de un motor de oltima generacion
que aprovecha al maximo las
tecnologias mas recientes. Con él,
People Can Fly esta recreando el
entorno con infinidad de detalles y
consiguiendo texturas y fuces dinamicas
de alta calidad.

maodo de juego al que hemos bautizado como
People Can Fly, una divertida modificacion
del deathmatch en la que tendras que ejecu-
tar continuamente los combos de las armas”.
En este virulento modo no podrds herir al
enemigo mientras sus pies toguen el suelo,
asi que deberas hacerlos saltar antes de pro-
pulsar sobre ellos la merecida racién de plo-
mo. Otro modo es el denominado Voosh, en
el que todos los contendientes utilizardn la
misma arma, que el servidor ird cambiando
cada cierto tiempo.

Parece ser que el juego final incorporard
un editor de escenarios, lo que confirma la
voluntad de sus creadores de ofrecer cuer-
da para rato, mucho mas alld de sus 24 sal-
vajes y adrenalinicos niveles.
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ARX FATALIS

Socorrido como ninguno, el refranero espafiol vuelve a tender
un cable al plumilla de turno. Ninguna otra sentencia puede

describir mejor la llegada de este juego que tanto se ha hecho
gsperar. Y es que ya se sabe, mas vale tarde que nunca.

rx Fatalis es un juego que lleva
cerca de un afio dando que hablar
mas alld de nuestras fronieras.
Su original planteamiento ha des-

pertado el interés de los roleros de pro
desde que entrd en desarrollo, y las noti-
cias que se han ido sucediendo han con-
tribuido a aumentar la expectacién. Todo
lo que iba saliendo a Ia luz evocaba pode-
rosamente a un clasico del nivel de Ultima
Underworld. Por fin estd a punto de edi-
tarse en nuestro pais. Llega la hora de
comprobar si el entusiasmo inicial y las
grandes esperanzas depositadas en él
estaban o no justificados.

Humanidad en peligro

El juego lo firma la compafiia francesa
Arkane, y su principal baza va a ser una
trama densa y bien desarrollada, capaz de
enganchar al jugador. Todo ocurrird en el
seno de una microsociedad que habita
una fortaleza subterrdnea. El entorno esta
reproducido con tal precision y detalle que
el jugador se sentira parte de un universo

GENERD: Rol
DESARROLLADOR: Arkane Studios
EDITOR: Nohilis Ihérica
DISPONIBLE: Febrero

« i ER PECIINAEN

e

EP i Arx Fafafis propone una sesian de rol

i no apta para jugadores con claustrofo-
bia. Puede que &l tiempo pasado desde
su lanzamiento internacional haga que su
apartado grafico ya no parezca al dia,
PEro Su original concepeion promete ser
un buen desengrasante para el panerama
del rol virtual
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Por J. J. Cid

paralelo. Un universo mindsculo, ya que
los creadores del juego han optado por
tejer una densa red narrativa alrededor de
pOCOS personajes y en espacios muy
reducidos. Para que vayas desvelando la
trama poco a poco, han echado mano de
un recurso literario infalible: la amnesia
del protagonista.

Empezards el juego en la peor
situacion posible: amnésico,
apaleado y encarcelado en un
putrido calabozo. Poco a
poco, el descubrimiento de tu
identidad te acabard
embarcando en
una mision
cuyo objetivo

g%’ s

3

v
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De esta guisa empezaras |a aventura

en Arx Fatalls, ‘ A

Para realizar hechizos, deberas
combinar runas.

s salvar el mundo. Puede sonar a guidn
desgastado de novela policiaca, pero lo
gue importa es como se desarrolla y las
situaciones a las que sirve de hase. Y lo
cierto es que, en ese terreno, Arx Fala-
lis se queda cerca del ideal: hacer
vivir una historia interactiva
densa, verosimil y con una
inmersion plena.

Cuando la mayoria de los
juegos actuales se jactan de
presentar grandes espacios

abiertos, Arx Fatalis se centra en
exprimir con sabiduria las posibi-
lidades de un entorno claustrofo-
bico. En Arkane describen el juego
como un acercamiento adulto y
realista a los universos de fantasia
medievales. Prueba de ello es el
disefio de sus escenarios, sobrios,
sin concesiones al colorismo
efectista tipico en estos juegos.
Arx Fatalis se desarrolla en
ambientes himedos, repletos de
pasadizos estrechos y agobiantes
que crean el marco perfecto para
ritos demonfacos y apariciones
sepulcrales.

Con reglas propias

Pero toda esta ambientacion se

quedaria en nada si las posibilida-
des de interaccién con este uni-
verso no fuesen las adecuadas.

Es en este punto donde sus



desarrolladores se signten més satisfechos,
ya que han conseguido un entorno en que
todo, hasta el (ltimo objeto presente en los
escenarios, puede tener una funcion.

El objetivo general era otorgar libertad
de accidn del jugador, pero sin obligarle a
hacer uso de esa libertad como condicion
necesaria para avanzar en la aventura. De
esta manera el juga-

. ,, Bl B dor podrd realizar
Las habilidades del personaje sonmés  BEVHIEERLGIEEETE
bien escasas. 1.4 pensables en otros
. . — S juegos. Un ejemplo
. L U e este  apartado
- ,ﬁ. podria ser la posibili-
" + Gl-gf* dad de crear una cafia de pescar con la
éﬁ “J ayuda de un palo y una cuerda. No seria
L . e Aok de utilidad “vital” para la aventura, pero si
1 o resultard de gran ayuda para el jugador
; ; ~ necesitado.
£ e En cuanto a reglas, Arx Fatalis introdu-

cird una forma nueva de encauzar la evo-
lucion de la partida. El objetivo de Arkane
fue en todo momento conseguir que el

]

Esta es una de Ias pocas criaturas que
no te atacaran nada mas verte.

n -

En las posadas, podras probar suerte
con la ruleta.

e

Incluso en el subterraneo encontraras
grandes castillos.
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Realizar bien un hechizo es cuestion de practica.

Su principal baza va a ser
una trama densa y bien
desarrollada, capaz de

enganchar al jugador

jugador se olvidase de tablas, tiradas,
modificadores y demds parafernalia. De
esta manera, se consigue que el jugador
se centre mds en la experiencia de juego
en si misma, sin intromisiones en forma
de estadisticas.

De esta forma, la evolucién del perso-
naje resultard mucho mas natural y
menos complicada.
Todo se reduce a
conseguir puntos de
experiencia por com-
pletar las misiones o
matar monstruos y a
aplicar cambios a las
pocas habilidades disponibles cuando se
sube de nivel. Todo bastante sencillo.

El sistema de magia también va a sor-
prender por su originalidad, al menos en el
contexto de los juegos de rol. Para ejecutar
un hechizo, deberds hacer una serie de
movimientos con el ratdn que el juego
reconocera coma runas magicas. Algo asi
como lo visto en Black & White, pero adap-
tado a un juego de este género. Este siste-
ma pretende dar la sensacion de que los
hechizos se ejecutan mediante rituales
mégicos. En teoria, la curva de aprendizaje
de las artes arcanas deberia corresponder-
se con el grado de dificultad para invocar
cada conjuro concreto, pero quizas este
sistema no sea el mas indicado para situa-
ciones limites ni para jugadores con poca
pericia en el uso del ratén.

RAICES
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Atx Falalis puede parecerte un producto
original si lo comparas con las
producciones actuales. Pero lo cierto es
que el juego recoge o sembrado por
otros grandes titulos del genero.

Para muchos, dos de
los mejores juegos de
rol de todos los
tiempos. La
perspectiva objetiva se
alio con el rol para
proponer un entorno fascinante y tinico.

Juego para minorias

donde los haya. Paso

-~ totalmente
desapercibido para el
gran publico, pero a

: aguellos que lo
’ -** probaron aun les
fqueda el poso de sus acertijos
imposibles.

S ERI,
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El desierto es un magnifico
escenario para los juegos de
gstrategia bélica. En Digital
Reality lo saben, y por eso
van a intentar sacarle todo
el partido posible a las
dunas, los espejismos, los
oasis y las tan molestas
como inevitables tormentas
de arena.

GE ) Estrategia
DESARROLLADOR: Digital Reality
ED ] Nobilis Ibérica
DISPONIBLE: Marzo

Al DECIINAENE

> iz

Las ratas del desierto y los carros blin-
dados de Romme! van a enfrentarse en
un desierto esplendido, recreado al deta-
lle. Ademas, los desarrolladores se estan
asegurando de que todo funciena con
estricta verosimilitud v mucha fidelidad
a la historia bélica. Vamos, que podria
estar muy bien
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ras dar su particular versidn de
lo que debe ser la esirategia
espacial con Haegemoniay su
carrespondiente expansion, en
Digital Reality apostaron por un
tipo de guerra mas contempordneo y realista
con Platoon. Este nuevo juego supone otro
cambio de tercio: de las frondosas selvas de
Vietnam se pasa ahora al desierto. Eso va a
suponer la aparicion de otras posibilidades
tacticas y un estilo de guerra muy diferente.
Los desarrolladores insisten también en
que se tratard de un titulo mucho mas pro-
fundo. Para empezar, los combates se van a
desarrollar en escenarios abiertos y con gran
cantidad de unidades en pantalla. La guerra
de guerrillas de Platoon da paso a enfrenta-
mientos entre facciones con hasta 25 unida-
des diferentes, todas ellas con sus propias
caracteristicas y habilidades. Ademds, estas
unidades, ya sean hombres, vehiculos o pie-
zas de artilleria, adquirirdn experiencia a
medida que transcurra el juego. Antes de
cada mision, podras configurar tu ejército
con las que te parezcan mas adecuadas para
cumplir con los objetivos asignados.

Mucho, mucho desierto

El juego enfrentard a britdnicos y alemanes
en el marco del frente norteafricano de la
Segunda Guerra Mundial. Td asumirds el
papel de un héroe de guerra dispuesto a zan-
jar con tus hombres el conflicto por la via

rapida. En algunas fases del juego también
contards con el apoyo de unidades aliadas
adicionales.

Pese a la tedrica abundancia de unidades,
las que manejes serdn poco sacrificables
dada su capacidad para acumular experien-
cia. Debido a las peculiaridades del escena-
rio, los exploradores jugaran un papel
fundamental, ya que el desierto estd lieno de
montafias, valles y llanuras. Digital Reality
piensa sacar partido de todos estos elemen-
tos convirtiendo, por ejemplo, los desfilade-
ros en obstculos infranqueables o en el
escenario de posibles emboscadas.

Estd previsto que la campafia conste de
muchas y muy diversas misiones. Algunas
pueden basarse en simples tareas de recane-
cimiento o escolta, pero en otras deberas
tomar blnkeres al asalto 0 avanzar sobre

A

Los espacios abiertos permitiran
avances rapidos... y accidentados.



La artilleria necesitara tiempo para
situar correctamente los canones.
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Antes de cada hatalla, podras
configurar tu ejercito.

No faltaran los poblados. La guerra
urbana tamhien esta contemplada.

campamentos enemigos con defensas formi-
dables. Para ayudar a situar mejor el juego en
su contexto, todas las misiones empezaran
con una fase informativa llena de datos hist6-
ricos vy su desarrollo serd respetuoso con
estas pautas.

El ramillete de
Ordenes a asignar es
muy amplio. Dispon-
dras de doce botones
que podras configu-
rar a voluntad, y las
unidades especiales tendran sus correspon-
dientes submends para encargarles tareas
mas complejas y sofisticadas. Como guinda,
los desarrolladores estan dedicando un
esfuerzo preferente a la inteligencia artificial,
que defenderd sus posiciones hasta el dltimo
aliento y patrullard los escenarios para detec-
far tus avances y actuar en consecuencia.
Para que estas caracteristicas no sean un
problema, estd previsto que el juego incluya

Podras recurrir a una
itil pausa tactica y variar
la velocidad en que se
desarrolla la accion

1 ‘mlch wnid
" { remlorcements aerive

El juego hromete unos excelentes efectos especiales.

tres niveles de dificultad, la posibilidad de
recurrir a una Gtil pausa tdctica y de variar la
velocidad en que se desarrolla la accién.

La magia esté en el detalle

A tenor de lo visto, Desert Rats vs Afrika
Korps va a ofrecer un conflicto de lo mas
espectacular. El alto nivel de detalle, las
explosiones, las luces dindmicas e incluso
los cambios meteoroldgicos estdn mas que
asegurados. Hemos disfrutado con las realis-
tas columnas de humo que se alzan sobre
escenarios devastados o con el espectacu-
lar poderio de los carros blindados, que lo
arrollan todo a su paso, incluidas las pal-
meras de un o0asis o la infanteria enemiga.
Ademds, lo mas probable es que puedas
contemplar todos estos detalles con total
libertad de camara. '

En cuante a la mecénica general, va a
seguir los patrones establecidos por Sudden
Strike. No habra recursos que recolectar y las
unidades podran apo-
derarse de vehiculos o
armamento  pesado.
También aqui van a
jugar un papel funda-
mental los transportes
de tropas y maquinaria
de guerra, pero la diferencia entre ambos jue-
gos es que Desert Rats vs Afrika Korps no
permitird acumular tantas unidades para que
sirvan de carnaza. El juego de Digital Reality
se perfila como menos dindmico que Sudden
Strike, aunque bastante mas que Blitzkrieg.

Se trata de una apuesta por un escenario
algo descuidado hasta ahora por los juegos
de la Segunda Guerra Mundial, en el que pri-
mardn los enfrentamientos entre unidades

®e

ALTO Y ANGOSTO
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¢Posibilidades estratégicas? Todas las
que guieras y mas, sohbre todo si se saca
partido a la orografia de los escenarios.
No creas que los desiertos del juego
seran totalmente llanos.

Los desfiladeros son ideales para tender
embaoscadas. En ellos, tus fuerzas pueden
quedar atrapadas y a merced del enemigo
ante un campo minado i una de tus
unidades de retaguardia es destruida.

En lineas generales, la orografia del
desierto que presenta el juego es
accidentada y ofrece puntos elevados.
Estos permiten controlar amplias zonas
del escenario. La artilleria causa estragos
en esos puntos.

mecanizadas. Si ademds de eso consigue
ofrecer multiplicidad de opciones estratégi-
cas, ya tenemos un juego que puede dar
mucho de si.
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Por E. “Tuckie" Artigas

Delta Force
BLACK HAWK DOWN

Team Sahre

Tras el éxito de Delfa Force: Black Hawk Down, Novalogic se ha
embarcado en la tarea de ampliarlo y dotarlo de nuevos
alicientes. Esta vez, el sigilo y la tactica visitan el Golfo

Pérsico y la jungla colombiana.

a saga Delfa Force ha conocido
importantes altibajos. La primera
entrega tuvo un notable éxito, pero
la segunda flited con el desastre.
Este tltimo afio, Novalogic ha asociado su
serie de juegos de accidn tactica a una
licencia cinematografica de éxito, Black
Hawk Down. Con el cambio (parcial) de
nombre, aparecia un nuevo escenario y se
aprovechaba para renovar en profundidad
el apartado gréfico del juego.

En esta ampliacién seguirds manejando
un grupo de soldados de la Delta Force,
pero opta por abandonar las calles de
Mogadiscio (Somalia) para desplazarse a
dos entornos bélicos nuevos, la jungla de
Colombia y una isla petrolifera frente a las
costas de Irdn. En el primer caso, los
malos son los narcotraficantes. En el
segundo, se trata de terroristas. Hasta
aqui, todo muy tipico.

Accion

Novalogic

NTOR Friendware
DISPONIBLE: Febrero

TR DPECIIMACN]
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Ademas de trabajar en el desarroilo de
Joint Operations, Novalogic también

estda ultimando la primera expansion
para Black Hawk Down. El lote promete
accion a raudales tanto en solifario
como on line. Las completas opciones
multijugadar y los vehiculos a pilotat
hacen el resto.
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Alin hay mas

Pero las novedades no podian reducirse
a eso. Tal vez el cambio més visible es que
serd posible conducir o pilotar varios tipos
de vehiculos. De momento, sdlo se cono-
cen cuatro de los que van a estar disponi-
bles: un helicéptero, una lancha Zodiac, un
transporte hovercraft LCAG, y un buggy de
tres plazas. Segdn parece, se ha estado tra-
bajando independientemente en estos vehi-
culos desde antes del lanzamiento de Delfa
Force: Black Hawk Down. El modelo de fisi-
ca es el mismo que en Comanche 4, por lo
que el comportamiento visible de los heli-
copteros y de algunos otros elementos es
casi igual al de ese conocido simulador (de
un realismo mas bien relajado).

k&

Si organizas bien tu grupo, seras
invencthie en el desierto.
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Las amplias extensiones de desierto te
permiten campear a tus anchas.

El modo multijugador, adn en fase de
implementacion, serd rico en opciones.
Parece que hasta 50 jugadores podran
enfrentarse a la vez. A ello hay que afiadir
gue habra 30 nuevos mapas para las parti-
das on line y que todos ellos daran mucho
juego al explotar las caracteristicas de los
dos nuevos entornos presentados en la
expansion. Si te gusta hacer de francotira-
dor, te tirard mas el desierto, pero en la sel-
va también podras hacer de las tuyas
subiéndote a los arboles.

Escondete cuando utilices explosivos para evitar la onda expansiva.




164 Paginas | Mas de 100 juegos analizados

Juego completo de regalo: Warlords Battlecry 2

GAME LIVE TE LLEVA DE COMPRAS
CON EL ANUARIO 2008

Si te planteas invertir en juegos de PC estas

Navidades, ni se te ocurra hacerlo a ciegas. En
nuestra guia de compras definitiva, encontraras

informacion detallada de los juegos que tienen algo
gue decir estas Navidades. Los clasificarmos por
generos, los analizamos en profundidad vy

desvelamos todos sus trucos. Corre a hacerte con la

IﬂC| Ui d @) brdjula que te va a solucionar las compras navidenas.
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ANALISIS A LA CONTRA

EEEEEER .

Atin no he jugado a este juego, pero como soy mas chulo que un ocho voy a hacer un andlisis de
estos, a la contra, basandome solo en cosas que decis de &l y que me sorprenden un poco. Para
empezar, este juego tenia un 8 el afio pasado. Reconocéis en su andlisis que el simulador ha mejo-
rado y, aun asf, le cascdis medio punto menos, algo que causa cierta sorpresa. Bueno, vamos a
leer entre lineas y pensar que serd que los cambios no son suficientes, que ha pasado un afo y
todos los juegos progresan a nivel tecnico en ese tiermpo y patatin y patatan. Pero, hombre, es
que en ¢l texto se reconoce que la inteligencia artificial ha aprendido a defender, con lo que el jue-
go, sin dejar de ser un desmadre arcade, tiene ahora algo mas de tactica. Eso es un cambio sus-
tancial, sefiores, no sélo un lavado de cara. Lo digo porque al leer gue un stmulador deportivo tie-
ne peor nota que su edicién del afo anterior, uno piensa que no se habra hecho nada para
mejorarlo. Pero parece que éste si estd currado. 40 no? No sé, tendré que jugarlo (y pensaréis
vosotros: “Tio, haber empezado por ahi”).

Andres Mestre (e-mail)

Envianos tu texto por carta, indicando ANALISIS A LA CONTRA en el sobre, a
Game Live - C/ Alava 140, 7° - 08018 Barcelona, o mediante e-mail a gamelive@ixo.es,
Indicando Analisis a la contra en el asunto.

La alineacion de Game Live es de las
! que se recitan de corrido y sin
"~ respirar, como aquellas delanteras
miticas del fiitbol de los afios 50.
~=4  Somos los mismos casi desde el

’? principio. Lo decimos porque es raro
gue un equipo se mantenga unido y
cohesionado tanto tiempo. Y también
porgue las cosas estan empezando a
cambiar: lean, lean.

Una que se queda es nuestra redactora
de lujo, la incomparable Sandra Sol.

Faltan cuatro semanas:

| Aprovecharmos para decir adids {parece que esta vez en serio) a nuestro redactor méas
discolo e inquieto: Javier Moncayo. Gomo se suele decir, el tipejo este empieza una
nueva singladura profesional. Vamos, que se abre y si te he visto no me acuerda. Por
enésima vez, suerte con lo suyo, sefior Moncayo. Y muchisimas gracias. Por todo.

Faltan tres semanas: ' - B

Otro que se abre es nuestro disefiador e ilustrador de guardia, Martin Sanchez, Sanchez

Senior para los amigos y los lectores habituales de esta Guenta Atras. El muchacho

llevaba tiempo con ganas de emigrar a aires mas calidos, asi que nos deja en cuanto

cerremos este niimero. Pues eso, gue te vaya bonito también a ti.

_Faltan dos semanas: , e —|
Otro que emigra a aires mds calidos es Sanchez Junior, de profesion, analista. Pero

éste va a volver: se va de vacaciones a un sitio llamado Punta Cana, que al parecer

estd en la Repibiica Dominicana. Eso si, se va con los deberes hechos: hasta el Gltimo

instante, estuvo anclado a su ordenador destapando primicias on line.

Falta una semana:
Entre el anuario 2003 gue nos hemos currado entre todos (cotre al quiosco a buscario
si ain no |o tienes), 1a poca gente que somos y lo mucho que se resiste el nimero de
enero, esto es un sinvivir. Al menos, el perverso Sanchez ha tenido el detalle de no
gnviarnos postales de Punta Cana: solo faltaria la ostentacion y el recochineo.

Hora cero: = = : :

Sénchez vuelve a tiempo para echarnos una mano con el gierts de la revista. Viene
moreng, relajado y con un montén de anécdotas tan espectaculares como poco
verosimiles, pero le dejamos disfrutar de su cuarto de hora de gloria antes de
desempolvar el latigo y ponerle a frabajar.
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EL BUENO

- Es un poco perro, quue ni siniuie.ra. 56 ptancha!as

gamisas. Pero también es un huen bipo, una especie
de soctaldemacrata con cartucheras gue prolege a

- los debiles de la votaz tirania del capital. Fenimore

Filmore es el Gltimo gran héroe americano. Vamos,
como Aznar, s0lo que, como te deciamos,
soeialdemocrata y con cartucheras.

Para feos, los bichejos de fa nueva adaptacion
virtual del juego de cartas coleccionables Magic:
The Gathering. Y es que la version adulta de
Pokémon vuelve a la carga, empefiada en qus
lienemos nuestro disco duro de accién estratégioa
en la que invocas engendros gue asusian al
migdo. Lo gue hay que ver.,.

EL MALO

Malo es nuestro directéﬁ que juﬁando con el R:ea-!'

Madrid en el nueve Championship Manager ha
bajado a Segunda, cambiade a Radl por Amavisca

| en un trueque surrealista v perdido en actaves de

Cuanta memoria RAM
necesitas para gue &l
juego funcione y cuanta
te recomendamas.

Cuantos jugadores
pueden jugar
simultaneamente en un
misme PC, en LAN y en
Internet.

En qué idioma estan
los textos y las
voces del juego.

la Liga de Campeones con el Hajduk Splitz. El afio
gue viene, a jugar con el Ecifa, por insensato y
por manazas.

CIMCUA TEORIINA

necesitas para que el

) Qué procesador
L
juego te funcione y cudl

Requisitos

Procesador

t¢ recomendamos.

MiNIVIO
Pill 500 Mtz

RECOMENDADD
PIV16Hz -

Memoria RAM

128 VB 128 MB

Tarjeta gratica
Multijugador

n mismo PC

32 MB 2MB Que memoria
RAM debe tener

tu tarjeta grafica

LAN

y cuanta te
recomendamos.

Internet

lfioma

Textos de paniaila

La pagina web

e del juego.

Voces

S

Web nupswwwixo.es

En Game Live haremos todo lo posible para que los
arboles no nos impidan ver el bosque. Que quede
claro quea) cuando un juego cumple, sin mas, con los
minimos exigibles merece un cinco y b) que no todos
los meses se edita “el mejor juego del mundo” o “el
MEjor en Su género”.

1N perfecto

Todavia nao ha llegado el juego que colme
nuestras aspiraciones, pero ese dia dejaremos la revista
para jugar a él dia y noche.

ﬂ\\ Obra maestra
No te lo puedes perder por nada del mundo.
Pocas veces verds una nota asi en nuestra seccion de
analisis. El consenso es unanime en la redaccion.

0\ Excelente

Gomo subir al cielo en un ascensor climatizado
y con hilo musical. Para cualquier jugador que se precie.

) Notable

Muy por encima de la media. No te hara perder
la cabeza, pero si es muy recomendable.

c\ Bueno

Un producto digno en el que vale [a pena
invertir tus ahorros, especialmente si eres un fan del
genero. Destaca entre los de su especie.

(A Aceptable

0 interesante sin mas, sl o prefieres, Un juego
mediano que puede hacerts pasar buenos ralos y
puedes comprar sin la gabardina ni las gafas oscuras.

m Mejorable

Puedes pasar perfectamente sin él. No es que
jugar a esto sea perjudicial para tu salud, pero no tenerlo
tampoco deberia quitarte el suefo.

"\ Prescindible

Recomendado sélo para mediados de agosto y
otras épocas de pertinaz sequia en lo que a software se
refiere. ;Seguro que lo vas a comprar?

ﬂ\ Pernicioso

Nueve de cada diez analistas consultados
confirman que tu ordenador puede sufrir molestos
efectos secundarios si instalas este subproducto.

) Deleznable

Comprarlo no esta perseguido por el Cadigo
Penal de ninglin pais democratico, pero ya dijo Winston
Churchill que hasta la democracia es mejorable.
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GENERO: Aventuras » DESARROLLADOR: Revistronic * EDITOR: Planeta DeAgostini » PRECIO: 29,95 € * PEGI: +7

Fenimore Fillmore

THE WESTE

A lo largo de sus nueve afios
de existencia, Revistronic se
ha convertido en una de las
principales compaiias de
desarrollo espaiiolas. De
hecho, suya fue la primera
aventura grafica creada en
nuestro pais que se distribuyo
a nivel mundial. La riqueza de
ideas y la calidad de The
Westerner hacen presagiarles
un futuro ain mejor.

Requisitos i RECOMENDADO
Procesador Pl 733 MHz PIV 1 GHz

mueven sin que de ellos salga palabra  mucho. Casi todo. Bajo una (en aparien-
alguna y unos problemas de superposi-  cia) inofensiva estética de dibujos anima-
Se trata de Ia aventura grafica que has- c=.0n de objetos que hacen que el p_rotago— dos se esconde un g.umn qugl reho'sla
ta la fecha mejor ha sabido adaptarse a nista se quede bloqueado en ocasiones y humordg brgcha gorda, incorreccion polm-
las tres dimensiones. La formula consis- no haya mas remedio que reiniciar la par-  ca, imaginacion desbordante y situaciones
tia en recoger lo mejor del pasado y tida. En fin, una lastima, aunque tal vez  adultas llevadas al limite de sus posibilida-
crear unﬂco_ntex_torcohem;ente en que esto se corrija con la oportuna edicién de  des. Un western que se inspira, a grandes
pudicseliloreceriinebesiemen &\ algiin que otro parche. rasgos, en peliculas como Solo ante el

es desde ya un titulo ejemplar e n ) ; g
Lo que no parece que vaya a corregir-  peligro, E/ bueno, el feo y el malo o Silias

Memgria RAM 128 MB 258 VB
Tarjeta gralica 32 MB 32 M Por G. Masnou
Multijugador
Un misme PG mpecemas con un pequefio repetitiva banda sonora.
LAN tiron de orejas: a este jue-  No te extrafie que el empacho
’“‘?”‘"‘ go se le notan las prisas.  de organillos machacones y sintetizado-
Idioma Es excelente, pero tiene  res de juguete te produzca jaqueca. Una
Textos do pantalia * ligeros problemas de acabado  musica de aliento épico hubiera quedado
Voces L que enturbian un poco el producto. En The  mucho mejor.
Wel vwwrevistronic.com/games/westernen/westernerhtm Westerner hay objetos que aparecen y
desaparecen, personajes que se acomo-  Politicamente incorrecio
"F“F“'PT“ dan sobre sillas invisibles, labios que se  Pero vayamos a lo que si funciona, que es

imprescindible. i 4 ) i
se, ni ahora ni nunca, es su estridente y de montar calientes.
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En los desplazamientos entra en
accion el mapa cenital.

eda entd id

0 ae 0
0 olero T
. I\
OMmerio en D € d
d ESPEerd d
0 onraao il :
D 0 d 0 ( & -
an a punto de exp de 5
Brid ub ente, no pa ael te 6 ario a Dersp 0
altan a Ia d a ano G ‘ d 0 d d era persona
a 0, 10S D 410 d ‘ - dme 0 e dl0 f d 0 dd € peqo gma 0
0 0 oIt 4 0 aa a 0 0 atog
0S sobrados d pe 0S. A pesar de que la camara no pued
onaiagdaad 0 Old d e D 00ra pd
Probablemente, el p 0 er ca D 0 £j0 angulo
pdl 100ro e (da pOSIDIe Ademad para que p QdS explo
0de d v pe d d 0MOodd e 0 0 e
eCld pdld € 0rno alme d POSIoniaaa ae aespldza d
onal d go. Olvidate de ne ael persond 0 dlO para que
p ample el campo de 0
’ = aeaw
Al grano
VETERANOS EN FORMA
:”“g;;h:; G alrronaao d (a0 0 d d e
En 1895, los hermanos Rodrigo y Hernan Castillo abandonaron la desaparecida Dinamic poder O agen. De esta forma
Multimedia para desarrollar con Erbe su dpera prima, The 3 Skulls of the Toftecs. Poco prescindido de dicionales d pCiO
despues Erbie se desentandit del proyecto y fos Castillo optaren por findar Revistronic. es de los elementos presentes en el escena
Estos son los juegos de [a compania que han precedido a fhe Weslerner. 0. Toda la informacion aue 5 4
THE 3 SKULLS OF < GROUCH alca de |3 0 en los didlogos, co 0
THE TOLTECS Y Tras un afio y seis orientados a lo que importa sin por ello pe
La primera aventura meses de arduo 4 der e 0 g0 na 0 omo
de Fenimore trabajo vio la luz el -
consiguid vender yoy) AN RACTNG.  acabado que TOON CAR
en Europa, donde Un indigno clonde  publicaron bajo el Se (rata de una
contd con la Mario Kart sello de Dinamic. version
distribucidn de protagonizado por Un divertido titulo ligeramente
Warner Interactive.  2/0unos de los de espada y brujeria  mejorada de
Suficiente para personajes de The 3 en donde la materia  Toyland Racing.
encarar su segundo  Skulls of the gris cede el paspa  Incluia 1a
proyecto con Toltecs. Paso con la accion mas posibilidad de
mds pena (ue gescershirada. escoger entre 10

optimismo.
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gloria. Con todo,
logro vender la
triclera de 24.000
ejemplares en una
sola semana.

yehiculos distintos
asi como de hacer
uso de armas que
iban apareciendo
por el cireuito.

Los granjeros de la zona no escatiman
esfuerzos para defender sus casas.




".‘

En las escenas de accion, el cursor
cede el paso a un punto de mira.

0 de dsA 0
D d nero no te plerd
a 0 D do de dialogo. Lo
DErso grang, pero co ao
0 do de 0
( 0 e p

D
P
que desempocan en otros p es. De e

0 0 0S 0DJE 0 { (0
0D € €go0
D ergiag
( 0 0 0 0
J 0(Q
0 0
0 (] 0 J :
on G
gdad (e 010 s j0
Q Al
0 (e (
P D 0 C
(0 ODJELo 0 daoio 0 acio
(010 on otros p 0 0
0S orno { ( D 0p

Al sheriff no parece importarle demasiado lo que pasa en su pueblo.

da del p 0 do 0
h a cuenta en el banco o pagar a [0
posib onfid P 0
b D basta con agud
genio b ondidos en [o
ones de ca odos los escenario
4 b a posihilidaa ae
0 editos en el banco del pueblo o0
g nid 0 d 0
D go 0 0

Fenimore Fillmore pronto se ganala
simpatia de los granjeros.

AN 4 ' S
El espiritu de Monkey Island planea
sobre los geniales duelos a tragos.
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The Westerner mezcla trastos viejos con
tecnologia de iiltima generacion.

El mobiliario esconde hilletes de
todo tipo.

presidente de los Estados Unidos. Por
pedir, que no quede.

Otro detalle destacado es Ia presencia
de un secundario de
lujo que acompafia a
Fenimore en todo
momento: su caballo.
El fiel cuadripedo
traslada al pistolero
de un lugar a otro
del mapa y dedica los tiempos muertos a
darse un pantagruélico atracon de zana-
horias. Debes hacer lo posible para que
no le falte el tubérculo de marras, ya que
es ésta la fuente energética que le permi-
te cruzar los escenarios al galope. Y no
creas que va a ser facil: la bestia devora a
velocidades de vértigo y las zanahorias
deben ser plantadas, regadas con esmero
y recogidas antes de que las degluta. Asf

Segln avanza la aventura, Fenimare Fillmore
va fopando con una serie de personajes con
los que debe interactuar. Estos son los mas
importantes.

GAMELIVEPC G0

Siguiendo los canones
de moda actuales, The
Westerner incluye peguenas
porciones de accion

El dinero resulta de vital importancia para progresar en la aventura.

-{que no queda mas remedio que dedicar

un buen rato a cultivar el huerto antes de
cualquier desplazamiento-de importancia.

Accidn de juguete

Siguiendo los canones de moda actuales,
The Westerner incluye pequefias porcio-
nes de accion. En momentos puntuales de
la aventura, Fillmore se ve involucrado en
una serie de tiroteas
(por supuesto, sin
una sola gota de
sangre) cuyo meca-
nismo se asemeja
bastante al de titu-
los comao Operation
Wolf o The House of the Dead. Todo se

reduce a desplazar un punto de mira por
la pantalia, disparar en el momento ade-
cuado y procurar que tu personaje salga.
del brete de una pieza. Pero que no cunda
el panico, porque esta concesion a otros
géneros cumple con su cometido, que no
es otro que hacer avanzar la aventura de
forma variada y lo mas coherente posible.

Tras saborear las excelencias de titulos
como Silent Hill 3 o Las arenas del tiem-
po, puede que el apartado grafico de The
Westener sepa a poco. A pesar de las cla-
ras limitaciones del motor grafico utiliza-
do, los desarrolladores de Revistronic
alcanzan con éxito el propoésito de crear
un entorno tridimensional vivo y convin-
cente. Sobre todo, gracias a la expresiva

STAREK

El'malo de la funcion. Un
depravado terrateniente
que pretende apoderarse
por medios nada sutiles
de las tierras de fos
granjeros. Impone su ley
gracias a su pegueno
ejéreito de matones.
Ademas, ha sobornado a
las autoridades.

Sobrina de Starek. Su tio

« pretende casarla a la

fuerza con el repelente
heredero de una rica
familia ganadera. A pesar
de ello, el corazon de la
betla protesora late a
gran velocidad cada vez
que esta cerca de
Fenimore Fillmore.

JOE

Este robusto personaje es
el lider de los granjeros.y
el encargato de
mantener unidos a los
miembros de la
comunidad. Se frata de
in hombre de accion y de
conviceiones dispuesto a
todo para pararle los pies
a Starek.




Fenimore mueve la caheza en la
direccion que indica el cursor.

Los graficos tienen un marcado
aire de dibujos animados.

representacion poligonal de los persona-
jes, a unos escenarios cuidados hasta el
mas minimo detalle y a unas fluidas ani-
maciones que no desentonarian en una
superproduccion de Pixar.

Interés creciente

Hay videojuegos que producen una impre-
sion inicial apabullante. Para que ese des-
lumbramiento no nos haga perder la dis-
tancia critica, hay que dejar pasar algo de
tiempo, seguir jugando y comprabar si las
primeras impresiones se consolidan. En el
caso de The Westerner, la grandeza del

@

STHIA ALVIN

Te toca pagar, forastero.

El sentido del humor esta presente en todos los dialogos del juego.

Un tal Starek es la personificacidn del
mal: todos parecen temerle.

juego queda mas clara cuanto mas lo jue-
gas y mds tiempo dedicas a profundizar
en él. Revistronic acaba de ganarse un
rincdn en futuras antologias de la aventu-
ra grafica por hacer lo que ni Broken

&
5

Nlb iudns Ios- personajes ﬁahién '
perfectamente el idioma de Cervantes.

Sword: El suefio del dragdn ni Uru logra-
ron del todo: la primera aventura gréafica
del nuevo milenio a la altura de la mejor
tradicion del género.

La mujer de Joe. Una
chica timida y sumisa
clyas principales
funciones consisten en
preparar la comida,
cuidar de su hijo y lavar
1a ropa de Fenimore. Gon
todo, si hablas con ella
puede que te proporcione
un par de pistas.

Este anciano es ofro de
108 granjeros amenazados
por las expropiaciones
indehidas de Starek. Su
participacion inicial no
pasa de testimonial, pero
no dudara en echar una
mano a Fenimore una vez
superado el ecuador del
{ueqo.

ALIVIA

La mujer de Alvin. Se
pasa el dia sentada en el
balancin de 12 enirada de
su casa. Su lacaneria
pblinara a Fenimore a
agudizar su ingenio si
fuiere apoderarse de
uno de los ohjetos que
adornan la casa de esta
desagradable mujer.

TOM

Uno de los granjeros
dispuesios a dejarse la
piel para defender sus
tierras. Tom posee la
habilidad de reproducir
a la perteccitn
cualguier tipo de firma,
caracteristica que ira de
perlas para falsificar
ciertos documentos.

SHORTY

Un asalariado de Starek
que sigue los pasos de
Fenimore cada vez que
pone los pies en el
pueblo. La (nica manera
e desprenderse de tan
molesta presencia
consiste en retarlo y
vencerlo en un duelo a
tragos de zarzaparrilla.
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A S GENERO: Esjtategia » DESARROLLADOR:

Por J. Font

La conquista d

Los buenos estrategas tienen
una cita este invierno en la
Peninsula Ibérica de hace
poco mas de 2.000 afios. Alli
combaten cartagineses,
iberos y romanos en una
lucha sin cuartel para hacerse
con el control definitivo de la
sangria, el sol y la paella.
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ace mas de 2.000 anos ya

existia una republica (pronto

Imperio) con pretensiores de
erigirse en gendarme de Occi-
dente y potencia global. Los Unicos capaces
de ponerla en jaque en su lucha por la
supremacia no fueron eslavos con ideas
colectivistas, sino un pufiado de comercian-
tes y guerreros norteafricanos que vivian en
una ciudad llamada Cartago. Su lider, Anibal,
se atrevio a retar a la poderosa Roma. Con
sus elefantes y su caballeria nimida,
desembarcd en la Peninsula Ibérica, cruzo

- -

e e
Intes (®PRECID: 19,95 € » PEGE: +12
3
'™
T

1l ama

los Pmneos y 108 Alpes y marchd sobre la
que mas tarde seria llamada Ciudad Eterna, El
posterior contraataque romano acabo supo-
niendo el fin del imperio cartaginés. /mpe-
rivim Il es un juego de conquista en tiempo
real (asi lo definen sus creadores) que se
centra en ese periodo de la Historia Antigua.

Si ya tuviste la oportunidad de jugar a
Imperivm, veras que la mecdnica de su
secuela es casi idéntica. Se trata de comple-
tar una serie de objetivos concretos, y para
ello debes formar ejercitos y hacer que rindan
todo lo posible en combate, sin necesidad de




construir mi desarrollar tecnologias. Como de
costumbre, necesitas acumular un par de
recursos, alimento y oro, necesarios para la
creacion de nuevas unidades militares y su
mantenimiento. No tienes que destinar uni-
dades a su obtencidn, sino que tus reservas
van aumentando en funcién de la poblacién
que esta bajo tu dominio.

Durante la campafia, que puedes afrontar
dirigiendo a romanos, cartagineses o iberos,
cruzas extensos escenarios en los que vas
encontrando aldeas v fortines. Controlar las
primeras hace que aumente tu poblacion y,

IMPERIVM I

9 (P 35 cquites

L NG

= h,

il s el

“" Catapuita .
e el
'}' L/1008

£ - -

1 L --j;‘&-'

e

20
§

por tanto, tu produccion. En cuanto a los
segundos, los hay de varios tipos. Unos te
permiten reclutar a los civiles para convertir- -
los en unidades militares, otros son centros
de adiestramiento en los que puedes mejorar -
las aptitudes bélicas de tus tropas y el tercer
tipo permite comerciar para aumentar tus
reservas de oro.

Control territorial
En tu campafa de conquistas,
vas apoderandote cada vez de
mayor cantidad de fortines
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Uno de los aspectos que mas han mejorado en esta secuela tal vez sea la gestion de
tu ejército. Estas son sus principales novedades.
RECETA HEROICA JALISMANES Y L[sua JROS
Dispones de F: y Los objetos maglcus Una de las claves para ganar es
unidad especial, el y los amuletos emplear las unidades adecuadas.
héroe, a la que amplian Ias opciones
puedes vincular estratégicas del T : . L e
determinadas juego. Ademas, : i ’
unidades. Esoino : algunas unidades b pLed Orieado d 06 la
fuita que puedas asignar a estas ardenes cuentan con habilidades especaales que dClICas mas efectivas es atacar aonde aue
directas cuando lo creas oportuno. llevan a cabo de manera automatica durante g ortar la as de 0 ene
D TECNICO el combate, aas antes de que ellos co
A (CLINMLU
"l AS AL IRNTFS
Se ha mtruducldo [ECLAS CALIENTES
1na pausa tactica Iconos de seleccidn (lales card
gue permite detener rapida te permiten ada acio ¢ 0 prop
el combate y manejar grandes ades. aunaue a efectos practicos so
estudiar [a situacion. ejércitos y llevarlos hasts aiiive 0 Se apa d
Asi, puedes dar donde hagan falta. S Bk b A
ordenes a las unidades para que se ejecuten  También permiten ; o i ?
una vez acahado el tiempo muerto. controlar la produccion de unidades. 05, arqueros, taballerid 0 51, &l necho
ae que dpdrezZca § v dldCle
aldea g 0 ae gjercito aleja Debe onfar d as estrategicos de 5 omo a e 0 de A
(a ve dS (I (ad D 0 @ aepe DOrtd d DdSld d ao D D Dd ONAeros palea gl ae (0 0ero
(e|d Cd g Drotejd ong d aigo (d0 par e dPd Pdld dS€ 0 preiorianos e 0mano 0 0 d
asequre dITID d ds ( d gura pUESLOS davd d00 d ( ed (dd ae gdo
0 0 d Qad ae orag 0 dlld 0 0 oHao a4 Ademad (e Gad 0
0pd d Ortd (] d eC0 d ( ong dS d go d d d Die v ero ( e
e|e 0 0 e d ento ena d d 0 g0 papel DOCO v { 0 DO d d 0D4d (
ento 0MmD4 Dd|d d a d 0reg e 0 100 d e odea Gdd 0 DO e gIico
d dS d aISe d d 0pd gue A d dldl d Qdade eStid
"} 3 v v 0 dld D 0 defe d D a 0Cd erZd 00D d
e T — 0 gue te pe prateg darids difed d d gepniten al ene Jo aesde |0
Requisitos ~ MiuM0  RECOMENDADO 0 9:10.¥ee. N0 85 60 = e e g IO, 65 POSID
Procesador PIIl 500 MHz Plll 1 GHz
Memoria RAM 128 MB 256 MB
Tarjeta gratica 4 MB 32 MB
Multijugatior £y
Un misme PG X £
LAN 8
Internet 8
[dioma
Textos de paniafia )
Voces Pe=n]
Weh  www.ixplanet.com
P _— . ? g, 2 T g L'q’ , . o "
{-:F _f‘, ® - ar &
= A las buenas maneras que apuntaba el { 4
original se han sumadointeresantes cam- cvie ) : :
bios, como un contrel mds exhaustivo de &
los ejércitos, que mejoran sustancialmen- T -
te la jugabilidad. De todas formas, s 43 7
sigue faltando algo mas de % . L L ST o —t
. . S K= ST LN
dinamismo y flexibilidad en ‘;\ [ ¢ e 55 S

las opciones estratégicas. e e T IR
La superioridad numérica no es sinonimo de victoria.
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La campaiias tienen lineas
argumentales convincentes.

a hamb a a A go
durante periodo de PO para pode
atacarlo mas 14 ente

2 dades gana el y experiencia

omba 0 e hace posibie g

e|e 0 dinario sea masacrado po
grupo reducido d dade [0

entrenadaa i que, antes d ar €

ombate, € esario s aro

ontra ¢ g vas a e d 0

ala idea lleva empre [a aad d

poderosas al fre para poder repeler |0

AL 3 Nero prude
Dado lo poco sa ables g on la a3
des, es logico que ego exlja adecuado
equilibrio e audacia 3 3 odo
a es posip allr alroso de 1a partida co
: dades poco e adas; hasta
0 ace 0 ontrol de las amplia
onas del escenario a las que Ia ge
a a a po ema 0 pro
blema es rematar al enemigo, ya que Sl ava
as deprisa dispondras d 0
eroso que depera derrotar d pequeno
grupo ae dade or e ada
3 a caracte a mas daecepcio
ante de ego es que 10 gque me|o
ona son las estrategias prede ada
{ 0S CONSe|os ( e te dan durante
t pana y e posiple gue gane
pieza a Drovisd as que poco
araa argar la partida ae evo, po

Las civilizaciones cuentan con
unidades especiales muy efectivas.
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Las formaeiones te permiten obtener honificaciones en los combates.
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La ambientacion esta incluso mas cuidada que en el original.
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GHAIVIPIONSH
Temporada 0:

Par D. Valverde

e He aqui 1a nueva entrega del prestigioso manager de fatbol
temporada futbolistica en curso no 2 4
supone una ruptura radica| con IES que Causa fllml' el'l Gl'al'l Breta“a. la CUﬂa del futbOl. y

entregas anteriores de la serie a la extiende su fama por medio mundo como una mancha de

que pertenece. En Sports Interactive han ; : o
apostails pordelar nieets e termula de aceite. Pese a que esta saga no tiene tanta tradicion en

solvencia contrastada y retocar solo lo jus- nuestro pais, ya hay quien empieza a considerarla legitima
10 Y NBGEoAro: heredera del afiorado PC. Fiithol.

Y es que, de hecho, las novedades son
escasas, casi anecddticas. El seguimiento
de los partidos continda realizindose en un
tan practico como esquematico modo de i Liverpool n n Manchester Utd
visionado en 2D. En él, se echa mano de
una vision aérea del estadio (tipo Subbuteo)
que permite observar con detalle y preci-
sion todas las jugadas y lances del juego. A
diferencia de lo que ocurre en otros juegos
de gestion futbolistica (lldmense PC Fiithol
o Total Club Manager), que optan por re-
crear los partidos con un motor gréfico
totalmente 3D, el nuevo Championship
Manager apuesta por un seguimiento de los
partidos mucho mas sobrio, dandole mas
importancia al factor estratégico que a la
espectacularidad grafica.

Lo cierto es que el simulador 2D de
Sports Interactive cumple a la perfeccion. - e TR R T
Gracias a él y a los excelentes efectos que
acompariian las jugadas, el seguimiento de
los partidos se convierte en algo muy atrac-
tivo y que engancha desde el principio. Si
prefieres tener desactivada la opcion 2D,
también puedes seguir los lances del juego
a través de los ya tradicionales comentarios
de texto, pero has de tener en cuenta que
esta eleccion da un margen de maniobra
menor y permite hacerse una idea menos
precisa de lo que ocurre sobre el césped.

Gemanat : Bonas de octile

CoMatan mgatecss Urimos resuliados T Casloacks

Giggs lleva lo peloto hacia adelante

Cpesorres v Tacticas dei Lverpool Tdeteen del Manchester U

La vida sigue igual
En esta entrega, el aspecto de los terrenos
de juego varia segln las condiciones




Sewecionsr fode | Norcar comp me liale #Mastrar flitros

Bondeig de antrado
B ofichms mosiesde s
Hay
1 Roximg e9%0 wiguiends o Sacreline
1] Ropid Wena cormigpes le eetdn de Enke
1 Eeengone cossigos b tesitn de Boumsong
A
Enke 3¢ v 8 & Eedido ol Ropid Viens
Enke dispuesto a ser cedido al Rapid Vieno

El Racing estd sigulendo o Secretario
Bo: Domings, 27 de Julle e $003 s | eete

Soccernst.com ho ofirmods gus & Racing &ita.a la coza da Carlos Secretaria, lo estrallo Portugusss sl Opciio.

Su representante senald que podrio estar tentado en Irse a El Sardinaro &N e fubwo garcans




Entrenamiento del R.C.D. Espanyol de Barcelona S.AD. @

o
Instalaciones adecuadas ‘fg{’

[r—— Aretivs v

Programao: Primer squipe

U5ta s ol progeesa oe sereeTReRIo por dafocts da fofes ks jugedores dol equipo

Irostrar flitros
Preporadaores
Proparedores

v fision

#tfar dhers 0 ko PempoTada. Bl pragrone deberts eentessr wn amplis sbonlos de

sctividodes que onesios cem fode Npe de jegadems da cepo

Primara hore
scantor
Eonde
Técra
Tieas
Entramssiants Moo

B Mows ees mrartede (00w dudceie du Smw e e
I Y

Janix Vifhers
Jusé Antonia Mesdo
Francisco 56 nches
¥ 2omds Moyo
Fislotorapeisies
¥ Roberts Alnnso
Fonlo Lpe: Brava
¥ Juan Carfos
Comde Cotald

" wingana Tados

El amplisimo programa de entrenamiento es totalmente configurable.

climatologicas. Puedes encontrarte con
campos mas o menos embarrados y con
césped en mejor 0 peor estado. También
se han introducido alertas visuales para
los jugadores amonestados, de forma que
aparezca un icono con la tarjeta al lado de
su nombre y ésta se tifia también de ama-
rillo. De esta manera, te queda mas claro

o

Renquisitos
Pracesator
Memaoria RAM
Tarjeta grafica
Multijugador
Un misma PG 32
LAN 32

Internet 32

Idioma
Textos de pantaia SN

Voces P

MHNIVID
Plll 60D MKz
128 MB
2 VB

RECOMENDADO
PIV 1 GHz
512 VB
4MB

www.sigames.com

llFlllf!T.ﬂ

Entrega tras entrega (y van tres aqui en
Espana), este GChampienship Manager de
Sports Interactive se consolida como: el
mejor manager de futbol. Su gran profun-
didad de juego, su enorme base de
datos, su cuidada y practica inter- :
faz y su acertado disefio lo con- \
vierten en el gran referente. & on

!\.
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qué jugadores debes preservar de posi-
bles expulsiones.

La condicion fisica de tus jugadores a lo
largo del partido queda ahora reflejada (con
un indicador de tanto por ciento) al lado de
su nombre en la pantalla de “tacticas”, a la
que puedes acceder en cualguier momento
de la contienda. Se aprecia también una
mejora significativa en la inteligencia artifi-
cial de los jugadores y se han ajustado los
disparos a puerta (el indice de chutes falli-
dos ha aumentado).

También se han afiadido, como era de
esperar, comentarios inéditos, lo que apor-
ta algo de frescura y
variedad a la trans-
mision  de  los
encuentros. Durante
el seguimiento de
los partidos, tienes
la opcién de cam-
biar la velocidad de los mismos, al margen
de elegir el tipo de visualizacion que prefie-
res. Ademds, otra novedad destacada es
que puedes activar una opcion de repeticion
de los goles que recoge las acciones a
camara lenta.

También se ha incluido la posibilidad de
bautizar con apodos (motes) a tus jugado-
res mas emblematicos, lo que en la practica
permite editar sus nombres y modificarios a
tu antojo. Para aportar mas realismo, se ha
introducido el concepto de las relaciones
entre jugadores, que ahora se quejan si no
se llevan bien con un compafiero o si el

Las plantillas estan
perfectamente actualizadas -«
y la hase de datos continiia

siendo ejemplar

(LRI

Esta es la ficha de tus jugadores.
atributos y mucha informacion.

Puedes tar instrucciones personalizadas
a cada uno de tus pupilos.

ambiente en el vestuario no les parece ade-
cuado. Este tipo de situaciones puede
influir en su rendimiento.

Entrena y venceras

Hay que destacar que también se ha renova-
do la pantalla de entrenamiento, que permite
distribuir los planes de ejercicios personaliza-
dos para cada uno de tus jugadores de forma
mas sencilla e intuitiva. Eso sf, a [a hora de la
verdad, esta personalizacién (que por otra
parte no debe faltar en ningiin manager que
se precie) se transforma en alge tan tedioso
y banal que, en la mayoria de los casos, pasa
totalmente desaperci-
bida y pronto cae en
desuso. En Ia
mayoria de los casos,
la pantalla de entre-
namiento es una de
esas tipicas pantallas
a las que accedes por curiosidad la primera
vez que juegas al titulo (o, como mucho, al
principio de cada temporada) y no vuelves a
entrar en ella nunca mas, ya que para algo
dispones de la socorrida alternativa de plani-
ficacion automatica.

El sistema de fichajes de jugadores, por
el contrario, no ha cambiado en absoluto,
pero la verdad es que ya funcionaba a la
perfeccion. El éxito o el fracaso de cualquier
fichaje depende tanto del estado de &nimo
del jugador deseado como de las pretensio-
nes econdmicas del club que vende. Hay
muchos factores que pueden decantar la
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En CM, ta eres el entrenador. Las
cuentas ya las llevaran otros.

8 te ganas la cnnflanza de tu aflnmn nr

tu nombre ira a las listas del INEM.

balanza hacia el lado del éxito o de la ro
da d 0 anos d 0 0, prima
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0 podria 0 € pdrd que Esto
dsp 0 0 Old ae 10 d [Td €
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o Tacticas del Manchester Utd
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Las posmllldades tacticas que nfrece CM son casi infinitas.

FL TRIUNFO DE LA GESTION

En 1992, los hermanos Collyer (Paul y Oliver) lograron captar
la atencion de la distribuidora Domark (actualmente Eidos)
con la primera entrega de la saga. Desde entonces, las

entregas se han ido sucediendo.

Vln la luz por nhra ¥ granla de dos “freaks”
del fiithol. No se vendié demasiado bieny
las criticas/fueron mas bien negativas.

- Pl MANAGER 93/9
Esta actualizacion introdujo algunas

novedades como el tiempo exira de juego o
la votacion del jugador del afio.

El primero bajo el sello de |a recién fundada
Sports Interactive. En él particip6 el primer
empleado de la compaiiia: Mark Woodager.
Todo un exito.

Esta nueva actualizacion corregia bastantes
problemas tecnicos de la edicion anterior,
aunque no anadia novedades significativas
en la jugabilidad.

i T D 1 . ® 0 ] J { 1]
HAMPIONSHIP MANAGH It g9

Introdujo nuevos elementos en su diseiio, un
editor. de |a base de datos y los cambies de
la Champions League y Ia Copa de la UEFA.

d POsIDNIdad de Judd 0 g|0r (que
d pidd de { DO
{ d 0 0 d aIcio
dle dlaC 0mo correspona
go gie 0mo
d Idfgd expe d O 0S prog d(0
a da d € Dalpab 0ao0

len hlsturla al convertirse en eI |uegu mas
vendido en el Reino Unido en una semana,
con la friolera de 55.000 unidades.

{AMPIONSHIP MANAGER 99/00 (1989)
Vlolvio a arrasar en las listas de lus mas
vendidos. Aparecieron versiones del juego
en diversos paises, pero no en Espana.

ACER NN/NT (2000
Abth U ) Ut

Una acluallzamon realmeme jugosa. Se
incluyeron 26 ligas y se superd la barrera de
los 50.000 jugadores en la base de datos.

HAMPIONSHIP | J\L*‘H"' 02 ( "'"i 1
Fue el primero en llegar a nuestro pais.
Contaba con la licencia oficial de la LFP y
volvio a arrasar en Reino Unido, Francia y
Alemania.

SHIPF MANAGER 02/03 (2003)
Tamhlen conocido como CM4, mclum 39
ligas nacionales y mas de 200.000
futbolistas y empleados. Los partidos podian
visualizarse en 2D.

omento que estas a epcio
anager que re alidad, cantidad
40 liga de 200.000 jugado
obriedad por lo 0 costados, adema
de co on la a de la Liga d bo
Pro 0Nna 0 esla a ore q
anag ped do, co Do
c da 1€ eqguro gque no vas a quere
perd a mag anp dia
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Desde el inventario tienes acceso a
toda la informacion necesaria.
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e ——— - e 0 y lo encontro en o do Para crea gjé acorde co
¥ anta o-medievale 0 que e ecesidades. el héroe depende de la de 3
D pio era ple re 0 acabd co e irremediable gestion de re 0 0
a éndose en co bre, y ahora son legid aqui donde ambos géneros se mezclan, La
» 0S juegos de este tipo que en mago acciones de estrategia se lle d cabo como
0rcos, elfos y demas parafernalia e alquier otro juego de corte ar. Nada
al la sobreexplotacion de esta fo de manejar ejércitos co olo personaje a
a (que cualquie eV0 juego que se estilo de Sa g, Spellforce esta en este
base en ella corre el riesgo de ser recibido punto 0 mas cerca del modelo marcado
0 aldad embargo, a veces vale la por Warcra aunque lo supera e anto
pena aparcar pre 0 0 llegar a co a integracion de elementos de ro
ones precipitada ontrol del héroe se puede realiza
de que has completado la misidn. Porque Speliforce es de 10s pocos juego directamente desde una resultona perspe
que mezclan con dignidad la estrategia y la a en fercera persona. Algunas pequena
antasia de piracion tolkiana este one adaptan perfectamente al uso de
erreno, llega 0 esta camara, pero
nlame ne de
as alla que Warcra on e as hie
a que eleme | o LLs oo e anecdatica ayo
05 de 1o on reale parte de las accione
UG dilGlU ) & '
ge 0 ene e ejecuta mas como
PESO MAs que ane I d UE U damente desde 3
dotico en la fo a de perspectiva elevada
ego. Tanto el disefio de la mayoria de personaje va progresando seg e
eles como las acciones ejecutables o la desarrolla la campafia. Debes controla
ecanica de juego entran dentro de lo evolucion desde oja de personaje
anones de la estrategia en tiempo real, pero ompleta) en la que se 6
el rol esta presente y se hace notar ca abilidade aracte 2 ada de esto
en todo momento e ple cosmetica 0 que todo tiene
portancia
(1es rolera De todas formas, la medula ael juego
ego gira en torno al Maestro de la 0 ombate a 0d on de
Runa 2 personaje e avatar, el gene odos esos componentes de ge a trad
al de gjercito es quien aporta el ele on rolera no debe hacernos olvidar que
ento de rol al juego eacio desa pellforce e obre todo ego de
ollo responde a ias pautas nhabituales e estrategla 0 bueno. Glasico e aise
0S juegos de este género. La p pal dife 0 y dinamico enético e desarrollo
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Cada faccion enfrentada en Spellforce cuenta con una unidad estrella, un titan con el gue
matrcar diferencias en el campo de batalla.

HUMANOS

Un gran grifo | .4
montado por ke
un jinete es la &£
unidad mas poderosa de
esta raza. Su velocidad y

k

TROLLS

La evolucion
mas
monstruosa de
esta raza son los ciclopes.
Se mueven con lentitud,
pero resultan

ot

ELFOS OSCURDS
Su titan es mitad elfo y
mitad arana. Su poder

magico es [
extraordinario. ¥7,
No es ‘ A

recomendable 4

su capacidad de vuelo A
otorgan variadas tremendamente poderosos usar magia

posibilidades estratégicas.  en el combate cuerpo a negra contra él.

b, 7 52 ORCOS i ENANOS

_(‘ .-} Crecidos en las ' «an | ELFOS El titan de los enanos es
& ot profundidades, vl Esta raza un elemental de roca. Su
E ol |gs titanes » 7 ligada con la fuerza fisica es

0rcos recuerdan 4 naturaleza 7 (W insuperable y
poderosamente a los tiene como titdn a un gran {.a— d es inmune a
halrogs de Tolkien. La arbol animado muy similar 23 U/ la magia
magia elemental de tierray  a los ents de |a obra de Q” * . elemental de
fuego no les afecta. Tolkien. tierra.
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Renuisitos MiliRI0 RECOMENDABO
Procesadon PIli 1 GHz PIV 1,8 GHz
Memoria RAM 256 MB 512 MB
Tarjeta grafica 32 MB 54 MB
Multijugadop
Un mismo PG J
LAN 8
Internet 8
Idioma
Textos de pantaifa e
Yoces ys

Web wwwspelltorce.com

g

VEREDICTN

P

Una mixtura entre estrategia y rol que tal
Vez no convenza del todo a estrategas con-
sumados pero que destaca sobre la media
en la mayoria de sus aspectos. Por una vez,
|a aportacion de una dosis discrecional
de buen rol ha aportado profundi-
dad a una formula basada en la
estrategia en tiempo real.

\
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a forma de adqg as co d 0 0 pcion ha que el compo
one ades es bhastante pe ar, ya ente estratégico del producto no acabe de
0 be ha 0 4 d estar a la altura
a a explorando o0 comerciando al ve na onve e Sea
arlas para crea 0s ed 0 acio A0S @ acab dando lo
dade a gestion de ¢ ealiza omb 0 do once
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Tu avatar resulta fundamental en el transcurso de las batallas.
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Las runas élficas pondrin a grandes
arqueros a tu mando.

cuando empiezan a notarse las deficiencias
del sistema de control, muy intuitivo pero
poco adaptado al manejo de un alto nlme-
ro de unidades. Las 6rdenes que puedes
asignar a estos grupos son a todas luces
insuficientes. Todo se limita a ordenar ata-
car o moverse, sin opcién de dar Grdenes
tan bdsicas como cubrir, seguir o patrullar,
Esto limita considerablemente muchas
posibles estrategias. La inteligencia artifi-
cial de las unidades propias tampoco ayuda
demasiado: sus patrones de comporta-
miento sélo pueden definirse como

de una agresividad suicida.

Otro desliz destacable es

la ausencia de un modo
escaramuza. Los desa-

rrolladores han prescindi-
do de él porque, segin
dicen, era problemdtico

disefiar un Maestro de

Runas rival con pautas de

inteligencia artificial “huma-

as”. Pero eso supone que

no puedes jugar una partida

rapida en solitario al mar-
gen de la campafia. La

(inica solucidn es echar

mano del apartado /

multijugador, senci- £
llo y resultén pero
sin opciones
realmente des-
tacables.

Las torres de vigilancia no son nada
para un organizado grupo de trolls.

% |
RO |

Nivel 8
h e e

Como buen general, debes pasar revista a tus tropas.

Quizas esta retahila de inconvenien-
tes puede sonar un tanto disuasoria.
Pero lo cierto es que tan solo
ensombrecen la parte més estratégi-
ca del juego. Aun con estos defec-
tos, la larga campafia individual
(cerca de 100 horas) compensa
de sobras la falta de alternativas

para jugar en soledad.
Gréficamente, el juego
saca medio cuerpo a la mayo-
ria de titulos del mismo corte. El
motor Krass, utilizado también en
§ Aquanox 2, muestra su versatilidad
. creando escenarios de gran belleza,
con ciclos solares de una verosimi-
litud sin apenas precedentes. El jue-
|| go ofrece también un amplio nivel
| de zoom, aungue su alto nivel
I visual y de detalle hacen que
I\ necesites un ordenador de ulti-
misima generacion para funcio-
nar con la fluidez necesaria en

i

el Ty

Las ciudades del juego no cuentan con
demasiada vida nocturna.

Desde el Monumento del Héroe puedes
invocar a tus lugartenientes.

determinadas fases. Al excelente aspecto
gréfico se suma una banda sonora que raya
a gran altura.

Léstima de los citados errores en el
disefio estratégico, ya que Speliforce tiene
detalles que van para nota. Seguro que ten-
dria el éxito asegurado si le acompafiara
una licencia rolera de prestigio.

o
A'i

El atardecer es ideal para una buena
escaramuza.
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PAX ROMANA

Cuidate de los Idus de marzo. Y no le des la espalda al
zascandil de tu hijo Brutus. Por fin, un juego de buena estrategia
con la antigua Roma como protagonista absoluta. Atrds quedan
los afios de dominio de la saga Caesar. Llega Pax Romana.

uien esto escribe fue admirador de

ese género cinematografico que se

dio en llamar peplum. Entre mis

mejores recuerdos de infancia estan

esas peliculas “de romanos” de domingo

por la tarde, Semana Santa o Navidad. Ese

cine santurrén, con su no sé qué franquista
y su aire acartonado.

Vistas con ojos de adulio, hay que
echarle mucha nostalgia y muy buena
voluntad para perdonar incongruencias y
aberraciones histdricas y elevar a categoria
de héroes a gente como Charlton Heston o
ese Victor Mature tan artificial como las pie-
dras que, de tanto en tanto, aplastaban a un

]
FPll 500 Mtz Pill 800 MHz
128 MB 256 VB
16 MB 16 MB

Web www.paxromanagame.com

VEREDICTN

Como juego que mezcla rigor historico
con estrategia sesuda, Pax Romanaes de lo
mejor publicado hasta la fecha. Lastima que
un pufiado de fallos (A, interfaz y sistema
de rutas comerciales) estén pendientes
de futura optimizacion. Dentro de
unos meses, apostamos que sera
un juego sobresaliente.

-\

pobre legionario. Se perdonan, claro, por-
gue tienen su encanto. Y porque esas legio-
nes, con su enigmatico SPQR, sus aguilas
doradas y esas armaduras brillantes entre
tanto colorin de platdé de los 50 invitan a
dejarse fascinar y ser tolerante.

Roma nunca muere

El encanto traspasa fronteras: los video-
juegos se postran, desde siempre, ante el
esplendor de Roma. Un género, el de la
estrategia, ha venido rindiendo pleitesia a
la civilizacion de Marco Antonio y Esci-
pién. Incluso otros, como la aventura
grafica, viajan al esplendor del Imperio,
aunque sea a través de juegos mediocres
inspirados en la popular y desgraciada
provincia de Pompeya.

Asi las cosas, a uno no le sorprende lo
mds minimo toparse casi sin querer con
uno de esos juegos que llegan sin hacer
ruido pero que demuestran que la

seriedad, la buena documentacion y el
gusto por la histaria pueden hacer sombra
a la maquinaria del marketing y el inmen-
S0 presupuesto.

Pax Romana es €S0 y un poco mas.
Heredero directo de Europa Universalis o
cualquier ofro fitulo de Paradox, traspasa
una forma de juego extremadamente dificil
al corazén de una época, los primeros
pasos de Roma como Repiblica, iddnea
para este tipo de estrategia.

Las cosas claras: Pax Romana no es
para todos. Exige tiempo y dedicacién. No
ayudan ni el tutorial (méds una guia turistica
que una verdadera introduccion a las
reglas) ni un manual que de puro difuso sir-
ve mas para confundir que para clarificar.

Ahora bien, una vez asimilado el
impacto de asomarse a un juego tan terri-
blemente complejo (mucho mas en estos
tiempos de inmediatez y frenesi), a Pax
Romana le sucede lo que a Europa Uni-
versalis o Hearts of Iron: que uno partici-
pa en ellos por implicacidn directa. Jugar
con la Historia tiene eso, que no sdlo
divierte sino que sirve para imaginar, aun-
gue sea por un momento, que 1as cosas
podian haber sido de otra manera.

mw&:mhmnﬂm ‘j

Pax Romana exige al jugador iguales dosis de paciencia y dedicacidn.
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civilizacién mas grande de la Historia.

DOS JUEGOS EN UNO
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Pax Romana tiene dos caras, la
politica y la estrategia. Aqui tienes
unos apunt

MODO POLITICA

Desde nuestro punto de vista, el plato
fuerte del juego. Encarnas a un lider en
solitario dispuesto a convertir la
Reptiiblica en un reluciente Imperio. Y
todo en un breve espacio de tiempo
{una generacidn) para no perder el
realismo del juego.
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MODO ESTRATEGIA

Clasico modo en el que tienes que ir
construyendo tu imperio a base de
conquistas, vecino a vecino, a lo
largo y ancho de cuatro escenarios:
Guerras Piinicas, La Guerra de las
Galias, conquista de Grecia y Asia
Menor, y el asalto a Partia.

e s

Cuidate de los Idus de Marzo

Pax Romana incluye dos juegos en uno. El
primero, estratégico. El segundo, politico.
Y las diferencias son notables. A lo largo
de una partida en el modo de estrategia,
uno puede participar en las Guerras Plni-
cas (cada una es un escenario indepen-
diente) o intentar conguistar la Galia. El

enler the reglon for

Playing the Notive Alliance Stratagem will atiow
You lo move units in Insubria and will make them

natives. 1f will also reduce alirition there

Native Alliance

ane year withousl fear of the

@ea

El juego se inspira directamente en Europa Universalis.

Pax Romana es un
compendio de
conocimientos, gusto por

el detalle y estudio

modo politico abandona todo aspecto mili-
tar para centrarse en las intrigas y peque-
fias batallas intestinas para hacerse con el
poder del Imperio.

Por mucho que uno se acostumbre a la
profundidad de este tipo de juegos, sigue
asombrando la enorme cantidad de trabajo
que se esconde bajo la superficie. Pax
Romana es un compendio de conocimien-
tos, gusto par el detalle y estudio.

Ahora bien, aunque Pax Romana es de
una fidelidad escrupulosa a la Historia, uno
no puede olvidar que un videojuego es pre-
cisamente eso, un videojuego, y como tal
posee sus propias leyes y convenciones:
las de la jugabilidad. A Pax Romana le
sucede lo que a los juegos de rol masivos:
salen a la calle con una lista de fallos que
poco a poco, gracias a la ayuda de los par-
ches, se van solucionando. Aqui pesan los
defectos de la inteligencia artificial (que
suele quedarse expectante en sus territo-
rios esperando tu ataque), lo engorroso
de la interfaz, las poco adecuadas rutas de
comercio y el sistema econdmico y de
combate (demasiado sencillo). Y, sobre
todo, la falta de un manual en condiciones.

Detalles negativos que dificultan el pleno
disfrute del juego pero que, afortunada-
mente, se olvidan cuando ves marchar a tus
legiones victariosas llevando la civilizacidn
de Roma mas alla de los Alpes.

Puedes fui&r part'idas muy diferentes:
politicas o puramente estratégicas.

Pagias the iano Ualfnce Airuta ot aaw will
et i onsidagodly Ik Horwmaboation e
b Bealtiurm D o s T proseedt
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Aqui prima la macrogestion: lo divertido
es/manejar varias provincias a la vez.

Aunque no lo parezca, se trata de un
juego de estrategia en tiempo real.
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Por E. “Tuckie” Artigas
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www.coldzero-game.com
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Accidn en primera persona con un perso-
naje que vaevolucionando, resuelve objetivos
a su manera y dispone de gran namero de
armas y atin mas opciones. La pobreza técni-
ca de algunos apartados y algun error de

programacion no deben hacernos \\

pasar por altor que aqui hay sus-
tancia lddica gue vale la pena.
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old Zero recuerda tanto a Max
Payne como a la serie Com-
mandos, pero marca distan-
cias importantes con respecto a
uno y otro. Tu papel es el de un detective
privado con un pasado tortuoso: siendo
francotirador de los SWAT, acab6 por error
con la vida de un rehén y fue expulsado del
cuerpo.

Tras abrir una oficina y tener que cerrarla
por falta de clientes, debes intentarlo de nue-
vo en unas instalaciones que mas bien pare-
cen unos talleres clandestinos. Ya de entrada,
tu secretaria te advierte del pésimo estado
financiero del negocio, pero esto va a cam-
biar pronto, casi por azar. En tu primera
misién, vas a crearle un problema a la Mafia.
Se enfadan, pero también les impresionan
tus métodos vy tu eficacia, por lo que te con-
tratan a la fuerza. Asociandote con ellos aca-
bas de salvar tu negocio, pero a partir de
ahora deberds esforzarte en salvar el pellejo.

puevo héroe

M a patadas d@%

Ojo por ojo

Cuando el juego arranca, lo primera que lla-
ma la atencion de él es su puesta en escena,
que resulta sobria, casi espartana. No espe-
res explosiones, secuencias de regusto cine-
matografico ni grandes efectos. Sin embar-
go, esta primera impresion mas bien negativa
se disipa a medias en cuanto te sumerges en
la primera de sus 16 misiones, todas ellas
largas y de una dificultad ascendente.

Como el control del personaje no resul-
ta f4cil, no estéd de mas pasar por el tuto-
rial antes de dedicarse a las misiones.
También resulta atil familiarizarse con el
sistema de cdmara fiexible, ya que ésta se
puede alejar, acercar, rotar 0 mover por
todo el escenario.

Ademas de esta cdmara tan décil, dispo-
nes de un mapa en el que se te indica la
posicion de tus enemigos y hacia donde
estan orientados en cada momento. Eso
permite recurrir a cierfas tacticas de sigilo



Cambiar de arma es sencillo: hay teclas
de acceso rapido para evitar el meni.
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nenlviendn [as e Si atemorizas al enemigo, puedes
lograr gue se rinda.
que puede d e d d (J uep ( (e|d d [0 dC10
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0S d DIO ofre d dl, dVd dl € exle dario DdSla 0 que dVd pDe [&a
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aep D O Oomao 0 0 puestio eng d 0 POCa
dlCd e nre 0 po a Qanao D 0 ), e ao o e D didCl0 dalnGe d 0Cd ae
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VIC

Un imperio

TORIA

¢Y si Espaiia hubiese sido carlista? ;Y si Prusia hubiese optado
por vivir en paz con sus vecinos? ¢Y si los confederados y los
unionistas en vez de matarse entre si se hubieran ido de fiesta?
Bienvenido, una vez mas, al reino de las historias paralelas.

RECOMENDADO
PIll 800 mHz
256 MB

8 MB
9
Voces £t

Web

Renuisitos - )
Procesador Pl 450 MHz
128 MB

; A 4 VB
Multijugador
Un misma PG
LAN
Internet
[dioma
Textos de pantatia
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www.paradoxplaza.com/victoria.asp
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Los laureles de la macroestrategia siguen
en manos de Paradox, especializados en un
tipo de juegos donde detallismo'y. compleji-
dad van siempre de la mano. Pero tal vez a

estas alturas habria que empezar a revi-

sar una excelente formula que
empieza a mostrar los primeres w‘\

signos de agotamiento.

GAME LIVE PC / 30 4

o

W

i tienes la vista rdpida, ya
sabrés la nota que le hemos
puesto a este juego. Un 7.
Es decir, segln nuestro bare-
mo, un juego muy recomendable y por
encima de la media. Quédate con este
concepto. Porque también hay quien les
las notas del revés y se pregunta par qué
un titulo no alcanza ese 10 divino y acaba
situando al juego en una supuesta medio-
cridad. Que te quede bien claro: Vicforia
no es para nada mediocre. ES un juego
bueno, incluso notable. Aunque caon su
racion de mundanales cargas que le alejan
del Olimpo.

Déja vEU

Y eso que, hasta cierto punto, lo que eleva
a Victoria por encima de la media es lo
mismo que le pesa: la sombra de Europa
Universalis. Paradox lleva ya tiempo
explotando su férmula. Tal vez demasiado.
A EU le han seguido un EUZ2, un Hearts of

A e
idria

Irony un CGrown of the North (en realidad,
de desarrollo anterior pero editado aqui
posteriormente). Y ahora, este Victoria. Y
por si fuera poco, en el horizonte se perfi-
la un Crusader Kings que repite chascarri-
llo. Una ristra de titulos que conservan
idéntica aproximacion y motor para el fas-
cinante mundo de la simulacién historica.

:Con qué nos quedamos entonces
entre tanta variacion repetida? Pues con
la época, claro. Y aqui Victoria destaca
como ninguno. Mas que en cualquier otro
titulo de la “saga”, se ha recreado una
época con una abundancia de detalles que
abruma. El periodo (de 1836 a 1920) que
marcaria el siglo XX para bien y para mal,
desde el colonialismo hasta el fin de los
absolutismos pasando por otros conflic-
tos clasicos como la Guerra Givil America-
na o la Primera Guerra Mundial, estd aqui
reproducido hasta en su mas minimo ras-
go histarico.

Si nunca te habias preguntado lo que
era un telar Northrop o quién era Jenny
Lind, ahora tendras ocasion de saberlo.
Aunque te importe tres pimientos. Y es
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Tejer una buena red ferroviaria es imprescindible para el desarrollo.

El Imperio Britanico de Victoria se
extiende por todo el planeta.

que Victoria, mas que un juego parece en
ocasiones un experimento educativo de
alta enjundia. Avances tecnoldgicos,
acontecimientos politicos y acuerdos
diplomaticas se suceden sin cesar en un
mundo de fronteras cambiantes y conflic-
tos permanentes.

De hecho, el
marco historico
8s una delicia, ya
que la carrera
colonialista de las
grandes potencias
europeas y la con-
vulsién social de la época propician un
entorno tan rico como estresante. Ade-
més, este estrés se agrava cuando te
pones a los mandas de una nacién con
decenas de provincias bajo tu dominio, ya
que la microgestién en este titulo puede
llegar a ser agobiante. Controlar el rendi-
miento de cada fdbrica, el comercio de
cada producto o la militancia de cada cla-
se puede convertirse en un ejercicio mas
cercano a los tycoons que a los tftulos de
estrategia global.

Lo que eleva a Victoria por
encima de la media es lo
mismo que le pesa: la sombra

e Europa Universalis con

Cualguier acontecimiento tiene su
efecto en el juego.

¢Y ahora qué hago?
Y aqui es dande Victoria pincha de lleno.
Enfrentarse a este mamut de la gestion sin
un tutorial que llevarse a la hoca es practi-
camente imposible para todo aquel que no
haya pisado antes el terreno EU. El
manual, aungue extenso, no aporta todas
las indicaciones
necesarias para
enfrentarse  nij
siquiera a una
primera partida
garantias.
Hacen falta dos o
tres intentos para empezar a cogerle el
tranquillo a este dinosaurio.

Tampoco ayuda que la inteligencia arti-
ficial sea poca menos que incompetente en
la gestion de determinados temas. Cederle
el bastdn de mando en el comercio interna-
cional, por ejemplo, para que se encargue
de la importacion y exportacién de tus
mercancias, puede suponerte la ruina en
poco mas de un afio. Y tampoco es da reci-
bo que la carga presupuestaria sea tan
fuerte al principio que debas reducir al

Puedes desactivar ciertos mensajes
para evitar este exceso de informacidn.

V\;'." 5. T -
1 AN - | I

.FI.

Es posible jugar con cualquier nacidn
de la época. Literalmente.

LR B

LA REINA ETERNA

e 0

WaEaaRaRE

Como ya habrés

deducido, la

Victoria del titulo

no es la de

Samotracia, sino

CRERSLOTERE

britanica que

encarno al

Imperio del té

con pastas

durante casi un siglo. Y eso que
Victoria, que ascendid al trono a la
edad de 18 aiios tras la muerie de su
tio Guillermo IV, llegd en un
momento en gue |a monarquia no
gozaba de gran popularidad. Sin
embargo, 1a forja del Imperio
Britanico durante el XIX y la
preocupacion de la reina por los
asuntos politicos Ilegaron a situarla
como simbolo mismo de un reino en
el que nunca se ponia el sol. Su
muerte, en 1901, significé para
muchos el fin de una era.

minimo cualquier gasto y subir practica-
mente al méximo todos los impuestos. 0
es0, 0 la bancarrota al final del camino.

Por ello, este imperio bajo el sol se
queda en cierto modo en un brindis al
idem. Una potente base de datos sobre
una férmula probadisima que, mas que un
juego, acaba siendo un software para
explorar universos alternativos.
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Magic: The Gathering

ATTLEGROUNDS

Magic: The Gathering siempre ha representado una descarnada
lucha entre hechiceros, con monstruos y relampagos de por
medio, pero nunca creimos que se lo tomarfan tan a pecho. Gon

Requisitos  miuivo |
Procesador Pl 800 MHz PIV 1,3 GHz
128 MB 266 MB
64 MB 84 MB

sangre llega al rio.

0 entraremos a estas alturas a
ensalzar o vilipendiar un juego
como Magic, paradigma de los
titulos de cartas coleccionables.
Sus seguidores lo adoran, pero sus detrac-
_ = ; tores critican que haya acabado adquiriendo
Voces T e una clara vocacién mercantilista, centrada en
Web  wwwmiggame.com vender, vender y vender. Puede. Sea como
sea, pocos argumentos encontrardn estos
(iltimos para arremeter contra un producto
como Baftlegrounds. Tal vez sean en cambio
los puristas del carton quienes le den la
espalda. Craso error.

Y es que Battlegrounds no es un intento
facilén de aprovechar la licencia Magic y
seguir vendiendo, pero tampoco una fiel
recreacion del juego en el que se inspira. De

‘\ hecho, es un hibrido en el sentido mas puro
(1.8 de la palabra. Combina accidn frenética con
\. estrategia simple pero efectiva. Y conste

Multijugador
Un misma PG

LAN

internet
Idioma

Textos de pantaiia

VEREDIFTN

Bt — =

Battlegrounds €s un juego que, por lo
curioso de su planteamiento, no deberia
descartarse. Su mezcla de accion desen-
frenada y estrategia tdctica funciona de
perlas, pero sus limitadas opciones ¥ su
pesada carga consolera lo conde-
naran seguramente al bail de
los pasatiempos opcionales.

GAMELIVEPC / 82 4

Battlegrounds, por fin las cartas se han puesto bravas. La

gue cuando nos referimos a accion frenéti-
ca no pensamos en el festival de clics de un
Age of Empires, sino méas bien en los jue-
gos de lucha del territorio consolero, sean
Tekkens, Soul Caliburs o Dead or Alives.
Porque ésa es la voltereta mortal sin red
que intenta Battlegrounds: ofrecer un juego
de lucha con dosis estratégicas o un juego
de estrategia con combos de luchador. Algo
asi como mezclar la pifia con el roquefort.

Piiia al roguefort

Lo més curioso de todo es que el plato se
puede comer. Su mezcla de accidn y tacti-
ca desenfrenada funciona con un sistema
sencillo pero ingenioso: en cada combate
dispones de un total de diez sortilegios
que puedes ir lanzando una y otra vez
siempre y cuando dispongas de suficiente
mand. Como cada hechizo que realizas
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agota parte de eserva, e dispe e
ble que des prioridad a lo g i
%
ada acion co a. Po plo d
- { ]
del enemigo e estan ataca T — !y t o
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detenerls Conjuro
) F Criatura
A a gestion d 3 .
Qdld 0 Cl 0 0 glo 0 =
de un aspecto tictico que no po J[:B En Battlegrounds, las criaturas inclinan la balanza.
e eno az. Adema Br que
alibra 0 0S 4 PO g a (] B grounds naga lo ma a 0q (o ona omo 0
DO dado dl'l0 a IO O a (10 Cd po Ddld U4 0ng add d 0
do 0s bicho ogiendo bla a d ores demostrando g
protegiéndote de los atag 0 a ona D olo a carta ondid
agreqg onsiderab Q no de los b 0 0 D A 13 Ba grouna 0 apro a
ansforma algunos caso do go a la grada des d primog 0 d on: la
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...n0 te servira de nada en este juego. bien optimizada, se : d SITNG nos de magia
Mas que nada porque Baltlegrounds
conserva la esencia pero elimina
cualquier atisho de complejidad. Estos
son los principales cambios. garantias de oria. Ade pasa factura practica dadas las necesidades de reco

ROBAR ES COSA DE LADRDNES

Nada de robar cartas. Siempre que
dispongas de mand, puedes realizar uno e
de los diez hechizos de que dispones. = ¢

LA TIERRA PARA EL QUE LA TRABAJA
Como el man4 se genera puntualmente,
no hay necesidad alguna de cartas de
tierra para generar recursos.

Las criaturas se enfrentan enire si hasta o
fue una muere; no recuperan nunca los R ;
puntos de vida perdidos. g B ; é‘? % L ok
T0DOS A UNA : 4 'lﬁv "

Olvidate de Instantaneos, Sortilegios y W ] %

demas. Aqui todes los hechizos se . - o,

pueQen lanzar en cualquier momento. ‘ @%: B s fi
MUM!TF [ ! L\":".W 41,

Durante un combate, sdlo puedes tener
un maximo de cinco criaturas y dos

encantamientos en juego.

-~

Atacar por el aire suele dar huenos La rapidez de reflejos es esencial en
resultados. todo momento.
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FREESTYLE
SOCCER

Silicon Dreams se llama ahora Gusto
Games, pero sigue dedicandose a lo
mismo, a hacer simuladores
deportivos entre curiosos y
esperpénticos. Su ultima entrega es
gste arcade lleno de subcultura
urbana y acrobacias futboleras.

o todo lo que resulta atractivo sobre el
papel acaba siéndolo en la practica.
Este es un ejemplo claro; la idea de
jugar a fatbol callejero sin limites y
casi sin reglas suena de maravilla,
pero este simulador no acaba de estar a la
altura de sus buenas intenciones. De hecho,
tampoco podian esperarse milagros, ya gue
el mas bien discreto curriculum de la compa-

-

Bequisitns J
Pr Pill 500 MHz
Memonria RAM 128 VB

PIV 1,7 GHz
256 MB

Tar ] 32 MB

VEREDICTN

Prometia bastante, pero se ha quedado
en mucho menos. Su exagerada espectacu-

laridad solo puede convencer a los que ni
siquiera saben que existe una cosa llamada
fltbol. Més que nada, porque detrds de

su fachada circense hay un aparta-
do técnico pobre y una jugabili-
dad limitada y con lagunas.

)
&
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fila que firma el juego incluye titulos como
UEFA Champions League o Michael Owen’s
World League Soccer’99, que pasaron con
més pena que gloria por las estanterias.
Quede claro que este Urban Freestyle
Soccer no pretende ser un auténtico simu-
lador de fdtbol callejero, sino un arcade
inmediato de combos, jugadas espectacula-
res y piruetas imposibles. Esa es su filoso-
fia, y s6lo desde ella se entiende que los
jugadores puedan realizar increibles rega-
tes que desafian las leyes de la fisica y del
sentido comin. Es mas, cada nueva pirueta
supone puntos adicionales en su barra de
espectdculo. Al llegar al méaximo, esta barra
parpadeara y tendrds la opcion de efectuar
un chut especialmente poderoso, el
“machacarredes”, digno de Oliver y Beniji.

Malas calles

El apartado grafico del juego es contradic-
torio. Los escenarios que rodean las can-
chas de juego estdn dotados de un nivel
de detalle bastante aceptable, con elemen-
tos rompibles y efectos de luz resultones.
En cambio, las texturas de las superficies
de los campos son inexplicablemente
borrosas, confusas y muy pobres. El
modelado de los personajes tampoco es
para tirar cohetes y sus animaciones son
demasiado artificiales y vetustas. La IA
tampoco estd a un gran nivel: da la sensa-
cion de que los jugadores tardan
demasiado en reaccionar a tus drdenes y,

| Aunque seas un malabarista del haldn,
| mejor no imites a estos tipos.

El control de tus mgadnres no es
preclsamente e;emplar.

' -n’i

Si Pro Beach Soccer te gusto, UFS
yuizas te convenza.

cuando lo hacen, no siempre realizan la
accion més logica.

Pero lo peor tal vez sea la esperpéntica
fisica del balén, que nunca bota de forma
verosimil o no pierde velocidad aunque
rebote varias veces en las paredes. Tal y
como es, este juego mas bien parece un
cruce entre pinbally pachanga circense.
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Requisitos MiniT0 RECOMENDADD
Procesador Pill 1 GHz PIV 1,4 GHz
Memoria RAM 256 MB 512 MB
Tarieta grilica 32 MB 64 MB
Muitijugador
Un misme PG
LAN
Internet
idioma
Textos de pantalia I
Voces ] S
hitp://www.acclaim.com/games/gladiator

GENERO: Accidn » DESARROLLADOR: Acclaim  EDITOR: Acclaim » PRECIO: 39,95 € « PEGI: +18

El protagonista es el elegido para restaurar la gloria del imperio:
Invictus Thrax, el gladiador mas grande de todos los tiempos.

GLADIATOR | 2V

8woml of Vengeance

uestos a “adaptar” un guidn
cinematografico, al menos
elige el de una buena pelicula.
Sword of Vengeance no acierta
ni en eso: la victima elegida es Gladiator, un
peplum mediocre a cargo del cada vez mds
mediocre Ridley Scott. El juego y la pelicula
cuentan, a grandes rasgos, la historia de un
hombre que se convierte en gladiador para
acabar con el tirano que reina en Roma. No
8$ mas que el pretexto argumental para cre-
ar un juego de lucha de desplazamiento late-
ral en el que abundan las criaturas mitologi-
cas, visceras, armas y potenciadores.
Por desgracia, este juego rico en ele-
mentos es pobre en interés y diversion,

sobre todo debido a una inteligencia artifi-
cial nefasta y lo repetitivo de su mecanica.
Pasado un cuarto de hora, te quedas con la
impresidon de que ya no hay nada nuevo
que hacer, s6lo disfrutar (es un decir) de
8sos combates tan automatizados que
parece que ni siquiera seas t0 quien juega.
Solo se salva de la qguema un apartado gré-
fico que estd a la altura, sobre

todo a la hora de mostrar

algunos paisajes virtuales

dignos de una postal.

GENERO: Aventuras » DESARROLLADOR: Micronet
EDITOR: Micronet  PRECIO: 19,95 €

La historia se repite: la secuela de uno de los peores
juegos de PC del afio pasado puede ser uno de los

peores de éste. @ TTTNIETLT
tygma (la segunda entrega de
Skyzo) hace realidad nuestras

peores pesadillas. Se trata de un

titulo de aventuras en primera per-

sona que aparca elementos como guion,
didlogos e inventario para centrarse
exclusivamente en la resolucién de puzz-
les. Siguiendo Ia linea marcada por rare-
zas como The 7th Guesty The 11th Hour,

el juego de la compafiia espafio-
la Micronet propone una suce-
sidn de pruebas ldgicas, de
memoria 0 de agudeza visual
destinadas a poner a prueba la
materia gris del jugador.

En esta maratén virtual del intelecto
hay incluso sitio para partidas de ajedrez,
retorcidos enigmas matematicos y pre-

Reguisitos

guntas tipo Trivial Pursuit. ¢ El resultado? Minmo RECOMENDADO
Una plomiza experiencia de ritmo cansino Procesador Pil 450 Mitz Pill 600 Mtz
con graficos de hace 20 afios, interfaz de Memoria RAM 64 MB 128 MB
una incomodidad ejemplar y efectos Tarjeta gréfica 16 MB 32 MB
sonoros que no colarian ni en el dltimo Multijugador ;
disco de Jean-Michel Jarre. Si lo que ?:ngsmw“ =

quieres es hacer que tug neuronas se noraet 3

ganen el su.eldo, me_jor sera que [dioma

vayas al quiosco mas cergana Toxtos de pantalla NS

y te compres un buen libro ( Yoioe =1

de crucigramas.

Web  www.micronet.es
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Por J. Rip

n el mundo de los juegos, riesgo y
éxito dificilmente suelen ir de la
mane. Si no, gue se lo pregunten
a Monolith. Su No One Lives Fore-
ver 2, un juego tan original y divertido
como de dificil digestion, se saldd con

D,
Mo
PIl 733 Mhz
128 VB
32 B

RECOIMENDADD
PiV 1 GHz
256 MB
B4 MB

Requisitos
Procesador
Memoria RAM
Tarjeta grafica
Multijugador
Un mismo PG

LAN

Internet
Idioma

Textos de pantalia %
Veces -7

Web nttp:/noliz.sierra.com

m=m=nwm

A medio camino entre la expansion y la
- secuela, Contract JA.C.K. supone un descon-
certante paso atras para la saga Vo One Lives
Forever, El humor, la ambientacion anos 60y
Cate Archer han sido reemplazados por
n juego de accion mucho mas
convencional con héroe musculo-
S0 Sin pizea de carisma.

GENERO: Accidn » DESARROLLADOR: Monolith e EDITOR: Vivendi Universal « PRECIO: 29,95 € = PEGI: +16

Un No One Lives
Forever sin Cate
Archer es como una
pelicula de Austin
Powers sin el propio
Austin. Una tremenda
decepcidn. Pero eso es o
que hay, porque Monolith
ha decidido despedirse
de su mas prestigiosa
saga con un juego
distinto a lo esperado.

o~

éxito critico y debacle comercial. Asi que
era de esperar que prolongasen la serie
con claro espiritu de regeneracién. Con-
tract J.A.C.K. intenta ser un paso adelan-
te. Pero sélo es eso, intencidn.

Para empezar, esta expansion no exige
tener instalado el juego original. Es inde-
pendiente. Y muy corta. Viajamos por la
Republica Checa e Italia a lo largo de sie-
te niveles que sitdan la accidn antes de los
acontecimientos que llevaban a Cate
Archer a Japan en No One Lives Forever 2.
De cualguier modo, poco importa cudndo
suceden los hechos, pues una de las pri-
meras victimas de ese cambio de timon
de la saga han sido las secuencias de
video y sus brillantes didlogos. Al cemen-
terio también han ido esos objetos espe-
ciales tan caracteristicos, asi como las
misiones de sigilo e infiltracién. En su
lugar hay tiroteos y mas tiroteos.

Grasa por misculo

La apuesta pasa por acercarse al modelo
Doom, s6lo que con menos variedad de
armas y enemigos de la deseable. Aun asi,
los combates tienen interés porque la IA
sigue en los niveles de excelencia habitua-
les en la saga y tampoco se queda atrés el
disefio de escenarios.

Estos argumentos serian suficientes
para elevar a Contract J.A.C.K. por encima
de la media del género. Ademas, utiliza un
motor grafico que si se adapta a ordenado-
res modestos, algo extraordinario en los

1’ .

,-m

BNTRACTJAGK

Las manos del nuevo héroe se parecen
temasiade a las de la antigua heroina.

Un poco mas de detalle y variedad no
le irian mal a los enemigos.

- —1'._'

\t,v

\\\
Jack se toma hien en serio su
licencia para matar.

tiempos que corren. Pero que la metéfora
del rey tuerto en el pais de los ciegos no nos
nuble la vista también a nosotros. el juego
es divertido porque es corto y variado, por-
que lo valoramos como expansién, no como
juego en si. Pero si lo vemos como el nuevo
rumbo para una saga brillante, es un paso
en falso, pues da la espalda a sus virtudes y
repite sus defectos, entre ellos, un modo
multijugador tan vulgar como innecesaria,
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Procesadon Pl 400 Mz PIll 750 MHz por €l pode
Memoria RAM 128 MB 256 MB 0S5 entre
Tarjeta grifica 4 VB 32 MB americano a
Multijugador pec 3
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una muy buena noticia. Vale la
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Requisitos Minimo RECOMENDADD
Procesator Pill 500 MHz Pill 700 MHz
Memoria RAM 256 MB 512 MB
Tarjeta grifica 16 VB
Muitijugador
Un mismo PC (K
LAN 84
Internet B4,
Idioma
Textos de pantalla
Voces 24

wab wwiv.vietcong-game.com

*  “"WFREDICTO

Una expansion que no altera en profun-
didad ninguno de los aspectos basicos del
juego, pero si da motivos mas que sufi-
cientes para seguir jugando a Viefcong.
Ademas, la gran baza de este juego son sus

opciones multijugader, y la expan- \
‘ L

sion aporta nuevos mapas que a

i

buen seguro daran mucho de si.
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En este juego es sumamente
importante el factor sorpresa.
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Helicoptero es sinnimo de mision
cumplida y merecido descanso.
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Aprovecha cualquier obstaculo para cubrirte, aqui los botiquines escasean.
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Por J. Ripoll

Presunto culpahle

La puhlicaciﬁn
de la demo
de Deus Ex:

Invisible War
tuvo un efecto
negativo

. ssaciii_a,, sin argumento alguno, un sim-
ple esbozo. La posibliidad de resolver
unos pocos problemas concretos de mal-
tiples maneras, nada mas. Su publicacion
tuve un efecto negativo: su poco fluido
rendimiento, clertas irregularidades gra-
ficas y algun gue otro detalle mener acti-
varon entre los que 1a jugaron el virus del

desdnimo.

Ante las muestras de desaliento de los usuarios, Warren

Spector decidio pasarse por los foros oficlales

para dedicarles unas palabras que eran
pura sensatez. Pero ya daba igual, la
maquinaria de derribo estaba en mar-

6 § cha. Cinco mif personas pedian a la dis-
b ', lribuidora que retrasase la salida del
~  juego hasta que los (supuestos) defec-
tos se arreglasen. Si, esos errores
detectados por cirujanos de la critica
tras haber probado una
demo de media hora
de duracion.

Este es nuestro
mundo. Las demos
flegan v llegardn
tarde porque temen
a parte de su pu-
blico, tan fiel como
Don Juan. Sin
paciencia ni mesu-
ray cargado de pre-
juicios. Siempre

dispuesto a des-
trozar un juego
con solo ver una
pantalla, un video

o probarlo cinco

minutos entre me-

rienda y cena. M

3

jripoll@ixo.es
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ESTRATEGIA

La chispa de la vida

e un tiempo a esta parte, ios juegos de estrategia |

en tiempo real cada vez se parecen mas unos a
otros. Hay una serie de elementos que funcio-
nan o parecen funcionar y la mayoria de titulos
los incorporan con seguidismo propio de un reba-
fio de ovejas.

Nadie marca tendencias con mds claridad que Blizzard. Su
Warcraft I/l ha inundado la estrategia de guifios al rol, magias
amansalvay un ritmo de juego trepidante. El resultado es una
amalgama de titulos tremendamente parecidos que no van a
dejar ninguna huella.

A estas alturas, a nadie le sorprende que cada vez
sean mas los generales que se ahogan en una pocion
magica o son borrados del mapa por una rafaga
de viento huracanado. Estd bien que el rol sea
uno de los caminos

Mas de uno  posibles, pero no tiene por qué con-

g vertirse en el tnico. Personalmente,
empicza a estar echo de menos en los dltimos tiem-
empachado de pos juegos de estrategia en tiempo
jueyos fue no  real que profundicen en opciones
van mas alla del comerciales o diplomaticas verosimi-

les y permitan competir en un mismo
escenario a varias civilizaciones.

Me encantaria experimentar de for-
ma mas realista los vaivenes de un
juego de alianzas que se tejen y se
rompen sin descanso, poder defi-
nir una estructura social y politica en tiempo real. En
definitiva, dar pasos
adelante hacia un mode-

“mi conjuro es
mas chulo gue
el tuyo”




mejor traducidos

AVENTURA

Por G. Masnou

Cuestion de idioma

<|
nmmnte ceiebmmas los esfuer-
705 realizados por esas companias
pioneras, pero lo cierto es que fas
primeras fraducciones y dobla-
jes distaban bastante de lo que
se entiende por un trabajo
profesional. \
Desde entonces, algo se ha \
avanzado, aunque casi dirfamos
que no lo suficiente. Cada vez
hay mds excepciones honro-
sas, pero el nivel medio de
las traducciones sigue sin
estar a la altura de lo que se edita
en otros paises y del precio que paga-
mos por nuestro software. De la avalancha de aventuras
publicadas estas Navidades, sdlo Beyond Good & Evil'y la
cuarta entrega de la saga Prince of Persia disfrutan de una
adaptacion al castellano cien por cien profesional
Tal vez faltan estudios de doblaje especializados en juegos
0 tal vez las compafilas no estan
dispuestas a gastar mds de lo indis-
pensable en adaptar y mejorar un pro-
ducto que debe salir al mercado lo
antes posible. Un proceso de localiza-
cion bien hecho suele castar entre
10,000 y 50.000 euros y exigir inclu-
so meses de dedicacion. Somos los
jugadores los que debemos conven-
cer a las distribuidoras de que ese
esfuerzo vale la pena. Ante la duda,
;queé tal si optamos por los productos
mejor traducidos y doblados, los que mejor se adapten a
nuestro idioma y nuestro mercado? M

Ante la duda,
inue tal si
optamos por
los productos

y toblados?

gmasnou@ixo.es

Con silenciador

ientras se apagan los ecos de Need for Speed:
Underground y resugnan en el horizonte los de
Colin McRae Rally 04 o Pro Race Driver 2, hay
ofros juegos de carreras actualmente en produc-
cion que corren el riesgo de pasar desapercibidos. Y
no sdlo durante su desarrollo sino también tras su lanza-
miento. Es una pena gue algunas pequefias joyas puedan
desaparecer sin dejar ni rastro, asi gue dejemos constancia

de ellas.

Pinta bien y-es;é muy avanzade Xpand Raﬂy {xr.tech-

~ land.pl), lo nuevo de los autores polacos de Chrome, que
' fusiona varios conceptos, del rally extremo al tuning sin limi-

las ilegales. 20 coches, 60 pistas y una

| ';’;:uusta en escena muy profesional parecen argsmantoa
b Mm seguirle la pista.

~ También cercano (previsto para primavera) estd Richard
“ Bums W{mMmmuym} de Sci/Warthog,
| que espera muir m derroteros de Codemasters al contar

~ton el apoyo de un campedn britani-
~ co del WRC. Adems, su copiloto

Hay varias jUBYOS . real nos teerd las notas y, por otra

parte, d]ummmudom
de carreras iioss, ol o' varlok conth

actualmente n | entes y contara con los nuevos

produccion que  Subaru, Gitroén y Peugeot. Pinta

; * bien, léstima que su recients enfer-
corren el Piesgo | o i a Bums promocio-
de pasar | nar mas el prodicto.

desaperclhldus -
_ Inu!lim no te sonard, pero es la -
> g mm propuosta de los programado-
m& Rally Trophy. De ahi que abramos los ojos
waﬂﬂﬁuﬁffﬁmmmﬁnﬁg&udrmwm nivel de rea-
lismo en los juegos de conduccion, esta vez con vehiculos
* sacados directamente del desguace. Hasta podremos bajar-
‘nos del coche e interactuar con oirusporsonalaa mrotﬁulo
" aseguir de aqui al'verano. W .

aguerra@ixo.es

Flat-Out._ (www.bugbear.fi/fla-

i
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nieve ni deporte

]
|

Por D. Valverde

Huerfanos de nieve

Lake 2@62 un tﬁufa que, a pasar ds contar con uﬂc-s buenas'

graficos y con la licencia oficial de los Juegos Olimpicos de
Invierno, nos dejo algo frios.

Desde entonces, nada. Y, un afio mas, parece que los
jugadores de PC vamos a quedarnos sin nieve ni deporte
extremo. Las compariias gue podrian poner remedio a este
vacio blanco no estan por fa labor. Los jugones del PC aun
seguimos esperando con resignacion una conversion
urgente del magnifico Amped, un titulo de

snow exclusivo de Xbox que, por su tre-
menda e indiscutible calidad, podria ser-
virnos para combatir la implacable sed de
nieve que nos asola. Pero lo cierto es que
Microsoft se lo va a pensar dos veces
antes de lanzar segun que titulos deporti-

vos para PC, sobre todo des-

Un ano mas,
parece que los
jugadores de
PC vamos a
quedarnos $il pues de la tremenda (e
injusta) debacle de su NBA
inside Drive 2000 y el
bajon de popularidad

de su histo-

rico simula-

dor de golf,

Links.

Quizas  Electronic

Arts tenga algin dia el
detalle de acordarse

de nosotros y deci-
da convertir a PC
alguna entrega de
su fantastica saga
consolera de titulos

de snowboard, los
SSX, de clara tendencia
arcade y con un aparta-
do técnico y jugable de
lujo. Parece ser que el
perfil del jugador de PC
no encaja en la filosofia de los

titulos de EA Sports Big (divisién de deportes extremos y
desenfadados de Electronic Arts), mucho mas proxima a los
jugadores de consola. Asi que ya sabes, o cambiamos rapi-
damente nuestro “perfil” de jugadores (;cémo se hace

€s0?) 0 nos quedamos sin nieve. M

d.valverde@ixo.es
GAME LIVE ' gz—m

extremo

Tirada de conversion

no de los capitulos mas interesantes en la eterna

guerra de plataformas que enfrenta a las diversas

consolas y al PC siempre ha sido el de las exclu-

sivas: qué juegos de alto nivel sdlo puedes jugar

en una plataforma determinada. En los altimos

tiempos, al PC le estaba tocando perder, pero parece

gue volvemos a estar de enhorabuena, ya que muchas exclu-
sivas consoleras estin dejando de
serlo pasado cierto tiempo para dar
el salto a nuestros compatibles. A
esms titulos hay que sumar los que

Pretender que
un usuario de
rol de PG
maneje un juego
exclusivamente
con un pad es |
una insensatez
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a se han hecho puablicas las
primeras imagenes de los
simuladores de la prdxima gene- ¢
racion, los que podremos disfrutar en un par de
afos. Realmente, si analizamos ¢omo ha evolucionado
la técnica de la simulacion en apenas una década, resultan
asombrosos los avances conseguidos. Hemos pasada de los
gréficos vectoriales a representaciones absolutamente precisas
del vuelo v su entorno fisico. Y esta evolucion de las simulacio-
nes no ha pasado desapercibida para 10s ingenieros.

Cuanto mds evoluciona la tecnologia, va quedando més cla-
ro que aviacion real y simulacién informatica estdn hechos el
uno para el otro. Ambas pueden complementarse a la perfec-
cion sin que una se subordine a la otra. La actual aviacion civil
v de combate ya no podria entenderse sin el uso de la informa-
tica como parte profundamente integrada en sus disefios.
Comunicacion por redes en tiempo real, navegacion, armamen-
to, contramedidas, controles de vuelo... Todos
estos aspectos se sirven de la informética.

Sin embargo, lo mas curioso es que existe
una parte de la informatica militar (terreno en
el que se aplican primera los avances tecnolo-
gicos) que se sirve de las dltimas tecnologias
en aviacion simulada. Los operadores de vehi-

La actual
aviacion civil
y de combate
ya no podria

entenderse sin culos sin piloto, ya sean de ataque o de reco-
el uso de la nocimiento, vuelan de forma no muy diferente
illlﬁl‘ll‘lflti[:ﬂ a como lo hace cualquier aficionado en su casa

con un PC. Quién sabe, quiza la forma habitual

de volar en el futuro sea desde una consola en tie-

rra. Lo que parece estar claro es que la simulacion de vuelo ha

dejado ya de ser un mero pasatiempo para encontrar cada vez
mas aplicaciones en la aviacion real. M

magonzalez@ixo.es

' Los jugadores on
- line sdlo tenemos

ON LINE

F - -
Miisica celestial

n estos dias de frio, cada vez me apetece menos pisar ,
la calle y mas quedarme en casa dandole un repaso
a la nueva hornada de juegos que se ha integrado en
mi coleccidn. Necesito que savia nueva recorra las
entrarias de mi PG, pero los juegos on line no respetan
la 16gica comercial del resto de géneros. Mientras los titulos de
accidn o estrategia (buenos, malos 0 mediocres) se amontonan
en las estanterias por estas fechas, los usuarios de productos on
line que llevamos meses jugando con la version americana de
Galaxies (la europea llego a las tiendas espafiolas a principios de
diciembre) solo tenemos dos novedades q
por las que romper la hucha: Horizons y
Trials of Atlantis, la nueva expansion de
Dark Age of Camelot. Ambos juegos deben
comprarse de importacion, asi que lo '
mejor es hacer un solo pedido y ahorrar 3
algo en gastos de envio. br
Mientras espero que llegue mi salvavi-
das para las frias noches de invierno, revi-
50 mi coleccién de enlaces favoritos en “
busca de aquellos juegos con nombre y "
apellidos adin por salir. Al menos, las fases
de espera cada vez se hacen mds cortas gracias a la costumbre
de las compaiifas de cuidar a los futuros usuarios regalandoles
entremeses de todo tipo. Juegos como Everquest 2
(hitp://eq2 stratics.com), World of Warcraft
(www.worldofwarcraft. com/wow/movies) 0
Lineage 2 (www.lingage2 com/movies/ movies
tmi) han publicado en sus paginas oficiales

Ryl

tlos novedades
por las gue
romper [a hucha:
Horizons y

Trials of Atlantis

s.sanchez@ixo.es
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No lo dudes, es perfectamente posible comprar bueno y
barato. Las novedades acaparan portadas y hacen que se
formen colas ante los mostradores, pero no dejemos que
su brillo cegador nos haga perder de vista la golosa
linea econdmica.

COMBAT MISSION 2

. Accion
DES _LADOR: Triumph Studios
EDITOR: CDV
0:12.95 €
Esto juego demostré lo que todos intuiamos
desde hacia tiempo, que la estrategia por tur-
nos no tiene por qué estar refiida con los
escenarios tridimensionales. Ademds, se trata
de una de esas raras secuelas plagadas de
cambios que aportan una nueva dimension

(en este caso, mis flexibilidad y mds dina-  Una vez més, los turnos se encargan de velar
mismo) al juego original. Si el primer Combat  por la profundidad estratégica del juego, aun-
Mission nos sumergia en cuerpo y almaen el que la novedad es que, tras la correspondien-
dia D y los acontecimientos derivados de €I, te fase de planificacién, las acciones que
éste salta a otro de los grandes escenarios de  hayas previsto se ejecutan en pantalla en rigu-

la Segunda Guerra Mundial: el frente ruso.  roso tiempo real.

ESARROLLADOR:
EDITOR: Virgin Play
PRECIO: 17,95 €

Otra dosis de turnos estratégicos de
relumbron. Este lote incluye el Fallout ori-
ginal, su secuela y su mas que notable
expansion, Fallout Tactics: Broterhood of

Steel. En el primer juego, uno de los gran-  valientes para enfrentarlos a las maguinas

des titulos de Chris Taylor, liderabas la  que destruyeron América.
resistencia de una pequefa tribu de super-
vivientes de una hecatombe nuclear. En el
segundo, la situacidon ha cambiado a peor.
Transcurridos 80 afios, el poblado que
fundaste en su dia pasa por una terrible
crisis de recursos y se estd viendo afecta-
do por el incremento de la radiactividad,
por lo que el Elegido (1t, para mas sefias),
descendiente directo del padre fundador,
debera partir en busca de un objeto magi-
co llamado GECK. En Brotherhood of
Steel puedes disfrutar de otra campaiia,
también centrada en reunir a un puiiado de

TORRENTE,
EL JUEGO

ESARROL - Virtual Toys
DITOR: FX Interactive

Al lore, que vuelve el mas garbancero,
hortera y patrio de los héroes de accion
recientes. Pistolon en ristre, el incompa-
rable Torrente “apatrulla® sin descanso
las estanterias de linea economica. Y lo
hace con su Seat destartalado y a ritmo.de
El Fary. como debe ser. El juego cuenta
con graficos de un buen nivel y una juga-
bilidad directa y sencilla. Ademas, que se
trata de un juego divertido es algo que
puedes notar desde el momento en gue
pegas el primer tiro.

Anécdota al margen, es un digno arcade
de accion sin complejos que consigue
tenerte un buen rato pegado al monitor y
echar parfida tras partida con el deseo de
llegar un poco mas lejos. Por supuesto,
no tiene nada ni remotamente parecido a
una trama coherente, pero tampoco la
tenia la pelicula y no por ello dejaste de
echarte unas risas.



ICEWIND DALE COMPILATION

SENERD: Rol
ESARROLL : Black Isle Studios

EDITOR: Virgin Play

PRECIO: 59,95 €

Menudo atracon de [lcewind Dale
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Un simulador de futhol a cargo del estu-
dio italiano Trecision cuya virtud mas lia-
mativa es la inclusion de tecnologia
renderware, orientada a ofrecer represen-
taciones fotorrealistas de jugadores y
estadios. El juego incluye un comporta-
miento personalizado de cada uno de los
jugadores, algo que es pasible gracias al
desarrollo individual de las 15 habilidades
basicas de que disponen. El editor permi-
te modificar a voluntad los nombres de
jugadores y equipos para construirse una
simulacion a medida. En cuanto a los
entornos, son de un realismo mas que
razonable: [a hinchada grita enfervorizada
en estadios 3D repletos, los arbitros ges-
ticulan, los comentarios ayudan a una ple-
na inmersion en el juego... Un juego
modesto pero a un precio atractiva donde
los haya.
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Un juego inmenso, rico en giros de guion, trampas y vericuetos.
Al menos, con nuestra guia entre manos las posibilidades de
perderse se reducen y las sorpresas desagradables pueden
sobrellevarse un poco mejor. Prueba, ya veras como funciona.

CONSEJOS GENERALES

eniendo en cuenta la extension,
ramificaciones y complejidad del
juego. es muy dificil ofrecer una
guia completa que incluya todas las
posibilidades. Por eso, hemos optado por
ofrecerte una guia que detalla los pasos
imprescindibles para completar el juego sin
apartarse de la trama principal. Ademas de
seguirla, hay una serie de detalles de
importancia que debes tener en cuenta:
Damos por supuesto que hablards con
todo el mundo siempre que puedas y
que seguiras las rutas de conversacion
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que seguiria un Jedi del Lado de la Luz, no
un Sith, El itinerario que te ofrecemos es
el de un Paladin de la Luz y esta guia es
valida si te comportas como tal. Si prefie-
res optar por el Lado Oscuro, otro sera el
juego y otro tendria que ser su itinerario.

Asimismo, se presume que cogeras

todos los objetos que encuentres y
registraras todo lo necesario para obtener
nuevos objetos. También deberas mejorar
las armas y armaduras que tengas cuando
y donde consideres oportuno. Cada vez
que te encuentres en una zona nueva,

explorala para localizar los lugares a que
nos referimos en la guia.

Hay numerosas misiones secundarias

gue no estan solucionadas en esta
guia, aunque los mapas si indican en su
leyenda los puntos necesarios para sol-
ventarlas. S6lo hemos incluido los mapas
imprescindibles para terminar el juego
teniendo en cuenta fo anterior.

En numerosos lugares encontraras ter-

minales de ordenador con los gue evitar
combates, desactivar droides y eliminar
enemigos. Para utilizarlos, necesitas pun-
tas informaticas. Compra decenas de ellas,
cientos si puedes, siempre que tengas
oportunidad.

En los viajes interplanetarios, tendrds

que librar enfrentamientos aleatorios
con naves Sith. El tinico consejo que debes
tener en cuenta es estar pendiente del radar
y machacar el boton derecho del ratén has-
ta acabar con el enemigo. Por si acaso, ten
la precaucion de guardar la partida antes de
despegar de cualquier sitio.
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PRIMERA PARTE

ESPIRAL
DE ENDAR

MODULO DE MANDO
Equipate y usa a Trask para abrir cuantas
puertas sea necesario. Hay un tnico cami-
no hacia el puente. Avanza eliminando a
los soldados que aparezcan y recogiendo
cuanto encuentres. Cuando llegues al
puente y acabes con los enemigos, sal por
la puerta que estd a la izquierda de la que
has usado para entrar. Avanza hacia la
seccion de estribor.

1) Banco de trabajo
2) Satida

APARTAMENTOS DEL SUR
Salva al alienigena y ve a la Ciudad Alfa.

3) Garouk

4} Niklos

5) Sarna

6) Jergen

7) Gina Lavin
8) Aiuur el Hutt

NORTE DE LA
CIUDAD ALTA
Habla con todo el mundo, evita pelear con los
borrachos, compra un androide y pide la
devolucion de tu dinero cuando explote. Des-
pués dirigete a los apartamentos del Norte.

—

H
e
+

m

1) Tu camarate (equipata)

2) Tropas Sith

3) Piezas de reparacion en los restos de un droide
4) Restos de un soldado

5) Puente

6) Acceso a capsulas de escape

7) Salida a la seccion de estribor

SECCION DE ESTRIBOR
Sigue adelante, eliminando enemigos y
abriéndote paso por el Gnico camino viable
hasta encontrar el droide de combate averia-
do. Reparalo, activa sus escudos y el modo
patrulla y abre la puerta. Usa la capsula de
emergencia.

1) A la guarida

2) Encuentro Sith

3) Apartamento de Dia

4) Larrim, mercader

5) Acceso al sur de la Ciudad Alta

SUR DE LA CIUDAD ALTA
Examina el tutorial de Transito Rapido y
aprende a usar esta caracteristica del juego.
Compra un Detonador de Permacreto en el
Emporio de Equipamiento. Ve a la clinica y
persuade a Zelka para conacer su secreto. A
la salida ayuda al moroso de Davik. Visita la
cantina.

st Z

1) Entrada

2) Droide averiade

3) Tropas Sith

4) Capsulas de escape

SEGUNDA PARTE
TARIS

GUARIDA
Si tienes alguna mejora de armadura o arma,
usa el banco de trabajo para aplicarla. Habla
con Carth sobre Bastila y acepta buscarla. Sal
de alli.

1) Acceso a fos apartamentos del Sur
2) Emporio del Equipamiento

3) Cantina de la Ciudad Alta

4) Encuentro

5) Encuentro

6) Clinica Zelka Forn

7) Soldados de la Repiiblica

8) Al norte de la Ciudad Alta

CANTINA DE LA
CIUDAD ALTA
Habla con todo el mundo, sal y ve al norte de
la Ciudad Alta.

1) Al sur de la Giudad Aita

2) Apartamentos dei Norte

3) Borrachos

4) Tienda de Droides de Janice
5) Predicador

8) A 1a Ciudad Baja

7) Encuentro

§) Base Sith

APARTAMENTOS
DEL NORTE
Si te han invitado a la fiesta, alli podrds obte-
ner una armadura Sith. Si no es asi, ayuda al
prisionero que estan interrogando para con-
seguirla. Pontela, vuelve al Norte de la Ciudad
Alta y usa el ascensor para ir a la Ciudad Baja.

1) Al sur de la Ciudad Alta
2) Bendak Starkifler

1) Al Norte de la Ciudad Alta
2) Largo

3) Fiesta Sith

4) Interrogatorio Sith
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CIUDAD BAJA
Avanza y, tras el enfrentamiento con los Vul-
kar Negros, quitate la armadura. No es nece-
sario que vayas a ninguna de las dos zonas
de apartamentos ni que entres ahora en la
cantina. Habla con el vigia Bek para poder
entrar en la base Bek oculta y abre la puerta.

1) A la Ciudad Alta

2) Apartamentos Ciudad Baja Este
3) Cantina Javyar

4) Base Bek oculta

5) Apartamentos Ciudad Baja Oeste
6) Ciudad Subterranea

/) Base Vulkar Negros

BASE BEK OCULTA
Entra en el escondite Bek y habla con Gadon
para conseguir los papeles y acceder a la Ciu-
dad Subterranea.

8} Soldados Sith

9) A las gloacas

10) Capsula de escape
11)A las cloacas

12) Canderous

13) Cadéver

CLOACAS

Mission puede desactivar minas. Avanza y
cruza la puerta de la derecha y por la siguien-
te a la derecha. Tras eliminar a los guardias,
acercate a la puerfa que tienes frente a ti.
Sigue avanzando, eliminando enemigos y
registrandolo todo hasta encontrar un campo
de fuerza. Haz que Mission lo desactive y
coge esa salida hacia las Cloacas altas.

de seguridad del ascensor del garaje (tienes
que entrar en el mend de cAmaras y elegir esa
camdra primero). Abre también fodas las
puertas de seguridad. Avanza eliminando toda
resistencia y recogiendo todo lo que encuen-
tres. Abandona la zona por el ascensor. Si no
tienes suficientes puntas, hay un pase en los
barracones que te facifitard la desactivacian de
las torretas.

: | [
1) A la Ciudad Baja
2) Gadon Thek y Zaerdra
3) Trampa
4) Ascensor

CIUDAD SUBTERRANEA
Pregunta a los mendigos quiénes sony paga-
les 20 créditos. Hahla con Rukil y Gendar. Ve
a la puerta y ayuda a Hendar. Criizala y reco-
rre v limpia toda 1a zona, registrando todo lo
que encuentres. Baja a las alcantarillas por el
acceso norte.

1) A la Giudad Baja
2) Sanador

3) Rukil y Gendar
4) Igear, mercater
5) Puerta, Hendar
6) Mission
1) Patrulla Sith
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1) A la Ciudad Subterrdnga
2) Cadaver y droide

3) Zaalbar

1) Equipo de Zaathar

5) Cadaver

6) A la Giudad Subterrdnea
7) Terminal campo de fuerza
&) A las Cloacas altas

CLOACAS ALTAS

Avanza. Cuando encuentres un brazo en el
suelo, coge lo que contiene y activa el modo
solitario. Abre la siguiente puerta y coge los
objetos que hay en el montén de cadaveres.
Aungue entres en modo combate, ignora al
Rancor y coge lo que hay en el montdn de
caddveres. Vuelve a examinarlo, entra en el
modo “Dar objetos” y coloca una granada.
Repite la operacion y coloca el olor sintetiza-
do. Ya puedes salir por la puerta del fondo y
coger el ascensar.

A las Cloacas altas
Droide

Camarera
Terminal de seguridad
) Armeria y torretas
6) A fa Ciudad Baja
7) Informante Vulkar
8) Barracones

9) Piscina

10) Terminal

11) Al Garaje Vulkar

1
2
3
4
5

GARAIE VULKAR

Tienes que recuperar el acelerador prototipo,
que estd guardado en el laboratorio. Para
entrar en él, necesitas el pase del jefe del gara-
je 0 manipular el ordenador que hay en su ofi-
cina y abrir las puertas. Cuando llegues ante
Kandon, podrds elegir entre unirte a él 0 no.
Eliminale y coge el acelerador. Vuelve a la hase
Bek por la salida a la Ciudad Baja que hay en
el nivel anterior (Base Vulkars Ne.) para hablar
con Gadon.

1) A la base Vulkar

2) Droide

3) Droide

4) Dficina

5) Muelle de carga

6) Banco de trabajo

7) Laboratorio, Kadon Ark
8) Acelerador Swoop

) A las Cloacas

) Droide

) Brazo cortado

) Rancor

5) A a base Vulkar

1
2
3
B

BASE VULKAR
Avanza en linea recta hasta que no puedas
mas, gira a la derecha y usa el terminal que
hay a la derecha cuando el pasillo se convier-
ta en una sala grande. Desactiva las torretas

S o
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PLATAFORMA SWOOP
Tienes que ganar [a carrera. Cuando lo hayas
hecho (te puede costar un par de randas) eli-
mina a todos los enemigos con la ayuda de
Bastifa.

gue tengas pendiente st quieres y redneta
con Canderous en la cantina Javyar de la
Ciudad Baja.

1 3
1) Mecanico
2) Organizador
3) Bastila
CANTINA JAVYAR

Habla con todos los miembros de tu equipo.
Sal del apartamento llevandote a Bastila vy
Carth. Ve a la cantina de Javyar (Ciudad Baja)
a hablar con Canderous Ordo y acepta entrar
en la base militar. Regresa al norte de la Ciu-
dad Alta y recoge el droide T3-M4 en el esta-
blecimiento de Janice. Compra fambién
todas las puntas informaticas que puedas.
Selecciona a T3-M4 y a Bastila como miem-
bros del grupo y ve a la base militar.

T

1) A la Ciudad Baja
PARUED)

3) Gelrood

4) Calo Nord

5) Holdan

6) Mission y Zaalbar
7) Lynsetta

8) Zax el Hutt

9) Canderous Ordo

BASE SITH
Usa a T3-M4 para abrir la puerta y cam-
bialo por Carth. Entra y persuade a la
recepcionista o sobornala para que se
marche sin hacer ruido. Usa el terminal de
recepcion y desconecta las torretas y todo
lo que puedas. Si no fienes suficientes
puntas, tendras que hacer frente a un gran
nimero de enemigos, pero puedes repa-
rar algunos droides para tener ayuda
extra. Para salvar al Duros, debes pulsar
el interruptor central, luego el del extremo
derecho y después el del extremo izquier-
do. Destruye con Bastila las puertas que
no puedas abrir. En los barracones encan-
trards el pase del ascensor. Debes elimi-
nar al droide de asalto para poder conti-
nuar y coger el ascensor. Sube y mata al
gobernador. Antes de volver a la cantina
con Canderous, acaba cualquier mision

1) Al norte de la Ciudad Ala

2) Recepcionista

3) Terminal de seguridad

4) Puzzle Duros

5) Droide

6) Sala de contral

7) Barracones

&) Armeria

9) Aceeso al Ascensor. Droide

10) Ascenser a la camara del Gobernador

HACIENDA DE DAVIK

El cazarrecompensas que encontraras en
el punto 5 tiene una tarjeta que te ahorra-
ra algunas puntas informaticas cuando
accedas al terminal de seguridad. Debes
utilizar uno para desactivar la seguridad
del hangar. Para conseguir los codigos del
Halcon de Ebano, debes liberar al Hudrow
que esta prisionero en el punto 7 (elimi-
nados los droides, usa el contral que hay
al fondo de la sala). Dirigete al hangar
para el enfrentamiento final y registra el
cadaver de Davik antes de subir al Halcon
de Ebano para dirigirte al Enclave Jedi en
Dantooine.

para conacer et Codigo Jed:. Vuelve con Zhar
para responder sus prequntas: “paz”, “cono-
cimiento”, “serenidad”, “armonia”, “esia la
Fuerza”. Ahora ve a hablar con Dorak en el
Enclave y elige el Tipo de Jedi que quieres ser.
Sube de nivel y vuelve con Zhar. Dirigete al
banco de trabajo para construir tu espada de
luz, pulsando la ranura central de la espada y
seleceionando el cristal que te han dado.
Vuelve a hablar con Zhar para la tercera prue-

ba. Dirigete a la arboleda.

1) E1 Halcon de Ebano
2} Lur Arka Sulas

3) Mercaderes

4) Al patio

5) Mercader

6) Enclave Jedi

7) Zhar

PATIO
Se trata simplemente de una zona de paso
hacia la arboleda.

e T

1) Tu habitacion

2) Esclavos

3) Objetos

4) Cazarrecompensas

5) Cazarrecompensas

6) Terminal de seguridad
7) Hudrow

8) Noble

9) Terrminai de seguridad
10) Acceso &l hangar
11) Calo Nord y Davik Kang
12) El Halcén de £bano

TERCERA PARTE
DANTOOINE

ENCLAVE JEDI
Dirigete al Enclave y habla con los maestros.
Ve a ver a Zhar (7) para la primera prueba.
Habla con Vandar (el primo lejano de Yoda)

1) Al Enclave Jedi

2) Nemo

3) Jon

4) Elise

5) Adum Larp, mercader
6) Emhoscada

7) A los jardines Matale
8) A los jardines Matale
9) A las ruinas

ARBOLEDA

Al cruzar el puente se te acercara Bolook.

Su propuesta es una mision opcional, asi

que puedes continuar hacia el punto 5. §
Cuando Juhani esté casi derrotada, AN
comenzara una conversacion que te

ofrece la oportunidad de alejarla \'
del Lado Oscuro. Utiliza res- 4 !

puestas lagicas a lo largo de la
conversacion para lograrlo y A

Juhani se unird a tu grupo. £ i
Vuelve a hablar con / -
Zhar en el Enclave *

Jedi. Aunque parece importante, sol- /
ventar los problemas de las  ¢f
familias Matale y Sandral
€S una mision secunda-
ria. Puedes ir directamente  %»
a las ruinas.

-
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1) A los jardines Mataie
2) A los jardines Matale
3) Bolook

4) Encuentro

5) Juhani

6) A los jardines Sandral
7) A los jardines Sandral

JARDINES MATALE

Agui puedes resolver una mision secundaria

para el Consejo Jedi.

JARDINES SANDRAL
Aqui puedes resolver otra mision secundaria
para el Consejo Jedi.

EBON HAWK
En la nave fendras que resolver varios asun-
t0s a 1os que se hace referencia en las sec-
ciones correspondientes de [a guia, como
reparar el motor tras estrelfarte en el Mundo
Desconocido.

N
2

1) A la arboleda

2) A la arboleda

3) Hacienda Sandral

4) A la hacienda Sandral
5) A la hacienda Sandral
6) Kath

7) Encuentro

§) 08-42

9) A la Cusva de Cristaies

HACIENDA DE SANDRAL
Aqui puedes resolver una nueva mision
secundaria para el Consejo Jedi.

1) Al patio

2} Al patio

3) Encuentro

1) Hacienda Matale
5) Cadaver

6) A la arboleda

7) A la arboleda

8; Zuulan Sentar

CUEVA DE CRISTALES

Aqui podras encontrar raros cristales para

mejorar tu espada de luz.

P

R

1) A los jardines Sandral
2) Kinrath
3) Cristales

1) A los jardines Sandral
2) Nuiik y Rahasia

3) A los jardines Sandral
4) Sala de seguridad

5) Sala de seguridad

6) Shen

7) Rahasia

RUINAS

Debes pasar dos pruebas para abrir la puerta
que conduce al Mapa Estelar. En la sala 3, usa
armas vibro para acabar con el droide. Usa el
terminal y responde: “ocednico”, “arbdreo” y
“praderas”. Haz lo mismo en la 4, respon-
diendo: “desierto”, “volcanico” y “yermo”.
Coge el Mapa Estelar y vuelve a hablar con
los maestros en el Enclave. Antes de abando-
nar el planeta, realiza las misiones que quie-
ras 0 tengas pendientes.

1) Rampa de salida

2) Mapa de la galaxia

3) Carth y Bastila

4) Juhani

5) Zaalbar y T3-M4

6 Jolee

7) Bodega de carga

&) Banco de trabajo, Canderous y HK-47
9) Mission

10) Motor

CUARTA PARTE
YAVIN

ESTACION
Puedes visitar esta estacion espacial casi en
cualquier momento. Aqui siempre encontra-
ras un mercader.

1) El Haledn de Ebano
2) Panel de acceso
3) Suvam Tarn, mercader

QUINTA PARTE
TATOOINE

PLATAFORMA DE
EMBARQUE
Quédate con los Gizka y dirigete a la ciudad

1) Al patio

2) Droide y restos
3) Droide y terminal
4) Droide y termina!
5) Mapa Estelar

de Anchorhead.
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1) El Halcén de Ebano

2) MicTunan'Jus, mercader
3) Kor Ul Kurax

4) A Anchorhead

ANCHORHEAD

Ve a la oficina Czerka y consigue una licencia
de cazarrecompensas hablando con el oficial
de protocolo. A I3 salida, habla can el Duros
para descubrir que necesitas un disfraz y el
droide de proiocolo. Ve a la tienda de droi-
des, compra a HK-47 e intégralo en tu equi-
po. Sal al Mar de Dunas hablando con el
guardia de la puerta (11).

1) A la plataforma de embarque
2) Shanna Fizark
3) Maana Demknot
4) Oficina Czerka
5) Oficina de cazarrecompensas
6) Registro Swoop
7) Jedis Oscures
8) Cantina

9) Tienda de droides
10) |niz

11) Al Mar de Dunas

OFICINA CZERKA
Debes consequir la licencia del oficial de pro-
tocolo y, mas tarde, comprar a Greeta unos
equipos para los Moradores de las Arenas.

1) Salida

2) Dayso

3) Oficial de protocolo
4) Greeta Holda

5) Griff

MAR DE DUNAS
Cruza al desierto hacia el punto 8, mata a los
guardias y registra los caddveres para conse-
guir trajes de Moradores de las Arenas y ali-
mento de bantha. Disfraza a tu equipo con los
trajes y adéntrate en su territorio.

1) A Anchorhead
2) Marlena Vern y Genoharadan

3) Tanis Venn

4) Moradorgs de las arenas

5) Wraids

©) Emboscada

7) Guardias de [0S maradores de as arenas
8) Al temitorio de los moradores de las arenas
8} Al Mar de Dunas Oriental

10} Jag

TERRITORIO DELOS
MORADORES DE LAS
ARENAS
Habla con el guardia que vigila la entrada del
enclave de los moradores de las arenas y

entra.

1) A Mar de Dunas
2) Al Mar de Dunas Orienta

3) Minas
4) Torretas y guardia
5) El enclave de los moradores

6) Vorn Daasraad

ENCLAVEDE LOS
MORADORES DE LAS
ARENAS
Avanza para conocer al jefe. Habla con él
usando a HK-47 y dile que deseas una
solucion pacifica. Necesitas los vaporiza-
dores. No se te ocurra coger nada de nin-
gtn contenedor que hay en la zona. Ve a la
oficina Czerka y compra los vaporizadores
a Greeta Holda. Regresa al enclave, habla
con el guardia diciéndole que ya tienes los
vaparizadores y dile lo mismao al jefe. Pre-

guntale por el Mapa Estelar.

1) Al Mar de Dunas

2) Al territario de los moradores

3) Komad, Calo/Bandon

4) Bantha y moradases de (as Arenas
5) Cueva, dragén y Mapa Esielar

SEXTA PARTE
KASHYYYK

PUERTO CZERKA
Pon a Zaalhar en tu equipo y dirigete al Gran
Sendero. Cuando hayas recuperado el Mapa
Estelar, tendras que librar varios combates en
esta zona antes de poder marcharte.

Bl O

moradores
: moradores de las arenas

1) Al territorio de lo

2 Jefe de I
3) Jawas
4) Griff

MAR DE DUNAS
ORIENTAL

Acércate al punto 3 y acepia la peticién de
ayuda de Komad. Retrocede hacia el punto 4
y toca a un bantha para que te siga. Librada
la batalla, sigue hacia la cueva con los bant-
has y di a Komad que estas listo para empe-
zar. Muerto el dragén, entra en la cueva y
recoge el Mapa Estelar. A la salida te encon-
traras con Calo Nord. Derrotale y vuelve al
Halcdn de Ebano para dirigirte a Kashyyyk.

1) Al Halcén de Ehano

2) Fodo Medoo

3) Komad Fortuna

4) Eli Gand y Matton Dasol
5} Janos Wertka, mercader
6) Al Gran Sendero

7) Encuentro Wookie/Czerka

EL GRAN SENDERO
Cuando Zaalbar pierda los nervios ante el
asesinato de un Wookie, calmale y dile que
deje marchar a los asesinos. Ve al poblado
Rwookrrorro,

1) Al puerto Czerka

2) DrmdP Czerka

3) Senni Vek

4) Guardia Wookie

5) Suministro

6) Jedis Oscuros

/) Al Poblado de Rwookrrorro
8) Chorrawl

9)A as Tierras Sombrias Altas

POBLADO DE
RWOOKRRORRO
Habla con Chuundar y abandona el poblado
para ocuparte de Freyyr. Camina por el Gran
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Sendero hasta el guardia que custodia el
acceso a las Tierras Sombrias y coge el
ASCENSOT.

3

1) Al Gran Sendero

2) Al salon del Jele

3) Casa de Woorwill
4) Casa de Worrroznor

TIERRAS SOMBRIAS
ALTAS

Sigue a Jolee hasta su refugio y acepta la
tarea de buscar una solucién pacifica para su
problema. Ve a la zona 8 y habla con el
Comandante. No caces Tachs. Habla con uno
de los guardias y persuddele para que apague
su emisor. Si la persuasién no funciona,
sobdrnale con 200 créditos. Manipula el emi-
sor con el codigo recibido y desactivalo.
Repite la operacion con otro de los guardias
y se marchardn. Vuelve con Jolee, habla con
&l y se unird a tu equipo. Con ayuda de Jolee,
desactiva el campo de fuerza y baja a las Tie-
rras Sombrias Inferiores.

+

i

1) Al Gran Sendero

2) Calo Nord, Darth Bandon y Gorwaoken
3) Jolee

4) Refugio de Joles Bindo

5) Droide

6) Katarn

7) Cadaver Wookie

8) Tach, Comandante Dern

9) A las Tierras Sombrias Inferiores
10) Cadaver Wookie

11) Grarwwaar y Rulan Prolik

12) Tach

TIERRAS SOMBRIAS
INFERIORES
Busca a Freyyr (6). Tras luchar con él, pidele
que te hable de Zaalbar y Chuundar. Pregin-
tale como podria convertirse de nuevo en
jefe. Te dird que debes recuperar un objeto
para él. Dirigete a la zona 7. Tras matar a las
viboras Kinrath, registra los cadaveres y haz-
te con uno. Ve a la zona del ritual (8) y mani-
pula la liana para colgar el cadaver. Derrofa al
tarentatek y vuelve con Freyyr. Habla con ély
apoyale para que vuelva a ser lider. Ve a la
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zona 9 para recuperar el Mapa Estelar. Hay
unas cuantas minas que debes desactivar
antes de acercarte al ordenador. Habla con 1a
figura holografica y pregantale por el Mapa
Estelar. Pregunta como puedes acceder a él,
fue pasa si fracasas, que significa el rechazo
y di que puede comenzar la evaluacion. Las
respuestas a las preguntas es como sigue:
Zaalbar y 1a confianza: confias en Zaalbar tan-
to como en ti mismo. Sigue en esa linea de
conversacion hasta la siguiente pregunta.

La guerray el ataque inminente: evacuarias la
ciudad.

Responde con la accion con la que salvarias
mas vidas.

Como las respuestas han sido todas del lado
del Bien, te atacaran dos droides. Jolee posee
el poder de desactivarlos, asi que Gsalo. Eli-
minados ambos, vuelve a hablar con el orde-
nador para acceder al Mapa Estelar. Regresa
hacia el poblado, ayuda a Freyyr y embarca
en el Halcon de Ebano. Tendras que librar
varias batallas por el camino.

1) A las Tierras Sombrias Altas
2) Grrrwahrr

3) Emboscada

4) Emboscada

5) Swoop

6) Freyyr

7) Viboras Kinrath

8) Zona del Ritual

9) Ordenador y Mapa Estelar

SEPTIMA PARTE
MANAAN

PLATAFORMA DE
EMBARQUE
Pregunta al soldado por el Mapa Estelar y te
dira que visites a Roland Wann. Ve a Central
Oeste.

5) A Central Oeste
6) Hangar privado
7) A la Base Sith
8) Vek

9) Ithorak Guldar

CENTRAL OESTE
Paga la cuota y sigue hacia Central Este.

1) A la plataforma de embarque
2) Jolan Aohett

3) Oficial Selkath

4) Al oeste de Ahto

5) A Central Este

CENTRAL ESTE
Ve a la embajada y pregunta a Roland Wann
por el Mapa Estelar. Coge la tarjeta que te ha
dado y elige la opcion de irrumpir en el han-
gar. Vuelve a la plataforma de embargue y
abre la puerta. Derrotados los enemigos,
entra en el transporte y ve a la base Sith.

1) A Central Oeste

2) Al esta de Ahto

3) Shady Rodian

4) Tyvark, Tienda

5) Roland Wann, jefe de embajada
6) Sala del ordenador

7) Prisionero Sith

8) lanus

9) Firith Me

10) Gluupor

11) Hombre misterioso
12) A la estacion Hrakert
13) Hulas

14) Lorgal

BASE SITH

Dirigete hacia el control de seguridad (3) e
intenta usar la persuasion. Si falla, derrota a
los enemigos. Tu abjetivo estd en el area 5.
Elimina cuantos enemigos sea necesario y
recupera el mddulo de datos de los restos del
droide. Registra también el armario del muro
este. Abandona la base por la salida 1 hacia
el Este de Ahto. Te llevaran al tribunal.

1) El Halcon de Ebano

2) Soldado de la Republica
3) Mercader

4) Nubassa
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1) Al este de Ahto
2) A la plataforma de embarque
3) Control de seguridad
4) Droide
5) Sith y droide capturado
6} Droides y Sith
7) Panel de ordenador y
8) Jedis Oscuros
9} Sala de control de fiujo, Sith
10} Puertas de control de flujo
11 Jedis Oscuros
12} Ordenador
13) Droides y campo de fuerza
4) Zona de entrepamiento
15) Enfermeria, Selkath moribundo
16) Shasa y aprendices
17) Maestro Jedi Oscuro
18) Habitacion con vistas

valvuia de control del vapar

OESTE DE AHTO
Di al arbitro que quieres representarte a fi
mismo. Ante el tribunal, explica que estabas
en una mision diplomética y que los Sith fe
enganaron y atacaron. Vuelve a hablar con
Roland Wann en Central Este y coge el sub-
marino que hay en la zona 12.

A Central Oeste
Elora, Juicio
Nilko Bwaas

4) Gonto Yas

5) Shaelas

6) Mercader

7) Tribunal Selkath
8) Guardia Selkath
9) Sunny, prisién

1)
2)
3)

ESTACION HRAKERT
Necesitas conseguir los emisores sénicos
que hay en las zonas 6 y 8, asi como el traje
submarino de la zona 7. Tendras que enfren-
tarte a numerosos enemigos por el camino.
Con el traje y al menos un emisor sonico, sal
por la escotilla hacia el fondo marina. Iras tl
solo.

R ]

A Central Este
Mercenario

Calo Nord o Darth Bandon
Ordenador de seguridad
Restos de Jedi y droide
Emisor sénico

7) Traje submarino

8) Emisor sdnico

9) Al fondo marine

10) Al fondo marino

11) Selkath loces

12) Urotde
13) A la Falla de Hrakert

FONDO MARINO

Dehes llegar al acceso del control de Kolto
{6 0 7). Encontraras a un superviviente por
el camino. Siguele. Para librarte de los
firaxa, acércate a ellos hasta que te detec-
ten'y, cuando esten muy cerca de fi, usa el
emisor sonico (el Gnico icono de aceion
que tienes disponible en la zona inferior
derecha de la pantalla).

___A

1) A la Estacion Hrakert
2) A la Estacion Hrakert
3) Superviviente

4) Firaxa

5) Firaxa

6) Al control de Kelto
7) Al control de Kolto

CONTROL DEKOLTO
Derrota a los Selkath que encuentres en tu
camino hacia el campo de fuerza (5).
Tacalo y usa el panel de control gue hay
en una de las paredes para recuperar la
presion (tienes 60 segundos). Habla con
Kono y Sami. Si no puedes convencerles
de que bajen el campo de fuerza, destro-
zalo con la espada de luz. Hahla con ellos
para descubrir las dos soluciones que te
librardn de la bestia y dirigete a la Falla de
Hrakert (7).

1) Al fonclo marino

2) Al fondo marino

3) Sellkath locos

4) Selkath locos

5) Campo de Fuerza
6) Kono Nolan y Sami
7) A la Falla de Hrakert

FALLA DE HRAKERT
Acércate al panel de control de Kolto y
activalo. La solucion al puzzle para des-
truir la estacion es:

a) Llena el contenedor (las cinco partes).
b) Transfiere del contenedor al inyector
(contenedor 2, inyector 3).

¢) Vacia el inyector (contenedor 2, inyec-
tor 0).

d) Transfiere del contenedor al inyector
(contenedor 0, inyector 2).

e) Llena el contenedor (contenedor 5,
inyector 2).

f) Transiiere del contenedor al inyector (con-
tenedor 4, inyector 3).

Tras la explosion, el firaxa gigante se aparta-
ra y podras coger el Mapa Estelar. Yuelve a la
Estacion Hrakert y coge el submarino a la
embajada. Habla con Roland Wann vy te vol-
veran a llevar a juicio. Cuenta al tribunal fo
que has hecho y vuelve al Halcon de Ebano
para ir a Korriban.

Durante el viaje, en nuestra partida, fuimos
atacados por el Leviatan, aunque este ataque
puede producirse en un momento diferente
en funcion de cdmo hayas jugado tu parfida.

1) Al control de Kolto

2) A la estacion Hrakert

3) Panel de conitrol de Koito
1) Mapa Estelar

OCTAVA PARTE
LEVIATAN

BLOQUE CARCELARIO
Elige a Juhani para rescatar a todo el mundo.
Entre otras cosas, tiene la habilidad de sigilo
muy desarrollada y puede pasar totalmente
desapercibida entre los enemigos. Para acti-
var el modo sigilo hay un icono pequefio jun-
toal del personaje. Elimina al guardia que hay
enlazona 3y abre con su llave la celda 7 para
obtener un obijeto con el que podras acceder
a cualquier orden en el terminal aunque no
tengas puntas. Entra en la sala 4 (al fondo
hay puntas), elimina a los enemigos y usa el
ordenador para abrir el area de detencion. Si
no lo consigues, en la zona 10 hay una tarje-
ta dentro de un armario que te servird para
abrir la puerta (14). Puedes conseguir la tar-
jeta en modo sigito sin luchar con los guar-
dias. Libera a tus comparfieros en la zona 14,
recupera tus objetos del almacén (15) y
retrocede hasta el ascensor para ir a la
cubierta de mando.

1) Ascensor

2) Inicio Juhani

3) Guardia Sith

4) Técnicos y terminal
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5) Inicio Joles

6) Inicio Mission

7} Prisionero

8) Locos peligrosos

9} Eguipo

10 Soldados Sith y pase
11) Sith

12) [micio HK-A7 y T3-M4
13) Inicio Canderous

14) Area de detencion v terminal
15) Almacén de equipt

CUBIERTA DE MANDO

El obijetivo es salir hacia el puente por la
puerta 9. Necesitas los trajes espaciales
que hay en la armeria (5). Para entrar en
ella, puedes reventar la puerta o usar el ter-
minal que hay en la zona 4. Antes de salir
hacia el puente tendrds que derrotar a tres
maestros Jedi Oscuros.

—

la dramatica escena, corre con Carth hacia el
Halcan de Ebano (7). Vuela a Korriban.

gl FEENE [4

Ascensor
Barracones
Droide de asalto y mejoras

1)
2)
3)
4) Terminal
9)
)
)

Armeria y trajes espaciales
6) Terminal
7) Barracones

8) Maestros Jedi Oscuros
9) Al puente

PUENTE

Avanza hasta enfrentarte con Saul Karath.
Guando todo termine, persuade a Carth de
que no se deje llevar por el odio. Registra el
cadaver y usa el terminal para abrir las puer-
tas del hangar v la puerta de la zona 5 de este
mapa. Usa esa salida para regresar a la
Cubierta de Mando. Una vez alli, abrete paso
hasta el ascensor para bajar al hangar.

1) Ascensor

2) Sith

3) Jedi Oscuro
4) Saia de control
5) Darth Matak
6) Darth Malak

NOVENA PARTE
KORRIBAN

DRESHDAE

Ve a la entrada de la Academia Sith y habla
con el guardia para saber que tienes que
hablar con Yuthura Ban en la cantina. Ve alli
y habla con ella. Si no consigues conven-
cerla de que quieres convertirte en un Sith
(bastante probable si das las respuestas
adecuadas para evitar puntos del Lado
Oscuro), sal de la Cantina y dirigete a la
zona 4, donde te atacara un aprendiz. Aca-
ba con él y coge el medallon de su cadaver.
Ensénaselo a Yuthura para acceder a la
Academia. Mientras paseas por Dreshdae,
tendras varios encuentros. Sal de ellos de la
mejor forma posible, pero siempre recor-
dando que estas del Lado de la Luz.

—t2

1) A fa cubierta de mando
2) Escotilla

3) Sith

4) Saul Karath

5) A la cubierta de mando

HANGAR
Avanza eliminando enemigos hasta enfren-
tarte con Darth Malak. Superado el primer
enfrentamiento, dirigete al area 6. S6lo
podras entrar en ella por la puerta este. Tras
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1) El Halcon de Ebano

2) Autoridades

3) Shaardan y estudiantes

4) B'ree y aprend;

5) Estudiantes

6) Matones Sith

7) Mercader Czerka

8) Lurze

) Toll Apkar

10) Mika Dorin, mercader

11) Yuthura Ban y Dak Vesser
12) A la entrada de la Academia Sith

ENTRADA DE LA
ACADEMIA SITH
Aqui podras conocer a diversos aprendices y
aspirantes de la academia en tu transito hacia
el interior de [a misma.

11 A Dreshdae

2) Aspirantes

3) Mekel

4) Guardia Sith

5) A la Academia Sith

ACADEMIA SITH

Ve hacia el punto 2 para hablar con Yuthura.
Acepta ayudarla a matar a Uthar. Retinete con
Uthar en el punto 8 y cuéntale el plan de Yut-
hura. Habla con él sobre el resto de temas
para que te cuente como conseguir prestigio
y saber que necesitas conocer el codigo Sith.
Vuelve con Yuthura y haz que te recite el
Cddigo. Regresa con Uthar y haz que te pre-
gunte el Cddigo. Las respuestas son:
“pasion”, “fuerza” (0 “fortaleza”), “poder”,
“victoria”, "se rompen mis cadenas”. Des-
pués te hara una (ltima pregunta: si es sobre
hacer lo que sea por conseguir la victoria o
que no hay nada peor que el amor, la res-
puesta es “falso”. Si es sobre la fuerza impul-
sada por la pasion, es “verdadero”. Tras
superar el trance, sal al Valle de los Sefores
Oscuros.

Ain

b T

1) Tu habitacion

2) Yuthura Ban

3) Kel Algwinn

4) Lashows

5) Shaardan

6) Meke!

7) Dustil

8) Uthar

9) A la entrada de la Academia
10) Habitacion de Uthar Wynn
11) Sala de interrogatorios Sith
12) Sala de tortura

13} Adrenas v prefesores

14) Al Valle de los Senores Oscuros

3
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VALLEDELOS

SENORES OSCUROS
Para obtener el prestigio necesario para
acceder al Mapa Estelar, debes superar al
menos fres de las cuatro zonas accesibles:
la cueva y las tumbas de Ajunta, Tulak y
Marka. Cuando lo hayas hecho, vielve a ver
a Uthar para informarle y te llevara a la tum-
ba de Naga Sadow.

Mekel v derrota a Jorak. Coge la tableta Sith
del cadaver de Jorak y convence a Mekel de
que abandene el Lado Oscuro (“nadie
merece morir asi, nadie”, “puede ser tu
oportunidad para cambiar”). Abre el sarco-
fago v las urnas para saquear todo to que
encuentres. Sal de alli.

o

CUEVA SHYRACK

Busca a Thalia y dile que no quieres
matarles. Ofrecele tu ayuda y avanza has-
ta el puente (3). Elimina a [3s bestias y
registra el drea 4. Regresa con Thalia y
dile que la criatura ha muerto y que puede
marcharse. Ya puedes irte. Coando hables
con Uthar sobre los estudiantes renega-
dos, debes mentir.

1) A la Academia Sith

2) Calo Nord o Darth Bandon
3) A la Cueva Shyrack

4) Dak Vesser

5) Galon Lor

B) A la tumba de Ajunta Pall

7) Lashowe

8) A la tumba de Tulzk Hord

9) A la tumba de Marka Ragnos
10) A la tumba de Naga Sadow

TUMBA DE AJUNTA PALL
Acércate al obelisco, activalo y ldnzale una
granada. Tras la explosion, corre hacia la
palanca (7) y activala para destruir a los droi-
des. Avanza hacia el punto 8 y, tras la con-
versacion, abre el sarcofago y coge las espa-
das. Coloca la que tiene muescas en la
estatua. Convence al espiritu de que puede
abandonar el Lado Oscuro, que hay reden-
cion. Coge la espada de Ajunta y sal de alli.
Justo antes de que puedas salir, Shaardan te
exigira que le entregues la espada. Como no
sabe cudl es, dale cualquiera de las otras dos.

1) Al Valle de los Sefiores Oscuros
2) Shaardan

3) Caddver Sith

4) Brazo cortado

5) Obelisco Therangen

6) Droides

7) Palanca

8) Espiritu de Ajunta Pall

9) Tumba, sarcéfago

10) La estatua

TUMBA DE TULAK HORD
Avanza hasta el antiguo ordenador y (salo
para abrir la puerta. Sigue avanzando hasta
encontrarte en presencia de Jarak Uln.
Cuando comience el interrogatorio, utiliza
siempre respuestas del Lado de la Luz. Tras
unas cuantas descargas, acepta la ayuda de

1) Al Valie de los Seflares Oscuros
2) Droide

3) Consola

4) Jorak Uln

5) Tumba, sarcofago

6) Urna

7) Urna

8) Urna

TUMBA DE MARKA
RAGNOS

Hay minas y droides por el camino. Registra
el cadaver (2) y coge la unidad de sigilo
amortiguadora de ruido y el panel de datos.
Avanza hasta el punto 3 y guarda la partida.
Coge a uno de tus personajes con habilidad
de sigilo y ponle la unidad de sigilo en el cin-
turgn. Entra en modo solitario, abre la puerta
y avanza. Si todo va bien, el droide entablara
didlogo contigo. Si no, tendréas que matarlo (y
a sus amigos). Puedes recuperar la partida y
probar con otro personaje hasta lograrlo.
Aylidale a eliminar su programa de asesino.
El orden de la secuencia es:
a) Matriz de combate.
b) Matriz de funcién motora.
¢) Matriz de sistemas sensoriales.
d) Matriz de memoria.
e) Sistemas cognitivos.
f) Matriz de construccion emocional.
g) Matriz de simulacién creativa.
h) Cierre del nicleo (automatico).
Ahora borra el programa asesino y registra el
sarcofago. El droide te dara una serie de pie-
zas que también obtendréds si lo destruyes
luchando, pero te quedards sin ellas si activas
el modo de autodestruccion. Sal de la tumba.
Cuando hables con Uthar sobre el tema,
debes mentir,

1) Al Valle de los Sefiores Oscuros
2) Thalia May v renegados

3) Tarentatek y Shyracks

4) Caddver y restos

TUMBA DE NAGA SADOW
Dile a Uthar que has entendido lo que ha
dicho y que estas listo para empezar. Diri-
gete al punto 4 y enfréntate con los taren-
tateks. Si te ves incapaz, corre hacia el
fondo, usa la palanca y sal a la siguiente
sala, desde donde podrds ocuparte de
ellos a distancia. En la sala 5 hay dos pila-
res: registra ambos para conseguir las
dos granadas. Avanza hacia la zona 8 y
lanza la granada de frio a la piscina de dci-
do. Crdzala, coge el Mapa Estelar, registra
la estatua para conseguir la Espada de Luz
y recupera fuerzas. Retrocede y te encon-
trards con Uthar y Yuthura. Aliate con ella
y mata a Uthar. Enfréntate después a ellay
trata de que se aleje del Lado Oscuro. Silo
consigues, al volver a la Academia tendras
gue enfrentarte con todo el mundo. La
otra opcion es dejar que se vaya (no pasa
nada) y evitar problemas en la Academia.
Regresa al Halcon de Ebano y dirigete al
Mundo Desconocido.

1) Al Valle de los Sefiores Oscuros
2) Cadaver

3) Parada técnica

4) Droide asesino

5) Tumba, sarcofago

1) Al Valle de los Sefiores Oscuros
2) Wraids

3) Esqueleto

4) Tarentateks, palanca y cristal

5) Pilares de Hielo y Fuego

6) Terminal y |,.Jzzle pilares du gnergia
7) Monumento a Naga Sadow,

8) Piscina de acido :
9) Mapa Estelar y sable Sith ﬂ
10) Uthar y Yuthura N
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DECIMA PARTE
MUNDO

DESCONOCIDO

PLAYA CENTRAL
Avanza hacia el exterior del templo eliminan-
do a cualquiera que se te cruce en el camino.
Desde el exterior del templo, dirigete a la pla-
ya del sur.

1) £1 Halcon de Ebano
2) Rakatan

3) Rakatan

4) A la playa del norte
5) Vista

6) Al extarior del Templo

PLAYA DEL SUR

Avanza hasta ver como explota un Gizka.
Consigue las piezas de la nave que hay en
el punto 3 (hay minas alrededor). Sigue
avanzando y luchando hasta el punto 5.
Dile al holograma que buscas la Fragua
Estelar o que eres Revan. Entraras en la
Colonia Veterana.
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1) Al'exterior del Templo
2) Gizka

3) Piezas

4) Rancors

5) Holograma

6) A la Colonia Veterana

COLONIA VETERANA
Di a los veteranos que has cambiado y que te
juzguen por tus acciones. Acepta la mision y
retrocede hasta la playa central para ir a la
playa del norte.
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1) Ala plava del sur
2) Concilip Welerano
3 Li'awa

4) Orsaa

5) Ordenador Rakatan

PLAYA DEL NORTE
Crizala para ir a la Colonia Rakatan.

PISO PRINCIPAL DEL
TEMPLO
En el punto 3 hay un terminal que te resulta-
ra muy util para redugir el ntimero de enemi-
gos v desactivar torretas. Avanza luchando
hasta la safida hacia las catacumbas (15).
Antes de bajar tendras que efiminar a dos
peligrosos droides (Jolee te sera util).

1) A la playa central

2) Rakatan

3) A la Colonia Rakatan
4) Garn

COLONIA RAKATAN
Abrete paso hasta el Elegido, derrétale y libe-
ra al prisionero (6). Recoge las piezas de la
nave (7) v vuelve a la Colonia Veterana. Red-
nete con los veteranos y acepta tomar parte
en el ritual solo. Ve al exterior del Templo.

1) El Elegido

2) Objetos

3) Luo

4) Gjarshi

5) A la playa del norte
6) Prisionero Veterano
7) Piezas

EXTERIOR DEL TEMPLO
Quita a los demds personajes del equipo en la
pantalla de seleccion y acércate a los vetera-
nos (5). Consiente en entrar solo y, cuando
lleguen tus amigas, convence a los veteranos
de que debes entrar acompafiado (pero no
exijas nada). Entra.

1) Al exterior del Templo

2) Pueita masiva y Droides

3) Ordenador

4) Sith

5) Contenedores

6) Ordenador

7) Corredor del Obelisco

8) Droide y mejoras

9) Minas y cristal

10) Ordenador

11) Jedis Oscuros

12) Maestro Sith

13) Armeria y banco de trabajo
14) Droides y caja fuerte

15) A las catacumbas del templo
16) A la cumbre del templo

CATACUMBAS DEL
TEMPLO
Avanza hasta la sala 4. Entra en modo soli-
tario y describe una H caminando sobre las
bhaldosas del suelo. Verds un cuadrado de 3
x 3 losas y una baldosa adicional que sobre-
sale de ese cuadrado. Imagina que cada una
de las baldosas del cuadrado es una de las
teclas de un teléfono (1-2-3 en la fila supe-
rior, 4-5-6 en la central y 7-8-9 en la infe-
rior). La secuencia para abrir la puerta seria
9-6-3-6-5-4-7-4-1. Si la puerta no se abre,
con la baldosa que sobresale del conjunto
podras reiniciar el puzzle y volver a intentar-
lo. Es un poco dificil debido al sistema de
movimiento del personaje. Vuelve al modo
equipo y entra en la sala 5. Habla con el orde-
nador sobre el campo disruptor y como
desactivarlo y sobre como acceder al nivel
superior del templo. Abierta la puerta masiva
del piso principal, retrocede hasta ella y usa
la salida del punto 16 para subir a la cumbre.

1) A la playa central
2) Rancors

3) Emboscada

4) A la playa del sur
5) Ritual

6) Al piso principal del Templo

Droides
) Minas
4) Puzzle en el suelo
5) Ordenador Rakata

1) Al piso principal del templo
2)
3

|
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CABALLEROS DE LA ANTIGUA REPUBLICA

CUMBRE DEL TEMPLO
Guarda la partida, porque aqui se degide el
final del juego. Avanza hasta entablar conver-
sacion con Bastila. Tras un par de combates
con didlogos intercalados (recuerda que
estas del Lado de la Luz), comenzara un dia-
logo critico. Dile que ahora obtienes tu poder
del Lado de la Luz, que has aprendido de tus
EIrores y que eres un siervo de fa Luz. Huira
€0 Su pave. Avanza hasta el terminal y 0salo
para desconectar el campo disruptor y el
eseudo del templo. Vuelve al Halcon de Eba-
no, di a los tuyos que Bastila se ha pasado al
Lado Oscuro, pregunta a Jolee si adn tiene
salvacion y afirma que puedes salvarla y que
lo hards. Entra en la nave, arregla el motor y
despega hacia la Fragua Estelar. Cuando ter-
mines el juego, puedes volver a cargar la par-
tida del principio del nivel y explorar otras
posibilidacles.

de la sala 4. Desactiva las torretas que
protegen el ascensor. También puedes
crearte unos potentes trajes Jedi. Alterna-
tivamente puedes luchar sin cesar hasta
liegar a la sala 4 y realizar el mismo pro-
ceso.

1) Al piso principal del templo
2) Momento decisivo

3) Nave de Bastila

4) Ordenador Rakatan

UNDECIMA PARTE
FRAGUA

ESTELAR

CUBIERTA 1
Recorre el camino de la derecha hacia la sali-
da 8 eliminando a todos los enemigos. Las
batallas que afrontardas a partir de ahora
seran salvajes, asi que es recomendable que
lleves a Juhani y Jolee bien equipados.

1) El Halcan de Ebano

2) Jedis y ascensor

3) Droide

4) Explosion v droides

5) Droides y puerta de un solo sentido
6) Jedis Oscuros

7) A la cubierta 2

8) A fa cubierta 2

CUBIERTA 2
Mientras dos de tus personajes luchan,
usa al tercero para utilizar los terminales

1) A la cubierta 1

2) Ala cubierta 2

3) La ira de la Fragua Estelar
1) Terminal

5) Torretas

6) Ascensor

CENTRO DE MANDO

No te muevas, descansa, clrate. Avanza
eliminando enemigos hasta encontrarte
con Bastila en el punto 3. Durante las mil-
tiples conversaciones entre combates,
intenta recuperarla para la Luz. En la ter-
cera conversacion dile gue el Lado Oscu-
ro no es mas fuerte que el de la Luz, que
no podrias matarla, que rechace el Lado
Oscuro, gue acepte el Cadigo Jedi, gue
puede redimirse ayudandote contra los
Sith, que confias en ella como para bajar
la guardia, que sabes que aln sirve a la
Luz y que deberia ayudar a la Republica
con su meditacion. Si no lo consigues,
matala. Avanza hacia la salida (5). La for-
ma mas rapida de salir es destrozar la
puerta con la espada de luz. Si tienes pun-
tas suficientes, puedes desactivar los dis-
tintos terminales para detener la produc-
cion de droides y eliminar a los que
gueden.

-
Al

1) Al geatro de mando
2) Darth Malak
3) Dos Jedis catrtivos
4) Dos Jedis cautivos
9) Jedi cautivo

6) Jedi cautivo ;! ;

7) Jedi cautivo v

) Jedi cautivo NS -

9) Salida \ \ A '
A

1) Ascensor a Ja cubierta 2
2) Jedis Oscuros

3) Bastila o Jedi Oscuro
4) Droides

5) A I plataforma vigia

PLATAFORMA VIGIA
Aqui te enfrentaras a Darth Malak. Cuando
le hayas quitado cierta cantidad de vida,
descubrirds que se alimenta de los cuer-
pos de los Jedi que hay en la sala. Usa el
poder de lanzar la espada de luz a partir
de ese momento para quitar la vida a los
cuerpos y luego derrota a Malak. Si no te
ocupas de los cuerpos primero, la batalla
sera mucho mas larga.

TRUCOS

Para activar el menu de trucos, localiza el archivo
SWKOTOR.INI en la carpeta donde hayas instalado el
juego y editalo con el Bloc de Notas. Busca una linea
donde ponga [Game Options] ¢ introduce una nueva
linea justo a continuacion de ella:

EnableCheats=1

Duraite el juego, pulsa la tecla ™ (a la derecha de la P)
para activar la consola e introducir cualquier truco.
Pulsa el cursor para activarlo. A diferencia de otros
juegos, la consola es casi imperceptible: un signo >
blanco en la esquina superior izquierda de la pantalla.
Si la primera tecla del truco coincide con una tecla
gue tenga una funcion de juego asignada, no podrés
introducirla; puisa cualquier otra tecla, borra y escribe
de nuevo. Esto te ocurrird, por ejemplo, con el truco
para ser invulnerable.

Una vez activado, el truco de invulnerabilidad
permanece operativo durante todo el juego. Sdlo se
desactiva cuando llegas a la Fragua Estelar, donde
tendrds que volver a introducirlo. La invulnerabilidad
no te libra de morir en determinados puntos criticos
del juego por rasolver incorrectamente un puzzle, asi
qgue es recomendable guardar la partida antes de
intentar solucionar uno.

Si la camara se vuelve loca al introducir alguno de
¢stos, activa de nuevo [a consola e introduce el truco
heal. En el caso de todos los trucos que incluyen una
X, debes sustituiria por el nimero que quieras.

heal Cura al personaje seleccionado
invulnerability Tu personaje es invulnerable
revealmap Muestra el mapa completo del nivel
givecomspikes Te da 100 puntas de ordenador
selcompuleruse X Mejorar el uso del ordenador
setdemolitions X Mejorar demoliciones
selstealth X Mejorar sigilo
selawareness X Mejorar conciencia
selpersuade X Aumentar persuacion
selrepair X Aumentar la habilidad para reparar
selsecurity X Mejorar sequridad
seistrength X Aumentar fuerza
setdexterity X Aumentar destreza
setconstitution X Mejorar constitucion
selintelligence X Mejorar inteligencia

setwisdom X Aumentar sabiduria
selcharisma X Aumentar carisma
addexp Afiadir experiencia

addlightside X
adddarkside X
givecredits X

Anadir puntos de Luz
Afiadir puntos de Oscuridad
Afadir créditos
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El sueno del dragon

En la tradicion de la saga a la que pertenece, esta aventura es
un juego largo, denso y que exige dedicacion. Algunos de los
puzzles que vas a encontrar Segun recorres sus niveles te van a
parecer cosa de esoterismo, pero puedes superarlos echando
mano de nuestras detalladas indicaciones.

EL JUEGO PASO A PASO

CONGO

T ' Desabrochate el cinturon v
r‘,' recoge la botella de cemveza
b que hay en el suelo. ACErcalé a
Sk lacaja de madera, desabrochata
hebilla y arrastra la caja hasta la parte tra-

sera del avion. Ve a la cabina del piloto,
registra a Harry y encontraras un practico
abridor de botellas. Utiliza el abridor para
abrir la botella de cerveza y ofrécesela a
Harry para que recupere el conocimiento.

Recoge el extintor y utilizalo para rom-
per la ventana de la cabina. Al intentar
salir al exterior, verds que el
avion debe ser equilibrado
poniendo mds pesoenla =
parte trasera. Habla con /&
Harry y pidele que se
ponga defras. Ahora ya
puedes abandonar el
avion por [a ventana. ’ =
Salta hasta el
siguiente pel-
dano y
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luega trepa hasta la posicion en que se
ancuentra Harry. Sigue hacia la derecha. El
suelo se resquebrajara bajo tus pies. Esca-
Ia el siguiente peldano, pega la espalda a la

pared y veras una cascada. Salta al peldario
de la derecha, pasa por debajo de la casca-
da y sujétate a la cornisa de debajo. Sigue
escalando hacia la derecha y alcanzaras la
entrada de una cugva.

PARIS

Recoge el lapiz que esta enci-

ma del panel de anuncios de
la izquierda. Abre la puerta y sal
% % al balcon. Desplaza la fuente de
piedra hacia la izquierda, sitGate sobre la
misma y utiliza la caferia para acceder al
siguiente balcon. Sujétate a la barandilla
para alcanzar la ventana de la izquierda y
abrela utilizando la tarjeta de prensa.

Una vez dentro del piso, abre la puerta

de la derecha y enconiraras el cadaver
de Vernon. Recoge el casquillo de bala del
sueloy examina el caddver para hacerte con
una tarjeta de visita. Ve luego hacia la coci-
na, donde te atacara una asesina. Puedes
protegerte de sus balas con la sartén vy la
puerta de |2 fievera, por este orden.

En cuanto a asesina huya, regresa a la

cocina ¥ eseucha los mensajes del con-
testador autematico. A continuacion, llama
al perlodien ¥ a tu companero André. En la
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papelera de la cocina encontrards un
@ bancario. Sal al exterior, baja por

Aleras de emergencia y recoge la
a 08 periodico del suelo. Salta el muro
de la fzqWlerda. Delante de un banco,
encontrards una peluca oscura.

En Ia peluca encontraras un mechadn de

'pelos rubios. Vuelve a la calle principal,
pregunta por fa chica rubia a la mujer que
hay frente a la brasserie. Te contard que la
asesina ha huido en un impresionante
coche deportivo.

Habla a continuacion con el chico del

monopatin, Que dara detalles precisos
sobre el modelo deportivo de que se trata

n E-Type de e@lor rojo). Para acabar,
pregunta por el eathe a la agente de trafi-
¢0(te dird su matricula) ¥ muéstrale el
asquillo de bala para que @é informes de
sWprocedencia. -

A CONGO
- Recorre €l interior de la cueva
~ T | hasta su extremo y habla con
el cientifico que yace en el suelo.
Recoge la postal que esta sobre la
mesa, léela y hazte también con la lupa.
Empuja la caja de madera hasta €l otro extre-
mo de la sala y sittala sobre la placa de pre-
sion para abrir la puerta de fa derecha.
Una vez en la sala, apriefa el interruptor,
empuja fa palanca y hards que la extrana
maguina salte por los aires. Goge la palanca
del suelo, encajala en la casilla situada al lado
de la puerta y haz uso de ella. Vielve a la habi-
tacion de al lado y desplaza la caja de madera
para situarla a [a lzauiﬁ'_da de fa maguina ave-
riada (bajo de un bequete enlapared).
Recupera fa palanca ¥ pasa por el
AJboguete que hay e la caja de
madera. En i3 esqui ncontraras
un nido que debes tilizando la
palanca. Sigue hacia ta y llegaras
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al exterior. Pon el nido dentro del huevo de
la estatua y luego préndele fuego con ayu-
da de la lupa. Antes de que los hombres de
Susarro acaben contigo, ve hacia la izquier-
da y sube al vehiculo de Harry.

GLASTONBURY

Sigue calle abajo y entra en la

tienda llamada El Hada Cds-
mica. Junto al mostrador, vers
una postal idéntica a la que
encontraste en el Congo. Sobre el mostra-
dor hay un libro de poesia con tres mone-
das incrustadas. Habla con el propietario de
la tienda (Tristram) sobre la postal. Insiste
en hablarle de Bruno.

Sal de la tienda y habla con Tristram

del tipe bigotudo que pasea por la
calle. A la izquierda verdaswun local llamado
Zacizes, Kiosck. Entra en él y encontraras
a una pitonisa, que solo leewel futuro a los
que pueden pagar en efectivo. Vuelve a la
calle y habla con el tipo que estd sentado
en el banco. Se trata de Eamon O’'Mara, un
popular presentador de la BBC. Si le inte-
rrogas sobre su vida, te contara que le
encanta la poesia.

Vuelve a la tienda y habla con Tristram

del libro con las monedas incrustadas.
Hazte eon un ejemplar del libro, entrégase-
lo.a Eamon y este se dard cuenta de que es
un plagio. Indignado, se dirigira a la tienda
para hablar con Tristram. Mienteas Tristram
y Eamon discuten, aprovecha para colarte
por la puerta trasera de la tienda.

Habla con Melissa y preglntale por

Bruno. Regresa a la tienda, habla con
Tristriam sobre Bruno y conseguirds unos
magr s calzancillos. Utiliza la barra de
@ extraer las monedas del libro y

En el callejon de enfrente hay una puer-

ta que solo podras abrir con la ayuda
de O'Mara. Utiliza las cajas de madera,
entra en el almacén por la ventana vy
encontrards a Bruno. Protégele, y te
hablard de Susarro y sus malvados planes
de conquista del mundo.

PARIS

Atiende a los mensajes del

contestador y luego llama a
André Lobineau y al periddico.
Abandona el apartamento y ve a
casa de Vernon. Antes de entrar en el piso,
habla con las dos mujeres que hay frente a
la brasserie. Dirigete al callejon que hay tras
el piso de Vernon y sube por las escaleras
de emergencia. Para abrir la puerta, pon el
periodico debajo de la misma, mete el lapiz
por el cerrojo y recoge la liava.,
2Ahora ya puedes entrar en el%!ao Coge

el pariuelo de papel de la cocina'y levan-
ta la alfombra del suelo del comedor. Tras
un tablon de madera encontrards.una caja
fuerte. Entra en el dormitorio. En el esta
Bearice, la desconsolada novia de Viernon.
Ofrecele el panuelo de papel y habla con ella
para que te dé la combinacion de la caja
fuerte, que es I fecha de su cumpleafios.

Abre la caja fuerte v hazte con el DY y

el diagrama dibujado a mano. Regresa a
la calle y evita que Nico sea atropellada por
un deportivo rojo. De nuevo en el aparta-
mento de Nico, ponte a ver el DVD en el
correspondiente televisor. Llama a André
para que acuda al piso y vea también el
DVD. Después de verlo, hiabla con él.

Llama al periddico y abandona el piso

para dirigirte al teatro. Ve hacia 1a dere-
cha y métete por €l callejon de la izquierda:
Al final del mismo, veras un deportivo rojo
y un andamio. Sube al primer piso del
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andamio, utiliza las escalerillas para alcan-
zar el segundo, gira a la derecha y sube al
tercero. Para alcanzar el cuarto piso, debes
gchar mano de la caja de madera y seguir
después hacia la derecha.

Afloja las grapas que sujetan el cartel

publicitario y vuelve al segundo piso.
Ve hacia la izquierda, sube hasta el cuarto
piso y haz uso de las escalerillas para
acceder a la parte superior del andamio.
Quita las grapas que sujetan el cartel.
Cuando caiga, utilizalo para llegar al edifi-
cio del teatro. Sube por las escalerillas,
gira a la izquierda, sigue bajando y abre la
puerta de la izquierda. Luego continua por
la puerta de la izquierda, baja por las esca-
leras y dirigete al mostrador.

PARIS

- Tras hablar con Bruno, ve
™ hasta el final de la calle y
\o pasa por debajo del arco de pie=
dra. Desplaza la caja de madera
hasta el rincon derecho del contenedor
marcado con una letra P. Cierra la tapa del
contenedor, encaramate al mismo 'y cugla-
te por la ventana, Abandona la habitacion,
sigue hacia la izquierda y abre |a puerta de
la esquina.

Desplaza las cajas de madera de [a dere-

cha, enciende el interruptor y cuélate en
la trampilla que encontraras en el suelo. Ve
hacia el otro extremo del corredor y sube
por las escalerillas. Ya en el patio de buta-
cas, ve hacia la izquierda y deslizate con
cuidado por la parte trasera del escenario.
Sube por las escalerillas y utiliza la instala-
cion deluz para alcanzar el otro extremo del
escenario. Deja caer los dos sacos de arena
y dejards inconsciente a Flap, el maton que
vigila a Nico.

PARIS

Tras hablar con
Nico, ve hacia la

: parte izquierda del
. escenario y baja por
las escaleras. Gira a la derecha y accederas
a la parte inferior del escenario. Recoge el
maquillaje que esta encima de las cajas de
madera. Vuelve a la barra del bar en que
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pillaron a Nico (la puerta situada a la
izquierda del patio de butacas) y recoge el
vaso de plastico que hay en el suelo.
Vuelve al escenario, combina el vaso
con la barra de maquillaje y derrite el
maquillaje con ayuda de las luces. Regresa
a la parte inferior del escenario, camina
hacia la derecha y abre la primera puerta de
la izquierda. Dentro del camerino encontra-
ras una caja fuerte que no se puede abrir.
Sal de la habitacion, ve al extremo izquier-
do del pasadizo y baja por las escaleras.
35igue unos metros al frente y abre la pri-
mera puerta a la izquierda para acceder
a un camerino. Utiliza el maquillaje derreti-
do con el puntal que hay en el centro de la
sala y fuego pide a Nico que te ayude a des-
plazarlo (haciende uso del inventario).
Recoge el objeto de piedra y la tarjeta de la
caja fuerte. Abandona la habitacion, gira a la
izquierda y sigue hasta el final del pasadizo.
Haz uso de la tarjeta en la ranura de la
puerta y baja en el ascensor. Ve hasta el
final del pasadizo, acércate al extrafio sur-
tider de energia y recoge la piedra. En
cuanto aparezcan Susarro y Petra, cuélga-
te del borde de la pasarela, ve a la derecha
y vuelve al ascensor antes de que Petra te
dispare. Utiliza el abridor de botellas para
bloquear el ascensor, dirigete hasta la parte
inferior del escenario y huye por el mismo
lugar por el que has entrado en el teatro. Ya
en el piso de Nico, habla con tu compafiera,
con Bruno y con André.

CONGO

Para abrir la puerta

de madera, pidele

a Nico que tire del

"+ % candado  mientras

George lo rompe con la barra de hierro.

Utiliza la piedra Omega en la puerta situada
en la sala contigua y ésta se abrira. Olvidate
del caddver que hay en el centro de la salay
utiliza el muro izquierdo para alcanzar el
otro lado sin pisar el suelo.

Pon la barra de metal entre los engrana-

jes. De esta forma, Nico podré cruzar la
sala. Empuja uno de los bloques de piedra
hasta la primera frampa. A continuacion,
sitia el segundo bloque detrds del primero
dejando un espacio entre ambos. Empuja a
continuacion el primer blogue hasta la
segunda trampa, inspecciona el cadaver y
encontrards una placa de metal.

Para superar la trampa que te espera a

continuacion, pide a Nico que se sitle
sobre la primera baldosa con el signo del
pez y desplaza a George por las que estén
marcadas con el mismo signo. Repite la
operacion con las baldosas con el signo del
escorpion: que Nico se quede quieta sobre la
primera y George ande sobre las seis
siguientes.

e, ..
\t‘*\i

Luego hay que hacer lo propio con las

del signo de la serpiente, de nuevo las
del pez, las del pajaro, las del escorpidn,
las de la serpiente, las del pajaro, las del
pez, las del escorpion y las de la serpiente.
Parece un galimatias, pero hazlo asi y
superaras esta sofisticada trampa sin
mayores problemas.
5Un par de habitaciones mas adelante

(tras superar un sencillo rompecabezas
basado en la gorrecia disposicion de una
serle de blogues de piedra), encontrards un
artefacto que genera un potente rayo de
energia. Para ponerlo en marcha, ve al panel
de control, dale dos giros hacia la derecha y
activa el mecanismo. Luego giralo hacia la
dereeha de nuevo y vuélvelo a activar.

Da otro'giro'a fa derecha, vuelve a activar

el panel, gira a la izquierda y activa de
nuevo. Activa, gira a la izquierda por dos
veces, activa, gira a la izquierda dos veces
mas y activa la maquina. Si has seguido
gstds instrucciones, la maquina ya estara en
pleno funcionamiento.

Ve a la siguiente habitacion y encontraras

ocho cristales que desvian el rayo de
energia. Siguiendo el camino indicado por el
rayo de luz, gira el primer cristal tres veces
alaizquierda, haz lo propio dos veces con el
segundo y el tercero y una vez a la derecha
el cuarto. Por tltimo, gira el cristal de al lado
de la-pared una tnica vez a la izquierda.




Una pesada pieza de maquinaria se
Ul desplazara descubriendo unas escale-
-fra ibe por ellas y te reunirds de nuevo
con Nigo. Regresa a la habitacion de los
cristales ¥'lesplaza el sequndo cristal por
la izquierda tres veces hacia la derecha.
Gira el siguiente cristal dos veces a la
derecha y el Gltimo cristal una vez a la
dergeha. Retrocede hasta la maquina que
crea el rayoy pulsa una vez sobre el panel
de control para invertir la direccion del
rayo.
Reqgresa a la habitacion de los rayos,
sitiate frente al primer panel de control
.y di a Nico que Se sitle frente al segundo.
\Cruza la puerta Fecién abierta, atraviesa el
despenadero y utifiza la placa de metal con
lamuesca que hay en [a paréd de la izquier-
. Una vez se caiga la plata, vuelve a
ponerla en su sitio, sujétala con la bufan
y pide a Nieo que te eche una mano. Cru
la puerta, recoge la piedra situada en el cen-
tro de la columna de energia y regresa jun-
to a Nico. Tras encontrarie con Petra, la
cueva empezard a derrumbarse y deberas
huir a toda prisa.

PARIS

Tras hablar con Beatrice, diri-
gete al viejo teatro. Vuelve a la
habitacion en que estaba la caja
fuerte v baja por el agujero que

hay en el suela. Sal de fa habitacion, gira a
la izquierda y abre fa primera puerta a la
izquierda.

1S gue hay enci-

ma de la mesa gete a continua-
cion a Ia sigulente estancia. Una vez te
atague Flap, coge el jarron'y utilizalo para
golpearle en la cabeza. Sobre la mesa del
despacho encontrards una fotografia de
un castillo y un documenta en el que se
habla de Praga.

I e TN N R
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PRAGA

Acciona el interco-

municador de la
puerta y comprobards
los malos modales
que gasta el guardia. Habla con Nico y pide-
le que distraiga a tan desagradable indivi-
duo. Escandete tras la pared de la izquierda.
En cuanto Nico aleje al guardia, accede sigi-
losamente al interior del recinto. Salta el
muro de Ia izquierda, cruza el jardin y salta
un segundo muro.

Desplazate entre las sombras hacia la

izquierda. En cuanto el guardia y el
perro te den la espalda, sube por las esca-
leras de la izquierda. Esta zona esta ilumi-
nada por un potente foco. Rodea el lugar
por la parte derecha y encontraras unas
papeleras. Mas adelante; dards también
con un trozo de cordel, papel de aluminio
y una hamburguesa.

Sigue hacia la derecha. Tras pasar por
o debajo de upd areada, llegaras a una
zona repleta de cajas. Empuija las cajas de
modo que puedas alcanzar la parte superior
del muro de la derecha. Camina hacia la
izquierda, sube a la cornisa y desplazate
hacia la derecha. Salta la barandilla dos
veces, camina hacia la derecha y salta al
interior de un pequeno patio.

Baja por las escaleras de la izquierda.

Cuando el guardia esté de espaldas,
pasa con sigilo por debajo de las dos arca-
das de la derecha. Irds a para a otra zona .
repleta de cajas. Acerca una de las cajas al
muro de la izquierda y luego utilizala para
saltarlo. Al otro lado aguardan un guardia y
un perro enjaulado. Pasa sigilosamente por
detras de la jaula del canido guardian y cru-
7a la arcada de la derecha.

pod
derecha

ablar con Nico. Sigue hacia la
el cuerpo pegado al muro y

Sigquegado al muro de la derecha y

recoge el mando a distancia que hay en el
interior del jeep. Regresa hasta donde esta
Nico y utiliza el mando para abrir la puerta
principal. Sigue hacia la derecha y encon-
trards una puerta que se abre pulsando un
boton rojo.

Pide a Nico que pulse el boton, entra en

el pequefio almacén y recoge el trozo de
carbon y el manillar. Vuelve a la zona en que
estd el jeep y utiliza el manillar con el gato.
Quita el freno de mano del jeep y empljalo
hacia delante. Salta sobre el capd y coge
impulso para saltar por encima del muro.
Por altimo, trepa por la tuberia.

PRAGA

Recoge del suelo |a abrazade-

ra de |a caferia. Regresa jun-
to al jeep v dirigete a la limusina
situada mas a la izquierda. Sube-
te al capo, utiliza la abrazadera para abrir
una de las ventanas y accede al interior del
edificio. Sube por las escaleras, abre la
puerta y escucharas la conversacion de un
par de guardias.

Sube por las escaleras de color blanco,

continda por la puerta situada al final del
pasadizo y llegaras a un enorme vestibulo.
Sigue hacia la derecha, entra en el pasadizo
con la alfombra roja y abre la puerta que
hay al final del mismo. Abre la caja de equi-
paje de Petra y recoge el secador. Detras del
biombo hay otra maleta quaﬁ-gigonde una
peluca castana. 2

Inspecciona de nuevo la maleta y descu-
brirds un compartimiento secreto que
podras abrir con la ayuda de un lapiz. Haz-
te ¢on la piedra de afilar y sal de la habita-
cion. Retrocede hasta el vestibulo y abre la
segunda pueria @ la derecha para alcanzar
la cocina. '
Habla con el cocinero y ofrécele 1a pie-
dra para afilar. Mientras el cocinero afila

Xy @
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sus instrumentos, aprovecha para hacerte
con la botella de lejia. Retrocede hasta la
habitacion de Petra, introduce la peluca en
interior del lavamanos y rociala con la lgjia.
Tras secarla con el secador, pontela en la
cabeza. Regresa al vestibulo y te encontra-
ras con un guardia.

PRAGA

-I Justo al frente veras una caja
de madera. Despldzala hacia
atras y utilizala para acceder a la
L parte superior del muro. Sube
por las escaleras, sigue por la cornisa de la
derecha y empuja la gargola. Sigue por la
cornisa en direccion derecha y salta para
alcanzar un balcon bellamente iluminado.
Sujétate a la tubgeria v utilizala para alcanzar
el edificio de la derecha.

Una ventana abierta te permitira acceder

al interior del edificio. Tras unas cajas de
madera encontraras una frampilla que da a
la parte superior de una muralla. Sigue
hacia la derecha y liegards a un patio inte-
rior. En el suelo hay una rejilla blogueada
por el oxido. En un callejon de la derecha
hay una tuberia en cuyo interior encontra-
ras una lata de hojalata.

Hazte con ella y vuelve al almacen reple-

to de cajas. En una de las paredes hay
una vieja lampara que empezard a perder
aceite en cuanto la acciones. Recoge un
poco de aceite con la lata y utilizalo para
desbloquear la rejilla del patio interior.

PRAGA

1 Tras hablar con los guardias,
. echa un vistazo a la puerta
E ? con la lucecita roja y habla de

Bruno con el individuo sentado

en la mesa. Sal por la puerta principal has-
ta el patio y habla con los dos guardias
sobre sus perros. Sigue hacia la derecha y
habla con un nuevo guardia. Un poco mas
a la derecha encontrards al sargento de
seguridad, que te dard una tarjeta.

Vuelve al lugar donde esta el individuo

de la mesa y abre la puerta de la dere-
cha. Pidele a la chica de los ordenadores
que te valide la tarjeta y luego utilizala para
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abrir la puerta con la lucecita roja. Descien-
de por las escaleras. En cuanto comprue-
bes que la celda estd vacia, sigue por el
pasillo de la derecha.

Empuja la vieja
lavadora de la
esquina hasta el
i carrito y luego
empuja el carrito para echar ahajo
la puerta de la lavanderia. Ve
hasta el final del pasillo, gira a
la izquierda y te reuniras con
Nico. Sigue hacia la dere-
cha y comprobards que
hay varios guardias vigi-
lando la habitacion donde
esta Bruno.
Retrocede unos metros y pide a
Nico que abra la puerta con la
lucecita roja. En el interior de uno
de los armarios encontraras un dis-
fraz de guardia de seguridad que te
permitira burlar a los guardias del
interior de la pecera. Avanza por
elpasadizo'y hallards una puerta
que solo puede abrirse con 14

correspondiente combinacion.

>

Olvidate de ella, sigue por el pasadizo y

llegaras hasta una nueva celda. Utiliza
las cajas de madera para alcanzar Ia rejilla
de la pared y habla con Bruno. Utiliza la
moneda para sacar los tornillos que sujetan
la rejilla y pidele a Nico que pase por ¢lla y
abra la puerta con el panel numérico. Deba-
jo de la mesa de Susarro encontrards un
boton que abre una pueria secreta.

MONTFAUCON

Acércate al obrero con la

taladradora y apaga el com-

presor. Mientras los dos obre-

ros estdn hablando, rodea el

camidn y hazte con una llave del interior

de la bolsa de herramientas. Dirigete al

otro extremo de la plaza y encontrards un

andamio. Sube a la parte superior

del mismao.

La mujer que vigila los uri-

narios te obligard a bajar.

Habla con ella sobre su traba-

jo. En cuanto se levante para

comprobar el estado de

las instalaciones, apro-

vecha para subir hasta

el segundo piso del

andamio y recoger

alli una cuerda.

Regresa al lugar en

que se encuentra

el obrero. En el

suelo localizaras el

acceso. a  una
alcantarilla.

Utiliza la llave con

la tapa de la

alcantarilla y el obrero

tapa estd Soldada. Ata
la cuerda a la llave de
alcantarilla y luego une

te informard de ;F-uo e
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la guerda al camion. Habla con el obrero,
formaré de que su compaiero (el
I del camion) tiene un panico
terremotos. Acércate al con-
ductor Yy 'George gritard: “jTerremoto!”.
Asustado, pondra el camion en marcha y
anrancara 1a tapa de alcantarilla.

GATACUMBAS

Utiliza la pasarela de madera
para alcanzar el otro extremo
de la alcantarilla y observa con
atencion las tres arcadas que
hay a la derecha. Un poco mds adelante,

. verds una puerta con una calavera en la

‘qu deberas intraducir el cilindro de pie-
did para abrirla.
) Contintia por el pasillo &n linea recta y
€ llegaras ante una puerta entreabierta
ustodiada por los hombres de Susarro,
Da [{te'dia_ Vuelta, gira por el primer pasa=
dizo"a la derecha y encontrards manchas
de sangre en el suelo. Sigue el rastro de
sangre e irds a parar frente a dos puertas
abiertas. A la derecha, veras los cadaveres
de varios caballeros del Temple y una lla-
ve escondida en uno de los cuerpos.
Abandona la habitacign y sigue hacia la
derecha. Un guardia te impedira avanzar.
Para distraerlo, regresa a la habitacion de
los templarios, activa el microondas vy
escandete a toda prisa en/fa habitacion de
la izquierda. Una vez el guardia entre en la
habitacion, cierra la puerta con ayuda de
la llave del templario. Sigue hacia la dere-
cha, cruza el comedar vy Hegaras a la
bodega. Una de las estanterias esconde
un pasaje secreto. 4
Para abrirlo, empuja las botellas en el
~Esiguiente orden: be erde, botella

roja izquierda, batelfa grecha, bote-
lla blanca y botella &z e por el pasi-
llo y hallards a un templaie moribundo

Build 4344

que te pedird que protejas la llave y
encuentres una estatua. Sube por las
escaleras, cruza el vestuario de los tem-
plarios y llegaras a una enorme catedral.
Tienes que cruzar la sala y alcanzar la
puerta situada en el otro extremo de la
estancia. \
Espera a que el guardia te dé la espal-
da y utiliza tes ielementos del escenario
para irte escondiendo detras de ellos. Una
vez en la oficina, echa un vistazo al reloj
de la derecha. Haz lo mismo con la placa
de laton que hay en una de las estatuas.
Regresa a la catedral, cruza de nuevo
la sala hasta alcanzar el otro extremo y
observa la Biblia que hay en el altar.
Regresa al despacho. Introduce el pasaje
de la Biblia en el reloj y se abrira un pasa-
je secreto tras la estatua. Un preceptor te
entregard la tercera piedra y te nombrard
caballero. De wuella a Paris, hahla con

Mientras Nico dis=
trae a los guar-
dias, ve hacia [a
1zquierda y esconde-
te detrds de las ruinas para evitar ser detec-
tado por los guardias. Una vez el guardia y
el perro regresen a la entrada de fa grula
continda por el camino de la izquierda ¢!
reuniras con Nico.
En una zona de la pared veras inscrip=
ciones con los signos alfa, omega y
delta. Utiliza en ella la barra de maquillaje
y S@abrira un corredor secreto. Alcanzards
Una sala replsta de esqueletos en la que se
i el dios Annubis para retarte a
05 pruegbas. La primera (la de la
consiste en insertar las tres
i puerta circular.

Para superar la segunda (la de la sabi-

duria), acércate al panel de control y eje-
cuta los siguientes movimientos: asesina,
panel, panel, hermano, panel, asesina,
panel, testigo, panel, panel, asesina, panel.
Cruza la puerta recién abierta y te reunirds
con Susarro, Petra y compaiia.

Tras evitar los disparos de Flab, habla con

Nico y Bruno. Hazte con la llave de Salo-
mon, cruza la sala y sube por las escaleras.
Gira a la izquierda y salta para evitar la explo-
sion que se producird. Para abandonar el
lugar, debes desplazar los dos blogues de
piedra de tal manera que uno de ellos quede
situado debajo de la columna que hay en
pasillo de la izquierda. Una vez en la sala de
Annubis, activa el panel de control.

GLASTONBURY

Ve hasta el final de

la _COmpro-
barasmm\__ paso
estd blogueado. A la
derecha hay unas cajas que debes utilizar
para alcanzar el agujero de eneima del
muro. Tras el pequerio terremoto, acércate
a la espada Excalibur e inserta en el huevo
la Have de Salomdn. Goge la espada, evita
las botas de fuego y clava el arma eq‘ la
mandibula del dragon. Ya esta, acabas de
poner punte final a la aventura,
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En la Europa septentrional, en la confluencia entre el

Baltico y el Mar del Norte, florecio hace siglos una
prospera liga de comerciantes llamada Hansa. Gracias a
Patrician III, te llega Ia hora de comprobar por ti mismo
lo complejas que eran las relaciones mercantiles en la época.

-y
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PATRICIAN

Im perl() de los Mares

esulta imposible reali-
Zar una guia pasoc a
paso de un juego fan
complejo y variable
coma  Patrician 1,
aunque si es factible
dar una serie de reco-
mendaciones gue facilitaran tu trabajo de
comerciante, el aumento de tus beneficios y
tu carrera politica. Asi que ya puedes ir
abrochandote los bolsillos, que vienen cur-
vas y el juego se las trae.

ELIGE BIEN DONDE Tl
ESTABLECES

Aunque cada ciudad ofrece cierlas ventajas
y desventajas a la hora de establecerte
como mercader, hay tres que destacan por
encima de las demds y que pueden propi-
ciar un rapido crecimiento de tu saldo ban-
cario, gracias a los recursos y bienes gue
poseen y producen:

La primera de ellas es Gdansk, cuya

ubicacion en el centro del Baltico pro-
parciona una inmejorable situacion esira-
tégica a la hora de acortar las travesias.
Produce altas cantidades de grano, cerve-
za y madera y, ademas, posee el terreno
idoneo para construir una granja de gana-
do vacuno con la que producir carne y

s sshas

cuero, dos mercancias que generan gran-
des beneficios.

Stettin concentra su produccion en tres

bienes de primera necesidad: carne,
pescado y grano, aungue tiene como
inconveniente la ausencia de manufactura
de articulos de lujo. Esto se puede conver-
tir en una fuente de ingresos muy sdlida y
beneficiosa.

Por ultimo, en Estocolmo encontraras

la mayor produccion de herramientas
debido a la abundancia de hierro, asi
como sobradas cantidades de pescado y
aceite de ballena. El duro clima de la ciu-
dad impide ¢! cultive de grano vy, por tan-
to, la produccion de cerveza, asi gue es
necesario importar ambos productos des-
de otras ciudades.

PTIMIZA LOS VIAJES

Ya que tienes que Hevar los barces a

alguna parte, no permitas que viajen
vacios. Puesto que tienen que Ir, aprovecha
para cargarlos con alguna mercancia. Aun-
que no consigas demasiados beneficios,
siempre serd mejor que nada.

No diversifiques en exceso 1a distribu-

cion de la carga. Es decir, si llevas la
bodega llena de hierro, por ejemplo, €8

-
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mejor venderle a una sola ciudad que Ir
mariposeando por varias para sacar unas
cuantas monedas mas que, por otro lado,
probablemente no compensen el tiempo
invertido en el paseo.

Los barcos pequefios son buenos para

comerciar con ciudades cercanas, ya
que el movimiento de mercancias es mas
agil y los viajes son cartos, por lo que es
menos probable que tengas un indeseado
encuentro con piratas. Para las rutas
comerciales con las ciudades mas aleja-
das, emplea barcos que admitan el mayor
espacio de carga que te puedas permitir y
no olvides protegerlos en condiciones
para poder salir airoso de los ataques.

Hay tres bienes fundamentales que no

deben faltar en ninguna ciudad: grano,
cerveza y pescado. Preocupate de abaste-
cer a todo el mundo y notards un conside-
rable aumento de tu reputacidn.

Las herramientas también son un bien

necesario en todas partes, ya que en
todas las ciudades se construyen barcos o
edificios, asi que constituyen un buen
negocio. Lubeck y Estocolmo seon los prin-
cipales productores.

Uno de los productos estrella en cuanto

a beneficios se refiere, son las especias.
Londres y Brujas deberian ser tus principa-
les proveedores, ya que puedes comprarlas
a buen precio con una frecuencia aceptable,

Aungque al prlncrpio def 1uego realizaras
manualmente ias tareas de comercio, en
cuanto adquieras una pequefia flota de
cargueros necesitards establecer rutas
comerciales automaticas, una opcion que
estd disponible en cuanto el capitan estd a
bordo.

Elige unm acaon

Farmar coney prady
Formar corivoy pulsico

Para obtener el maximo provecho eco-
némico de ellas. busca en primer lugar
cludades donde exista una gran abundan-
cia e un determinado recurso o producto.,
de forma que nunca vayas a tener proble-
mas a la hora de comprar. Consulta la
tabla de precios para establecer el precio
maximo de compra.
Despues, localiza ciudades donde haya
una demanda estable de esos produc-
tos y establece los precios minimos de
venta, A continuacion, activa la opcion de
comercio automatico y marca la ruta opti-
mizando los recorridos (de manera que el
barco invierta el minimo tiempo posible) y
teniendo en cuenta que debes cefiir los
destinos al Baltico o al Mar dei Norte, pero
nunca tocar puertos en ambos. Introduce
el resto de fos datos y decide qué tipos de
productos seran prioritarios a la hora de
comerciar. Selecciona los que puedan
reportarte mas beneficios, pero teniendo
siermpre en consideracion cuenta su posi-
ble escasez o abundancia.
Activa la ruta y guardala para poder
usarla en otras partidas o, por ejemplo,
i destruyen tu convoy y tienes que

construir uno nuevo. Debes tener en
cuenta que si una ruta incluye ciudades
con puerto fluvial, no puedes incluir naos
ni galeones en el convoy, porgue no pue-
den navegar por los rios.

' C ontralar capitin

e A g e WA

UNA FLOTA SOLIDA
A medida que vayas ganando dinero,
haz crecer tu flota para poder crear con-
voyes de entre sels y ocho naves gue te
permitan localizar los mejores precios con
mayor rapidez. Para reducir los plazos de
entrega de los barcos siempre debes
encargar su construccion en el mismo
astillero. Es imperativo que cada nave
cuente con un capitdn (podras localizar
uno en las tabernas) para garantizar el
mejor comportamiento del barco en aita
mar. mayor velocidad de navegacion y

capacidad para eludir tempestades.

Recuerda reforzar el armamento de tus

naves y tripulacion cuando tengan que
emprender largas travesias. Si optas por
realizar una expedicion a ultramar, algo muy
costoso y capaz de impulsar tu reputacion,
debes contar ademads con el maximo de iri-
pulacion que admita la nave. En este caso,
no deberias invertir mas de tres carabelas
por si la cosa no tiene éxito. Controla a
menudo el estado de tus naves y realiza
rgparaciones siempre que sea necesario. La
navegacion por lugares como el paso del
Skagerrak deteriora seriamente los barcos.

INVIERTE A LARGO PLAZO
Al principio del juego, tienes que limitar-
ie a comprar y vender mercancias ajenas.

Cuando tengas dinero suficiente, construye
fundiciones, fabricas, granjas y cualquier
otro tipo de explotacion con la que puedas
aprovechar los recursos naturales de la ciu-
dad. Hacer esio resulta enormemente
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¢ostoso, porque tienes que pagar la cons-
truccidn, sueldos, impuestos y afrontar
diversos dispendios, pero si consigues que
" trabajen como chinos obtendrds un pro-
ducto mucho mas barato con el que comer-
ciar, lo que aumentara tus beneficios.
Examina concienzudamente los recur-
sos naturales disponibles y decide en
consecuencla, protegiendo siempre tus
instalaciones con la construccion de
varios pozos para reducir el peligro de
incendios fortuitos. De nuevo, como todo
el mundo necesita herramientas, una bue-
na opcion para comenzar es fabricar este
producto.

T

N, s

Lo mejor para acabar con ellos es una

buena carabela al maximo de su nivel
de mejoras, armas y tripulacion armada.
El capitén de la carabela debe ser muy
habil navegando, de lo contrario corres el
riesgo de ser victima de los piratas. La
moral de la tripulacion también es un fac-
tor vital cuando te dedicas a estos menes-
teres, asi que no navegues durante mas
de cuatro dias sin pasar por un puerto.

Si uno de tus convoyes encuentra pira-

tas, puedes capturar alguno de sus
barcos siempre y cuando esta adicién no
provoque que el convoy supere fas diez
naves. Por ello es recomendable no hacer
convoyes de mas de ocho barcos. Subas-
tar las naves y mercancias de los piratas
te proporcionara un ingreso adicional.

Para dedicarte a la pirateria, debes

seleccionar un alto nimero de barcos
al principio de la partida. Convierte tu
carabela v tu goleta en piratas y dedicate a
hacer la pufeta a la competencia. Debes
ser consciente de que si optas por dedicar
tu vida al saqueo corres Serios riesgos.
Como te pillen, te pondran una multa, con
el consiguiente descredito y el mazazo a
tu reputacion.

Puedes evitar sanciones sobornando a
los poderosos en los bafios publicos:
te gastaras casi lo mismo, pero tu reputa-
cidn seguird intacta. Nunca sebornes con
menos de 25.000 monedas. En cualquier
caso, puedes invertir los resultados

monetarios de tus crimenes an la conce-
sién de présiamaos a terceros a través del
prestamista, aungue no debes pasarte con
el interes st quiergs salvaguardar tu repu-
tacion. Realiza esta operacion siempre que

recibas el “tributo” de tus barces piratas. -

Conseguiras un dineral y podras crear mas
piratas.

Qtra buena opcion como pirata es ata-

car barcos recien subastados, porgque
suelen estar en mal estado y su comprador
los fleva inmediatamente al astillero para
repararlos. Si te quedas cerca del puerto
de la subasta, podrés seguirlo, abordarlo v
volverlo a subastar. Finalmenie, ten en
cuenta que los cargamentos de vino vy
especias proceden del Mar del Norte, asi
que el paso del Skagerrak es el mejor sitio
para atacar a los incautos que hacen largos
viajes para llevar tan preciados bienes al
Baltico.

Lo primordial para conseguir una buena

reputacion es atender las necesidades
de tus conciudadanos. Debes estar pen-
diente de ellas y preocuparte por que no
les falte de nada en ningin momento. Esto
puede exigir gue guardes determinadas
mercancias en tus almacenes para evitar
desgracias. Recuerda que uno de los pro-
ductos de primera necesidad es el grano y
que este no se produce en invierno, asi que
debes acumularlo en tus almacenes duran-
te el verano para pader mantener el sumi-
nistro durante los meses mas duros del
afio.
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Los pobres necesitan grano, pescado y
cerveza para estar contentos, mientras
gue los ricos exigen telas, vino, miel y
especias. Consulta el consumo semanal
" de la ciudad para saber qué cantidades
has de suministrar de forma regular
La poblacion de mendigos crece rapidamen-
te si se reparten alimentos en la catedral, asi
gue no lo hagas a no ser que
puedas contratarlos en alguna de tus explo-
tactones. En cambio, tanto las donaciones
como las ampliaciones del templo contribui-
ran a mejorar tu reputacion. La gente tam-
bién responde muy bien a las fiestas, pero

COMPRA BARATO Y VENDE CARO

La siguiente tabla te muestra los precies maximos gque deberias pagar por cada mercancia para

debes ser generoso y tener toda la mercan-
cia en tu almaceén en la fecha senalada.
Conviértete en casero en cuanto te sea
posible. Proporcionar vivienda a pre-
cios razonables ya era una medida muy
popular en agquellos tiempos, asi que no
desperdicies la oportunidad de obtener
unes ingresos extra a través de los alqui-
leres. Eso si, no construyas un nuevo edi-
ficio hasta que el nivel de ocupacion de
los diferentes tipos de casas supere el
90%.
Tanto en las tabernas como en los ayun-
tamientos puedes obtener diferentes

misiores. Si te  ves capaz de
afrontarlas, aceptalas. Los beneficios son
buenos y ademas, en el caso de las misio-
nes encargadas por el ayuntanuenio, mejo-
rara tu reputacion. También lo hara que
comercies con todas las ciudades posibles
y que caces piratas.

Por dltimo, si la ciudad te pide que pon-

gas a su disposicion un barco patrulla,
no lo dudes ni un momento. Ademas de
convertirte en un santo vardn, te pagaran
por ello. Si consigues llegar a alcalde,
podras seguir mejorando a través de la
construccion de hospitales, pozos v calles.

obtener unos heneficios decentes, asi como los precios minimos de venta dependiendo del nivel de
dificultad que hayas elegido. Aungue el comercio de algunas mercancias no es rentable, es
inevitable adquirirlas para construir edificios o producir otros bienes.,

DIFICULTAD DIFICULTAD DIFICULTAD

No pagues BAJA MEDIA ALTA
MERCANCIAS  mas de... No vendas por menos de...
ACEITE 100 160 150 140
ALFARERIA 220 280 270 260
BREA No rentable No rentable No rentable No rentable
CARNE 1.000 1.300 1.250 1.200
CERVEZA 50 65 60 55
CUERO 280 350 340 330
CANAMO 450 600 600 600
ESPECIAS 200 500 450 400
GRANO 130 140 140 140
HERRAMIENTAS 350 500 480 440
HIERRO 900 1.300 1.200 1.100
LADRILLOS No rentable No rentable No rentable No rentable
LANA 1.000 1.400 1.300 1.200
MADERA 70 110 100 90
MIEL 120 140 135 130
PESCADO 500 600 580 550
PIELES 900 1.350 1.250 1.150
SAL No rentable No rentable No rentable No rentable
TELAS 280 400 380 360
VINO 250 420 390 360
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EL TEMPLO DEL

MAL ELEMENTAL

La principal novedad de este juego es que introduce un lote
de reglas inédito hasta ahora en el rol para compatibles.

El objetivo de esta serie de consejos es que te adaptes mejor a
los cambios y no se te haga farragoso progresar en el juego.

GCONSEJOS EN COMBATE

VIGILA EL RADIO DE VISION

Los enemigos no te atacaran si no han
entrado en tu radio de vision. Vigila este
aspecto para evitar encuentros masivos
desagradables.

ATAQUE DE CARGA Y DERRIBO

Este atague otorga gran ventaja estratégica
al quien lo realiza. No genera grandes dafios,
pero si da la oportunidad de que otro miem-
bro del grupo ataque con mas posibilidades.

PERSONAJES

que otorgan un inusitado protagonismo a los personajes multiclase.
Por eso, te damos una serie de pautas para conseguir personajes
versatiles y muy poderosos. Las indicaciones corresponden a las
habilidades que debes desarrollar en cada cambio de nivel.

Las posibilidades para la creacion y evolucion de personajes son
inmensas. Cada jugador puede optar por las combinaciones que mejor
se adapten a su forma de jugar. Debes tener en cuenta que el juego
hace uso de la Gltima version de las reglas de Dungeons & Dragons,

PERSONAJE UNO

Humano. Fuerza al maximo, desireza e
inteligencia moderados. Arma: Guja.
Objetivo final: Un guerrero (GUE) de
nivel 10.

Descripcion: Guerrero puro. Una maguina
de matar de principio a fin.
Imprescindible para cualquier grupo con
aspiraciones.

Nivel 1: GUE 1. Ataque poderoso, guja y
reflejos en combate.

Nivel 2: GUE 2. Pericia en combate.
Nivel 3: GUE 3. Soltura con un arma: guja.
Nivel 4: GUE 4. Especializacion con
arma: guja.

Nivel 5: GUE 5. Sin dotes.

Nivel 6: GUE 6. Derribo mejorado,
esquivar.

Nivel 7: GUE 7. Sin dotes.

Nivel 8: GUE 8. Movilidad.

Nivel 9: GUE 9. Ataque eléstico.

Nivel 10: GUE 10. Atague de torbellino.
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FLANQUEA AL ENEMIGO

Realmente merece la pena tomarse algo
mas de tiempo para acercarse al enemigo.
Los ataques desde los flancos o furtivos tie-
nen grandes bonificaciones. Aprovéchalas.

PASO DE CINCO PIES

Este afiadido para la nueva version es real-
mente (til. Consume la mitad del movimien-
to a cambio del espacio vital para ejercer
otro tipo de acciones.

PERSONAJE DOS

Humano. Destreza al maximo, fuerza y
constitucion moderados. Armas: Espada
corta.

Objetivo final: Picaro (PIC) 5, barbaro
(BAR) 1y explorador (EXP) 2.
Descripcion: Personaje creado para atacar
desde la sombra. Consigue un 3d6 en
ataque furtivo en ambas manos.

Nivel 1: PIC 1. Sutileza con arma (espada
corta), esquivar.

Nivel 2: PIC 2. Sin dotes.

Nivel 3: PIC 3. Reflejos en combate.
Nivel 4: EXP 1. Sin dotes.

Nivel 5: EXP 2. Combate a dos manaos.
Nivel 6: GUE 1. Movilidad, combate a
dos manos mejorado.

Nivel 7: GUE 2. Ataque elastico.

Nivel 8: BAR 1. Sin dotes.

Nivel 9: PIC 4. Soltura con arma (espada
corta).

Nivel 10: PIC 5. Esquiva asombrosa.

TRUCOS
_ELEMENTALES

S 5 AR R LT el O T R

PERSONAJE TRES

Humano, con todas sus hahilidades
moderadas. Arma: Espada corta.

Objetivo final: Guerrero (GUE) 5y
hechicero (HEC) 5.

Descripcidn: Un personaje tremendamente
equilibrado. Se adapta perfectamente a las
necesidades de la evolucidn del juego.
Nivel 1: GUE 1. Movilidad, esquivar,
pericia en combate.

Nivel 2:GUE 2. Atague paderoso.

Nivel 3: GUE 3. Hendidura.

Nivel 4: HEC 1. Soltura con escuela de
magia, conjuros penetrantes.

Nivel 5: HEC 2. Sin dofes.

Nivel 6: GUE 4. Atague elastico, ataque de
torbellino.

Nivel 7: HEC 3. Maximizar conjuro.

Nivel 8: HEC 4. Sin dotes.

Nivel 9: HEC 5. Conjuros penetrantes
mayores.

Nivel 10: GUE 5. Gran hendidura.



Lo has comprado, lo has jugado, y te has dado cuenta

rapidamente de que este PES3 no es un juego de los que puedes
dominar en un abrir y cerrar de ojos. No cuelgues las botas antes
de tiempo, con estos sencillos consejos triunfaras por todo lo alto.

NO CORRAS SIEMPRE
Piénsatelo dos veces antes de iniciar una
carrera o esprint. Una vez iniciada la accién,
tu jugador no podrd ejecutar ningln otro
movimiento durante el tiempo que dure la
inercia de la carrera. Ademads, ten en cuenta
que los jugadores sin balén (defensas)
corren mas que el que conduce el esférico,
asi que no abuses del botén de esprint y
resérvalo para el momento preciso.

R Farzel Garil

ADELANTATE EL BALON

Cuanda estés en posesién del balén en ple-
na carrera y quieras sacarle unos metros de
distancia a tu perseguidor, no dudes en utili-
zar la opcion de adelantar el balén (pulsando
dos veces el boton de direccién en el mismo
sentido de la carrera mientras mantienes
pulsado el de esprint). Es una excelente
maniobra en carreras largas y cuando no
haya adversarios por delante del jugador que
lleva el balén.

PASA AL PRIMIER TOQUE
Es muy importante para abrir huecos en las
defensas que el baldn circule rapidamente, al
primer foque. Asi que no dudes en apretar el
botdn de pase, antes de recibir el baldn, en la
direccion que creas conveniente.

PASA AL HUECO

Los pases al hueco son tremendamente efec-
tivos para romper las defensas por el centro
0 por las bandas (boton de pase al hueco).
Intenta ejecutar esta accion con jugadores de
calidad en el pase y mide bien la fuerza con
que tocas el balén, pues aqui la precisién es
importantisima.

Rebet £i0n
B

UTILIZA PAREDES
Tal vez sea una de las maniobras menos uti-
lizadas, pero es una de las mas efectivas con-
tra las defensas pobladas (conseguirds “dos
contra uno” con facilidad). Doctorate en el
uso de las paredes y seguro que

logrards encadenar jugadas
tan bellas como mortiferas.

R

REGATEA

Hay tantos tipos de regate en Pro Evo-
fution Soccer 3 que seria imposible
nombrarlos uno por uno (sombreros, §
cafos, bicicletas...). Te recomendamos
que los practiques en la modalidad de

entrenamiento y que no abuses de ellos.
Nunca regatees cerca de tu rea. Algunos
regates especiales {como la “crogueta” o
la “ruleta marsellesa” de Zidane) sélo esta-
ran a disposicion de los jugadores més

habilidosos.

‘ como te sea posible. Sélo asi
podras anticiparte a los correo-
sos defensas del equipo rival.
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FINTA Y AMAGA EL DISPARO

Con la combinacién de botones adecuada
puedes fintar a cualquier defensa que entre
a robarte el balén o amagarle el disparo al
portero. De esta manera, puedes plantarte
literalmente solo ante la porteria rival y
empujar el balén a gol sin ninguna oposi-
cién. Puedes también encadenar fintas y
amagos consecutivos.

Eomatdmhe e

DISPARA A GOL

Apunta y mide bien la fuerza de tus dis-

= paros lejanos o te hartarés de colgar
- balones a la grada (la barra de poten-

cia es muy sensible). Los disparas
diagonales tienen muchas
mas posibilidades de aca-
bar en gol que los fronta-
les. Y si en el momento de
chutar presionas el botdn
direccional hacia abajo,
tu disparo ird menos
colocado pero serd mucho
mads raso y potente, difici-
lismo de atrapar para el
portero.

ANTICIPATE A LOS
DEFENSAS
Nunca te quedes estatico
esperando recibir el balon
a los pies. Mueve el jugador
que va a recibir el pase en la
direccién del balon tan pronto




La pirateria de parche y cafidon seguiria siendo la principal
industria del Caribe y las carreras clandestinas serian
imposibles de perseguir si piratas y corredores reales tuviesen
trucos como éstos. Visto asi, es una suerte que no tengan
nada ni remotamente parecido.

Cuando te encuentres en el mend principal, pulsa dos veces la tecla * (esta a la derecha

de la P) para abrir la ventana de didlogo. En su interior, aparecerd un apostrofe que debe
borrarse. Ahora ya estas listo para introducir cualquiera de estos codigos:

gimmesomecircuils Para desbloquear los
todas Ias pistas Circuito siguientes modelos,
: basta con que ¢
introduzcas el codigo
correspondiente: f
‘Deshloquear todas los circuitos Drag 119focus, 893neon, | \
899%eclipse,

37impreza,
222lancer, 922sentra,
667tiburon, 334mygolf,
T7peugeot, 777rx7,
350350z, 111skyline,
221miata, 2000s2000,
889civic, 228supra,

driftdriftbab

Derrape

Deshloguear el coche de Petey Pablo
(Mitsubishi Molors Eclipse)

Deshloguear el coche de Mystikal

Toyota Celica 240240sx,
gotcharohzombie 342integra,
Deshlogueat el coche de Rob Zombie 239celica,
(Nissan 3502 973rsx777,

needmylosiprophets

Desbloguear el coche de Lost Prophets
(Nismo Nissan Sentra)
alimylvioneparts :
Deshloguear todas las mejoras de
rendimiento de nivel 1
Desblogquear todas las mejoras de
rendimienio de nivel 2
pseemylvi2parts

Deshloquear todas las mejoras
visuales de nivel 2
slidingwithstyle

Deshloquear la fisica de derrape

¢ Te gustaria pilotar un X-Wing o
un Tie Fighter en tu juego de
aviones de la Segunda Guerra
Mundial? Pues no es que sea
facil, ya que debes superar las
15 misiones de la campafia mas
las 21 misiones del modo
Challenge. En cuanto hayas
superado semejante reto, podras
volar con las naves en el modo
de combate rapido.

givemenismo.
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g sustituye Ia X por el nombre que quieras)

| MADMECHASTR

SIMCITY 4:
HORA

onstruir edificios sin agua
You don't deserve it _
Dhiener todas [as recompensas

Stopwateh s
 TETrT—

Weaknesspays
0 simoleones a tu cuenta

* Duranis ¢l juiego, pulsa F8 para abricla.

ventana de chal ¢ introduce uno de los

Municion al maximo

MADCOSMODNA
ida al maximo

MADDUCTTAPE

%1 robot pde volar i
MADBANANAPEEL

MADMAXAMILLION

Anadir un millén de dolares

@Deshahilitar el modo de vuelo

- MADGASTLEARRGH




LORDS OF EVERQUEST

Abre la consola de comandos pulsando la tecla * del teclade numérico e introduce

uno de estos cadigos.

mision

e‘al maximo nivel

aximo

PIRATAS DEL GARIBE

1. Para modificar las caracteristicas de tu
personaje antes de empezar una partida,
debes abrir el archivo characters_init que
encontraras en la carpeta
PROGRAM\Characters\Spanish. Ahi puedes
madificar los valores de tus habilidades, el
dinero con el que empiezas o incluso tu
nombre, por poner algunos ejemplos.

2. Para desactivar las tormentas, debes
abrir el archivo worldmap_events que
encontraras en la carpeta
PROGRAM\WorldMap. Una vez abierta,
localiza el parrafo que empieza por la
siguiente linea:

//Generate encounters
wdmStormGen(dliTime, playerShipX,
playerShipZ, playerShipAY)

Después, introduce dos barras (//) delante
de wdmStormGen para que quede de la
siguiente manera:

//Generate encounters
//wdmStormGen(ditTime, playerShipX,
playerShipZ, playerShipAY)

3. Para ajustar la frecuencia en la que
aparecen las tormentas y los barcos
enemigos, abre el archivo
worldmap_encgen, que se encuentra en la

carpeta PROGRAM\WorldMap. Una vez alli,
debes buscar las siguientes lineas de
cddigo:

#define WDM_STORM_RATE 0.002 -
Storm frequency

#define WDM_WARRING_RATE 0.03 -
Enemy ships frequency

Debes modificar los nlimeros para
alterar los valores. Por ejemplo, si en
lugar de 0.002 ponemos 0.001, habrd la
mitad de probabilidades de caer en una
tormenta.

4, Para hacer que el protagonista corra
siempre, hay que abrir el archivo Options,
que se encuentra en la carpeta donde esté
instalado el juego. Localiza las lineas
siguientes:
controls.primaryland.chrrun=vk_Shift
conirols.fightmodecontrols.chrrun=vk_Shift
Y sustit(iyelas por:
controls.primaryland.chrrun=key W
controls.fightmodecontrols.chrrun=key W
5. Para alterar fraudulentamente el precio
de los barcos, abre el archivo ships_INIT,
que se encuentra en la carpeta
PROGRAM\Ships. Una vez alli, ya puedes
maodificar los precios a tu gusto.

12
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Si esta preciosidad

puede llegar a
pilotarse, ya se
han ganado un
seguidor.

N

ESPANA |

Anunciado un mod espanol para Half-Life 2

Todo sobre el juego on line

Fire War es el primer mod anunciado para el futuro =
Half-Life 2. Cierto, al juego madre adn le falta un buen
trecho, pero su modificacion ya esta en fase de
predisefio: a falta del juego y de las herramientas de ——
desarrollo definitivas, el grupo de aficionados

espafioles que trabaja en el proyecto esta
definiendo sus lineas basicas y
T — creando los primeros
bocetos tridimensionales de
soldados, armas y vehiculos. Pese a
que se encuentra en estado embrionario, el trabajo de este colectivo de jugadores entusiastas ya ha
llamado la atencién de paginas internacionales especializadas como halflife.org o hi2central.net. Si
quieres seguir de cerca la evolucion de tan interesante proyecto, pasa por su pagina
(www.firewar.tk). En ella encontrards mucha informacion y algunos de los modelos 3D mencionados.

HORIZONTES GERGANOS

Aparecen tlos nuevos universos de nomhre similar

¢;Coincidencia o guerra comercial sin cuartel? Lo cierto es que Horzonss Empk
Istariay Dark Horizons: Lore llegan a la Red casi a la vez, pisandoSeie
Seguro que muchos jugadores informados confunden un juego CORE
El primero de estos nuevos universos on ling acaba de superar SU &
en servidores europeos y ya estd a la venta mas alla de nuestras ol
accion se desarrolla en el mundo de Istaria, un escenario de fartask
que incluye desde junglas tropicales y tundras drticas a llanuras =
barridas por el viento. Para mas informacion, puedes visitarfa
pagina www.europe.istaria.com.

En cuanto a Dark Horizons: Lore, poco tiene que ver con

el anterior aparte del nombre y el hecho de que muy

pronto estara en la Red, en cuanto supere su fase de

pruebas. Si quieres entretenerte con la beta de este

juego on line futurista, pasate por www.darkharizons-

lore.com y rellena el formulario pertinente.

"—'-I7

Asi luce Dark Horizons: Lore. Si te
llama la intencidn, puedes probarlo.

EA y Dice ponen firmes
a los tramposos

La presion de la comunidad de jugadores ha surtido efecto. Por fin, el editor y los
desarrollares de Battlefield 1942 se han puesto de acuerdo para blindar el juego con un
sistema antitrucos que se incluira en su proxima actualizacion.

El programa elegido es una version personalizada del popular Punkbuster. Todo apunta
a que este software de solvencia contrastada (ya lo utilizan juegos como Return to
Castle Wolfenstein o Rainbow Six 3: Raven Shield) cubrira a la perfeccion las
necesidades de Battlefield 1942.
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EL GAOS REINA
EN SHADOWBANE

Tiempo de expansiones, tiempo de turrones

A ver si con magia demoniaca puedes plantarle

cara a este mastodonte.

Ya estd terminada la
primera expansion de
Shadowbane, titulada Rise
of Chaos. Se trata de una
ampliacion orientada a los
jugadores de alto nivel, ya
que incluye 30 nuevos
gscenarios abarrotados de
enemigos duros de pelar.
Eso si, para jugadores
inquietos y con ganas de
experimentar, el lote incluye
también una nueva raza,
los nephilim, un cruce
entre hombres y demonios.
Otro aliciente son las
nuevas clases (Doomsayer,
Sentinel) y disciplinas
(Darksworn, Conjurer).

Ademés, cuando instales la expansin podras crear un sexto personaje a afadir a los cinco
que permitia la version original. ¢ Mas atractivos? Bueno, tampoco estan nada mal efectos
graficos nuevos como las tormentas de sangre, lluvia dcida o algin que otro tornado.

ALIADOS 1, EJEO

Gerrado un acuerdo para ampllar

W2 Online

Matrix Games y TriSynergy
han firmado un acuerdo con
la actual distribuidora de

World War !l Online, Playnet,

para desarrollar la que serd
primera expansion de este
juego. Por ahora,

no disponemos

de mas

detalles al

respecto,

pero sin duda se trata de una buena noticia, ya que Ia
continuidad del juego llegd a peligrar en sus primeros
meses. Al parecer, la politica de otorgar a los
usuarios dos semanas gratuitas de prueba ha atraido
a nuevos jugadores. La (ltima de estas ofertas fue
aprovechada por la comunidad de jugadores
espafioles, que se unieron durante unos dias a
las fuerzas de la Luftwaffe.

CLANES
DE LA RED

GLAN 101 SMOKING EAGLE

A qué juegan? A Medal of
Honor. ;Y son buenos? Pues
si, de lo mejorcito que
encontrards en Extremadura. O
eso dicen ellos. Por lo visto,
cansados de ganar torneo tras
torneo en su comunidad, han
optado por buscar a través de Clanbase rivales
tanto del resto de Espafia como de ofros paises.
Si quieres ponerles a prueba o saber algo mas de
ellos, visita su pagina web.

‘“ginum&ug,‘ ]
-

(www.ifrance.com/101SE__

SPANISH KILLERS

gPANISY

3

Estos no dicen ser los
» % mejores, pero si estdn entre
o .. a & los primeros que formaron
e 78 unclan. Y no de MOH, sino
KILRERS (o Aliens versus Predator 2.
Suelen apostar por el bando alienigena, asi
que ya sabes en qué debes especializarte si
quieres unirte a ellos. Luego ya puedes
pasar por su foro y hacer una peticion de
ingreso. En su pagina encontrards textos
sobre las dos especies y los miembros del
clan, ademas de enlaces de interés.

www spamsh -killers. tk

OPERACIONES ESPECIALES
FOX HI]lINI]

GND Este nombre kilométrico
% corresponde a uno de los
! clanes patrios de Counter
Strike. No son muchos, pero
tal vez ésa sea la clave de su
éxito: son muy selectivos, y cada nuevo
aspirante a unirse a ellos debe ganarse su
confianza y demostrar un cierto nivel como
jugador. Juntos se lo pasan en grande
participando en cualquier torneo del que
tengan constancia.

http:/clan-sth.aztecaonline.net

Si ti tambien tienes un clan o tribu en la Red y
quieres darlo a conocer, envianos un pequefio
texto y vuestro logo a: gamelive@ixo.es
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GALAXIES

An Empire Divided

que si llega en el momento oportuno.

omo gran aficionado a los univer-
s0s persistentes, esperaba con
|¥ cierta ansiedad la llegada de Star
) \ars: Galaxies. La perspectiva de
alquilar un rincon en la galaxia
virtual de Lucas y llevar alli una
existencia paralela, enire gungans,
ewoks y demas fauna resultaba seductora.
Por desgracia, el juego, en su version ini-
cial, consiguié aburrirme como pocos.
Resultaba tan complejo vy tan insustancial
que jugarlo era mas bien motivo de disgusto,
luego ¢qué sentido tenia pagar una cuota de
14,99 délares mds tasas para pasar un mal

 C—
CIMYA TEPRIIRE A

iAo
Plil 900 Mz
256 B

Renuisitos
Pracesador

Vemoria RAM
Tarjeta gréfica

REGOMENDADO
PIV 1,5 GHz
512 MB

Voces %
Guota mensual
14,99 delares

GAIJ-\ Xj

VPIRE [H\ IDED

El mismo juego que se editd en ofros
continentes hace meses, pero ahora en una
version que te ahorra los problemas que
presentaba un producto inacabado. Su juga-
hilidad sigue siendo tan flexible como
compleja, aunque le falta algo de .
contenido (si bien es clerto que se 1 E\\
estan anadiendo novedades)

&

Por fin. Los jugadores ya pueden
construir vehiculos.

Cierto, el juego se lanzd de forma prematura y eso hipotecd sus
primeros meses de vida. Pero la historia del universo persistente que
salio antes de tiempo pertenece al pasado: ésta es la version europea,

rato? Con la llegada de la versién europea, le
he dado una segunda oportunidad a sabien-
das de que muchos de los problemas de la
versién americana habian sido resueltos. Aun
asi, no sé si el juego me estd dando motivos
suficientes para seguirle jugando una vez
pasado el mes de conexion gratuito.

Ademds, mi caso no es ni mucho menos
anico, ya que no conozco ningln otro juego
de este género que haya provocado tal des-
bandada de usuarios en sus primeras sema-
nas. ¢Se debe esto a que el juego es malo?
Diria que no. Es sdlo que ha acabado siendo
muy distinto a lo que la gente esperaba.

El futuro del juego depende de la creatividad de los que lo juegan.
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Los jugadores pueden crear casas y
amueblarias a su gusto.

Este mapa es una auténtica maravilla;
ni el mejor de los GPS hace lo gue éste.

0 que pro 5 erso pe odo e & onomico de ego
e para todos los publico a acabado ano 0 arios. Pero la d
endo (J0 para orias selecta A pauta as hace g 0 que deberia
es es solo apto para ado 0 go de bios come e
q 0 0s explorado asi todo 0 gulados aca
0 que e go pe acer por de 0e be siendo a0s tota HId
aburrido, cuando no 0, pero se otorga e a expensas de la papg
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Como siempre, los rebeldes lo tienen complicado para moverse lihremente.
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Los comhates con laser ganan en
espectacularidad de noche.

a exig d gda a 10S errores de prog
an que p enia e 0 que

Q parte de ario a ase
0 0S que qued 3 endiendo
nOCO a poco nosib
)10 apid da que o0 e und
g l elrd 0 d 0

DO egla a

. | bsoluta libertad
AL ? el jugado
ersioén europe

e ontrara co go libre d 0
de los problemas que aba la america
a. Tampoco e Brso
daxig 0 dno porque e 0
A orporando algunas de las noveda

des ma 0mo dade
0 as 0 o 0S propio ego

0 0 Se parece gun otro
2R N N

¢ D0 YOU SPEAK
SPANISH?

Con la salida al mercado de la version
europea se inauguran dos nuevos
servidores, Chimaera y FarStar. En el
ultimo de ellos se esta concentrando Ia
mayoria de los nuevos jugadores
espanoles. En cualquier caso, el grueso
de Ia comunidad hispana sigue estando
en el servidor Radiant, al que se puede
acceder con cualquiera de las dos
versiones del juego. Si quieres moverie
en un entorno en el gue el castellano sea
lengua comiin, no dudes en ir a Radiant.
Ademas, en él tienes clanes para todos
los gustos, tanto imperiales como

rebeldes.
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Z-0-N-A
UNDERGROUND

Este mes, rendimos tributo a una de las sagas legendarias del mundo de los videojuegos.
El fontanero Mario visita de incognito nuestro PC gracias a la Red y a un sinfin de
desarrolladores amateur enamorados de los juegos del gran Shigeru Miyamoto.

asan los afios, proliferan las canas,
avanza la tecnologia y la sombra
de Mario no deja de crecer y cre-
cer. No hay mes en que no aparez-
ca un juego que recoja ideas de la
saga inaugurada en 1985 por Super Mario
Bros y llevada a su méaximo esplendor por
Super Mario World. Ahi estan Prince of Per-
Sia, Rayman 3 o Taz Wanted.

De igual forma, la huella de Mario se deja
"notar en el mundo subterraneo del sharewa-
re y el freeware. La naturaleza sencilla,
directa y hidimensional del plataformas ide-

ado por Shigeru Miyamato
\ hace que muchos aficiona-
4 dos a la programacion y
sl ) profesionales modestos
) se inspiren en él para
realizar sus propias
creaciones.

Un rato de
navegacion por la
f Red permite comprobar
la vigencia de la férmula Mario,
” ese estilo de juego basado en
avanzar de izquierda a derecha evi-
tando los peligros del escenario, elimi-
nando a enemigos sin cerebro y recogiendo
los numerosos ohjetos y potenciadores que
otorgan puntos y poderes especiales.

Este mes desgranamos cinco de los
mejores titulos basados en Mario que pulu-
lan por Internet. Se trata de versiones gra-
tuitas y completas y (exceptuando South
Fark Super Mario Bros 2) no necesitan de
instalacidn alguna. Tampoco hace falta un
ordenador de altas prestaciones para ejecu-
tarlos, basta con cualquier procesador que
supere los 600 MHz. Por otro lado, si de-
seas conocer en profundidad la vida y mila-
gros del fontanero bigotudo, no dejes de
visitar The Mushroom Kingdom {www.clas-
sicgaming.com/tmk/tmk.shtml), la pagina
mas completa que existe sobre el universo
de Mario.
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VAMPIRE BOY

D,

GENERD: Plataformas
DESARROLLADOR: Robotduck
WEB: www.robotduck.com
TAMARNO: Sin instalacitn

Este simpatico plataformas cuenta con un
guion delirante. Se basa en la historia de
Villiam, un pequefio vampiro que vive confi-
fado en un antiguo castillo con su familia. La
noche de Halloween sala a acumular carame-
[0s cOn SUS amigos, Pero su perverso herma-
no se apodera del botin y esconde los dulces
a lo largo y ancho del castillo. El objetivo del
jugador no es Oiro que recuperar uno a uno
los caramelos hurtados.

La accion de Vampire Boy te lleva a explorar
el recinto estancia por esfancia. Para avanzar
de una a otra, debes hacerte con &l nimero
concreto de golosinas que se indica en uno de
los laterales de la pantalla. Por suptiesto, no
resulta una tarea facil. El laberintico disefio de
las estancias del castillo te obligara a utilizar la
materia gris asi como la habilidad de Villiam
para convertirse en un murciglago. Gracias a
ella, el pequefio vampiro podré volar durante

1 | ———
IR R R

unos valiosos segundos y alcanzar caramelos
ubicados en zonas en apariencia inaccesibles.
También hay que tener mucho cuidado con
los numerosos objetos punzantes, abismos
llenos de lava y enemigos que merodean por
la zona. No es posible eliminar ningtn tipo de
obstaculo, con lo gue la Ginica opcidn para evi-
tarlos estriba en saltar por encima de ellos en
el momento adecuado. A medida que superes
las sucesivas estancias, se te otorgard una
serie de claves de acceso que

mas tarde podras utilizar para -~
regresar al lugar en que lo 1\\
dejaste por Gltima vez. Diver- '
sion vertiginosa y fresca para

aazcd  todos los plblicos.



PHARAOH PHOBIA

GENERO: Plataformas
DESARROLLADOR: Cartoon Network
WEB: www.cartoonnetwork.com/play/adventure
TAMARD: Sin instalacidn

El protagonista de Pharaoh Phobia es un sim-
patico y asustadizo perro llamado Courage. El
céanido ser va hasta Egipto para rescatar del
interior de las pirdmides a sus duefios, los
campesinos Eustace y Muriel. Por supuesto,
el rescate se las trae, ya que las pirdmides
cobijan en su interior trampas, abismos sin fin
y una multitud de momias, murciélages y

GENERO: Plataformas
DESARROLLADOR: Jonas Karn
WEB: www.karn.nu/spacerrunner.html
TAMARO: Sin instalacion

Sl cogiésemos la mecanica de Super Mario
Bros y la redujésemos a la mas minima
gsencia, el resultado seria algo parecido a
Space Runner. Un plataformas de desplaza-
miento lateral en el que Gnicamente hay que
preocuparse de evitar los obsticulos que
salen al paso del astronauta corredor de tur-
no con la uyuda de tres teclas. cuanto

escorpiones dispuestos a ir debilitando al
lanudo protagonista hasta acabar con él.
Otro de los escollos del juego radica en el
intrincado disefio de los niveles. Para
alcanzar la salida de cada una de las piré-
mides, hay que cruzar en el orden correcto
una serie de puertas que han sido situadas
maliciosamente para confundir y extraviar
a Courage. Afortunadamente, los desarro-
lladores han incluido una serie de poten-
ciadores destinados a facilitar un poco la
vida del jugador. Gracias a ellos, el

héroe perruno podrd conge-
lar a los enemigos, crear un
campo de fuerza a su alre-
dedor 0 aumentar su
nimero de vidas.
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mas complicadas seran las
combinaciones de obstacu-
los a superar. Tan simple,
tonto y adictivo como una :

i hoisa dé plpas.

SOUTH PARK SUPER MARIO BROS 2

o~

. ‘. "j

GENEROD: Plataformas
DESARROLLADOR: Joe Dixon
WEB: www.gamewizardpro.com/southpark/mario/mario.htmi
TAMAND: 2 MB

Un tituto que calca pixel a pixel los elementos
que hicieren de Super Mario Bros un clasico
atemporal. El disefio de niveles, la mecanica
ds Juego, las melodias o el aspecio grafico se
cifien casi por completo a [o visto en el elasi-
co de Shigeru Mivamoto. La Gnica diferencia
radica en que en esta ocasion el fontanero
pitoso y gordinflon ha sido sustituido por
Kyle Broflovski, uno de los

personajes de la salvaje serie nor- ‘.‘\
teamericana South Park. Origina- = 7
lidad, cero. Diversién, para rato. \

GENERO: Plataformas
DESARROLLADOR: Net Creatives
WEB: www.area29.com/flash/index.php?g=rabhit2
TAMANO: Sin instalacion

Si sientes un odio visceral hacia las gallinas,
éste puede ser tu juego. En el titulo de Net
Creatives, debes ayudar a un simpético cone-
jito a recuperar los huevos de Pascua sus-
traidos por un enorme ser gallindceo y su
gjército de repelentes polluelos. A lo largo de
la aventura tendrds que evitar los obstaculos
del escenario, activar interruptores, empujar
objetos, recoger huevos y acabar con

los plumiferos malvados con ayuda
de una escopeta de huevos. Un jue-
go intenso, aunque algo breve
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RED ORCHESTRA

La actualidad mod no deja de sorprendernos. Como se trata de
un tipo de artesania cuyos autores no tienen que rendir cuentas
a nadie, ya incluso aparecen en la Red modificaciones de
juegos gue adn no han salido al mercado.

ed Orchestra es un juego con un
potencial inmenso, y por eso
apostamos por él en esta seccidn.
Sin embargo, le falta un largo
camino por recarrer, entre otras
cosas porque estd planteado como la con-
version total... de un juego que aln no
existe. Como lo oyes: Red Orchestra es el
primer mod del todavia inédito Unreal
Tournament 2004, s6lo que sus creadores
han empezando trabajando con la anterior
entrega de la serie, UT 2003, aprovechan-
do que ambos juegos comparten motor.
En estos momentos, la conversion es un
realista juego de accion bélica situado en los
(ltimos afios de la Segunda Guerra Mundial.
Lo mas llamativo en él es su alto nivel grafi-
co: sus autores estan dedicando mucha
atencian al apartado técnico en vez de cen-
trarse casi en exclusiva en la jugabilidad y la
programacidn interna, como hacen la mayo-
ria de los mods. Los escenarios y los mode-
los de los soldados son espectaculares, lo
que motiva que los requisitos minimos que
pide el mod en su estado actual sean muy

ummmzn

Red Orchestra es una madificacion
ambiciosa y muy bien fundamentada, pero
aun le queda un largo frecho por recorrer,
de ahi 1a nota. Sin embargo, apostamos
par el en la creencia de que va a mejorar a
buen ritmo y todos sus problemas

actuales son s@lo cuestion de
tiempo. Crucenos los dedos.
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Por S. Sanchez

elevados, ya que atn no ha sido optimizado.
De momento, ya ocupa 300 megabytes, y es
mucho lo que queda por incluir.

De cuerpo presente

La actual version funciona con UT 2003y ya
muestra detalles mas que interesantes, como
la fisica de las balas, que pierden altura a
medida que recorren la distancia que las
separa del punto de impacto. Los personajes
pueden ser heridos en diversas partes del
cuerpo y estas zonas de impacto estdn indi-
cadas en la representacidn virtual de un cuer-
po humano (el de fu personaje) que se
encuentra en la esquina inferior izquierda,
Otra curiosidad es la forma en que se cierra
el campo de visién creando un efecto tdnel
cuando se apunta con un arma.

Por ahora, las animaciones son algo
pobres, y lo mismo ocurre con la inteligen-
cia artificial. En cualquier caso, puede decir-
se que el juego ha ido quemando etapas a
buen ritmo e incluso supera el liston que

h BN L. .4

-\
\

La ambientacion del mod es de lo
mejor gque se ha visto.

i |

Si caes en combate, podras volver
pasados unos segundos.

sus creadores se habian marcado. Entre los
detalles que quedan pendientes, destaca la
posibilidad de pilotar los increibles vehicu-
los (por ahora sélo sirven de parapeto), la
inclusién de modos multijugador originales
y una campafia para un solo jugador.

' n!l;

No podian faltar especializaciones en un mod de la Segunda Guerra Mundial.
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SAUN no te has suscrito a Game Live?
Hazte un regalo como Dios manda y consigue

12 NUMERQOS POR EL PRECIO DE 10.
Oportunidades como ésta no se presentan
todos los dias. ¢Qué tal si la aprovechas?
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Deseo suscribirme por 12 ntimetos a Ia revista GAME LIVE a partir del n° por 49,50 € (oferta valida tinicamente en Espafia).

FORMA DE PAGO
1 pomicILiAciON BANCARIA [T T [T [T [TTTTTTTTT]
CITARJETAVISAN® [TTT] WETE AEREE (VISA electrdn no valida) Fecha caducidad de la tarjeta [ |

[ TALON NOMINATIVO a nombre de IX0 PUBLISHING IBERICA, S.L. GIRO POSTAL [] (Adjuntar copia del comprobante del pago en Correos)
TG Moo RO SN S LR R DSl I IO 1 bt 5 pe ot e o 2] SR L Sl
YT TaN] (0 et A ety e Ol e S IO L, s b i b st bbb o B L e R e L il
PoblaciGhEr =Rl i sfoiny £ Talhirdne 1 (| AP P 3 o] o B e
Firma gl Wt de a tareta Vish S

Promocién valida para Espaiia. Pedidos para ofros pafses. consultar por teléfono (00 34 932 416 100j o enviar e-mail a. suscripciones@ixo.es

1X0 PUBLISHING IBERICA S.L. informa de que dispane dé "hojas de reclamaciones” a disposicion del usuario que las solicite, en las que se
padrén formular quejas y exponer sugerencias, Los interesados pueden solicitarlas en el nimero de teléfono 932418100 o bien dirigirse al
domicilio social indicado en el presente cupdn. donde serdn atendidos personalmente.

Proteccién de datos: Segin la Ley de Proteccion de Dalos Personales,, tienes derecho a acceder, cancelar o rectificar tus datos si éstos fuesen incorrectos. Si quieres que tus datos parmanezcan en nuestros archivos pero no
quieres recibir infarmacién de otras empresas que puedan ser de tu inlerés, hédznoslo saber.




LLEND, POR FAVOR

Hitachi estd contando con la colaboracién de una marca de encendedores en su biisqueda de
combustibles que permitan aumentar [a autonomia de los dispositivos portatiles. Puede
parecer un proyecto algo pintoresco, pero lo cierto es que ya existen prototipos que permite
obtener electricidad a partir de una reaccién quimica entre el oxigeno y combustibles como el \ -
hidrégeno o el metanol. \L

De momento, s posible mantener en funcionamiento una agenda PDA entre seis y ocho horas

empleando un tanque de combustible del tamafio de una pila AA. El objetivo es aumentar la concentracion de este hidrocarburo a
un 30% en el interior del tanque (de momento es de un 20%) y empezar la produccion en masa.

Otras compaiiias estan realizando experimentos similares. NEG, por ejemplo, cuenta con un prototipo capaz de alimentar un
ordenador portatil durante cinco horas, y piensa alcanzar las cuarenta a finales de 2005. En lugar de un cargador de baterfas,
pronto acarrearemos una botellita de metanol para que nuestros dispositivos portatiles sigan funcionando.

Preparado el lanzamiento de
chipsets para ANMD e Intel

Via intenta volver a liderar el mercado de chipsets con una nueva
gama de controladores para los procesadores de Intel y AMD.
Se trata de los modelos PT890, para la plataforma de Intel, y
KB8T890 y K8M890, para los AMD a 64 bits. EI primero soporta
buses de 400, 533 y 800 MHz y el novedose PCI Express 16x. También
Incorporara la tecnologia Ultra V-Link para conectarse a la memoria a
una capacidad de transferencia de 1 GB. Los controladores deberian o !
estar en el mercado durante este mes. . . =
En cuanto a los chipsets para AMD, contaran con caracteristicas similares a Fl fabricante cambia de (:I]“]
las del PT890. La diferencia entre los modelos K8T890 y K8M890 es que

este Ultimo equipara las placas base que integren el procesador grafico Creative Labs ha llegado a un acuerdo para que sus
UniChrome 3. Estos procesadores sélo tarjetas graficas vengan equipadas con los

seran compatibles con el controlador VT procesadores de ATI. Fruto de esta alianza, seréa

8239 y podrian estar en produccion en comercializada en breve la Radeon 9800XT con 256
menos de un mes. MB de memoria DDR (649,90 euros). Victor Planas,
director de Creative en Espafia asegura que “esta
solucidn de alto rendimiento ofrece soporte total para
DirectX 9.0. Ademas, no s6lo estad sobradamente
preparada para los juegos mas modernos, sino
también para los grandes lanzamientos de 2004".
Ademads de este producto de gama alta, el fabricante
tiene previsto sacar al mercado modelos de gama
media y gama baja, como las tarjetas Radeon 9600
(169,90 euros), también con 256 MB de memoria
DDR, y la Radeon 9200SE (74,90 euros), con 128 MB
de memoria DDR.
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Sony y el laser azul

El fabricante nipan le ha
encontrado una

utilidad préctica al ] y .
laser azul (Blu-Ray). . | 0 -

Ademds de ser / Q“":KBAM SPHERE

utilizado en las . ‘ Una webcam de Logitech ideal para obsesos del
peliculas de George I o / control a distancia. Es capaz de seguir el movimiento
Lucas, este haz luminico sirve para el - de las personas, enfocarlas carrectamente y hacer la
almacenamiento de datos (hasta 23 GB en una cara : : Do
de un soporte bautizado como Professional Disc). Aunque estas nuevas unidades de .E” i e ‘BI AL fisgoniveiaicerdunigadqct

; , ‘ imprescindible en fiestas de alto copete.
almacenamiento llevan ya unos meses disponibles en otros mercados, es ahora cuando Precio: 149,99 £
llegan a Europa. Sony lanzara al mercado tanto unidades internas como externas con una
velocidad de transferencia de 11

MB/s. Los discos, de un tamario CREATIVE []D]'s..‘] Uﬂ
similar a un DVD, van insertados Si necesitas un decodificador de sonido
dentro de cartuchos para su -8 independiente, éste puede ser una

manipulacion. Y eso no es todo, estupenda opcion. Permite la
\ conexion de cualquier fuente

foto de rigor con una resolucidn de 1,3 megapixeles.

porque Sony ha anunciado que _ Ll
tiene previsto alcanzar los 50 GB de audio y decodifica hasta
ocho canales (7.1). También

de capacidad y una velocidad de barmite enillarconido

transferencia de 22 MB/s el afio | : A multicanal con audio
que viene. El precio recomendado procedente de una fuente
de estos dispositivos supera los 3.000 euros. A medio plazo, el fabricante contempla la . . estéreo.
opcion de distribuir equipos que permitan grabar transmisiones de televisién en este nuevo 5 : Precio: 149,90 €

formato. Eso
puede suponer

un importlant.e S - IOMEGA GB'RW /
salto cualitativo ‘T DVD ROM USB 20

£ Baistspn los ST R RIS~ o - : Se trata de un combo grabadora de CD y
Que esta P> ) . —— = reproductor de DVD. Graba a

extendida la — ) velocidades de 48x y 24x y

television digital. reproduce a 48x. Utiliza

una interfaz USB 2.0

para asegurar la .
transferencia \
necesaria para h ’

grabar a estas ~ -
velocidades. Ademas, te

servira para leer DVD.

Precio; 129 €

TEGLADO VIRTUA

Ilnmmlon piensa en los portatiles
T a— USB2 EASY FILE

dispositivos portatiles como agendas THANSFEB CABLE

Trust propone una manera rapida de conectar dos
ordenadores mediante un puerto USB 2.0 o0 1.0. Con

digitales o teléfonos mdviles. Dominion se

ha propuesto ponerle un cascabel al gato él, la formacion de pequefias redes
con este teclado virtual, que proyecta la . locales para transferir archivos
imagen de un teclado sobre una superficie . gecharunapartida
cualquiera. Para utilizarlo, sélo tienes que / ' nultiyoadoresimuy tict:
9 diEFa. ‘ ) q /. Ty La velocidad de
escribir como si se tratara de un teclado i : N transferencia de
convencional. El dispositivo incluye | ) los archivos es de

480 Mbps.

ibili fi taj \
la posibilidad de configurar atajos de Precio: 19,44 €

teclado para hacer mas féciles las fareas. Dominion va a comercializar este practico
artilugio a partir de este mes, a un precio de 175 euros.
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:Opejas arriba! iEstas rodeado!

Los juegos tienden a cotas de realismo que costaba
imaginar hace un par de afios. Y no sélo mejora y gana en
verosimilitud lo que entra por los ojos: el sonido también es
ahora banco de pruebas destacado de las sucesivas

revoluciones tecnoldgicas.

asta hace muy poco, el sonido era
un simple recurso para darle algo
i/ mds de realismo a los juegos y
' mejorar sus atmosferas. Pero los
(ltimos titulos aparecidos en géneros
como la accién 3D han conseguido integrar
lo que entra por los oidos en el apartado
jugable. Por gjemplo, en juegos en que el
escenario te impide ver al enemigo hasta
que lo tienes encima, la introduccion de
sonido envolvente y direccional puede ser-
vir para que sepas por donde te va a atacar.
Los desarrolladores cada vez le sacan
mas partido a tan sugerentes posibilidades,
con lo que los juegos ganan en realismo,
inmersidn y posibilidades de todo tipo. La
progresiva introduccion de las diversas
tecnologias cinematograficas ha servido
para consolidar tan interesante tendencia.

Por todas paries

Desde hace tiempo, los desarrolladores de
juegos utilizan dos interfaces para determi-
nar las posiciones del sonido. Una es el
Direct Sound 3D (DS3D), incluida en la AP
DirectX, y la otra es la Aureal 3D (A3D),
incluida en Open GL. Con ellas, los progra-
madores pueden introducir parametros
acisticos que tienen que ver con &l origen

del sonido, su posicion y la velocidad a la
que se desplaza.

De este modo, consiguen que el jugador
pueda determinar a través de los satélites la
procedencia del sonido y la distancia a la
que se encuentra la fuente que lo produce.
El volumen es la base que se emplea para
ajustar este parametro. Las tarjetas de soni-
do mas recientes incluyen en su procesador
soporte para estas dos interfaces, con lo
gue éstas manejan los algoritmos necesa-
rios liberando asi al procesador central del
ordenador de esta tarea.

Gracias a esta independencia, los fabri-
cantes han podido desarrollar nuevas tec-
nologias destinadas a mejorar el apartado
sonoro de los juegos. Es el caso de EAX
(versiones 1.0 y 2.0) y EAX Advanced HD,
tecnologias con patente de Creative Labs
pensadas para producir efectos acisticos
mediante la combinacion en tiempo real de
cuatro ambientes distintos en 32 canales.
Esto permite, por ejemplo, gue un disparo

e e 1)

suene distinto si se produce en una habita-
cién o al aire libre. Otro detalle a destacar es
la posibilidad de introducir transiciones
sonoras mediante la aplicacion de hasta 22
parametros distintos, con lo que ganan en
verosimilitud cosas como la serie de soni-
dos diferenciados que produce tu persona-
je a medida que se desplaza por superficies
distintas. Ademads, estos efectos estdn
combinados con la banda sonora del juego
en formato 5.1 0 6.1

La tecnologia EAX se estd revelando
como muy (til para los desarrolladores de
juegos y ya va camino de convertirse en el
nuevo esténdar. Titulos como Call Of Duty,
Uru: Ages Beyond Mysto Tron 2.0 hacen un
uso destacado de ella. En su dltima versidn,
EAX Advanced HD, aparece un canal de
audio adicional para los juegos basados en

Altec ha optado por incorporar un descodificador externo, el ADD200.




Hercules ha
actualizado su tarjeta
Theatre XP al formato 6.1.

DS3D. De este modo, mejoran las opcio-
nes de posicionamiento del sonido, ya que
Se pasa a un sistema de reproduccion equi-
valente a los altavoces 6.1.

Calidad y formatos

La calidad del sonido tiene mucho que ver
con su profundidad. El audio puede mane-
jar paguetes de datos de 16, 20 y 24 bits v
frecuencias que van desde los 44,1 a los
192 KHz. Cuanto mayor sea el nimero de
bits y la frecuencia, mas calidad tendra el
sonido. No obstante, los archivos de audio
multicanal sélo pueden alcanzar los 24 bits
y los 96 KHz, mientras que el estéreo llega
a los 192 KHz.

Un CD de audio utiliza un codificado
PCM (sin compresion) de 16 bits, 44,1 KHz
y una tasa de lectura de 705,6 Khits/s por
canal. En cambio, un DVD de audio utiliza 24
bits, 96 KHz y una tasa de lectura de 2.304
Kbits/s. En este (ltimo caso, el volumen de
informacion es tan alto que se hace necesa-
rio comprimir los datos. El cbjetivo de la
compresion es conseguir una calidad supe-
rior a la del CD de audio y similar a la que
consiguen los estudios de grabacién, ya que
emplea su misma tasa de lectura. EI DTS
(Digital Theater Systems) ha sido el formato
escogido para este tipo de DVD musical,
aungue también existen peliculas con este
formato menos comprimida.

P \
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Dolby Laboratories es el

principal impulsor del forma-

to surround o multicanal. Su

formato, el AC-3, se ha convertido en

estandar tanto de la industria del cine como

de la televisién actual. Su apuesta por el

sonido envolvente empezd con el Dolby

Surround, que soportaba cuatro canales.

En la actualidad, existen versiones avanza-

das de este formato: las Dolby Surround
Pro Logic | y Il

Tanto unas como otras se basan en el
mismo procedimiento, que consiste en
codificar los distintos canales en los dos
que disponen de un dispositivo estéreo. Si
el reproductor o amplificador tiene el con-
sabhido decodificador Surround, podrds oir
los distintos canales. En caso contrario,
tendras un estéreo normal y corriente. De
este modo, se consigue una plena compati-
bilidad entre todos los productos que llegan
al usuario.

En 1997, el formato Dolby Digital intro-
dujo el sonido 5.1, modificado después con
el Dolby Digital Ex, que afiadia un canal
mas (6.1) y abria las puertas a una nueva
era auditiva. El decodificador se encarga de
seleccionar el nimero de canales que se
van a reproducir.

Dolby Laboratories tenia interés en lle-
var su tecnologia a campos méas alla del
cine y la television, asi que ha facilitado las
herramientas necesarias para que los desa-
rrolladores de juegos introduzcan el nuevo
formato digital en las bandas sonoras de
sus titulos. A pesar de que los canales de
audio andan por el 6.1, es facil encontrar
tarjetas y altavoces 7.1. La diferencia entre
un sistema 6.1 y un 7.1 es, simplemente,

que este (ltimo uti-

liza dos satélites centrales traseros

para que el sonido entre claramente por uno

de los dos oidos, lo que da una inequivoca
sensacion de direccionalidad.

Los altavoces

El sonido 5.1 sigue siendo el mds empleado
en la actualidad en los juegos y peliculas.
Los sistemas de altavoces consisten en cin-
co satélites encargados de repartir el sonido
en el espacio fisico y un subwoofer cuya
finalidad es realzar los efectos especiales. El
canal frontal, representado por un solo
satélite, es el principal encargado de repro-
ducir los didlogos. Los delanteros y los tra-
seros se encargan del sonido ambiente. Una
de las principales diferencias con los mds
avanzados sistemas 6.1 0 7.1 es que éstos
incluyen la opcidn de emular el sonido de
los altavoces centrales fraseros cuando la
fuente no tiene los suficientes canales.

Es evidente que estos formatos de audio
han elevado el listén sonoro de los juegos.
Ademas de asegurar que las bandas sono-
ras suenen de forma mas poderosa y nitida,
permiten modificar un buen ndmero de
pardmetros para que el jugador pueda oir a
su enemigo o saber cuando hay que pegar
la espalda a la pared. Una buena tarjeta de
audio y unos altavoces 5.1 son imprescindi-
bles para poder disfrutar de los juegos
actuales. Pero no te engafies, existen trucos
para emular bandas sonoras envolventes a
pesar de gue la fuente no sea un formato
multicanal. En cualquier caso, los efectos
en los juegos siempre estdn supeditados a
las posibilidades de la APl de turna. Por si
acaso, si oyes ruido a tu espalda, girate
antes de que sea demasiado tarde.

Creative ha llevado su oferta de
altavoces hasta los 7.1 con los
Inspire T7700.

2
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Creative ha lanzado una nueva generacion de tarjetas de audio. La ¢ i},
mas destacada de ellas es la Audigy 2 ZS, que incorpora compatibi- /-
lidad con el formato multicanal 7.1 y un eficaz sistema de reduccion -,
de ruido. También cuenta con versiones actualizadas de tecnologi- ;' |
as como el tratamiento de sonido EAX 4.0 Advanced HD. .;;'
La tarjeta asegura sonido realista y envolvente. Como suele fg:
ser habitual en las tarjetas de audio de Creative, ésta viene
avalada por el certificado de calidad THX, que es el que se |
otorga a los productos que cumplen con los estdndares cine-
matagraficos de calidad de audio. Es decir, queda garantiza-
da su idoneidad para reproducir en las mejores condiciones
el sonido de las peliculas de DVD. El lote incluye una conso-
la de configuracion THX que sirve para ajustar distintos parame-  oportunas. El producto - B
tros y calibrar el volumen de los altavoces. LINISGICRNTIERCS FABRICANTE: Creative Labs — §
La nueva Audigy reproduce audio de 24 bits a 192 KHz en el caso  xién FireWire y un g:f;:g:g::}gﬁciﬁ“;m” ;‘;h” \
del gstéreo y a 96 KHz en el multicanal. E&_;o la convierte en una brackgt, apartel parat la bits/192 Kiz, SNH".aéisna, it
opcion ldgal para los DVD de audio que utilizan formatos d.e com-  conexion  del RGO |,.,iticanal Dolby Digital Ex y DTS ES
presion sin pérdida como el MLP (Meridian Lossless Packing). DRV N CHEII 4ocide 2.1 hasta 7.1, certificacidn THX.
Ademas del DVD-Audio, la tarjeta es compatible con los formatos  (Tomb Raider: El dngel WZiZn ML RS

Dolby Digital Ex y DTS ES. Si el archivo no es multicanal, la tec-  de la oscuridad y Rain-
nologia CMSS permite emular los canales para disfrutar de soni-  bow Six 3: Raven Shield) completan la oferta.

do envolvente aunque el archivo que se reproduce sea estéreo. Aunque este producto no supone un gran salto cualitativo con res-
La anterior generacion de las tarjetas Audigy fue criticada por no  pecto a tarjetas anteriores, si es un paso adelante en lo que a reduc-
incluir codigos de colores para identificar las conexiones. En esta  cidn de ruido y aumento de canales se refiere. Puedes plantearte su
ocasion, el fabricante ha incluido una pegatina con las indicaciones ~ compra si sientes la necesidad de pasarte al sonido 7.1.

/_,...,__ —— Las tarjetas de sonido externas se han convertido en un perfecto aliado para los poseedores de portatiles
S, ' o0 aquellos que nunca tienen suficientes ranuras PGl en su ordenador. La Aureon es una tarjeta USB
5.1 de tamafio reducido, pero con una capacidad de procesamiento de datos de 16 bits y 48 KHz
tanto para el sonido analégico como el digital. Dispone de dos tipos de entrada para repro-
ductores analdgicos externos, ya sea mediante conexiones RCA o digitales. Las entradas

e — — y salidas dpticas permiten también la conexion de auriculares o de un micréfono.

Su taldn de Aquiles son las salidas analdgicas de los altavoces, ya que se ha
optado por conexiones RCA en lugar de los mini-jack habituales en los siste-
mas 5.1. Este tipo de conexion es (til cuando se trata de conectar el

decodificador a un amplificador, pero necesitaras un adaptador si lo que

pretendes es conectarlo a unos 5.1.

La tarjeta no precisa de alimentacion externa, algo muy practico en los

~ equipos de sobremesa pero poco adecuado cuando se trata de un portatil.
& ~" Al menos, no resulta exigente en cuanto a recursos. Para crear la sensacion
de sonido envolvente y posicionamiento en el espacio, la tarjeta utiliza la tecnolo-
gia Sensaura 3DPA. Ademds, puedes reproducir peliculas y juegos en
Dolby Digital, Dolby Pro Laogic [l y DTS.
Tal vez la principal virtud de este conjunto es que consigue una bue-
FABRIGANTE: Terratec == na separacion de canales y posiciona el sonido de cada satélite de
QISTRIBUIDOR: Tesmates = manera eficiente. El dispositivo viene acompafiado por programas
como el WinDVD y el Traktor DJ. Este (ltimo consiste en una mesa de
mezclas que permite combinar audio en tiempo real. Se trata de una
buena opcidn si no buscas audio envolvente complejo o dispones de
un portatil que carece de él.

- CARACTERISTICAS:
(.4 Yy 2.0, 16 hits/48
multicanal par mas entre 2.1y 5.1.

PRECIO: 119,95 €



Un conjunto de altavoces con inequivoco aire
retro. Logitech ha apostado par combinar alumi-
nio, madera y hierro para darle al conjunto un
aspecto, digamos, diferente. La peana es de hie-
rro, las cajas de los altavoces de madera vy el
frontal es de aluminio. En este dltimo se
encuentra un altavoz de doble cono que sirve
para reproducir los agudos y los medios. Esta
hecho de aluminio para mejorar la calidad del
sonido que reproduce.

El altavoz esta cubierto por una rejilla que puede
retirarse para cambiar asi el aspecto externo
del dispositivo. Los satélites resultan algo
pesados, sobre todo por las peanas y la made-
ra, perc eso les otorga una notable estabilidad.
El altavoz del subwoofer utiliza una tecnologia con patente de Logi-
tech que permite aumentar la presién del cono. De este modo, se
consigue un sonido contundente y con presencia (gracias a las
vibraciones que produce la membrana) y se evitan las distorsiones.
El subwoofer se regula desde la parte posterior de los altavoces.
Con el volumen al maximo, el conjunto produce bajos poderosos y
nitidos, sin apenas distorsidn, aungue es posible que el sonido se
sature y resulte molesto en habitaciones pequefias. Entre los con-
troles también hay un regulador de sobremesa que se encarga del
volumen, la puesta en marcha y la conexitn de auriculares.

Uno de los problemas de disefio del conjunto consiste en que

®
-~

FABRICANTE: Logitech

| DISTRIBUIDOR: Logitech
CARACTERISTICAS: Dos satélites de 8,5

| W, subwoofer 23 W, frecuencias de 35 Hz a 20
KHz, control de sobremesa.

| PRECIO: 129

los satélites. De esta manera, todos quedan en un mismo mini-
DIN, situado en la parte posterior del subwoofer. Este intento de
simplificar las cosas puede acarrear algln gue otro problemaa la
hora de instalar el conjunto y elegir la ubicacion de los altavoces.
Pese a este desajuste menor, puede decirse que el de Logitech es

Logitech ha empleado el mismo cable para conectar el mandoy  un conjunto de elegante disefio que asegura sonido de calidad.

Creative ha editado un nuevo modelo de altavoces que supone una evolucion mas que
notable dentro de su gama 2.1. Entre las novedades que aporta, destaca la incorporacion
de un altavoz lateral de aluminio (llamado Lateral Firing Transducer) que se afiade a los
dos principales, ambos con conos de titanio. Su funcién es reproducir los tonos medios
y, dada su orientacidn, generar sensacion de sonido envolvente.

Gracias a esta incorporacidn, los didlogos resultan mucho mas nitidos y pro-

ducen una sensacion parecida a la de los sistemas 5.1, aunque algo
menos matizada. Con el fin mejorar su rendimiento, el conjunto utiliza
amplificadores independientes para los altavoces normales v el lateral.
El subwoofer hace uso de la tecnologia Bass Reflex. La apertura de
descompresion carece por completo de vértices, de forma que se
reducen las turbulencias producidas por el aire. El conjunto tiene una
buena presencia, mas si tenemos en cuenta que el dispositivo repro-
duce a partir de los 30 Hz. Cualquiera que sea su posicion, su sonido
no pasara desapercibido.
El mando de sobremesa que incorpora sirve para regular el sonido y
mejorar la conectividad del conjunto, ya que incorpora la toma de auri-
culares y una entrada de audio analdgica. En la parte superior, una
toma bautizada como Puerto-M permite la conexion directa de dispo-
sitivos reproductores de mp3 como el MuVo NX o el Nomad. Con esto,
los nuevos altavoces ganan en versatilidad.

En definitiva, se trata de un nuevo tipo de altavoces 2.1 orientado a pro-

ducir un sonido mas envolvente. S6lo lo consigue a medias (los resulta-

dos, por supuesto, distan mucho de los conjuntos 5.1), pero si ofrece una
perfecta reproduccion de toda la gama de sonidos, incluidos los medios. Ide-
ales si quieres escuchar musica en tu PC y no quieres (0 no puedes) optar

por la tecnologia 5.1.

| FABRICANTE: Creative Lahs :
DISTRIBUIDOR: Creative Labs -
CARACTERISTICAS: Dos satélites de 3 W, subwoofer \
de 30 W, frecuencias de 30 Hz a 20 KHz, conirol de
sohremesa con entrada de linea analégica y Puerto-M.
PRECID: 143 €

W135/ GAME LIVE PC



Darwin tenia razon

El progreso tiene estas cosas: pasas un par de meses sin

preocuparte por las novedades en el mercado de hardware y,
cuando vuelves, te encuentras con que tu tarjeta grafica se
ha quedado obsoleta. Hercules acaba de subir otro peldano

en la imparable evolucion.

Ti ha puesto la directa. Sus produc-
tos mejoran mes tras mes. Y eso
que la competencia no se esta
acercando siquiera a las prestacio-
nes ofrecidas por su Gltima gama de
tarjetas. El nuevo paso adelante es el pro-
cesador R360 (también conocido como
XT), una versién modificada del R350 que
incluian las tarjetas aparecidas
hace no mucho. Mientras que
el R350 alcanza una )
velocidad de 380 MHz ~ {
para el procesador y de
350 MHz (700 MHz si es
DDR) para la memoria, el
R360 alcanza los 412 MHz y
los 365 MHz (730 MHz).
Una mejora que no parece
sustancial a priori pero que
si se nota en la practica.
Hercules ha utilizado el
nuevo procesador para su
tarjeta grafica Prophet 9800
XT Classic. El resultado es
una de las mejores tarjetas
que puedes enconfrar en
estos momentos. La tarjgta =1 =
sigue las especificaciones |+
del fabricante del procesa-
dor. El aumento de frecuen-
cia ha obligado a mejorar &l
sistema de refrigeracion,
con lo que se incorpora un
ventilador grande pensado
para hacer circular el aire a
través del radiador de cobre
que cubre tanto el procesador
como parte de los 256 MB de

GAME LIVE PC /1364

memoria DDR de la placa. Decimos parte
porgue no todos los chips estdn en la zona
superior, $ino que algunos se encuentran
en la otra cara de la placa cubiertos por un
fino radiador de cobre. Una carcasa de plas-
tico rodea el ventilador y los radiadores
para que el aire pase necesariamente a tra-
vés del radiador.

U A ‘ { g
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FABRICANTE: Hercules
DtSTHiBUIIJ'GH: Hercules
CARACTERISTICAS: AGP 8x,

procesador R360 a 412 MHz, 25¢

MB de RAM DDR a 365 MHz y 2
resolucion méxima de 2.048 x 1.536 a 85
Hz, DirectX 9.

PRECIO: 510

El resultado es una tarjeta pesada y
espectacular, ya que este recubrimiento de
plastico ha permitido afiadir serigrafias
poco relevantes pero que le confieren un
vistoso y agresivo aspecto. Ademds, la tar-
jeta contintia ocupando una sola ranura.

Deprisa, deprisa

La capacidad del procesador y de su
memoria junto a sus ocho canales de ren-
derizado hacen que la velocidad de calculo
sea muy elevada. Esto permite explotar al
méximo nuevas caracteristicas del DirectX
9 (como el desplazamiento de mapeado),
asi como las versiones avanzadas de las
tecnologias Smartshader 2.1, Truform 2.0
y Smoothvision 2.1. También se ha inclui-
do una nueva tecnologia, la Videoshader,
destinada a mejorar el visionado de DVD
en el monitor. El paguete incluye
el programa PowerDVD 5.0 para
. tales efectos.

La tarjeta alcanza rescluciones
de 2.048 x 1.536 con una tasa de
refresco de 85 Hz. Cuanto maés
alta es la resolucion, mejores
resultados ofrece la tarjeta frente

a sus competidores. De todas

‘3 formas, la prueba del algodon
L, solo llegard cuando se editen
" juegos pensados para explotar
al cien por cien las posibilida-
des de estas nuevas tecnologias.
Una salida S-VHS permite conec-
® tar un televisor alcanzando reso-
luciones de hasta 1.024 x 768.
Pese a que no incorpora pres-
taciones multimedia de nueva
generacidn, la tarjeta de Hercules
cumple con creces las previsiones de los
jugadores avidos de una experiencia 3D y
los detalles de las texturas y sombreados
que consigue son realmente sorprendentes.
El problema vuelve a ser el de siempre:
las tarjetas de (ltima generacion tienen un
precio de Gltima generacién, y ésta no iba a
ser una excepcién. Al menos, el lote de
compra incluye un vale que te permitird
hacerte con tu copia gratuita de Half-Life 2
cuando el juego se lance al mercado.




Rapida y estahle

Casi todas las tarjetas graficas de nueva generacion
cumplen con los minimos exigibles. En consecuencia,
elegir una u otra depende mas bien de una serie de
matices que pasan desapercibidos al ojo poco entrenado. Ya

sabes: léete la letra pequena.

a nueva generacion de tarjetas
licenciadas por nVidia se basa en
un procesador de desarrollo
reciente, el NV35, fabricado utili-
zando procesos de fabricacion de
0,13 micras. Esto implica una mejora sus-
tancial con respecto a procesadores ante-
riores de la compafiia y posibilita que la
nueva hornada de tarjetas nVidia alcance
mayor potencia a menor temperatura.
Terratec, un fabricante recién llegado al
mercado de las tarjetas graficas, ha utiliza-
do el nuevo procesador en su flamante
Mystify 5900 Ultra.

Si bien el procesador de nVidia ofrece
opciones de color por pixel que van mds
alld de las premisas marcadas por
DirectX 9, solo utiliza cuatro cana-
les de renderizado frente a los
ocho de ATI. Eso se tra-
duce en un excelente
rendimiento en
los juegos

actuales, pero podria no ser tan bueno en
los juegos futuros que exploten al méxi-
mo la actualizacién de DirectX.

Otro inconveniente de este producto
tiene que ver con su sistema de refrigera-
cidn, que es mas silencioso que el de los
modelos 5800 pero sigue ocupando dos
ranuras. Ello impide dedicar a otros usos
la ranura PCI mds cercana al AGP. El disi-
pador se extiende por buena parte de la
superficie de la tarjeta, ya gue incluye la

refrigeracion para los moédulos de memo-
ria, algunos de los cuales se encuentran al
otro lado de la placa. El ventilador es de
tipo aspirador para forzar la circulacion de
aire entre las aletas del refrigerador.

Pixeles y sombras

Para mejorar la transferencia de datos con
la memoria, la tarjeta utiliza la tecnologia
Intellisample, gue consiste en comprimirlos
antes de que sean enviados a la memoria.
De esta forma, se optimiza el flujo de datos
que se envian a través del bus. La tarjeta es
compatible también con CineFX 2.0, una
tecnologia capaz de mejorar sustancialmen-
te la reproduccién de imagenes.

Esta nueva version multiplica la capaci-
dad de calculo de pixeles y sombras y dis-
pone de conexion S-VHS para visualizar la
imagen en un televisor. Por dltimo, incor-
pora también la tecnologia UltraShadow,
que permite a los programadores hacer un
cdlculo méas eficiente de los sombras en
pantalla y destacar las mds importantes
sin perderse en cdlculos innecesarios.
Como viene siendo habitual dltimamente,
el lote incluye una oferta complementaria
de juegos como valor afiadido. Y no esta
nada mal, ya que se trata de Splinfer Cell,
Warcraft I11: Reign of Chaosy Gun Metal.
La Mystify 5900 Ultra resulta

una opcién rapida y estable y
muy adaptada a los juegos
actuales. Tal vez el
Gnico problema es
que puede quedarse
en fuera de juego en cuan-
to los juegos empiecen a
explorar a fondo las prestaciones
de DirectX 9. Dadas las circunstan-

cias, debes plantearte si vale 1a pena o

no comprar un producto tan caro preci-
samente en este momento.
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asi incomodidades.

En la parte posterior del dispositivo se encuentra también la
ruedecilla del acelerador. Su recorrido es de poco mas de 90°,
pero resulta suave y permite controlarlo con precision.

Una de las mayores virtudes del mando es su amplio recorrido. Permite

controlar de forma exacta los movimientos incluso cuan-
do se hace necesario combinar desplazamientos hori-
zontales y verticales. Por ejemplo, el control de un
avion en maniobras de ascenso 0 descenso para :
encarar la pista se resuelve de forma suave y i
sencilla. Eso si, si lo tuyo es la avidnica, echa- ,

ras de memos la posibilidad de controlar el
timén con un giro de mufieca.
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Logitech ha lanzado una nueva actualizacién de sus joysticks Attack. En esta tercera versian, el
fabricante ha optado por un disefio apto para zurdos y una base mds robusta. El mando incor-
pora acelerador, pero se ha prescindido del eje destinado al timén. En la empufiadura, ade-
mas del gatillo, encontraras cuatro botones dispuestos en cruz y de gran tamafio, para que
resulten accesibles. Ademds, la distancia entre éstos y la base para apoyar la mano es bue-
na, lo que asegura comodidad incluso cuando ya se llevan unas cuantas horas de juego.
Alrededor del mando se han situado los seis botones restantes, dos en cada lateral ~ /
y dos mas en la parte posterior. No parece una solucién del todo feliz, ya que el uso
habitual de los botones posteriores resulta problematico. Al menos, dispones de
un software de configuracién bastante completo, lo que permite asignar fun- /
ciones poco habituales a los botones menos accesibles y ahorrarse P

Altec Lansing ha presentado una nueva generacion de auriculares. La inaugura el modelo AHS 502,
con altavoces de neodimio. El fabricante ha optado por situarlos en el interior de recipientes en for-
ma de copa para reducir asi las interferencias de ruido externo. Ademas, tanto los altavoces como
la diadema ajustable que une los auriculares estan perfectamente acelchados. El conjunto se com-
pleta con un micréfono abatible y un brazo que permite ajustarlo adecuadamente. Una de sus mejo-
res caracteristicas es el buen filtrado de los ruidos ambientales, que asegura un sonido claro y niti-
do. Incorpora un mando de control en el cable, con presilla para colgarlo de la ropa, controles para
el volumen y un selector de tres posiciones para regular la sensibilidad del micro o desconectarlo.
Se trata de un conjunto adecuado para jugar a juegos en los que la comunicacidn entre miem-
bros de un mismo equipo tiene su importancia. La misica también se
escucha de forma nitida y matizada, aunque se produce una ligera distor-

| de 100 Hz a 16 KHz, co

| y micréfono en el cable.

/

| FABRICANTE: Logitech

- = . DISTRIBUIDOR: Logitech
. . CARACTERISTICAS: USB,
tres ejes, 11 bote

PRECIO: 29,99

sion de los bajos en volimenes
elevados, algo sorprendente si
tenemos en cuenta que su ran-
go de frecuencias empieza en
los 20 Hz. Sin embargo, este
ligero problema no enturbia en
ahsoluto la calidad de un
producto que puede con-
siderarse complemento
ideal de tu PC.

FABRICANTE: Altec Lansing
DISTRIBUIDOR: Memt ]
CARACTERISTICAS: Aliave

con iman de neodimio, frecuen

20 Hz a 20 KHz, micréfono electret

mini-jack, ajustes de volumen

PRECIO: 39,90 €




imitamos
Esta seccion va viento en popa. De momento, nos limitam

a huscar soluciones mas o menos terricolas para proble;rtllzsr
alienigenas, pero en un par de meses emp_ezaremos aa o
sobre las aguas y multiplicar panes y Peces.

*glitima generacion?

Hace unos tres afios me compré un
ordenador de dltima generacion. Casi
todos sus componentes acababan de salir
al mercado. Durante unos afos, disfruté
mucho pudiendo comprar cualquier juego
sin mirar los requisitos minimos y que me
funcionase a la perfeccion. El caso es que
ahora me encuentro con juegos que salen
al mercado con unos requisitos cada vez
mas elevados y que no puedo jugar con mi
maquina. No sé qué es mejor, comprarme
un ordenador nuevo o ir modernizandolo
con el tiempo.

Ramdn Codina (e-mail)

Depende de muchos factores, ) 5
pera la experiencia demuesira &‘3 '
que los parches o )
actualizaciones pueden ser, a largo
plazo, mds caros que el cambio de
equipo. No es mala idea adquirir un
componente que despugs podras emplear en
un equipo superior. Por ejemplo, los discos
duros o lectores de CD o DVD pueden
renovarse ahora y aprovecharse mas
adelanle. Otros dispositivos chocaran con las
prestaciones de la placa base de tu equipo y
te serd impaosible mejorarlos. En ltima
instancia, todo es cuestion de hacer niimeros
y tener muy claro cudles son tus necesidades
reales anles de empezar a gastar,

Tengo un problema con mi memoria RAM.
En teorfa dispongo de 128 MB, pero a
veces me indica que son 127 vy otras,
cuando ejecuto DXDIAG, que son 126. No
sé como arreglarlo, y pienso que por eso
no me funcionan algunos juegos, como
Warrior Kings: Battles, Tomb Raider o
Starsky & Hutch.

Henry Yupanqui (e-mail)

Esas variaciones pueden deberse a gue
Windows, una vez cargado, utiliza una
pequeiia parte de la memoria para funcionar,
con lo que te indica gue sdlo dispones de
126 0 127 aunque en realidad fengas 128. En
fodo caso, una variacion tan pequefa no
puede ser la causa de que esos juegos no te
funcionen. Asegiirate de que fu equipo
cumple con fodas los requisitos que se
exigen e instala los iltimos controladores de
Ia tarjeta gréfica y de la de sonido.

: Tengo un
0 Pentium IV a 1,6
~ GHz, 256 MB de RAM y una
tarjeta gréfica AT| Radeon
9800. El problema es que la
tarjeta puede trabajar con una AGP 8x, pero
mi placa base admite s6lo hasta 4x. Tenia
pensado ponerme la ABIT IG7-G MAX3,
pero lo propuse en una tienda y la respuesta
fue que no iba a obtener mas rendimiento y
que debia ponerme mds velocidad de
procesador. 4Es esto verdad o sélo me lo
han diche para que gaste més dinero?
Marc Garcia (e-mail)

Es muy probable que sea cierlo. La
diferencia entre un puerto AGP 4x y uno 8x
estd en la cantidad de datos que pueden
circular a través de él. El problema es que el
procesador y la memaoria RAM son los
encargados de suministrar esos datos. La
placa que propones dispone de un FSB a 800
MHz, pero si tu RAM es de mds de 133 MHz,
se produciran tiempos de espera gue pueden
comprometer el rendimiento del
equipo. Aun asi, si los juegos te
® funcionan por encima de los 25 fps,
no te preocupes por ahora del AGP.

Hace varios meses me compré
la expansion de Warcraft Ill. He
de decir que es un juego
muy bueno, pero da sus
problemas, no sé si serd
por mi ordenador o por el
sistema operativo.
Durante el juego, se
producen fallos
gréaficos bastante
graves que
impiden que
pueda seguir
jugando.
Desinstalé el juego y volvi a
instalarlo para saber si era
por problemas de la
instalacion, pero nada.
Ademads, no me puedo
conectar a Battle.net. En el
momento de conectarme, no ilega a

poner “descargando archivos de datos”;
sino que aparece un mensaje de error
diciendo que me he conectado a un
servidor no vélido y que si dispongo de
mddem debo conectarme manualmente.
Por favor, necesito que me ayudéis, ya que
s Un juegazo que me encanta. Mi
ordenador es el siguiente: PIV 2,4 GHz con
512 MB de RAM, tarjeta grafica ATI
Radeon 9600 Pro y médem de 56 khbps.
Dario Gonzdlez Fernandez (e-mail)

Cuando se producen fallos grificos en un
fuego, lo mejor es volver a instalar la iitima
version de los controfadores de Ia tarjeta
grdfica. En tu caso, son los Catalyst 3.5, que
puedes descargarte de la pagina de ATI. Si
esto no soluciona el problema, pdsate por Ia
pagina weh del juego en busca de un parche
que solucione posibles bugs. Sobre el tema
de Baitle.net, conéctate primero a Internet y
después lanza el juego. Es posible que no
necesites archivos adicionales porque no
fueron eliminados cuando desinstalaste el
Jjuego o éste los ha encontrado en una
carpeta temporal del sistema. Asegiirate
también de que el nimero de serie y los
datos de regisiro son correctos.
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The Black Gate
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La saga Ultima es uno de los pilares fundamentales de los
juegos de rol para PC. Entre sus titulos, uno destaco sobre el
resto y supuso un punto de inflexién para el género. La séptima
entrega fue un regalo para amantes del buen rol informatizado.

| mercado de juegos de rol de hace
una década era la maxima expre-
sidn de lo que suele entenderse por
minoritario. La mayorfa de juegos
se quedaban al otro lado de la fronte-
ra, y los que llegaban muy rara vez pasa-
ban de un nivel de ventas irrisorio. En conse-
cuencia, los jugadores de rol hispanos
tenfamos que recurrir al mercado de importa-
cién para hacernos, casi de manera clandes-
tina, con nuestra copia de alguno de los titu-
los que arrasaban en el vasto munda exterior.
Por entonces, el nombre de Richard
Garriot empezd a convertirse en un referente
para los aficionados. Medio planeta rolero se
extasiaba con su prestigiosa serie Uffima,

DESARROLLADOR:

T —

| POR QUE TRIUNF) s

i

" CUAL ES SU HERENIA e

|
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que acababa de alcanzar un séptimo capitulo
calificado por los aficionados como sencilla-
mente excepcional,

Esta vez acabamos llevandonos una sor-
presa agradable: en una maniobra comercial
inesperada y con pocos precedentes, Dro
Soft anuncid la distribucion del titulo en
nuestro pais. Y eso no fue todo, ya que iba a
ser editado con voces y textos de pantalla en
espafiol. Los jugadores de rol no saliamos de
nuestro asombro. Tanta expectacién tuvo su
recompensa, ya que el juego no defraudd en
absoluto y se convirtid desde su salida en
obra de culto para roleros convencidos.

Entender el rol
Ultima VII: The Black Gate es considerada
por muchos la obra cumbre de su creador,

I3 ¢ oM BIRE & 1 Cig e ACATH

Incluso un hada libidinosa intenta
seducir a tu avatar.

Richard Garriot. Este singular personaje fue
el primer ide6logo de la saga y uno de los
fundadores de Qrigin. Era tal el entusiasmo
que Garriot ponfa en estos juegos que llegd
a introducirse él mismo como elemto fun-
damental de la historia de Britannia (nom-
bre del mundo original donde transcurren
las aventuras de Uftima). Su alter ego, bau-
tizado como Lord British, fue elevado al
rango de monarca del reino de Britannia.
El indiscutible punto fuerte de este
capitulo reside en un argumento tan bien
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La interaccion con los personajes no jugadores es crucial.



El Guardian supone la maxima
amenaza para la paz de Britannia.

Ultima Vil es consideratlo
por muchos la obra
cumbre de su creadon
Richard Garriot

desarrollado que asegura una profunda
inmersion en el juego. No tanto por lo que
cuenta (que tampoco estd mal) sino por
coémo lo cuenta. El disefio de las misiones
se integra a la perfeccidn en la historia
principal y, lo que es aiin mas importante,
en la vida de ese espléndido universo de
fantasia que es Britannia.

Durante el transcurso de la aventura,
debes recorrer de punta a punta una inmer-
sa porcion de este mundo alternativo.
Recorres decenas de poblados v tienes la
oportunidad de conocer a cientos de perso-
najes. Lo increible es que todos estos esce-
narios estdn cargados de contenido. En
todos ellos te ves envuelto en pequefios
misterios y se te ofrecen buenos pretextos
para integrarte en la vida cotidiana de cada
una de estas aldeas. De esta manera, no
sdlo progresas en el hilo narrativo de la
aventura central, sine que exploras en pro-
fundidad el mundo de Britannia y te familia-
rizas con sus rincones, sus costumbres y
sus habitantes.

Ciasico al insiante

Por encima de todo, Uftima VIl es un juego
exigente. No ya a nivel técnico (que tam-
bién) sino en especial por el alto grado de
dedicacion necesario para disfrutarlo al
maximo. La vida de tu avatar no suele ser

LA HISTORIA CONTINUA

La historia de Uftima VI no quedaba del todo cerrada al acabar
el juego. Poco después de la salida de The Black Gate, aparecio
un capitule adicional que se titulo Serpent fsle. La historia
continiia justo despues de la escapada del Guardidn. Tu avatar y
sus companeros zarpan para continuar la persecucidn por mar.
El barco naufraga, con lo que tu personaje (inico superviviente
del desastre) dehe seguir con su investigacidn en solitario y en
una tierra extraia. La mecdnica de este juego es idéntica a la
de su predecesor. El motor grafico es el mismao con ligeras
modificaciones. En esta ocasidn, Ia historia es mucho mas
cerrada y el argumento mas lineal. Aun asi, sigue siendo un
juego sublime que, junto con The Black Gate, forma una de las
mejores sesiones de rol informatico de todos los tiempos.

SERBENT
I1SEF

La cantidad de territorio explorable es inmnsa.

facil. El jugador debe cargarse de paciencia
y recorrer los cientos de kildmetros explo-
rables que incluye el juego. Las conversa-
ciones con los personajes son abundantes y
requieren un alto grado de concentracion
para que lo esencial no pase desapercibido.
Ademas, para un pleno disfrute del juego
es mds que conveniente empaparse de la
historia de Britannia leyendo las decenas
de volimenes de historias y costumbres
de este imaginario reino que encuentras a
lo largo del juego.

Yes A noble de £0A0 magiura
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Pero lo cierto es que toda esta dedicacion
se sobrellevaba con entusiasmo. El entusias-
mo de estar jugando a un juego como no se
habia visto hasta la fecha. Una experiencia
inigualable gue atn hoy recordamos con afio-
ranza. Ultima VIl abrid el camino del rol
narrativo y profundo, una senda que los jue-
gos alin tardarian unos afios en recorrer de
forma masiva. Muchos grandes titulos actua-
les son deudores de esta fantastica obra que
ain hoy dia es capaz de enganchar a cientos
de adeptos a esto del rol.
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No hay plato del dia, pero si sugerencias de la casa.

Te recomendamos que empieces pilotando un automovil
trucado, luego te des una panzada de gestién balompédica
para recuperarte del estrés y después te vayas de
vacaciones aventureras a Paris y el Congo.

NEED FOR SPEED:

GEND: Carrer’ B
DESARROLLADOR: EA Black Box

n:trmic Arts

lbres en disco duro, tareta 3D de 32 B, DirectX 9

S: PIIl 700, 128 MB de RAM, 450 MB |

Si te gusta respirar gasolina y que la
adrenalina fluya por tus venas, éste es tu
juego. Se basa (a grandes rasgos) en la
pelicula A fodo gas y permite participar en
una serie de carreras nocturnas y
clandestinas. En esta demo podras participar
en una carrera contra tres rivales, o
completar un desafio consistente en cruzar
un paso a nivel antes de que el tren expreso
te arrolle. Si llegas un poco tarde, te queda la
desesperada opcién de saltar sobre los

Current: 1:01.28
Best: 0:00.00
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UNDERGROUND

vagones haciendo uso de una rampa. Para
superar el desafio con éxito, es esencial
hacerse cargo del cambio de marchas y no
cometer errores, ya que podrias quemar el
motor. Una luz de colores te indicard el
momento adecuado para hacer cada cambio.
En cuanto al juego final, uno de sus
principales atractivos es que permite trucary
decorar (tunar, en definitiva) tu automavil
con complementos de todo tipo. De este
modo, conseguiras vistosas carrocerias y
aumentara tu reputacion.

CONTROLES

Acelerar: Flecha arriba e Frenar: Flecha abajo
:ha: Flecha dcha.e Tzguierda: Flecha izg.
r marcha: A & Bajar marcha: Z

1 Barra espaciadora

ysr
- 238
- 093
- 023

DemoPlayer

Style Points
131

SUMARIO

DEVOS

PARCHES

EXTRAS

UTILIDADES

Como instalar el CD

No hara falta que lo agites antes de
usarlo. Basta con que lo introduzcas y
dejes que el autoarranque haga el resto.
¢0ue no tienes el autoarranque activado?
Pues abre el navegador que utilices
habitualmente y haz doble clic en
inicio.exe en el directorio raiz del CD. Una
vez cargada la pagina principal, podras
acceder a los miiltiples bits de nuestro
regalo del mes.

En caso de que no te aparezca la pagina
principal, puedes instalar los diferentes
programas haciendo doble clic en el
ejecutable correspondiente, al que puedes
acceder a través del navegador. En el caso
de las demos, te indicamos la ruta de
instalacion en la ficha técnica de cada una
de ellas.
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BROKEN SWORD: EL SUERIO DEL....

INSTALACION: D:\Demos\Broken Sward 3 8xe
GENERO; Aventuras

DESARROLLADOR: Revolution Software
EDITOR: Proein

REQUISITOS: PIii 750, 128 MB de RAM, 320 MB
libres en disco duro, tarjeta 3D de 64 MB, DirectX 8.1.

'cﬂnmpmﬂsmp MAI\IAGER 0310
]

GENERO: Accmn

DESARROLLADOR: Sports Interactive

EDITOR: Proein

REQUISITOS: PIl 300, 128 MB da RAM, 136 MB libres
en disco duro, tarjeta 3D de 16 MB, DirectX 8.1

3 Tacticas del Derby
=

4tz cua

CERCHRY FEF RS |
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Tercera entrega de una de las mas reputa-
das sagas de aventuras graficas de todos
los tiempos. Las novedades se centran en
un sistema de control de espiritu mas con-
solero y fases de accion que complemen-
tan las de aventuras. Eso al margen, claro,
del nuevo entorno grafico, totalmente en
tres dimensiones. Ademas, George Stob-
bart no esta sclo en este juego.

CONTROLES

Moverse: Flechas de direccion
Accion: A,S,D.W
Inventario: Barra espaciadora

La demo permite dirigir al equipo que elijas
durante un periodo de seis meses. En ese
tiempo, puedes planificar los entrenamientos,
preparar las tacticas o modificar la plantilla.
En fin, que si echas de menos el difunto PC
Futbol, disfrutards con este juego de gestién
futbolera, el mejor de los dltimos tiempos.
Esta demo tiene nlimeros para hacer de ti el
entrenador virtual mas feliz del mundo.

CONTROLES
Todos los controles se realizan con el raton

byt i seneve
COMBAT MISSION 3: AFRIKA KORPS
INSTALACION: D:\Demos\CM Afrika KorfE%e |
GENERO: Estrategia
DESARROLLADOR: Battlefront
EDITOR: CDV.

REQUISITOS: P!l 266, 128 MB de RAM, 193 MB libres
&n disco duro, tarjeta 3D de 16 MB, DirectX 8.1h.

Vl!mlnl SKIPPER 3

GENERD SlmuEamon
] A UJLLAUUR agdeo

EDITOH Puntosoft

Uno de los mejores titulos de estrategia
cambia de escenario. Ahora, el desierto
africano sirve de marco para los combates.
Durante tu turno estratégico, debes asignar
a tus hombres una serie de ordenes
concretas. Tras esta pausa, ejecutaran en
tiempo real los movimientos asignados. Si
te encanta la estrategia sesuda y pla-
nificadora, no pierdas de vista este juego.

CONTROLES
Todos los controles se realizan con el raton

Ha llegado el momento de entrenarse para la
Copa América. Asi que iza las velas y hazte a
la mar con esta demo. Eres el patron y debes
llevar el velero a buen puerto. Para ello,
basta con controlar el timén y delegar en tu
tripulacion las maniobras necesarias. Ten
muy en cuenta la direccién del viento. Ah, y
no vale echar mano del motor auxiliar para
adelantar a fus rivales.

CONTROLES

Direccion: Flechas derecha e izquierda
Gobemar: Ratan

PARGHES,
EXTRAS Y
UTILIDADES

Si Commandos 3 te ha mandado al
gscritorio en mds de una ocasion, serd que
necesitas el parche de actualizacion a la
version 1.42, que resuelve ese problema y
corrige pequerios errores en fases
concretas del juego. Warrior Kings: Battles
es otro juego que necesita ligeros
remiendos. La actualizacion incluida en
nuestro CD resuelve errores de
programacion del modo multijugador y
mejora la velocidad del juego.

En nuestra seccion de extras, encontraras
fondos de escritorio para juegos coma The
Westerner, Spellforce e Imperivm I,
Cualquiera de ellos puede ser una buena
alternativa al soso escritorio de la
compania de Bill Gates. Puede que no
dispongas del programa WinZip pard
descomprimirlos en tu disco duro. No
sufras: lo hemos incluido en el apartado de
utilidades. Alli encontrards también la
(itima version de Direct X, la 9.0.
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Conflict Zone te lleva al aiio 2010. Por entonces, una
coalicion internacional llamada ICP (International Corps for
Peace) asumird las funciones tedricas de la ONU y la OTAN.
A ellos se enfrenta una maléfica organizacion secreta.

CONTROLES

Desplazamiento por el escenario: Flechas

mpezamos Con un consejo
practico: aungue no sea del
todo imprescindible, vale la
pena que instales el parche de
la version 1.5 del juego, que pue-
des descargarte desde la pagina ftp:/ftp.ubi-
soft.fr/patches/conflictzone/CZ_V15_FR.zip.

El resto de los controles se realizan con el Entre otras muchas cosas, soluciona ciertos

raton problemas relacionados con el sonido y las

0175521 #3070 RIBN

Los buenos son los de las cascos azules, ;0 acaso lo dudabas?
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instalacion

mﬁ‘ D:ASetup.exe
GENERO: Estrategia
DESARROLLADOR: Masa |
REQUISITOS: PIl 300 MHz, 128 MB de RAM,
tarjeta grdfica aceleradora de 8 B, 485 MB
libres en el disco duro.

Cuando lo tengas claro, puedes
intentar entrar en la base enemiga
con todo lo que tengas.

partidas guardadas. Es recomendable tam-
bién instalar el parche antes de crear un per-
fil de jugador, ya que es posible que pierdas
los ajustes introducidos si intentas instalarlo
después. Algo parecido sucede con las parti-
das que hayas guardado antes de instalar el
parche: son incompatibles con la actualiza-
cidn. Por altimo, no te preocupes si el proce-
so de instalacion se hace un poco largo; es
lento, pero vale la pena.

Ya dentro del juego, puedes acceder a
la opcién multijugador, al tutorial o direc-
tamente a las misiones de la campafia
individual, en la que se enfrentan dos ban-
dos. Puedes elegir cualquiera de los dos,
aunque debes tener en cuenta que esta
primera opcién tiene su importancia dado
que la forma de obtener recursos de unos
y otros es bastante distinta.

Si te ves deshordado, deja que el
comandante de turno te eche un cable.



ey, o

Una vez fijadas las torres defensivas, el
centro de mando debe ser tu prioridad.

La infanteria con lanzacohetes es
harata y muy efectiva.

Conflict Zone es un juego de estrategia
bélica en tiempo real con algunos puntos
originales. En él tienen mucha importancia
recursos habituales en juegos de ambienta-
cién contempordnea como el dinero (repre-
sentado aqui en forma de puntos de mando)
y la energia, pero también influye (y mucho)
la popularidad, ya que los medios de comu-
nicacién informan de las acciones de los
bandos en lucha.

Por mucho dinero que tengas, tienes que
ganar puntos de popularidad para que tus
superiores autori-
cen la construccion
de edificios y unida-
des especializadas.
La forma de enten-
der la popularidad
de unos y otros es
distinta. El primer
bando, la ICP, tiene una opinién piblica que
espera que sélo utilicen la violencia en casos
extremos. Deben actuar deprisa y de forma
contundente, pero con un escrupuloso res-
peto a las reglas del juega. Ello les obliga a
crear campos de refugiados y llevar alli a la
poblacién civil para evitar que se produzcan

Conflict Zone es un juego
tle estrategia helica en
tiempo real con algunos

puntos originales

“dafios colaterales excesivos”. Si eres general
de la faccion GHOST, podras incluso llevar
periodistas entre tus tropas: la opinion publi-
ca comparte y aprueba tus métodos. Tanto es
asi que la poblacién civil de las reas que con-
troles se unird a tu ejéreito tras pasar por el
preceptivo campo de reclutamiento. De tu
habilidad para llevar adelante acciones milita-
res sin que tus superiores o la opinién pabli-
ca te den la espalda dependen, en parte, tus
posibilidades de éxito.

Cosas del escalafon

Segun vayas progresando en la campafia, se
te iran asignando nuevos comandantes.
Saber utilizar de forma eficaz a estos mandos
intermedios puede
facilitarte mucho las
cosas. Con algo de
practica, aprendes a
delegar en ellos fun-
ciones como la de
defensa o ataque
automatico de zonas
asignadas o incluso el desarrollo de tu base
(siempre que estés dispuesto a compartir con
ellos los recursos disponibles). Por supuesto,
se trata de tus subordinados, asi que puedes
cesarles fulminantemente y hacerte cargo de
sus funciones si consideras que su grado de
competencia deja que desear.

____

Antes de proceder al rescate de civiles, asegura la zona.

Por dltimo, hay que tener en cuenta que
el juego prevé una serie de limitaciones para
la construccién y desarrollo de tu base: sdlo
puede hacerse en dreas muy determinadas.
Estas se reconocen porque son de forma
rectangular y color grisdceo, y no puede
decirse que abunden en los escenarios.

Antes de lanzarte a construir como un
poseso, examina la zona edificable para ver
por dénde puede entrar el enemigo y reserva
los puntos de entrada para situar puestos
defensivos. Los edificios mas importantes
deben situarse en la parte central de la
estructura para que estén mas protegidos. Si
construyes una buena defensa y dispones de
forma equilibrada los puestos de artilleria,
conseguirds que tu base sea casi inexpugna-
ble. Esto servird también para ahorrarse una
brutal inversion de recursos en la construc-
cion de vehiculos y unidades que desempe-
fien labores defensivas.

LA MEJOR
ESTRATEGIA

Si guieres que ningiin oficial de
pacotilla ose aguantarte la mirada,
demuestra tu poderio haciendo uso y
abuso de los siguientes trucos. En
primer lugar, pulsa C durante el juego,

o 3 D

con lo que activaras el cuadro de
dialogo, y luego pulsa la tecla de
Retroceso. Ya estas listo para introducir
uno de estos mortiferos codigos.

anar la mision
il 4

AL AR
20.000 puntes de mando y 100%
de popularidad
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Esta es lalista de
los numeros
aparecidos hasta
ahora. Puedes
solicitar cualguiera
de ellos utilizando e
boletin de pedido.

"5, deseo recibir los niimeros atrasados indicados con una cruz al precio de 4,95 € por ejemplar:
w1 CIn'2 CIo’s I’ Clo's CIn'7 CIn°8 [ n°9 (1 ESPECIAL i°1 (In*10 CIn*11 CIwe12 (1”13
CIn"14 [n°15 []n"16 (017 (] n"18 [1n"19 [In°20 [] ESPECIAL n°2 [ n°21 [ In"22 [ 1n"23 [ |n"24
[ ESPECIAL n°3 [ In"25 [ 1n°26 [ 1n°27 [ In*28 [ 1n°29 [ 1n°80 [In°31 [ESPECIAL n"4 [ In"32 [ In°33
CIn°34 [1n"35

+2,15 € por gastes de envio (independientemente de [a cantidad de ejemplares solicitada)

FORMA DE PAGO
[CIDOMICILIACION BANCARIA [ [ [ 1] [T 1] I [T
CITARJETA VISAN° [ ] [1 [TLI] [CLII1  (visA electrdn no valida) Fecha caducidad de la tarjeta [ [T |

Oferta valida inicamente en Espafia ‘

[JTALGN NOMINATIVO a nombre de IX0 PUBLISHING IBERIGA, S.L GIRO POSTAL [] (Adjuntar copia del comprobante del pago en Correos)
ey nnili s s p R AN VS e e R o S S N TR MR L ) ][t o o et SR S
DT vt oo e e e e A L e s R B e e e
PO O A . e e S e s R e PrOVING I e R e ey e e T s

Enviar el boletin debidamente cumplimentado a: XD PUBLISHING IBERICA S.L. - GAMELIVE PC {(NUMEROS ATRASADOS)
Firma del titelar de 1a larjela VISA ¢/ Alava, 140 - 7° Planta - 08018 BARCELONA - Telf.: 93 241 81 00 - Fax: 93 414 45 34 J

1X0 PUBLISHING 1BERICA, S.L informa de que dispone de “hojas de reclaraciones” a disposicion del usuano que las solicile, en las que s&
podrdn formular quejas y exponer sugerencias. Los interesados pueden soliitarlas en el nimero de teléfono 932418100 o bien dirigirse al
domicilio social indicado en el presente cupon, donde serdn atendidos personalmenie

Promocion valida para Espafia. Pedidos para otros paises, consultar por ieléfono (00 34 832 418 100) o enviar e-mail a: suscripciones@ixo.es

Proteccidn de datos: Segin la Ley de Proteccidn de Datos Personales, tienes derecho a acceder, cancelar o rectificar tus datos si éstos fuesen incorrectos. S1 quieres que tus dalos permanezcan en nuestros archivos pero no quieres recibir
informacion de oiras empresas que puedan ser de tu inlerés, haznoslo saber.




: El primer juego con comando de voz !

° 60 misiones.
o Unete a una de las tres facciones:
los Estados Unidos, la Alemania imperial
o la Liga de las Naciones Libres.
¢ Accion cinematografica en tiempo real.
o Comanda y conirola a través de la voz tu navio
con un microfono.
o Meteorologia y entorno con evolucion
en tiempo real.
o Los efecios del océano y la fisica de los vehiculos
responden a las condiciones meteorologicas.
° Misiones dinamicas basadas en
las prioridades estratégicas.
¢ Pilota Submarinos, Corvetas, Destructores, Navios
Mercantes Armados, Acorazados, Cruceros, etc.
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CON LA VOZ ORIGINAL DE SANTIAGO ~ p e | | LOS LUGARES MAS EMBLEMATICOS DE
SEGURA, QUIEN ADEMAS HA APORTADO e OO LI AL { & MADRIDY MARBELLA HAN SIDO RECREADOS
SUHUMOR E IDEAS AL JUEGO. . =2 _J | PARASITUAR LA ACCION DE TORRENTE.

Un caso mal resuelto. Un error imperdonable. Un policia con una hoja de servicios intachable puesto de patitas en la calle...
Ahora Torrente se juega el tipo como detective privado para ganarse el reconocimiento que le permita reingresar en el Cuerpo.

Desactiva las bombas que amenazan la Cibeles y la Puerta de Alcala I Acaba
con los francotiradores que siembran el panico en el centro comercial I Escolta
la limusina de un “pez gordo” por las calles de Madrid i Libera a los turistas

/’ “’ L secuestrados en el Club Nautico de Marbella I Conduce por el centro de - 3 —_— - o
] NN

— Marbella en trepidantes persecuciones “a tiro limpio” Il Localiza el refugio
s 2| del“capo” Spinelli y evita que huya en su helicéptero

TORRENTE, EL JUEGO se vende en quioscos, grandes almacenes y tiendas de informatica






