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Solo un hombre puede evitar ‘:
que el ganadero William Starek expulse a los granjeros de sus tierras, y ese
hombre se llama Fillmore, Fenimore Filimore. En esta apasionante Aventura
Gréfica deberas poner a prueba tu punteria y utilizar objetos tan variados como |
cartuchos de dinamita, maceteros o calcetines sudados para acabar
con los malos... y de paso llevarte a la chica.

\\\I)l s

S5 Tecnologia PICTuRE:
viedri)aooz Hasta 150.000 poligonos en pantalla.

> TextoyVoces |  Disponible en Noviembre.
i & en castellano.




NAVIDADES ECONOMICAS

Echando un vistazo a la ultima lista de ventas publicada, la del mes de Alava. 140 — 7% Planta
octubre, llama la atencion que cinco de los diez juegos de PC mas T e R S
vendidos pertenezcan a lineas economicas y reediciones. Commandos sl e

3 esta en cabeza, pero le siguen las ediciones a precio reducido de dito
Ghost Recon, Imperivimy Age of Empires. Algo mas atras, en el ok
séptimo y octavo lugar, se encuentran CS/, que fue lanzado ordi Nava
directamente a menos de 20 euros, y Combat Flight Simulator. ;
Probablemente, algunos de estos titulos no resistan en sus posiciones e
privilegiadas durante la campafa de Navidad debido al aluvion de R s
nuevos juegos que van a poblar las estanterias, pero el detalle puede o e
hacer reflexionar a mas de uno. Que un juego de mas de cinco anos Asesor externo
como Age of Empires sea hoy por hoy el cuarto mas vendido en : ;

nuestro pais demuestra que una politica de precios ajustados si puede Artiges, 6, Carmona, J.J. Cid, A Gue
ser sinonimo de éxito. Pita. J. Ripoll, D. Valverde
Cada mes nos llegan multitud de cartas relacionadas con la pirateria y esao oL
los precios. Mientras muchas compaiiias argumentan que la primera ernandez@ixo.e

hace inviable una rebaja de los precios, 10s usuarios parecen pensar uio;te propuce D
que son estos ultimos los que abonan el terreno para que la pirateria o S M

campe a sus anchas. Tal vez tender hacia un juicioso término medio aud Gonna
podria satisfacer a unos y otros. También ayudaria que se desterrara la i ot
impresion de que los nuevos juegos que cuestan poco son peores que Departamento de fotome
los que cuestan mas. e
ES un camino espinoso, pero parece que poco a poco Se va a tener que Roger Roca
ir recorriendo. O eso, o el Papa Noel internauta o los Reyes Magos del publicidad gamelive@ixo.e

top manta van a seguir haciendo su agosto en pleno invierno. Delegacian Madrid

Jordi Navarrete ax 91 360
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ANALISIS

GONTENIDOS DICIEMBRE 2003

Navidades en juego
Guia del regalo ideal

Deus Ex: Invisibie War
Far Cry

imperivm 2: La conquista
de Hispania

Armed & Dangerous
Victoria

Star Wars: Caballeros de la
Antigua Repiiblica

Pro Evolution Soccer 3
Prince of Persia: Las arenas
del tiempo

El templo del mal elemental
Need for Speed: Underground
NBA Live 2004

Silent Hill 3

Beyond Good & Evil

96 Patrician lil: Imperio de los mares
Lock On: Air Combat Simulation

El Sefior de los Anillos:
La guerra del anillo
Broken Sword: El suefio
del dragon

Uru: Ages Beyond Myst
Lords of EverQuest

The Simpsons: Hit & Run

Railroad Tycoon 3
Total Club Manager 2004

The Hobbit
Kreed

The Black Mirror

Celebrity Deathmatch
Warlords 4: Heroes of Etheria

130 Chicago 1930
131 _ The Entente

Bionicle

Turok Evolution

Apocalyptica

Harry Potter: Quidditch Copa del Mundo)

Secret Weapons over Normandy

Wallace & Groomit in Project Zoo

Dungeon Siege: Legends of Aranna

El Sefior de los Anillos:

El retorno del rey
Empires: Los albores de la
Era Moderna

Trucos

Carla Blanca

156 Cldsicos
158 CD1Y(CD2

Ten un poco de estilo, no regales
hufandas y calcetines a cuadros.
Regala software. Pero antes
husca, compara, conirasta y
créete lo que te contamos, que
hemaos jugado mucho y lo
hacemos por tu bien.

En un improbable futuro de esos
oscuros y cochambrosos se sitia
la préxima fantasia de Warren

Spector. Un juego que desafiara
fronteras genéricas y otorgara al
jugador libertad sin limites.

Star Wars
CABALLERQS

DE LA ANTIGUA
REPUBLICA

No te cortes, entra en nuestra seccion de
analisis y descubre por qué esta historia de
guerreros siderales y de reversos luminosos
y oscuros ha merecido el primer 9,5 de
Game Live en alyo mas de

:'; ' \ ‘ lrlusaﬁos.
e 08 Ve

F

Nunca antes cupo tanto fiitbol de verdad en la
pantalla de un compatible. De Japdn nos llega el
simulador de balompié mas equilibrado, realista y
preciso hasta la fecha.

V' 5 / GAME LIVE PC
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;Deben traducirse los juegos

y que cada cual se tome el trabajo

o japones? ¢Se ha converti
apocaliptico que se anuncia

solo tiene las preguntas, sino ta

o en espafiol

Sefioras y sefiores, tenemos el gran placer
de comunicar que la traduccion de
Planescape Torment ha sido completada
con éxito. Solo falta revisar las fases
finales, compilar y lanzar la primera
version beta, para la cual haremos una
llamada a testeo. Gracias por todo, han
sido dos afios de curro, y sin vuestros
animos no podriamos haberlo hecho. Eso
si, tened en cuenta que la version final
serd lanzada al pablico para Navidades.
Podrd descargarse gratuitamente tanto
desde la pagina principal del proyecto

¥ (www.traduccion-torment.vze.com) como
desde la de nuestro clan
(www.clandlan.net).

Analia “Immortality” Dobarro (e-mail)

Gracias a vosotros por dedicar tiempo y
esfuerzo a que podamas jugar a Planescape
Torment en castellano. Es gratificante
comprobar lo inquieta y activa que es la
comunidad de jugadores de PC y la
predisposicion de muchos de vosotros a
hacer cosas por amor al arte.

j Generales intrépidos )

Quisiera que me dijerais alguna pagina
web donde pueda descargarme campafias,
parches o escenarios para Command &
Conquer: Generals. Y ademas, desearia me
orientarais sobre buenos juegos de accion.
Angel Alfaro. Albacete

__ Que aprendan idiomas___)

o mejor los dejamos oMo es’[é’m
de aprender inglés, aleman
do nuestro mundo en el paramo
ba en Deus Ex? Carta Blanca no

mbién las respuestas.

Tienes una dema, los parches de
actualizacién aparecidos hasta el
momento, fondos de escritorio y
otros materiales en la web oficial
(www.eagames.comyofficial/cc/generals/us/h
ome.jsp). También puedes encontrar
hastantes mods en

http:/topsites. moddb.com/mod/?f_gme=49.
En cuanto a juegos de accidn, entre los mas
recientes, Gall of Duty, Halo, Max Payne 2 o
Splinter Cell son apuesias seguras.

En mi opinién, no habria que traducir los
juegos. Greo que las traducciones no
siempre son beneficiosas, sobre todo
porgue no suelen ser buenas. Aparte, esta
el tema de las voces, que suelen ser
menos convincentes que las originales
(con honrosas excepciones: me viene a la
mente el gran trabajo de Max Payne;
pobre, cdmo sufria).

Pero, aparte de los errores, el hecho de
traducir implica desvirtuar la obra original.
Todos aquellos que sedis aficionados al
cine en version original o ledis usualmente
libros en su idioma original lo habréis
comprobado. Por muy bien hecha que
esté, la traduccion nunca llegara al nivel
del original, sencillamente porque se aieja
de lo plasmado por el autor.

En muchos paises, las peliculas no se
traducen, se dejan en version original,
porque la gente domina varios idiomas. Es
mas, el tema del doblaje en cine se ve con
cierta extraneza, ya que
se desvirttia lo que se
considera una forma
de arte. En Espafia
pasa lo contrario, es
poca la gente que va a
salas de version original.
Yo, que siempre he considerado
los videojuegos como obras de arte (los
buenos, se entiende), considero, siguiendo
la misma logica, que se estan
desvirtuando cuando se traducen al
espafiol o a cualquier ofro idioma. No creo
que el problema esté en traducir para
facilitar las cosas, sino mas bien en la falta

' s Fl lag me mata

de soltura con

otros idiomas y en la

falta de interés en
aprenderlos. Ya que estamos,

podriamos borrar el paisaje de fondo de la
Gioconda y dibujar en su lugar una plaza
de foros.
Diego de Miguel (e-mail)

Hombre, si no fuese por las traducciones,
los intercambios culturales se tendrian que
hacer por gestos. La traduccion, por mucho
que a tu entender “desvirtiie” el original,
permite la comprensidn por parte de muchas
personas. Después de todo, esto no es la
galaxia de Star Wars, en la gue todo el
mundo domina una lengua comin. Ademds,
por mucho que suene a Perogrullo, hay
buenas y malas traducciones del mismo
modo que hay buenos y malos juegos. Mas
interesante nos parece tu propuesia de
ofrecer versiones bilingiies (;y por qué no
multilingiies?) y que cada uno se guede con
el idioma que le apetezca. Tanlo si es el
espaifiol como el mandarin.

Juego en red desde hace un afio. Para mi
sufrimiento, no soy uno de es0s
afortunados que tienen lineas ADSL o de
cable, sino un simple currante con una
linea de 56 kbps. Como podréis imaginar,
mi vida en una partida en red suele ser
breve. Tal vez soy malo, pero el 60% de
las veces se debe al lag, ese monstruo que
nadie sabe por qué pero siempre estd.




Intentad comprender cdmo me puedo
sentir cuando los dias de mds suerte y
siempre de madrugada consigo tener un
ping de “solo” 350.

Todos pensaréis “este tio es tonto, ponte
una ADSL". Eso es lo que yo quisiera.
Tengo 34 afios, pero un desembolso de 40
euros 0 mas mensuales me supone un
mundo. No puedo jugar con extranjeros
porque todos van con lineas 128 como
minimo, con lo que casi me es imposible
ganarles. ¢ Seria tan dificil que por una vez
todos los usuarios de la red reclamasemos
una tarifa plana con banda ancha? Sdlo
pido una linea de 256 kbps por menos de
30 euros, como en otros paises.

Antonio Capel (e-mail)

Todo se andard. A diferencia de los pisos,
los pequeiios lujos tecnoldgicos tienden a
bajar de precio en cuanto se generaliza la
tdemanda. Las compaiiias ya van enfrando
en la dindmica de ampliar su parque de
clientes potenciales ofreciendo mas por
menos. Basta recordar cémo estaba el tema
de las conexiones a Internet hace tres o
cuatro afios en este pais y como estd ahora.
Mientras tanto, habra que echarle
paciencia y sobrellevar el lag lo
mejor que se pueda.

Qué mundo este

Los pobres vy los indigentes se
multiplican, los ricos son cada dia
mas ricos. Surgen nuevas
enfermedades (artificiales o
no) y armas a una
velocidad vertiginosa.
Grupos terroristas
proliferan por todas
partes. Los
enfrentamientos
entre las tropas del orden y la amenaza
terrorista se suceden produciendo cada vez
mas bajas civiles. La paranoia, el miedo al
extranjero, al disidente, al que se interesa
por cosas que no deberian interesar a
nadie mas se ha arraigado fuertemente en
la conciencia colectiva, Una estricta
censura se impone en los medios de
comunicacion, tergiversando o borrando
los hechos que no convengan al gobierno,
y exaltando el “patriotisma”. Leyes
marciales son instauradas. Todos aquellos

El otro dia, buscando entre cajas, encontré varios juegos
antiguos: Simon the Sorcerer, Prisioner of Ice, Woodruff,
Hocus Pocus, Rise of the Triad, Tomb Raider, Indiana Jones...
Intenté jugar con alguno de ellos, pero no pude. Sélo
funcionaban Woedruffy Prisener of Ice. El primero no iba
correctamente y el segundo no se oia.

Me parece increible que teniendo XP y un Pentium IV no
funcionen unos juegos tan maravillosos como éstos. Al
contrario que en la cancidn, las gentes guedan, los juegos se
van y es que nos pasa lo mismo que al cine: estamaos siendo
devorados por los graficos (en el caso del cine, por

los efectos especiales). De estos juegos ya no se

habla, pese a las tardes de placer que nos dieron

en su dia. A ver si con las ganas de todos, la seccion

de clasicos y la aventura grafica The Westerner conseguimos
sacar a flote el software en peligro de extincion.

Gabriel Yanguas Merchante (e-mail)

0s de jugar a
alractivo anos

uelen ser irreve

que se atreven a contradecir lo que dicen
los mandamases acaban cambiando de
idea o “suicidandose”.
No, no estoy haciendo un recuento de como
van las cosas en el mundo. Estoy
describiendo el entorno en el que se
desarrolla Deus Ex, el mejor trabajo de
Warren Spector y su equipo de genios. Si
una obra maestra se mide por su capacidad
de anticipacion, Deus Ex sobresale
en la historia de los videojuegos. Y
es que a veces la ficcion supera a
la realidad. O se anticipa a ella.
" Antonio Jarreta Blasco (e-mail)

o o Aprovechando que esto no lo

& ee nadie (0 al menos nadie
% con conexiones en la CIA) te
contaremos un secreto:
cuatro de nuestros redactores
han desaparecido en
circunsiancias misteriosas.
Meses antes, habian
recibido carias de la
Autoridad Mundial
Sublerrdanea en las que se les
reprochaba su espiritu contestalario y
su falta de patriotismo. En fin, Jarrela, que
empezamos a temernos lo peor.

o

__ Por qué nosotros no? )

Hola, soy un lector de Asturias y al leer
el reportaje sobre |0s juegos
relacionados con Tolkien en la revista de
octubre, queria expresar una queja que
creo que coincidira con la de otros
muchos seguidores de la saga.

El juego de La Comunidad del Aniffo me
encantd. Tiene buenos gréficos e incluye
escenas del libro que se han eliminado en la
pelicula, aunque se hace algo corto. Creo
que el juego de Ef retorno del rey serd
también bueno, pero... sy Las dos torres?
No editar un juego porque no esta listo para
el estreno de la pelicula es una pufialada
trapera a los seguidores de esta saga. Por
eso, pedimos a EA que complete la trilogia y
edite Las dos torres para PC de la misma
manera que lo hizo para PS2 y Xbox.
Deberian cuidar mas a los usuarios de
compatibles y menos a los de consolas.
Luis Alberto Fernandez Martin. Avilés
(Asturias)

Tienes mds razon que un santo, pero aqui
intervienen otros factores. Por suerie o por
desgracia, esto es un negocio (no para ti,
pero si para “ellos™) y Electranic Arts valord
sin duda que al llegar el juego a destiempo
iba a vender bastante menos. Ademads, es
posible que también influyese una cieria
voluntad de “castigar” a los encargados de
la conversidn a PC por ser incapaces te
acabar el trabajo en la fecha previsia. Pero
si, ha sido una pena.

__ Més unitaties

Me encantan los juegos de estrategia, pero
me estoy cansando un poco de los juegos
en tiempo real en que avanzas por las
distintas edades con un nivel de dificultad
creciente. Creo que eso limita la estrategia,
ya que es dificil acumular mas unidades y
te ves abligado a ir pasando eras con un




ejército mas hien ridiculo, como en Rise of
Nations. Me pregunto si hay algdn juego
gue no avance y permita crear unidades
sin limites para combatir en escenarios
mucho mas grandes y variados.

Andrés Ruiz (e-mail)

¢Qué es lo que quieres decir? El nimero de
unidades siempre tiene algin tipo de limite,
aunque sélo sea por la capacidad del motor
grafico, pero hay juegos verdaderamente
masivos, como el ya bastanie antiguo
Theocracy o los mds recientes Cossacks y
Sudden Strike.

¢Adids a Open GL?

Quiero pediras que le deis alguna
cobertura informativa a una iniciativa de
protesta contra el canon de la SGAE
promovida por la web
http://antisgae.internautas.org llamada GO-
crossing que consiste en hacer una copia
de tus discos originales en un CD o DVD
sobre el que se haya aplicado el canon y
dejarlo junto a una nota informativa en
algtn lugar publico para que lo recoja
cualquiera que pase.

Aprovecho para deciros que he ohservado
que habéis cambiado la ficha técnica
excluyendo de la misma el apartado que
informaba del API grafico utilizado por el
juego analizado. Para mi, es importante
saber si un juego soporta o no Open GL,
ya que titulos como Half-Life se pueden
disfrutar bajo Open GL en otros sistemas
operativos gracias a algunas utilidades
como Wine. Por eso os pido que incluydis
de nuevo ese apartado de la ficha técnica:
es una informacion importante.

Juan Luis Lledd (e-mail)

Las fichas técnicas no pueden contener foda
la informacidn refativa al juego, con lo que
damos prioridad a la que nos parece mas
importante. Hemos preferido incluir la
tarjeta gréfica requerida en fugar de la
compatibilidad con las API porgque el Open
GL cada es menos frecuente en los juegos.
De hecho, sdlo unos pocos titulos de accidn

son compatibles con esta utilidad. En cuanto
a la protesta de gue nos hablas, ahi gueda
el enlace para que cada cual saque sus
propias conclusiones,

_ Ya, pero iy el juego? )

Me dirijo a vosotros para quejarme de la
moda que esta echando a perder los
videos de avance de los juegos de PC.
Cada vez es mas frecuente optar por un
video en plan trdiler de pelicula en vez de
las peliculillas que permitian hacerse una
idea de cdmo es el juego en realidad una
vez dentro. La cosa empez6 con Warcraft
/I, que se promacionaba con un video
muy espectacular pero ni una triste
imagen en movimiento del juego. Vale,
estaba muy bien hecha, pero eso a mi no
me ayuda a decidir si debo comprarlo o
no. A este paso, los futuros juegos
incluirdn sélo los titulos de créditos.
Albert Jové. Barcelona

Eso son tdcticas comerciales a las que las
compafifas renunciardn si ven gue no
resultan eficaces. Si, por ejemplo, se reduce
drasticamente el niimero de descargas de
los trailers promocionales porque a los
jugadores dejan de parecerles iitiles, ya
veras lo poco que tardan en volver a la
formula tradicional.

“Han pasado mds de dos afios desde su
salida y atin sigue siendo el juego mas
vendido en Xbox. Pero el principal
argumento para comprarse la consola ya no
lo es tanto”. Lo deciais en vuestro analisis
de Halo del mes pasado. No estoy nada de
acuerdo: ahora que llega a PC, Halo 2 para
Xbox ya estd a la vuelta de la esquina.
£Seguro que esperaréis otros dos afios a
que se edite en PG? ¢ No sentis curiosidad?
Ademads, hay muchos otros motivos para
comprar Xbox, empezando por Colin McRae
4y Soul Calibur 2. Vosotros podéis
conformaros con conversiones tardias que
(como Halo) exigen un ordenador de ultima

© Mmcamassesupo )

generacion y con muy buenas prestaciones
y, aun asi, plantean problemas de
compatibilidad. En cambio, yo me limito a
poner el DVD, coger el mando y saltarme la
intro para jugar.

Sergi Navarro Tejero. Barcelona

¢ Qué pretendes? ;Ponernos los dientes
largos? Seguro que ya sabes que
muchisimos juegos para PC no llegaran, ni
ahora ni dentro de dos afes, a tu flamante
consola. Y si, sentimos curiosidad por Halo
2, no dudes gue le echaremos un vistazo y
seguro que un buen montdn de partidas a
la versidgn Xbox. Una vez mds, no tenemos
nada contra las consolas, pero escribimos
de PC y apostamas por el PC. Y lo hacemos
con argumentos, como puedes leer mes
tras mes en esta revista pecera que hasta
un (presunto) integrisia consolero como Hi
tiene en cuenta.

=

Acabo de ver en internet que ha salido
Gothic 2, pero en inglés. Siempre compro
vuestra revista y no habéis dicho

nada. ¢Realmente ha salido?
También me gustaria que me
dijerais juegos de rol. Para
que os hagdis una idea de
mis gustos, he jugado a
Gothic, Dungeon Siege,
Throne of Darkness,
Fallouty Gorky 17. T
David Pérez Garcia (e-mail)

En una decision que todavia
no acahamos de entender,
Atari decidid no publicar
Gothic 2 en nuestra pais en
el iltimo momento, aungue
el juego ya estd en el resto
del mundo. En lo que a
recomendaciones se refiere,
apuesta por Caballeros de
la Antigua Repiiblica.

Si quieres que sirvamos de altavoz a
tus puntos de vista, dudas, quejas o
exabruptos, no te cortes y escribe a:

10 DATCE

0 envianos.un e-mail a:

1Ica@ixo.

El autor de'la carta
mas interesante del
mes recihird como

premio una mochila
EastPak con el logo

de Game Live.

L
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. Aqui es donde
® intenté mi mejor juego
o . gon Rebeca.

L

Tony Hawk’s Pro Skater® ahora en N-Gage. Patina como Tony Hawk y nueve de los < |

mejores profesionales. Enfréntate a otros jugadores en una competicion multijugador 1‘-‘ N I-=' _ll:l — anyfr?ﬁmhere
sin cables (via Bluetooth) a través de pistas de vértigo, half pipes y calles repletas NOIKIA

de barandillas y peligros. Experimenta la revolucién en los juegos on-line gracias

a N-Gage Arena. Servicios on-line: Desafio a un jugador imaginario, Trucos y Pistas,
Secuencias de juegos. www.es.n-gage.com

ACTIVISION,  ivifel!

Copyright ©2003 Nokia. Todos los derechos reservados. Nokia y N-Gage son marcas

registradas o registros de marcas de Nokia Corporation. ©1999-2003 Activision, Inc. y sus afiliados.
Activision y Pro Skater son marcas registradas de Activision, Inc. y sus afiliados.

Todos los derechos reservados. Tony Hawk es una marca registrada de Tony Hawk.

Todas las demas marcas registradas son propiedad de sus respectivos duerios.




Parece que los americanos cada vez tienen menos reparos a la hora
de desempolvar memorias de guerras pasadas. El caso es que la
guerra de Vietnam vuelve a los compatibles, aunque esta vez lo hace
con el marchamo de calidad y dinamismo de la saga Battlefield.
Los desarrolladores de Digital [llusion han empezado por incorporar
caracteristicas muy asociadas a la guerra en la jungla vietnamita. Asi,
la frondosa selva no tendra sélo un efecto estetico, sino que los
soldados podran camuflarse tras la maleza y tender verdaderas
emboscadas a los incautos. De hecho, se podria llegar a detectar a un
enemigo oculto si se mantiene &l raton durante un cierto tiempo
sobre la zona en la que se esconde. Pero en un juego tan frenetico
como Battlefield. unos segundos tan preciosos
pueden suponer un tiro en la frente.
Otra de las caracteristicas que estan con una cadena de enganche que les permitira recoger vehiculos
implementando los desarrolladores es una propios y trasladarlos de un lugar a otro. Eso si, el helicoptero sera
mayor diferenciacion entre ambos bandos mas dificil de manejar cuando vaya cargado y mas probable

Esta vez, ya no se tratard unicamente de las resultara sufrir accidentes,
mismas unidades con distintos uniformes. Por su parte, los vietnamitas optardn por armas y tacticas mas
# Los americanos, por ejemplo, cumplirdn con  sutiles. Asi, tendran a su disposicion trampas como los clasicos
. su papel historico y dispondran de troncos rodantes y podran cavar tuneles para sorprender al enemigo
- i una aplastante superioridad aérea, donde menos se lo espere. En un derroche de generosidad, los
, ) con los famosos rociadores de desarrolladores incluso les han dotado con una vespa para sus
K napalm F4-Phantom o los desplazamientos. Sea como sea, tanto si quieres ver a un comunista
helicopteros Huey. Precisamente en moto como a un capitalista volando, tendras que esperar a
/ estos ultimos, aparte de poder mediados del afio proximo, que es cuango aterrizard esta nueva (y
| disponer de lanzacohetes o frenética) fuerra de Vietnam.

- I ametralladoras montadas, contaran
Lim

iﬁi ¢ ;-

L 4 Jote . =
L ewmimid RN E‘ rom g T
Comp puedes ver, lo de las vespas no era broma.
Aungue lo parece.

VISION DE FUTURO ===/

La prisa por el futuro ha llegado a lon Storm. Segun desveld Warren Spector, maximo responsable

de los estudios de Austin, ya estan planificando una continuacion de Deus Ex 2. ;Y eso que todavia )
no ha llegado a las tiendas! De hecho, el aterrizaje de Deus Ex: Invisible War esta previsto para
principios de afio. Como ya sabras, este {iltimo Deus Ex te sitia 20 afios despues del original en el
papel de Alex D. y en un mundo donde varias organizaciones se dispufan la supremacia. De Deus Ex
3. obviamente, sdlo sabemos que existita en un futuro no muy lejano.

)
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CAMBIO
L MUNDO...

NADIE tucHO EN SOLITARIO

55| BFE GUSTO MEDAL OF
HONOR. CON CALL OF
PUTY DISFRUTARAS COMO
UNA BESTIA

- MICROMANIA

‘UNO DE LOS JUEGOS MAS
SMIMPRESIONANTES DEL ANO”
- MERISTATION

-

uTY

24 EPICAS MISIONES PARA UN SOLO JUGADOR
, ,  UN APASIONANTE MODO MULTIJUGADOR

#.CON'SIGUE LA DEMO EN

WWW CALLOFDUTY COM
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Este sorteo se las trae. Los tres
primeros yanadores se haran con
un flamante lolemueinciuye el -
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Rellena este cupdn en mayiisculas y envialo a:

GAME LIVE - 1X0 PUBLISHING IBERICA
C/ ALA\M, 140 - 77 PLANTA
08018 BARCELONA
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BloodRayne 2 W

3+1=5 :
La vicepresidenta de Take ?};‘

Two, Cindi Buckwalter,

aprovecho la 20° Conferencia

Los estudios de Majesco aprovecharon la
noche de Halloween para anunciar el

regreso de BloodRayne. En palabras de Andl T_‘?C"()logma‘de 3 : ﬁ% £
Ken Gold, vicepresidente de marketing [ttt Prudential Equity "SI &%
de los estudios, “BloodRayne 2 9roup p?,rafd[:;velar s J;%V’","‘“;
mejorard el juege original en todos los _Grand_ ol Umﬁ estara ¥ \f
sentidos y sera todavia mas lgg & flqales de afo R
espectacular y dindmico”. La secuela  [RaAtiady El salto del 3 al 5 se f._

explicaria porque Vice City se
considera el cuarto titulo de la  « =
serie. En cualquier caso, falta =4
un afo para el proximo GTA.

quiere afiadir nuevos superpoderes y
acrobacias para aderezar los
sanguinarios combates.

La historia ird en consonancia con
el planteamiento surrealista del NO HAY TREGU
juego. Nuestra heroina, mitad
humana mitad vampiresa, se

las tendrd con un grupito

de chupasangres llamado

el Culto de Kagan que

quiere someter a la

humanidad entera para
alimentarse de sus venas.

Por si fuera poco, la

vampiresa debutard en el

cine gracias al acuerdo

La primera e
acaba de llegara |
nuestras
tiendas, pero
Nival Interactive
ya ha anunciado
qgue la segunda guerra reldmpago esta en
marcha. Blitzkrieg I supondrd un
verdadero salto, puesto gue introducira un
motor 3D con entornos totalmente
aleanzado con Ia degructtbies. A_deméls incorporara
productora alemana unidades especiales, como la famosa 101
Boll KG. Se aerotransportada.

desconocen todavia  EETERSIIRRT ]

director, actores y

demis, aunque Incluso el caos RS aaE o
e jug,amos I circulatorio R -
PPTARPYDAN  Ducde ser fuente Y -
: Wi e Y .-
Kate Beckinsale gs'llgszflirﬁ;lz?n. 0 ;"rw e
z | | e s
no sera la prota. ; ; ; ot il
P Antonio Farina, I AT

director de Milestone, quien asegura que en
FX Racing intentaran “captar y recrear el
miedo y la emocion que uno siente al
conducir por las calles de Roma”. El caso
s que FX Racing serd una experiencia
totalmente arcade, con coches armados y
circuitos urbanos.

ME VOY DE AQUI

Los estudios rusos de Horns & Hoofs
preparan Phase: Exadus, otra aventura de
aires apocalipticos. Esta vez la historia se
situa en un
mundo que se
desintegra por
momentos
debido a una
alteracion en la
oOrbita terrestre. Para rematarlo, la accion
tiene lugar en Siberia, donde deberas
conducir a un grupo de supervivientes en
medio de un panerama que mezcla rol y
estrategia.

Jagged Alliance, un pequefo cldsico

de la estrategia por turnos, volverd a

llevarnos a una tierra devastada de la

mano de i-Deal Games. La premisa

para esta nueva entrega, apodada

Wildfire, se sit(a también en la linea

de sus predecesores. Encarnards a un

mercenario y deberds limpiar el pais

de Arulco de narcotraficantes y

politicos corruptos.

Wildfire aportard varias novedades

respecto a Jagged Alliance 2, que vio la

luz en 1999. Aparte de las evidentes mejoras en el aspecto grafico, la inteligencia artificial
de los enemigos también se ha retocado. Ademés, los malos dispondran ahora de minas,
sistemas de alarma y otras fruslerias.
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Tal como anunciamos en ¢l nimero anterior, el ligoncete de Larry
volverd a salpicar el mundo de las aventuras graficas. Eso si, el
nuevo Leisure Suit Larry, apellidado Magna Cum Laude, no estara
protagonizado por el inclito Larry Laffer, sino por su sobrino, Larry
Lovage. En todo caso, a tenor del argumento, el exceso de
testosterona se hereda.

Larry es un estudiante universitario cuya patética existencia se limita a
dormitar en su habitacién y a intentar ligar con las chicas del campus.
Sin embargo, su triste vida cambia el dia en que un reafity show de
citas acude a su facultad. A partir de aqui, nuestro héroe se embarcarg
en una épica aventura 3D en busca del Amor Verdadero.

Una de las novedades que incorporara esta entrega es un sistema de
conversacion en tiempo real con una curiosa interfaz. Las respuestas
de Larry ya no estaran predefinidas, sino que deberas desplazar
adecuadamente un icono en la pantalla. Cuanto mejor lo hagas, mas
ingeniosa sera la respuesta. En cambio, si no eres muy habil puedes
contestar una verdadera estupidez, lo cual dard pie a situaciones
ridiculas y a que el Casanova se quede sin su presa.

Por si a alguien le preocupa que el nuevo juego de la saga haya
perdido en picardia y ganado en correccion politica, Josh Van Held,
productor de High Voltage Software, nos tranquiliza: “El juego estara
marcado por un humor rampldn y una jugabilidad estridente, en la linea
de peliculas como American Pie o Algo pasa con Mary”. O sea, que
Larry (sobrino) tendra cancha de schras para seguir la saga familiar,

TRIFULCAS A LA GARTA

Magic The Gathering:
Battlegrounds  [AccionesTRatesia]

Aunque en un principio el universo Magic parece mas proclive
a la estrategia, el nuevo experimento de este juego de cartas
coleccionables tendrd los ojos muy puestos en la accion. Magic
The Gathering: Battfegrounds recreard un
mundo en el que los hechiceros se partiran la
crisma mediante sortilegios y combos varios.
Pensado sobre todo para combates
individuales, podrds encarnar a un
total de nueve magos y batite en 4
cruentas batallas a la velocidad del
rayo a partir de 70 conjuros
distintos. Ademas, las opciones de
combate por Internet y la posibilidad
de descargarse periodicamente
contenido adicional a traves de la Red
intentaran alargar aun mas fa vida de
este hibrido entre accion y ETR.

jA RRRRRASSS!

Redline: Xtreme Air Racing 2

La secuela de Xtreme Air Racing ya va camino de los cielos rasantes. El
titulo, que todavia no tiene confirmado distribuidor en nuestras tierras,
serd “como las carreras NASCAR, pero en el aire”, segin palabras
textuales del presidente de Victoria Simulations, Pat Hunt. Lo cual
significa volar a més de 800 km por hora a escasos metros del suelo.
Anadele ademas que cada avion llevara su bonito arsenal y ya puedes ir
imaginando el pitote que se va a montar. Xtreme Air Racing 2 incluira
més de 70 aeroplanos que competiran en 50 circuitos distintos,
emplazados en lugares tan exéticos como Tailandia o los Alpes suizos.
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. SPoORTS |
Somos el deporte.

www.lcm.ea.com

Plantea la estrategia
y habla sobre el campo

-
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Sacale mas partido a FIFA Foothall 2004 caen Foothall Fusion.
Total Club Manager 2004 te permite escoger tu equipe favorite, disefar sus tacticas

o
y tecnicas de entrenamientn y lievarlo a lo mas alto. Ahora y gracias 8 Foothall rngﬂg_ﬁ%;ﬂ;
Playstation.c Fusion podrés jugar por primera vez todos los partidos con FIFA Football 2004.

2004
Desde el banquillo o sobre el campo. Todo el fotbol a tu alcance K

2003 Elactronic Ase Inc. Tados 10s dfrechas mssevadios. ERclronc s EA SPORITS v o logo de EA SPQRTS son nitss somercialis 0 marcas coms
Camgwanalo Nacional de Lige de Peasa Division S832008. Producto bag Leentis Oficial e la LFP Todes s lges

5 1geirades de Electrore WS Inc. en I U ylu atros 5
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#No oyes tu PC? Esto es porque no tienes un
conjunto de altavoces como éstos. ;Que los
vecinos se quejan? Bueno, también adjuntamos
auriculares con microfono incorporado para
gue no molestes y te comunigues con tus
colegas mientras juegas. Envia una carta con
el cupén de respuesta o un SMS con la palabra
game2 y participa en el sorteo de cuatro lotes
compuestos por unos altavoces Altec Lansing
9100 y uos auriculares Altec Lansing AHS302.

AURICULARES
 ALTEC LANSING AHS302

# MTAVOCES =
ALTEC LANSING 5100 scuares egatos con morons e ton conorn e

nuca - Micrdfono ajustable y con reduccion de ruido para un

CARACTERISTICAS: uso optimo - Compatible con la mayoria de ordenadores,

5 satélites amplificados y hlindados - 1 caja de graves de madera - walkmans y consolas de juego - Iman de neodimio de 36 mm
Potencia total de 50 W RMS - Modos: 5.1, 4.1, Estéreo X2 - Satélites con para una optima calidad de audicion - Ajuste del volumen de
2 altavoces de neodimio - Conexiones: ordenador, TV, reproductor de los auriculares v del micro en el cahle

DVD, reproductor de MP3 y consolas de juegos (adaptador AAC1
suministrado) - Soportes de satélites cromados y extraihles - Control

B e e ey e T Q ALTEC s

: BASES DEL SORTEQ

c“PGN DE HESP“ESTA o El sorteo se celebrard el 10 de enero. Puedes consultar los nombres de los

ganadores en el nimero de fehrero de la revista.
e El premio no es canjeable por dinero.
o La participacidn en este sorteo implica la aceptacion de todas sus bases.

PARA PARTICIPAR POR CARTA
e La carta con el cupdn de respuesta debera recibirse en las oficinas de X0 Publishing
Ibérica antes del 5 de enero e indicar “Sorteo Altec Lansing” en una esquina del sobre.

PARA PARTICIPAR MEDIANTE SMS
e Envia un SMS con la palabra game2 al 5099. La fecha limite para participar ser el
5 de enero. Precio SMS: 0,90 + 16% VA. Vélido para todos los méviles y compaiiias.

La participacion en esta promocion implica la aceptacion de estas bases. El ganador consiente automaticamente, al
aceptar el premio, en la utilizacién por parte de IXO PUBLISHING IBERIGA, S.L., de su imagen y nombre en cualquier
tipo de publicidad, promocién, publicacion o cualquier otro medio de la naturaleza que sea, sin derecho a
compensacion alguna, sin limitacion de territorio y durante la vigencia de la promocién y hasta 10 afios de su
finalizacion, con fines comerciales o informativos, siempre gue éstos estén relacionados con la promacicn a la que se
hace referencia. En caso de ser menor de 18 afios se precisa el consentimiento de los padres o tutores y/a titular del
teléfone para el uso del servicic.

NOMBRE:

DOMICILIO:..
POBLACION: ....... e
CiP:.
PROVINCIA:
TELEFONO:

Rellena este cupdon en mayisculas y envialo a:

GAME LIVE - 1X0 PUBLISHING IBERICA
C/ ALAVA, 140 — 7% PLANTA
08018 BARCELONA

Gestion de mensajes: Empresa edilora de |a publicacidn:

MD MARKETING & MEDIOS, S.L IXO PUBLISHING IBERICA S.L.

C/ Nobel, 5 - 17 Planta, Edificio Boudere IIl, PISA C/ Alava, 140 - 7° Planta

41927 Mairena del Aljarafe (Sevilla) 08018 Barcelona

Tel.: +34-954.18.73.10 - Fax: +34-954.18.73.04 Tel.: +34-93 241 81 00 - Fax: +34-93 414 45 34




HISTORIA DE UNA
VENGANZA =

—

Tribes: Vengeance [iccon PUASSENE

1

Un entorno idilico para una aventura
de tiros y destruccion.

Al principio fueron las lanzas y garrotes, pero
desde 1998 las tribus se pelean con rifles laser y
cafiones de plasma. El nuevo Tribes: Vengeance

‘ ofrecerd una frenética sucesion de tiros y

45" accion sazonada con una buena historia. Tal
' como asegura ¢l jefe de producto Alex
Rodberg, “queremos hacer un juego para jugadores
adultos y con una trama mds sofisticada”. En este sentido, el juego se basa en las
historias paralelas de una mujer de mediana edad y su hija. De todos modas, el centro de la
jugabilidad ser4 la accidn sin contemplaciones, con unos combates que cobraran toda su
espectacularidad en el modo multijugador y que aprovecharan al maximo el motor Karma,
herramienta utilizada en juegos de la talla de Unreal 2. Como la venganza es un plato que se
sirve frig, las tribus deberian llegar este mismo invierno.

SOBRE RAILES
Trainz Railroad Simulator 2004

Si descubriste la pasién por los trenes con Train Simulator, Trainz Railroad Simulator

2004 te harda feliz. Ademas de permitirte conducir desde las locomotoras mds vetustas

a las de alta velocidad, va a incluir una extensa base de datos, una campafia, misiones

sueltas y un poderoso editor con el que crear un mundo ferroviario desde cero.
Ademas, también incluird un completo
apartado de gestion econdmica que
abarcaré desde las minas de carbon a
la contratacion de personal para
diferentes puestos. Auran,
desarrollador de juego, ha creado
también decenas de aplicaciones on
line que hardn las delicias de los mas
detallistas. Una de ellas, por ejemplo,
permitira pintar las méaguinas como si
de miniaturas de una maqueta se
tratase. El juego estara en el mercado
estas Navidades.

A LA CARR

EMPEZAMOS MAL

Van apareciendo con

cuentagotas nuevos detalles ‘?}
de la proxima entrega del -
agente 47, Hitman 3, que se &
apodara Contracts. La

historia se iniciara en ’
Paris y empezara mal, y &

ya que el agente 47 r
estara herido de ;
gravedad. Los

desarrolladores

prometen que el

juego sera mas

interactivo y que

habra mas

personajes en

pantalla. -H
NO HAY DOS SIN TRES
Atari confirmaba el mes pasado que

V-Rally 3 esta a punto de llegar a los
compatibles tras

Su paso por las
consolas. Esta
entrega, que estara
finalizada muy

pronto, mejorara

el aspecto grafico
general y la dindmica de los coches. Si
quieres, ya puedes descargarte la demo en la
pagina oficial del juego, www.vrally.net.

NO ES UN PAJARO, ES UN AVION
Ya esta a punto [

de despegar
Falcon Gold:
Operation
Infinite Resolve.
Esta nueva
entrega de un clasico de la simulacion
ofrecerd un considerable nimero de
mejoras en la serie, desde una |A
mejorada para los compaferos de
escuadron a nuevos modelos de vuelo
para el F-16 v el A-10.

EL CONEJITO DE UBISOFT

Ubisoft se ha
decidido a traer a
nuestro pais el juego
de las conejitas
Playboy. Eso si, como
ya comentamas en
GL 25, Playboy: The
Mansion no serd un

NI juego para lubricar
noches de insomnio,

sino un sesudo juego
de gestion en el que deberds levantar ti
solito el emporio de Hugh Hefner.




sé bueno...

Gll: Mejor Juego PC
en Games Convention 2003, Leipzig

Mencion especial en E3
por PC Games y Gamestar
categoria juego de estrategia
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A WANTS YOU (AGAIN)

Special Forces MM

AMERIG

America’s Army:

Con el hombo pertinente, se anuncia ahora la nueva ampliacion
de America’s Army, el juego gratuito del ejército estadounidense
pensado para atraer a reclutas potenciales. Por lo visto,
America’s Army: Special Forces vendria a cubrir
i una enorme necesidad “en un mundo en el que,
] a raiz de las recientes acciones en la guerra
global contra el terrarismo, existe un gran interés
del publico por el papel de las fuerzas
P s especiales”, segln afirma el comandante
4 ‘ Chambers, director adjunto del proyecto. “Estas
unidades vienen a ser un reflejo a escala del
resto de unidades del ejército, ya
que son equipos polivalentes que
cuentan con expertos en
armas, inteligencia,
ingenierfa, comunicaciones
y medicina”, afiade
Chambers. Estos iHasta el infinito y mas alla!
polivalentes chavales
podran demostrar la localizacion de un helicéptero abatido al reconocimiento
muy pronto lo que nocturno de aviacidn enemiga. Eso si, si quieres ser de élite,
valen enfrascdndose tendras que haber superado previamente las misiones de
en seis misiones entrenamiento del juego original. Si no, ni suefies con formar
nuevas que iran desde  parte de estos bushitos de balsille.

POLEMICA
ENTRE AMIGOS

Postal 2: Share the Pain

No contentos con avivar polémicas para un solo jugador,

b

Max Payne 2: The Fall of Max Payne

m Si crees que el juego era demasiado corto 0 si
: ekl 0 te cansas de pegar tiros, ahora tienes la
oportunidad de seguir encarnando al Sr. Payne en dos
niveles que Remedy ha puesto a disposicion de los

usuarios en'su pagina oficial (www.maxpayne2.com). ahora los chicos de Running With Scissors anuncian
Este par de misiones adicionales, tituladas Upper . Postal 2: Share the Pain, en el que podras compartir
East Side y Mona’s Playground, se incluyen barbaridades con tus amigos. El principal atractivo de
dentro de una modalidad a la que sélo . / esta ampliacion es fa modalidad multijugador, que
podras acceder si has completado incluye los clasicos modos deathmatch y deathmatch
previamente el juego original. Ademas, : pOr equipos, asi Como VErsiones mas o0 menos
en la misma pagina también ’ provocadoras de otros modos clésicos. Asi, por gjemplo,
encontrards un practico kit A i en vez de capturar una bandera tendras que capturar a
para la creacion de mods, : PN una chica. Por

| desgracia, todavia

por si quieres
convertir este
universo de cine
negra en algo
ES
colorista

A ‘5 no esta confirmada
o + B e B su distribucion en
Espana.

Tus ojos no e
engaiian. Este
tipo carga con la
cabeza de una
vaca muerta.
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No consiste en que mueras por tu pais... Consiste en hacer que tus enemigos mueran por el suyo.
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Juegos de mesa

Cada vez son més los juegos PC que se convierten en juegos de mesa.
Uno de los Gltimos ha sido Warcraft /1, que acaba de editarse
recientemente. Pero le preceden oiros como Sid Meier's Civilization o
Age of Mythology. Ademas, a pesar de lo que pudiera parecer, estos
juegos no son solo simples intentos de rapifiar dinero a los fans, sino
que se trata de recomendables adaptaciones de estos universos
estratégicos al mundo del carton. Ya sabes, si alguna vez te cansas de
darle al raton, siempre puedes degustar el mismo plato sobre otra mesa.

. ELDE
J SIGUE VIVO ==

iy

i J"'"‘!“"}

A falta de un Diablo /1, Blizzard
be- IR 112 anunciado finalmente la
) g8l publicacion de uno de los parches
mas esperados: Diablo If 1.10
‘ {encontraras la version para Lord
i , ; _ of Destruction en el CD 1). Visto
% ﬁ lo visto, no es de extranar que se
ut cfit ) hayan tomado su tiempo en
o completarlo. Esta actualizacion,
disponible en fa web oficial
(www.blizzard. com/diablo2),
afiade mas de cien objetos
magicos al juego y 46 nuevas

R Y et

BT L

~ combinaciones para el Cubo Horadrico. Ademas, se han
L incorporado nuevos efectos visuales y se han redisefiado las

habilidades especiales de bajo nivel. Evidentemente, uno de los
spectos mas importantes de los que se ocupa esta

~ actualizacion es la jugabilidad por Intemet, que ha mejorado

" considerablemente affadiendo varias opeiones y poniendo las
- posas mas dificiles a los hackers.

GANADORES CONCURS0S

HOMEWORLD 2

Algjandro Barbero Rivas, Granada - David Lépaz Rodriguez, Lugo -
Eduardoe J. Moreno Jaén, Elche (Alicante) - Jestis Martin Garcia,
Marbella (Malaga) - Manuel Piélago Rajo, Arganda del Rey (Madrid) -
Rafael Lucio Ferndndez, La Puebla de Don Redrigo (Ciudad Real) -
Jestis Mayo Candela, Los Palacios (Sevilla) - José L. Garcia Martinez,
Guillena {Sevilla) - Diego Martinez Wazen, Carlet (Vaiencia) - Toni Lopez
Caraballo. Salt (Girona} - Adiian Baltar Fernandez, Burela (Luge) -
Carlos Cabariero Pérez, Madrid - Eugenio Gomez Barcenilla, Valladolid -
Manuet Lpez Diaz, Torrelavega (Cantabria) - Jorge Gonzdlez Benita,
Fuenlabrada (Madrid) - Ricarde Gutiérrez Rodriguez, Sabadeil
{Barcelona) - Luis M. Ramiro Ldpez, Vallirana {Barcelona) - José F
Martinez Hervias, Zaragoza - Jorge Brull Escamilia, Valencia - Manuel
Marmol Torres, Sant Feliu de Liobregat (Barcelona)

GHOST MASTER

Angeles Reverter Merino, Barcelona - lvan Pérez Cortés, Leganés
{Madrid) - Antonio Navarro Camacho, Murcia - Arturo J. Nogales
Alonso, Palma de Mallorca {Baleares) - Omar Doctor Gago, Villanueva
de la Cafiada {Madrid) - Jes(is Gonzdlez Garcia, Cordoba - Manuel A
Diaz Alonso, Oviedo (Asturias) - Guillermo Liamazares Diez, Simancas
(Valladolid) - Alex Pérez Beckley. Vilassar de Mar (Barcelona) - Mario
Sanchez, Sabadell (Barcelona) - Adrian Egea Cosin, Valencia - Sergio
Rojo Mufioz, Madrid - Ana Buendia Portillo, Sant Feliu de Liobregat
(Barcelona) - ifigo Simal Gonzalez, Galdacano {Vizcaya) - José A. Parez
Collados, Cehegin (Murcia) - Javier Cuesta Escribano, Getafe (Madrid) -
Merche J. Bautista, Tabernes Blanques {Valencia) - Juan Cruz Perez
Gavela, Vitoria (Alava) - Antonio Gutiérrez Renautt, Altea (Alicante) -
David Garcia Eirin, Poio {Pontevedra)

Primero fueron los juegos de ordenador quienes se inspiraron
en el tahlero y ahora es al revés.

GAME LIVE PC /22 4

FE DE ERRATAS: En el andlisis de Korea: Forgotten Confiict publicado en
¢l nimero anterior, indicibamos que tanto los textos de pantalla como las
voces del juego estaban en inglés cuando en realidad estén en castellano.
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LOS MAS

VENDIDOS

HALO: COMBAT EVOLVED

MAX PAYNE 2

AGE OF MYTHOLOGY

MEDAL OF HONOR; BREAKTHROUGH
COMMAND & CONQUER GENERALS: ZERO HOUR
AGE OF MYTHOLOGY: THE TITANS

LOS SIMS: DOBLE DELUNE

FS 2004: CIEN ANOS DE AVIACION

STAR WARS JEDI KNIGHT: JEDI ACADEMY
LOS SIMS: MAGIA POTAGIA

HALO: COMBAT EVOLVED

MEDAL OF HONOR: BREAKTHROUGH
COMMAND & CONQUER GENERALS: ZERO HOUR
CHAMPIONSHIP MANAGER 4

LOS SIMS: SUPERSTAR

STAR WARS JEDI KNIGHT: JEDI ACADEMY
LOS SIMS: DOBLE DELUXE

HIDDEN & DANGEROUS 2

LOS SIMS: MAGIA POTAGIA

MEDIEVAL: TOTAL WAR

[OTA: Estas listas corresponden a los juegos
mas vendidos durante el mes de octubre.

GAMELIVEPC 24

Terremoto en la lista espafiola. El producto
patrio desplaza a los omnipresentes sims.
Aunque dos de los juegos de la franquicia de
Will Wright siguen entre los més vendidos, es
de destacar que tanto Commandos 3 como la
edicion econdmica de /mperivm acceden al
podio. El tercero en discordia es la edicion a
precio reducido de Ghost Recon, lo que viene a
confirmar que lo jugadores miran por su 0cio
sin descuidar su bolsillo.

Estados Unidos apuesta por los juegos de
accidn, con Haloy la secuela de Max Payne en
las dos primeras posiciones. Un sorprendente
Age of Mythology completa el podio. El gusto
por la accion y la estrategia se repite en el
podio inglés. En su caso, Halo también es el
mas vendido, pero los otros dos son las
expansiones de Meda/ of Honory Generals.
Por cierto, ni rastro de Commandos 3 en sus
listas. Es que no nos comprenden...

CALL OF DUTY
Puntuacion: 9/10
Precio: 49,95 €
Editor: Proein
Telf: 91 406 29 40

(o]
CALEDUTY
s

www caltofduty com

El juego de accion helica de corte
realista mas evolucionado

Editor: Nobilis ibérica "[r""
Telf: 91 310 67 14 A ";‘F‘

www silentstorm-oniing com

Un juego para ios que crean en
fos turnos y en ia profundidad.

Puntuacion: 8,510 |

Precio: 995 €
Editor: FX Interactive
Telf: 91 799 61 10
wwyw pendulostudios.com

n aventura en la que no hay
nada superfluc: todo encaja.

Precio: 59,99 €

Més que un juego de rol al use: un
compendio de todo el rol posible.

VALORES SEGUROS

No lo dudes: estos doce juegos son lo mejor que encontrards en ei mercado hoy por hoy
en cada uno de tos géneros. Puedes apostar por ellos casi a ciegas.

GRAND THEFT AUTO: 55
VIGE CITY ;L'g and
Puntuacion: 9/10 -‘o
Precio: 4995 € ?&.‘ﬁ
Editor: Virgin Play K= wj,
Telf: 91 789 35 50 foy

wuw rockstargames com/vicecity

Poder y libertad absoiutos al sei-
vicio de un simulador eriminal

SILENT STORM =8
Puniuacion: 9/10 = = REIGN OF CHAOS 87520
Pracio: 44,90 € B "‘ Puntuacion: 8.5/10 B Puntuacién: 9/10

Precio: 4998 €
Editor: Vivend: §

Telf: 91 735 55 02 :
wanw blizzard com/war3

La formula Warcraft en su enirg-
ga mis depurada.

-IEEIEEE_ CARRERAS _ DEPORTES

Precio: 47, 95 €/
Editor: Electronic Ars
Telf: 91 567 84 61

Editor: Konami
Tell: 91 515 50 60 & &
www.needforspeed.com www. konami-europe.com/pes3

Carreras clandestinas con coches Nunca antes el fitbol virtual
tunados y velocidad al limite.

mmmmm- PLATAFORMAS

IL-2 STURMOVIK: E RAYMAN 3: 58
- FORGOTTEN BATTLES HOODLUM HAVOC bt
Puntuacién: 9/10 Puntuacidn: 910 Puntuacién: 8/10 ,‘g

Precio: 4495 €

Editor: Atari Editor: Friendware
Telf: 91 329 42 35 il Telf: 91 724 28 80
www.nwi/bioware.com

weww.il2sturmovik.com

Un sinfin de detalles llevan este
juego a la excelencia técnica.

i g =
BFL!

Puntuacion: 2/10
Precio: 49,99 € \"% 2
Editor: Microsoft (i3
- Telf: 91 807 99 99
www. microsoft com/games/haio

Violencia vertiginosa al viejo estilo
£on una ambientacién soberbia

Precio: 49,95 €
Editor: Proein
Telf: 91 406 29 40
VW EMpHESHS com

Estrategia historica de alto nivel
con un elevade dinamismo.

PRO EVOLUTION [0
SOCCER3 | &,
Puntuacion: 510 [ e

Precio: N/D m%,;,

pareci tan verosimil.

Precio: 29,95 €

N

Telf: 91 640 46 00 ‘ o=
ww\w.rayman3.com

Editor: Ubi Soft

Un torrente de diversion plata-
formera para todos los publicos.




REGIEN SALIDOS DEL HORNO

En Game Live nos preocupamos por tu riqueza mental y de
espiritu. También por la riqueza de tu boisillo. Por eso te
ofrecemos a continuacion la lista de los juegos més interesantes

que tenian prevista su llegada a las tiendas durante el mes de
noviembre. Todo bien clasificadito, ordenadito y detalladito para
que tengas muy claro lo que vas a comprar (o no).

AQUANOX 2:
REVELATION
Puntuacién: 7 |8

BATTLEFIELD 1342
DELUXE EDITION §=
Puntuacion: 8,5
Precio: 49,95 € £

Editor: Electronic Arts 8

GALL OF DUTY f GHAOS LEGION
CALEDUT

Puntuacion: 9 [ X Puntuacion: 6,5 | 9

Precio: 49,95 € Precio: 29,95 € ‘

Editor: Proein Editor: Electronic Arts

CONTRAGT J.A.C.K. CE
Puntuacién; N/D
Precio: 27,99 €

Editor: Vivendi *

¥ \u s

http://nolf2.sierra.com

EL SENOR DE LOS ANILLOS: 5%
EL RETORNO DEL REY
Puntuacién: 8

Precio: 47,95 €

Editor: Electronic Arts

Xm

Puntuacion: 7.5 m[p

Precio: 49,95 € I3
Editor: Ubisoft |&

BROKEN SWORD &5

EL SUEO DEL nmmﬁru
Puntuacion: 7,5
Precio: 44,95 €
Editor: Proein g

BUSCANDO A NEMO
Puntuacién: N/D §
Precio: 29,95 €

Editor: Proein

www.brokenswordgame.com

SYBERIA-AMERZONE
Puntuacion: N/D
Precio: 19,95 €

Editor: Virgin Play

Puntuacion: 6,5
Precio: 49,99 €

THE BLACK MIRROR E’r-‘
Puntuacidn: 5,5
Precio: 44,95 €

Editor; Friendware

TRIPACK ADVENTURE B
Puntuacién: N/D
Precio: 24,95 €

Editor: Virgin Play

URU: AGES
BEYOND MYST
Puntuacion: 7,5
Precio: 44,95 €
Editor: Ubisoft

IN PROJECT Z00 i!"'”""’
Puntuacion: 5 m

Precio: 39,95 € g T8
Editor: Ubisoft 4

Puntuacién: 8
Precio: 49,99 €
Editor: Vivendi

rts & y o
wwv&needfc rspeed.com http:/fhitandrungame.com

www.futuregames.cz/poselsmrti/nlavni-Eng.himl N/D http:/furu.ubi.com/us www.wallaceandgromitgame.com
THE SIMPSONS: FIFA FOOTBALL 2004 = HARRY POTTER QUIDDITCH B
HIT & RUN Puntuacidn: 8,5 (g COPA DEL MUNDO |2

Editor: Electronic Arts

Precio: 47,95 € |V Puntuacion: 6 4
Precio: 47,95 € J9A
Editor: Electronic Arts m-‘;ﬁ

NBA LIVE 2004
Puntuacién: 7,5
Precio: 47,95 €

Editor: Electronic Arts

PRO EVOLUTION [
SOCCER 3 ‘o

Puntuacion: 9
_Preclo: N/D ,_3
Editor: Konami o

www.nbalive.ea.com www.konami-europe.com/pes3

MANAGER 2004
Puntuacion: 7,5
Precio: 29,95 €
99 Editor: Electronic Arts [y

www.totalclubmanager.ea.com

ACADEMIA DE
ESTRELLAS
Puntuacion: 5,5
Precio: 34,90 €
Editor: Nobilis Ibérica

EL SEAIOR DE LOS ANILLOS: B
LA GUERRA DEL ANILLO

Puntuacion: 7

Precio: 49,99 € &

Editor: Vivendi Universal

e

S

Puntuacion: 7
Precio: 49,95 €
Editor; Proein

www.nival.com/eng/blitzkrieg_info.html www.warofthering.com

HAEGEMONIA & "\;
GOLLECTOR ",, =
Puntuacién: N/D

Precio: 39,95 € [P g

Editor: Virgin Play

Precio: 39,90 €
Editor: Virgin Play §

www.haegemonia.com www.galilea.com/en/jeu_7 en.html

SILENT STORM F( -
Puntuacién: 9 (RS

Precio: 44,90 € B
Editor: Nobilis j
Ibérica @ w":-

STRATEGY PACK

Puntuacion: N/D 1

Precio: 14,95 € ]
Editor: Virgin Play DISPONIBLE

www.silentstorm-online.com

N/D

UN VECINO INFERNAL F
Puntuacion: 5

Precio: 19,90 € "
Editor: Nobilis Ibérica | ¥y
-l

www.neighbours-from-hell.com

AN EVIPIRE DIVIDED
Puntuacién: N/D
Precio: 49,95 €

http://starwarsgalaxies.station.sony.com

: Esta lista esta sujeta a los planes de lanzamiento de las companias, por lo que puede sufrir variaciones.




pesca o a ver la vida pasar.

ilbert empezd a lo grande,
inventando un lenguaje de
programacion, Graphics
Basic. Se trataba de una
reescritura de Basic algo mas
versatil y capaz de mover los sprites con
mayor facilidad. El joven Ron, orgulloso
de su criatura, envid el proyecto a varias
empresas de software. Una de ellas,
HESoftware, comprd los derechos y
decidi6 meter a Gilbert en plantilla.
Comenzaba su carrera como disefiador de
juegos. Cred sencillos arcades hasta que, seis
meses después, HESofware entraba en quie-
bra. Gilbert veia que sus ilusiones y sus pro-
vectos de futuro se quedaban en la calle.
" Por extrafio que parezca, aguello fue lo
mejor que le pudo pasar. De HESoftware a
LucasFilms. Comenzaba fa leyenda. Gilbert
muestra todo su talento cuando comienza a
gestar, junto a Gary Winnick, la idea del
futuro Maniac Mansion.

ZOOM

&Qué ha hecho?

Ningiin desarrollador es tan representativo
de la edad de oro de la aventura gréfica
como Ron Gilbert. Humor, dialogos
agiles e ideas innavadoras fueron sus
sefias de identidad durante casi todos
los 90. Hoy por hoy, se dedica a la

bt 1Re
zoo %

")

b}‘ :“.v‘

Empefado en crear una inter-
faz capaz de brindarle al jugador el
mayor nimero de posibilidades, Gilbert se
saca de la manga un nuevo lenguaje: el
SCUMM, siglas de Script Creation Utility for
Maniac Mansion.

Este codigo ve la luz al mismo tiempo que
el primer gran juego de Gilbert, Maniac Man-
sion. Corria el afio 1987 y Maniac Mansion
obtuvo un éxito arrollador. Un juego con
humor, buenos personajes, buena trama e
innovador sistema de control. Lucas, viendo
que Gilbert podria conducirlos hacia el Qlim-
po, le encarga un nuevo trabajo: adaptar la
(ltima pelicula de la saga Indiana Jones.

Afio 1990. indiana Jones y la dltima cruza-
da confirma un par de cosas: que Lucas-
Arts cuenta con un plantel de primera y
que las ideas de Gilbert van tomando for-
ma. Tras un desarrollo increiblemente
rapido (siete meses), el juego sale a la
calle. El éxito le sonrie.

Lo mejor estaba por llegar. Utilizando la
experiencia adquirida, Gilbert idea un juego

e o]

de piratas, monos, fantasmas y vudu. Junto
a genios como Tim Schafer, David Gross-
man y Steve Purcell, Ron recupera un anti-
guo proyecto y lo convierte en la que para
muchos es la mejor aventura grafica: £/
secreto de Monkey Island.

La secuela, La venganza de Lechuck, lle-
g6 poco después y sirvié para que Gilbert
profundizase todavia més en guion, perso-
najes vy tecnologfa. El resultado fue una
segunda parte que, desde nuestro punto de
vista, supera al original. Después, en una
decision que no todo el mundo llegd a
entender, Gilbert abandond LucasArts. Tras
ocho afios de trabajo, Gilbert se marcha y
crea Humongous Entertainment, desarrolla-
dora especializada en juegos infantiles.

Poco después, entra en Cavedog. Se aleja
de la aventura gréafica para unir fuerzas con
Chris Taylor y crear, en 1996, otro mito del
videojuego: Total Annihilation. Y luego el
silencio. Cavedog cierra sus puertas y Gilbert,
quizds desencantado, se aleja def mundo del
videojuego. Le seguimos echando de menos.
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NAVIDADES
EN JUEGO

Guia del regalo ideal

Por X. Pita

Me lo pido. Preparate para escuchar esta
dichosa frase mas de dos docenas de
veces. La Navidad es época de cenas
copiosas, borracheras y horas robadas al
suefio. Pero también lo es de regalos y
consumo en cantidades industriales. Si
piensas regalar software, ten en cuenta
las mejores opciones disponibles
para cada perfil de jugador.
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std claro que regalar juegos puede

ser un perfecto comodin para salir

del paso. Pero también puede ser

un quebradero de cabeza. Gosas

del ser humano, empefiado en ser
tan diferente.

Sirva este reportaje como pequefia guia
de compra. Hacer inventario de preferen-
cias se nos antoja practicamente imposible,
por eso hemos seleccionado un buen puia-
do de titulos que se pueden ajustar a los
gustos de tu hermano, novio, novia, amigo
o sohrina. O tal vez quieras utilizarlo para
hacerte un homenaije a ti mismo. No es facil
elegir en una época como ésta, en la que
titulos y posibilidades se multiplican en la
misma proporcién en la que decrecen nues-
tros ahorros.

Hay de todo. Desde estrategia continuis-
ta a juegos de accidn con espiritu de van-
guardia, pasando por titulos de fatbol que
desembarcan por primera vez en nuestro
PC o aventuras multiplataforma que pueden
ser disfrutadas tanto en videoconsolas
como en compatibles, Papd Noel o los
Reyes Magos traen el saco lleno de varie-
dad. Td eliges.




PARA LOS g i
CINEFILOS] =

STAR WARS:
CABALLEROS
DE LA ANTIGUA
REPUBLICA

REPUBLIgR

PRECIO: 49,95 €

verdadera justicia al universo Star Wars. Feliz noticia para
los miles de aficionados a la saga (son legion) que estaban

viendo como su universo de naves, planetas vy carreras de vainas
quedaba relegado al ciberespacio (como Star Wars: Galaxies) o a
los recuerdos de cine y DVD

Regalar Caballeros de la antigua Repiblica es apostar a
caballo ganador. Las virtudes de este juego, que combina rol.
aventuras y accidn, son incontables. Perc la que prima por
encima de todas es su capacidad para desarrollar una historia
de forma que el jugador se sumerja por completo en ella y
tenga la sensacion de determinar c6mo evoluciona la trama.
Ademas, aseguras a quien lo reciba un minimo de 30 horas
tratando de poner paz en la desharajustada galaxia. Es el
me|or juego que hemos visto en mucho tiempo

Otros juegos de inspiracion filmica a tener en cuenta son Jed!
Knight. Jedi Academy,
tambien ambientado en
el universo Star Wars, e
Indiana Jones y a tumba
del emperador. Si lo que
buscas es accion con
licencia cinematografica,
hazte con Piratas del
Caribe.

Probablemente estemos ante el (nico juego que ha hecho

PARA LOS
BELICOSOS

CALL OF DUTY

y que caiga de lleno en los tdpicos

género, pero Call of Duly se revela, a dia de
hoy, coma el mejor juego de accion en primera persona que toma
la Segunda Guerra Mundial como telén de fondo.

P uede que deba mucho a Medal of Honor

Este juego intenso y
rapido te lleva de paseo
por la vieja Europa que
lucha contra los nazis.
Tres campanas en las que
manejas a un soldado
americano, uno britanico
0 Uno ruso. Y eso no es

; . todo, la diversion conti-
nda en Internet Call of Duryya se ha revelado como la nueva sen-
sacion en el ciberespacio gracias a su ritmo frenético.

La Segunda Guerra Mundial también
sirve de telén de fondo para numerosos
juegos de estrategia, entre los que desta-
can los pausados Silent Stormy Comman-
dos 3. Ahora bien, si tienes claro que al
futuro receptor de tu regalo lo que le gusta
es la accion y prefiere las historias castren-
ses tefiidas de ciencia-ficcion, afiade a tu
carrito Halo: Combat Evelved. Eso si, sélo
puedes regaldrselo a los que tengan un
ordenador que supere, y por varios cuer-
pos, la gama media. Y es que se trata de un
juego maydscuio en todos los sentidos:;
mas guerra, mas testosterona, mas disefio...

pcnn om
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0jos y ensefiarnos a jugar al fitbol. Por lo
menos, al de mentirijillas. Saca la alfombra
roja y sorprende a tu deportis-
ta homenajeado con la mejor
recreacion futbolera hasta la
fecha: Pro Evolution Soccer 3.
La cosa tiene su gracia: solo
ahora podemos hacernos con un
juego que hasta la fecha era exclu-
sivo de las consolas.

Puede que cojee en cuanto a
licencias, pera que no cunda el
panico: PES 3 es configurable

Tienen que venir los japoneses para abrirnos los

hasta en sus mds intimos aspectos y
puedes editar nombres, colores y cara de los jugadores. Y
cualquier sensacion de irrealidad se pierde cuando ves rodar
el baldn por el césped. Lo malo es que sdlo los poseedores de
un PG con lector de DVD podran pegar patadas a este esfé-
rico hecho de poligonos.

Como alternativa, puedes arrojarte a los brazos de
FIFA Football 2004. Este afio, por fin, trae novedades dig-
nas de mencién. Incluse se comercializa en un pack que
también incluye Total Club Manager 2004, con el que es
posible vivir el munda del fithol en todas sus vertientes,
tanto desde el campo como desde los despachos.

Wi20 /4G AMEILIVE PCRINI ]



PRINCE OF PERSIA:
LAS ARENAS DEL TIEMPO

matar dos pajaros de un tiro.

Pajaro uno: regalo ideal para los 7!
nostalgicos, siempre dispuestos a
endosarle al personal aquello de “en
los tiempos del Amiga ya se hacian
cosas como ésta. Y con dos duros”. 4
Pajaro dos: es ideal también para el 1% \““f&
resto de los mortales. Porque este
nueve Prince of Persia pone sabre
tapete el tan cacareado topico de que cualquier tiempo pasado fue
mejor. Si todas las puestas al dia de los incunables del software
fuesen asi, estarfamos dando saltos de alegria.

Las arenas del tiempo es una aventura de las de toda la vida,
con puzzles clasicos y enemlgos tan estupldamente valientes que
acuden a morir en masa.
Eso si, hasta hay conce-
siones a la vanguardia:
aqui el tiempo se estira y
se encoge a voluntad.

Otro gran clasico del
que Ultimamente se¢ ha
publicado una nueva
entrega es Tomb Raider.

Las arenas del tiempo es ideal para

PRECIO: 49,95 €

El Angel de la oscuridad no estd a la altura de Las arenas del tiem-
po, aunque los seguidores de Lara Croft no dejan de aumentar.

PARA LA GENTE
DE ORDEN

SPLINTER CELL s

‘l‘nulhu‘ \

on Sam Fisher, Ubi Soft ha
C encontrado su particular galli- W=1z/H EE]

na de los huevos de oro .
Splinter Cell, el juego protagonizado
por el canoso agente de operacionss
especiales, comhina un elaborado

argumento con accion perfectamen-

te dosificada, mas centrada en el
sigilo y el silencio que
en las concesiones al
gatillo facil. Ahora pue-
des hacerte con este
titulo que auna graficos
de impresion y jugabili-
dad precisa por menos
de 30 €
Y hablando de sigilo,
los miembros de Red Storm han dado el do de pscho con
Rainbow Six 3, una de sus mejores incursiones en el género
de la accion tactica en grupo. Si
prefieres la accion solitaria, nada
como decantarse por la vuelta
del agente que ha hecho
del bullet time
una forma de
vida. Max
Payne 2 es ac-
cion a lo gran-
de, exagerada y
peliculera.

COLIN MCRAE RALLY 3

mos un amigo dispuesto a viajar kilometros, subir un monte,

pasar frio, ponerse al lado de la carretera y ver pasar dos o
tres coches a 120 kilometros por hora? Los aficionados a los rallies
son asf, especies de comportamiento incomprensible.

Colin McRae 3 es para ellos. Y también para cualguier otro ser
humano dispuesto a disfrutar con un buen juego de coches.
El PC no cuenta con demasiados juegos de este tipo, as
que un nuevo Colin no es s6lo anécdota navidefa:
también es noticia de primera pagina. Colin
McRae ha sabido evolucionar a lo largo de los

afios. Cada nueva parte da un paso en el
mejor uso de la fisica. Esta vez la reproduc-
cign de los tramos practicamente raya la per-

0 veces no basta con mirar Ia tele. ;Cudntos de nosotros tene-

colin merae rally 2
feccion. Nueva temporada, nuevo coche, g Lo
nuevo copiloto. En total, unas 48 etapas SRECIO- “'95’

en las que poner a prueba tu habilidad.

Y si el destinatario del regalo es de los que se gasta cuatro
veces mas en los complementos que en el propio coche, Need
for Speed: Underground es su juego. Ademés de proporcionar
una experiencia al volante vertiginosa, permite alterar tanto
elementos mecanicos como estéticos. Parachoques, llantas,
faros... El tuning hecho juego.
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lihros de texto. Porgue los videojuegos también ense-
fian. Y no sélo a esquivar disparos a la velocidad de ia
Juz. En Stainless Stu-
dios se ponen el dis-
fraz de eruditos vy
vuelven a la carga con
otro juego de estrate-
gia en tiempo real dis-
puesto a combinar
rigor histdrico con
diversion.
: Tras repasar la his-
toria de la humanidad con su anterior titulo, Empire Earth, se
centran ahora en un perfodo de tiempo mucho més limitado.

D ale un respiro a tu amigo, ése que vive entre apuntes y

Desde el afio 950 a la Segunda Guerra
Mundial. Empires, como juego de estrate-
gia, saciara el paladar del mas delicado de
los usuarios. Ejemplo perfecto de como
debe evolucionar un género, hace de las
tres dimensiones parte de la jugabilidad y
no mero escenario decorativo.

Siguiendo con los juegos que usan a
partes iguales su gusto por la simulacion
histarica y a estrategia de corte mas tradi-
cional, Rise of Nations puede ser una muy
buena alternativa. Y puestos a hablar de historia, ¢por qué no
de la nuestra? fmperivm /I recrea las guerras plnicas, con ibe-
ros incluidos y con eventos histdricos ambientados en nues-
tras tierras, como el sitio de Numancia.

al vez no sean
muchos, perc exisien
Y saben lo que quie-

ren. Decidir qué juego rega-
las a un aficionado a los

PARA LOS

GAMBERROS
GTA: VICE CITY

dlo para adultos, ya te lo adverti-
mos. No es de recibo regalarle a
tu primita de 12 afios un juego en

el que tienes que intimidar a martillazos
a los miembros de un jurado o poner

simuladores tiene su parte

bombas en los bajos del coche de un

buena y su parte mala. La mala es que puedes meter la pata y agasa-
jarlos con algo que ellos no dudarian en calificar como simulacion para
preescolares. La buena es gue salen tan pocos juegos de este tipo que
es dificil no dar e el clavo

Seguro que aciertas con /L-2: Forgotten Battles. No en vano,
es la secuela del rey de los simuladores. Batallitas en un cielo
caldeado, aviones. nostalgia y buena simulacion en la Segun-
da Guerra Mundial

Si prefieres la simulacion mas moderna, apunta otro titulo
Lock On: Air Combat Simulator. Aquf
no hay ni nazis ni aliados, sino que los
pilotos se ponen a los mandos
de aviones rusos o de la
OTAN. Otros dos apuntes
Secrei Weapons over Nor-
mandy para los que quieran
accion en el aire sin com-
plicaciones y Flight Simu-
later 2004: Cien arios de
aviacion para amantes
de la simulacion civil

PFIEOIO 49 95 €
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mafioso. Para los demds, GTA: Vice
City es un juego de lo mas edificante
que recrea los salvajes y horteras afnos
ochenta desde el punto de vista de un
mafioso desalmado. Gientos de miles
de personas no pueden estar equivo-
cadas. Su encanto no solo reside en sus excelentes
misiones. La ciudad representada en él es tan terri-
blemente extensa que recorrerla de arriba abajo ya
lleva sus buenas tres horas. Para cualquiera a quien
le guste Scarface, Uno de los nuestros o cualquier
parte de £/ Padrino y adore a Los Sopra-

\na, éste es su juego.

Més diversion gamberra y un punto

irreverente: Worms 3D. ;Qué se pue-
des esperar de un juego que incluye
cosas como la Bomba Banana o la
SuperOveja Yoladora? Pues diversion
delirante en la que unos gusanitos
con muy mala leche se fulminan
unos a otros a ritma de samba.




PARA LOS LITERATOS
EL RETORNO DEL REY [y

PARA LOS

licencia de la pelicula y no la de la trilogia literaria, el
origen de todo hay que buscarlo en los libros. Asi que
contribuye a la fiebre. Alimenta las arcas de Peter Jackson y
los herederos de Tolkien. Estas Navidades van a volver a ser
las de £/ Sefior de los Anillos. Puedes apostar lo que quieras
a que £/ retorno del rey arrasara en las tiendas. Manda la
moda, pero también la calidad
Te ganaras el favor eterno de cualquiera al que regales un
juego como éste. Las batallas son espectaculares v, ademas, puedes jugar con Gandalf,
Aragorn, Legolas, Gimii o Sam. De todos los jue-
gos que recrearan la Tierra Media en nuestro PC

Q unque este juego de accion y aventuras cuenta con la

s cani

SILENT

g ™

HILL 3

estas Navidades este es el mejor. Si buscas una PC bvD KONAWI/
aventura con un planteamiento algo mas infantil, tro juego que en su i
puedes optar por £ Hobbit Odia fue exclusiva f \ s,’ 1|
y, para estrategas, La consolera y hoy |
! \

guerra del anilio

Més recreaciones lite-
rarias, mas juegos con
protagonista nacido en los libros v traspasado a la pantalla
de cine. Harry Potter, el mas grande de los héroes infanti-
les, también tiene juego para encargarle a los reyes
magos. Se trata de Harry Potter: Quidditch Copa del
Mundo. Gampeonato mundial de este popular deporte
para magos en el gue te tienes que hacer con la
Snitch Dorada. L

PARA LOS GALACCOS

HOMEWORLD 2 - p

asoma la patita en territo-
rio PC. Debe ser cosa de
la globalizacién. Eso si,
como ocurre con Pro
Evolution Soccer 3, Sifent
Hill 3 llega al mercado
solo en formato DVD.

Los afortunados que
tengan su equipo a la dltima podran dis-
frutar con la tercera entrega de la mejor
saga de terror y supervivencia. Sifent Hill
3 es una excelente aventura sélo para
adultos, por lo violento de sus escenas y
lo complicado de su trama. Aunque esta
tltima parte se decanta mucho més por
la accidn que por el uso de la neurona,
los aficionados & un tipo de juegos que
no acaba de hacerse frecuente en los

%' compatibles tienen aqui un trago de
B buen vino para calmar su sed.
“si algo va bien, ¢para qué cambiarlo?”. Si quieres redondear la coleccion,
Maxima que, mira ti por donde, también se N . también puedes regalar Silent Hill 2:
puede aplicar a los regalos navidefios. Hay veces en las que se puede jugar sobre Seguro: Director’s Cut, |a anterior entrega de
si el destinatario de tu presente disfrutd lo indecible con la primera parte de Homeworld, la saga, que resulta igual-
no hay motivos para que no lo haga con su secuela. NN mente atractiva.

De hecho, Relic se ha decantado por hacer un clon de la primera parte. Se N
han mejorado ciertos aspectos, si, pero el juego sigue siendo en esencia el §
mismo. Homeworld 2 continda la tradicién de estra-
tegia espacial aderezada con banda sonora digna de
cualquier chill out. Volverds ser testigo de cémo se
porta la historia con los hiigaran, una suerte de judi-
os intergaldcticos que recorren el cosmos buscando
algo parecido a un hogar.

Homeworld 2 ofrece una estrategia de corte muy especta-
cular, lleno de explosiones y colorido. Pero no sélo eso, lo ela-
borado del guidn ayuda a que esta experiencia interplanetaria
sea, a la vez, tan extrafia y tan familiar. Regalo ideal para aficio-
nados a la saga, aunque los no habituados se pueden llevar una
desagradable sorpresa.

*
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SIEENT HILL

En esto de! videojuego funciona mucho lo de

£ SuRRA L

PRECIO: 49,95 €




L
TRON 2.0 R G
e ;
PRECIO: 42,05 €

lutamente de nada. El lenguaje gue se usa es tan rimbom-

bante, tan absolutamente tecnificado, an enrevesado, que
uno se pierde entre bancos de daios, puertos de conexion y
virus de maléficas intenciones

Pero lo mas curioso es que no importa. Parque Monolith ha
construido un juego tan rotundo que aun moviéndote a ciegas
se disfruta como lo que es:
pura vanguardia y originali-
dad. Si conoces la pelicula,
poco que afadir. Si no la
conoces, te aconsejamos
que la veas antes.

Monolith ha sido capaz
i de trasiadar el delirante uni-
L2 RN e 8 verso de Sid Mead a las
entrafias de tu PC. Uno no puede mas que maravillarse ante
tal despliegue de efectos, animaciones y fluidez. Regalo per-
fecto para aquellos que buscan algo diferente en el videojuego.
Eso si, descarta por completo encontrar también un multiju-
gador acorde con la experiencia para un solo usuario. Nadie
es perfecto.

Otro titulo cargado de connotaciones informaticas es Enfer
the Matrix. Ofrece grandes momentos, sobre todo buenas
secuencias de lucha y tiroteos, pero, visto en conjunto no esta
a la altura de Tron 2.0.

| o confieso: jugué y terminé 7ron 2.0y no me enteré abso-

PARA LOS
EXTROVERTIDOS

LOS SIMS MEGADELUXE

an sido tantos juegos con casa Ulti-
H mo modelo, relaciones maritales lle-
vadas al extremo e incluso réplicas

de lastimosos concursos televi-
sivos, que uno empieza estar
hasta la coronilla de todo lo
gue huele a Los Sims. Pero
esto es una guia de com-

\ 4 pras y es ldogico que

apostemos por valores

seguros, de los que gustan a casi todo el
mundo y hacen que uno quede como un
sefior. Ademds, en este caso, puede sal-

varte de un apuro si el destinatario del regalo es
“glla”, ya que los productos sims arrasan entre
gl pablico femenino.

Los Sims Megaluxe te permitird regalar
varios sims a la vez por el precio de una. El pack
incluye el juega original, /as expansiones Mas
vivos que nunca y House Party y un par de dis-

¢0s con extras repletos de objetos para decorar la
casa y hacer que sea la envida del vecino.

Si quieres ir directo al grano, la dltima expan-
sién es Magia Potagia, y si por el contrario lo que
quieres regalar es toda la coleccion, en Centro
Mail puedes encontrar el pack Los Sims: Edicion
coleccionistas. Trae todo lo que se ha publicado.
Y ademds, envuelto en una casita de cartdn. Una
edicion muy cuidada que cuesta, eso si, la friole-

ra de 119,96 €.

en recuerdo, agui tienes tu regalo. Llega con retraso y l0s
mas avispados ya llevan jugandolo de importacion desde
hace un buen pufiado de meses, pero por fin una editora espa-
fiola se ha decido a sacar el juego en nuestro pais.
= GRS GhuG. dwed ’ Galaxies es Star
Wars para los que ado-
ran los mundos per-
sistentes. Un juego
de rol que se vive
exclusivamente en
Internet y que necesi-
ta horas v
mas horas ¢

Si quieres deshacerte de alguien o convertir su vida social

STAR WARS GALAXIES: AN EMPIRE DIVIDED 3

de dedicacion para sacarle aigo de jugo. [ i
El género esta de moda.

Mucho cuidado, porque un regalo
como Star Wars Galaxies lo carga el dia-
blo. Obviemos su capacidad de adiccidn,
pero ten en cuenta que, pasado el primer mes, 10s desdichados

jugadores deben pagar una cuota mensual por valor de
3 unas tres mil pesetas de las de antes. Y los pagos solo
se pueden hacer a través de tarjetas de crédito tipo
VISA. Avisado quedas.

Para evitar cuotas, puedes probar con Baitlefield 1942:
Deluxe Edition, que incluye el juego original y la expansion

Road to Rome. Hoy por hoy es &l juego de accion
W que mejores partidas en Internet proparciona.

24
EMPIRE DIVIDED
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Tal vez no vendiese todo lo que sus creadores
esperaban, pero el primer Deus Ex fue uno
de esos juegos que hacen época. La nueva
entrega de la saga no sera una simple
secuela; va a suponer un importante avance
en muchos aspectos, desde el tecnoldgico
hasta el directamente relacionado con el
disefo y el concepto.

-
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an rico y original era Deus Ex que
ni siguiera hubo consenso a la
hora de asignarle una categoria
genérica: ¢era un juego de rol, una
aventura de accion, un juego de accidn
en primera persona? En realidad, era todo
eso y mucho mas. Se trataba de un tipo de
experiencia interactiva que combinaba
diferentes férmulas y estilos de juego con
el objetivo de que el usuario decidiese
cémo queria jugarlo.

Su secuela, Invisible War, va a llevar a
sus (ltimas consecuencias esta decidida
apuesta por la flexibilidad y el disefio abierto.
No s6lo vas a disponer de una casi absoluta
libertad de movimientos, también podras
determinar el desarrollo de la historia. De tus

La interfaz sdlo se despliega en pantalla cuando la necesitas.

acciones dependera, por ejemple, quiénes
s0n tus enemigos y quiénes no. En palabras
del creador del juego, Warren Spector, “aqui
no hay enemigos en el sentido convencional,
sino gente que te cae bien o mal o0 ala que le
caes bien o mal, siempre en funcion de tus
decisiones”.

Misterios por resolver

Quienes completaron Deus Ex sabran que
tenia tres posibles finales. Eso plantea un
primer interrogante: ;,c6mo va a continuar la
historia? Spector lo aclara: “En realidad, los
tres finales del primer juego tuvieron lugar:
te fusionaste con la maquina convirtiéndote
en una especie de dios, desactivaste la red
global y, ademads, permitiste que la sociedad

' |

jUn menor énun juego
potencialmente violento!

La iluminacion en tiempo real
produce sombras amenazadoras.

secreta continuara gobernando el mundo
desde la sombra”. Unos veinte afios después
de los acontecimientos de Deus Ex, en un
mundo que adn se recupera de una conspi-
racién global y una terrible guerra, /nvisible
War presentard una serie de facciones
enfrentadas que trataran de ganarse la leal-
tad del jugador a toda costa.

En la primera fase del juego, asistirds a
una secuencia en la que un individuo activa
un misterioso artefacto en plena calle de
una gran ciudad. De su interior emana una
exirafa sustancia que comienza a expandir-
se rdpidamente enguliéndolo todo a su
paso. El panico se desata y la gente intenta
ponerse a salvo. Los integrantes de una
organizacion que vigilaba al individuo tratan
de huir en helicdpteros desde la azotea del
edificio donde trabajan. Muchos perecen
por el camino.

En medio de este caos, una mujer con-
templa impdvida la catdstrofe desde la
azotea. En el (ltimo momento, antes de
ser alcanzada por la sustancia, realiza un
salto vertical de mas de diez metros para
subirse a un helicoptero. En palabras de
Spector: “El juego te plantea interrogantes
desde el principio. ¢Por qué esa mujer lo
mira todo con esa indiferencia? ¢Como ha
sido capaz de efectuar semejante salto?
¢Por qué, cuando empiezas a jugar, escu-
chas una explosién en el edificio y te
dicen gue no pasa nada? Te haces todas

Y 37,/ GAME LIVE PC




Spectar puede estar incubando el juego mas completo y flexible
que se recuerda. Pronto podras juzgar por ti mismo.

¢A qué género pertence Invisible War?
\ O A ninguno en concreto. No es un juego
purlsla su filosofia es poner al jugador al mando, que haga lo
que guiera y decida como quiere que se desarrolle la historia. ES
un juego de disefo ahierto, como Caballeros de la Antiqua

Republica o GTA 3.

X GL: ;0ué papel juega Ia historia en este disefio tan flexible?
W.S . Tiene protagonismo, pero pasado el primer tercio del juego, que es la fase de
adaptacion a su universo, ti decides como se desarrolla y qué final tiene.

GL: Por tanto, ;habra maltiples finales?

W.S . Ciertamente, cuatro finales y uno mas secreto, pero no voy a desvelar nada, es
mejor descubrir los misterios de lnvisible War jugandolo. Si diré que ninguno de los

finales es feliz.

estas preguntas y debes buscar las res-
puestas. A medida que avances, surgiran
nuevos interrogantes que resolverds
antes o después”.

Gran parte de lo que suceda a partir de
este momente dependerd de ti. Los primeros
niveles te van a introducir poco a poco en el
mundo de Deus Ex y la forma de interactuar
con él. Pero pronto
empezards a tomar
decisiones. El primer
escenario es Seattle,
una inmensa ciudad
dividida en dos niveles
y donde encontrar &s

todo tipo de cosas. Podrds invertir todo el
tiempo que quieras visitando cafeterias, apar-
tamentos, bares o discotecas y hablando con
distintos personajes.

En un momento dado, tendrds que volar a
El Cairo. Para hacerlo debes contratar a un

Accion
lon Storm
Proein
Febrero

BENEROD:
DESARROLLADOR:
EDITOR:
DISPONIBLE:

" EN RECTINIEN

o

Pocos juegos pueden presumir de un
disefio tan flexible y rico en posibilida-
des. £l nuevo Deus Ex va a retomar la

historia de su predecesor en el punto en
que la dej6 y aportara mas complejidad y
matices a su fascinante mundo. No (e fal-
tan argumentos para codearse con [os
mas grandes

Tendras una libertad de
movimientos casi absoluta
y podras determinar el
desarrolio de la historia

piloto entre varios disponibles. Si haces caso
a una de las facciones y accedes a realizar
una mision para ellos, escogeras a uno en
concreto. Una vez contactado, te contara que
su nave estd confiscada por culpa de unas
deudas de juego, asi que te encaminas hacia
la “sede” del prestamista para solucionar el
problema. Al llegar, hay un guardia en la
puerta, Hablas con él,
le explicas los motivos
de tu visita y sigues
sus instrucciones para
subir al cuarto piso,
donde te esperan para
atenderte.  Decides
pagar la deuda del piloto, una cantidad razo-
nable, y continuar tu camino.

Claro que podrias haber solventado la
papeleta de otra forma: matas al guardia con
tu rifle de francotirador, ocultas su cuerpo en
un contenedor de basura, fuerzas la cerradu-
ra de la puerta del patio, fuerzas otra cerra-
dura un poco mas alld, tomas el control de
las camaras v las torretas de seguridad, eli-
minas a todo el mundo y recuperas la nave.
También puedes entrar a saco disparando a
todo el mundo, o robar la nave con el minimo
posible de bajas o... ;Quién sabe? Sdlo tu
decidirds como quieres recuperar esa maldi-
ta nave y ahi estaran todos los elementos
necesarios para que lo hagas como quieras.

Decisiones morales

Spector lo explica con claridad meridiana:
“;Quiénes somos nosotros para decirle al
jugador cdmo tiene que jugar? Si compro un
juego que me obliga a disparar todo el rato y
no me gusta esa forma de jugar, lo dejo. Si
cojo uno de sigilo que me impide relacionar-
me con ofros personajes y me aburre, lo

Una herramienta multiusos para forzar
cerraduras 0 hackear nnh'nres.

gy
e 8

Pobre animalito, llevaba dias sin
prohar hocado.

La arquitectura es igual de asombrosa
en los escenarios exteriores que en
los interiores.

dejo. Invisible War te deja jugar como quie-
ras, incluso alternando y combinando formas
de hacerlo. Puedes acabarte el juego sin
matar absolutamente a nadie o matando a
todo el mundo”,

También el mundo de Deus Ex es flexible.
Los personajes que lo pueblan reaccionaran
de distinta forma con tu personaje segln las
decisiones que hayas ido tomando. Por
ejemplo, alguien te puede pedir que robes
algo y que mates al propietario del objeto,
mientas que otro te pedird el objeto simple-
mente y un tercero que mates al individuo en
cuestion. Serd imposible satisfacer a los tres,
asi que debes calcular qué haces, con quien
te enemistas y a quién dejas contento.

Ademds, los escenarios serdn muy rea-
les v se prestaran a infinitas tacticas y
estrategias. ¢Un ejemplo? Ahi va. Estas en
un pasillo patrullado por un guardia. Te aga-
chas y te asomas por una esquina creyendo



que le vas a coger desprevenido y por la
espalda, pero te lo encuentras de frente y
comienza el tiroteo. Los nervios provocan
gue una bala perdida rompa una tuberia de
las decenas que recorren las paredes del
pasillo. Por desgracia para el guardia, era la
tuberia del gas y una llamarada imponente le
envuelve. Los gritos atraen a otros guardias,
asi que decides probar suerte con el resto de
tuberias. Vaya, la primera era un conducto
de vapor que provoca una intensa niebla en
el pasillo. Nadie ve nada: la superioridad
numérica del enemigo ya no es un problema.

Por arte de magia
Sigues avanzando vy llegas a una habitacion
con una escalera de mano y unas cuantas

Mulder seria feliz. ;Los recuerdas del primer juego?

I

W1 S

cajas. Te diriges
hacia la escalera
Y, Sin querer, gol-
peas la bombilla
que cuelga del
techo. Te quedas
alucinado con-
templando c6-
mo la sombra
de la escalera y
tu propia som-
bra se deforman
y se mueven de
forma totalmen-
te realista

I'll check back when | have the money to make a

reasonable offer. [S00 credits.)
I'm just a fan.

Las convérsaciones offe6éran una
cantidad limitada de respuestas.

con ¢l balanceo de ia bombilia. Unos pasos
te sacan de tu asombro. Son de varias per-
sonas. ¢Qué hacer?

Apilas las cajas y te ocultas tras ellas. O
te agazapas en el rincén mds oscuro de la
habitacion esperando a que baje el primero
por la escalera para pegarle un tiro. Ah,
hace ya rato decidiste incorporar a tu cuer-
pa una mejora biotecnolégica que te permi-
te ser invisible. Una gran sonrisa te ilumina
la cara mientras seleccionas el icono v dis-
frutas de tu nueva condicion. Los guardias
llegan, miran y se van.

En lugar de habilidades, tu personaje
podrd ir incorporando a diferentes paries
de su cuerpo diversas mejoras biotecno-
I6gicas. Unas te permitiran hacerte invisi-

ble, otras ver a través de las pare-
des o extraer fuerza vital de los
enemigos caidos para reponer
la tuya. Unas consumiran ener-
gia bioeléctrica y otras no, asi
que tienes que dosificar muy hien
tus reservas en todo momento.
También tus armas (casi todas ten-
drdn un modo secundario de
fuego) se podrdn modifi-
car con distintas presta-
ciones y potencias de
disparo, como por
ejemplo un desestabi-
lizador que derrite el
cristal.

Invisible War su-
pondra una ex-
\ periencia de juego
radicalmente
diferente a lo
que estas acos-
tumbrado. Su
disefio es total-
mente innova-
dar y su tecnolo-
gia s6lo comparable
a las de Halo 2y Doom

1. ¢ Quién da mds?

%
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En Crytek han asumido un reto de altura: editar un juego de

: ; : i
accion que compartira estanteria y gspacio en discos duros €0
titulos de campanillas como Doom

competencia exige un esfuerzo fuera de serie, Y en esta

) ' Tanto -fa;' Cry nos dejo con buen sahor
30 Half-Life 2.Tan formidable de boca y cansancio en los 0jos. ‘
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rﬂ\ Far Cry tiene una Inmensa farea por
delante; hacerse un nombre entre los
mejores juegos de aceion. Aln es pronto
para sacar conclusiones sobre su jugabili-
dad, pero la demo tecnoldgica a la que
hemos tenido acceso es una de las mejo- o ¢ X
res que jamas hemos visto tanto a nivel = oy 2
grafica como de fisica o IA. 7 e -

La coordinacion de los mercenarios dependera de sus oficiales.
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Si usas un arma que haga mucho ruido,
alertaras a los enemigos cercanos.

g e e,

O apenas [as Cuatro-de la tar

de y ya estd oscureciendo en

Coburg, un pueblo alemédn a
pocos kilémetros de la frontera
checa. Los habitantes de esta sombria pobla-
cién se encierran en sus casas en cuanto el
sol se pone. ¢Todos? No, un pufiado de
valientes resiste ahora y siempre a la oscuri-
dad y el desanimo. Son los miembros del
equipo de desarrollo de Crytek, que saben
que tienen un futuro gran juego entre manos
y estan invirtiendo en su acabado casi tantas
horas como tiene un reloj.

Coburg tal vez sea un lugar ideal para tra*
bajar en la intimidad mas estricta. Se trata de
un pueblo sin apenas interés y a mas de 200
kilbmetros de cualquier aeropuerto internaé
cional. Las distracciones no abundan, asi qu
los hermanos Yerli y sus compafiero$ ge
estudio pueden centrarse en el trabajo.
tro primer contacto con la versign de
que est a punto de salir de la indubgitlora se
produce en una sala con retroproyector y 16
ordenadores conectados en red. En las pan-
tallas, fases de la campafia individual del jue-
go. En concreto, dos misiones que jugamos
hasta dejarnos la vista. -

Buerra en Micronesia

4 presentacion del juego empieza con un
feve resumen de la linea argumental. Una
Vez mas, nos cuentan la historia del marine-

ro Jack Carver, que acompaifia a una bella
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periodista a una remota isla del archipiélago
de Micronesia. El juego empieza cuando el
bote de Jack es destruido y Val (la periodis-

ta), secuestrada. El marinero decide resca-
tar a la juntaletras y vengar lo del bote, que
ya es algo personal. Esa ansia rescatadoray
vengadora le enfrentard a los mercenarios
que pululan por la isla.

Seglin Cevat Yerli, presidente de Crytek,
“el argumento es de apariencia sencilla,
pero las sorpresas se suceden en cuanto
empiezas a avanzar en el juego”. Como es
l6gico, Yerli prefiere no dar mas detalles
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sobre esa evolucion de la trama, aunque
podemos anticiparte que pronto topards
CON enemigos menos convencionales y
mas inquietantes gue los mercenarios del
principio.

Lo gue ya estd mds que claro a estas
alturas es que Far Cry va a ser uno de esos
juegos que hacen correr rios de tinta. Las
posibilidades de su motory el uso de la téc-
nica del polybump le aseguran un sitio en la
historia de la alta tecnologia aplicada a los
juegos. GComo dice Christopher Natsuume,
jefe de produccion de Far Cry, “basta con

AR, o

Rara vez se crean modelos tridimensionales tan huenos con tan pocos poligonos.

all

seguir durante cinco segundos cualguier
momento del juego para darse cuenta de
que se trata de Far Cry”. Y es que el juego
tiene una personalidad estética que lo hace
inconfundible, algo de lo que muy pocos
titulos pueden presumir.

Tuercas y arandelas

El motor CryEngine tiene muchas virtudes,
aunque algunas son de tipo puramente técni-
co y dejaran indiferentes a los profanos.
Mucho mas relevante es que va a permitir
escenarios enormes que podran ser escudri-
flados con la ayuda de unos prismaticos o la
mira de un rifle. Como consecuencia de ello,
podras ver a un soldado enemigo a dos kil6-
metros de distancia. No te sera posible elimi-
narlo desde tan lejos, pero si estudiar sus
movimientos.

Otros resultados espectaculares tienen
que ver con la fisica de los objetos, adapta-
da a cada uno de los elementos individuales
que apareceran en los escenarios. Todo lo
que veas podrd moverse, siempre en fun-
cion de su peso. De esta manera, podras
hacer cosas como convertir los bidones en
armas arrojadizas.

Si algo se nota en

el trabajo realizado
por Crytek es la volun-
tad de estar a la ulti-
ma en

térmi-

nos tecnold-

gicos. Para

ello, estan apro-
vechando al maximo
las caracteristicas de
las més recientes
tarjetas graficas. En

la presentacion

. (que se realizo
con equipos de
gama alta y con

el nivel de detalle

al méaximo) se
apreciaba que, en

: 1\f§

t

Las islas del Pacifico serviran de
escenario para nuevos enfrentamientos.
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Chris Auty es un completo desconocido, pero ha
disefiado niveles para juegos como Half-Life: Counter
Strike, Counter Strike: Condition Zero, o 007: Nightfire.
Los hermanos Yerli pusieron en sus manos el editor de
Far Cry, llamado Sandhox, y e pidieron que crease un
escenario en tiempo récord. Bastaron tres dias para que
disenase uno de una calidad abrumadora, tanto en el
apartada grafico como en [a fisica de los objetos o la
inteligencia artificial, lo que demuestra el nivel de este

editor. Segun nos explicd Auty, Sandbox es el Lega del siglo XXI, ya que permite ensamblar
piezas de forma sencilla para obtener resultados variados y sorprendentes. Esta poderosa
herramienta permite incluso crear entornos 3D con el mismo motor del juego. Con una sola
tecla, puedes hacer que tu personaje los pruebe moviéndose e interactuando en ellos. Una

maravilla que pronto se convertira en juguete preferido de los aficionados a los mods.

ocasiones, los movimientos de objetos y per-
sonajes perdian algo de fluidez, aunque los
programadores insistieron en que se trata de
una versién no optimizada y que el producto
final no presentard este
tipo de problemas.

En lo que a la fisica
individualizada de obje-
tos se refiere, ésta no se
activard a menos gue
decidas interactuar con
el objeto en cuestién. De esta manera, el
equipo ahorrard recursos. Pero el mejor
ejemplo de optimizacién es el uso de la téc-
nica del polybump, una patente de Crytek
por la que se estan empezando a interesar
otras compafiias de desarrollo. Consiste en

aplicar texturas de alta resolucidn
sobre modelos bajos en poligonos de
forma que éstos parezcan muy rea-
listas y ricos en detalles sin por

ello exprimir la capacidad de la
. tarjeta grdfica y la CPU.

dora es la inteligencia artifi-
cial de los enemigos. Hace
muy poco publicdbamos en
esta revista que Call of Duty
marcaba un nuevo estandar
en este apartado, pero pare-
ce claro que pronto va a
salirle un mdas que serio
competidor. Desde el prin-
cipio, te sorprendera descu-
brir que los enemigos se
cubren con eficacia, se coor-
dinan y, ademas, jte cazan! No
hay rutas prefijadas: cada uno
de ellos se mueve a su libre

Esta claro que Far Cry
va a ser uno de esos
juegos que hacen
correr rios de tinta

albedrio, como si de verdad fuese un ser
humano que busca sus mejores opciones en
situacion limite. Ademds, ven y oyen lo que
sucede a su alrededor y actlian en conse-
cuencia. Si te localizan,
irdn a por ti. Por si esto
fuera poco, son auténti-
cos maestros del sigilo y
se las arreglaran para
rodearte sin que te des
cuenta.

Con una herramienta como ésta entre
manos, parece l6gico que a Crytek le lluevan
solicitudes de compafias que quieren utili-
zarla. Tal y como explica Cervat Yerli “ya hay
tres contratos en marcha, dos para juegos
de rol multijugador masivo y otro para un
juego de accion, pera por ahora centramos

-
-
- A

nuestros esfuerzos en completar Far Cry. Si
acaba siendo tan bueno como esperamos,
se convertird en la carta de presentacion
ideal. Para nosotros y para el motor”.

Tras darle un buen repaso a la opcién indi-
vidual, tuvimos oportunidad de jugar unas
cuantas partidas en el modo multijugador.
Seg(in pudimos ver, permitird a 32 jugadores
enfrentarse en opciones de juego diversas,
incluido un modo de asalto que viene a ser
una especie de captura de la bandera por
objetivos. Entre las posibilidades del modo
multijugador, estara la de manejar cinco de
los vehiculos también disponibles en la cam-
pafia individual.

La 0ltima de las sorpresas fue que el jue-
go incorporard un editor llamado Sandbox.
Cervat Yerli lo considera pieza clave en la
apuesta del juego: “Gracias a él, far Cry
podra ir mejorando para competir de il a tl
con los juegos de accion de renombre que
aparezcan en un futuro proximo”. Una
espléndida guinda para un juego que prome-
te tener de todo. Se perfila como uno de los
titulos a seguir en los proximos meses.
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La evolucion consiste en mejorar 10
mejorable y quedarse con o que ya fun-
cionaba. Esta es fa sabia politica gue se
estd siguiendo con [Imperivm I, y €l
resultado promete. El [uego va a anadir
algo de dinamismo a su formula y deta-
lles que presagian una jugabifidad mas
elaborada

Los iberos siguen en su cerro, asilvestrados y montaraces. Ha
llegado el momento de avanzar hacia el sur al mando de las
legiones del Imperio. Aunque, si lo prefieres, también podras
dirigir a Anibal y su ejército de barbudos y paquidermos.

ace un afio, el primer /mpe-

rivim nos dio la oportunidad de

resistirnos a los romanos o

conquistar la Galia echandole un

cable al ilustre Julio Gésar. Creamos un
gjército de impresion, peinamos los esce-
narios y acabamos con los galos, incluida la
aldea de Armorica que Goscinny y Uderzo
consideraban irreductible. Ahora el conflic-
to se traslada mds al sur, a la peninsula Ibé-
rica. Se acabaron los quesos cremosos Yy

llega la hora de la tortilla de patata. Pronto
podremos empezar a romper los huevos.
Con el nuevo escenario, apareceran
también nuevas civilizaciones, los iberes y
los cartagineses, que se van a unir a galos
y romanos. Todos ellos hardn avanzar una
trama basada en acontecimientos histori-
cos, empezando por la invasion de Sicilia, el
paso de los Alpes o el sitio de Numancia.
Dispondras de dos campaifias, una con
los cartagineses y otra con los romanos. La




Desembarcar en Africa es como hacerlo
en Normandia, peru sin naﬁones

Los romanos intentaran imponer el
orden tactico de sus formaciones.

El Senado romano te asignara
ohjetivos de campana.

primera se va a basar en las andanzas del
caudillo Anibal Barca y consistird en cruzar
el estrecho de Gibraltar, apoderarte de la
peninsula Ibérica y, después, marchar
sobre Roma cruzando Pirineos y Alpes con
elefantes incluidos. Con Roma, deberds
desembarcar en tierras hispénicas y que-
brar la resistencia de iberos y cartagineses.
El asedio al cerro de Numancia sera una de
las batallas clave.

El signo de los tiempos

Para definir el estilo de juego que propo-
ne esta secuela, los desarrolladores han
acufiado un nuevo concepto: conquista en
tiempo real. Esta nueva receta (bueno,
nueva sélo a medias) consiste en prescin-
dir de arboles tecnoldgicos, recoleccion
de recursos y construccion de edificios
para ir acumulando unidades. En resu-
men, que vendrd a ser lo que ya ofrecia la
primera entrega, sdlo que con algo mas

MG la sdc’layacté dinamlsmu a Ia estrategla hehca

de inmediatez y dinamismo: estrategia
directa, continuada y sin complicaciones.

Para incrementar tu volumen de recur-
sos disponibles, deberas capturar los edifi-
cios en los que se encuentran. Habra cuatro
tipos de fortines diferentes, y su asedio y
asalto posterior serd una de las claves para
mantener tu ejército
en permanente evo-
lucién.

Como las unida-
des no son faciles de
reponer, el juego
premiard tu capaci-
dad para minimizar las hajas ctorgando a
las que sobrevivan una serie de puntos de
experiencia. Cuanto mas (y mejor) comba-
tan, mas experimentadas serdn y mas
aumentard su eficacia. Gracias a esta carac-
teristica, la victoria no dependera sélo de si
dispones de efectivos mds numerosos; un
grupo con un alto nivel de experiencia pue-
de derrotar a otro con mayor numero de
unidades. También ird en esa linea la pre-
sencia de héroes y unidades dotadas de
habilidades especiales.

En lineas generales, los desarrolladores
se han esforzado en podar las ramas de lo
que suele ser un juego de estrategia en
tiempo real y quedarse con el tronco estra-
tégico, sin apenas elementos que distraigan
al jugador de lo que ocurre en el campo de
batalla. Para ello, se ha incluido un sistema
de reclutamiento automatice: un icono
siempre visible te permitira poner el proce-
s0 en marcha y hasta adiestrar a las uni-
dades ya reclutadas.

Las andanzas de romanos
y cartagineses estan sientdo ffeige- _—
mum control de los

,s con fidelidad Y tortines sera muy
atencion al detalle

Buena parte de las mejoras que incor-
porard el titulo estan destinadas a poten-
ciar las opciones tacticas y dinamizar el
disefio estratégico. Las rutas de avitualla-
miento seguirdn siendo decisivas, como
en el juego anterior. Se trata de asegurar
las tuyas y atacar las ajenas para reducir
la capacidad de las
tropas enemigas del

importante por
razones de geoes-
trategia (asegurar las principales rutas),
pero también porque dispondras de una
opcién que te permitird recaudar tributos
en ellos de manera automatica. Eso si,
podrés utilizarla sélo una vez por partida,
con lo que deberds esperar a2 un momento
avanzado, cuando tengas un buen nidmero
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CARTAGO Y ROMA

Fue elegido
8 general tras |a
L

muerte en combate
o de su padre
=4 Amilcar Barca y su
cufiado Asdritbal. Tras cruzar los Alpes con
su ejército de elefantes, se planta ante
Roma, pero no pudo quebrar la resistencia
de la ciudad y tuvo que retirarse. Los
refuerzos gue solicitd al consejo de
ancianos cartaginés nunca llegaron.

de fortines a tu disposicion. Una vez eje-
cutada, tardara un tiempo en llevarse a
cabo. El enemigo sabra el tiempo que res-
ta para que esto ocurra y podrd planificar
el asalto a los transportes de oro para
arrebatarte el monto de la operaci6n antes
de que éste llegue a tu ciudad.

Lucha sin cuartel

En cuanto a los combates, esta vez habrd
subgrupos dentro del ejército de cada
héroe. Eso permitird una gestion en com-
bate mas eficaz, potenciada por la intro-
duccion de una pausa tactica ideal para
asignar 6rdenes con calma. Al formar
subgrupos deberds tener en cuenta que
éstos iran al ritmo de las unidades mas
lentas de la formacion. Esto hard que
pierdan movilidad, pero también evitard
que se dispersen. Cuando llegue la hora
de entrar en combate, podras seleccionar
unidades concretas para que, por ejemplo,

L
&
-
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Las guerras punicas fueron un espectacular chogue de trenes en el gue romanos y
cartagineses lucharon por el control de la cuenca del Mediterraneo. La parte final de
la contienda enfrento a dos grandes caudillos militares.

S i

S

| Heredero de una

saga de generales.
8 Su tio desembarco
" en Ampurias para
cortar la linea de suministro de Anibal
mientras su padre intentaba contener el
avance cartaginés. £l fue el encargado de
apoderarse de la peninsula lbérica y
desembarcar en Africa para (al mando de
50.000 hombres) destruir Cartago.

la caballeria abandaone la formacidn y pase
al ataque. Tampoco faltaran opciones de
asedio con maquinaria bélica pesada,
cuya creacion correrd a cargo de la tropa,
tal y como ocurria en la anterior entrega.

En el caso de las estructuras defensivas,
los desarrolladores incluso han previsto la
posibilidad de seleccionar el objetivo a ata-
car por tus torres de defensa, un detalle
préctico e innovador.

Pero si de algo va a ir cargada esta
nueva entrega (ademdas de estrategia), es
de historia antigua fidedigna y bien re-
creada. Las andanzas de romanos y carta-
gineses estdn siendo reproducidas con
fidelidad vy atencién al detalle, con lo que
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Los héroes y la exherienuia de las
upitdades tendedn un papel importante.

Los pobladaos y fortines aseguraran el
suministro de recursos.

disfrutards de la presencia de unidades
como los honderos haleares o los guerre-
ros iberos con sus espadas “falcatas”.
Incluso asistirdas a momentos histdricos
en los que se pronuncian frases célebres.
El notable trabajo de documentacion ha
permitido reproducir la arquitectura e
indumentaria de la época. No falta alguna
pequefia concesion o inexactitud, pero
puede decirse que es mucha la dosis de
historia interactiva que podras encontrar
en el juego.

El mapa tactico te permitira ver todo el escenario.
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ARMED &
DANGEROUS

A veces nos da por pensar que el mundo de los juegos esta
empezando a tomarse demasiado en serio a si mismo. El
realismo casi fotogréfico que permiten las nuevas tecnologias
empieza a arrinconar a los juegos imaginativos, coloristas y

delirantes. Juegos como éste.
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Planet Moon Studios
Proein

Febrero

Nl DECIINATRY

4 0ué podia esperarse de un estudio de
desarrollo con el humor delirante de Pla-
net Moon? Pues eso, una completa locu-
ra con situaciones delirantes y personajes
a los que falta mas de un tornillo. La ori-
ginalidad de las armas y las disparatadas
situaciones permitiran guintales de diver-
sion extravagante.
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| péndulo de la accion no deja
de oscilar entre la simulacion
realista y la filosofia arcade.
Armed & Dangerous se sitlia
cerca del segundo de estos
extremos, el de la accién desenfadada, sin
la menor pretension de realismo.

El juego es fruto de la colaboracion
entre LucasArts y Planet Moon Studios. Es
decir, una auténtica multinacional de la
diversion interactiva y los creadores de
juegos como Farthworm Jim, MDK o
Giants. Por lo visto hasta ahora, Armed &
Dangerous va a tener puntos de contacto
con el dltimo de esos titulos.

El nuevo juego de Planet Moon lleva en
fase de preproduccion desde invierno de
2001. El primer paso consistié en desarrollar

Que no te asusten los tiburones: est
forman parte de fu loco a%nl.

Destruye que algo queda. Aungue sean
cuatro tristes piedras.

una nueva version del motor Amityville,
creado para Giants, lo que asegura una cla-
ra continuidad a nivel estético entre ambos
(hay que recordar que Giants tenia un alto
nivel grafico) y al mismo tiempo permite
mejoras de consideracion.

El amo del mundo

En el plano argumental, Armed & Dange-
rous no tiene nada que ver con Giants. Esta
vez va a tratarse de organizar un movimien-
to de resistencia contra la tirania de un per-
Verso rey que aspira a dominar el mundo.
La composicion del grupo de resistentes
sera uno de los atractivos del juego, gracias
sobre todo al fino sentido del humor que
suele exhibir Planet Moon. Los tres prime-
ros tipos que van a unirse a tu banda de
desarrapados son auténticos desechos
sociales sin un gramo de cerebro. Eso te
quedara claro desde la secuencia de video
en que los veras por primera vez, digna de
un sketch de Monty Python. Mas tarde, se
les unird una jovencita que resultard ser
vital para derrotar al malvado rey.

La historia va a desarrollarse en un
mundo de fantasia, pero los escenarios en
que estardn ambientadas las 21 misiones
son de aspecto tirando a cotidiano: monta-
fias cubiertas de nieve, bosques profundos
o acantilados bafiados por la lluvia.

Mucho més original va a resultar la for-
ma de comportarse de tus personajes.
Manejards al principal, un tipo llamado
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[} e Protagonista del juego y un
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tipo del todo imprevisible,
sobre todo a causa de su
complicada infancia. Es un
experto en explosivos y un
maestro del hurto.

Deberas rescatar a los ciudadanos con
arsenales que recuerdan a los de Giants.

El mejor amigo de Roman y
también un buen experto en
explosivos. Todo un caracter:
corto en estatura y tambien en
paciencia.

Roman, pero tus compafieros te echardn un
cable en algunas fases y podras darles
Ordenes basicas, como proteger una zona o
cubrirte las espaldas.

El tamaho no marcara la diferencia en
los combates.

Fuego cruzado
Los enemigos y las armas disponibles se
proyectan como los grandes atractivos del
juega. Entre los prime-
ros encontraras desde
soldados con cerebro
de concursante de
Gran Hermano a uni-
dades especializadas,
incluidas moles blinda-
das que parecen un cruce entre patos y los
AT-ST de La guerra de las galaxias.

En cuanto al arsenal de armas disponi-
bles, empezards manejando un rifle basico,

il
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Gravedad suspendida: todo sera
posible en Armed & Dangerous.

o

é S
Tus compaiieros te echaran un cahle siempre que puedan.

Los enemigos y las armas

disponibles se proyectan sorpresa.  Tampoco
como los grandes

atractivos del juego

A i b
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Hazte a la idea: estos tipos no son nada normales. Vas a manejar un escuadrdn de

Este robol formaba parte de |a
guardia de honor del rey. Un
huen dia proho una taza de té
y descubrio que estaba en el
bando equivocado. Es Ia
fuerza bruta del grupo.

Un antiguo vidente de prestigio
que sufrio un traumatismo
craneal. Ahora vive sumido en
{a locura, aunque conserva
parte de sus poderes.

pero sélo serd cuestion de tiempo que cai-
gan en tus manos lanzacohetes y demds
ingenieria bélica. Junto a armas convencio-
nales como un rifle francotirador o un arma
automdtica, puedes contar con juguetes
delirantes como el cafién tiburén. Esta
maravilla dispara un auténtico tiburén que
se hunde en el suelo (s6lo se ve la aleta),
persigue a los enemi-
gos vy los ataca por

estd mal la caja que
crea agujeros negros
que enguilen todo lo
que encuentran a su
paso, aunque nuestra preferida es la grana-
da que pane los escenarios boca abajo, lite-
ralmente, de manera que el que no se suje-
ta cae hacia el cielo y luego al suelo de
nuevo. Un detalle tan absurde como genial.

Ademas, el entorno del juego sera espe-
ciaimente sensible a las explosiones, por lo
que podras arrasar con practicamente todo lo
que veas en el escenario. El dnico impedi-
mento gque vas a encontrar serd de fipo
“moral”: al finalizar la misian, te penalizaran
si has hecho un uso indiscriminado de la vio-
lencia, arrasando, por ejempio, casas de civi-
les inocentes o afadiendo nueva fauna a la
lista de especies en via de extincidn.

La jugabilidad en si sera bastante sencilla,
con alternancia de fases de avance y destruc-
cion y otras de rescate. Las mas originales
pueden ser aquellas en que deberés contener
a hordas de enemigos en avance suicida a los
mandos de una torreta defensiva. Todo pare-
ce indicar que el juego no incluird opciones
multijugador v, desde luego, su formula pare-
ce de una sencillez excesiva para los tiempos
que corren, pero es evidente que Armed &
Dangerous tiene su atractivo vy puede dar
muchisimo juego a medio plazo.

Y 53 / GAME LIVE PC



VICTORIA

No sera la primera vez que rijas el destino de un pais y debas
convertirlo en toda una potencia en un periodo de tiempo

determinado. Eso si, muy pocas veces lo habras hecho con
semejante nivel de profundidad y fidelidad historica.

Por N. Vico

aradox es un estudio especializado
en complejas simulaciones de
gestién, con atencion especial a
factores politicos, sociales y econc-

micos. Asi eran producciones como
Europa Universalis y Hearts of Iron. Victoria
va a ir en la misma linea. Se fratard de un
juego de expansion situado en un marco
histdrico muy concreto (1836-1920) y cen-
trado en la diplomacia, el militarismo y el
comercio.

Deberas escoger cualquier nacidn de la
gépoca y convertirla en potencia mundial. Si
quieres jugar una campafia mds corta,
podras elegir que ésta empiece en 1861 o
en 1914. A través de la diplomacia, podras
sellar alianzas o resolver conflictos sin lle-
gar a un enfrentamiento abierto, aunque la
guerra siempre serd una opcion. La econo-
mia, la industrializacién y el desarrollo for-
taleceran tu pais y producirdn una muy
buena impresidn en las demds naciones,
aunque tal vez despierten la envidia de tus
vecinos. Y claro, siempre tendras la opcidn
de lanzarte a crear un imperio colonial.

Estrategia
Paradox
Friendware
Diciembre

v

DISPONIBLE:

R DEoIIAT

Puede tratarse de la mas elaborada ver-
sion informatica de juegos de tablero esti-
lo Risk Victoria ofrecera una gestion fan
detallada y profunda como el jugador sea
capaz de asumir, y tendra muy en cuenta
aspectos politicos, economicos y de alta
diplomacia. Un simulador de gestion car-
gado de promesas
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La eleccion del pais al principio del jue-
go marca el nivel de dificultad. Inglaterra
era una gran potencia del siglo XIX, lo que
significa que serd mas facil lograr el objeti-
vo que si eliges, por ejemplo, Haiti.

El mundo es tuyo
Como suele suceder en los juegos de este
corte, los gréficos serdn funcionales y dis-
cretos y una elaborada inteligencia artificial
determinard lo que sucede. Esto incluye
una reproduccion fidedigna de los aconte-
cimientos histéricos y también de las per-
sonalidades y ambiciones de los lideres
politicos del momento.

Victoria ha heredado el sistema de com-
bate de Hearts of fron y la diplomacia de
Europa Universalis, que experimentardn
notables mejoras. Ambos aspectos pueden
también simplificarse notablemente si el
jugador opta por dejar la microgestion en
manos de los asesores y centrarse en el
disefio estratégico global.

La infraestiuctura ferroviaria sera
fundamental para el desarrolio.
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2Sera inevitable Ia Primera Guerra
Mundial?

Aunque Victoria va a venir cargada de
historia universal de la buena, el jugador
tendré la oportunidad de alterar el curso de
los acontecimientos con sus acciones y
decisiones, por lo gue podrdn producirse
situaciones de juego que dejarian lividos a
los estudiosos de fa historia del periodo.
Ademas de la campafia, Victoria incluird un
modo multijugador para un méximo de 24
jugadores en red o a través de Internet, con
un sistema especial para guardar las parti-
das, que se prevén largas.

Las colonias pueden garantizar el suministro de recursos.
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ANALISIS A LA CONTRA ___

Yo crefa que fos contraandlisis servian para dar puntos de vista diferentes sobre el mismo jue-
o en el caso de que no todos los analistas consultados tuviesen la misma opinion. Vamos,
asi solia ser en vuestra revista cuande erais un poco mds malos y “cafieros” y os temblaba
menos el pulso a la hora de cargaros un juego que lo mereciese. En Commandos 3 veo que
habéis hecho una excepcion, porque hay un andlisis largo y dos contraandlisis y todos dicen
mas o0 menos lo mismo: que si el mejor de la saga, que si patatin y patatan. Bien, pues para
50 no hacia faita que escribiesen tres personas, si es que las tres van a estar de acuerdo.
Para que haya una opinion discrepante, os diré que el mejor de la serie, para mi, es el segun-
do. Vamos, sin discusion. Este no es mas que el primero un poco puesto al dia, para que dé
el pego como novedad. Bueno, cuestion de gustos, pero da rabia que parezea que hay con-
senso cuando yo sé gue somos muchos los que pensamos que no era para fanto.

Kikitza (e-mail)

Envianos tu texto por carta, indicando ANALISIS A LA CONTRA en el sobre, a

Game Live - C/ Alava 140, 7° - 08018 Barcelona, o mediante e-mail a gamelive@ixo.es,
indicando Analisis a Ia contra en el asunto.

_LA CUENTA ATRAS

R No esperéis ni un
gramo de espiritu
navidefio en esta
Cuenta Atrds. Como
somos un hatajo de
contestatarios y
resentidos, todo eso del
turrdn, la fraternidad
babosa entre gente que
se desprecia y el tipo
gordo y hortera que le
da latigazos a los renos
nas trae al pairo.

La redaccion de Game Live se concentré en el campo
y estuvo estudiando nuevos fichajes para la revista.

Faltan cuatro semanas: -
Xan recibe # encargo de escribir un reportaje sobre “Navidad y videojuegos”. “¢Coma?”, se
pregunta el gallego, “;que han hecho juegos de aceion tactica en que hay que infiltrarse en
Laponia y estrangular a Papa Noel y yo no me he enterado?”. Pues no, pedazo de insensato,
se trata de que sscribas una guia de compras bajo nuestra mas estrecha supervision.

Faltan tres semanas:

Los criterios de puntuacion son un tema recurrente de discusion en la revista. Somos
demasiada duros o demasiado blandos? Como la seleccion espaiiola, nosotros también nos
concentramos. Lo hicimas durante un fin de semana en una masia aislada de la Catalufia
profunda. Como era de esperar, no se liegd a ninguna conclusion coherente.

Faitan dos semanas: i -
Hubo slecciones. Hay quien opina gue ganaron los de siempre, comn Menos volos y mas
escaiios. O viceversa, no se sabe muy bien. También ganaron otros que no eran los de
siempre pero que quieren pactar con los de siempre (o no...). En fin, eslo es tan complejo
gue nos preguntamos por qué nadie hace un fycoon de tejemanejes post-electorales.

Falia una semana:
Sanchez ha estado en un pueblo inhdspito de la frontera entre Alemania y la Republica
Checa para ver Far Cry. Alli ha constatado que lo de desarrollar juegos no es tan fardon A. GUERRA
ni tan relajado como €l creia. Esos tipos pringan festivos y fines de semana y hacen mas
horas que un reloj. Vamos, como en Game Live hasta hace nada.

Hora cero; e = ==
Bueno, ahora que ya hemos cerrado este niimero, haremos una peguena concesion 2 [a
galeria. Viva el turron, viva el espiritu navidefio, viva la fraternidad babosa entre... No, mejor ) —
viva la fraternidad a secas. Que sf, que nosotros también tenemos nuestro corazoncito y D. VALVERDE
nos qusta la perspectiva de pasar unos dias con la familia, tumbados a la hartola. = ==
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~ Este mes continia la agiomeracion de juegos bugnos, de esos que
~_pasan mucho tiempo en tu di
echan ef resto en Navidad, ju

duro. Parece que las distribuidoras |
: ndo ef resto de mortales echamos
el higado por fa boca y tiramos la casa por la ventana. .

N

g
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Cudnta memoria RAM
necesitas para que el

i
Ay,

EL BUENO

Caballeros de fa Anligua Repibiica es uno de
8508 juedos en que Ia linea que separa el bien del
mal estd muy diluida: un par de decisiones poco
mediladas pueden llevarte a un lado o a otro. Eso
si, los buenos son esforzados defensores de una
republica seriamente amenazada por hordas
fascistoides. No pasaran,

“EL FEO

ibamos a elegir como feo del mes al tipo ese de la
perilla v las babuchas, el que presume de ser
piincipe de Persia, pero nuestras novias dicen que
£50 N0 €5 Ads que envidia. Asi que apostaremos
por un valor segiro, una galeria de maios que
cotizan muy al alza en la bolsa de la fealdad: los
de Sifent Hill 3.

EL MALOD

Los japoneses son muy malos, cast nefastos,
jugando a fitbol del de verdad, pero son geniales
creando juegos inspirados en él, asf gue habra
gue buscar la fuente del mal en otro sitio. ;Qué
tal en Ef templo de! mal elemental? Después de
lodo, sus malos son manquiavelicos y te van a

| complicar bastante la vida.

scubrir:

Qué procesador
9 necesitas para que el
juego te funcione y cudl

fuego funcione y cuanta
te recomendamas.

Requisitos
Procesatior

e te recomendamos.
Pill 800 MHz

RECOMENDADO
PIV 1 GHz

Cudntos jugadores

- Menteria RAM

128 MB 128 VB

pueden jugar
simultaneamente en un

Tarjeta grafica 32 VB 32MB

Qué memoria
RAM debe tener

mismo PC, en LAN y en
Internet.

En gué idioma estan
los textos y las
voces del juego.

Muttijugador
Un misma PC
LAN

- Internet

Idioma
Textos tie pantalla
Voces

WEII http://www.ixo.es

{u farjeta grafica
y cudnta te
recomendamos.

La pagina web
det juego.

En Game Live haremos todo lo posible para que los
drboles no nos impidan ver el bosque. Que quede
claro que a) cuando un juego cumple, sin mas, con los
minimos exigibles merece un cinco y b) que no todos
los meses se edita “el mejor juego del mundo” o “el
mejor en su género”.

+n\ Perfecto

Todavia no ha llegado el juego que colme
nuestras aspiraciones, pero ese dia dejaremos la revista
para jugar a él dia y noche,

™ 0bra maestra
No te lo puedes perder por nada del mundo.
Pocas veces veras una nota asi en nuestra seccion de
analisis. Ef consenso es unanime en la redaccion.

o\ Excelente

\ Como subir al cielo en un ascensor climatizado
y con hilo musical. Para cualquier jugador que se precie.

-\ Notable

Muy por encima de la media. No te hard perder
la cabeza, pero si es muy recomendable.

'"-\ Bueno

Un producto digno en el que vale la pena
invertir tus ahorros, especialmente si eres un fan del
género. Destaca entre los de su especie.

=) Aceplable

0 interesante sin mas, si lo prefieres. Un juego
mediano que puede hacerte pasar bugnos ratos y
puedes eomprar sin fa gabardina ni las gafas oscuras

" Mejorable

Puedes pasar perfectamente sin &l No es que
jugar a esto sea perjudicial para tu salud, pero no tenerlo
tampoco deberia quitarte el suefio.

"\ Prescindible

Recomendado s6lo para mediados de agostoy
otras'épocas de pertinaz sequia en lo que a software se
refiere. ;Seguro que lo vas a comprar?

l’l\ Pernicioso

\ Nueve de cada diez analistas consultados
confirman que tu ordenador puede sufrir molestos
efectos secundarios si instalas este subproducio.

i "\ Deleznable

Comprarlo no esta perseguido por el Codigo
Penal de ningln pais democratico, pero ya dijo Winston
Churchill que hasta la democracia es mejorable,
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Este juego permite hacer dos afirmaciones tan
rotundas v lapidarias como verdaderas. La primera,
que es el mejor juego basado en el universo Star |
Wars. Y la segunda (incluso mas trascendente), que
astamos ante uno de los mejores juegos de todos

o los tiempos. Asi son las cosas, asi te las contamos. \\

Star Wars

- GCABALLERO

... \ "
V4 Vel
- " i
= SR— ke r B '
; % -
o —tlbdia 2 o Por J. J. Cid \
Z ' p 3 8= ¢
Requisitos MINIMO RECOMENDADO Ve :‘ e~ & !
Procesador Pl 1 Gliz Pl 1,6 GHz A ;’ L
Memoria RAM 128 MB 512 MB
Tarjeta gralica 32 MB 64 MB
Multijugador
Un mismo PC | @A [ﬁl 'EROS
internet .
= S
| \ Y yiioma .
\‘ lextos de pantalla
> N Voces =)
Weh wwwhioware.com/games/knights_old_republic
, -

i
P

i)

Pocos titulos han conseguide llegar tan
alto. Este marca el futuro camino a seguir
por. aquellos que entienden el ocio electro-
nico como algo mas que diversion de usar
y tirar. Demuestra que el videojuego
es el formato perfecto para contar v
historias desde el mejor dngulo n E\
posible: desde dentro.

s \' /
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CABALLER(

e jugado en el lado de la Luz.

También he probado a ser la

pear persona de la galaxia.

Dos partidas, dos formas de

encarar los quintales métricos de
embriagadora diversion que ofrece este
juego. En total, cerca de cien horas de
deambular galactico que me dejan la certe-
za de que estoy ante algo realmente grande.
Un juego en el que me he sumergido como

nunca antes. La grandeza de este titulo no
reside en los tipicos canones en los que nos
fijamos cuando analizamos un juego. No,
éste sobresale por su capacidad para con-
tar una historia de personajes, una historia
de intrigas. Una historia magnifica en la que
nosotros nos erigimos en conductores
absolutos de la trama.

Rol por definicidn

Es irrefutable que Caballeros... es ante todo
un juego de rol. Basa el disefio de la aven-
tura, el avance de los personajes y el trata-
miento de sus acciones en reglas basicas
de rol, para ser mas exactos, en la version
d20 del juego de rol de mesa de Star Wars.
Pera encasillar este juego en un solo géne-
ro es a todas luces injusto.

No es riguraso decir que los momentos
de accién, las partes de aventura y las deci-
siones estratégicas en combate son sdlo
condimentos, porque cada una de las fases
ofrece una experiencia de juego independien-
te que va mds alla de los limites de la etique-
ta “rol”. Resumiendo, que si se trata de rol,
pero concebido con una flexibilidad y una
vocacion de convertirio en juego total que lo
hace atractivo para seguidores de todos los
géneros. Para amantes de los videojuegos.

Cuesta proponer un escenario atractivo.
La tension de la trama tiene que mantenerse
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En esta época, Tatooine seguia plagada de moradores de las arenas.

Casi diria que el argumento es el mejor que
ha tenido jamas un producto Star Wars

al alza durante toda la
aventura y eso es realmente
complicado. Tan complicado
que al juego le cuesta cerca
de diez horas crear y conso-
lidar un entorno adecuado
desde el que hacernos

¥ % vivir historias.
N Empiezas siendo
1) un paria enrolado en
/" la flota de la Repibli-
ca. El destino, como siem-
pre, te pone en situacion y te
fuerza a afrontar amenazas
Que parecen muy superiores
a tu capacidad.
Después de las guerras
Mandalorianas, la fiota
Sith se ha hecho
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&2 Con su excelente guidn, el corazon de esle juego bombea
historias, pequefias anécdotas... Por eso me han seducido
tanto las misiones secundarias. No son necesarias para
terminar el juego, pero si para convertirlo en una ohra maestra.
Caballeras de'la Antigua Repiiblica es también un poco de

= esperanza. Demuestra que Star Wars, pura space opera, no es
s6lo Jar Jar Binks y trasnochadas nuevas trilogias. George
Lucas deheria coger un avion y visitar |as oficinas de Bioware
antes de lanzar al viento un nuevo “silencio, se rueda”.

realmente poderosa y ha entrado en con-

flicto directo con la Repdblica. Pero existen

personajes que pueden desnivelar estas
hostilidades. Personajes como Bastila, que
posee un extrafio don denominado Medita-
cion de Batalla con el que puede poner con-
tra las cuerdas a la poderosa flota Sith. 0
personajes como Dark Malak, que se lanza
a la caza de Bastila, consciente como es de
que de ello depende el curso de la guerra. Y,
sobre todo, personajes como el tuyo, de
cuyas decisiones y actuaciones depende el
destino de toda la galaxia.

El peso de la trama

Tal vez me exceda, pero casi diria que el
argumento del juego es el mejor que ha teni-
do jamas un producto de la franquicia Star
Wars, incluidas las peliculas de la primera

se0 0
Por X. Pita

s

A

CONTRAANALISIS

EPICA VANGUARDISTA Por J. Ripoll

Al principio, los graficos. Luego, los personajes. Mas tarde,
la accién. Un par de horas con él y ya coleccionas motivos
para considerarlo juego del afio. Pero hay uno que lo lleva
mucho mas lejos. El uso que hace de la moralidad. De hacer
fue por primera vez el jugador se sienta culpable al matar o
robar a alguien. Y si no fuese por una dificultad que cae en
picado al final de la aventura y algunos errores técnicos,
estariamos ante algo mas gue el primer gran paso de un arle
gue ya empieza a saber andar.

o
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El pazaak es el juego mas popular de
la galaxia.

3 5 0~
Compartiremos con Bastila algo mas
que bellos atardeceres.
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Un Jedi deberia ser capaz de conducir
un trasto asi con los ojos cerrados.

trilogia. Es su historia, pero también es a his-
toria de sus personajes. La forma en la que el
juego te introduce en la vida y milagros de
cada actor, principal o secundario, de esta
gran Opera galactica es sencillamente
soberbia. Sus precursores mas directos
pueden ser producciones procedentes de
Japon (Final Fantasyy similares), pero no
dudes que éste es el juego occidental que
mds y mejor trabaja la personalidad, la
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historia y las caracteristicas de su galeria
de protagonistas.

Este elenco de personalidades ejemplar-
mente disefiadas se entremezcla con la trama
principal inventando una forma de desplegar
el argumento como no habiamos visto en
ninglin otro juego. Las aventuras secunda-
rias se llevardn la mitad de tu tiempo de jue-
go, pero al mismo tiempo harén que gane en
profundidad y matices la persecucion de tu
obijetiva principal.

Todo este despliegue literario se queda-
ria en nada si no se asentase sobre un buen
disefio de juego. En este sentido, Caballe-
r0s... recurre a su herencia rolera y propone
puzzles y situaciones que pueden tener mas
de una Onica solucidn.

La forma en que vayas definiendo las
habilidades de tu personaje influye en la
manera en que afrontaras las distintas situa-

a Ciones de juego. Ademas,
I ¥ cada decision concreta influye
en tu alineamiento moral. El
camino mds rapido no siem-
L pre es el mds adecuado,
éticamente hablando. Asi,
tu caida, remontada o
lucha contra el Lado
Oscuro no depende de
acciones  especificas,
sino de la actitud gene-
ral mostrada a lo largo

de la aventura.
El apartado técnico del juego
pasa totalmente desapercibido. No

LABERINTO DE PASIONES

Pocos jueqgos ofrecen un'elenco de personajes tan dispares como éstos. Segin como
vayas evolucionando, puedes formar parte de un auténtico grupo de egos en conflicto.

BASTILA SHAN

Ella lleva toda la
carga argumental
del juego. Es !

5

deseada y temida k AN

al mismo tiempo por su
extrafio poder Meditacion de
Batalla.

CARTH ONAS!
Este legendario
héroe es tu
primer companero
en el juego. Su
talante desconfiado te
irritard mas de la cuenta.

CARDEROUS ORDO |
Es un mercenario
Mandalorian cuyo
codigo ético ha
acabado vendido a
los créditos galacticos. Con
su ayuda, escaparas de

JOLEE BINDO
Aeste ermitafiole |§ %
encuentrasenlas | \ &
Shadowlands de O
Kashyyk. Esta

entrenado en las artes Jedi.
Su estado mental es toda
una incégnita.

13-V4

Droide de

! comunicaciones
4 que adnuiriras en
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Taris. No hay
codigo que se le resisia. Le
sacaras poco partido.

HK-47

Si buscasemos un
ejemplo de lo que
es Una manuina
de matar, HK-47

seria el mas idéneo. Uno de
los cazadores mas temidos
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MISSION VAD
Esta joven Twi’lek
ha sohrevivido
junto con su
compaiiero 2
Zaalbar en la Ciudad Baja de
Taris. Entre ella y el wookiee
existe una fuerte amistad.

ZAALBAR

Procedente de
Kashyyyk, no
abandonara a
Mission por nada
del mundo. Su pasado es
mas bien oscuro, como ya
descubriras.

JUHANI
Entrenada en la
Orden Jedi, se ha
visto tentada por |
el Lado Oscuro de la Fuerza.
De ti depende su redencion o

Taris. de la galaxia.

lo interpretes como una critica, sino como el
reflejo de mi experiencia como jugador: si no
tuviese que dedicar unas lineas a este aparta-
do, ni siquiera me hubiese fijado en él de tan
metido en el juego como estaba.

Eso si, tras fijarme, no puedo sino con-
firmar que, también en este punto, el jue-
go es sobresaliente. La interfaz de usuario
es sencillamente perfecta (ya lo era en la

Semejante rival deja exhausto incluso al mas avezado de los Jedi.

GAMELIVEPC g2

su final.

version Xbox) y sus graficos y efectos
sonoros rebasan ampliamente los de la
mayoria de titulos contemporaneos.

Un universo creible

Despunta la cuidada recreacion de los mun-
dos en los que te mueves. Como ya sucedia
en la saga de George Lucas, cada mundo tie-
ne una gama de colores estandarizada. Cada
planeta hace suya una tonalidad especifica
que le otorga una ambientacion (nica y per-
fectamente diferenciada.

Al servicio de la experiencia total quedan
también los minijuegos (carreras de swoop,
manegjo de torretas defensivas, juego de
cartas tipo siete y medio) y los animados
combates en los que te enfrascas. Los pri-
meros otorgan variedad al desarrollo del
juego y los segundos dejan en la retina
intensas fases bélicas recreadas con visto-
sos efectos de luces.

Se puede criticar que los graficos sufran
de algin que otro fallo extrafio en algunas
situaciones, que la inteligencia artificial de
tus comparfieros no esté del todo depurada
0, ya puestos, que falte un modo multijuga-
dor (a todas luces innecesario, dada la cali-
dad del producto y las horas de juego que
ofrece). Pero todo esto queda eclipsado
ante esta experiencia (nica, esta inmersion
rica, sobrecogedora y emocionante en el
universo Star Wars.
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Si creias que este curso
futbolistico iba a ser como
todos los anteriores, te has
equivocado. Ha llegado un
nuevo alumno a la clase. Se
llama Pro Evolution Soccer 3,
es hijo de Konami, y es un
estudiante aventajado. Acaba
de llegar y ya se le ha subido
a las barbas al mismisimo
maestro FIFA. jQué
desconsideracion!

e [ A ai
L 5

onami ha vuelto a los compatibles.
Y lo ha hecho con la intencion de
resarcirse del decepcionante desem-
barco de /553. Esta vez, lo que lleva en
las alforjas es una gran conversion de la ter-
cera entrega de su saga de simulacion
deportiva mds rigurosa y realista. Pro Evolu-
tion Seccer 3 (conocido en Japén como
Winning Efeven 7) es el (ltimo trabajo del
estudio de desarrollo de Konami Tokyo, lide-
rado por el genio nipon Shingo Takatsuka, y
no tiene nada que ver, que quede clara, con
la saga de los /1SS (también de Konami, pero
del estudio de Osaka).

Porque mientras los /SS simbalizan el
arcade futbolero en estado puro, los Pro
Evolution se erigen como la quintaesencia
de la simulacidn ultrarrealista. Y es0 es pre-
cisamente lo que emana de cada trozo de
césped de este excelente PES3. Un flitbol
téctico y lleno de exigencia, una simulacion
flexible y metddica, capaz de enganchar
tanto a los no iniciados como a los auténti-
cos virtuosos del pad y del baldn.

Porque este PES3 es un simulador de
fatbol en toda regla, facil de jugar y dificil de
dominar, realista y exigente como el fitbol
de verdad, pero 4 la vez tan increiblemente
adictivo que te sera dificil (créeme) despe-
garte del pad en eones. Olvidate de tus ami-
gos, de tu vida social, de tu pareja, de tus

GAME LIVEPC / G4 4

otras aficiones. Si PES3 cae en tus manos,
no tendras tiempo para nada mas. Tu mun-
do se limitar4 a una pantalla surcada arriba
y abajo por un balén de fathol.

Ese esférico objelo de deseo

Desde el principio, queda claro que el juego
ha sido convertido a PC con un mimo y un
conocimiento de causa ejemplares, aunque
se publica en DVD, asi que olvidate de €l si
no tienes lector de este formato. Esta vez,
Konami ha tenido el detalle de implementar
en el mend de pantalla la posibilidad de ele-
gir entre resoluciones graficas que oscilan

desde los 640 x 480 hasta los nada desde-
fiables 1.280 x 1.024.

A pesar de ello, es evidente que los grafi-
cos son propios de un juego de consolas. El
modelado de los jugadores es mas que
correcto, pero el detalle de las texturas y de
sus expresiones faciales no alcanzan la exce-
lencia de FIFA 2004. En este sentido, tampo-
co ayuda que los uniformes y vestimentas de
los futbolistas no sean los oficiales, ya que
algunos disefios “cantan” més de lo deseado.
Tampoco entendemos por qué no aparecen
arbitros ni jueces de linea durante los parti-
dos (s6lo aparecen al ensefiar una tarjeta), ni



Algunos cracks como Ronaldinho
estan magnificamente representados.

cudl es la razén por la que Konami ha hecho
desaparecer misteriosamente los banquillos
y a todos sus inquilinos (Iéase entrenadores,
suplentes...).

También se pueden apreciar puntuales
caidas de la tasa de frames cuando se jue-
ga a resoluciones altas y se amontonan
muchos jugadores en cualquiera de las dos
dreas, asi como problemas graficos que
afectan a las repeticiones de las mejores
jugadas (cfipping, colisiones mejorables...).

El disefio de los estadios esti a la altu-
ra de lo exigible, pero en ningtin caso sor-
prende por su calidad suprema. Ademds,
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Los arbitros no perdm]arén las duras
entradas como ésta. Andate con ojo.

~ la representacién del pdblico de sus gra-

das (con sus roboticos movimientos de
marioneta en 2D) esta bastante por debajo
del nivel de calidad del conjunto.

El terreno de juego, contrariamente,
presenta un aspecto formidable, y tanto los
distintos tipos de césped (representados
con todo lujo de detalles) como los dife-
rentes grados de iluminacién (dfa, noche,
soleado...) afaden un innegable toque de
distincién al entorno de juego. Hay que
destacar también la magnifica recreacion
de las redes de las porterias, que se mue-
ven fantdsticamente y de una manera total-
mente crefble en funcién de la potenciay la
naturaleza del disparo.

Movimientos desequilibrantes

Pero si en algo hay que darle matricula de
honor a Konami es en el apartado de las ani-
maciongs y movimientos de los jugadores.
Quitando algunos errores sin importancia,
todas las animaciones de los modelos 3D de
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Los forcejeos entre jugadores estan
fielmente representados.

los futbolistas exhiben un grado de perfec-
¢ién nunca antes visto en un juego de fithol.
Mencion especial para los guardametas,
cuyas palomitas y despejes son dignos de
los mejores elogios. El efecto de la inercia en
carrera esta perfectamente recreado, lo que
da un extraordinario nivel de realismo a los

—  Cataluna

La mayoria de clubs tienen nombres tan
esperpénticos como éstos.
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movimientos de los jugado-
res. Y que te quede claro:
cualquier maovimiento
que se te pueda ocu-
rrir realizar sobre
un campo de futbol
de verdad estd
contemplado casi
con toda seguri-
dad en este PES3.
El juego estd
pensado para ser
jugado con un pad
dual analdgico
(como el de
PlayStation2),
aunque tie-
nes la opcion
de redefinir
los contrales a tu gusto (bien por
Konami). De esta manera, podras reali-
zar todo tipo de regates con el botdn R2
(croguetas, bicicletas, sombreros...), lle-
var a cabo un amplio surtido de fintas

(como dejarte pasar el baldn por debajo de
las piernas o amagar un chute o un pass),
efectuar impresionantes vaselinas, paredes,
remates de bolea o hasta la genial cuchara
con patente de Radl. Todo es posible en
PES3. Pero tenlo presente: este control pro-
fundo y flexible requiere préctica, paciencia

Requisitos IO

Pro » Pill 800 MHz
128 MB
32 MB

256 MB
64 MB

imternet

Idioma

www.konami-europe.com/pes3

Web

e
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Al igual que Julio César, este Pro. Evolu-
tion Soccer 3llega, ve y vence. Dejandoa un
lado el espinoso tema de las licencias, este
titulo ofrece jugabilidad modélica y: simula-
cidn exigente, un control lleno de posi-

bilidades y una fisica impecable. Si 5
te gusta el fatbol y tienes lector “\ .

de DVD, corre a por él.

\

L0S NOMBRES PROPIOS

A falta de Ronaldos y Ronaldinhos, Konami ha dejado la batuta en manos de dos
profesionales discretos y eficaces. Un arbitro y un comentarista son los auténticos
cracks mediaticos de este Pro Evolution Soccer 3.

PIERLUIGI COLLINA

El prestigioso arhitro

italiano es la imagen de

portada del juego,

reafirmando asi su

condicion de rey del :

silbato. Tiene incluso pagina web:
www.pierluigicollina.it. Lo que resulta
sorprendente (y paradojico) es que Konami
haya ignorado casi par completo la figura
de los arbitros dentro del terreno de juego.

y un concienzudo entrenamiento (sobre
todo en niveles dificiles). Sélo asi podras
sacarle todo el jugo al titulo de Konami, y
descubrir de esta manera cuantas tonela-
das de FUTBOL se esconden en su interior.

Fiithol del bueno
Este PES3 es capaz de ofrecer, por encima de
todo, un apartado jugable verdaderamente
espectacular. La |A de

GUILLEWV BALAGUE

Junto a Roberto

Martinez, Guillem

Balague es el

responsable de comentar

las jugadas. Este

periodista, que ha

trabajado para El Mundo, Marca o
Skysports.com entre otros, es un gran
apasionado de la historia y todo un
experto en futbol internacional.

Por supuesto, si eres un amante de la
simulacién rigurosa, el progresivo grado
de adiccion que provoca el titulo de Kona-
mi te va a mantener, casi con total seguri-
dad, pegado a tu monitor durante largas e
inolvidables noches de desvelo. No podia
ser de otra forma, porque nunca antes se
ha representado la fisica del esférico de
una manera tan fidedigna, tan sumamente

real. Durante los 90

los jugadores, a excep-
cion de algunas lagu-
nas en el apartado
defensivo, se mantiene
a un nivel excelente,
plantedndole al juga-

Este juego es de los que
te mantienen pegado al

minutos que dura
cada partido, tienes
la sensaci6n de que

ordenador durante Iargas ¢ naon ests real-

noches de desvelo

mente suelto y se
mueve con total liber-

dor, en todo momento, un desafio de pro-
porciones casi épicas. Aqui no vale bajar la
guardia ni dormirse en los laureles, porque
el ordenador te machacard sin piedad.

g 40

tad por los confines del terreno de juego.
Da la sensacion de que no existen rutas de
pase o chute predefinidas, y te serd facil
comprobar que los jugadores no llevan el
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Como es légico, no pueden faltar los remates acrobaticos en el area.



Establece la avariencia no 1iP0 de cara y pe:na

No, no es Buffalo Bill. Es un jugader
creado con el potente editor de PES3.

esférico pegado literalmente a sus botas.

Hay jugadas con rebotes confusos, botes
irregulares del baldn, forcejeos entre juga-
dores, cargas legales e ilegales.... Hay, en
definitiva, una considerable dosis de buen
e impredecible futbol.

Y, por si todo esto fuera poco, el juego
viene acompafado de un soberbio reperto-
rio de modos de partida. PES3 ofrece el
clasico modo amistose, un modo Liga y un
modo Gopa Internacional (de selecciones).
Y eso no es todo: también incluye un com-
pletisimo modo de entrenamiento y, el eje
sobre el que giran casi todos los alicientes
del juego, el larguisimo modo Liga Master.
En él, puedes controlar a uno de los 64
equipos ficticios (con nombres falsos) e
intentar luchar para hacerte un hueco entre
los grandes clubs de fama mundial. No es
una tarea fécil, ya que debes ingeniartelas
para fichar a “nuevos talentos” o a cracks
de renombre (necesitards prestigio y
fama) y debes gestionar con pericia los
aspectos técnicos y tacticos de tu equipo.
Cada partido de la Liga Master te dara
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Beckham ~ ME

Deberas practicar mucho antes de poder celebrar un gol de falta directa.

puntos “pes”, que después podrds gastar
en la tienda para conseguir todo tipo de
mejoras y desbloquear algunas opciones
realmente curiosas.

Sin papeles

El tema de las licencias oficiales sigue sien-
do el gran lunar de este juego. A excepcidn
de los seis equipos que aparecen licencia-
dos (Juventus y Milan entre otros), todos
los demds tienen el nombre cambiado
(Chamartin es el Real Madrid, Cataluna es
el Barca...). Algunos jugadores, como por
gjemplo los de Holanda, poseen nombres

tan falsos comao irreconocibles. Es mds,
equipos de sobras conocidos por todos,
como River Plate o Boca Juniors, ni tan
s6lo aparecen en el juego. Este problema se
puede corregir con el fantastico editor que
posee PES3 (modo Crear), que también
permite disefiar jugadores personalizados
con un grado de libertad asombroso.

Otro punto que destaca negativamente
es la deficiente actualizacion de las planti-
llas, ya que todavia se puede ver, por ejem-
plo, al doble virtual del ex barcelonista
Mendieta vistiendo la zamarra blaugrana o
a Donato en las filas del Deportivo. Este
(junto a los mejorables comentaristas) es
el gran lastre de este PES3y su principal
inconveniente con respecto a FIFA.

Por lo demds, ya sabes: si te gusta el
fithol, este PES3 no te defraudard. Es fut-
bol en estado puro. Es sudor y adrenalina.
Es emacidn y decepcion. Y sangre fria, y
nervios de acero. Es, como diria Cruyff,
“simplemente... fathol”.
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El Modo Entrenamiento te ofrece una

Las reacciones y los movimientos de los porteros son sensacionales. serie de divertidos y duras retos.
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Si, es el aristdcrata persa, el de la faja y las

habuchas. Reind en los ordenadores de

la era arcade, saco los colores a mas | nrer _

de un jugador que se creia un hacha 'w -3 \
7 ‘\‘ ’

y ahora, década y media después,
vuelve por la puerta grande.

Y no dudes que va a
recuperar todo ese
prestigio que parecia
definitivamente
sepultado en la
memoria.

Por G. Masnou



. | Los pequefios problemas de aca-
J bado que se apreciaban en la ver-
- sidn que pudimos probar hace un

b

-

e entrada, una ligera decepcion.

mes no se han corregido en ¢l producto
final. Lo m&s molesto (ademas de alguna
que otra superposicion de objetos) son los
desajustes en el sistema de cdmaras. Se ha
incluido un modo en primera persona y otro
panoramica, y tienes la posibilidad de hacer
giros de dngulo variable a golpe de raton,
pero la camara hace aguas cuando el prin-
cipe queda encajonado en una esquina o un
sitio estrecho. En este aspecto, Las arenas
def tiempo no ha podido superar lo exhibi-
do en otras aventuras recientes. En cual-
guier caso, eso no debe hacernos perder de
vista que se trata de un juego excelente,
uno de los mejores en su género.

La primera gran virtud de Las arenas del

liermpo es que no pretende inventar a rue-

da. No, su objetivo es distinto pero igual

de loable: convertirse en la sintesis

perfecta de todo lo visto hasta ahora

en juegos de aventuras y plataformas.

Y lo consigue, porque este titulo

encierra en su interior un apabullante

entorno tridimensional, digno de la

saga Tomb Raider, las fluidas animacio-

nes de su antepasado, Prince of Parsia,

el inteligente disefio de niveles de

Super Mario 64y un argumento tan

fascinante como €l de /€0, la joya
aventurera de PlaySta

o i

PRINGE OF PERSIA

En las escenas de video que introducen
la aventura, se ve al principe dirigiendo el
asalto y saqueo del palacio de un emir
rival. En una de las estancias, nuestro
aristocrata persa encuentra una daga
magica y un enorme reloj de arena. Enga-
nado por los consejos del malvado visir. el
Principe une ambaos artefactos, con lo que
libera las arenas del tiempo, que convier-
ten en zombi a todo el que encuentran a
su paso. Este original arranque da paso a
un hilo argumental saberbio, que gana en
interés e intensidad capitulo a capitulo y
se va desgranando con un notable sentido
del ritmo narrativo.

EI. GENUINO Y ORIGINAL

cnlncldiem!u con el fanzamiento de Las
| arenas del tiempo, Ubi Soft ha celpado en |
Internet una nueva version gratuita del

| primer Prince of Persia. Para disfrutar de
€1, hasta con visitar la pagina oficial del

| juego (www.princeofpersiagame.com) y
“hacer doble clic sobre el apartado LIGETIR

| Se trata de una

|version en la que
| Se han mejorado
ligeramente los

graficos y la
mlisit;a.
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La da!:;a mégicé Se recarga cada vez que litiuidas a unzc;mgl

MiIno
Pl 800 MHz
256 VB
32 MB

RECOMENDADD
PIll 1 Ghz
266 MB

64 MB

Remquisitos
Ppacesador
Memoria RAM
Tarjeta gralica
Multijugador
Un mismo PG

LAN

ternat
fdioma

Textes e pantaiia
Voces

]

f=
Weh  www.princeofpersiagame.com
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A veces un juego puede alcanzar la cate-
goria de obra maestra sin ni siguiera aportar
un elemento cien por cien innovador. Pero
claro, para eso hace falta combinar con
acierto y precision ideas ajenas y ele-

mentos que garanticen una jugabi- %
lidad variada y precisa. Las are- 'i\
\ =

nas del tiempo lo consigue.

GAME LIVEPC / 7

Actiuar_este“artefaictd }Ie seguridad requiere'muchra pacieﬁéié;

La solucion de muchos problemas pasa
por estudiar bien el entorno.

La fortaleza donde se desarrolia la
accion esta plagada de trampas.
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ACROBACIAS TEMERARIAS

La saoa Prince of Persia es famosa por la cantidad de movimientos acrobaticos que es capaz de realizar el protagonista. Las arenas
del tiempo no sala contintia con esta sana fradicion, sino que Ia mejora y amplia con nuevas opciones.

CORRER POR LOS MURDS

Basta con

‘“‘_..‘ ARICE ',—ii;;: CAITAR EN POMBATE ™A
ALANLGEARSE SALIAR EN LUNVIDA LA

Como Burt Lancaster en Ef

VIINAR SOBRE MIURDS

-

En algunas =
ocasiones la A

Un movimiento genial que

acercarse a B e e haledn y la flecha, el Principe resulta de gran utilidad durante

una pared i v Y s capaz de balancearse tantas  los combates sa unica .
ypulsarel fgt P VEeCes COMOo Se requiera en para P , manera de .

boiﬂn ° barras de - SOrprenderal B sortear

derecho -\ metal y ' ' | enemigo. _ barreras P

del ratdn - " ramas de ] Basta con i g i consiste en

para que el T al arholes para 9 & acercarse a un | caminar por .

Principe }/'/” ‘2 coger \ objetivo, e g’ encima de L

empiece a N impulso y 3 pulsar el hotdn | P paredes Y MUros. Mamen la

correr durante unos sequndos saltar de saltoy ( ' - L camara inmovil mientras

con los pies pegados al muro. grandes | L\ situarse, de e - avanzas en la direccién

Ideal para alcanzar plataformas  distancias sin l forma espectacular, tras Ia correcta. De lo contrario, es

alejadas y esquivar trampas. esfuerzo. retaguardia enemiga. muy facil precipitarse al vacio.

juego de consolas Zelda: Ocarina of Timey  daga magica. Gracias a ella, puedes vislum-
sorprende por su versatilidad, sencillez de  brar acontecimientos futuros, desplazarte a
manejo v belleza plastica. Al repertorio ya  la velocidad de la luz y saltar hacia atras en

conocndo de gol- & el tiempo para

pes moriales, com- P“Edes \"Slumbl‘al' enmendar erro-
bos y bloqueos acontecimie“ms f“t“pos y res. De acuerdo,

varios hay que no se trata de una

hora de manejar el arco. Aungue no puede
eliminar a los zombis que pueblan la for-
taleza (algo sdlo posible con ayuda de la
daga magica), si puede dejarlos aturdidos
para que el Principe remate la faena.

El tiempo es oro

Un error muy frecuente en los juegos de este
género consiste en dar por supuesto que los
combates no son parte esencial en una aven-
tura. En Ubi Soft han optado por otro enfo-
que: va que incluimos combates, vamos a
hacer que valgan la pena. El sistema de lucha
adoptado tiene puntos en comin con el del
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afadir la posibili-
dad de realizar ata-
ques simultaneos y
ayudarte de elementos del entorno para gje-
cutar movimientos especiales.

Pero tal vez lo mejor sea la posibilidad
de controlar el tiempo con ayuda de una

Solo es posible acabar con los zombis si se utiliza la daga magica.

saltar hacia atras en el tiempo
para enmendar errores

idea cien por cien
original (ya la
vimos en juegos
como Blinx), pero la novedad es que esfa
vez funciona a pedir de boca; los saltos en
gl tiempo son un recurso Ofil y se integran
a la perfeccion en la mecanica del juego.
Como se integra casi todo en este jue-
go, una aventura de lujo que disipa cual-
quier duda: Jordan Mechner y su equipo
han sido capaces de volver por sus fueros.
Han pasado casi 15 afios desde su debut
virtual, pero el Principe sigue siendo genio
y figura. El porvenir de las aventuras para
todos los publicos no depende sélo de lo
que haga a partir de ahora Lara Croft. El
Principe ha vuelto, y conserva su cetro.

No faltan habitaciones secretas donde
reponer toda la energia.
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Los amantes del buen rol volve

estar de enhorabuena. En est L

confluyen el buen hacer de una

compafiia experta en estas lides y el
mddulo mas famoso jamas cre J]\
para un juego de rol de mesa. Vame

que muy pocos juegos pueden
presentarse en sociedad con
credenciales tan atractivas.

Por J. J. Cid

[ Templo del Mal Elemental es el
| primer juego de PC que se
" basa en la nueva version de
las reglas de Dungeons & Dras
gans. Trolka Games se ha esforzado
en adaptarlas con toda la profundidad

so. Y lo han conseguido, gracias sobre
todo a una interfaz que combina ideas pro-
pias y ajenas para ofrecer un acceso al jue-
go inmejorabie.

El sistema de menus emergentes: es
comodo y praetico, y fo mismo puede
decirse de las pestaiias de inventario de
objetos o el curioso sistema de estadisti-
cas, que te permite saber en tode momen-
to qué miembro de tu equipo sé ha cobrado
mas victimas o cual ha cometido mé&s
pifias. Pero un buen juego de rol necesita
algo mas que un disefio modélico (si no,
que se lo digan a Pool of Radiance) y, por
suerte, las virtudes de este fitulo van
mucho mas lejos.

Un buen pretexio
Bien, tenemos las reglas y tenemos la
interfaz. Ahora necesitamos un contexto
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posible sin hacer por ello que el juedo ‘53: B
resultase demasiado complejo o farrago-

M
>

I.' ‘

»
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en que poder utilizarlas. Puestos a elegir,
ipor qué no quedarnos con el primer
modulo aparecido para el Dungeons &
Dragons original? En efecto, el juego se
basa en la primera aventura creada por
Gary Gygax, el padre de la franguicia de
rol de tablero mas célebre. No tiene un
hilo argumental demasiado interesante,
pero sirve para encadenar una serie de
aventuras ideales para grupos de jugado-
res de nivel bajo.

Acostimbrate, esta
en repetidas ocasione:

A\ M‘}
‘ % P

jlla Ia veras

En este juego, el principio y el
final de la aventura dependen del aline- =
amiento del grupo. Tados sus miembres
deben tener el mismo, algo que restlta
ldgico pero que suele obviarse en la mayo-
ria de juegos de rol. Muchas mistones vari-
an en funcion del alineamienta, lo que da a
la campafia una variedad considerable y
hace que pueda jugarse varias veces.
Como complemento a la aventura nor-
mal, se ha introducido un modo denomina-
do/Hombre de Hierro. En él, algunas de las
ayudas han sido eliminadas para que resul-
te especialmente dificil. Asi, sélo puede
grabarse la partida en el memento de salir
y la primera tirada de dados es la que vale
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Las diferentes profesiones estan mas
equilibradas que nunca.

Wi,

Los nuevos movimientos haran la vida
mas facil para algunas clases.

Debes encontrar Ia tactica adecuada
para cada clase de enemigo.

a la hora de crear los personajes (en el
modo normal, puedes tirarlos tantas veces
como quieras y distribuir a tu antojo los
puntos obtenidos). De esta forma, el modo
Hombre de Hierro reproduce a la perfec-
cion las caracteristicas de una partida nor-
mal de rol de tablero, sin las facilidades
que suelen dar las versiones para PC.

Buscadores de aventuras

El desarrollo de las misiones es el habitual
en juegos de este tipo. No dispones de
libertad total para elegir mision, sino que se
van planteando segln avanzas y se te infor-
ma de si estds en condiciones de asumirla
con el grupo que tienes o si seria mejor
esperar a subir un poco su nivel.

Tu cuartel general es la aldea de
Hommlet. Alli se te asignan las misiones y
van apareciendo en tu mapa nuevos luga-
res accesibles. Para dirigirte a ellos, basta
con que los selecciones en el mapa. El tra-

—
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La variedad de enemigos es amplisima. Atencidn a este centauro hembra.

Y
| Syt

yecto se efectlia automaticamente y cuenta
con los consabidos encuentros aleatorios
(que puedes asumir u obviar). Otro deta-
lle interesante es la posibilidad de dirigir-
te a un lugar nuevo desde el mismo mend
de opciones de didlogo. Mas comodo,
imposible.

Al igual que el modulo en el que esta
basado, el juego no destaca por su riqueza
argumental. Las misiones son hastante pla-
nas y no presentan mayores alicientes
narrativos. La acumulacion de topicos de
espada y fantasia y los un tanto pedestres
didlogos son, sin duda, los aspectos mas
flojos de este notable juego.

Una vez en faena, las misiones se pueden
resolver por diferentes vias. No siempre el

Cuidate de las haheantes lenguas de estos hatracios gigantes.

DI TR R W

camino directo es el mas adecuado: si te
ordenan, por ejemplo, que te apoderes de un
objeto, no hay por qué cargarse a su propie-
tario, ya que también puedes comprarlo o
robarlo. El abanico de opciones ldgicas es
amplio v evita que el juego se convierta en
una simple sucesion de espadazos.

Aun asi, los continuos enfrentamientos
estan en el orden del dia. Olvidate del tiempo
real: esto es una adaptacion “pura” de un
juego de rol de mesa y, como tal, su premi-
sa no es el dinamismo. Las decisiones se
toman sin ningiin limite de tiempo y siempre
seras consciente del orden de las acciones.
Cuando se entra en el modo combate, en la
parte superior de la pantalla aparece el retra-
to de los rivales en escrupuloso orden de

YV 15 / GAME LIVEPC



CLASICO ENTRE LOS CLASICOS

El orininal de £/ Templo del Mal Elementalfue publicado en 1985 por
TSR. Fue el primer modulo creado para la primera edicion de las
reglas D&D. Sus creadores fueron Gary Gygax (inventor de D&D) y
Frank Mentzer. Este madulo estaha pensado para jugadores novatos de
niveles bajos (1 a 4). Segun el propio Gygax, cuando cred este modulo
tenia tres cosas en la cabeza: crear el entorno perfecto para jugadores
principiantes, introducir lentamente a los jugadores en el mundo de
Greyhawk y conseqguir que Ia villa de Hommlet sirviese de punto de
inicio para muchas aventuras. The Temple of Elemental Evil es considerado por muchos
el médulo clasico por excelencia. Hace poco mas de dos anos, Wizards of the Coast
publico su secuela para ser utilizada con |a tercera edicion de las normas D&D. Su
escritor es Monte Cook, uno de los hahituales en la compaiiia.

R B

-

actuacion. Después, cuando llega tu turno,
un icono situado en el lado izquierdo de la
pantalla te indica el movimiento efectivo
disponible y el tiempo de accion en comba-
te. Si indicas un
posible objetivo o
alguna accidn, se te
informa de la canti-
dad de puntos de
movimiento que
necesitarias.

Los combates son bastante duros.
Para superarlos, debes hacer buen uso de
las posibilidades tacticas disponibles. Los
enemigos siempre van a hacer uso de
todo su poderio a las primeras de cambio.

Requisitos )
I Pill 700 MHz
128 MB
32 VB

266 MB
64 VB

Mﬁltijuuaﬂor

LAN

[dioma

-
www.greyhawkgame.com

Weh

VEREDICTN

Las reglas &0 nunca habian estado tan
bien representadas. £/ Templo ael Mal Ele-
mental es duefio de los mejores combates
vistos hasta la fecha en un juego de rol.
Técnicamente, se pone a la altura de
los grandes del género. Lastima
que sus multiples bugs le alejen .'i\
del merecido sobresaliente.
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Muchas misiones varian en
funcion del alineamiento,
lo que da a la campaia una
variedad considerable

Ademas, tienen muy claro el orden de
prioridades y es muy probable que ata-
quen primero al personaje mas peligroso
de tu grupo (que suele ser el mago). No
puede hablarse de
una inteligencia
artificial muy elabo-
rada, pero si lo sufi-
ciente para plantear
serias dificultades y
hacer de cada
refriega una experiencia interesante y
poco 0 nada repetitiva.

El punto negativo en este apartado es el
uso de la denominada sombra de guerra,
que hace gue los enemigos que quedan fue-
ra de tu campo de vision no te ataquen.
Esto concede una ventaja excesiva, resta
verosimilitud al juego y condiciona las tac-
ticas de combate (tiendes a limitar volunta-
riamente tu campo de vision para asi
enfrentarte 2 menos enemigos a la vez,
cosa que nunca harfas en un enfrentamien-
to real, porque seria un suicidio).

Creando un mundo
Técnicamente, este juego es una delicia.
Personajes tridimensionales se mueven
con una fluidez encomiable por entornos
prerrenderizados ricos en detalles. No pue-
des mover la cdmara a tu antojo, pero el
espectaculo visual compensa de sobras
este pequefio inconveniente. Llaman la
atencion los diferentes efectos creados con
sistemas de particulas. Y no sdlo habla-
mos de los efectos de los hechizos,
sino de pequefios detalles como la
caida aleatoria de las hojas,
el bailoteo de los insectos en
las ciénagas o el corretear de
pequefios roedores en construc-
ciones abandonadas. Este
esplendor gréfico viene subra-

Las tipicas arafas gigantes no podian
faltar a su cita periodica.

Asistiras a extraias
conmemoraciones paganas.

Al igual que en el juego de mesa, las
acciones ofensivas son muy variadas.

yade por un buen aspecto sonoro, en el
que destacan los muy apropiados efectos.
Por desgracia, el juego tiene un lastre de
cierta consideracion: los bugs son inconta-
bles. Puedes encontrar desde problemas con
la explicacion de misiones hasta incoheren-
cias en las asignaciones de dafios. Para col-
mo, no hay ningln parche disponible, aun-
que Atari ya se ha puesto en contacto con
Troika Games para resolver esta situacion.
En resumen, no parece probable que este
juego vaya a atraer a jugadores nedfitos al
redil del rol. Su desarrollo es bastante
duro y solo sabran sacarle partido los
conocedores de las reglas en las
que esta basado. Eso
si, quien se sienta
capaz de disfrutar de
,una sesion de aventura y
fantasia cercana al rol de
lapiz v papel, acaba de
encontrar su juego.



“\ \\\\ﬂ\\"' P Cueria Mg I f“"f_f' ”///// ;lmm'
\“\\\ \\\\\\\\\\\\\\\\H g W A //”llll "

Hikg; iy “fl’h

EfiEl o #ZetaGames e 7

- . V\; 1\,“”‘:[1 autoreado
inéctate a PORTALMIX.COM y consigue tu regalo. 13491 364 57 51
hﬁDf/f\NWW.[!Dr‘ialmix,comfentente/ &indows Meda Format Components de Ml resalt Licensing. Esle prod

™

inctuye tecnologia propia de Microsolt Corporalion v no puede ser

"Dll" Buka Enlertannent ¢ 2003 Lesta Studho. Tedos [os derschos resarvados. Este producto esta creado bajo ka o nei de distibucion de ' 3“” 364 57 53 vww.pegi.info
) o distribuido sin licences o Microssft Lisersing, GP: Distnbuido en Espana y en el meig lom spano por Zeta Multimedia 5 A

D E VENTA EN GRANDES SUPERFICIES Y TIENDAS ESPECIALIZADAS




... %)) GFRTER
u o=

GENERO: Carreras » DESARROLLADOR: EA Black Box * EDITOR: Electronic Arts » PRECIO: 47,95 €  PEGI: +3

Need for Speed
UNDERGROUND

Llantas, esferas, cubrefrenos, rejillas, pestillos, neumaticos, veces (s6lo a veces) se echa de
aerodinamica, taloneras, moquetas, tapavalvulas... Esta vez, e Ifoip”rﬁi}irizr 'J‘;;';“Qi"ﬁe
ademas de velocidad y variedad, la serie Need for Speed nos j consolas, los que van directos al
ofrece tuning del bueno. Y tampoco faltan chicas Qrand Yisen capaces IOl e Iiie
guapas en la parrilla de salida.

desde el primer minuto. Black Box se ha
aplicado el cuento y apuesta por la accesi-
bilidad y la diversion instantanea. Su jue-
go, Need for Speed: Underground, hace
concesiones al mundo del tuning y a la
velocidad clandestina de A todo gas, y eso
le sirve para convertirse en uno de los
mejores titulos de carreras recientes, tal
vez el mejor de la temporada.
Su principal virtud es que resulta un
juego irresistible, que
te impulsa a seguir, a
dedicar horas y horas a
escudrifiar hasta el Glti-
mo rincén de los sun-
tuosos decorados.
Nos deleitamos,
embobados, con
nuestras coches.
Babeamos ante la
cantidad de com-
\ plementos a ana-
i dir. Contemplamos
s las esfadisticas

Por A. Guerra

 fenl
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tras la competicion, buscando los peque-
fos errores que nos han impedido ganar
esas décimas que nos separan de nuestra
mejor marca.

Underground destaca también por su gran
variedad de modos de juego. Puedes par-
ticipar en carreras clasicas de un punto a
otro, dar varias vueltas a un mismo circui-
to (en algunas, se elimina al mas rezagado
en cada giro), buscar la maxima puntua-
cion en un derrape, luchar contrarreloj o
en distancias cortas a recorrer en menos
de 30 segundos.

Lo mejor es que todo se ha resuelto con
solvencia, de manera que fluya la adrenali-
nay dandole un nuevo sentido a la palabra
adiccion. Cada vez que llegas a la meta
estds deseando volver a salir, de forma que
cuando te das cuenta ya se te han hecho las
tantas. Una de las razones de esa irresisti-
ble compulsion de jugar y seguir jugando
es lo gratificante que resulta conseguir nue-
vas piezas para tu coche.

Nunca antes un juego de carreras ofre-
ci6 esta calidad a nivel de creacion. El

esqueleto de los
-

Current:
Best:

———— .
e m—

vehiculos, diseccionado con precision,
permite alterar las distintas partes de la
carroceria, motor, inyeccion, turbo, frenos,
escape, peso, suspension y neumdticos.
Hay cientos de extras que descubrir,
muchos con licencia oficial. Pero el objetivo

e

_—
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- 833
- 413
ABuarra

Style Points
549

no es s6lo correr mucho: como en todas las
actividades nocturnas y un poco clandesti-
nas, aqui también se trata de fardar.

Tan importante coma el corazon de tu
hélido es su aspecto externo. Alerones,
capds, techos, faldones, llantas y faros

admiten un sinfin de alteraciones, a cual

mds espectacular. Nada tienen
que ver los vehiculos de
serie iniciales con
los modifica-
dos que

79 GAME LIVE PC
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La aerografia y disefos de la
carroceria son de primera.
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FEBRE TUNERA

El tuning ha dejado de ser cosa de cuatro locos de la velocidad.
La tendencia a ajustar los componenies mecanicos y accesorios
de un vehiculo ha llegado a Espafia, tras asentarse
popularmente en varios paises del mundo. ;Horterada o arte? Tii
mismo, pero resulta innegable que las modificaciones de los

Puedes cambiar
los parachoques,
el techo, el capd,
las llantas y los
faros. Ademas de

ganar en vistosidad, los cambios en los
primeros tres elementos serviran para
mejorar la aerodinamica del vehiculo. En
cuanto a las llantas, encontraras marcas
como BBS, Enkei, Konig, MOMO, 0.Z.,
Racing Herat o NFSU. Tamhién podras
cambiar tanto los faros delanteros como
los traseros, con multitud de efectos
luminicos y formas. Todo lo necesario
para fardar de coche.

nuestros periféricos con force feedback. Y
el sonido da gusto gracias a la certifica-
cién THX.

El apartado multijugador admite hasta
cuatro participantes y funciona sin proble-
mas. No es necesario pagar por el servidor,

Cada centésima que permanezcas
en el aire se conviette en dinero.

Los coches hacen gala de una
suspension ejemplar.
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Dispones de mas de 60 colores hase para
aplicar a [a carroceria. También puedes
pintar las llantas, los conductos del motor, el
tubo de escape, los alerones y los frenos.
Para mayor distincion, también es posible
aplicar aerografias de franjas, salpicaduras,
llamas, rayos, banderas o patrocinios de
marcas como ABS, AEM o Audiobahn en los
laterales y el
capo. Ademas,
existen
aerografias de
disefio adicionales
con dibujos de
altisima calidad.

pues hay un ranking mundial y hasta es
posible organizar partidas entre usuarios
de PCy PS2.

Cierto que, si nos ponemos quisquillo-
so0s, el juego pudo dar un poco mas de si,
ya que no hay repeticiones ni dafios. Ade-
mas, el desarrollo es lineal y los videos de
los tutoriales dejan bastante que desear.
Pero estos pequefios detalles no impiden
que recoja con autoridad el testigo de cla-
sicos como OutRun.

e & & 0
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modelos de serie deparan resultados espectaculares que
despiertan admiracidn. Ademas de las sustituciones mecanicas
de rigor, en Underground te encontraras con cienios de
combinaciones estéticas para elegir. Y si lo haces hien, tu coche
acahara en portada de muchas revistas.

COMPLEMIENTOS VARIOS
Underground afade una serie de extras con
los que también puedes mejorar las
prestaciones y
vistosidad del
coche, como los s 4B
faldones laterales z

y el spailer, que
inciden en la
aeradinamica; el
escape, con multitud de variantes; lunas
tintadas con diferentes colores y grados de
transparencia; neones para anadir brillo
dorado, lima, agua, eic. bajo el coche, y
mas de 25 pegatinas de diferentes marcas a
repartir por todo el vehiculo.

o
75

Underground va dirigido a los que
sienten correr la pasion del motor por sus
venas. La excelente calidad de la aerogra-
fia, el atractivo de coleccionista y, en defi-
nitiva, la adoracion mitdmana que des-
piertan en nosotros sus despampanantes
automoviles hacen del juego el titulo per-
fecto para regalarte esta Navidad. ;Se
retrasaron Half-Life 2y Doom 3? No pasa
nada. Gracias a Underground, ya no pare-
ce tan importante.

e

oY &

No dudes en seguir a tus rivales cuando tomen atajos.
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iBuscas el accesorio mas avanzado para tu videoconsola? ;jEstas harto de soportar el senido anticuado
de tu televisar? jPrepdrate para entrar en una nueva dimension del sonido! Con los nuevos altavoces
Inspire GD580 de Creative experimentaras un genuino sonido envolvente, con unos graves potentes para
tus juegos y peliculas en DVD. Este sistema de altavoces de 6 canales incluye decodificador Dolby

Digital, DTS y ProLogic II, ademas de un completo mando a distancia. Olvidate de los viejos altavo- SURROUND

ces de tu TV y jvive el sonido reall Para mas informacion visitanos en:
www.europe.creative.com
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Si de pequefio sofiabas con machacar
en las canastas de tu colegio como “Air”
Jordan en el United Center, EA Sports te

)
ofrece de nuevo la posihilidad de !

colgarte del aro sin salir de
casa. ¢ Estas preparado para
ponerte en la piel de
McGrady, Duncan,

Gasol o Raul Lopez? _
p
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Este VBA Live 2004 no puede conside-
rarse un simulador realista de baloncesto,
porque no lo'es. Sus grandes dosis de
espectacularidad, su exagerada velocidad

de juego y sus carencias tacticas lo

llevan hacia el terreno arcade.
Gomo tal, si que cumple de
sobras con las expectativas.

15\
\'
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or fin. Ya esta aqui el rey de los
simuladores de baloncesto
para PC. Aunque, claro, a la
palabra simulador habria que
ponerle dobles comillas, porque
éste es un juego con clara vocacion arcade,
en el que el espectaculo es un fin en si mis-
mo y las acciones se suceden a una veloci-
dad de vértigo. La velocidad de los partidos
gs tan extremada que las transiciones de
ataque a defensa y viceversa se hacen cad-
ticas, lo gue quita al juego la mayor parte de
su compaonente tactico.
De esta forma, los partidos acaban
degenerando en auténticos correcalles con

intercambios espectaculares de canastas
que nada tienen de simulacion realista.
Algunos echaran de menos las fases de rit-
mo lento y juego cerebral que caracterizan
al baloncesto moderno (sobre todo, el
europeo), pero debe quedar claro que esto
es un arcade. Para bien y para mal.

Baloncesto sobre hielo

En cuanto a gréficos y animaciones, el juego
tiene detalles brillantes y otros algo medio-
cres. Para empezar, las canchas y el parquet
estan representados con un lujo de detalles
ejemplar, luciendo un disefio cuidado hasta el
minimo detalle. Asimismo, los reflejos de la
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Raiil Lapez, chn Utah Jazz, en una de
sus caracteristicas bandejas.

DOS ESPANOLES
EN AMERICA

3 2

AREHEAaEes

Arrasaron en el Mundial juvenil de
Lishoa liderando un equipo magico.
Ahora, las dos perlas del baloncesto
espafiol se enfrentan a los mejores en la
liga mds competitiva del munde. Y, por
supuesto, estan presentes en el juego.

Se ha convertido en
poco tiempo en jugador
franquicia para su club,
los Memphis Grizzlies.

 Es la auléntica estrella
del equipo y un

l \ auténtico “crack” al

que muchos ya comparan con Kevin “La
Mascara” Garnett, su idolo y también su
principal rival.

A sus 23 afios, el & 3
jugador de Vic se ha

convertido en una de las ™"
revelaciones del '
campeonato. Muchosya 45

lo consideran el ’

auténtico relevo

generacional de John Stockton, ya que su

excelente vision de juego recuerda a la
del legendario base de Utah.

pista de juego estan perfectamente recreados
y son un auténtico placer para fos sentidos.
En cuanto a los modelados de los juga-
dores, resultan convincentes vistos de Igjos,
pero es inexplicable la falta de detalle en los
musculos 0 sus un tanto pobres expresio-
nes faciales. Jugadores como Tim Duncan o
Jason Kidd estdn bien representados y son
perfectamente reconocibles, pero la recrea-
cion de algunos otros, como Pau Gasol o
muchos de los jugadores segundones, deja
bastante que desear.

Las animaciones suelen ser demasiado
bruscas y alternan movimientos de espléndi-
da factura con otros demasiado predetermi-
nades y artificiales. Por ejemplo, pronto

El acierto en los lanzamientos exteriores es clave para ganar un partido.

La IA defensiva es correosa. Los blogqueos para coger el rebote son de libro.

veras que la IA “recoloca” artificiosamente a
tu jugador en la posicion mds adecuada para
efectuar una bandeja o un mate determinado,
restandole realismo al juego. Y eso que tam-
bién hay movimientos y acciones dignas de
elogio. Sin ir mas lejos, puedes ver como tu
jugador se desliza por el suelo para salvar un
baldn de fuera de banda, se desploma tras un
encontronazo contundente o realiza tiros en
suspension de una plasticidad increible.

A menudo, eso si, da la impresion de
que los jugadores flotan o se deslizan por la
pista en vez de correr, sobre todo cuando

mantienes el botén de sprint presionado. Y
las cdmaras siguen sin convencer. Se echa de
menos una que ofrezca una vision de juego
mas parecida a la de las retransmisiones de
TV, es decir, mds lateral y algo més alejada.
En el apartado sonoro, todo raya a un
nivel excelente. La musica rapera reina en los
menus del juego vy los efectos sonoros son
inmejorables: los gritos y animos del pablico,
los comentarios del speaker de tumno, el
impecable chirriar de las zapatillas de los
jugadores... En fin, en la linea de todos los
titulos de EA Sports. Como curiosidad, hay

¥ 45/ GAME LIVE PC :
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Puedes jugar con los All-Stars de los afios 60, 70, 80 y 90. Todo un lujo.

Es un juego con clara vocacion arcade, en el gue las
acciones se suceden a una velocidad de vértigo

que destacar de nuevo la lamentable ausen-
cia del “crack” de las retransmisiones televi-
sivas de la NBA, el inimitable Andrés Montes,
con sus tremendos y afiorados “ratatatatas”
y sus “pinchos de merluza”. En su lugar,
vuelve a estar el mucho mas sobrio comen-
tarista de Canal + Sixto Miguel Serrano.

Qué hay de nuevo, viejo

Esta edicion llega con alguna que otra nove-
dad en el apartado de la jugabilidad, como la
utilizacion de dos botones diferentes para
lanzar el baldn. Uno de ellos sirve para entrar
a canasta o realizar todo tipo de espectacula-
res mates y el otro se utiliza para tirar en sus-
pension. Esto se ha hecho para evitar las ya
tradicionales situaciones esperpénticas que
se daban cerca del aro, cuando los jugadores
intentaban suspensiones penosas en lugar de
mates. Ahora puedes escoger con total liber-
tad qué tipo de tiro es mds adecuado en cada
posicion.

También se ha afiadido un nuevo y poten-
te movimiento de entrada a canasta, con el
que tu jugador bota el balon y planta los dos
pies en el suelo. Después puede seguir con
un mate, una bandeja o un lanzamiento cer-
cano al aro. El control FreeStyle se ha perfec-
cionado levemente, pero sigue presentando
algunas lagunas. La inteligencia artificial ha
mejorado mucho, sobre todo en el apartado
defensivo del juego y en la ejecucidn de los
blogueos. La |A del ataque rival también es
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dura (incluso en nivel principiante), tal vez
demasiado, ya que sus jugadores estrella
aciertan casi siempre. También se me antoja
excesiva la efectividad general en los tiros de
tres puntos, como puedes comprobar en las
estadisticas del final de los partidos.

Asi pues, la parte realmente complicada
del juego es tejer una defensa férrea, puesto
que sobran recursos ofensivos para anotar
una y otra vez y faltan buenas respuestas
defensivas. Los lanzamientos de tiros
libres también han sido revisados
para esta edicion, simplificdindo- 4
se alin mas si cabe su ejecucion
(aparecen dos guias en el
tablero para apuntar, una
vertical y otra horizontal)
pero haciendo mas dificil
que el balon entre.

No, no es un espejismo. El mitico
Larry Bird se lanza a por ese baldn.

@ GESTION EQUIPO
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En el modo Dinastia te pones la corbata
y tomas las riendas de Ia franquicia.

El clasico modo franquicia de anteriores
NBA ha sido sustituido por el modo Dinas-
tia, que te permite tomar el mando de un
club gestionando tanto los fichajes de nue-
vos jugadores como los entrenamientos.
Aun asf, no esperes encontrar todas las
opciones de un buen manager, ya gue es un
simple complemento extra con algo de inte-
rés, nada mas.

Otra novedad es la presencia de una tien-
da virtual donde puedes desbloquear distin-
tos articulos (camisetas legendarias, gafas,
mufiequeras...), algo que no hace mucho ya
vimos en el excepcional Tiger Woods 2004,
también de EA Sports. Los puntos necesarios
para adquirir todos estos articulos se obtie-
nen al completar los novedosos retos (“tare-
as”) que se te plantean en algunos partidos
(anotar un nimero determinado de puntos,
realizar varios tapones con un mismo juga-
dor...). También se ha incluido un anecdético
Salon de la Fama donde exponer todas las
camisetas de tus jugadores retirados.

Por dltimo, destacar el detalie de EA
Sports al incluir a la seleccidn espafiola
como equipo elegible en los

modos amistoso, uno

contra uno y entrena-
miento. Vas a poder
plantar cara a los
Lakers de O'Neal con
los Garbajosa, Navarro

y compaiiia... El resulta-

do, eso si, es otra historia.

'
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Garnett rompe el aro. Las jugadas
espectaculares abundan en el juego.
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La aldea de la colina silenciosa vuelve a
nuestros ordenadores cargada con ese
inconfundible aire de terrory
pesadilla. Los lectores de Game

\  Live decidieron este verano que
Silent Hill 2 habia sido la mejor
aventura de los ultimos 12 meses,

y su sucesora tiene argumentos

para seguir el mismo camino.
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unque los juegos de terror y
| supervivencia no suelen tener
muy buena prensa en el territo-
rio PC, de vez en cuando aparece
alguno muy por encima de la media
que se gana el corazén de los aven-
tureros empedernidos. Fue el caso
de Alone in the Dark en 1992, el de
Realms of the Haunting un lustro
después o el de The Thing el afio
pasado. El dltimo heredero de esta
noble tradicién de juegos pavoro-
s0S y atmosféricos es Silent Hill 3.
Pertenece a una saga consolera
de prestigio que ya debuté en
compatibles el afo pasado con
Sifent Hill 2 (el primero fue una
exclusiva PlayStation).
La primera novedad que
llama la atencién en esta
entrega es que los desarro-
lladores han centrado un
(o » * ] poco mas la jugabilidad
fﬁ en el uso de las armas. En
Silent Hill 2 se optaba
por un estudiado equili-
brio entre accién y
aventura, perc ahora
la apuesta pasa

masacrar zombis y
demads fauna infernal
a punta de pistola. De

mucho mds por -

- SILENT HILL 3

esta forma, el juego se acerca a la formula
patentada en su dia por Resident Evil.
Abunda el armamento de alto poder des-
tructivo, no faltan municién y botiguines y
los combates tienen una presencia desta-
cada. Y eso que, por desgracia, el desarro-
llo de éstos se hace un tanto incomodo y
arcaico, tanto si utilizas el pad como si
tiras de teclado y ratdn.

Como consecuencia de este cambio de
enfoque, los puzzles pierden protagonis-
mo. Y casi diriamos que es una suerte,
porgue estos pequefos enigmas nunca
han estado entre lo mejor de la saga. Silent
Hill 3 no es una excepcion a la regla; algu-
nos de sus rompecabezas siguen teniendo
soluciones refidas con la ldgica mas ele-
mental, demasiado rigidas y mas basadas
en la exploracion concienzuda del mapa
que en el sentido comuin.

De todas formas, es cierto que se ha
mejorado en este apartado. Para empezar,
ahora abundan las pistas inequivocas y los
objetos necesarios estan situados cerca del
lugar en que debes utilizarlos. Asi te aho-
rras el sentimiento de frustracion que pro-
ducia recorrer una y otra vez los escenarios
en busca de esa llave o esa palanca que
permitia seguir avanzando, aunque este
exceso de facilidades acaba convirtiendo
estas fases en un mero tramite.

a7
4y
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Todo esta listo para que empiece el banquete. ;Te apetece un hocado?

Tampoca convence del todo el disefio de
algunos escenarios. El sistema de alcantari-
llas con que tropiezas una vez cruzado el
centro comercial es un buen ejemplo.
Recorres una red de corredores tan inter-
minable como mondtona y eso hace gue
muy pronto se pierda el factor sorpresa que
deberia obligar al jugador a estar en cons-

o)
s

WHRIVO

Plil 1 GHz
256 V1B
32 MB

RECOMENDADO
PIV 1,4 GHz
912 VB
64 MB

Renuisitos
Procesatdor
Memoria RAM
Tarjeta grafica
Multijngador
Un mismo PG

LAN

Internet
[dioma

Textas de pantalia

e
EENT HILE.

i

Welr  www.konami-europe.com/silenthili

Voces

VEREDICTN

W

En su intento de llegar a un nimero
mayor de jugadores, la tercera entrega de
Sifent Hill suaviza su formula'y la acerca a
Resident Evil. Es decir, menos puzzles y
mas accion. A pesar de su mejorable
sistema de control y del pobre N
disefio de algunos niveles, el d\
cambio da notables resultados. \
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tante tension, con lo que una de las grandes
virtudes de los dos primeros juegos (su
extraordinario ritmo) queda algo diluida.
Pero hay juegos que no necesitan un
acabado perfecto para
dejar un excelente
sabor de boca, y éste
es uno de elios. Por-
que Silent Hill 3 saca
un extraordinario par-
tido de su gran virtud:
la pavorosa
atmasfera en
que consigue
sumergir al jugador.
Silent Hill sigue siendo
una aldea maldita sus-
pendida en el tiempo, con su
clima irreal de sombria pesadilla,
su oscuridad y su espesa niebla.
Sus calles acaban siendo laberintos
oniricos que absorben al jugador y le
hacen sentirse un turista accidental en los
arrabales del infierno.

Un sentimiento llamado angustia

El juego consigue transmitir casi

en todo momento la sensacion de

que eres tu quien vaga por ese esce-

nario terrorifico. Ti, con la respiracion
entrecortada y una inefable angustia
que te oprime el pecho, peinando la oscuri-
dad con tu linterna y con la oreja pegada a
esa radio que capta frecuencias de ultra-
tumba y te avisa de inminentes peligros.

En el apartado técnico, el

juego se acerca a lo que

se podria considerar una
conversion modélica

[ 22 ]

.
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Un poco de arte sacro es un respiro
entre tanto horror.

4 "
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Hay enemigos a los que seria mejor no
despertar.

Como en las mejores peliculas de
terror psicoldgico, sientes al mismao tiem-
po el miedo a seguir y la irresistible com-
pulsion de mantener los ojos pegados a la
pantalla. Temes lo que
espera tras la siguien-
te esquina, pero dese-
as sentir la descarga
descontrolada de
adrenalina. A ello ayu-
da ese guion basado
en la historia de Heather Morris,

una adolescente con poderes
especiales que trata de
poner en orden
W los interrogan-
tes de su pasa-
do al tiempo
que sobrevive
en las calles de la
aldea maldita.
En su aventura,
Heather se cruza con
muchos otros perso-
najes, empezando por
el detective Douglas,
una misteriosa mujer
! llamada Claudia y Vin-
cent, un hombre atormenta-
do por terribles pesadillas.
Todos sus rostros estan mode-
lados a la perfeccion, con una
notable riqueza de detalles y
unas animaciones faciales
que expresan en
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Las enfermeras demoniacas son una
constante en la saga.

A pesar de tener solo 16 afios, Heather
no es el personaje mas joven.

toda su crudeza el abanico de emociones
humanas en situaciones limite.

Tan lejos, tan cerca

En el apartado técnico, el juego se acerca a
lo que se podria considerar una conversion
modélica. Quedan, sin embargo, asignatu-
ras pendientes, como el sistema de control.
Y eso que ahora existe la posibilidad de
configurar las teclas y optar entre dos tipos
de control (en 2D y en 3D). Pero la utilidad
de estas mejoras queda un tanto cuestiona-
da por lo lentos, imprecisos y torpes que
resultan los movimientos del personaje.

El nuevo sistema de cdmaras pretende
ser una mejora con respecto a lo visto has-
ta el momento. Aun asi, se abusa de dngu-
los muertos y panordmicas frontales y sélo
puedes controlar la camara en contadas
ocasiones. Si ha avanzado mucho el entor-
no gréfico, que sorprende por su fluidez y
alto rendimiento en ordenadores de gama
media y baja. En cuanto al inventario, se
gestiona de maravilla gracias a la ayuda del
ratén. Otro detalle a agradecer es que pue-
des grabar tus progresos en la aventura
siempre que desees, algo que no pasaba en
la version para consola.

El peaje que hay que pagar por tan alto
nivel técnico consiste en que Silent Hill 3 s6lo
se edita en formato DVD. Asi que ya sabes,
vas a tener que disponer de un reproductor
adecuado si quieres disfrutar de uno de los
mejores juegos de terror y supervivencia que
campan a sus anchas por el mercado de PC.

Hace falta mucho valor para comprobar
qué se esconde bajo la sabana.

Los efectos de luces y somhras
resultan muy espectaculares.

LAS ESTRELLAS DE LA FUNCION

En comparacion con la segunda entrega de la saga, Silent Hill 3 dispone de pocos
personajes. No ohstante, éstos tienen un mayor protagenisma en el desarrolio de la
historia. Estos son los cuatro gue mds veces apareceran en la pantalla de tu PC.

HEATHER MORRIS
La heroina del juego.
Una adolescente que
: ha sido arrasirada a un
;\\; ‘/ submunde infernal
mientras compraba en
unos grandes almacenes.
Aunque estd asustada, Heather dispone

del suficiente coraje para llegar hasta el
final del embrollo.
:ﬁilg AS CARTI
El detective contratado
{ para localizar a
% Heather se ve
i’ ) ,T v envuelto, sin quererlo,
“ W ' enlamisma pesadilla.
A pesar de su aspecto, es
un tipo bondadoso que no dudara en echar
una mano a la bella adolescente cuando
esta lo necesite.

o B 3 L

i

CLAUDIA WOLF
Una misteriosa mujer ;G
que parece tener un -
especial interés por

Heather. Claudia

fambién aparece con

asiduidad en el mundo

infernal. A diferencia de Heather y
Douglas, no parece una visitante
ocasional, sino una inguilina.

VINCENT

Un extrafio hombre

que muesira una total

y absoluta fascinacion

por todo lo

relacionado con el

mundo del ocultismo.

También parece poseer informacion muy
importante acerca del pasado de Heather
Maorris.
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BEYOND
800D & EVIL

Por G. Masnou

¢/ Quién dijo que las aventuras se mueren? Este
mes, analizamos unas cuantas que sin duda
son materia ladica de primer nivel. Entre esta
brillante cosecha, hay incluso espacio para la
obra de un genio del disefio fantastico como el
francés Michael Ancel.

a produccidn francesa de

software aventurero es

j4 como una montafa rusa.

Nuestros vecinos del nor-

te permanecen fieles al

género y son capaces de lo mejor y lo

peor. De Francia han venido aventuras

modélicas como The Nomad Soul, Flash-

back o Alone in the Dark, pero también

bodrios morrocotudos cuyo (nico mérito

fue llegar a ser publicados (Iéase China,
Dreams to Reality o Versalles 1685).

Esta nueva aventura con vitola francesa

pertenece a la primera categoria. La firma

Michael Ancel, uno de los plusmarquistas

mundiales del género de plataformas
(suyas son las dos primeras entregas de
Rayman), y desde ya puede aspirar a un
hueco entre los mejores. Su secreto es
adaptar con equilibrio y sabiduria la receta
que hizo grande a The Legend of Zelda:
Ocarina of Time. A saber: combates, explo-
racion, vehfculos que manejar y una ade-
cuada interaccion con otros personajes y
con el entorno. Sin olvidar, evidentemente,
un guién gue combina togues de comedia
juvenil con elementos fantasticos inspira-
dos en La guerra de los mundos, 1a novela
de Herbert George Wells.

El juego te sumerge en la historia de
Jade, una joven reportera que acaba de
enrolarse en un grupo rebelde llamado

IRIS. Esta faccion se enfrenta a la inva-

sion alienigena que sufre Hyllis (el pla-

neta natal de Jade), al tiempo que tra-

ta de desentrafiar un complot en el
que estan implicadas las méximas
autoridades del planeta.

El dueto comico
No hay mds que fijarse en titu-
los como Las arenas del tiem-
po, The Thing o Broken
Sword 3 para comprobar que
las aventuras con un perso-
naje secundario controlado
por el ordenador estdn de
moda. En el juego de Ubi Soft,
aparecen dos: Pey’J y Double-H.
Es decir, un cerdo bipedo y grufién
y un patoso soldado de las fuerzas




PELAGIA
PACHYDERMIS
Otro molusco en
apariencia feroz pero
inofensivo. Su débil
carcasa y la escasa
velocidad a [a que
se desplaza lo
convierten en presa
facil para tu

ALICIA

SPLENDENS

Un exirafio molusco
con forma de cono y
de cuyo interior
brota una especie
de cabellera blanca. camara... y tus
Suele habitarenel  armas.

DE PROFESION, REPORTERA

Antes de convertirte en lider de la resistencia local, deberas ganarte Ia vida haciendo fotos
de de [a fauna de Hyllis. Aqui tienes algunas de las especies que encontraras.

interior de grutasy
no representa
ningun peligro para }
la salud de Jade.

’o- /@

rebeldes. Su funcién es ir amenizando la
aventura con los cldsicos comentarios de
secundario grotesco y echar una mano en
los puzzles que exigen accion combinada.

La inteligencia artificial se ocupa del
cerdo y el solda-
do, pero tampoco
estd de mds que tid
te encargues de
darles alguna que
otra orden o ali-
mentarles cuando
Su barra de energia mengiie més de la
cuenta. Basta con que pulses una tecla
para que este par de desechos sociales
empujen algin objeto pesado, activen
paneles o ejecuten alglin ataque combina-
do junto con Jade.

Periodismo de denuncia
Estos secundarios con carisma comparten
protagonismo con una serie de artefactos

tecnoldgicos que debes ir utilizando para
resolver determinadas situaciones del jue-
go. El mas importante es la cimara foto-
grafica de Jade, que al principio utilizas

Double-H es el complemento perfecto
en los combates.

H jueyo te sumerge en Ia
historia de Jade, una
reportera que acaba de
enrolarse en un grupo rebelde

A a2 e e

e e

BUFD ERECTUS
Una especie de
sapo rabioso y feo
como la lepra que
dispone de unos
afiladisimos
dientes. A pesar de
su temihle aspecto,
se trata de un
animal pacifico que
aparece en grupos

PALINURUS
RUPESTRIS
Son una especie muy
dificil de vencer.
Disponen de una
armadura que les
protege de cualquier

golpe y de unas numerosos.
eNnormes pinzas que

utilizan para lanzar

el enemigo a varios

metros de distancia. -

para sacarte algo de pasta haciendo fotos
de la flora y fauna del planeta para el musec
local. No obstante, pronto se convierte en
elemento imprescindible para ir recabando
pruebas del complot gubernamental cuan-
do te infiltras en
territorio enemi-
go. Es entonces
cuando este juego
se convierte en
uno de los prime-
ros simuladores
de periodismo de investigacion y denuncia
que se recuerdan.

Tampoco estd nada mal el aerodesliza-
dor, un vehiculo anfibio cuya versatilidad y

Jade momentos antes de salvar a
Double-H de una muerte segura.

Uno de los minijuegos consiste en una
carrera de aerodeslizadores.

velocidad permiten alcanzar lugares inac-
cesibles y cubrir enormes distancias en un
parpadeo. Entre trayecto y trayecto, es
posible mejorar las prestaciones del arma-
toste en el correspondiente taller, afiadien-
do espesor al blindaje o cilindrada al
motor e incorporando accesorios para
superar los numerosos obstdculos que
pueblan el escenario.

Las consolas que vas encontrando te permiten grabar la partida.
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El faro de Hyllis es el escenario en que  permiten eliminar a los enemigos desde la
Jade realiza las primeras indagaciones y  distancia y activar interruptores inalcanza-
encargos. Un entorno disefiado para acli-  bles. Aligual que sucede con Las arenas del
matarse facilmente al pad {muy recomen- tiempo, el ordenador se encarga de encarar
dable) y empezar a interactuar con otros  al enemigo que se encuentre mas cerca,
personajes. Una vez en las entra- ~ reduciendo la tarea del jugador a despla-
fias de la Isla Negra (la primera zarse lateralmente y atacar y defender
mazmaorra), empiezas a =Y en el momento adecuado. el G
descubrir matices en el e, e 7Y El apartado grafico esta entre lo mejor
sistema de control, como * ‘ Un mundo latiente que se ha visto este aiio.
los saltos automaticos (que Hace falta un buenrato |8 S

hacen que Beyond Goad & Evil de juego para empe- * ‘oow v
se aleje notablemente de la zar a disfrutar ple- ~ B _ %
formula de los juegos de . namente de su - ‘q
plataformas), y te fami- y & ~ trama no line- 1
liarizas con el algo : ) ‘ al, que combina <
desconcertante pero /P misiones de accion con P
eficaz sistema de o otras de sigilo y aln deja — pa
combate. '\ espacios para entreteni-
Los enfrentamien- dos minijuegos y blsque-
tos mdas habituales / das alternativas. —t

son los que se La presencia de secundarios & - TR (e -
resuelven con el B ° con personalidad vy algin EEGITLEDRESE I EAETRESGTEN E]
Dai-Jo, un bastén de NENEUDIREE ISl accion cede el protagonismo al sigilo.
energia que dispone ' mando siempre a los labios
de su propio reperiorio de movimientos ayuda bastante a esa inmersion Si no fuese porque dura poco (entre diez
y ataques. plena en el hilo narrativo. A esto hay v doce horas), este juego se acercaria al ide-
La perspectiva en primera persona que afiadir un entorno de juego muy  al. Michael Ancel y su equipo han creado un
entra en accién cada vez que Jade uti- convincente, con rios, lagos v aldeas  entorno insdlito pero muy atractivo, variado y
liza el lanzador de girodiscos, un , recreados con todo lujo de detalle. Las  verosimil en el que tado parece posible. Lo
guante cuyos anillos de energia puestas de sol y las noches estrelladas  mejor que puede decirse de él es que es uno
contribuyen a que Hyllis sea uno de los  de esos juegos que dejan un excelente sabor
mundos de fantasia informaticos mejor  de boca y duran en el recuerdo, algo de lo

S recreados. que muy pocos pueden presumir.

Requisites Mo RECOMENDADO
Procesadon Pl 700 MHz PIV 1,2 GHz

Memeria RAM 128 MB 256 MB :
Tarjeta gréfica 32 MB 64 MB
Multijugador :

Un mismo PC
LAN
Internet

ithioma

Textos de pantalla S
[ = -
Weli www.beyondgoodevil.com W’

& ‘ ve @&
< (- : = Super :
> = Accion

e i

VFRFDICTN '
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= Un titulo en la linea de ambiciosas
' aventuras como The Nomad Soul'y Qut- ran

cast. Su principal virtud es haber creado i e & : 4 ,
todo un universo de fantasia con su flora, : I‘Q o NU‘} bien, alla VOy. \j
fauna, geografia v leyes fisicas. Ade- i “_, "&;

mas, la jugabilidad combina con T e SRy o R,

fluidez elementos de aventuras, ‘i\

accion y carreras. \

Algunos rompecabezas requieren la coordinacion de dos personajes.
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8 MB

RECOMENDADD
Pil 400 MHz

MemoriaRAM  32MB GANB
Taretagrdlica  8ME 16MB |
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Pt'ﬂcesddur
MemoriaRAM ~ 32MB~~ B4ME |
Tarjeta grafica
Multijugatior
Hn mismo PC

LAN

Internet

fdioma

Textos de pantalla
Voces

Una entrega que introduce mejoras en

muchos aspectos, algunos de ellos de
importancia. Gada vez hay mas factores a
tener en cuenta y un:desarrollo de los acon-
tecimientos mas verosimil. No obstante,

ten en cuenta que se trata de ges-
tién comercial. Y €50 €S Sinénimo
de dificultad y poco dinamismo.

15\
\
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¢Tan dificil es la economia? Como le dijeron a Zapatero, nada

qqe no se aprenda en un par de tardes. ;Quieres prosperar?
Pues debes aprenderte al dedillo un par de leyes: la de la
uier;a y la demanda y la de Murphy. El resto es cuestion de ir

egando, producne o y desarrollando ciudades.
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Por J. Font

na de las sagas clasicas de la
gestion comercial llega a su
tercera entrega, centrada en
las relaciones comerciales

entre los miembros de la medieval y rena-
centista Liga Ansedtica. Se trata de un
simulador de gestion empresarial riguro-
so y profundo que también tiene en cuen-
ta aspectos politicos y diplomaticos. Para
la ocasidn, Ascaron ha frabajado en un
nuevo motor que permite disfrutar de
mejoras gréficas y algunas innovaciones a
nivel estratégico.

El juego consta de cinco campanas
diferentes, partidas aisladas y un extenso
(y necesario) tutorial. En el caso de las
campafias, cada una te plantea un reto
concreto que debes lograr en un tiempo
limitado. La férmula que utilices para
lograrlo es cosa tuya.
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La posibilidad de ajustar diferentes para-
metros, como la actividad de los piratas,
permite hacerse partidas casi a medida y
jugar en las condiciones de dificultad que
consideres mas adecuadas. Estas posibili-
dades de ajuste son aln mayores en la
opcién de partidas sueltas, en las que pue-
des elegir, por ejemplo, de qué ciudad par-
tes y cudles van a ser tus objetivos.

Seamos diplomaticos

Tu capacidad para crear bienestar puede ayu-
darte a obtener un solido prestigio, vy ya
sahes que el buen nombre es la base de los
buenos negocios. Pero no sufras, porque si
esto de ser buen chico no va contigo siempre
puedes liarte la manta a la cabeza y dedicarte
a la pirateria. EI norte de Europa es terreno
ahonado para la cofradia de los lobos de mar,
y repartir andanadas a diestro y siniestro




La promocidn es una de las claves del
juego. Tu fama dehe traspasar fronteras.

puede ser una forma tan eficaz como cual-
quier otra de progresar en el juego.

Estar a buenas con tus conciudadanos
es necesario. Puedes pasarte por los
bafios pidblicos para cerrar un trato o bus-
car informacion de algln funcionario.
También puedes
optar por organizar
fiestas en el pueblo,
hacer buenas migas
con el alcalde o facili-
tar proteccién a una
ciudad contratando
soldados y asumiendo su mantenimiento.

Pero no sélo debes tener en cuenta las
politicas municipales, sino que también
debes vigilar la diplomacia con los entes
politicos superiores. Un desaire a un princi-
pe, gue suele exigir ingentes cantidades de
mercancia a bajo precio, puede acabar con
el asedio de la ciudad. Tu intervencién es
nula en ellos a no ser que seas el alcalde. En
este caso, tu control de las batallas es
minimo, ya que sélo puedes ordenar a las
tropas defenderse desde las murallas o ata-
car. Mas control bélico ofrecen las batailas
navales, en las que debes demostrar tu
pericia en el control del barco y elegir bien
la municion a emplear.

Esta entrega incluye nuevos edificios a
construir, como la Universidad o la Casa de
la moneda, destinados a atraer a nuevos
ciudadanos y a hacer que las ciudades se
expandan. También hay un guifio a las rutas

Niekson alaca de nuevo R &
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Los piratas te obligan a armar tus harcos,
mermando su capacidad de carga.

Las opciones de
configuracion permiten
en parte regular el nivel
de dificultad del juego

No todos los puertos son buenos para
comerciar con determinados articulos.

terrestres con la aparicion de las caballeri-
zas, aunque en este caso se trata mas bien
de un detalle anecdético.

La actividad comercial se basa en com-
prar y vender un total de 20 productos dife-
rentes, ya sean alimentos, materias primas,
bienes de consumo o
articulos de lujo. Las
operaciones se cifien
escrupulosamente a la
ley de la oferta y la
demanda. Debes iden-
tificar qué articulos
son consumidos en grandes cantidades por
ciudades determinadas y asegurarte de que
a estas ultimas no les falte suministro, aun-
gue ten en cuenta que el exceso de oferta
puede provocar la caida de los precios. A
veces incluso conviene dedicarse a produc-
tos con menor demanda pero mejor paga-
dos. Poco a poco, vas descubriendo en qué
productos conviene centrarse para optimizar
los resultados.

Para producir cada producto, debes cre-
ar el edificio adecuado. A priori, ésta puede

de consumo de cada poblacidn.

parecer la mejor férmula para obtener
beneficios, pero cada edificio destinado a la
produccitn exige trabajadores, utensilios y,
si se trata de un producto elaborado, mate-
rias primas. Y todo tiene un coste. Esto
hace que en algunas situaciones sea reco-
mendable comprar en vez de producir,
sobre todo si eres capaz de encontrar algtin
sitio en que vendan barato.

Margen de maniobra
Existen todo tipo de ventanas que te facili-
tan la informacién necesaria. El mayor
inconveniente que debes afrontar es la
imposibilidad de visualizar simultineamen-
te mas de una. Por ejemplo seria practico
tener abierta la ventana de la Lonja para
saber el precio de los productos y la
demanda al mismo tiempo que la del admi-
nistrador para fijar los precios adecuados.
Controlar un sistema econdmico de esta
complejidad puede ser una ardua tarea. Por
suerte, tienes opciones que permiten auto-
matizar algunas opciones econdmicas. Por
gjemplo, disponer de un administrador en

Si, es complejo y lahorioso. Pero también muy gratificante.
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Si quieres evitar abordajes (o llevarios a cabo) no te
olvides de armar a la tripulacion.
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Las hatallas navales dirimen los conflictos cuando falla la diplomacia.
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La tercera entrega de la saga aporta
mejoras en muchos aspectos, sobre todo
gracias a la utilizacion de un nuevo motor,
conocido como Engine PIIL. Por ejemplo,
el juego es capaz de gestionar hasta 25
ciudades y un millén de habitantes, lo que
ha permitido expandir el juego a la cuenca
del Mediterrdneo y al océano Atlantico.
También las batallas (tanto navales como
asedios) han ganado inlerés, ya que son
mucho mas vistosas e interactivas.
Ademas, son perceptibles los cambios
climatoldgicos y las diferentes estaciones
del ano. En cuanto a Ia inteligencia
artificial, en esta entrega es mucho mas
avispada a Ia hora de comerciar. Otra
caracteristica novedosa es la opcion de
interrogar a los ciudadanos, lo que te
permite conocer su nivel de bienestar.




TONOS TRAPICIONALES

Envia un sms al 7/88 con la clave
ATONO (espacio) la marca del movil
(espacio) el codigo del tono que

quieras.

Ej: XTONO motorola calavera

TONOS FOLIFONICOS

Envia un sms al 5558 con la clave
POLITONO17 (espacio) el codigo
de la melodia pelifonica que quieras
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omprueba que tu movil tiene WAP y
es compatible

¥ la fuerze dela vida
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Tras alguna que otra
indigestion de aviones de
época, los incondicionales de
la simulacion de vuelo van
disfrutar por fin def plato '\,
sofiado desde hace mucho
tiempo: un simulador de
reactores. Y no uno
cualquiera, sino un producto
serio, completo y competitivo.

GENERD: Simulacion « DESARROLLADOR: Eagle Dynamics s EDITOR: Ublsoft » PRECID: 44,85 € » PEGL: +7

Air Comhat Simulation

ock On: Air Combat Simuilation es
el sucesor de la aclamada saga de
simulacién de vuelo Su-27 Flanker,
basada en este reactor de combate.
En un principio, iba a ser una version muy
similar, que incorporaria la posibilidad de
pilotar un MiG-29, pero los desarrolladores
acabaron embarcidndose en un ambicioso
plan de redisefio en profundidad que les ha
exigido tres afios de trabajo. Sus modelos
3D altamente detallados y la introduccion
de efectos de dltima generacidn hacen gue
el resultado final sea modélico en lo que a
realismo visual se refiere.

A diferencia de sus predecesores, Lock
On no se centra exclusivamente en el Su-27
Flanker, sino que permite pilotar varios
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modelos de aviones. Junto al ya habitual
Su-27 Flanker B, dispones del Su-33 Flan-
ker D, el Su-25 Frogfoot y el MiG-29 en tres
variantes diferentes: Fulcrum A soviético,
Fulcrum A aleman y Fulcrum C. También se
han representado dos aparatos occidenta-
les, el A-10A Thunderbolt 1l v el F-15C
Eagle. La diversidad de modelos asegura la
variedad de misiones y la diversion, pero no
se comprende que los desarrolladores
hayan omitido intencionadamente el F-16
Fighting Falcon, la montura preferida de
una gran mayoria de aficionados.

Arrancando motores
El men( permite acceder a las opciones de
instruccion (vuelos tutelados para aprender

a controlar la operacion de los sistemas y
armas), accion instantdnea (vuelos simples
de familiarizacién con los distintos avio-
nes), misiones, campafia y multijugador.
También estdn presentes dos opcicnes de
edicion de misiones (un generador de
misiones rapidas y un muy completo editor
de escenarios de combate), una enciclope-
dia, un apartado para visionar y editar tus
filmaciones y finalmente un registro de
horas de vuelo.

Una buena eleccion consiste en empezar
por la accién instantanea y posteriormen-
te aventurarte con las misiones simples,
ya que son ideales para familiarizarse de
forma no traumatica con las peculiarida-
des de cada aparato y sus armas. Una vez



i.as operaciones étﬁbarcada.s.dntan de
especial atractivo a este programa.

e |

Se han representado gran cantidad de
aeronaves, buques y vehiculos.

M |
6; ?

g AT
Las bases aéreas estan reproducidas
con una fidelidad sin precedentes.

adquirida la maestria necesaria en cada
reactor, podremos aventurarte a iniciar
una campaiia.

Detalles de calidad

Los primeros escarceos ya te permiten
ver la complejidad y el esplendor grafico
del programa, que, como es ldgico,
demanda unos requisitos de sistema ele-
vados. La simulacién nos sitiia en un con-
flicto ficticio que tiene lugar en la zona del
Céucaso y la peninsula de Crimea. Este

PRI —

Es un interceptor
pesado de muy largo
radio de accidn, capaz

El A-10 es el avion mas esperado por sus misiones a ras de suelo.

* DELICIAS EN VUELO

Seis son los tipos de aviones representados en Lock On, cada uno con peculiaridades
fue debes conocer para poder extraerles el mayor rendimiento posible.

de fransportar una gran carga de misiles.
Pese a su enorme tamanio, su aerodindmica
avanzada y la potencia de sus motores lo
convierten en un adversario muy agil a

velocidades hajas.

Version embarcada del
Su-27 y mas pesada
que éste. Su

”

capacidad de combate aire-aire cerrado se
mantiene gracias a sus aletas canard, unos
motores sobrepotenciados y un nuevo

sistema de control de vuelo computerizado.
Es ademas un excelente caza-bombardero.

La eapacidad de su
radar es limitada. Sin
emhbargo, su sistema
IRST le permite
aproximarse a sus

R

S - &

El caza de superioridad
aérea por excelencia.
Su radar le permite
detectar y atacar objetivos a enormes
distancias. Los misiles AMRAAM le otorgan
una capacidad de “dispara y olvida” que le
permiten mantenerse siempre alejado de la
zona de peligro.

El avion caza-carros por
excelencia. Volando a
ras de suelo, es capaz
de terminar él solo con una columna de
vehiculos. Una vez agotadas las municiones
lanzables, su canon interno GAU-8/A Avenger
de 30 mm es todavia capaz de perforar
cualquier blindaje conocido.

El equivalente
soviético del A-10,
aunque de
construccion mas austera y robusta. Su
armamento se limita principalmente a

presas sin ser detectado. Si logra superar la
zona BYR, con su misil R-73 se convierte en
un adversario casi imbatible. Su tinico punto
debil es el combate vertical a haja
velocidad.

cohetes y homhas no guiadas, aunque
estd dotado de un caiion de 30 mm. Sus
cualidades de vuelo lo convierten
tamhbién en un gran cazador de
helicopteros.

enorme teatro de operaciones se ha repre-
sentado a escala 1:1 y se han modelado
cuidadosamente las elevaciones del terre-
no con datos de satélite. Esta riqueza de
detalle se aprecia sobre todo en los vuelos
a baja cota, en los que se hace evidente el
trabajo de los disefiadores. Los bosques
se han cubierto con millones de arboles y
las llanuras se han poblado con infinidad
de edificios, puentes, rios, carreteras... En

fin, que puedes contar con el escenario
mas detallado y complejo de la historia de
la simulacién.

También llaman poderosamente Ia
atencion las cabinas de los aviones,

reproducidas con calidad fotorrealista y
totalmente modeladas en 3D. El nivel de
detalle es tal que incluso es posible apre-
ciar las pequefias gristas que se forman
en el plexiglas de la cdpula transparente

Y101/ GAME LIVE PC




de la cabina cuando el sol incide
sobre ella. Ademas, este programa viene
preparado para la utilizacién del dispositi-
vo Track-IR, que permite detectar la posi-
cion de la cabeza del jugador y reproducir
sus movimientos en la pantalla, propor-
cionando asi una
sensacion de inmer-

_’l\ ha

Lock On pasara a la historia

aire-aire. Es impresionante verios salir de
sus railes, seguir una trayectoria erratica
cia sus objetivos y, en ocasiones,
fallar.

El funcionamiento del radar y de
la avionica de combate de los avio-
nes han sido simplificados para permitir
una curva de aprendizaje suave. Sin
embargo, el comportamiento de
los sistemas modelados es
correcto y bastante realista.
Es evidente que este simulador no es un
vulgar mata-mata y que tiene en cuenta
variables ignoradas por otros programas.
Adem4s, aunque con-
trolados por la inteli-

sidn insuperable. or S im ionante gencia artificial, se

Para poder disfru- II us ﬂl‘?sm S han incluido los F-
tar de este festival Irecreaciones 18A+ de las Alas 12
grafico en su pleni- autlinvisuales ﬂﬂl Vllﬂll] de Torrejon y 15 de

tud, Lock On viene

dotado ademas con unas potentes herra-
mientas de filmacion, edicion y manipula-
ci6n de vistas, que seguro que hardn las
delicias de los Spielberg de la simulacidn.

A cara de perro

Los combates resultan muy emocionan-
tes. La inteligencia artificial se comporta
de manera crefble, aplicando las tacticas
adecuadas a cada situacion. El arma prin-
cipal de casi todos los aviones es el misil

RECOMENDADD
PIV 1 Ghz
512 MB

VENIMO
Pl 800 VHz
256 MB
32 VB

Requisites
Procesater

Memoria RAM
Tarjeta grafica
Multijugador

tin misme PG
LAN
Internet

Idioma

Textos de pantafia
Voces

Weh wwwio-mac.com

P

VERFDICTN

Los impresionantes efectos graficos y 1a '
lograda ambientacion, unidos a un comple-
to editor de misiones y. un potente apartado
multijugador, lo convierten en el’ mejor
simulador de reactores. Solo se echan en

falta mas aviones occidentales en
vielo, una campaia dinamica y
una avionica algo: mas detallada.

o\
\

Zaragoza, algo que
los aficionados espafioles sin duda sabran
apreciar.

La campafia es el verdadero corazdn de
Lock On. Puedes alistarte como piloto de
A-10, F-15, Su-25 o Su-27 en cuatro cam-
pafias diferentes, luchando para el bando
ruso o el occidental. Al igual que en los
anteriores titulos de la saga Su-27 Flanker,
las misiones de la campafia son realmente
complejas, interviniendo en ellas decenas
de unidades aéreas, terrestres y navales.
Por desgracia, la campafia no es dindmica
y consiste simplemente en una serie de
misiones basadas en un guién, pero sin
demasiada relacion entre ellas.

Es una lastima que el juego no permita
pilotar el F-16.

Los ohjetos proyectan sombras sobre el
propio avion, algo nunca visto antes.

Lock On pasara a la historia por sus
impresionantes recreaciones audiovisua-
les del vuelo. Sus modelos fisicas, el
potente apartado multijugador y el com-
pleto editor de misiones te propercionaran
diversion para rato. Sin embargo, s& echa
de menos la posibilidad de poder pilotar
un mayor niimero de aviones occidentales.
Igualmente, se hubiera agradecido una
campafia dindmica y una arquitectura
abierta que permitiese a los aficionados
personalizarlo.

Los misiles no siempre aciertan... y las contramedidas no siempre funcionan.
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Requisitos
Procesador
Memoria RAM

RECOMENDADO
PIV 2,5 GHz
912 MB
128 MB

MR
P11l 800 Mz
256 MB

Un mismo PC
LAN
Internet

e pantaita

Web www.warsfthering.com
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Si crees que las guerrasi virtuales pue-
den ser un arte, mantente alejado de este
juego. Aqui el espectaculo, la magia y [a
diversion inmediata campan a sus anchas.
No nos cansaremos de elogiar su cali-
dad grafica y su dinamismo, pero
también hay que reprocharie su
falta de profundidad estratégica.

GAME LIVE PC /70448

EI Senor de los Anillos

y demuestres ser un genio tactico.
) En este juego hay murallas altisimas
y obstaculos formidables, asi que

no esperes cruzar escenarios al
mando de un esforzado pufiado de
orcos. Vas a necesitar muchas

T unidades y hasta algo de magia.

)
\

or fin tenemos nuestro
juego de estrategia con
licencia de E/ Sefior de los
Aniflos. Se titula La guerra del
Anillo y su desarrallo ha corrido a cargo
de Liquid Entertainment, los creadores de
Battle Realms. De hecho, no faltan en él
detalles que recuerdan a este ultimo titu-
lo, empezando por el disefio de los esce-
narios y los elementos que lo pueblan.
Por supuesto, todos esos elementos han
sido trasladados a un nuevo entorno, la
Tierra Media, donde los pueblos libres se
enfrentan a las huestes diabdlicas del
terrible Sauron.

El juego cuenta con dos campafias, una
para cada faccion. El orden de las misiones
es libre, 0 escoges cual es la siguiente que
vas a asumir desde una pantalla que inclu-
ye un mapa de la Tierra Media. Para que
resulte lo mas sencillo posible y atraiga a
todo tipo de publico, los
desarrollado-
res han optado . *
por que el °
namero de uni-
dades a conse-
guir y de edificios
gue construir sea muy
reducido. Ade-
més, solo

puede construirse en dreas muy limitadas
del escenario. Las huestes de Saurcn, por
ejemplo, sélo pueden construir en tierras
corrompidas por un poste de guerra. Esta
simplificacion da notables resultados en el
modo de juego mas sencillo, pero acaba
convirtiéndose en un problema tanto en los
mas dificiles como en el multijugador.

Magos y héroes
A grandes rasgos, €l juego consiste en acu-
mular unidades y enviarlas al frente. Entre
las mds poderosas, destacan héroes como
Frodo, Legolas o el mismisimo Gandalf, que
disponen de un amplio repertorio de habili-
dades especiales. Cada faccion dispone
también de ataques divinos. Para emplear-
los, debes acumular un nimero suficiente
de puntos de energia. Estos se generan de
forma automatica, basta con que dejes
pasar un cierto tiempo entre una accion
especial y la siguiente.
El juego resulta bas-
tante dindmico, en
la linea de War-
craft 1l o del
propio Battle
Realms. La mayorfa de
. las misiones consisten en
construir un campamento,
recolectar recursos para
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Acabar con los edificios enemigos suele ser la clave de la victoria.

PN

Los atagues acaban degenerando en
aglomeraciones confusas.

generar unidades y pasar al ataque. Unas
pocas se resuelven con un pufado de
hombres que deben
asumir  objetivos
concretos. En lineas
generales, se trata
de un fipo de estra-
tegia bastante
superficial, muy
centrada en ejéreitos poderosos y comba-
tes tan espectaculares como confusos.

A toda mecha

Con respecto a Baitle Realms, se nota una
clara voluntad de que el juego sea mucho
mas agil y sin complicaciones. Por
ejemplo, no pueden atravesarse
los  bos-

ques, lo que

limita mucho

la posibilidad de

tender embosca-

das. En La guerra del

Anillo, las arboledas se

limitan a bloquear el paso

y obligarte a avanzar por

aﬁ

Se trata de un tipo de
estrategia idoneo para los
que se aburren con jueyos

sesudos y profundes

-

9,2

Algunas catapultas pueden alcanzar
cualquier parte del escenario.

zonas del escenario en que topas una y
otra vez con huestes enemigas.

El entorno en que
combates estd recrea-
do en unas 3D modé-
licas, con gréficos
excelentes y multitud
de efectos. Incluso
puedes agitar el agua
con el puntero del ratén y los conjuros van
acompanados de efectos especiales de una
espectacularidad notable. En cuanto a
camaras, se ha optado por un sistema flexi-
ble con niveles de zoom y 180° de rotacion.
Aun asi, poco partido vas a poder sacar a
estas opciones: el drea de juego es hastan-
te reducida, ya que la interfaz es de enorme
tamafio y ocupa gran parte de la pantalla.
Algunas de estas caracteristicas que
hemos descrito pueden desanimar a
los estrategas curtides en mil bata-

natural de este juego. Se trata de
un tipo de estrategia iddneo
para los que se

aburren con

B [

Puedes elegir tu siguiente objetivo
dentro de Ia campaiia.

La magia puede ser un factor
determinante para ganar la hatalla.

s o

PANICO MEDIAND
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Cinco son los medos multijugador que
incluye este fitulo. La escasez de
unidades'y edificios permite partidas
rapidas a las que podras unirte sin que
sea un obstaculo gue se acergue la hora
de la cena. Ademas de opciones tipicas
como la de destruir Ia base enemiga
(Exterminio) o exterminar a todas las
unidades de tu oponente (Supervivencia),
se incluyen modos que consisten en
apoderarte de grandes catapultas y
usarlas para masacrar al enemigo a
distancia (Catapulta), doblegar al enemigo
con recurses muy limitados (Hambruna) o
controlar fuentes de poder que hacen a tu
ejéreito mas poderoso (Control).

juegos sesudos y profundos. Para ellos,
para su diversion instantanea, esta pensado
este titulo. Los que busquen muchas opcio-
nes de juego, profundidad y un buen mon-
ton de horas con la vista perdida en el
monitor y las neuronas trabajando a un rit-
mo incesante serd mejor que busquen en
otro sitio.
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BROKEN SWORD

El sueiio del dragon

Las discretas dosis de accion, los entornos tridimensionales y
los puzzles a lo Tomb Raider parecen ser la imagen de marca de
todas las aventuras que pretenden ser modernas y populares sin

dejar de ser aventuras. Los creadores de Broken Sword 3 son

los iltimos en abonarse a la receta.

Por G. Masnou

or desgracia, la nueva entrega de
Broken Sword ha acabado siendo
un juego por debajo de lo que
prometia. Su creador, Charles

Cecil, lo presentaba como un fitulo
moderno y rompedor, pero no ha sido
capaz de exhibir nada que no hubiésemos
visto antes. Como Largo Winch o A sangre
fria, el titulo de Revolution Software se
gueda en un intento de atraer al gran
piiblico haciendo cuatro retoques cosméti-
cos, pura fachada.

La primera capa de magquillaje consiste
en afiadirle una tercera dimension a lo que
ya funcionaba estupendamente en 2D. Diri-
amos que ha sido una transicion fallida: el
nuevo entorno no supone un progreso cla-
ro, ni siquiera en términos de espectacula-
ridad. Al contrario, ha acabado produciendo
escenarios pobres, vacios y faltos de vida, y
animaciones faciales y corporales a afios
luz de lo visto en Sifent Hill 3. Ni siquiera se

e ——
CIfCUA YECRIICA

inimg
PIll 700 MHz
128 MB
84 MB

RECOMENDADO
PIV 1,2 GHz
266 MB
64 VB

Requisitos

Precesatior

tin mismo PG

LAN

Internet

Idioma

Textos de pantalia

Voces o~

Weh www.brokenswordyame.com
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|ba a ser la aventura mas revolucionaria
de la historia, pero se ha quedado en bas-
tante menos. No es original ni tiene: un
entorno grafico del nivel esperado, peroaun
asi se trata de una buena aventura, equili-
brada, brillante en ocasiones y: con
el sentido del humor y el buen
pulso narrativo de costumbre.

10\
&

salva el sistema de cdmaras, que abusa de
las panoramicas, cae con frecuencia en
angulos muertos y sobre el que no tienes
ningun control.

Control mermado

El suefio del dragdn es un titulo multiplata-
forma. Eso implica que su sistema de
control estd pensado para funcionar a la
perfeccion con pads y se adapta mucho
peor al teclado. Pese a todo, este apartado
esta bien resuelto. Como ocurria en las ver-
siones para consolas del anterior Broken
Sword, manejas a los personajes al mas
pura estilo de los juegos de accidn en ter-
cera persona. Una préctica interfaz con ico-
nos graficos indica en todo momento las
opciones de interaccion de gue dispones.

De hecho, casi todos los
aspectos del juego se basan en
esta filosofia mestiza, entre (7
la accién y la aventura. Las 4
fases de accion mds o
Menos pura se acercan “
bastante a la fdrmula Tomb
Raider. Se alternan saltos al
vacio, paseos al borde de abis-
mos y piruetas varias con
secciones en las que hay que f =
empujar cajas, desactivar !
peligrosas trampas y evitar | j
algtin que otro enemigo con "?‘ =«
ayuda del sigilo. 1y

;Suena bien? Pues se ?
juega incluso mejor. Es =
més, serfa un equilibrio casi ©

La interfaz por iconos indica las acciones gque puedes ejecutar.
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Siguiendo la tradicién de Ia saga, el juego esta repleto de dialogos.

H sentido del humonr, la sabiduria narrativa y esa ligera
mala leche marca de la casa impregnan la aventura

perfecto si no se hubiesen incluido peque-
fias fases en las que el jugador debe
tomar decisiones a vida 0 muerte en un
tiempo muy limitado. Las probabilidades
de morir son muy altas, con lo que te ves
obligado a repetir una y otra vez la misma
accidn, dificil pero rutinaria, hasta que
consigues superarla.

Por suerte, las secciones de aventura
recuperan las mejores tradiciones de la
saga. En ellas, el juego explota el carisma
de los personajes y apuesta por puzzles
complejos y didlogos tan concisos como
interesantes. Las puzzles sin lagica y los
objetos basura no tienen cabida en este
juego. Los elementos de escenario no
estan ahi para hacerte perder el tiempo,
sino para gue puedas utilizarlos de forma
creativa para ir resolviendo situaciones
concretas.

En cuanto a la evolucion de la trama, el
sentido del humor, la sabiduria narrativa y
esa ligera mala leche marca de la casa
impregnan la aventura desde su primera
pantalla. Eso si, se hubiesen agradecido
unas opciones de conversacion mas abier-
tas, con algo mas de margen para encau-
zarlas en la direccion que elijas.

Energia alternativa

El suefio del dragdn sigue los pasos de
dos personajes que viven historias parale-
las con puntos de contacto. Por un lado,
estd George Stobbart, un abogado de paten-
tes que viaja al Congo para entrevistarse

con un cientifico que, segan dice, ha
inventado un artefacto capaz de producir
energia de forma ilimitada. Al otro lado del
globo, en Paris, la reportera Nico Collard
acude a una reunion con un hacker que,
tras afios de trabajo, ha conseguido des-
cifrar el contenido de un misterioso
manuscrito.

Estos dos sucesos sin aparente cone-
xién sirven de base a una historia en que se
mezclan complots tortuosos, ciencia-fic-
cion de la buena y algo de esoterismo. Una
vez superado el ecuador del juego, las his-
torias de George y Nico confluyen. Aboga-
do y periodista acaban formando un eficaz
dio que resuelve enigmas a base de talen-
to, en la linea de los puzzles de solucién

Nico Collard, una periodista que
siempre esta detras de la noticia.

e ¥

& 4
g ’/‘f!' e
a5 ™

La originalidad de algunos puzzles

roza el sohresaliente.
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Pocas veces Ias calles de Paris
presentaran un aspecto tan desolado.

coaperativa que ya vimos en Gabriel Knight
2y The Watchmaker. Lastima del pésimo
doblaje, que quita al juego gran parte de su
potencial dramatico.

LA B R N

ENCICLOPEDIA DE LA ESPADA ROTA _

Aqui tienes un vocabulario muy basico de 1a saga Broken Sword. Como veras, no
faltan referencias eruditas ni detalles misticos.

H. MANUSCRITO VOYMICH
Fue escrito entre los siglos
XV y XVH, y lingliistas y
profesionales de la
hermenéutica llevan casi un
siglo intentando descifrarlo.
En Broken Sword 3 se revela
por fin su contenido.

Eran monjes guerreros que
protegian a los colonos y
peregrinos cristianos en
Tierra Santa. Se les
consideraba depositarios
del Santo Grial y la corona
de espinas de Jesucristo.

ENERGIA GEOMANTICA

Se puede canalizar a través
del cuerpo para potenciar
las cualidades intelectuales.
En Broken Sword 3 se
confirma también que puede
alargar la vida e incluso
asegurar la inmortalidad.

m GAME LIVE PC



Harry Potter no es un nifio
cualquiera. Tiene una cicatriz
con forma de reldmpago en la

frente y una varita que
convierte las ranas en
caramelos. Gon estas
credenciales, no te extraie que
para hacer deporte necesite
subirse a una escoba.

Par D. Valverde

ste 2003, nuestra racion de Harry Pot-

ter se ha quedado un tanto escasa. A

falta de pelicula nueva con su corres-

pondiente juego oficial, Electronic

Arts ha tratado de saciar nuestra sed con

una original propuesta: un simulador de

quidditch, el juego de escobas voladoras mas
jugado al otro lado del andén 9 3/4.

Por si no conoces esta magica y vertigi-
nosa version del futbol, he aqui sus reglas
basicas. De entrada, un campo de quidditch
consta de tres aros o cestas colocados, a
modo de porterias, a una altura considera-
ble. Los cazadores (tres por equipo) deben

s

Requisitos M0

Prog or Pl 500 MHz

Memeoria RAM 64 VB
1] 16 MB

Multijugador

Un mismo PG

RECOMENDADO
Plll 1 GHz
296 MB
32 VB

Weh wawharrypotterea.com
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Diversidn sin problemas ni pretensio-
nes. Tal vez no sea el mejor simulador de
quidditch posible, pero apunta buenas
maneras. Sus graficos vistosos, su frene-
tica velocidad de juego v la esencia
“Potter” que despide pueden ser
factores suficientes para con-
tentar a los fans del nifio mago. |

GAMELIVE PC /1024
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Harry Potter

QUIDDITCH

Copa del Mundo

hacer pasar la bola roja (llamada quaffle) a
través de estas cestas para sumar asi 10
puntos. Los guardianes (uno por equipo),
siempre cerca de las porterias, tienen que
evitar que los cazadores anoten intercep-
tando la guaffle en su trayectoria al aro.

Pero todo no acaba ahi: ademas de la
quaffle, existen también unas discolas e
imprevisibles bolas llamadas bludgers
(dos en juego), las cuales persiguen a los
jugadores por todo el campo para intentar
golpearlos y tirarios de sus escobas. Y ahi
es donde entran en juego los llamados
batidores (dos en cada equipo), que
deben golpear las bludgers con una espe-
cie de bate de béishol para mantenerlas
alejadas de sus compaiieros y lanzarlas
contra sus adversarios.

Por dltimo, y para complicar adn mas las
cosas, existe la pequefia snifch dorada, una
rapidisima bola con alas que recorre el esta-
dio a una velocidad endiablada. La mision
de los buscadores (uno
por equipo) es intentar
capturar esta snifcha
lo largo de
todo el parti-
do: el que lo
consigue

afiade 150 puntos al casillero de su equipo y
el partido se da por concluido.

Esia escoba no sube

Lo primero que sorprende nada mas empe-
zar el partido es que tu flamante escoba
voladora ni sube ni baja. Los desplazamien-
tos verticales (arriba y abajo) de tu jugador
son totalmente aleatorios. Aunque suene
chocante, la distancia que mantienen tus
jugadores con respecto al suelo sélo
depende de la posicion en la que se hallen
al recibir la quaffle.

Esto simplifica notablemente el control de
tu escoba, es cierto, pero también hace que
pierdas sensacion de control sobre el desa-
rrollo del juego. Pese a que muchas veces
parece que las cosas “pasan” sin que sea tu
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¢ QUIERES UNA
NIMBUS 2000?
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Si lo tuyo es el coleccionismo
enfermizo y eres un fan de las
aventuras del pequefio mago,
quizas te interese saber gue existen
réplicas de las famosas escohas

de quidditch (concretamente de ¥
la Nimbus 2000) a laventaen
péaginas web como -
WWw.amazon.com,
www.toysrus.com o
www.epinions.com. Asi que ya
sabes, por fin vas a poder

cumplir tu gran suefio: subirle

a una escoba “mdgica” y

“volar” cuando no haya

nadie mirando.

=
=
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habilidad la que haga gue pasen, el desarro-
llo de los partidos es entretenido y engancha
desde el principio. El ritmo de juego es frené-
tico y tanto los pases
como los tiros y los
robos se pueden ejecu-
tar de manera totalmen-
te intuitiva.

Ademads, hay com-
bos vy espectaculares
movimientos especiales que permiten, por
ejemplo, marcar vistosos tantos estilo
Matrix. Estas acciones especiales se visua-
lizan en espectaculares videos interactivos

En el centro del are, el guardian del
equipo rival espera tu llegada.

R
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Los graficos son resultones, pero el
nivel de detalle de los estadios es hajo.

El desarrolio de los
partidos es entretenido
y engancha desde més
el principio

’
Los hotones de combos pefm_iten
remates espectaculares.

que al principio sorprenden pero acaban
por hacerse un tanto mondétonos.

Espafia se sube a la escoba
La persecucién de la snitch se ha dejado
para el final del partido y conseguirla se ha
simplificado hasta limites casi insultantes.
Basta con seguir la estela de la pequefia
bola con el stick de direccion y el botan de
potencia hasta que estés cerca y puedas
atraparla con la mano.
Puede parecer extrafio,
pero esta fase del jue-
go resultaba mucho
interesante en
Harry Potter y la piedra
filosofal.
Técnicamente, el juego no desentona
en ningln momento. A pesar del escaso
detalle de algunos estadios, el apartado
grafico se mantiene a un nivel mds que
aceptable. Las animaciones son fluidas y
suaves y hay que destacar los vistosos
efectos de luz que producen las estelas de
las escobas.

2 E] Iaé bludgers si no 'quieres
caerte de la escoba.

o T R A

El apartado sonoro, con un buen doblaje
al castellano y buenos efectos ambientales,
también alcanza un excelente nivel. En cuan-
to a modos de juego, este Quidditch Copa del
Mundo ofrece partidos de exhibicion, un muy
facil torneo en Hogwarts vy los Mundiales, a
los que solo puedes acceder tras proclamar-
te vencedor de la Liga de Casas de Magia de
Hogwarts.

Todos estos modos vienen aderezados
con desafios que te proporcionardn cromos
coleccionables para invertir en nuevas esco-
bas voladoras (Nimbus 2001 incluida). Como
curiosidad (iltima, hay que decir que entre las
selecciones nacionales del Mundial se
encuentra Espafia, aungue representada a
base de topicazos de castafiuela y peineta.

- R

Este acrobatico movimiento especial te permite recuperar la guaffie.
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arde o temprano, toda gran compa-
fifa de desarrollo se acaba plan-
teando la madre de todas las
preguntas: ;como se mejora un jue-
go de éxito? ;Qué se puede tocar para
ofrecer a los usuarios algo nuevo sin echar
a perder lo que ya funcionaba perfectamen-
te? A Gyan Worlds le ha tocado el turno de
mejorar Myst /lI: Exile y su primera apues-
ta ha consistido en llevarlo a la tercera
dimensioén. Puede parecer una solucion
algo rutinaria, pero lo cierto es que ha fun-
cionado a pedir de boca en sagas como
Grand Theft Auto, Worms o Prince of Per-
sia, que han ganado mucho con el salto a
un nuevo entorno grafico.

En el caso de Uru: Ages Beyond Myst,
esa necesaria evolucion se ha realizado de

RECOMENDADO

Requisitos
P PIV 1,4 GHz

f Pill 800 MHz
Memeria RAM 256 MB 512 MB
Tarieta gréfica 32 MB 64 MB
Multijugador e
Unn PC [ ! ®
. R i_J
Internet
Idioma
2 pantalla =

e
http://uru.ubi.com/us

Weh
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A expensas de |0 que ofrezca el apartado
multijugador cuando esté operativo, Uru se
limita a crear un entorna 3D rico en posibili-
dades pero no del todo conseguido. Hasta
ahora, la saga se caracterizaba por'su ori-
ginalidad y su capacidad para irse

yaempieza a llover sobre mojado.

renovando, pero en esta entrega 1 u\
"
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una manera algo fallida. Su objetivo era
facilitar la integracion de elementos multi-
jugador, con lo que el juego dejaria de ser
un mena exclusivo para lobos solitarios.
Con todo, Uru Live, el apéndice on line de
este juego, adn se encuentra en fase de
pruebas. Por ello, este andlisis se centra
en el modo individual, aungue en él ya se
aprecian algunas de las caracteristicas del
multijugador.

Muerte a las 2D

El juego se inicia con el proceso de crea-
cion de tu avatar virtual. Como en los jue-
gos de rol, puedes modificar su aspecto
fisico (pelo, cara, color de la piel, masa
corporal) y elegir su indumentaria y equi-
po basico.

Una vez en la partida, empiezas a reco-
rrer un desierto de aspecto majestuoso. El
entorno tridimensional tal vez pierde en rea-
lismo fotogréfico y atractivo con respecto a

Puedes jugar tanto en primera como en tercera persona.

Ages Beyond Myst

Nueve afios después de su irrupcion en el mundo de los
compatibles, la saga Myst sigue gozando de muy huena
salud. Para la cuarta entrega, los desarrolladores han
saltado (con red) a esa tercera dimension que va
camino de convertirse en la tierra prometida.

las memorables 2D del juego anterior, pero
a cambio gana en detalle, espectacularidad
y posibilidades de movimiento e interac-
cién. Ahora ya no tienes la sensacion de
desplazarte sobre railes, ya gue puedes
avanzar en cualquier direccion, contemplar
el escenario desde todos los angulos posi-
bles y modificar con total libertad la pers-
pectiva de juego.

El nuevo entorno también ha provoca-
do un cambio de sistema de control, que
ahora se basa mucho mas en la combina-
cion de raton y teclado. Gracias al nuevo
sistema, el avatar se desplaza con mayor
soltura, corre y salta cuando conviene y
ha adquirido habilidades fisicas dignas de
ser tenidas muy en cuenta. De esta forma,
los obstaculos del escenario cobran pro-
tagonismo, ya que debes superar puentes
rotos o precipicios con saltos de precision
que te libren de una muerte... en absoluto
definitiva.

Y es que cada vez que el avatar muere va
a parar automdticamente a una pequefia isla




Los rompecahezas siguen siendo tan
dificiles como siempre.

llamada Relto. Alli es posible modificar sus
caracteristicas e ir depositando los Libros
Conectores que encuentras a lo largo de la
aventura. Con ellos, puedes saltar de una
era a otra sin necesidad de haber completa-
do [a anterior.

Avanzar sin moverse

Pero estos cambios no dejan de ser cos-
mética virtual. De alto nivel, si, pero afec-
tan a aspectos mas hien secundarios del
juego. Tras el lujoso enterno tridimensio-
nal, el bien estudiado sistema de control y
las pequefias fases de juego de platafor-
mas, se esconde el Myst de siempre, con
su formula inaltera-
da. La aventura de
ritmo lento y trama
delirante en la que te
das un hartén de pa-
sear por parajes
vacios, en la que
hablas con personajes mds bien poco
comunicativos, resuelves puzzles de alta
dificultad y disfrutas (o sufres, segiin) la
misica new age compuesta para la oca-
sién por Peter Gabriel.

Corria el

ano 1994

cuando los éxito de
hermanos Myst, los
Rand y Miller
Rohin Miller demostraron repiten la
las posibilidades de un formula con

nuevo periférico llamado
CD-ROM con una aventura
en primera persona gue
ofrecia graficos
especiaculares y un guion
repleto de mistica y
fantasia.

entrega en

Tras el lujoso entorno
tridimensional, se esconde
el Myst de siempre, con su

formula inalterada

MISTICA VETERANA

Nueve anos en el candelero y mas de doce millones de unidades vendidas avalan a la
saga Myst, una de las series de aveniuras de mayor prestigio del panorama virtual.

Tres afios despues del
impresionante e inesperado

Empujar palanca, activar cachivache. Este es muy facil.

El juego toct techo con Exile, porque la [
puesta al dia que nos ocupa no consigue !
los mismos niveles de inmersion. El pro-
blema radica en gue los mas de dos afios
transcurridos entre ambas entregas no
han servido para
hacer evolucionar lo
mas minimo la for-
mula de juego. Solo
se han introducido
cambios formales. Y
eso sabe a poco, al
menos hoy, cuando todavia no esta opera-
tiva una de las grandes bazas de este jue-

Por primera vez el protagonista de la
aventura puede correr.

b
go: el modo multijugador. Tal vez sea eso ‘ = ir 5
lo que dé al juego el interés extra que sin ' 5N
duda necesita. En breve lo sabremos. ﬁj & \
] » 4 »
w — T
“— w - : .
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Pese a la espectacularidad grafica, la
mecanica de juego apenas ha variado.

T

Myst Il ofrecia todo aguello
que se le podia pedir a una

2

una segunda s

Ia que se mejora el aspecto
grafico, se multiplica el
nimero de zonas a visitar y
se anaden personajes con
los que interactuar.

aventura grafica en pleno ' » \
[V EN| 2001: interfaz invisible, | ﬂ ‘
. libertad de vision en Sy - ) |
B - i
- * | angulos de 360 grados, 0 3! -
personajes d
ot | notablesy N Bt \ A
graficos de  [SESEAEE =1 @ .
ensuefio. La - 21
entrega
mas ‘ l
HENETEDE] % e
9 |a'saga_ Es posible modificar el aspecto del

avatar segiin desees.
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Vienen de un mundo
persistente y podria pensarse
que la estrategia off
line les viene un poco
grande. Pero son
conmovedores su
buen aspecto y su
forma de
agruparse para
disfrutar conjuros
colectivos o blandir la
espada fraternalmente.

Por J. Font

Requisitos !

Pr adop Plil 1 GHz
Memoria RAM 256 MB
84 MB

PiV 1,6 GHz
512 MB
128 MB

Ta ca
Multijugador
Un mise PC
LAN

Internet

Weli  www.iordsoleverquest.com

VEREDICTN

Buenos graficos y accion desbordante
son los principales atractivos de esta ver-
sion estratégica del mundo de EverQuest.
Pese a que el juego funciona en las distan-
cias cortas, no se ha aprovechado al maxi-

mo la gran variedad de unidades.
Asi es mas facil lograr el equili-
brio entre las distintas facciones.

7)
\
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0 hay jugdn internauta ni
. rolero de pro que no haya
/“ oido alguna vez la palabra
e FverQuest El caso es que
uno de los universos persistentes
pioneros se ha hartado de reinar sélo en la
Red y ha empezado con su sutil plan de
colonizacion de otros géneros. Gracias a la
riqueza del universo del juego, su version
estratégica ofrece la friolera de 15 razas
agrupadas en tres facciones, cada una con
SuU campana.

Como no podia ser menos viniendo de
donde viene, el juego afade pinceladas de
rol (discretas pero bien visibles) a su dise-
fio global estratégico. Las tres campafias
cuentan con un héroe sobre el que gira la
trama. Lo escoges al principio de la campa-
fia y son sus habilidades las que determi-
nan el nivel de dificultad. Segtn avanza la
partida, el héroe va mejorando, adquiere
habilidades nuevas y desarrolla las que ya
tenia. Lo mismo ocurre con las unidades de
a pie, que aumentan su eficacia si entran en
combate a menudo y salen airosos.

Tampoco faltan unidades con poderes
especiales que puedes ejecutar siempre que
dispongas de suficiente mand. Otros dos
indicadores que condicionan la capacidad de
las unidades son su salud y nivel de estami-
na. Tanto éstas como el mana se regeneran
con el paso del tiempo, aungue algunos obje-
tos magicos pueden acelerar ese proceso.

Crisol de razas

Hasta aqui, todo muy parecido a Warcraft /f.
Tal vez la principal diferencia con el juego de
Blizzard sea que la presencia de tantas razas
asegura un grado de diversidad altisimo.
Ademas, cada una de las tres facciones dis-
pone de cinco héroes, conjuras propios y 15
unidades especificas. Este festin visual com-
pensa el mondtono proceso de recoleccion
de recursos, ya que sélo hay uno, el plati-
num, y todas las facciones lo obtienen
siguiendo el mismo procedimiento.

El resultade del equilibrio entre estos
factores es un juego dinamico en el que las
habilidades de los personajes vy los objetos
que vas recogiendo son los que determinan
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Tras Lards of EverQuest, este universo
va a seguir expandiéndose, ya
que la secuela de uno de los
titulos pioneros del rol
masivo esta a punto de ver
la luz. EverQuest Il
aprovechara las actuales
posibilidades graficas para hacer de ;
Norrath un mundo mas atractivo. Las £
reglas del juego van a evolucionar !
,. ‘

&
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para hacer posible mas accion
cooperativa entre jugadores.
Ademas de grupos o clanes,
podras formar tu propia familia.
Las posibilidades magicas se
veran polenciadas y tendran
mucha importancia los fendmenos
naturales y el camhbio de estaciones.
Una nueva era esta a punto de llegar.

4

el curso de los combates. Coma el héroe
aporta mejoras a las unidades que le rode-
an, lo l6gico es intentar agruparlas a su alre-
dedor. Ademas, no hay recursos suficientes
para crear ejéreitos muy grandes, con lo que
el juego se centra en desvelar el escenario
deprisa para ir cubriendo objetivos y com-
batir con pequefios contingentes de tropas
muy agrupadas.

La exploracion de escenarios es sencilla.
Pese a que son grandes, los cruzas siguien-
do rutas predeterminadas y ni siquiera es
imprescindible que avances al ritmo de las
unidades mas lentas: la inteligencia artificial
enemiga no suele tomar Ia iniciativa, prefie-
re permitir que tus tro-
pas vayan llegando, se
agrupen y seas ti
quien pase al ataque.
Ademds, al no existir
rutas alternativas para
atacar tu base, se ven
limitados a la estrategia de esperarte y des-
truir el grueso de tu ejército para luego
seguir avanzando.

A por ellos, mis valientes

Cada vez que completas una mision, recibes
bonificaciones a repartir entre los supervi-
vientes. Puedes conservar parte de tus uni-
dades al pasar de una mision a otra, asi que

La version estratégica

de EverQuest incluye la

friolera de 15 razas y
tres campaiias
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Los comhates cuerpo a cuerpo son los mas hahituales en el juego.
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Los edificios son casi idénticos en
todas las facciones.

los veteranos pueden marcar las diferencias
en las que no puedes construir ni recolectar.
En esas fases, el juego se limita a la gestion
eficaz de unidades con habilidades notables,
aunque también puedes encontrar pequefios
contingentes dispuestos a unirse a tu tropa.

Gran parte de la estrategia del juego pasa
por conocer a tus riva-
les. Algo de esa infor-
macion necesaria
puede conseguirse ex-
plorando, pero tam-
bién es importante
prestar atencién a los
numerosos videos que aparecen. En ellos
descubriras, por ejemplo, si tu enemigo va a
utilizar contra ti unidades aéreas, lo que sin
duda condicionard la estrategia a seguir.

Por desgracia, un juego con indiscuti-
bles virtudes como éste se ha quedado por
debajo de su potencial. Tal vez se ha apos-
tado en exceso por la estrategia relimpago
y se ha prescindido de elementos que

Antes de cada mision puedes seleccionar
las unidades que te acompanaran.

podrian aportarle algo mas de profundidad.
Lo mejor que tiene es la base de EverQuest
(el argumento, el mundo rico y diverso, los
objetos magicos...) y lo peor, sin duda, que
ofrece poca variedad de opciones estratégi-
cas y aln menos alicientes para jugarlo
mas de unas pocas horas.

Lo mejor suele ser agrupar las umdades
alrededor de tu héroe.
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Muchos fans de los Simpson andaban algo
desencantados: ningiin juego hasta ahora habia sido
capaz de trasladar a compatibles el humor desenfrenado
de la serie. Pero eso era antes: Hit & Run ofrece humor
amarillo a raudales, sobre ruedas y a torta limpia.

a verdad es que este juego nos ha
pillado por sorpresa. La licencia
Simpson no impresionaba a prio-
ri. Al contrario, hacia temer lo peor:

desde Bart vs the Space Mutanis a
Road Rage, pasando por Virtual Spring-
field, todas las adaptaciones anteriores de
la serie habian dejado un regusto mas
bien amargo.

Con Hit & Run, asistimos a un pequefio
milagro; un estupendo programa, de nota-
ble calidad técnica que, ademas de entrete-
ner, capta al cien por cien el espiritu de los

MiNINVO REC DADD
Pl 700 MHz Plil 1 GHz
192 VB 296 MB
32 MB 64 MB

web www.hitandrungame.com

VEREDICTN
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A veces, cuando menos esperas de un
juego es cuando mas obtienes. Hit & Run
cumple de sobras con todo lo que podia
esperarse de un juego con licencia de Los
Simpson. Carreras de lujo, accion a raudales,
diversion depurada y sin adulterar y .
un alto nivel de acabado técnico. d\
Una de las sorpresas del ano. i

GAME LIVEPC /1144

dibujos animados. Mas impor-
tante aln, la recreacién de los per-
sonajes es brillante, tanto en su
comportamiento como en su pre-
sentacion visual. Y por si fuera
poco, la versidon espariola tiene el
mismo doblaje que la serie.

De entrada, la mecanica del juego
resulta un tanto simplona. Ve alli, pulsa
aguello, haz lo otro, vuelve, habla con el
vecino... Un ir y venir constante. Pero
pasan las horas y ahi sigues, pegado al
pad, tronchandote de risa con la Gltima
tropelia de Homer o el careto inenarrable
de Milhouse. Y es que el argumento es
muy bueno, los videos también y la com-
binacion de carreras, persecuciones y gol-

pes de humor estéa realmente lograda.

Grand Theft Auto animado

Hay més de 35 vehiculos a elegir, algunos
convencionales y otros del todo estrafalarios.
Para conseguirlos, debes reunir las monedas
que se obtienen destrozandolo todo (¢qué
esperabas?), comprarlos e intercambiarlos
en cualquier cabina de teléfono.

A través de siete fases, vas cambiando de
personaje principal, cada une con sus misio-
nes especificas, y también hacen su aparicion
estelar los secundarios mas conocidos. Para

A hase de golpes, descubrimos las latas de cerveza del maletero.



Homer no se corta un pelo a la hora de
repartir estopa.

The Simpsons: Hit & Run
se ha ganado a puiso un
lugar en el nirvana de las
conversiones de lujo

evitar polémicas, cuando Bart se sube a un
coche no es él quien conduce, sino el adulto
de turno. Sin embargo, y dentro de una comi-
cidad hlanca y angelical, su sistema de juego
es muy parecido al de Grand Theft Auto.

Asi, puedes “tomar prestado” cualquier
vehiculo gue tengas a mano, atropellar a todo
el mundo, darte tremendos tortazos, destro-
zar cristales, arboles y mobiliario urbano,
pisar a fondo el acelerador, derrapar, condu-
cir por la acera, atravesar jardines y dafiar tu
vehiculo hasta hacerlo explotar {jaunque
puedes seguir conduciendo los restos!).

Claro que, si infringes a menudo la ley,
entras en modo “Hit & Run”, con la bofia
pisdndote los talones. ;Quieres mas? Cuan-
do bajas del coche llega la hora de los didlo-
gos sarcasticos, secuencias de habilidad
dignas del mejor plataformas y una hilarante
sucesion de saltos y patadas.

Si bien el nivel de dificultad no es alto {tie-
nes flechas de direccion, textos indicadares y
la posibilidad de repetir cuanto quieras), hay
mucho por hacer: 56 misicnes, 21 carreras
callejeras y multitud de extras escondidos,
como 49 cartas de coleccionista, 21 vestua-
rios, 140 cdmaras secretas...

El Gordo y el Furioso

Pese a que el juego tiene un marcado
espiritu arcade, los vehiculos estan repro-
ducidos con cierta verosimilitud, incluso
con una fisica muy conseguida. Todos tie-
nen distinto comportamiento en funcidn
de su motorizacién, caracteristicas o
peso, por lo que debes optar por el que
mejor se adapte a cada mision. Ademas,
cuando participas en carreras 0 apuestas,
el uso del freno de mano resulta funda-
mental para tomar las curvas sin perder
un segunda.

HUMOR AMARILLO

Por fin un juego capaz de conservar el encanto de la
serie de television. En él, vemos a Marge parando una ¢

furgoneta a golpes para evitar que un nuevo

videojuego violento llegue al mereado. O a Homer
destruyendo a patadas los acoplamientos eléctricos de
la planta nuclear para que las camaras de vigilancia
no le pillen haciendo el vago. O a Bart recorriendo la
ciudad en busca de vendedores de petardos prohibidos

con los que hacerse con un arsenal de “armas

-~ b

de delincuencia masiva”. No lo dudes, a
este juego no le falta la dosis de humor
extremado marca de la casa.

En cuanto a cdmaras, dispones de tres:
lejana, cercanay en primera persona. Puedes
moverlas a discrecion, rotando y haciendo
zoom hasta la nariz del personaje. Y estan
todos, o casi: el jefe de policia Wiggum, el
director Skinner, el sefior Smithers, Burns,
Ned Flanders, el barman Moe...

Aungue apenas esperdsemos nada de él,
The Simpsons: Hit & Run se ha ganado a

\,_D
:

Nunca antes disfrutamos tanto de
Springfield en un videojuego.

pulso un lugar en el nirvana de las conver-
siones de lujo. Es un juego que inspira buen
rollo, presenta un enterno grafico muy atrac-
tivo y nunca deja de dar pretextos para seguir
jugando y disfrutando. Si, tal vez sea un jue-
go ideal para nifios, pero ¢qué aduito no se
deja seducir por el mundo colorista de los
Simpson y su humor en apariencia inocente
pero cargado de dinamita?

iAsi se aparca, Homer! Puestos a pisar
el hordillo, mejor hacerlo a conciencia.
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Tu compaiiia avanza igual que la
economia y la politica del pais.
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¢Acaso te creias que gestionar una compaiiia ferroviaria era
solo cuestion de ponerse la gorra y tocar el silbato? Pues
no, la cosa tiene muchos mas bemoles. Exige mente
mateméatica y nervios de acero. La gestion sobre railes se las
trae, rompe moldes y salta fronteras.

haber captado a muchos jugadores para
este tipo de entretenimiento.

La clave de su éxito consistié en que
combinaba con acierto la simulacién ferro-
viaria con la posibilidad de gestionar al
detalle todos los aspectos relacionados con
ella. No sélo se trataba de vender billetes,
también debias abrir nuevos mercados para
hacer mds rentable tu compariia y explotar
la red ferroviaria para la compra venta de
productos.

Afios mas tarde, Phil Steinmeyer se
hizo cargo de la saga v dejo claro que los
juegos de gestion empresarial tienen futu-
ro si son capaces de combinar algo de
dinamismo con interfaces atractivas, que
vayan més alla de las tediosas ventanas de
informacidn.

Por Jd. Font

os juegos de gestion, como las
sopas de ajo, llevan ya algin gue
otro lustro inventadas. Tal vez el
titulo de pioneros absolutos corres-
ponde a juegos como Theme Park o Roller-
coaster Tycoon, pero es el Railroad Tycoon
de Sid Meier el que puede presumir de

5 em————
e —s

Renquisitos MiNMO  RECOMENDADO
Procesator Pll 400 MHz Plll 650 Mz
Menioria RAM 128 MB 256 MB
Tarjeta grafica 16 MB 32 MB
Multijugador ; :

Un misme PC 4 b

LAN A > M Mejor aiin

S N Pese a su brillante concepto, el juego
Idioma (tanto en su version original
e xineie Pl Na oMo en su segunda entrega)
Voces s presentaba alglin que otro
WEI'I wwuw.railroadtycoon3.com problema de acabadol
empezando por la falta de
herramientas para desha-
cer las (ltimas operacio-
nes. PopTop Software se
ha esforzado en esta

g

VEREDICTN

No puede decirse que esta saga ferrovia- :
ria de gestion al detalle haya cambiado secuela en pulir estos ele-
mucho desde sus inicios. Aun asi, la entre- mentos de la inter-
ga en curso incorpora inteligentes cambios faz, automatizar
en la interfaz, uninuevo entorno grafi- algunas de las ope-

oy un sistema de gestion un tan- \ raciones y ampliar
n el abanico de

to simplificado. El resto sigue en
la‘linea de siempre. ,
- \ opciones

El progreso del pais te brindara
nuevas opciones de negocio.

comerciales. El objetivo del juego vuelve a
ser el habitual; se trata de obtener resulta-
dos mejores que los de la competencia y
realizar una serie de objetivos concretos en
un espacio de tiempo limitado. Cada una
de las 28 misiones de la campafia incluye
tres de estos objetivos. El entorno del jue-
go s un universo en evolucidn continua,
asi que las opciones de hacer negocio se
van ampliando a medida que avanzas.

En el escenario encuentras dos tipos de
-~ recursos: materias primas y productos
elaborados. Un sistema de colores te
permite ver en qué lugares concretos
puedes hacerte con las manufac-
turas a buen precio v cudl es
el mejor sitio para vender-
las. Por supuesto, para
explotarlos debes dispo-
ner de la infraestructura
adecuada. Eso supone
construir kilometros y
kildmetros de vias férreas
para cubrir fas rutas mas
rentables y hacer
llegar mercancias a
los lugares en que
decidas instalar
paradas. Tienes
la opcién de
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Ademas de las misiones y las partidas

libres, esta secuela incluye unos extras o _g_ﬁiﬁﬁ@g‘
de mucha consideracian. e F .
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Cada una de las estaciones dispone de ] e -

una zona de influencia.
No faltan transiciones dia noche y

Esta entpega mejol'.a Ia cambios climaticos.
interfaz, automatiza
Permite crear escenarios en cualquier

bl algunas de las s
parte del mundo, incluida, por supuesto, % = pelia
la Peninsula Ibérica. operaciones y amplia el A

> g 4 abanico de opciones

en caso de quiebra. El repertorio de tacticas
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empresariales que pueden funcionar se ha — o
li El le i ; 5 - E!B e 0 [
ampliado. El tode vale incluye desde la més - AR & -
pura falta de escripulos a la capacidad de ‘ ’ nBE & e
ahorro, el almacenamiento de recursos o la ST 5
e bdsqueda de procedimientos més baratos. " W

Tal vez el detalle mds espectacular de AT EHEREITTEHOT N [ EETED es una de
la nueva entrega sean sus entornos 3D, BEESHHEIESGERTTE
: ; gue permiten estudiar mejor los trazados
nombre de Toy Trains y que consiste en . . ) -
resolver puzzles entre trenes y vias de las Ilpeas férreas y_ desplazarse por los tycgon. Del resqltado de pequefas inno-
ferroviarias. 8scenarios para seguir de cerca la trayec-  vaciones como ésta depende el futuro de
toria de los convoyes. Estd claro que se  un género que, a estas alturas, no puede
decidir con qué cargas los convoyes de cada  trata de un intento de dar mas aliciente y ~ seguir dependiendo en exclusiva de la
ruta concreta o dejarlo en manos de la inteli- mas dinamismao al juego y superar, hasta sucesion abrumadora de ventanas de
gencia artificial. En el primer caso, puedes  cierta punto, los limites de la férmula  microgestion.
obtener beneficios mayores, pero la automa-
tizacion hace que el juego resulte bastante
mds agil, aunque sea a costa de quitarle par-
te de su aliciente.

Un juego que aparecio en su dia con el

4 ", ':“‘
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Cuidados paternales
No hay gue olvidar que los trenes necesi-

- : . . -
tan mantenimiento. Asi que es imprescin-
dible estudiar en qué puntos del trazado ™~
conviene que repongan la arena o el agua, - -

. ) ) o sim
seg(n la locomotora, y engrasen sus bie- , oy y
las. Algunos trenes se espachurran duran- p - - o “\
te el trayecto, lo que implica pérdidas de \"s V‘,—-:- 1)
tiempo para repararlos. También hay que . i — ' u‘?' !
tener en cuenta que los trenes se cruzaran . X °o i
con demasiada frecuencia en vias muy -‘A‘- o J 7 - = 4
transitadas, y eso ralentizard su marcha. Y N | 2  BsS [ “
la rapidez de movimientos equivale a mas | D) X5 IS -

beneficios.
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Ampliar el trazado de las lineas férreas o AT
5 . ! 1 I
es costoso. Sin embargo, las nuevas opcio- .- . [ +.3 ] m - TRy
; A : : A B3 & Muswellbroo brovk Crossing —
nes comerciales introducidas permiten ama pail ﬂ.. o — =

hacerse con fondos mas cuantiosos. Por
) . . {ow Sourh Wales
ejemplo, puedes absorber compaiiias riva- =

les mediante una OPA hostil o comprarlas  [RUEN TSI RER U O EEET| B GG R T T
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Ya se nos empieza a olvidar el tremendo disgusto que nos
llevamos con el cierre por defuncion de PC Futbol. Primero fue
Championship Manager quien se encargd de aplicar cataplasmas a
nuestra herida y ahora le llega el turno a este Tofal Club Manager.

TOTAL GLUB

MANAGER 2004

ste afio, los aficionados al fuatbol
pecero estamos de enhorabuena.
No sélo vamos a poder disfrutar de
dos simuladores excelentes (FIFA
Football 2004 y Pro Evolution Saccer 3),
sino que también podremos elegir entre
dos muy buenos manager. Championship
Manager estaba llamado a liderar el subgé-
nero, pero Total Club Manager 2004 se pre-
senta como una buena alternativa.

Y eso que en su cardtula estd Vicente
del Bosque, un entrenador que conocid
dias mejores en esto del fatbol. Pero esa
primera impresion trasnochada y algo

REGOMENDADO
PIV 1,7 GHz
256 MB
64 MB

RO
Plil 600 MHz
128 MB
32 1B

Renquisitos
Procesatdar
Memoria RAM
Tarjeta grafica
Multijugador

Un mismo PG

LAN

Internet

Idioma

Textos de pantalia
Yoces

e
==
Weh www.iotalclumanager.com

VERENICTN

Nace un nuevo manager. Se trata de la
primera edicion, asf que suponemos que los
ligeros problemas de diseno gue presenta
se resolveran en la siguiente entrega. Tal y
como estd, ofrece gestion futbolera de
altura y una opcion de compatibili- %
dad total con FIFA Faotball 2004 1 E\
que o hace muy apetecible. o |

\’
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rancia se disipa en cuanto empiezas a
jugarlo. Su cuidada interfaz es lo primero
que sorprende. Eso si, son tantas las
opciones que llegar a la que deseas en
ocasiones se convierte en trabajo de chinos
o0 de japoneses en huelga. Esta interfaz se
divide en dos partes: la de las opciones de
control y mends y la llamada Programa
semanal, que muestra en tiempo real el
avance de las competiciones y todas las
noticias que se vayan produciendo.

Tal vez hubiese sido una buena idea
fusionar estas dos pantallas, ya que eso
hubiese facilitado un poco la navegacién
por las opciones de juego. Aun asi, los
meniis resultan amenos y vistosos (recuer-
dan los del difunto y afiorado PC Fithol...)
y dan al jugador una agradable sensacion
de control total.

El circo del fiithol

Las opciones de gestién a tu alcance son
muchas y muy variadas. Casi todo lo rela-
cionado con el fithol ha sido tenido en

TU VIDA PRIVADA

La moral de tus jugadores es un
aspecto muy a tener en cuenta.

cuenta en Total Club Manager 2004. No
s6lo puedes convertirte en un sufrido entre-
nador de club o de selecciones, sino que
también puedes asumir las responsabilida-
des propias de un director general o un
director técnico (merchandising, contratos,
primas...).

Tal vez la mejor opcidn sea la de “chico
para todo” (hacerse cargo de todas las
parcelas del club) y luego, una vez dentro
de la dindmica del juego, ir delegando
tareas concretas en tus asistentes. Sino lo
haces asi, acabards jugando temporadas
gternas, con quintales métricos de decisio-
nes de microgestion que pueden resultar

R

N -

Como si de un Sim cualquiera se fratase, TCAM2004 permite lanzarse a la busqueda de
corazones solitarios, casarse y tener hijos, codearse con los magnates bursatiles y
comprar todo tipo de propiedades y articulos de lujo que haran mas llevadera tu “dura”
vida de manager (y subiran tu moral y prestigio). Se trata de una caracteristica novedosa
en este tipo de juegos. Aqui puedes ver algunas de estas “joyas”, auténticas piezas de
coleccionista de mirame y no me toques...
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Los jugadores aparecen representados
en las fichas con un modelo 3D.

un tanto tediosas. Y es que, aparte de las
opciones bdasicas de cualquier manager,
este juego permite, por ejemplo, buscarte
novia y casarte con ella (podras hacerle
regalitos) para aumentar tu moral, com-
prar titulos personales (sir, barén, vizcon-
de...) o propiedades privadas (yates,
casas, departivos...) con lo que dé de situ
sueldo o atender a los medios de comuni-
cacion en ruedas de prensa concertadas
antes o después de los partidos.

También puedes tener charlas semana-
les con tus jugadores para inyectarles
algo de moral, abroncarlos o espolearlos
en las medias partes de los partidos o
asistir a torneos de juveniles para descu-
brir nuevas promesas. Las posibilidades
de este TCM2004 son enormes. Incluso
debes decidir sobre cuestiones como una
posible ampliacion de tu estadio o cons-
truir desde campos de entrenamientos
adicionales a internados femeninos o
escuelas de idiomas.

Jugadores vivos

Pero si en algo destaca este juego es en el
cuidado tratamiento del desarrollo de los
entrenamientos y su influencia (positiva o
negativa) en la moral o las cualidades indi-
viduales de cada uno de tus jugadores. Tus
muchachos estan en constante evolucion.
Factores como la edad o el nivel de esfuer-
zo en los entrenamientos influyen directa-
mente sobre su rendimiento. Puedes
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La mayoria de jugadores presentan
caracteristicas especiales.
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Tienes a tu disposicion multitud de opciones tacticas y técnicas.

Los menils son amenos y vistosos y ofrecen al jugador
una absoluta sensacion de control total

encargarte en persona de estas sesiones y
regular los ejercicios que se realizan vy el
tiempo que se les dedica, pero también tie-
nes la opcion de delegarlos. Algo que me
ha llamado la atencidn (por inexplicable)
es que casi siempre llueve en la parte final
de las sesiones. Sefior Del Bosque, ¢por
qué sus entrenamientos siempre acaban
pasados por agua?

Por ditimo, es importante indicar que
puedes elegir entre tres maneras distintas
de seguimiento de los partidos (en

"wh

’

realidad, cuatro, si contamos la opcidn de
Football Fusion o compatibilidad total con
el nuevo FIFA); modo de resultado répido,
modo texto con Ias incidencias destaca-
das (al estilo Championship Manager,
pero con algo mas de interactividad) o
modo partido completo (ves el partido
con el motor de FIFA Football 2004). Eso
si, los marcadores finales suelen ser muy
abultados, més propios del fithol sala que
del balompié normal en la era del empate
a cero.

weh

Football Fusion te permite jugar los partidos de 7CM2004 en tu FIFA 2004.
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Los juegos de gatillo facil también tienen sitio en el cielo. El de
Totally Games no puede codearse con los simuladores serios y
sesudos que se estudian en las escuelas de avionica, pero si que
ofrece hombazos y rafagas de metralla a ritmo vertiginoso.

Por E. “Tuckie” Artigas

)
RECOMENDADO
PIV 2 GHiz

912 MB
64 MB

MiNimo
Plil 850 MHz
256 VB
32 VB

Renquisites
Procesador
Memoria RAM
Tarjeta grifica
Multijagatior
Un mismo PC

LAN

internet
Idioma

Textos de pantafla
Voces

=

Weh  wwwiucasarts.com/products/normandy

VEREDICTN

Estamos ante un arcade facil de mane-
jar, con un buen argumento y ciertas posi-
bilidades de crecer a medio plazo. La
diversidad de las misiones y lo bien docu-
mentadas que estin compensa en
buena parte la falta de un modo '
multijugador vy los poco logra- 1\
dos modelos 3D de los aviones. K
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jempre ha habido personas
que sienten inclinacion por
los que antes se llamaba
“juegos de aviones”, aque-
llos en que volar era facil y no
habia que estudiar teoria. Esos
juegos acabaron ganando en rea-
lismo y acercandose a los simu-
ladores de vuelo tal y como ahora
los conocemos, con su compleji-
dad, su avidnica y sus modelos cada
vez mas elaborados. Con ello, el género
gand en rigor, pero también en dificultad. Y
claro, perdié piblico.

Por ello, gran parte de los aficionados a
los vigjos arcade de vuelo se han pasado a las
consolas, donde adn es relativamente fre-
cuente encontrar juegos en que se puede
volar y disparar sin apenas complicaciones.
Ahora, Totally Games edita un titulo de estas

Hentiy

el BortoU Eidor
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SECRET WEAPONS
OVER NORMANDY

caracteristicas. Y la suerfe es que lo hace
para dos consolas de nueva generacion, sf,
pero también para compatibles.

Apunta y dispara

Las tres versiones del juego tienen algo en
comin: todo es muy intuitivo. No hace fal-
ta un periodo de adaptacion, puedes lanzar-
te a volar y combatir casi desde el principio.

Los aviones de hélice no son ni per aso-
mo tan dgiles y rapidos en combate como
los pintan en Secret Weapons over Nor-
mandy (SWON), pero de esta manera pue-
den ofrecer accion frenética, y eso es lo que
importa. No hay ni un segundo para abu-
rrirse. Basta con que entres en una mision
rapida, escojas uno de los aviones disponi-
bles inicialmente y saltes al aire. Te mueves
livianamente, puedes tirar de la palanca del
joystick a fondo sin entrar en barrena y ate-
rrizar es cosa de nifios.

Luego puedes pasar a la galeria, en la
que se exhiben dos videos informativos en
inglés, y ya estds en condiciones de afrontar
la campania. Este es el modo central del jue-
go, v los aviones que en él consigas pueden

Las secuencias de repeticion de la accion resultan espectaculares.
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En el hangar eliges avion y armamento
secuntdario para cada mision.

pilotarse después en el modo de accion
rapida. Asumes el papel de un piloto ameri-
cano que se ha presentado voluntario para
combatir con el escuadrén BattleHawks del
legendario S.0.E. (Servicio de Operaciones
Especiales) creado por Winston Churchill.

La camparia se inicia con la evacuacion de
los ingleses de Francia. Después toca defen-
der Inglaterra de los ataques aéreos alema-
nes para, mas adelante, volver a Europa y el
Norte de Africa. Incluso estan representados
el frente ruso y la guerra del Pacifico. Por
supuesto, para mantener el hilo argumental
pese a tanto cambio de frente es necesario
algo de historia ficcion, pero nadie le hara
ascos a participar en toda la Segunda Guerra
Mundial desde el aire.

Gira y gira
En cada mision, segln tus logros, consi-
gues medallas, te dejan pilotar nuevos
aviones y te entregan mejoras que afectan
a la agilidad, el blindaje o el armamento.
Asi hasta 15 misio-
nes, un ndmero
suficiente si tienes
en cuenta gue en
algunas de ellas
puedes  derribar
mas de 20 avicnes.
Hay un total de 23 aparatos a pilotar,
desde los mas famosos Spitfire, Mes-
serschmitt Bf-109 o P-51 Mustang al
estrambotico caza-cohete Messerschmitt
Me-163 Komet, pasando por prototipos de
cazas americanos que jamas combatieron.

Ultimamente existe una tendencia en los
el caso de SWON, un juego que incorpora
una espectacular galeria de videos y una

de un juego, SWON es un verdadero
espectaculo multimedia.

Si te gusta la aviacion y
no te atreves con los
verdaderos simuladores,
dale una oportunidad

VIiDEOS POR TODO LO ALTO

juegos a incorporar cada vez mas videos. Es

larga presentacidn de la campaia y de cada
una de sus misiones. Es decir, que ademas

=9

En Ia accion instantanea puedes cumba{ir t:dn y contra cualquiér avion.

La accion en el aire, ya tengas un objetivo
aéreo, terrestre, 0o ambos a la vez, es
constante y no deja respiro. Tal es asi que
en una misma mision pueden combinarse
roles como el ataque al suelo, la caza y la
escolta.

Para acabar con tus enemigos puedes
utilizar tanto la perspectiva en primera
persona, que muestra el punto de mira y
cuatro instrumentos bdsicos, como las
diferentes vistas en tercera persona, des-
de la de bombardeo a la de seguimiento
de blancos seleccionados. En ninguna de
ellas la vista es movil, por lo que, o com-
bates contra un
blanco selecciona-
do, o bien giras y
giras hasta que
encuentras a tu
adversario. Por si
quieres ver de nue-
vo tus hazafias, existe un tan conseguido
como espectacular modo de repeticion
instanténea.

El armamento, como en todo buen arca-
de, va mejorando, sobre todo las armas
secundarias, que abarcan desde torpedos a
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La vista desde la cahina es asi
de simple.
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cafiones de 37 mm o bombas guiadas por
radio como las Fritz-X.

Vamos, que se trata de un arcade muy
completo con mucha accion y sin complica-
ciones técnicas. Solo se echan de menos las
opciones multijugador que si tienen las ver-
siones para otras plataformas. Al menos,
pronto aparecerd un editor de misiones que
ampliard algo sus posibilidades. Si te gusta la
aviacion y no te atreves con los verdaderos
simuladores, dale una oportunidad a este jue-
go: puede que sea lo que andas buscando.

oy

En algunas misiones te haces con el
control de cainones antiaéreos
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Por S. Sanchez

EL HOBBIT

Antes de que Gandalf pasase del gris al blanco, antes de que
Frodo y sus colegas asumiesen la tarea de destruir el anillo tnico,

ya existia épica en la Tierra Media. Solo que su protagonista era
Bilbo, el tio de Frodo. El portador del anillo en £/ hobbit.

Renuisitos

Procesador

Memoria RAM 128 MB 256 MB
afica 32 MB 64 VB

PIi 450 MHz PIV 1 Ghz

Hobbit
internet N ) ?1
ltioma i

1E

Web

IR

fittp://www.hobbityames.com/es/flash.himl

VEREDICTN

Ya tienes regalo ideal para ese sobrinito
que, ademds de pequeno, es fan de Tolkien.
Tal vez él si se crea que el monstruito con
capa verde que corretea por la pantalla es un
hobbit, como el de a pelicula. Eso si, nece-
sitard paciencia, porque éste es un
plataformas de los que recurren a P u\
la formula de ensayo y error. - L

-.\.
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os jugadores de PC nos
estamos  acostum-
brando a sufrir algln
que otro agravio com-

parativo. Mientras los con-
soleros disfrutaban de la adaptacion a vide-
ojuego de la pelicula Las dos torres, 108
peceros debifamos conformarnos con £/
Sefior de los Anilles: La Comunidad del Ani-
Ilo, titulo basado directamente en la obra
literaria de Tolkien. Aunque ambos tenian
una jugabilidad similar, el primero resultaba
bastante mejor que el segundo.

Este afio, vuelven a coincidir dos pro-
ductos con anillo en sus licencias, pero la
diferencia es £/ retorno del rey es un juego
de accion pura orientado a un plblico mas
o menos adulto y E/ Hobbit un piataformas
més bien infantil, pese a sus dosis de
accion y aventura.

Vivendi ha adaptado la novela homoni-
ma creando un mundo colorista y lleno de
fantasia, con texturas esquemdticas y unas
reglas de juego sencillas. Si eres jugador de
Game Gube, notards que este titulo tiene
claro puntos de contacto con la (ltima
entrega de la serie Zelda.

Pequeiio zascandil
El hobbit se desarrolla en tercera persona y
tiene un Gnico protagonista, Bilbo Bolsén.
También aparecen Gandalf, los enanos,
Golum, Smaug v algin gue otro enemigo
sacado de !a novela, pero su presencia es
mas bien testimonial: sin ellos, el juego
apenas variaria, ya que el uso de la licencia
no va més alla de lo puramente cosmético.
El sistema de juego mezcla elementos
de diversos géneros. Empiezas jugando en
la Comarca, hogar de los hobbits. Alli se te
plantean una serie de pequefios puzzles que
suelen consistir en ir encontrando objetos
con los que potenciar los movimientos
bésicos de Bilbo. Luego pasas por una fase
onfrica: tu personaje tiene un suefio en el
que se le da la oportunidad de ensayar la
mecanica de los combates, no sea que te
cojan de sopet6n. Més adelante, cuando te
haces con el anillo, cobran importancia las
estrategias de sigilo.
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CURIOSIDADES
TOLKIANAS

Ef hobbit es la
primera novela
sobre 1a Tierra
Media del
lingiiista y
literato inglés
J.R.R. Tolkien.
En un principio
iba a ser un
cuento de unas
pocas paginas
que Tolkien queria dedicar a sus hijos.
La palabra hobbit es la contraccién de
dos vocablos muy habituales en inglés,
hole (agujero) y rabbit (conejo). La
espada elfica que Frodo empuiia en la
imagen se llamaba Sting en la versidn
original y fue denominada Aguijon en
la traduccion de E/ Hohhit. Sin
embargo, al traducirse la trilogia de E/
Senor de los Anillos se opto por
llamaria Dardo.

-

i

Eso si, pese a estas variaciones, lo que
predomina son los saltos, como es de rigor
en un juego de plataformas. Para que estas
fases no acaben convirtiéndose en una tortu-
ra, los desarrolladores te dan la posibilidad
grabar la partida casi cuando quieras gracias
a unos pilares muy abundantes y situados en
puntos estratégicos del escenario.

Saltos y puzzles

Un problema que el juego supera con algo
menes de holgura es el sistema de cdma-
ras. No suele dar problemas, pero hay
momentos concretos en que si juega malas
pasadas. Un poco menos de rigidez seria de
agradecer, sobre todo en los niveles de la
parte central del juego, en los que la oscu-
ridad te obliga a repetir mas de un salto:
cuesta distinguir con precision la distancia
que te separa del otro lado.

El hobbit se complementa con una serie
de repetitivos puzzles de habilidad que con-
sisten en encontrar Ia manera de abrir cier-
tos cofres o hacerte con las piezas que acti-
van algin mecanismo. No resultan
apasionantes, pero estdn bien combinados
con las fases de combate.

Estos dltimos requieren algo de prudencia
y (en el caso de algunos enemigos) incluso
ciertas dosis de estrategia. Por ejemplo, pue-
des usar piedras como arma arrojadiza o
alternar el uso de la cachaba (una especie de
palo de escoba) y la espada élfica Aguijén.
Debes usar el boton derecho del ratdn para
fijar el blanco mds cercano y proceder a la eli-
minacion sistematica (uno por uno) de los

‘2«

Puedes usar la perspectiva en primera
persona para apuntar.

_f'\
LA
R — -
- [P -=
T T '
7 - & \
.. N
- ~
R AW
T .

A veces conviene ser sigiloso. Si se
despierta, ya puedes correr.

_-_—

El hobbit se pasa la vida de salto en
salto. La Tierra Media cansa mucho.

Los enemigos especiales exigen
estrategias especiales.

Vivendi ha adaptado la novela homénima creando un
mundo colorista y lieno de fantasia

enemigos. Todo resulta muy sencillo, sélo la
introduccién de una pequefia serie de com-
bos le afiade alguna complejidad.

Si disfrutas escudrifiando hasta el dlitimo
rincan del escenario, estas de enhorabuena,
ya que El hobbit recompensa este estilo de
juego. Las cavernas y paramos que recorres
estdn repletos de joyas de valor. Recoger un
ndmero suficiente hard que las burbujas de

-

wfi’*——-

salud de Bilbo se mantengan siempre en un
nivel alto. Algo parecido sucede con el dine-
ro que puedes ir recogiendo. Al final de
cada mision, se te da la oportunidad de
canjearlo por objetos dtiles, como mejores
zurrones o pociones de salud. Vamos, que
el juego potencia la ldgica de la hormiga:
acumula todo lo que puedas, tarde o tem-
prano llegara el invierno.

En los combates, seleccionas enemigos de uno en uno.

GAME LIVE PC



Doom 3 no llegara estas
Navidades. Pero quienes
gustan de pasillos
interminables, tecnologia de
(ltima generacién, monstruos
sobrados de poligonos y
mucha, mucha oscuridad,
pueden estar tranquilos. En su
lugar llega Kreed, su hermano
Menor 0 su primo lejano.

Pord. Ripoll

std demostrado. Salvo contadas
excepciones (como Deus Ex), la
primera hora de partida en cual-
quier juego de accidn en primera

persona sirve para marcar fronteras,
para saber lo que queda dentro y lo que
gueda fuera de las posibilidades del titulo
que acabas de empezar. Con frecuencia, el
inicio suele ser una de las mejores fases del
juego, ya que se trata de enganchar al juga-
dor y evitar deserciones prematuras.

Requisitos

P ad Piil 890 MHz
128 VB 256 MB

- 32 mB 64 MB
ultijugador :

u

Memoria RAM

Tarj

ca

Welr  wwwireed3d.com

PR L T
VEREDICTN
. - .

Kreed esta plagado de buenas intencio-
nes, excelentes graficos y grandes ideas.
Pero acaba desperdiciando su potencial
debido a un pobre disefio de niveles y
unas animaciones poco trabajadas. Al

igual que a Chaser, a este juego le ,\

acaba perdiendo su mal calcula-

da ambicion.
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Tras el primer nivel, te das cuenta
de que los alienigenas a los que has
masacrado no desaparecen, ya que
vuelves a encontrartelos (idénticos,
aunque con un pelaje algo distinto) en
el siguiente nivel. Y la nave que
habfas abandonado era practi-
camente igual (negra, oxida-
da, humeante) que aguella
por la que estds corriendo
ahora. Y asi, metido en un
ciclo de huida y destruccidn
permanente, empieza y termi-
na Kreed. El argumento es del
todo desechable y su coleccion
de influencias poco disimuladas
van desde Unreal a Alien versus
Predator con parada y fonda en
la coleccion de id Software: los
Doom y los Quake.

Al tratarse de un calco apenas
disimulado de juegos ya vistos, a
Kreed no le queda mas coartada que
la forma con que reviste el conte-

nido de siempre. Es la forma la

Pues bien, los primeros sesen-
ta minutos en Kreed dejan al juga-
dor con un pie dentro y otro fuera,
a medio camino de la papelera de
reciclaje. Algunos jugadores
desistirdn tras esa hora de
decepciones relativas, pero
nosctros hemos seguido
para saber si los defectos
acababan por diluirse y los
apuntes iniciales interesantes se
concretaban. Era nuestro deber.

Paseo por lo conocido
Ubicate. Siglo XXX después de
Cristo. Lejos, muy lejos del pre- @
sente galactico de Pedro Duque y @
la NASA, una nave va a la deriva. f
Estd a punto de explotar. Tu, por
supuesto, estas dentro. El pro-
blema, también por supuesto,
es que no estas solo: horda y
media de alienigenas te hacen

compafia. Tratan de impedir

que escapes, pero fracasan.

5 de bhrTaEN exira

S TP, |
so ™

a7 A1
El modo zoom estd menos elaborado de lo gue seria deseahle.

1oy



I.Il; mapas multijugador recuerdan
mucho a los de Quake.

A Kreed no le queda mas
coartada que la forma
con que reviste el
contenido de siempre

que marca el listdn. Asi pues, cogemos lupa
y examinamos de cerca el disefio de nive-
les, enemigos y armas.

Los primeros tienen una factura grafica
impecable. Luces dindmicas, poligonos a
tutiplén, bump mapping aplicado a todo lo
aplicable y un agua mas real que la que nos
rodea. Invirtamos el topico: la belleza esta
en el exterior. Dentro, hueco. Cargados de
buena voluntad, los disefiadores han crea-
do unos escenarios en los que la coleccion
habitual de “puertas cerradas que nunca se
abren” da paso a las “puertas cerradas que
se abren pero no llevan a ningdn sitio”.
Conclusidn: te sientes perdido en el espa-
cio, desorientado, echando de menos la
existencia de un mapa y deshaciendo tus
pasos mas de lo deseado. A esto hay que
afiadir unos puzzles poco inspirados.

Multijugador lastrado
Con los enemigos pasa algo similar. Su inte-
ligencia artificial estd trabajada. Lanzan gra-
nadas con mds mafa que los mafiosos de
Max Payne 2 ¢ buscan refugio tras las cajas
mientras recargan su arma. Ademads, estan
modelados a partir de 120 huesos y méas de
4.000 poligonos. Pero lo que no dice la publi-
cidad es que el nimero de articulaciones de
los personajes dificilmente sobrepasa la
media docena, provocando unas animacio-
nes muy poco realistas que dinamitan parte
de los méritos anteriores y, sobre todo, des-
truyen cualquier posibilidad de éxito de su
componente multijugador.

lUna lastima, porque en este altimo apar-
tado se nota el trabajo. Cuenta con muchas
modalidades de partida, con mapas crea-
dos para la ocasion, con bots de dificultad
escalable ¢ infinidad de personajes y pieles
con las que vestirlos. Todo eso, para nada.

-EI fuegb di Vla'mzallamas nada tiet; gue envidiar al de Unreal 5

AMABICION SIN FIN

bl s

perspectiva isométrica que recuerda a los

los graficos no lo son todo.

Es légico preguntarse si no hubiese valido
mas la pena centrar los esfuerzos en resol-
ver las carencias mencionadas del modo
para un solo jugador que en gastar horas y
energias para dar a luz una modalidad falli-
da de antemano.

En fin, que esperamos gue una compa-
fila joven como Burut tome nota de sus

Un ejemplo de esos puzzies fallidos
que tanto enturbian la partida.

i i - —
La compaiia soviética Burui CT ya trabaja en su segundo
proyecto, Golden Land, con el que ha camhiado
radicalmente de direccion. Se tratara de un faraénico juego
de rol que promete mas de 100 horas de combates por
turnos, dialogos con cientos de personajes e
interaccion con cuatro'mundos que combinan lo
medieval con lo futurista. En el se utilizara una

prestigiosos titulos iniciales de BioWare (Baldur's
Gate o Planescape Torment). Parece que en este
proyecto si que estdn apostando por dar mayor .
protagonismo al contenido gue a la forma. Y es que : -

B R N B

errores y se aplique el cuento en futuros
juegos de accion. Si quieren sorprender (y
sobrevivir), deben buscar inspiracion e
influencia en otro sitio, por ejemplo, fuera
de los videojuegos. Dentro sélo encontra-
ran repeticion, juegos que pueden durar
mucho pero que en realidad se acaban a la
primera hora.

El rostro de los enemigos es tan
detallado que sabe mal acahar con ellos.
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Por G. Masnou

o0 todas las aventuras gréficas son
iguales. Algunas tratan de revolucio-
nar las bases del género (léase Bro-
ken Sword 3) y otras se conforman
con sacar todo el partido posible a los ele-
mentos de toda la vida. The Black Mirror per-
tenece al segundo grupo. Se frata de una
aventura modesta y convencional que une en
su trama fenémenos paranormales y elemen-
tos detectivescos. La protagoniza Samuel

)

RECOMENBADD
Pill 900 MHz
128 MB

MR
Pil 450 Mtz
64 M8

Requisitos

Pracesatdor

Multijugﬁdnr

Un mismo PG

i et
lilioma
Textos tie pa
Voces

WB!! www.futuregames.cz/poseismrti/hlavni-Eng.html

VERENICTN

[Una aventura que alterna aciertos y erro-
res casi en idéntica proporcion. Por un lado,
ofrece dialogos profundos, personajes muy
trabajados y graficos bidimensionales de
ensuefio. Por otro, una linealidad
excesivamente marcada, escena- %
rios plagados de objetos de relle- ‘;\
noy algun que otro fallo técnico. .\'"

GAME LIVE PC /1264

Donde menos te lo esperas, puede surgir una buena aventura grafica. La
prueba es que Future Games, una compaiiia sin apenas bagaje y con solo
siete miembros, ha sacado a flote una con guion denso y acabado
profesional. Con ellos, visitamos el espectral condado de Black Mirror.

THE BLACK
MIRROR

Gordon, un chico de buena familia que vuel-
ve a su tétrica mansion de Inglaterra tras
doce afios de ausencia. Alli deberd investigar
las extrafias circunstancias que rodean la
muerte de su abuelo.

The Black Mirror recuerda, y mucho, a
una de las mejores aventuras graficas recien-
tes, Syberia. Ambos titulos tienen un cierto
aire de juego de autor, con un gran protago-
nismo de los didlogos v los elementos narra-
tivos, que pesan mas que los puzzles. Y en
ambos juegan un papel muy destacado los
recortes de prensa y los libros, en los que
puedes encontrar pistas que te acerquen a la
solucién del misterio.

Dificultad razonable

Aunque los puzzles no abundan, los que hay
son un verdadero reto, estin correctamente
integrados dentro de la trama y juegan un
papel clave en la comprension de 1a aventura.
Su solucién implica, por lo general, recom-
poner objetos rotos, manejar extrafios meca-
nismos (muy en la linea de The 7th Guest) v,

El tiempo casi nunca acompaiia en el
condado de Black Mirror.

gvidentemente, encontrar objetos perdidos.
En este apartado, el juego cumple de sobras
y se sitlia por encima de muchas de las aven-
turas recientes, aungue no estd a la altura de
los grandes clasicos del género.

La interfaz de apuntar y hacer clic resulta
muy sencilla e intuitiva. En la pantalla hay una
serie de puntos calientes. Basta con que
hagas clic sobre cualguiera de ellos para que
tu personaje interactlie con el elemento u
obtenga la informacién que éste ofrece. Si
deslizas el puntero hasta la parte inferior de la
pantalla, asomard un inventario funcional y
de capacidad ilimitada que puedes examinar,
abrir o activar con el boton derecho del ratdn.
El izquierdo sirve para arrastrar objetos vy
usarlos con elementos del escenario. Mas
facil, imposible.

La interfaz ofrece también algunas opcio-
nes especiales cuya funcion es agilizar todo
lo posible el desarrollo de la aventura. Pue-
des, por ejemplo, pasar a la siguiente panta-
lla de forma directa haciendo doble clic con el
ratén, escoger el tema de conversacin

El disefio de los escenarios esta a un
alto nivel.



AGK VIRROE

PARECIDOS RAZONABLES

Su mecanica es similar a Syberia, pero su estética recuerda a la cuarta entrega de la saga
Alone in the Dark. Algunas coincidencias entre amhos van mas alla de la simple anécdota.

. o p3

Como en cualquier otra aventura de teror, la
morgue es de visita obligada.

1CEl

MI! ,"1 \'~':J

Tanto The Black Mirror El condado de Black Mirror
como The New Nightmare ; 7 y la isla Shadow tienen una
se desarrollan en el interior 'RUTAGONIS 1AS arquitectura neagdtica en

Aungue los puzzies no abundan, los gue hay juegan un
papel clave en la comprension de la aventura

mediante una serie de iconos graficos, guar-
dar la partida en cualquier momento y acce-
der a un mapa emergente del escenario, el
condado de Black Mirror.

Por la historia muere el pez

Todas estas virtudes técnicas y esa apuesta
por la aventura sencilla, basada en fos perso-
najes y el guidn, quedan un tanto lastradas
por un exceso de linealidad. El guion pesa
demasiado. Tanto, que el jugador se ve obli-
gado a seguirlo a rajatabla, sin saltarse un
solo paso. Eso hace que con demasiada fre-

cuencia te quedes blogueado, sin opcidn de
avanzar, porque se te ha pasado por alto
hablar con alglin personaje o recoger algun
objeto concreto.

Los dialogos tienen un protagonismo
especial en esta aventura.

También resulta irritante la excesiva
presencia de puertas que nunca se abren,
objetos que no sirven para nada y otros
que si sirven pero no puedes recoger has-
ta que el hilo narrativo los hace necesarios.
Es una pena, porque el juego apuntaba

-~

i

Al observar cualquier objeto, aparece
una imagen mas detallada del mismo.
maneras y podria haber acabado siendo
algo asf como el reverso tenebroso de
Syberia. Pero la falta de libertad vy lo rigido
de su férmula hacen que acabe resultando
rutinario y poniendo a prueba la paciencia
de los aventureros mas aguerridos.

Qv

Encontrar objetos no es dificil gracias a la presencia de puntos calientes.

de una ligubre mansion. En  Samuel Gordon y Edward  Cuyo inferior se esconden < o el - t Wy i&s
ambos casos, ésta sirve de Carnhy tienen muchas pasajes secretos roidos por b = ﬁi—y L]
escenario para una intriga ¢0sas en comiin, la humedad y habitaciones - J T -)—“hﬁ
detectivesca con elementos empezando por el mismo con grandes alfombras y 4 - ~ : % * .G
esoléricos. asesor de imagen. Los cuadros espantosos. - Sy NF} !
dos lievan el pelo largo (a e - ; . T _,4’;? {
Io Michael Landen), lisoy  [Eo** e f g‘.‘ ——
oscuro y combinan { . Rt |
pantalones largos y e i n}' 4
comodos con muy S R
holgadas chaguetas de %’“ & / Q;‘
piel marrn. : b R
iy
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CELEBRITY DEATHMATGH

En la misma onda que South Park, el programa de la MTV

Celebrity Deathmatch basa su éxito en la incorreccion politica: e S
, ) ] . , Los ataques especiales prescinden

aqui se descuartiza sin reparos a famosos de muy diversa indole. de la correccion politica.

La adaptacidn a videojuego era poco menos que inevitable.

Por J. Ripall El ring del glamour
Debes elegir entre 18 personajes, tedos
a se sabe, en titulos como éste (sen-  conocidos, aunque algunos fo sean mucho
cillotes, intrascendentes), los grafi- ~ mas en Estados Unidos que en Espafia. A
cos no suelen pasar de correctos. EI nosotros puede resultarnos gracioso un
> problema es que aqui no llegan ni combate entre Marilyn Manson y Justin Tim-
a eso. Gotham Games ni berlake, pero uno entre Jerry Springle y
siquiera ha tenido en cuenta que las Sal, Carrot Top no nos dice nada. Se echan de
figuras del programa de television en o Menos personajes mAs universales, B
que se hasa el juego son de plastifi- el pero suponemos que convencer a, por BN LD E TN R E TN L
na. Ha preferidoc mostrarnos una S ejemplo, Robert De Niro para que pres- BRI [ GRS R TR
galeria de caricaturas abombadas . te su imagen a un juego de ordena-
escasas de poligonos y cortas & o ’ ‘ dor en el que siempre acabard cdmodamente los movimientos especiales.
de animaciones. Por suerte, ; descuartizado no debe ser ficil.  Cada personaje tiene los suyos (guitarrazos,
las licencias tomadas por los Para compensar esas carencias  gases musicales, ataques de gallinas psico-
disenadores acaban aqui, por- [ - £ se ha incluido un editor de famosos y la patas) y descubrirlos tal vez sea el principal
que los combates si honran a los W posibilidad de acceder a una serie de  aliciente del juego.
originales televisivos. Hay sangre, monstrues clasicos. En este sentido Celebrity Deathmatch no
visceras y mucha mala leche. N Los torneos se llevan a cabo en diferen-  pierde ni un gramo de la crueldad del original
tes platés (desde una nave espacial a un  felevisivo. Lastima que no incluya un modo
cementerio). Una vez suena el gong, la  histaria (al estilo de Morfal Kombaf) que dé
y accion se sigue con una Gnica cdmara que  algo de profundidad. Sin ella y sin opciones
o~ _ tiende a adoptar los mejores dngulos. Para  de juego on line, el interés del juego acaba
Requisitos — RECOMENDADD jugar _como mandan los céngnes,.vas a  siendotan voiétil como la fama de algunos de
Procesadon Pl 450 NHz PIV 1,2 GHz necesitar un pad que permita ejecutar  sus protagonistas.
Memoria RAM 128 MB 256 MB
Tarjeta grafica 32 MB
Multijugador
Un mismo PG 2.

St = y
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internet B I } ’
ldioma o,

Textos te pantalis WA ; —

Voces ;1“,@ = f;,.

Weh www.gothamgames.com/deathmatch/home.htmi 5_3__? o

e

VERFDICTN
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Si eres de los que no se pierde ninguno
de esos sanguinarios combates entre
famosos de plastilina, ponte a temblar. Su
version interactiva es tan aburrida en solita-
rio como divertida en compaiia. Aun-

que su bajisimo nivel técnico y lo
limitado de sus opciones lo con-
: [~

vierten en juego de pocas horas. \

)

BUsTa _Ru_;gza - |
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Los diferentes escenarios ofrecen la misma jugahilidad.
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WARLORDS IV

Pur X. Pita

Y van cuatro. Mas orcos, mas magia, mas elfos oscuros. Mas
estrategia rancia y por turnos. La saga Warlords vuelve a la
carga. Lastima que nosotros y que el mundo en general,
hayamos cambiado tanto y ellos sigan casi como siempre.

a estrategia por turnos no pasa por
su mejor momento, pese a titulos
recientes de interés como Silent
Storm. Tal vez sea que se trata de

juegos demasiado lentos y sesudos
para los tiempos carren, pero el caso es
que corren cierto peligro, desplazados por
la marea incontenible del tiempo real.

El refugio del conformista

La saga Warlords sigue apostando por la
estrategia tal y como se entendia hace mas
de un lustro. No le falta solera, pero ya no
vende gran cosa y, ademas, empieza a emitir
malos sintomas. Algunos estrategas ya pre-
fieren entregas pretéritas a las que han apa-
recido Ultimamente, y eso es mala sefial. A
Warlords 1V le pesan sus enormes fallos de

e 3

s)

RECOMENDADD
Plll 800 MHz

e~ T —

Redquisitos MININO
PIl 450 MHz

Procesador

Memaria RAM 128 MB 256 MB
Tarjeta grifica 32 VB 64 VB
Muitijugadonr

1in misma 'Mbl {

LAN 8

Internet "8

[dioma

Textos de pantalla

Voces

Webh

http://warlordsd.ubi.com

VFRFDICTN

Los entusiastas de la épica fantastica por
turnos ya tienen otro juego que instalar en
sus discos duros. No estd mal y tiene un
buen precio, pero empieza a dar claras
senales de anquilosamiento. En su apuesta
por una férmula demasiado vista,
la saga Warlords se arriesga a

predicar en el desierto.

e

disefio (ciudades que no pueden ser atrave-
sadas aunque las controles), pero mas le
duele aan la herida de una inteligencia artifi-
cial que, ademas de pobre, es cobarde. Los
mismos soldados que se lanzan al combate
sin la menor precaucién no dudan en aban-
donar sus ciudades sin ofrecer resistencia.
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El juego incluye un patente editor
para crear tus propias campanas.

e :
= moTmERE

GENERO: Estrategia » DESARROLLADOR: Infinite Interactive ¢ EDITOR: Ubisoft ¢ PRECIO: 19,95 €  PEGI: +12

“WARLORDS IV

Heroes of Etheria

Claro que sobreviven los buenos deta-
lles. Muchas unidades, suficientes opcio-
nes, campara de duracion aceptable, viejo
sabor del videojuego que se hacia antes.
Warlords 1V conserva, en cierto sentido, la
marca de la casa. Aun asi, es improbable
que este juego atraiga nuevos jugadores.
Aguel que busque un juego con gréficos de
(ltima generacion ya puede ir haciendo las
maletas. La revolucion de las tres dimen-
siones o el efecto de luz a la dltima adin no
vive en Etheria. En cuanto a férmula, la fide-
lidad a esos turnos profundos pero con
sabor afiejo no se ve compensada por algo
de dinamismo o variedad de opciones.

Tanto si eres un jugador con neuronas
de postin o un descerebrado fan de la gue-
rra relampago, es muy probable que pien-
ses que Warlords 1V necesita maquillaje y
revolucion. Ojala, porque o mucho cambian
las cosas 0 acabard convertido en simple
fosil de una época que ya quedo atras.

De tanto en tanto aparecen unos
pergaminos con informacion.

|§:..u.

La pantalla de combate tiene este aspecto tan espartano.
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\ GENERO: Estrategia ¢ DESARROLLADOR: Spellbound Software » EDITOR: Virgin Play e PRECIO: 39,95 € « PEGI: +12

)

No te lo pierdas: parece que la mujer
del fiscal del distrito tiene un lio con

el jefe de la mafia irlandesa. En fin,
esperemos que los cuernos no sean

Falrica aiandonaiia‘sitans

un obstaculo para que el fiscal quepa ‘ s
en el traje de madera de pino que tus e e -y
muchachos estan a punto de hacerle. V. S8 " el s’/
\1:[’-" = \_.‘ ) 3 ,}a ":‘;
g : Py
/ .'-‘ 1 'J‘” :

AENNENEINNNNS FENONRNEORNREST,
©) 900080 NNEENS seeRsERERRRRRES

©

sl

Los testigos son molestos. Dehes

n Spellbound tienen claro que las ide- Puedes elegir entre dos personajes, la  BRELLTTEE[R DEROCHTITTET (EF

as son un bien escaso al que convie-  mano derecha de un capo mafioso 0 Un RS . re
ne sacar el maximo partido. Ellos  agente “intocable” del FBI. Con el bando @ 49 X -i-"s;ﬁi
tuvieron una y no dejan de exprimirla ~ mafioso, debes expulsar de tu ciudad al clan ""g v . e
y retorcerla. Se trata de llevar la formula  irlandés rival y sobornar a la policia. Tu obje- i - ‘ S ~ 1o T
de juego de Commandos a una serie de  tivo final consiste en liguidar al fiscal del dis- £ T e
entornos exoticos. Ayer, el salvaje Oeste y el trito, un pobre diablo al que su mujer pone & f o B
hosque de Sherwood v, hoy, el Chicago de la  los cuernos con el lider de la mafia irlandesa. B8 : L
Ley Seca. Una vez alli, una serie de persona-  Si optas por el FBI, debes esclarecer el asesi-  [SESEENES @39
jes con habilidades complementarias se dedi-  nato del fiscal. Oy :
can a superar misiones. El juego admite soluciones expeditivas, i, P o ¥ 4
pero debes tener en cuenta que liarte a tiros : -~ L4

7 ~ } de forma indiscriminada hace que tus indices HOIHERTTSEH TR S LGREDE]

- de popularidad caigan en picado. Como WILUTHCRTERT{EIEHO]]
Requisitos T RECOMENDADO mafiosg, te conviepe ser discreto, dosificar la
Procesaton Pill 800 Mz PIV 1.2 Gz violencia y no dejar testigos. Como agente
Memoria RAM 128 1B 266 VB federal, no puedes permitirte el lujo de que
Tarjeta gréfica 32 M8 32 MB los de asuntos internas se enteren de que uti-

Muitijugador e Y lizas métodos poco escrupulosos.
wosmore T | ORI

LAN [ No sé curarte

R j - 7 Los personajes que intervienen disponen de
Idioma un inventario limitado. Ta seleccionas sus

Textos de pantatia
Voces

armas v equipo en funcién de sus habilida-
des. Hacerlo correctamente es crucial, ya que
Web  www.chicago1930-yame.com no todos saben utilizar un botiquin o En cada distrito encontraras mejoras
un bate de béisbal. ‘ para tu organizacion.

A ' ’FRF“'PT“ En los combates, se hia optado J(SS S

- por un modo a cadmara lenta que * con lainterfaz y la inteligencia artificial. Entre
recuerda al de Matrix o Max Payne B una cosa y otra, los combates no acaban de
2. Este ritmo permite coordinar ser 8sos momentos de violencia épica que

-

Otra vuelta de tuerca a la vieja formula

de Commandos (utilizada también en un poco mejor a los podrian haber sido. En cuanto a

otros juegos recientes de Spellbound). Y miembros de tu las fases de exploracion sistemd-

quizds ya son demasiadas. El juego tiene grupo, aungue f tica, se hacen lentas y rutinarias.

un atlto nivel gréﬂ%” yun b“e”dﬂr gu- na resulta facil Visto el panorama, lo mejor que

rnqgge?éangggu; fn% dr;la ;ua%alwlrsci ne ~ E\ 3; b-gémﬁdo i lpu_ede hacerse con este j}uggo es

algunos retogues en la interfaz. ido a disfrutar sus notables graficos y
- problemas / seguir su interesante argumento.

GAMELIVEPC /1304




THE ENTENTE

GENERD: Estrategia » DESARROLLADOR: Buka Entertainment « EDITOR: Zeta Games * PRECIO: 29,95 € ¢ PEGI: +12

THE ENTENTE S

Nl 35

Primera Guerra Mundial :

1€ 4

AR
AR O

Entre 1914 y 1918, millones Por J. Font
de hombres se murieron de

asco, hambre o fuego de e

artilleria en trincheras de toda |

Europa. The Entente se basa ?’% |
en la guerra del 14, pero ' -

saca a sus protagonistas de

las trincheras y los hace morir

a campo abhierto.

L LA L

A

0 son muchos los juegos basados
en la Primera Guerra Mundial, can
lo que la nueva simulacion estraté-
gica de Buka ya tiene algo ganado:
originalidad no le falta. Ademas, tiene su : : LD AR R AR, LA A
atractivo combatir en un entorno bélico % . A
como éste, en el que la moderna maquina- | “ »
ria de guerra (aviacion, carros de comba- : B
te...) alin estaba en pafales. En el juego debes recolectar hasta cinco Las cargas de caballeria son una
recursos diferentes, construir ciudades vy constante para diezmar al enemigo.

''''''

&

. } desarrollar diversas tecnologias. Una vez en
B - combate, las tacticas pasan por acumular y El titulo consta de cinco campafias
Requisitos . RECOMENDADD manejar vastos ejércitos y encontrar forma-  ambientadas en los afios del conflicto (1914-

e Pll 268 Nz PUl 600 MHz ciones dptimas para que resulten eficaces. 1918) y las partidas tienden a eternizarse,
Memoria RAM 128 VB 256 MB La diferencia entre The Enfenfe y otros  sobre todo si le echas redafios y prescindes

Tarjeta grafica 4 MB 32 MB juegos de similares caracteristicas es que en  de las ayudas. Puede resuliar incluso diverti-
Multijugador m— s éste puedes llegar a manejar miles de hom-  do, pero sus opciones pasan por buscar un
Un mismo PC x bres en relativamente poco tiempo. Paraevi-  cierto equilibrio entre los puntos fuertes y
LAN 8 tar que degenere en un caos ingobernable,  débiles de tus unidades y, sobre todo, acu-
’I;‘I:lm; g puedes dejar la gestion econdmica o la mili-  mular cuantas méas tropas mejor. Te irds a la

tar a cargo de la inteligencia artificial. La ~ cama con remordimientos cuando veas las
maguina puede jugar practicamente sola. estadisticas de bajas: una carniceria.

Textos de pantalln ,_1‘

Horase
YOLES

Weh www.entente.net El escondite

El enorme tamafio del escenario y la presen- - ii’ﬁu ol ¥ 'Ei
- - cia de un velo de guerra impenetrable hacen [ : : -
YEREDIFCTN g e | !
b que con frecuencia sea dificil encontrar al i
& enemigo. Eso es un problema grave cuando, F
Abrumador: es poco. Este juego apabulla por ejemplo, ni siquiera ves las piezas de arti-
por la cantidad de unidades que veras entrar llerfa que estan diezmando tus tropas. Por
en combate. Tantas, que una gestion seria y ello, te ves forzado a avanzar casi a ciegas
eficaz Ge su comportamiento se face casi asumiendo bajas cuantiosas, ya que ni la [
imposible. Eso si, no esperes demasiada — il i3 itk i
profundidad estratégica: casi todo . 0g {':a Bl.Juego-ni.1a puco-Oparativa '”? " B
se limita a crear ejércitos inmen- {olvidate de destacar un pelotén y darle 6rde- ;
s0s y convertirlos en carnaza. -~ nes individualizadas en combate) permiten  [RULNTCI O EESNTON RGN TTEAC I LT (S
hacer uso de tacticas mds refinadas. mide por el nimero de hombres.
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& BIONICLE

Parece mentira, pero ya casi estd de vuelta

la Navidad. Si tienes un primo o un hermano
que esta todo el dia hablando de Lewa, Gali,
#L" Pohatu o Kopaka, quizds deberias leer este articulo y
plantearte si Bionicle seria el regalo perfecto para él.

Par J. Ripoll

ste es un juego de accion disefiado

para explotar el filon comercial de

las nuevas figuras de Lego. Para

ello, Argonaut ha parido un titulo
mutiplataforma, técnicamente discreto,

que busca solo la satisfaccion del fan y pasa
olimpicamente de los que desconocen el pro-
ducto. La primera advertencia seria que hay
que hacer a los posibles compradores es que
este juego se liquida en menos de tres horas.
;Sigues ahi? Bien, pues vamos a ver s
esas horas de juego valen o no fa pena. Como
los teletubbies o los mosqueteros, los bioni-
cle son varios, cada uno de un color y con
unas caracteristicas determinadas. Todos

),

Requisitos MINIMD RECOMENDADO
Procesador Plll 600 NMHz PV 1,2 GHz
Memaoria RAM B4 MB 256 MB
farjela gralica 32 MB 64 MB

Muttijugador T

Un mismo PC x [ g |

LAN z, /
' ,

Internet 4—‘ _'

- L e
Idioma
lextos de pantalla e "

7,
Voces - :

Web

wwwv.lego.com/eng/bionicle/software.asp

YEREDNICTN

T —

f: Ni lo intentes si eres mayor de 12 afios:
gste juego no es para ti. Tampoco tiene
mucho sentido que apuestes por €l si no
sigues el fendmeno bionicles, ya sea en for-
ma de pelicula o juguetes. Quienes cumplan

estos requisitos, tal vez le encuen- \\

tren grandes alicientes a este dis-

creto pero simpatico juego.

GAME LIVE PC /13248

cuentan aqui con su fase de rigor. Siempre
desde una perspectiva en tercera persona, los
niveles son una coleccién de plataformas con
racion y media de monstruos que dan pie al
gran enfrentamiento con un jefe final tan jus-
tito de poligonos como el resto de su plebe.

Poca chicha

Tampoco esperes inteligencia artificial de
vanguardia o genial pulcritud en el disefio de
escenarios. Para empezar, cada fase tiene su
femdtica bien marcada. Lava, hielo, agua o
hierba, una para cada bionicle. Los mejores
niveles son aquellos en que debes dar caza al
malo de turno a bordo de una tabla de surf.
Son fases frenéticas, mas entretenidas que
aquellas en que debes limitarte a dar cuatro
saltos y finiquitar a unos enemigos que ape-
nas ofrecen resistencia... si el tan automatico
como desastroso sistema de camaras te per-
mite verlos. Afortunadamente, los bionicle
ven méas que los humanos, con lo que son

71
0"

=

Aungue hayamos visto nieve mas
realista, esta fase es la mas divertida.

e W

paty R

Los niveles tienen texturas tan
coloristas comao faltas de definicion.

capaces de acertar en blancas que ni siquie-
ra aparecen en el monitor.

El otro aspecto que, pese a ser innovador,
termina por desequilibrar la dificultad de la
partida es el sistema de energia de las armas.
Se trata de una barra que se consume tras
cada disparo pero que puede recargarse
absorbiendo la energia enemiga, con lo que
los combates se acaban convirtiendo en algo
rutinario v carente de interés. O tal vez no,
porque habré jugaderes que, por edad o por
el carifio que le tienen a los bionacle, podrén
sumergirse en el juego y disfrutarlo.

Afortunadamente, no necesitas ningin pad para controlar bien el personaje.




Por X. Pita

Nuestros compatibles dan la bienvenida a un par de personajillos
salidos de la animacion de plastilina y que han pasado por todo
tipo de pantallas, interactivas o no. Pero la llegada de esta pareja a
territorio PC sera recordada con mas pena que gloria.

s una pena. Sin saber muy bien por
qué, los jugadores de compatibles
estamos condenados a sufrir las
ausencias de un género que ha deja-
do para la posteridad momentos de ver-
dadera gloria en la
mayoria de las conso-
las conocidas. Los
poseedores de un PC estamos
condenados a no vivir las aven-
turas de un Jak and Daxter, de
un Ratchet and Clank o de un
Crash de (ltima generacion.
Por eso, que un juego
de este tipo llegue hasia
nuestro teclado se convierte
en noticia inmediata. Wallace
and Gromit: Project Zoo es
plataformas en estado puro.

“ ]

iRm0
Pll 450 Mz

128 MB
16 VB

RECOMENDADO
PIll 800 NiHz
256 VB
32 VB

Requisitos
Precesador
Memoria RAM
Tarjeta grifica
Multijugador
Un mismo PC

LAN

Internet
Itlioma

Textos de pantaifa
Voces

Weh www.wallaceandgromitgame.com/lang_esp

VFREDICTN

Uno deberia alegrarse de que un género
tan consolero como el de las plataformas
sea adaptado de vez en cuando a PC. Anda-
mos algo necesitados de juegos asi. Des-
graciadamente, ni la calidad media del
producto ni la conversion a com-
patibles estdn a la altura. El viejo
problema de siempre.

\

Personajes con un minimo de carisma (esta
vez, importados del cine y la televisién) se
hacen un sitio en un mundo repleto de ram-
pas, saltos imposibles y tuercas que hay
que ir recogiendo poco a poco.

Lagunas negras
Pero se trata de un producto mediocre,
s6lo recomendable para los fans del géne-

ro. No hay fases especialmente brillantes ni

4

=4

E\ El juego permite manejar a un par

de personajes muy populares.

WALLAGE & GROMIT

GENERD: Plataformas » DESARROLLADOR: Frontier Development * EDITOR: Acclaim ¢ PRECIO: 30,95 € e PEGI: +3

WALLACE & GROMIT
in Project Zoo

tampoco retos, puzzles o minijuegos que
vayan a pasar a la historia. Ademas, el juego
de consola ha sido convertido a PC con pri-
sas. No se trata de una conversion pobre a
nivel puramente técnico, como puede ser el
caso de Halo, juego excelente pero que sélo
puede ejecutarse en ordenadores de gama
alta. Hablamos de unos minimos de calidad
(pader cambiar las resoluciones o la confi-
guracion de teclado en medio de una parti-
da, un tutorial en condiciones que explique
qué funcidn tiene cada tecla, etc.) que aqui,
lamentablemente, no se han alcanzado. El
resultado: una decepcion, un producto infe-
rior a lo que cabria esperar.

Los aficionados a este tipo de juegos
seguimos esperando a que las compafias
se den cuenta de que aqui, en territorio
PC, no todo es estrategia en tiempo real o
accion rauda y veloz. Sélo pedimos que
cuando decidan regalarnos un Jak 1/, por
ejemplo, o hagan al mencs con un poco
mas de respete por nuestra plataforma vy
nuestras bolsillos.

4
. < ’0_'.
By %
& ¥

Solo puedes cambiar los parametros
del juego al empezar la partida.
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' Por J. Ripoll
PR A A 3
%

. IR TECCAIICCA :()
Requisitos MitIMo RECOMENDADO
Procesatdor PIll 1 GHz PIV 1,4 Gz
Memoria RAM 128 MB 256 MB
Tarieta gréifica 32 MB 64 MB
Multijugador
Un misme PG
LAN L
Internet
Idioma
Textos de pantaila =
Voces =]

Web  www.turok.com/evolution

—
GENERO: Acci6n » DESARROLLADOR: Acclaim  EDITOR: Acclaim » PRECIO: 29,95 € » PEGI: +16

Hay que saber parar a tiempo. Pudieron habernos ahorrado
el tercer Parque Jurdsico, y 1o mismo puede decirse de este

Turok tardio y poco lucido.

urok: Evolution llega al PC sin

TUROK: EVOLUTION

apenas hacer ruido. Lejos

queda la campafia publicita-

ria realizada por sus editores

cuando salid la version para

consolas. Pese al esfuerzo realizado en pro-

mocionarlo, el juego tal y como se editd por

entonces no era del todo convincente. Tras

un par de horas de partida, ni siquiera su fas-

cinante ambientacién o la notable banda

sonora servian para esconder los defectos

mds obvios, empezando por una férmula que

en nada superaba la del primer Doom: busca
la llave, abre la puerta.

Eso pensaba un plblico, el de consolas,
menos acostumbrado a juegos en primera
persona, asi que imaginate qué puedes lle-
gar a pensar t(, pecero curtido, cuando cai-
ga en tus manos esta conversién que nace
vieja, con graficos apolillados. Para colmo,

S e ee e R PR L
GENERD: Accidn  DESARROLLADOR: Konami » EDITOR: Konami  PRECI0: 39,95 € e PEEI: +12

APOCALYPTICA

Una leccion magistral de lo mucho que puede llegarse a
estropear un buen argumento y un interesante punto de partida.

pocalyptica viene a ser un
intento de reproducir las
partidas multijugador en una
campafa individual. El juga-
dor no puede elegir bando, pero

si una de las cuatro clases de personajes. El
resto del equipo v de los enemigos corre a
cargo de la inteligencia artificial. Una IA, por

GAMELIVEPC 134

cierto, horrorosa, que no entiende de tcti-
cas de equipo y ni siquiera es capaz de
seguirte con soltura.

Las armas no son variadas y suelen
orientarse al combate cuerpe a cuerpo. Los
enemigos tampoco andan sobrados de
estrategia, sino que atacan en confusas
oleadas a las que debes hacer frente con
movimientos basicos y sin saber de qué ni
como te defiendes. Ademds, el juego sufre
caidas de rendimiento incluso en equipos
muy por encima de los requisitos minimos.

El multijugador mejora un poco por la
posibilidad de jugar con los malos y contar
con compaferos algo més competentes.
Pero no te engafies, el juego sigue
siendo limitado y cadtico: es
muy improbable que semejan-
te subproducto tenga algin
futuro en la Red.

te esperan una instalacién interminable,
ments de configuracion ininteligibles y la
posibilidad de guardar partida sélo cuando
quiere el juego, no cuando quieras td. En
resumen, un muy triste final para

una saga que fuvo su memen-

to pero que ahora va solo

encuentra sitio entre los 0lti-

mos de la fila.

Por S. Sanchez

r—

YA TECRIICER

L

o F 4
Requisitos ninino RECOMENDADO
Procesador Pllt 800 MHz PIV 1,3 GHz
Memoria RAM 128 MB 256 MB
Tarjeta grafica 32 MB 64 VB
Nuttijugator s
Un mismo PC v in
LAN 2 s |
Internet 82
ldioma ; Pepcibyrhich
Textos de pantalia N
Voces ]

Welh www.anocalyptica.net
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LEGENDS OF ARANNA

Hay preguntas que van mas alla de la comprension humana:

¢por qué los huevos tienen forma de huevo? ;El cosmos se
expande, se contrae o se queda tan pancho? Y, ;cémo es
posible que la expansion de un juego cueste 54,99 euros?

Por 0. Garcia

aah... ¢que dices que en realidad

viene con el juego completo? Muy

bien, hombre. 4 Y si tengo el juego

completo? Que me reembolsan 12

euros. Pues menudo ahorro. O sea que,

debo elegir entre pagar casi 2.000 durillos

por un juego y su expansién o bien aflojar

43 euritos de nada por una ampliacion,
£no? Pues sigo sin entenderlo.

Y eso que Legends of Aranna, como
expansion, tiene todo lo que hay que tener.
Nuevos personajes, nuevas criaturas v,
sobre todo, mds horas de juego. Es decir,
suficientes novedades como para hablar de
una expansién pero insuficientes cambios
como para hablar de una secuela.

Lo primero que salta a la vista no son los
nuevos personajes o hechizos, sino algo
mucho mas obvio. La interfaz, que ya en el
juego original era un verdadero prodigio de

?)

-

Renuisitos MiRIMO RECOMENDADO
Procesaton Pl 338 MHz Pill 800 MHz
Memoria RAM 128 MB 256 MB
Tarjeta grafica 16 B 32 VB
Multijugador —

Un mismo PC i :‘:”‘i:- il
LAN O Y
internst . | 5 ‘%T \
Itioma Ry |

Textos de pantalia S | RSN
Veces - =

Web www.dungeonsiege.com

(_ {

VYFRFDICTN

-~ DI

Un nutritivo tentempié que conserva el
espiritu del original y que servira mientras
esperamos a que se concreten las promesas
del nuevo Dungeon Siege. Con todo, si Bill
Gates sigue con esta politica de precios,

estd claro que no va hacer nuevos \

amigos. De hecho, igual pierde
los pocos que le quedan.

sencillez y sabiduria, afiade en Legends of

Aranna todavia més opciones. Ahora, por
ejemplo, puedes configurar tu grupo al dedi-
llo de forma que al pulsar una tecla recupe-
ren incluso el conjuro que deseas utilizar.
Ademds, los miembros de tu partida tienen
conciencia de grupo, con lo cual ahora acu-
den a defender a los compaiieros atacados.

Buenos y malos
La historia no se llevara ningtn Oscar. Tru-
fada de buenos sin complejos y de malos
de maldad infinita, acaba siendo un pretex-
to para hilvanar misiones y submisiones de
pure y simple mata-mata. Eso si, los nue-
vos sortilegios, armas y equipamiento
resultan atractivos y se incorpora la posibi-
lidad de imbuir ciertos objetos con magia.
Aun asi, Legends of Aranna también
arrastra los problemas de su progenitor. La
deteccion de colisiones sigue siendo un
tema pendiente. En mds de una ocasion, los
miembros de tu grupo se mezclan y acaban
convertidos en criaturas tricéfalas. Cierto
que la repercusion que esto tiene en la juga-
bilidad es minima, pero va en detrimento
del aspecto grafico.

GENERO: Rol » DESARROLLADOR: Mad Doc » EDITOR: Microsoft » PRECIO: 54,99 €  PEGI: +12

3
— -

Los tragg. Una nueva hestia de carga

con cuernos.

esta expansian.

El sistema de cdmaras, aunque ha mejo-
rado, sigue sufriendo lo suyo en los entornos
cerrados, y la IA todavia tiene algunos pro-
blemas, sobre todo para aprovecharse de los
desniveles de terreno. Pese a todo, v a falta
de ese Dungeon Sisge I/ que ya esta en cami-
no, los aventureros con espiritu de acumula-
cion pueden saciar su sed en esta formula
sencilla y probada que tiene de todo. Lastima
que su precio lo haga recomendable sdlo
para los gue no tengan el original.
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Mas hichos con cuernos. Pero éstos son malos de verdad.
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Por J. Ripoll

Juego de disfraces

tiene introducir

protagonista si
en el fondo es
igual al primero
con un disfraz

. tra, no a la nuestra. Ahdahswﬁm;m
="*ﬁmwm Fijémonos en Max P ’
- Matrix. Ya sea por cosas del azar o no,

;,Que sentitlo

un segundo

ambos tienen una mision clénica y taim-

. bién un defecto clonico: se puede contro-
~ lar a dos personajes que en realidad son
uno mismo. No hay cambio de sexo que

valga, € y ella fienen las mismas propie-
dades, animaciones, virtudes y defecios.
L ejos quedan Jack y Tyler Durden.

+0ue sentido tiene entonces infrodu-
cir un segundo protagonista que puede

echar ahajo toda la consistencia narrativa
del juego si en el fondo es igual al prime-
ro con un disfraz diferente? Cambia el
volumen del pecho, el color de la chagueta y si lleva el pelo
corto o largo y recogido. Nada mas.

Si esta par liegar la moda de los juegos con héroe varia-
ble, seria bueno que disefiadores y compaiiias tomaran nata.
Si ponen mds de un personaje a nuestra disposicion, lo logi-
co seria gue tengan caracteristicas diferenciadas, algo que
les haga Gnicos y afecte a la forma en que se juega. Si no,
mejor  descartarlo:
e sobran clones,
sobran personajes
que nos hacen pen-

sar en la siniestra
Q Q"' antiutopia de “Un
f ’

mundo feliz".

diferente?

jripoll@ixo.es
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ESTRATEGIA

Sin recursos

asta hace muy poco, la recolec-
cion de recursos era
ingrediente casi impres-
cindible de los juegos de
estrategia en tiempo real.
Sin embargo, el ultimo grito en
el genero es prescindir de
recolectas de todo tipo
para centrarse en la ges-
tion de los combates. Una
vez mas, se trata de elegir
entre profundidad y dina-
mismo, entre jueges para
estrategas “de verdad” vy
juegos para todo el mundo.
Las rutinas de recoleccion
obligan a adoptar un estilo de par-
tida mas cerebral. Hay que
explorar escenarios, asegurar
la zona una vez encontrados
los recursos y, en conse-
cuencia, adopiar tacticas
tanto ofensivas como
defensivas. Par regla
general, estos |uegos
incorporan  unidades
especializadas tanto en lo
uno comao en lo ofro:
defensores a ultranza y
unadadas agiles dotadas de maquinana de destruccion y
asalto contundente.

En mi upiniﬂn, ps i Aes
mucho lo que |Visgara®
perdemos con la =
desaparicion de |,
la recoleccion [dé




Por G. Masnou Por A. Guerra

I Conduccion temeraria = 1)

o tardara en parar: tarde o temprano, a algin
periodicucho amarillento o algin rancio politico
yanqui le dard por decir que los juegos de carre-
ras tienen la culpa del alto indice de siniestralidad
en carretera. Ya existe algun precedente, el intento
de retirar del mercado (otra vez) GTA: Vice City porque a
dos adolescentes descerebrados no se les ocurrid nada
mejor que emular el juego disparando desde un coche en
marcha (e hiriendo a una sefiora). Ha ocurrido en Estados
7 [ W Unidos, claro que si. En el pais en que dos nifios de 13 afios
1 ) g e acaban de intercambiar en clase una Game Boy por una pis-

tola, como si de cromos se tratara.
- = A los usuarios de PC no nos faltan “malos ejemplos”.
I_a cPISIS de Ia palahl.a Desde los sanguinarios atropellos de Carmageddon a la
agresiva conduccion de NMeed for Speed, pasando por la de
semaforos y normas de circulacion que no hemos respetado
en Midtown Madness (después de todo, en el juego se nos
premlaba por ello). 4 Te imaginas como estarfan las carrete~

ras si todos les juga

@ e Ghow Oystewy
b=

Pese a lo divertida

formas de entretemmiento m4s inmediatas Y que

exigen menos esfuerzo. Esta aversion a lo literario y lo inte- que resulta la |

lectual afecta también a las aventuras graficas, el género trasgresion, el .

virtual que mas se basaba en las buenas historias y la fas- mundo del software

cinacion que (a veces) consiguen provocar las palabras.

Aventuras de antafio como Gabrie/ Knight o Laura Bow apos- cada VB’Z vaa !nmar I

taban por los hilos narrativos densos, los didlogos ¢ incluso mas partido en §

las descripciones. Ambas llevaban la firma de escritores de favor de la ley g
cierto renombre que se estaban aso- .|
mando a una forma nueva (tan vélida

I'as_ nuevas como cualquier otra) de contar histo-
aventuras tienden @ rias Las nuevas aventuras tienden a
sacrificar los viejns sacrificar esos viejos valores narrati-

- vos en beneficio del dinamismo y el
valores narrativos espectaculo. Como consecuencia, los

en beneficio del  argumentos, personajes, ambienta-
dinamismo y el cioqes ¥ dié[og_os no dejan de bajar
; su liston de calidad.
espectaculo o, supone que esta rebaja es un inten-
to de captar jugadores entre esa inmen-
sa cantera de jovenes que s6lo leen si les obligan a hacerlo.
Pero el caso es que no funciona, que la aventura lleva afios per-
diendo popularidad porque los viejos aventureros le dan la
espalda y no aparecen por ningln lado esos usuarios que,
supuestamente, se conformarian con algo menos exigente.
No olvidemos que las mejores aventuras recientes son las
que han sabido resistir a la crisis general de la palabra y,
ademas de entornos espectaculares y variedad de opcio-
nes, han sido capaces de ofrecer historias ambiciosas, bien
articuladas, de las que se disfrutan con la imaginacidn.
Como los buenos libros. M

gmasnou@ixo.es
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Por D. Valverde

Cuestion de filosofias

Parada final

a historia de
los juegos de rol
para compati-
bles se ha escri-
to a golpe de
- sucesivos capitulos §
Los incundiclonales de F!FA, en Io esenc:al, t[enen completa~ para sagas intermi-
mente asimilado que su juego se cred en torno al jugoso pastel nahles, Cada nueva
de licencias oficiales, y suelen argumentar que su jugabilidad entrega se piantea
(pese a las deficiencias en que tanto insisten los detractores) i E

mejora de afio en ano.
Zoy Los seguidores de Pro Evolution
La pnlemn:a entre Soccer, en cambio, apuestan por el tipo

FIFA 2004 y PP0  de simulacién realista y exigente que
Evolution Soccer sempre ha ofrecido I]g franquicia dles-
P e arrollada por Konami Tokyo. Para ellos,
3 esta servula, y lo esencial pasa por el realismo y la pre-
esta vez los cision del apartado jugable. Que en el
cumpalihles no juego el Betis se llame Guadalguivir, el
Barca sea Cataluna o Van Nistelrooy apa-
1 Vana quedal'se rezca como Van Mistelrour no tiene la
al margen  menor importancia. Para corregir eso,
dicen, existe un magnifico editor de
jugadores y clubs, con lo que Ia falta de
licencias oficiales no es mas qgue un simple inconveniente muy
! facil de solventar. Ante la duda, incluso hay una excelente pagi-
l na web (www.pesinsight.com) donde ya estan disponibles |os
nombres auténticos de los clubs y de los jugadores que apare-
5 cen en PES3 y sus correspondencias con los ficticios. Asi
pues, e§ta vezva en serio: esplendor gréﬂcn_), contmleg ;qnci— Por lo fque se ha
llos vy licencias de relumbrén contra realismo, precision y ¥
riqueza de opciones. FIFA 2004 contra Pro Evolution Soccer 3. Il!)l_lld[l \ll?l', el
La polémica estd servida, y esta vez los compatibles novana  “@spiritu Ultima™

quedarse al margen. I no se percihe por
ningiin lado en la
décima entrega
de la saga

d.valverde@ixo.es jjicid@ixo.es
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(SIMULACION ), B ONLINE

Por M. A. “Gadget” Gonzalez

Por S. Sanchez

Guando no sohran
las palabras

a comunicacion verbal se ha convertido en un ingre-

diente en alza en los modernos juegos de accion on

line. Todavia son pocos los juegos que incluyen esta

posibilidad por si mismas, pero hay varias utilidades

que mejoran este aspecto de las partidas multijugador.

El programa pionero en estas lides se llama Roger Wilco.

Las primeras versiones eran de configuracion complicada, i

pero actualmente su funcionamiento es mucho mas sencillo: ni ?

siquiera es necesario conocer las direcciones IP de los partici-

pantes. No hace mucho que Roger Wilco y Gamespy unieron

fuerzas para mejorar este producto y actualizarlo progresiva- 't

mente. Para encontrar la Gltima version, debes dirigirte a [y

(http://rogerwilco.gamespy.com), aungue tambien hay unas ver- 3
siones anteriores a la fusion y totalmente fr

Los pEFilél'iEOS legales en (www.resounding.com).

' . - El sequndo de los programas es Bat-

' mmmﬁams cmnsea Las compa- de comunicacion tlecom, que puede encontrarse en ‘.

y Tias de simulacian no Son una excepcion, e inclu- por voz estan www.battlecom.org y del que suele

¥ 5o algunas de ellas han redefinido recientemente el decirse que es mucho mas facil de ins-

arte del marketing. dando una nueva talar y empezar a usar que Roger Wilco,

& i

Tenemos el caso de Maddox Games, desarrolladores de la dimension a aunque dispone de menos funciones. El
saga /L-2 Sturmovik. Tras meses compartiendo con sus las partidas Gttimo en ganarse un nombre, Team
seguidores el proceso de disefio de los nuevos aviones que Itiiuaadon Speak (www.teamspeak.org) combina la
serfan incluidos en el préximo parche (cazas de la guerra en mustijug interfaz profesional de Roger Wilco y el

el Pacifico o del teatro de operaciones del espm%u de seftware libre de Battlecom.
Algnnas Norte de Africa) o los nuevos terrenos
s para recrear el desembarco de Normandia,
cnmpan]as de han desvelado finalmente que su nuevo
simulacion han proyecto serd una ampliacion de pago
-3 ambientada en la Batalla de Inglaterra. En
i redefinido esta ocasian, Oleg Maddox ha conseguido
recientemente espistar completamente a la aficion,
el arte del ensenandonos el capote por la derecha
: antes de rematar la faena con la zurda.
lllal'l(ﬂtlllg Por otro lado estd G2 Interactive, de-
sarrolladora de Fafcon 4 Gold: Operation
Infinite Resolve. Esta compafia lanzard proximamente el
colofon al mejor simulador de reactores publicado hasta la
fecha, el ya veterano falcon 4. Para promocionar su produc-
to, se les ha ocurrido demandar a los desarrolladores de F4
SuperPack y lideres de la comunidad Fafcon. Unos dias des-
pués, se retractaron, disculpandose, coincidiendo con la pre-
sentacion de su nueva web. No sé si ahora logrardn vender su
producto a una comunidad agraviada, pero desde luego ha
sabido llamar su atencion.

Y es que en este mundillo de la simulacién de combate,
suele vencer el que vuela mas alto y dispara mas rapido. Aun-

gue sea con la imaginacion. M

magonzalez@ixo.es

———
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El turron provoca indigestiones y ulceras, el cava destroza
el higado y causa diarrea, los frutos secos empachan y
estropean los dientes... El software (mejor si es barato) es
de los pocos productos navidefios que no tienen efectos
secundarios perjudiciales para la salud.

TOM CLANGY'S SPLINTER CELL

: Accion

Ubiéeft
310: 29,95 €

Lleva poco mas de medio afio en el mercado,
ha cosechado criticas entusiastas y ventas
respetables y ahora pasa a linea econdmica,

tal vez con intencién de convertirse en uno

de los juegos de PC més vendidos estas

Navidades. Lo merece, ya que se trata de un

gran fitulo, aunque tal vez no sea un pro-

ducto para todos los pablicos. Como
simulador de infiltracion y sigilo, no
tiene precio ni rival. Requiere de
toda la capacidad de concentracion
del jugador y sumerge en su fasci-
nante entorno de operaciones espe-
ciales al mas alto nivel como ningtin

\ juego ha sido capaz de hacer antes.

1 La opcion navidefia para jugadores

pacientes y sibaritas.

: Estrategia

OLLADOR: EA Pacific
. Electronic Arts
10: 4995 €

El dltimo véastago de una de las sagas
estratégicas cldsicas mas su expansidn,
Zero Hour. El juego destacaba por su
esmerado entorno grafico y mejoras de un
cierto calado en la férmuia de juego de la
saga. Aun asi, tenia ligeros problemas
relacionados con la inteligencia artificial y
el disefio de las campafias. La buena

noticia es que estos defectillos han sido
corregidos en Zero Hour, mucho més que
una expansién al uso. En vez de confor-
marse simplemente con una campafa adi-
cional y un pufiado de horas de juego

GAME LIVE PC /1404

Un juego de accidn tactlca algo mds ase-
quible que las sagas Rainbow Six y
SWAT. Destaca por su alto nivel grafico
y su completo moda multijugador, rico
en opciones.

rnvh

M i M

Un buen manager, con un ment de
opciones bhastante completo y bien pre-
sentado. Con él, puedes regir el destino
de un equipo ciclista de élite en pruebas
como el Tour de Francia.

Tres aventuras graficas recientes por
menos de lo que suele costar una nove-
dad. La mejor del lote es Post Mortem,
Amerzone no esta mal'y Road to India es
bastante floja.

6 &

Trmleta deomva con Juegos para todos
los gustos: Open Kart, Warm Upy Ten-
nis Masters Series 2003. Es decir, un
arcade de bolidos en miniatura, otro de
Formula 1 v un simulador temsnco

- Pregio: 14 :

D M
Dos tipos de estrategia en un mismo
lote: la gestion empresarial de Sky Park
y. el desmadre bélico (con pdlvora y
bayonetas) de War & Peace. Dos juegos
Menores, pero a tener en cuenta.
- in: 14 €

Una aventura en primera persona tan
valida y. jugable como sus homoénimas
en tercera. Imaginacion, ritmo narrativo
Yy un guion mas que digno son sus bazas
mds destacadas.

Género: Aver

extra, también aporta mejoras en la inteli-
gencia artificial, multitud de mapas multiju-
gador y un modo torneo altamente adictivo.
Juntos, original y expansion conforman un
lote ganador.



i: Digital lllusions
. Electronic Arts
14995 €

Un oportuno lote para coleccionistas o com-
pradores tardios que incluye el juego original
y su expansion, Road fto Rome. En tofal, vas
a disponer de 22 escenarios bélicos (16 en el
original y seis en la ampliacién) que te pa-
searan por los principales frentes de la
Segunda Guerra Mundial, incluidos aquellos
(como las costas de Sicilia) que rara vez
vemos en las adaptaciones virtuales de la
contienda mas recreada del mundo. La
mejor virtud de este juego es que consigue

“h

: Aventuras
: Microids
{. Virgin Play
119,95 €

Un lote cargado de buena aventura gréfica
que incluye dos juegos. Syberiay Amerzone.
La estrella de la funcion es Syberia, uno de
los mejores exponentes del género editados
en el dltimo par de afios. Combina con acier-
to buenos dialogos, profundidad narrativa,
personajes con carisma y un acabado técni-
co digno de futuras antologias de las buenas
maneras. Ademds, incluye mamuts gue cam-
pan a sus anchas por islas del Pacifico, cor-
tejos funebres y automatas de etiqueta. En
cuanto a Amerzone, se trata de una mistica
aventura protagonizada por un intrépido
periodista que debe viajar a América Central
para investigar una historia fantastica.

provocar la sensacion de estar inmerso en un
gran conflicto del que td eres un simple pedn
desbordado por los acontecimientos. Tal vez
no sea la apoteosis del realismo bélico, pero
si crea un entorno absorbente y verosimil.
Aunque su modo individual es

correcto, este juego se
disfruta plenamente en
su modo multijugador,
sobre todo si dispones
de una buena conexion.
Probablemente sea el
juego de accion
que  mejores
ratos propor-
cione jugan-
dolo en
Internet.

.’?v
55

\_

10: Aventuras
1 : Presto Studios
i: Uhi Soft
19,95 £

Una de las mejores aventuras de 2001, tal
vez la mejor. La buena noticia es que ahora
la venden baratisima. Sigue ofreciendo
horas y horas de diversion inteligente, puzz-
les dificilisimos pero légicos y creativos,
una historia tefiida de misterio y misticismo
y unos graficos 2D que se

acercan al realismo foto-

grafico. Todo un clasico

en lo que a aventu-

ras en primera per-

sona se refiere. La

prueba de que las

buenas historias, 1

los entornos ricos 1%

y sugerentes y las &

formulas de juego

equilibradas  son

una comhinacién

que da resultados @

optimos.
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El Senor de los Anillos
EL RETORNO DEL REY

No es que sea el juego mas sofisticado y complejo del
mundo. Pero si pide algo de estrategia, planificacion y
conocimiento. Vamos, lo que te ofrecemos aqui.

VIOVIVIENTOS BASICOS
ATAQUE VELOZ (hoton izquierdo del raton): El per-
sonaje ejecuta una rafaga de golpes horizon-
tales. Ideal para eliminar a enemigos que no
dispongan de escudo o salir bien librado
cuando varios rivales te rodean.

BLOQUED (tecla Q): Es posible que al principic
no hagas mucho uso de él, pero es casl
imprescindible en los combates dificiles. Con
algo de practica, incluso es posible parar las
flechas enemigas pulsando repetidamente la
tecla de blogueo.
ATAQUE FURIOSO (hoton derecho del raton): Un
golpe muy poderoso que va de perlas para
destruir escudos y armaduras o lanzar al sue-
lo a cualguier enemigo.
ATAQUE A DISTANCIA (Mayusculas + hoton
izquierdo del raton): Permite evitar el combate
cuerpo a cuerpo. El sistema para apuntar es
automatico y puedes cambiar de objetivo con
las teclas de direccion. Para lanzar un ataque
de mayor potencia, pulsa el botdn izquierdo
durante unos segundos y luego suéltalo. Su
uso es limitado, asi que asegurate de recager
las flechas y el mana que dejan los enemigos
al morir.
ATAQUE MORTAL (Espacio): Cada vez que un
enemigo se desplome, conviene rema-
tarlo con este movimiento para gjue no
se vuelva a levantar. [deal para acabar
con fos enemigos de forma rdpida y
limpia. Con todo, usarlo en medio de
un combate cuerpo a cuerpo te expo-

ne a los ataques enemigos,

* MOVIVIEENTO DE ACCION (Control): Siup

circulo de luz azul rodea cualqthr

o

elemento del escenario, ells
\ E £3

significa que puedes interactuar con el. Acer-
cate al objeto en cuestion vy pulsa la tecla
Control. Hay un poco de todo, desde inte-
rruptores y palancas que abren puertas a
armas arrojadizas y cataputtas que utilizar.
SALTO HACIA ATRAS (Tabulader): Permite ejecu-
tar rapidamente un salto hacia atras que
resulta muy (til para esquivar ataques y ale-
jarse de las grandes muchedumbres.
HABILIDAD ESPECIAL (F3): A medida que progre-
sen, los personajes iran adquiriendo objetos
y experiencia que les permitird llevar a cabo
movimientos especiales. Por ejemplo, pul-
sando F5, Ganldalf crea un campo de fuerza
a su afrededor que le protege contra los ata-
ques enemigos. Los haobbits, en cambio, uti-
lizan su capa magica para hacerss invisibles
durante un corto periodo de tiempo.

as atacas o blaqlmiﬁ fo

alto esté,

ierda de labarra

PERSONAJES PRINCIPALES
ARAGORN

Sus atagues son muy poderosos, pero se
ejeculan con lenfitud. Aun asi, su capacitad
para liquidar enemigos con un par de golpes
Is hrace muy eficaz en combates multitudina=
rios. El arco le permiie atacar desde media
distancia.

LEGOLAS

\leloz y' muy apto para el combate a distan-
¢ia. Su ataque mortal s muy rapido y se (as
arregla para eliminar a mas de un enemigo
de forma casi simultanea.

GIMVILI

Lento, de corta estatura pero capaz de softar
golpes devastadores. Su atague mortal es
tan lento como terrible. Si aprendes a
manejario con solfura, acabara resuliando
muy eficaz.

GANDALF

Prohablemente el mejor personaje de tado
el juego. Comhbina velocidad, con polencia y
eficaces atagues magicos a distancia. Su
atague mortal es de velocidad media.

SAM Y FRODO

Los hobibits son rapidos, pero poco
poterosos. Conviene apartarios de (oS
combates masivos y sacar partido de sus
liabilidades para el sigilo. Su atague moral
es el mas rapido del juego.

eliminar a un enemigo. Los cuatro niveles de
evaluacion son perfecto, excelente, bien y
regular. Si vas aumentando el nivel de habili-
dad, te acercards al modo perfecto.
SE POTENTE: Usa el boton derecho del raton
para fealizar ataques potentes que anulen
los escudos y armaduras del epemigo. Una
vez los hayas neutralizado, rematalos con
ataques rapldos usando el botdn izquierdo
aton 0 &S ,,: siendo atacado ince-

GUENO cuerpo siempre que sea pe m{e



EMPIRE

Los alhores de
1a Era Moderna

Este juego es de los que se descubren paso a paso y por tu
cuenta, pero tampoco esta de mas que te expliguemos la
diferencia entre las tres civilizaciones con campafia. Y, ya de
paso, te damos unos cuantos trucos.

INGLATERRA

Tal vez se trate de la civilizacion mas

equilibrada vy poderosa del juego. Su
principal ventaja es la capacidad de obtener
recursos rapidamente y explorar el escena-
rio, ambas consecuencia de la supremacia
maritima que ejerce desde el principio del
juego.

El espadachin con espada larga es qui-

zds su mejor unidad. Gracias a él, puede
romper las lineas enemigas cubriéndose
con un escudo que le protege de todo tipo
de ataques, incluidas las flechas. Ideal para
quebrar las formaciones enemigas y conse-
guir que pierdan la ventaja tactica del orden
en el campo de batalla.

Las habilidades especiales de Inglaterra

son la balistica, la Royal Geological
Society y el mercado negro. La primera te
permite atacar blancos en movimiento con
facilidad, la segunda sirve para localizar los
recursos y el (ltimo garantiza un equilibrio
en las materias primas disponibles.

Su avanzada tecnologia y su cultura
otorgan a los coreanos muy buenas
posibilidades de desarrollo. Sus habilidades

especiales son los sirvientes, que permi-
ten la captura de unidades enemigas, el
Ki Hap, que permite infligir mayor dafio al
enemigo, y los mercados provinciales,
que aceleran la obtencién de recursos
como el oro y el alimento a través de la
caza y la pesca.

Su unidad especial es el jinete con

doble espada. Como su nombre indica,
blande una espada en cada mano, lo que le
permite causar estragos contra la infante-
rfa ligera, sobre todo si ésta utiliza armas
de fuego. Ademads, gana salud a medida
que causa dafios a su enemigo.

ESTADOS UNIDOS

El poderio de esta nacién quedé
demostrado de forma elocuente en la
Segunda Guerra Mundial. Su poderio
aéreo y naval le permite mantener los
conflictos fuera de sus fronteras y actuar

TRUCOS
GIVILIZADORES

e M

iy = 4
esvelar. el mapa, construir ripidamente

con contundencia contra cualquier enemi-
go. Eso es lo que hizo Patton durante este
periodo bélico.

Su unidad especial es el partaaviones

Enterprise, que alberga los cazas Hell-
cat en sus entrafias. Eso les garantiza una
capacidad de ataque a distancia sin rival
en el juego. Al grito
de jA la carga!
aumenta la velocidad
de disparo de las unida-
des de infanteria durante
un cierto periodo de tiempo.
Su capacidad de investiga-
cion y desarrollo les asegura
un progreso tecnoldgico sostenido y
bastante econémico. Ademds, dispo-

nen de una capacidad propagandis-

tica que les permite influenciar a los

enemigos para que se unan a su ban-
do. Este recurso, llamado “la voz de
América”, tienen un porcentaje de éxito
en torno al 30% en los enemigos con que
1o intentas.
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Una vez mas, por arte de hirlibirloque, la carestia se

transforma en abundancia, los recursos se multiplican, las
corazas se vuelven infranqueables y lo visible se vuelve
invisible. En fin, el feliz, feliz mundo del truco.

Para utilizar los trucos de Hidden & Dangerous 2, debes abrir 1a consola de comandos,
pulsando la tecla ® (a la izquierda del 1). Ahi puedes escribir los siguientes codigos:

Te da un objeto (sustituir X por un item
de la lista de objetos*
Nappyamm

Municidn ilimitada (se desactiva
camhbiando el 1 por D)

Salﬁd alriﬁim’n‘ ﬁ:;illaﬂﬂﬁ:l r 4 :
odo el equipo)

{98 £

*LISTA DE OBJETOS
aqualung, arisaka, arisakaopt, backpackgh1, backpackgh2, backpackgb3, backpackger,
backpackrus, bar, bazooka, binoculars, brengun, camera, carbine, clummybomb, colt,
degtyarev, delisle, dynamite, enfield, explosivesbhag, garand, grenade36, grenade69,
grenadeger, grenadejap, k98, k98opt, knifeger, knifesas, lee, leeopt, magneticmine,
medikit, medikitbig, mine, mosin, mp40, mp44, panzerfaust, parabellum, pps, shotgun,
spagin, springfield, springfieldopt, stengun, stengunsil, taisho, tankmine, thompson,

tokarev, wirecutter, zb26

LOS SIVMS: MAGIA POTAGIA

Para activar la consola para introducir
los trucos, pulsa [Ctrl] + [Mayisculas] + -
C. Una vez en ella, introduce los cddigos | § tivar fos
y sigue las instrucciones concretas en '
cada caso.

otileerm[l Simolegi;s T

PARA NO IR A TRABAJAR NUNCA
Activa la consola y teclea move_objects
on. Cuando el coche esté fuera, activa el
modo Comprar, selecciona el coche y
suprimelo. También puedes optar por
colocar el cubo de basura delante del
coche. Una vez hecha la operacién, no
olvides teclear move_ohjects off. Asi
gvitards cargarte algiin objeto por error.

PARA NO RECIBIR FACTURAS

Activa la consola y teclea move_objects
on. Selecciona el buzén y eliminalo. Una
vez hecha la operacidn, no olvides
teclear move_objects off para evitar
posibles errores.
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Mythica podria convertirse en pelicula ®

S El juego de rol multijugador masivo Mythica no aparecera
) hasta octubre de 2004. Sin embargo, los foros oficiales se
i, han animado con el inesperado anuncio de gque es muy
posible que se ruede una pelicula inspirada en él. Al
parecer, Chris Lye, jefe del proyecto, ha recibido
propuestas de varios estudios de cine.
Ademés, en la pagina web del juego
; .. (www.mythica.com) acaba de
- L\)‘i\\ aparecer un paquete con material
e para que los primeros seguidores
3 de este mundo persistente
: puedan elaborar sus paginas f
: **- web basadas en él. En
' concreto, se trata de
logos de Mythica, animaciones, bocetos
v elementos de disefio como botones, bordes, marcos
I vy fondos de pantalla. A un aiio vista, Mythica ya empieza a dar que hahlar.

A JEDI MUERTO, JEDI PUESTO

Al fin aparecen los primeros Jedi en Star Wars Galaxies ’

Coincidiendo con el lanzamiento europeo de Siar Wars Galaxies, salta la

noticia de que por fin pueden verse caballeros Jedi en los servidores del

juego. Esta novedad ha despertado mucha mas expectacion que las {
nuevas monturas incorporadas al juego o las ciudades recién construidas

por los jugadores.

Para llegar a ser todo un Jedi, hay que acumular una buena cantidad de ~
holocrones y llegar a la perfeccion en una serie de profesiones concretas,
distintas para cada jugador. Lo curioso del caso es que varios de estas

-

primeros Jedi fueron eliminados durante las 24 horas siguientes a que se 8 m-

hiciesen publicos sus nombres, ya que se convirtieron en blanco principal [

de los cazadores de recompensas, a los que se ofrecid de forma f;m&‘ RO
automatica 150.000 créditos por acabar con alguno de ellos. Ya se N —

2 sabe, nadie dijo que la vida de Jedi fuera facil.

DE VISITA OBLIGADA

Ultima Alianza se hace hueco en la Red

Si lo que andas buscando es juegos on line gratuitos, Ultima Alianza (www.ultima-
alianza.com) es tu pagina. Dispone de servidores propios y permite jugar a titulos

populares en otros continentes y casi inéditos en el nuestro como Helbreath,

Ragnarok Online, Nova Oscura o La leyenda del Dragdn Verde. Actualmente, sus

creadores estdn trabajando en el lanzamiento de una emisora de radio via Internet y

tienen previsto alojar servidores para Neverwinter Nights. Con una media de 19.000 2 4 :
visitas, Ultima Alianza se estd consolidando como un punto de referencia para los Uno de los pocos sitios en que encontraras
aficionados al rol masiva. espaiioles jugando a Ragnarok.
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PARAISO REGREATIVO

Second Life cede su propiedad
intelectual a los jugadores

e JOELRE

CLAN ZELOT

Un grupo de jugadores dedicados en cuerpo
y alma a Age of Empires II: Age of Kings.
No pueden estar un dia sin jugar a su juego
favorito. Cuando no estan enzarzados en un
reto, se apuntan a algin torneo o se
entrenan entre ellos. Como consecuencia de
tanto juego, todos sus miembros tienen un

. " : ; . nivel mas que aceptable, asi que tendras
Hasta ahora no habiamos oido hablar de Second Life (www.secondlife.com), un juego que que pasar una dura prueba de iniciacion si

apenas cuenta con 10.000 suscriptares. Si nos hemos fijado en él es porque, a diferencia de quieres formar parte del clan.

otros juegos de rol multijugador masive, Second Life cedera los derechos intelectuales de

todo lo que se cree en el juego a los jugadores. ‘www.iespana.es/clanzelot

Segun el presidente de la compafiia, Philip Rosedale, “no es més que un reconocimiento al R 7

hecho de que los jugadores son una parte esencial a la hora de construir un mundo = sene
persistente on line”. Mientras otras compafiias se han visto involucradas en procesos legales
contra algunos de Sus usuarios, la compafiia creadora del juego, Linden Lab, sorprende
otorgando libertad total. En Second Life no existen limites a la capacidad creativa de los
jugadores, aunque éstos deben tener ciertas nociones de disefio informatico. N“S“.CI.AN

V4
medio plazo. En dos meses ya han

Nu“edades SIISta“[:Ia'es . b | participado en alguna gue otra competicion
sohlle The Matliix unli“e ~ oficial. Asi que ya sabes, si tienes la suerte

de ser gallego y andas buscando clan,

i hazles una visita y recoge tu solicitud de
El lanzamiento de la pelicula Matrix Revolutions ha a4 ingreso.
propiciado la aparicion de nuevas noticias sobre el 3 :
mundo persistente basado en la trilogia. Aparecera el be, www.nosoclan.es.vg
ano que viene, y en &l seras uno de los habitantes de S
Zion conectados a Matrix. El sistema de habilidades J W seee
funcionard como en las peliculas, es decir, tendras ! j
acceso a programas de descarga que serdn S 3 KLAN HEl_I_
intercambiables, lo que te permitird moldear tu
personaje segun las necesidades del momento. El
juego estara
orientado a
fomentar los
combates entre
jugadores, tanto
£on armas como
haciendo uso de
las artas
maiciales Con el
tiempo, los
jugadofesitendran
que ganar
IBputagioipara
frmargu§

Para pertenecer a este clan basta con ser
gallego y apasionado de Day of Defeat. De
momento, sélo ocho jugadores que
cumplen ambas caracteristicas se han
apuntado, pero esperan seguir creciendo a

He aqui las Hordas
Exterminadoras Listas para
Luchar, también conocidas
como Klan Hell. Un
auténtico grupo de
cachondos que nos han
hecho disfrutar de lo lindo con las
grabaciones de voz de sus partidas: se nota
que son de los que juegan por puro placer,
Eso si, aunque el clan sea de nueva
formacion, en él juegan veteranos de
muchos otros clanes en red. Sus primeras
actuaciones en torneos demuestran que
pueden dar mucha guerra.

www.klanhell.tk

|
mgﬁ,g;ones y Si tii también tienes un clan o tribu en la Red y
! quieres darlo a conocer, envianos un pequeio
facciones texto y vuestro logo a: gamelive@ixo.es
goliticas.
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UNDERGROUND

El tiempo pasa, el conocimiento avanza y la imaginacion sigue asistiendo a los desarrolladores de
software underground. Gente inquieta y talentosa que mes a mes llena la Red de juegos creados
con cuatro duros. Si la fe mueve montafias, la pasion propicia obras como éstas.

LIVE FOR SPEED

ste mes hemos seleccionado cinco
productos de interés. Los dos pri-
meros (Live for Speedy Starscape),
pertenecen a la estirpe de juegos
shareware nacidos con la sana voca-
cion de competir con el software comercial
que acapara las estanterias de las tiendas
especializadas. En cambio, los otros fres
(Rampage, Camper Strikey Nothin' But Net),
son gratuitos y comparten la caracteristica de
que han sido dearrollados con Flash.

La tecnologia Flash de Macromedia no
s6lo ha servido para que las paginas web
tengan interfaces mas atractivas y mejores
animaciones e ilustraciones. También ha
permitido que muchos aficionados al desa-
rrollo de juegos hayan sacado a flote sus
proyectos de manera sencilla, intuitiva vy
(sobre todo) econdmica.

Por supuesto, la tecnologfa tiene sus
limitaciones, pero eso no impide que algu-
nos juegos creados con ella sean de una
sorprendente calidad. Eso si, los gréficos
deben ser, por fuerza, simples, lo que ha
hecho que muchos programadores se dedi-
guen a rescatar ideas de la época dorada de
los 8 y los 16 bits.

Los juegos basados en Flash suelen ser
de accion directa y sin complicaciones. S6lo
exigen un cierto dominio del teclado vy el
ratén y funcionan sin problemas en equipos
de gama media y baja: un Pentium cualquie-
ray una conexion a Internet de 56 K es sufi-
ciente para ejecutar cualquiera de ellos. Es
mas, ni siquiera hace falta instalarlos en tu
disco duro: puedes ejecutarlos desde la mis-
ma pégina en que se encuentren.

Si las tres propuestas desarrolladas
con Flash que analizamos despiertan tu
curiosidad, puedes encontrar mas juegos
asi en la péagina espafiola Gamelandia
(www.gamelandia.com) o la norteamerica-
na Flash Arcade (www.flasharcade.com).
Hay miles de productos hechos con Flash
esperandote ahi fuera.
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GENERD Carreras
DESARROLLADOR: Scawen Roberts y Eric Bailey
WEB: hitp://lfs.racesimcentral.com
TAMANO: 41 VB

No es demasiado habitual que dos profesio-
nales del desarrollo (Scawen Roberts y Eric
Bailey, antiguos animadores de Lionhead)
dediquen tiempo y esfuerzo a trabajar en jue-
gos de distribucion exclusiva on line: El caso
es quel decidieron invertir en este proyecto
(desarrollado en colaboracion con el progra-
mador Victor Van Viaardinger) el dinero gana-
do trabajando en Black & White.

Este juego shareware es un ambiciosSo simu-
lador de conduccion en la linea de clasicos
coma Need for Speed. Pese a tratarse de un
producto gratuito, la demo ofrece una expe-
riencia al volante que tiene poco o nada que
envidiar a la mayaria de los jueges de carre-
ras comerciales. Tiene todo lo que puede
pedirsele a un titulo ask: fisica realista, pautas
de conduceion equilibradas, una mecanica
cien por cien configurable, circuitos de tiefra y
asfalto y siete coches distintos.

1s13/3 °

A pesar de gue es posible competir contra
pilotos controlados por el ardenador, Live for
Speed da lo mejor de sl mismo en el especta-
cular modo on ling, con capacidad para hasta
11 corredores que compiten por victorias y
dinero (virtual, claro). Las cantidades acumu-
ladas pueden servir para hacerse con coches
mas potentes y rdpidos. La versidn completa
de este jusgo lleva mas o menos un afo en la
Red, cuesta 12 libras (17 euros) e incluye
cuatro circuitos, siete coches

distintos asi como la posibili-
dad de ser miembro de la g\
comunidad on fine. En fin, un
producto ejemplar y de aca- \
bado muy profesional. —




STARSCAPE
)

Accion

MoonPod
wWww.moonpod.com
34,7 MB

GENERD:
DESARROLLADOR:
WEB:

TAMAND:

El juego se desarrolla en una estacion espacial
llamada Aegis. Un misterioso accidente ha
acabado con la mayor parte de la tripulacion
del complejo (bueno, con todos menos conti-
go) vy dejado su sistema de defensa hecho un
colador. Tu cometido consiste en reconstruir
las defensas y enfrentarte a un enjambre de
naves pilotadas por seres verdosos con mem-
branas.

Vamos, que se trata de un desmadrado mata-
marcianos de los de toda la vida al que, eso sf,
se han afiadido elementos de rol, aventuras y
estrategia. Hay montones de cosas que hacer
y desafios a la altura de tus dedos y tus neu-
ronas. Empiezas extrayendo recursos de los
asteroides para abastecer el horno nuclear de
la Aegis. En menos que canta un tuno borra-
cho estds investigando nuevas tecnologias,
luchando contra fuerzas enemigas, creando
una flota de naves espaciales de variopintas
caracteristicas o (no te lo pierdas) jsellando
alianzas comerciales con los alienigenas!
Tampoco creas que se trata de un producto
redondo (el sistema de combate es para
echarse a llorar) pero si de un

juego curioso, variado y con

su punto de originalidad. La

version gratuita permite dis-

frutar del juego durante vein-

te minutos.

GAVIPER STRIKE

ar e ——re

)

-~ - Cmm—:

GENEROD: Accion
DESARROLLADOR: Barrax
WEB:  www.arcadetown.com/camperstrike/
TAMAND: Sin instalacion

Un titulo ideal para aprendices de milita-
res y aficionados de tiro al pato en gene-
ral. La mecdnica es sencilla: disparar
sobre las dianas en movimiento que apa-
recen en distintos puntos del escenario.
La puntuacién final varia en funcidn del
lugar del impacto (cabeza o estomago) y
el nimero de dianas abatidas. Para afadir
algo de emocion al conjunto,

debes recargar el arma cada .:\
o

cierto tiempo y completar cada
nivel en un tiempo limitado.
GameLie : 5 . ""l""lS'E
- B |
R
[
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RAMPAGE

),

Accion

Midway
www.midway.com
Sin instalacion

-~

GENERO:
DESARROLLADOR:
WEB:

TAMARO:

Un clasico de Midway de la época de los 8
bits que regresa con mejor aspecto que
nunca. El abjetivo del juego consiste en des-
truir a pufietazo limpio todos los rascacielos
de la ciudad de Chicago. Para ello, cuentas
con la colaboracidn de tres enormes mons-
truos: el gorila George, el lagarto Lizzie y el
lobo Ralph. Para que la esperanza de vida de
tus monstruos sea lo mds alta posibie,

eman, by iy
Fauks . Destart

~\

debes eliminar a los miem-
bros del ejército que dispa-
ran desde todos los lados y
saciar su apetito devorando
a los atribulados ciudadanos.

GENERO:
DESARROLLADOR:
WEB:

TAMARNO:

Deportes

Groove Games
www.3dgroove.com
Sin instalacion

Una divertida variante del popular NBA
Jam. Aqui el rival a batir no es un jugador
de basquet, sino un crondmetro. El objeti-
vo consiste en encestar la pelota en un
tiempo limitado desde ocho posiciones
distintas indicadas por el ordenador. Hay
que hacerlo de forma consecutiva, ya que
si fallas debes volver a la posicidn de tiro
inicial. Con algo de habilidad vy
practica, puedes acabar realizan-

do todo tipo de lanzamientos y
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La flexibilidad de Battlefield
1942 sigue sorprendiéndonos
dia a dia. No es la primera vez
que vemaos una conversion
total que transforma un juego
de accion en uno de carreras,
pero nunca el resultado fue
tan rico en detalles como
Battlefield: Grand Prix.

Por S. Sanchez

Battlefield

oy en dia, no hay mod con un
minimo de solvencia y pretensio-
nes que no incluya su correspon-
diente archivo de autoinstalacion.
Este es un buen ejemplo de esa

tendencia: basta con tener en el disco
duro tu copia de Battlefield 1942, iniciar la
instalacion e indicar dénde esta situado el
juego en cuanto se te pida. El (nico incon-
veniente que puedes encontrarte es que el
acceso directo no se cree de forma

LA 16 imternet [ 16

JUGADORES

VERFDICTD

= | —r

Uno de los pocos inconvenientes de este
mod es Su escasa popularidad, ya que es
dificil encontrar partidas a as que unirse
Pero si tienes un grupo de amigos aficiona-
dos a Battlefield 1942y con ganas de poner-
se al volante, Seguro que pasais un

vehiculos y opciones

buen rato con su amplia oferta de 1 F\
.o
-

\’
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RAND PRIX

automatica en tu escritorio, algo que en
ningtin caso supondria un obstaculo para el
pleno disfrute de este Baitlefield: Grand
Prix. También puedes acceder de forma
rapida al mod si lo activas desde la ventana
de juego personalizado del ment principal
de Battlefield.

Una vez lo hayas hecho, verds que
cambia la interfaz y que la musica original
es sustituida por una melodia que recuer-
da a la de Vacaciones en el mar. Ya sdlo
falta que alguien cree una partida en uno
de los cuatro circuitos dispenibles. Los
jugadores que se unan a esta partida
podran optar entre diferentes clases de
personaje, aunque ése es un detfalle que
no tiene demasiada relevancia por el
momento. Te estards preguntando qué
clases puede haber en un mod de carre-
ras. Bueno, pues puedes elegir entre
varios roles: el de piloto, por supuesto,
pero también el de mecdnico, el de comi-
sario de pista o, simplemente, el de
espectador.

Desde el cielo

Aun asi, elijas la categoria que elijas, pue-
des pilotar cualquiera de los vehiculos pre-
sentes en el juego. Y no se limitan a los
esperados bolidos estilo Formula 1. Si lo
deseas, también puedes ponerte al volante
del par de coches de la organizacién, bas-
tante menos rapidos, o pilotar uno de los

Una parada rapida para cambiar
neumaticos.

De acuerdo, ne son muy honitos.
Pero volar, vuelan.

No vamos en sentido contrario, es
solo que esta mal sefalizado.

dos helicpteros de prensa o un avién que
te permita ver la carrera desde el cielo. Este
(ltimo no es otra cosa que un ABM pintado
de negro que, como es logico, no puede
disparar en este juego.

Los cuatro circuitos disponibles estdn
bastante hien resueltos, aunque el asfalto
sea algo irregular, lo que da pie a especta-
culares accidentes. Tampoco vas a echar de
menos las marcas en el suelo en la recta de
meta o unos boxes con espacio para
coches de distintos equipos.
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Compartir sus experiencias memorables en DVD es mas facil de lo gue usted piensa

Todo lo gue necesita es un DVD grabable de alto nivel de compatibilidad y software

facil de usar.
Et DVR-A06 es la solucion completa

Anadir datos y finalizarlos, tanto en DVO-R y «R es siiper rapido, gracias a una serie
de caracteristicas avanzadas, De ésta manera tendrd mas tiempo para volver a
vivir las experiencias de su vida donde guiera, en un PC, en un portatil o en un
reproductor de DVD

El DVR-Ao6. Crear y compartir sus propios DVD’s es asi de facil.
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DVD+ReWritabla

Grabar
misica

Guardar
datos

Presentaciones
en video

Creacién
de DVDs

Distribucién
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Ya existe una versidn beta (la 4051) del sistema operativo de Microsoft
que integrara plenamente la tecnologia de 64 bits. Una de las
novedades mas interesantes que aporta es la nueva tecnologia de
almacenaje WinFS, que mejoraré la organizacion y el acceso de los
archivos. De esta manera, los archivos que dejes en una carpeta
general de almacenaje seran reubicados par el sistema operativo en la
carpeta mas adecuada a sus caracterfsticas. También se ha incluido un
hloqueo de ventanas emergentes en Internet Explorer para evitar las
molestias gue éstas causan.

En Microsoft estan dedicando una atencion preferente a que se trate de
un sistema flexible e integrado. Ademas, va a aumentar las
posibilidades de conectividad de los equipos. De momento, el sistema
operativo exige mucha memoria, aunque se estd trabajando en su
necesaria optimizacién.

RENDIMIENTO
MODELICO

Ya es posihble el
overclocking en tiempo real

La utilidad nVidia System Utility va a suponer un paso adelante en el
overclocking de las placas equipadas con los controladores nForce 2 y
3. Gracias a ella, sera posible ajustar los voltajes y controlar la
temperatura con unos sencillos paneles de control, sin necesidad de
acceder a 1a BIOS o reiniciar el ordenador. Eso te permitird decidir
mientras juegas si quieres mejorar el rendimiento de la CPU a la hora de
jugar o reducirlo para que la magquina funcione de forma més silenciosa.
La utilidad es gratuita y puede descargarse desde la pagina web de
nVidia (http://es.nvidia.com/object/sysutility_1.0_es.html), donde
también encontrards una lista de las placas hase compatibles con ella.
De este modo, el fabricante sigue ofreciendo soluciones para

mejorar el rendimiento de equipos que incluyan uno o varios
de sus componentes, como ya hizo en su momento
con programas como el ForceWare
Multimedia. Este software integra
una sencilla interfaz desde la
que es posible controlar

todo tipo de o
funciones Y : *-‘Q #
multimedia, incluida la 8
posibilidad de grabar en el

disco duro programas de

television.

-
ol TN
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Las tarjetas de memoria
van a hajar de preclo

Muy pronto van a
empezarse a
fabricar tarjetas
de memaria que
combinaran
plastico y
silicio, con lo
que va a bajar
el coste de
produccion y el
precio final del
producto. El
hibrido ha sido desarrollado por un
equipo de investigacion de la universidad de Princeton en
colaboracién con Hewlett-Packard.
Una de las principales ventajas de esta tecnologia es que
permitird grabar datos sin necesidad de elementos
externos como un motor o un lector laser. Su
bajo consumo la hace especialmente
atractiva para dispositivos portatiles
"% como reproductores de mp3 0
259 5 camaras digitales. Ademas, resulta
o g ideal para almacenar video gracias a su
&% capacidad y velocidad. El siguiente paso consiste
en optimizar el proceso de fabricacion para ajustar un
poco mas los costes.
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MAS TRANSISTORES, *F i
MENOS ESPACIO

intel reduce el tamano -
e sus transistores

Gracias al empleo de materiales dieléctricos, Intel ha aumentado
considerablemente el nimero de transistores que caben en un milimetro Logitech acaba de sacar al mercado esta cimara de
cuadrado. Los metales empleados permiten dejar el tamafo de cada uno de los 2.1 megapixels que puede almacenar video y
transistores en 45 nm y potenciar a la vez su capacidad de respuesta gracias a funcionar ademds como webcam. La cdmara dispone
mejoras en la regulacién del flujo del semiconductor. El nuevo sistema reduce de una memoria interna de 8 MB y es compatible
también el consumo eléctrico. con tarjetas externas. Utiliza una conexion USB.

El fabricante tiene previsto introducir estos nuevos dieléctricos en las cadenas de Precio: 199,99 €

montaje en 2007, lo que muy probablemente suponga el principio del fin v

para el silicio, material dominante hasta la fecha. Aun asi, siempre
tendremos que agradecer al silicio que hiciese posible la colocacion de 330

LOGITECH CLICK SMART 820

STEINBERG CLEAN

millones de transistores en menos del espacio que ocupa una moneda de o PU}S U,E‘ e %
dos céntimos de euro / w/  Si te planteas digitalizar tus vinilos o
: ‘ . cintas de casete, ésta es una

huena solucidn. Se trata de un
paguete integrado que permite

e e 8 grabar y editar audio
2 o procedente de cualguier
; ? fuente analdgica, ya que

incorpora un pre-amplificador
USB. Una perfecta solucién para

Altavoces envolventes con menos satélite |G el

El Niro 1.1 Pro DVD es un sistema de altavoces 5.1 que sélo utiliza un subwoofer y
un satélite frontal que incluye cinco altavoces, uno para cada canal. La clave de este JUKEBOX 7ZEN XTRA
equipo esta en el decodificador que utiliza el reproductor de DVD que lo acompaiia. e
Para generar el efecto envolvente, un procesador manipula la sefial de cada uno de digitalizada, ¢qué tal una
los altavoces modificandola con unos algoritmos que simulan la forma con la que el buena forma de oirla? Este
cerebro procesa el sonido para determinar la direccion de la que procede. De este artilugio de Creative dispone
modo, el dispasitivo consigue crear sonido de 60 GB de espacio y tiene
envolvente sin necesidad de llenar la habitacion una autonomia de 14 horas,
de cables y altavoces. Por el momento, este Utiliza la interfaz USB 2.0
original sistema sdlo se puede obtener via parattansterzcanciones

- . de tu PC al reproductor.
In’temet. Y al nada modico precio de 799 La pantalla LGD
dolares.

permite una
navegacion comoda y
un facil manejo.

\. Y Precio: 469,99 €

Y ahora que tienes la musica

IOMEGA SUPER DVD 4x

Una buena solucion si buscas una grabadora de DVD
multiformato y externa. Graba DVD a
velocidad 4x y 2,4x en los medios
B regrabahles. Tiene un diseno
elegante y viene acompanado por
software como el Hot Burn Pro,
lomega Automatic Backup o el
Sonic Cineplayer. Utiliza interfaz
USB 2.0.
Precio: 349 €

v
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Los joysticks con grandes bases son un tipo
‘ de periférico que no gusta a todo el mundo. El
\ de Saitek tiene la virtud de ser bastante
ost? menos aparatoso de lo habitual gracias a su
peana abatible. Ademas, dispone de tres
patas que pueden plegarse para que ocupe
menos espacio. Un encaje giratorio se encar-
ga de fijarlas cuando estan extendidas y las
almohadillas antideslizantes de sus patas sir-
ven para estabilizar el conjunto. Ademas, la
base permite apoyar la mano, de manera que
el peso de ésta ayude a asegurar la fijacion. El
recorrido de la palanca es muy amplio, lo que
da al joystick una precision extraordinaria.
Eso si, la peana abatible también tiene sus
inconvenientes. Su inclusion hace que el peri-
férico solo disponga de dos botones y un dis-
parador y no tenga eje de timon.
Para compensar, incorpora

FABRICANTE: Saitek
DISTRIBUIDOR: Corpora
CARACTERISTICAS

idn rédpida, d

{1 Q
1y

La incorporacién de diminutas
palancas analdgicas ha hecho que
los gamepads para PC de nueva
generacion cada vez se parez-
can mds a los de las consolas.
Este periférico de Logitech es
bastante completo, pero pre-
senta ligeros problemas de
disefio que limitan su utili-
dad. La inclusion de dos
botones en la parte central
del mando parece discutible,
ya que no es facil acceder a
ellos. Pueden configurarse,
pero su incémoda disposicion  —
hara que muchos jugadores opten FABRICANTE: Log
por ignorarlos o les asignen funciones secunda- [RESIEIEANIEHE
rias para no tener que recurrir a ellos en las fases |
més trepidantes del juego. Ademdas, el mando
incorpora otros cuatro botones de accidn y cua-
tro disparadores y es posible alternar el mini-
joystick analdgico con el control de direccion
digital.

En lineas generales, se trata de un mando preciso y con amplias
opciones de configuracion. Incorpora el software Logitech Profiler
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un acelerador digital con dos botones (uno
para aumentar la aceleracion y otro para
reducirla) en su parte superior. Cuatro indica-
dores luminosos se encargan de hacer visible
el nivel de aceleracian en cada momento.
Las caracteristicas de este periférico y la
falta de botones adicionales hacen que no
sea muy adecuado para los simuladores de
vuelo, ya que necesitards el teclado para
controlar algunas de las funciones. La
ausencia de un eje Z, par ejemplo, te obliga
a controlar el timén con el teclado. Tal y
como estd disefado, el joystick parece pen-
sado para juegos de accidn estilo arcade, de
naves o de carreras, ya que estos géneros
(salvo alguna excepcidn) suelen exigir
pocos hotones. Otros puntos a su favor son
el elegante y ergondémico disefio, adaptado
tanto a diestros como a zurdos, y el precio.

que permite crear, gestionar y car-

gar perfiles para los juegos, lo que
aporta una gran riqueza de

opciones. Incluso puedes confi-
gurarlo para que arranque des-
de el icono de la barra de inicio
los juegos de los que hayas
creado petfil.

Si dejamos de lado el pro-
blema de los botones centra-
les, el periférico resulta
comodo y de fécil manejo,
sobre todo porque el resto de

botones estan al alcance de los
dedos, lo que permite un uso
prolongado sin cansarse.

En definitiva, un buen mando que hubiese resul-
tado 6ptimo si los dos hotones centrales estuviesen
en la parte lateral. Los fabricantes han optado por
una solucion que es muy habitual en los gamepad
de las consolas (donde esos botones sélo tienen

asignadas las funciones de seleccion ¢ inicio) pero
que no parece la mas adecuada ni la mds comoda en un periférico
para PC. Tal y como esta, se trata de un gamepad rico en opciones
pero que incluye dos botones casi indtiles.




Nuevos inquilinos en nuestra
cotidianos. Este mes, intentam
ordenador no deja de pararse y
pensaba queé los procesadores

Soy un forofo del sonido y hasta ahora me
ha parecido bien escuchar los juegos con
un sistema 5.1. Quiero ir a mas, y por eso
me gustaria saber las diferencias entre los
sistemas 6.1y 7.1. 4Gudl me
recomendais? ¢Qué dispositivos necesito
ademas de los altavoces?

José Huerta (e-mail)

La tnica diferencia enire los dos sistemas es
que el 6.1 dispone de un solo satélite trasero
que repraduce el sonido de los dos altavoces
laterales. En cambio, el 7.1 asigna dos
satélites traseros a dos nuevos canales. En
consecuencia, el 7.1 ofrece un sonido mas
nitido y envolvente. Varios fabricantes
ofrecen larjetas de audio para estos
sistemas. Nuesira preferida es la Audigy 2
Z8, de Creative Labs, que se vende a 149 €,
aunque tampoco estan mal la Aureon 7.1
Space de Terratec (95 €) o la Game Theater
XP7.1(107€).

Hace unos meses, mis padres me
permitieron elegir un buen ordenador, tras
seis afios con el mismo. El que he
adquirido es un PIV a 2,8 GHz. Aunque no
me las dé de especialista, pero si de listo,
sabia que a finales de este afio apareceria
una nueva generacién de procesadores
Intel, los Prescott. Ya sabfa que trabajarian
a otra potencia y que las placas base
tenian que ser renovadas para adaptarse,
que llegarian a los 5 GHz y después
aparecerian los Tejas hasta llegar a los 6
GHz. Como he podido comprobar en

galeria de dudas metafisicas y de’sastres
os echarle un cable a un jugon cuyo

tranquilizamos a un alarmistq qpe
de 64 bits iban a ser €l apocalipsis.

vuestro nimero de septiembre, AMD va a
sacar procesadores de 64 bits. ;Qué me
guieren decir con eso? Segui leyendo y
descubri que Bill Gates trabaja en un
nuevo SO para este procesador y que se
estan preparando juegos que se basaran
en esta tecnologia. ¢Quiere decir
esto que habra un antes y un
después? ¢Los proximos
juegos ya no
funcionardn en
mi ordenador y
por tanto en
ninguno que
no sea de 64 bits? Si esta
hipdtesis es confirmada, se aproxima

el apocalipsis para millones de jugadores.
Roberto Castiblanques. Manises
(Valencia)

p

Hombre, tampoco es para tanto. Es cierfo
que Bill Gales anda fras un sistema
operativo a 64 bits, pera los nuevos
procesadores que se estan fabricando son
compatibles con soffware a 32 bils y van a
seguir siéndolo a medio plazo. Los
fabricantes de hardware y software
pretenden que la transicion se produzea de
forma gradual y poco traumdtica. intel, por
ejempla, atin no se ha planteado lanzar
procesadores a 64 bils, sino que ha optado
por potenciar los de 32.

Tengo un AMD K7 a 950 MHz con placa
base Elitegroup K7VTA2, una AT| Rage 128
Pro a 32 MB SD-RAM y 512 MB DDR-
RAM. El caso es que compré una
Gigacube ATl Radeon 9600 a 128 MIB DDR
y me dicen que va a rendir menos de lo
que podria por culpa de que mi
microprocesador estd “anticuado”. Querria
saber si la diferencia de rendimiento va ser
grande y si las tarjetas hechas para AGP
8x funcionan también con AGP 4x.
Otra cosa, ¢cudndo saldran las nuevas
tarjetas de ATl y nVidia al mercado?
Pablo Garcia Alvarez (e-mail)

Las iarjetas suelen ser compatibles con més
de un puerto, pera lee las especificaciones

antes de comprarla para evitar sorpresas. La
tinica diferencia estd en sus conectores: las
AGP 8x utilizan los mismos que las 4x y las
2x mds unos cuantos adicionales, pero

respetando la arquitectura. Aun asi, no
disponer de bus AGP 8x
hard que no
puedas disfrutar
de todo el potencial
de tu farjeta grafica,
ya que no podrds
equiparar su velocidad con la
del resto de componentes del PC,
principalmente con la memoria. En cuanto
a nuevas larjetas, ATl ya ha preseniado su
gama XT y nVidia estd trabajando con el
nueva bus PCI Express, que permite alcanzar
velacidades de vértigo y servird de hase a
tarjetas futuras.

Hace poco instalé la utilidad Rage 3D para
maodificar la velocidad de procesador y
memoria de mi tarjeta Radeon. El
problema es que cuando empiezo a jugar o
el ordenador lleva encendido demasiado
rato, se apaga. ;A qué es dehido?

Antonio Ortiz (e-mail)

Calentito

Tal vez se deba a un sobrecalentamiento de
la caja. Al aumentar Ia velocidad de la
memaoria y el procesador grafico, la
temperatura se eleva. Si la refrigeracidn no
es la adecuada, Ia temperatura sube en
exceso, lo gue motiva gue la BIOS pare la
maquina. Para averiguar si éste es el
problema, prueba a quitarle la fapa al
ordenador para que tenga refrigeracion
natural. Si no se para, es que el problema es
de temperatura y debes comprar un
ventilador extra.




@)\
g

NS

NEED FOR SPEED

A principios de los 90, tal vez el iinico juego de conduccion
realista bajo la capa de ozono era Grand Prix. La llegada de
Need for Speed demostraba que las carreras fuera de
circuito no tenian por qué cefiirse a la modesta ortodoxia
arcade; podian ofrecer mas, mucho mas.

GENERO: Carreras
DESARROLLADOR: Electronic Arls
ANO DE PUBLICACION: 1995

QUE APORT( semessssmssmmm

POR QUE TRIUNF( s

CUAL ES SU HERENCIA s
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eed for Speed fue una revolu-

cion en su dia, un auténtico

derroche de medios a nivel

tecnolégico que, ademds,

consiguié reunir las licencias

de los mejores coches del momento. Aln
recuerdo la expectacién con que lo recibi-
mos en mi escuela. Un compafiero llegd a
decirme que era tan real que parecia que

OPTIONS

Los mejores coches para el mejor
juego de carreras del momento.
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estuvieras conduciendo por una carretera
de verdad, algo tal vez exagerado (después
de todo, le faltaban un par de palmos para
alcanzar el fotorrealisma), pero que en su
momento nos parecio indiscutible.

Desde entonces, la popular saga de carre-
ras se las ha venido arreglando para dar a los
jugadores justo lo que pedian en cada
momento. El (ltimo apuesta por el mundo de

Si quieres correr hazlo como el Diablo
para que no te pille ni la poli.
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Esto que ves era todo un lujo grafico
cuando aparecio.

los automéviles tunados de la misma mane-
ra que el primero se basaba en las carreras
ilegales estilo Gannonball, que por entonces
eran un fendmeno social.

Velocidad deshordada

El planteamiento del juego no era del todo
inédito, ya que Outrun o la saga Test Drive ya
apostaban por las carreras fuera de circuito.
Sin embargo, Need for Speed era el primero
en incorporar ese
inconfundible aire
de riesgo y aventu-
ra, de fiesta ilegal al
volante y con la poli-
cia al acecho. La for-
mula se irfa perfec-
cionando con &l
tiempo: en NFS: Hot Pursuit 2, ya podias asu-
mir el control de las fuerzas del orden.

De hecho, la primera version incluia mas
circuitos cerrados que fases de conduccion
en carretera, pero fueron estos (ltimos los
que cautivaron a los jugadoeres y determina-
ron el éxito del producto. Aunque claro,
algo tuvo que ver también la espectacular
lista de modelos que podias pilotar: Lam-
borghini Diablo, Ferrari 512TR, Toyota Su-
pra Turbo, Chevrolet Corvette ZR-1, Mazda
RX-7, Porsche 911 Turbo, Honda Acura
NSX y Dodge Viper RT/10.

En cuanto a conduccion, el juego era
de un realismo extraordinario para los
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ya empezaba uno a descubrir que ni en los

'odia apurar en las curvas.

Los vehiculos eran inmunes
a los golpes, un detalle
impuesto por fas compaiiias
automovilisticas

Mosesaflo1:52.0 27 M2F-0:18.40 2/2

NFS te permitia a la vez de conducir
hacer algo de turismo.

estandares de entonces. Ademas, se repro-
dujo el salpicadero de cada uno de los
modelos con todo lujo de detalles y se
incorpararon efectos de sonido digitales
que recordaban vagamente la forma en
que suenan los motores de verdad.

Era la épaca en que la maxima resolucidn
era de 640 x 480, cuando adn se podia elegir
entre ver el juego en VGA o SVGA, en funcidn
de si tenias un 486 0 un recién estrenado
Pentium 90. Lo
mejor de todo es que
el juego lograba
adaptarse per-
fectamente a
ambos sistemas.
Bastaba tan sélo con
efectuar unos pocos
ajustes en el men( de opciones graficas.

En cuanto a los distintos modos de juego,
incluia desde las tipicas carreras contra el
reloj a otras contra un solo oponente para
comparar los modelos, contra varios adver-
sarios o en diversos campeonatos. Hasta
se podian jugar partidas multijugador
entre dos jugadores por conexion directa
0 modem. Todas estas carreras podian
seguirse desde multitud de angulos dis-
tintos, incluso asistir a repeticiones.

Ya por entonces, los vehiculos eran inmu-
nes a golpes y rasgufos, un detalle impuesto
por las companias automovilisticas que otor-
gaban las licencias y que (pese a resultar

Ve
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El primer Need for Speed fue el pistoletazo
de salida para una serie de titulos que
reunian coches de ensuefio. Esla es la
lista de juegos que ya forman parte de la
historia de los videojuegos.

MEED FOK SPEED 2 (1867)

Sentadas las bases, la segunda
entrega fue la auténtica revolucion
grafica aprovechando los primeros
efectos de Direct3D y 3Dix.

NEED FOR SPEED: HOT PURSUIT (1898)

; - | juego y hacian uso de la radio para
.~ | [lamar a refuerzos que cortaran Ia
autopista.
NEED FOR SPEHY: ROAD CHALLENGE {1998)
También conacido como Need for i
Speed; High Stakes. A destacar que *L e
por primera vez los ctistales eran
transparentes vistos desde fuera.
NEED FOR SPEED: PORSCHE UNLERSHED (2000)
La saga dio un paso importante a
favor de la simulacion renovando el
motor del juego. La variedad de
coches se quedad en la familia
Porsche.
{EED FOR SPEHD: HOT PURSUIT 2 (2003)
Recuperando el espititu inicial de
la saga pero con una importante
novedad: podias ponerte en Ia piel
del policia. :
NEFD FOR SPEHDY: UNDERGROURD (2003)
La apuesta de este afio que refleja
la fiebre actual por el mundo del
tuning, o lo que es lo mismo, los
coches modificados.

comprensible) resta verosimilitud al juego.
Ademds, si ya es un reclamo conducir un
modelo de lujo, 4qué decir de la posibilidad
de deformarlo a conciencia?
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El trafico era un auténtico peligro fuera de los circuitos. Los
accidentes estaban a la orden del dia.
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El golazo por la escuadra de Konami, la combativa
evolucién de Halo, el juego que recoge la herencia de No
One Lives Forever a el mejor hockey sobre hielo se
reparten el espacio de nuestro CD1. Corre a sumergirte en

esta maraton de pequefas delicias gratuitas.

PRO EVOLUTION M=

EXTRAS

¢Quieres probar el que para muchos es el rey |
del fitbol consolero? Esta demo te brinda g '
unos minutos de juego con las selecciones ; “TII.“]AI]ES
de Inglaterra, Alemania, Italia o Espafia.
Puede jugarse con pad o teclado,
pero si optas por la segunda
opcion serd mejor que
configures antes las ‘X - . A —
teclas, ya que la configu- ,_ Como instalar el CD
racion por defecto es algo confusa. Si no te g o No hara falta que lo apites antes de
convence del todo el ment de personalizacién - usarlo. Basta con que lo introduzcas y
que hay dentro del juego, puedes acceder a dejes que el autoarranque haga el resto.
uno mucho méas comprensible, el archivo ' ¢Que no tienes el autoarranque activado?
Setting que encontraras en la carpeta en que CONTROLES ::;ﬁlf’ablﬁ ;Iliga"ﬁgs':,fb?é' iﬁ:gﬁes
se hg\ya instale;do la demo. Una vez abras ese Direccidn Flechas de direccién AR M e:’ directorio raiz del CD. Una
archivo, tendrés acceso a una pantalla de con- Pase largo: D ® Pase corto: X ® Pase e vez cargada la pagina principal, podras
figuracion grafica y de controles. profundidad Chutar; A ® Cambiar de jugador: acceder a los miltiples bits de nuestro
regalo del mes.
En caso de que no te aparezca la pagina
principal, puedes instalar los diferentes
) programas haciendo doble clic en el
N (GR (io,  ainEAAsn & €D : ejecutable correspondiente, al que puedes
KONAMI s A HERRR =S ' =, acceder a través del navegador. En el caso
X ' ' de las demos, te indicamos la ruta de

' ) b ' instalacion en la ficha técnica de cada ug
'3\ de ellas.
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HALO: COMBAT EVOLVED

: D\Demos\Halo.exe
GENERO: Accidn

i a2

DESARROLLADOR: B
EDITOR: Microsoft

REQUISITOS: PIll 733, 128 MB de RAM, 256 MB libres
en disco duro, tarjeta 30 de 32 MB, DirectX 9.0b.

'Eﬁi\lmm JACK.

GENEH[] Acczon

DESARROLLADOR: Monolith

EDITOR: Vivendi Universal

REQUISITOS: Plllm 128”0!“.207!8

L ]

Otro que se merece una calurosa bienvenida
tras su paso por la gran X de Microsoft. Gra-
cias a este juego, los arcade de accion para
consolas dejaron de ser un género bajo sos-
pecha. Puede que al empezar se te haga un
poco raro el sistema de mirilla que adopta el
juego. Y na sera lo Unico a lo gue deberas
acostumbrarte: conducir un vehiculo que
derrapa por los cuatro costados también es
todo un reto.

Contract JA.CK. se basa en No One Lives
Forever 2, pero no es una secuela ni expan-
sion de éste. Ambos juegos comparten motor
y tienen puntos de contacto a nivel narrativo,
pero sus protagonistas son distintos. Ade-
mas, la jugabilidad en Contract JA.C.K esta
mucho mas orientada a la accion pura y dura.
Asi que olvidate del sigilo y de los artilugios de
espia y disfruta siendo acosado por enemigos
que salen de todas partes.

R R N

FORD RAGING 2 e
N D:\Demos\Ford Racing 2\SelT8 Bie |
GENERO: Carreras
| DESARROLLADOR: Razorworks
EDITOR: Virgin Play

Poco tiene que ver este nuevo fFord Racing
con la anterior entrega. Si ésta era buena, la
que nos ocupa lo es aun mas. En ella podras
conducir coches al alcance de muy pocos
mortales, aunque la demo consta de sdlo dos
carreras rapidas en las que puedes elegir entre
los protetipos de Ford o un todoterreno. El
nivel de dificultad estd muy bien calibrado: si
crees que eres el rey porque ganas en el nivel
facil, atrévete con los otros dos.

CONTROLES GONTROLES CONTROLES
:We Airdg: Se De ‘We :Se D . Flecha arriba ® F - Flecha abajo ®
Ae : Ctrl. izg. ® - Espacio ® L ierda: A® Ce® . Espacio Flecha derecha ® Flecha izq. ®
. Botdn izq. raton ® Tabulador ° . Botdn izq. raton ® R . Espacio ® Enter
Lol secee i sosoe
NHL 2004 i TEENAGE WUTANT NINJA TURTLES
D\DemosWHL20Ddexe _——

GENERO: Deportes

DESARROLLADOR: EA Sports .

EDITUR' Electronlc Arts

Ni siquiera hace falta saber de hockey sobre
hielo para empezar a jugar con los Ducks y
disfrutar de este deporte plenamente. Como
es habitual en las demos de los juegos de EA
Sports, ésta permite jugar un partido con et
tiempo acelerado, lo justo para hacerse una
idea del potencial de NHL 2004. Nuestro espe-
cialista en deportes jura a los cuatro vientos
que se trata de un juegazo y nesotros no le lle-
varemos la contraria.

CONTROLES
Flecha arriba ® Flecha abajo ®
 Flecha derecha ® Flecha izq. ®
.Ce Ae Ctrl. ® F

GENERO: Accion

EDITOR: Knnaml

REQUISITOS: PIII 800, 128 MB de RAM, 95 MB de
espacio libre, tarjeta 3D de 32 MB, DirectX 9.0a.

ih
L A
Pocos juegos de recreativa para cuatro juga-
dores han dado tanto de si como el de las tor-
tugas ninja. Konami ha hecho una adaptacion
renovada para compatibles que refina la juga-
bilidad, amplia el nimero de enemigos y echa
mano del cel-shading para reforzar la estética
de dibujos animados. En la demo podras dis-
frutar los primeros momentos del juego con
Leonardo, la tortuguita de las dos espadas.
Muy recomendable para nostaigicos.

CONTROLES
. Flecha arriba ® Flecha abajo ®

Flecha derecha ® Flecha izg. ®
Espacio ® Fe D

TAFORCE
7 E..;'nd Warrior
MANUAL DE CAKPARA

1]

Este mes, coincidiendo con la salida de Pro
Evolution Soccer 3y |a Ultima entrega de la
saga Myst, te ofrecemaos la posibilidad de
decorar tu escritorio con imagenes de
ambos juegos. Las encontrards en el apar-
tado de extras de nuestro primer CD. Junto
a ellos, encontraras el manual en castellano
del juego de regalo de este mes, Delta For-
ce: Land Warrior.
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Un juego de accion de élite en que se viaja por tierra, mar
y aire. Las misiones arrancan de la forma mas variada

posible, ya sea en lanchas Zodiac, helicopteros Black Hawk
0 paracaidas. Eso si, lo importante no es como llegas, sino

lo que haces después.

DELIA F

Land Warrior

a saga Delta Force tuvo un cierto éxi-
to en su dia por dos sdlidos moti-
vos: primero, porque tenia un alto
nivel visual pese a no exigir una tar-

jeta de aceleracién gréfica. Segundo,
porque resultaba accesible pese a su (apa-
rente) alto grado de realismo.

Adelante:

Agacharse: Fin
Disparo: Botdn izqdo. del ratén
Zoom: Botdn dcho. del raton

Con la tercera entrega, Land Warrior, la
saga ya se rindi6 a la dictadura de las tarje-
tas gréficas. Nuevo entorno visual, nuevo
motor v, en lineas generales, idéntica juga-
bilidad, basada sobre todo en el combate a
larga distancia con armas de precision.

En Land Warrior, puedes jugar la cam-
pafia, que consta de 20 misiones, opfar por
misiones individuales o enfrascarte en una
partida multijugador. En cualguier caso,
tendrds que elegir a unc de los cinco solda-
dos disponibles. Cada uno esté especializa-
do en algo (unos se mueven mas rapido,
otros aguantan mds bajo el agua...), pero
las diferencias no son sustanciales, asi que
te recomendamos que sigas tu instinto y
elijas el que mas te guste. Pronto compro-
bards que su especializacién no afecta al
tipo de armamento del que puede disponer,

En Novalogic saben cuales son las armas que nos gustan.

GAME LIVE PC /1604

Instalacion

GENERO: Accidn
)ESARROLLADOR: Novalog
REQUISITOS: PIl 233 MHz, 64 MB de RAM,
tarjeta grafica aceleradora de 8 MB, 509 MB
libres en el disco duro.

Para que luego digan que los jugos
no son educativos.

lo que es una suerte, ya que son las armas
las que marcan diferencias en este juego.

Interfaz y radar

La primera misién de entrenamiento es
sencilla y puede resultar muy (til para
familiarizarse con los controles bésicos.
En cualguier caso, échale un vistazo al
manual en castellano que te ofrecemos en
el apartado de extras del CD1, ya que en él
aparece la lista completa de controles.
Seguro que agradeceras saber, por ejem-
plo, donde estd el botén que sirve para
activar y desactivar la espectacular y efi-
caz vision nocturna.

Otro de los puntos de interés del manual
es aquel en gue se explica con detalle el
funcionamiento de la interfaz o pantalla de
juego (tal y como se denomina en el juego).

it %
T
(e PR S

Y la PSG-1 es una de ellas.

Ponte comodo y dedicate a eliminar
enemigos desde la distancia.



ALCANZA LA PERFECCION

En Delta Force: Land Warrior tamhién se puede ir por el llamado camino del medio, el
de los trucos. Para ello, tienes que pulsar la tecla N y se abrira el cuadro de didlogo.
Luego escribe dentro los siguientes cddiges, pulsando Enter cada vez que introduzcas
uno nuevo. Es importante respetar las minisculas y mayisculas tal y como aparecen.

Nex 3 10Nt

Activar el siguiente punto de ruta

]
I_\

Cuando acahas la misidn, tienes que Activar los atagues de artilleria

dirigirte a la zona de extraccidn.

Modo invencihle

soldado. Recuerda que, como es Idgico, hay
menos posibilidades de que una bala te
alcance si estds agachado. También se te
informa del tipo de arma que maneja cada
soldado y de la municién restante, algo que
debes tener muy en cuen-
ta en todo momento, ya
que mds vale prevenir que
encontrarte en plena

El OICW sera el arma que mds uses

H OICW es eficaz
tanto a distancia

arun

Modo invisible
arlya

Municion ilimitada

Restart mission

Reiniciar mision

De cerca y de lejos

Una de las caracteristicas mas llamativas
de este juego son los niveles de zoom dis-
ponibles. Gracias a ellos, puedes liquidar a
la mayoria de tus enemigos desde una dis-
tancia mas que segura,
con lo que se cumpliria la
premisa de que la mision
perfecta es aquella en

refriega sin una misera que parece que ni siquie-
a lo largo de las 20 misiones. bala en [a recamara, como en e' cnmbate ra has estado ahi. Si
Land Warriror te a cara de perro haces buen uso de las

pone en la piel de un
miembro de un grupo de la unidad Delta,
especializada en lucha antiterrorista.
Gomo tal, tendrés el privilegio de via-
jar gratis por todo el mundo, inclui-
dos destinos como Egipto, fas rui-
nas mayas de Méjico o Alemania.
La mayor parte del juego la |
pasards al aire libre, aunque /‘ ’
también habrd momentos /

en que te veras obligado
a entrar en edificios o
incluso moverte bajo
el agua.

Alli se te explica que lo que ves en la esqui-
na superior izquierda de la pantalla es el
indicador del viento, que resulta més bien
irrelevante. También a la izquierda pero en
la esquina inferior esta el radar o mapa del
GPS. Esto ya son palabras mayores, por-
que en él ves indicada la posicion de todos
los que te rodean. Ademds, aparecen en
distintos colores y tonalidades en funcin
de si son amigos o enemigos y si estdn
vivos 0 muertos.

Junto al radar, hay una serie de iconos
que ofrecen informacién visual bésica,
como (por ejemplo) cudl es la postura de tu

- GOULEELELE U RET R s

Mejor no derribarlo. Es un helicoptero aliado.

mirillas  telescapicas,
gran parte del juego serd
una especie de festival
de tiro al pato de
gran precision.
Puede que lo
anterior te
haya llevado a
pensar que un
rifle de francoti-
rador debe ser
imprescindible
para ir superando
misiones. Pues
no es asi, o al
menos no del todo:
si quieres un consejo,
hazte mejor con un
OICW, un tipo de rifle
eficaz a distancia, dtil
también en el comba-
te a cara de perro y con
funcién de lanzagrana-
das. Vamos, que cuando
lo pruebes no querrds
separarte de él. Para acabar,
un par de recomendaciones
mads: familiarizate con la panta-
lla tactica (C) y cambia el modo
de disparo de réfaga a semi-
automdtico, con lo que ahorra-
ras municidn.
Ah, y si buscas un poco de
variedad, en el CD encontrards tam-
bién dos demos de Novalogic. Una de
ellas es de F-22 Lightning 3, juego que
regalamos en el nimero 19 de Game Live,
y la otra es de un divertido juego de naves lla-
mado Tachyon: The Fringe.
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: El primer juego con comando de voz !

° 60 misiones.
o Unete a una de las tres facciones:
los Estados Unidos, la Alemania imperial
o la Liga de las Naciones Libres.
¢ Accion cinematografica en tiempo real.
o Comanda y conirola a través de la voz tu navio
con un microfono.
o Meteorologia y entorno con evolucion
en tiempo real.
o Los efecios del océano y la fisica de los vehiculos
responden a las condiciones meteorologicas.
° Misiones dinamicas basadas en
las prioridades estratégicas.
¢ Pilota Submarinos, Corvetas, Destructores, Navios
Mercantes Armados, Acorazados, Cruceros, etc.
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Después de vender 100.000 ejemplares llega la segunda entrega de Imperivm.

IBEROS, CARTAGINESES, ROMANOS...
EN HISPANIA SE DECIDE EL DESTINO DEL MUNDO.

’

M ]

1A

264 A.C 238 A.C 219 A.C. 218 A.C. 216 A.C. 209 A.C. 202 A.C. 146 A.C. 133 A.C.
INVASION DE | CONQVISTA ASEDIO DE EL PASO A LAS PVERTAS | RENDICION DE BATALLA CAIDA DE SITIO DE
SICILIA DE GADES SAGVNTO DE LOS ALPES DE ROMA | CARTAGO NOVA|  DE ZAMA CARTAGO | . NVMANCIA

I
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Estrategia en tiempo real orientada a la conquista
‘1’: ¢ militar ! Elementos de rol que juegan un papel fundamental
% I ‘ en el combate ! Linea argumental basada en batallas

E IMECONQVEST

y hechos histéricos.
REALT Este es el concepto RTC. Imperivm Il te invita a descubrirlo.

IMPERIVM Il-La Conqvista de Hispania se vende en quioscos, grandes almacenes y tiendas de informatica





