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e Seis nuevas armas e increibles graficos 3D generados por el nuevo y potente motor

LithTech” Triton System
e Enormes scenarios de Gltima tecnologia, que incluyen el interior de un Ordenador Personal,

Routers, Hubs de Internet, Servidores Infectados...

* Nuevas Lightcycles redisenadas por Syd Mead. el famoso disefiador de peliculas como Tron,

Blade Runner o Aliens
¢ 16 niveles multijugador por equipos: combates de Disco en Internet o via LAN

* Nuevo y asombroso efecto visual disenado exclusivamente para Tron 2.0 por nVidia

¢ Innovador sistema de mejora del personaje que incluye armas, escudos, gadgets y modifi-

cadores en forma de programas, que el jugador debe compilar y equipar

served. NVIDIA, the NVIDIA logo. NVIDIA The Way it's Meant to be Played logo and other NVIDIA marks are trademarks of NVIDIA Corporation in the United States and other countries. The Pentium mark
ries. The fatings icon is a registered trademark of the Interactive Digital Software Association. All other trademarks and trade names are the properties of their respective owners.

ign are trademarks offéameSpy Industrieslic. All rights|
the United States §d other cou

Py




\ .\J ~—,
"\

ENTRa&
ENTRa
EN EL MUNDO QUE EXISTE EN TU ORDENADOR.
Un virus tiene en vilo a todos los sistemas infopmaticos
del mundo y los programas te han identifieado como la
fuente de todos los problemas.

Es necesario luchar para desbaralar los siniestros planes

gue amenazan con corromper una realidad y transformar

la otra para siempre.
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EN UN PAR DE HORAS

Gamespot, una web sobre videojuegos, decidio retirar hace unos
dias su analisis del juego de accion on line Savage. La razon es
que la compaiiia desarrolladora del juego demostro que el analista
lo habia jugado menos de tres horas, tiempo insuficiente, segln
ellos, para formarse una opinion.

Retirando el analisis, Gamespot desautoriza a su redactor y acepta,
en lo esencial, la tesis de que dedicar tan poco tiempo al analisis
del juego es poco profesional y puede que incluso irresponsable.
Sin embargo, no todo el mundo piensa asi. En un provocador
articulo sobre analisis de videojuegos publicado por la revista
Edge, se afirma que la mayoria de juegos que se editan son tan
previsibles y poco originales que basta un cuarto de hora para
formarse una opinion solida sobre ellos. No se trata de dedicarles
mas 0 menos tiempo, sino de que la persona que analiza tenga
criterio, capacidad critica y una solida experiencia como jugador.
Escudrinar un videojuego es mucho mas dificil que una pelicula o
un libro. La mayoria de ellos ofrecen un amplio margen de
interaccion, por lo que descubrir todos sus entresijos resulta casi
una tarea imposible. Pero eso no significa que sea mas dificil de
valorar. Quizas dedicar dos horas a un juego de accion on line no
sea suficiente, pero pasarse un juego de cabo a rabo en la inmensa
mayoria de casos s6lo nos sirve para ratificar la opinion que nos
merecio en las primeras horas de partida.

En cualquier caso, no nos engaiemos, si Savage hubiese recibido
una nota alta y el habitual surtido de frases grandilocuentes y
vacias, nadie hubiese protestado. Ni por esas dos horas ni por
quince miseros minutos.

Jordi Navarrete
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Hay guien piensa

i ] jor, qu
g polemizaha mas y Mejor, 05
Ll filada y mas municion en las

tenian la pluma mas a

gartueheras... Patrafias: pasen y vean,

que Carta Blanca no es lo gque era, que

e los lectores

que las cartas de

este mes rebosan visceras y plomo.

*  Jgar es natural

Aunque paso de los 30, adn llevo un nifio
dentro. No sé si esto se debe mi
personalidad, pero el caso es que todavia
S0y capaz sorprenderme, quiero
aprender, intento ser inocente y conservo
las ganas de jugar.

Y es que el juego es necesario en la vida
del hombre. De pequefio jugaba al
escondite o al botebolero, y hoy esos
juegos han sido sustituidos por otros en
formato digital.

Creo que el ser humano necesita jugar,
que el juego tiene que ver con sus
instintos esenciales. Antes se jugaba en la
calle, ahora, en parte debido por la
inseguridad ciudadana y en parte porque
todo evoluciona, se juega en el ordenador
0 la consola. Si alguien no juega a nada,
deja sin cubrir una de las facetas bdsicas
del comportamiento humano.

En cuanto a las polémicas sobre la supuesta
peligrosidad de algunos juegos, stlo puedo
decir que a mi me gustan mucho los juegos
de estrategia y jamas he pensado en
conquistar el mundo. Creo que a nadie se le
ocurriria. Bueno, stlo a personas enfermas,
pero incluso para ellas creo que jugar puede
convertirse en una buena terapia.

Antonio Marchal “Tizo” (e-mail)

El trdnsito a la madurez coincide con el
momento en que renuncias definitivamente a
tus suefios y ambiciones infantiles. Es un
momento triste, comparero: descubres que
tus padres lenian razon y empiezas a
convertirte en todo aquello que odiabas
cuanda eras capaz de pensar como un rey y
no como un burderata. Nosotros atin no nos
hemos embarcado en tan peligroso viaje, y
por eso jugamaos a juegos de estrategia,
porgue queremos conquistar el mundo (para
destruirlo después).

Os escribo para pediros que expreséis
vuestro apoyo a la campafia DEA
(Devolvamos El Ataque), una iniciativa de

* jComo entro?

usuarios cabreados con la politica
“antipirateria” de la SGAE y las abusivas
medidas para luchar contra el intercambio
de archivos P2P (peer to peer). La
propuesta esencial es que TODOS dejemos
de comprar cedés y DVD del 1 al 15 de
octubre en protesta por el canon de la
SGAE (entre 0,13 y 1,4 euros de impuesto
en la compra de cedés y DVD virgenes).
No sélo dan por supuesto que todos
S0mos piratas, sino que ademas nos
obligan a pagar un impuesto
revolucionario por ello y, aun asi, se
reservan el derecho a perseguirnos si
hacemos copias “ilegales”. Echad un
vistazo a la pagina
www.devolvamoselataque.tk/.

Angel Urtubi (e-mail)

Alguien ha dicho (sin duda con cierto
fundamento) que desde el momento que se
paga un canon antipirateria “por si acaso”,
los compradores de soportes de grabacidn
ya tienen derecho a grabar en ellos lo que
quieran, esté protegido o no. No tenemos
muy claro si la SGAE y organismos
similares son conscientes de las
consecuencias practicas que pueden tener
sus actuales politicas. Sobre la campaiia,
gue cata uno saque sus propias
conglusiones, aunque nas parece mas
Idgico limitar el hoicot a los CD virgenes.

Os escribo para saber si podéis
resolverme una duda. Hace dos
semanas, me compré La prisian,
lo instalé y, cuando lo fui a
arrancar, me salio un menu de
actualizacion automatica que
intentaba conectarse a la pagina
www.laprision.com. GComo ya
sabréis, Dinamic cerr6 y la
pagina se fue al garete, pero
resulta que Gryo adquirio sus
derechos. He buscado por toda la
Red un parche para poder jugar,
pero sélo he encontrado uno que
se descargue, el parche 2.33 (51
MB) que, segin la pagina,

actualiza cualquier version, y la parchea
para jugar en el servidor de Cryo. Mi
problema es que me lo he descargado tres
veces, y en las tres el autoejecutable esta
corrupto, ademas mi modem es de 56 K,
por lo que tardo tres horas en bajarmelo.
& Podriais darme alguna solucién?

Miguel Padrones (e-mail)

Desde el pasado 6 de junio, los jugadores de
La prisidn pueden acceder a
www.prisonserver.com y descargar de alli el
parche de conexidn, que funciona sin
problemas. Esta web incluye un completo
menti de descarga e insfalacion.

=

Quisiera dar un pequefio consejo personal
a mis adorados creadores de juegos para
PC. Menos gréficos increibles y mas
originalidad, argumento y ambientacién.
Opino que lo imprescindible en un juego
es que nos sumerja en un mundo
fantastico durante unas horas. Si se
consigue esto, estamos ante un buen
juego. Ultimamente, muchos juegos tienen
un entorno visual excelente, pero no
ofrecen una ambientacion y una
jugabilidad a la altura, y para ver peliculas
ya tenemos el cine. Lo que importa es
meterse en el personaje v vivir una buena
historia.

Xavi Farré “Averium” (e-mail)

Pues si, estamaos de acuerdo contigo.
Aunque también hay que matizar que la
creacidn de videojuegos es una
artesania tecnoldgica, y que nunca
estan de mas un buen acabado
técnico y grdficos de nueva
generacion. Después de fodo, una
inmersidn plena rara vez es posible si
el apartado técnico no estd a la altura.

Soy miembro del clan [MG],
dedicado al mundo del maravilloso
juego Medal of Honor. Hace un par

[ GAMELIVEPC /6 4




de meses, nos citabais en la seccian
Clanes en la Red. Os escribo para dar a
conocer un sistema antitrampas para
Medal of Honor que hemos creado en el
clan. Se llama ANTICHETOS [MG] y ha
tenido excelentes resultados y una gran
aceptacion en la comunidad MOHAA no
solo de Espaiia, sino también de
Inglaterra, Chile, Brasil o China.
Creemos que ha sido un paso
importante para acabar con la gran
cantidad de usuarios de este juego que
juegan haciendo trampas, ya sea utilizando
cheats, skins o lo que sea. Espero que
vosotros, los que hacéis esta revista,
poddis probarlo y juzguéis si es bueno o
no. Lo podéis descargar de la pagina del
clan: http://home.1asphost.com/
clanmatagabachos/. Estan la versién
servidor y la version cliente 1.0.6.

Herr Séller (e-mail)

Recomendamos la visita a la web de estos
chicos, porgue vale la pena. Hemos
probado el parche y nos parece excelente.
Ademads, estdn trabajando en una version
2.0 de su sistema de deteccidon de
trampaosos que serd compatible (si todo
sale bien) con Spearhead, Breakthrough y
CGall of Duty.

"~ Hprecio del centolio )

Tras leer las dos cartas sobre la
pirateria del nimero de agosto, he
decidido dar mi opinidn schre el
tema. Vamos a ver, la queja de
la gente es que los juegos
son caros. Bien, hasta aqui
todos de acuerdo. Pero
muchos concluyen que,
COmo son caros, 10s
pirateo. Y agui discrepo.
Pongamos que me chifla ¥
el marisco. Resulta que -
pegarme un harton de ‘
centollos me cuesta 150 € y
digo: “Me encantan los centollos,
pero voy a robarlos porque son
muy caros. Y si no les gusta,
que los pongan mas baratos”.
;Verdad que esta teoria no se
tiene en pie? Pues es lo mismo
que decis cuando justificis la
pirateria. Si tuviésemos que

|

TAMBIEN EN INGLES

Comprendo que mucha gente desee que todos los juegos sean completamente traducidos al
castellano. Aungue uno conozca bien el idioma de la pérfida Albion, siempre es mas comodo leer
y oir las cosas en tu idioma. Por. desgracia, hay un gran problema en éste asunto que muchas
veces me hace preferir la versién original: la calidad de la traduceidn y. del doblaje.
En cuanto a lo primero, se ha mejorado bastante y hoy es raro encontrar alguna incongruencia
0 error en la traduccion. Lamentablemente, no se puede decir lo mismo del doblaje.
Para muestra, un botén: yo tengo No One Lives Forever en inglés'y su secuela
en castellano. Las chispeantes conversaciones y simpaticas voces del primero
se convierten en torpes interpretaciones e imitaciones de Chiquito en el
segundo. La voz de Cate Archer, que en inglés es elegante y rebosa
sensualidad, adquiere en el doblaje espafol un insulso tono de colegiala.
Comprendo que quizas los actores no se tomen en serio el doblar a
personajes de un videojuego, y también que las distribuidoras encargadas de
los doblajes no se quieran gastar. un pastén en tener a los actores horas en el
estudio repitiendo una conversacion hasta que les quede perfecta, pero el
caso es que los resultados actuales no son muy buenos.
En mi opinidn, en el juego se deberia poder elegir entre las voces de la
version original con o sin subtitulos y la doblada, asi cada uno elegiria
segun sus gustos y conocimiento del inglés. Reconozco que a mi me
gusta el cine en version original. Tal vez por eso prefiero los juegos del
mismo modo.
Nacho Zapata (e-mail)

En general, podria decirse que la calidad de los
doblaj, igue siendo una asignalura pendiente,
se @ muy honrosas excepciones, € incluso nos
riamos a decir que eres bastante
e con eso de que "¢ ro enconltrar
alguna incongruencia o error en la traduccidn”. Eso
sf, lo minimo exigible en juegos en los que la
comprensidn de la historia es un factor esencial, como
las avenluras grélicas, sen unos subfitulos que permitan
seguirla con precisién. Menas es nada

-

paginas web. Ademas, si se compra la
edicion Platinum que trae 2 CD-ROM, en el
segundo, oculto como todo tesoro,
encontraréis algunos parches para poder

robar todo lo que no podemos comprar,
esto seria un caos. Personalmente no me
compro juegos caros, no me da la gana.
Espero hasta que bajen de precio y listo.

Es cierto que asi nunca tienes las Gltimas
novedades (ni tampoco todo lo que sale),
pero cuando tienes que elegir le sacas mas
el jugo al juego que si te pillas
tropecientos todos los meses.

Diego Torres (e-mail)

Hombre, ia diferencia es que los
centollos habria que robarlos de
forma expeditiva, porque no es
posible descargarlos de una red
internacional ni copiarse los del
vecine y comérselos, por eso fodo
el mundo acepta que robar percebes
es un delito. Pero piratear juegos
también lo es, aungue algunos se
g resisian a aceplarlo.

.

Una aclaracion sobre vuestra
seccion de clasicos del ltimo
mes: Tomb Raider si admitia
ciertas tarjetas aceleradoras,
como por ejemplo la Voodoo
Banshee. Existen parches
dedicados a eso en ciertas

 Puntualizando

disfrutar del mejor juego de la saga (el
(inico bueno, aunque el segundo no esté
mal) con bonitos efectos gréficos.
Desgraciadamente, el juego no corre en
XP. Si lo hace en W98, aunque es bastante
inestable, algo fastidioso si alguien tiene
espiritu de coleccionista. Tenéis razon, sin
duda es el mejor de todos. Después se
dedicaron a vivir de rentas.

Doceo (e-mail)

Un detalle por tu parte compartir toda esa
informacidn (exhaustiva y veraz, por lo que
hemas podido indagar) con todos nosoiros.
Muchisimas gracias.

: 1Por qué no nosotros? )

Sigo el mundo de los videojuegos desde
que probé una demo del clasico Doom que
venia con una revista. He podido observar
como cambiaban los juegos en el apartado
de gréaficos, banda sonora, efectos de
audio, disefio de accidn, interfaz,
jugabilidad, diversion, modo multijugador,
inteligencia artificial y dificultad.
Ultimamente se han creado juegos muy

¥ 7 / GAMELIVEPC



notables como Unreal 2, Rise of Nations,
MotoGP 2 o Republic: The Revolution y
todavia queda por ver otros titulos como
Doom 3, Far Cry, Empires, Half-Life 2,
Halo y Commandos 3. Pero me doy cuenta
que nueve de cada diez juegos que salen al
mercado son de compafias
internacionales de gran prestigio y me
pregunto por qué hay tan pocos juegos
desarrollados por compaiiias espafolas.
Quiero animar a los creadores y
desarrolladores de juegos espafioles a que
no se rindan y luchen a fondo para
conseguir una gran obra maestra espafiola
para que el mundo entero pudiese
admirarla en, por ejemplo, la préxima E3.
Sergio Linares (e-mail)

Hombre, no creemos que el estado de la
industria espaiiola de produccion de juegos
sea para rasgarse las vestiduras. Es mds,
teniendo en cuenta lo poco que se invierte
en tecnologia en este pais, casi puede
considerarse un milagro que aqui se hayan
hecho la saga Commandos o juegos como
Blade, Runaway y Praetorians.

* _ Contra todes

-

Desde que juego con el ordenador, de lo
cual hace un tiempo, han salido noticias
extrafias, pero los sucesos de estas Ultimas
semanas me han impresionado, y ademds
debo decir que me hallo en una batalla
interna por saber qué me impresiona més,
si la cara dura de la SGAE por llamarnos a
todos piratas, o los usuarios que pretenden
decir que nadie piratea.

La medida de la SGAE me parece
realmente estipida; no todos los CD de
este pais se utilizan para copiar y, desde
luego, si llegara a mas como pretenden
(impuestos en el hardware para copiar y
en las conexiones a Internet), me
convenceré ya del todo de que estdn como
las cabras (con perddn por las cabras).
Pero lo que tampoco me puedo creer es 10s
usuarios que salen en los medios (o 'que

envian e-mails en cadena), porque la
medida, aunque sea estupida, se debe a
que hay pirateria. No nos debemos enganar
pensando que todo el mundo graba CD con
sus documentos y programas freeware,
porque, si fuera asi, no habrfa programas
p2p a través de los que te puedes bajar
cualquier (o casi cualquier) programa cuya
distribucion no es libre.

Para finalizar, quiero repetir mi oposicion
a la medida de la SGAE, pero también me
averglienzo de que, si tengo copias
ilegales, también son causantes de que se
tomen estas medidas. Asi que primero
curémonos nosotros en salud, dejemos
de hacer copias y, cuando todo lo nuestro
sea original, arremetamos contra ellos.
Porque una medida asi, aun siendo tan
absurda, se debe a que hay pirateria, Ia
cual sigue siendo un delito (tema aparte
de que a mi me fastidiaria que no me
pagaran por trabajar).

Silvino José Antufia (e-mail)

La SGAE ha conseguido avivar un nuevo
foco de debate. Asi, a hote pronto, es lo
tinico positivo que se nos ocurre sobre su
politica en esfe tema.

©  Hoyigialueayer )

Me vais a perdonar, pero hoy me he
levantado con ganas de insistir en viejas
polémicas. Llega noviembre, que es un
asco de mes por el frio y lo mucho que se
acortan los dias, y FIFA aterriza de nuevo
en las tiendas. Es el de siempre, sdlo que
esta vez lleva otra fecha en la caratula. Si,
también han incorporado un sistema
nuevo de juego sin balon, pero me
apostaria el higado a que apenas se nota
cuando juegas. Y digo yo, ;por qué
habiendo buenas alternativas como Pro
Evolution Soccer 3 (este afio por fin en PC
si nada se tuerce) o /SS3 seguimos
apostando como borregos por el juego de
todos los afios, el que nunca cambia y
siempre decepciona?
Marcos lturbe. Madrid

Gracias,
echabamos de
menos una de las principales
polémicas-Guadiana de esta
seccidn y tii has tenido el
detalle de volver a sacarla a
flote. Cualguier cosa que
digamos a favor de FIFA va a
parecer una perfecta obviedad
a sus incondicionales y un
acto de baboseo indigno a sus

GAMELIVEPC / 8 4

detractores. Asi que nos limitaremos a lo
esencial: FIFA nos gusta, estamos
dispuestos a jurarlo por los dientes de
Ronaldinho o 1a calva de Roberto Carlos.

* " Piintos de vista

Quiero contestar a la carta de Sergio

Salvatierra sobre los juegos en inglés (GL
32).Soy jugadora de juegos on line. Cuando
jugué a Dark Age of Camelot, acabé harta
del inglés (soy capaz de leer en este idioma,
pero en muchos casos pierdo gran parte del
sentido de la frase) y decidi no volver a
compra ningln juego que no estuviera
traducido al espaiiol. Pero he caido otra vez,
he comprado Star Wars: Galaxies y no me
arrepiento. Casi no hace falta saber inglés,
ya que el servidor Radiant esta tomado por
los hispanos y vayas donde vayas
encuentras a alguien que habla tu idioma. Si
tienes dudas, cualquier jugador hispano
puede ayudarte a resolverlas.

Hubiera preferido tener el juego traducido,
por supuesto, pero como parece que no o
van a sacar asi, he optado por comprarlo en
inglés, ya que de otra forma me hubiera
perdido los buenos ratos que estoy pasando
con él. Pero estoy completamente de
acuerdo con Sergio, y Si Se propane un
boicot a los juegos no traducidos, lo
apoyaré y no compraré dichos juegos.
Gloria Galan (e-mail)

Ya ves que no todos los jugadores piensan
como ti. Sin ir mas lejos, Nacho Zapata
prefiere un juego en versién ariginal a un
mal doblaje, aungue lo ideal seria poder
elegir. De
lodas formas,
- enloquea
juegos on line se
refiere, exigir fraducciones se

antoja una guerra perdida de
antemano, dado lo poco gue se venden
en nuestro pais.

S

v

A4 Vaya, se nos ha colado un consolero en

- una revista de juegos para PC. Me refiero




al lector que el mes de julio pasado hablaba
de su PS2 como si fuese la mejor
plataforma de juegos posible. Pues siento
decirte que (a pesar de sus 128 bits) es la
consela que menos potencia tiene. Y no me
la compares con un ordenador, por favor.
Sé que la PS2 tiene mds juegos que las
demds consolas, pero también salié un
tiempo antes. En cuanto a juegos que
pueden jugarse tanto en PC como en PS2,
t( dices que no hay color entre el Resident
Evil de consola y el de compatibles, pero yo
creo que puede jugarse perfectamente en
PG (como tantos otros) si tienes un pad. Lo
mismo pasa con los juegos de
carreras, que Se manejan muy
bien en ordenador si tienes

un buen volante. En cambio,
GTA: Vice City se disfruta
mucho mas en PG, porque, en
cuanto lo acabas, puedes ir

a la Red, donde te esperan
nuevas misiones, mods o
coches.

Aitor Larraiaga (e-mail)

Estd claro que esta es una
revista de juegos de PC, asi
que no serd en estas paginas
donde encuentres encendidos
elogios a Ia PS2 y demds
artefactos liidicos de novisima
generacion consolera. Aun
asi, no les hacemos ascos.
Cada plataforma liene sus
virtudes e inconvenientes.

h

Malditas prisas

Como todos nosotros sabemos, las
prisas en acabar un juego suelen ser el
principal motivo de que éstos resulten
estar llenos de fallos. Pero ahora ha
aparecido un nuevo problema: las prisas
que se toma una compafiia en sacar una
expansion o segunda parte de un juego.
Empecemos desde el principio: hace
tiempo, las expansiones o segundas partes
salian como minimo dos afios después de
que se editase el original. Ahora, en
cambio, salen como muy tarde al afio
siguiente. ¢Consecuencias de esto? La
falta de imaginacion y lo parecidos que
son a sus antiguas versiones, algo que ha

estropeado secuelas que prometian

mucho y se gquedaron en nada.

Esperemos que esto termine pronto o
al final las expansiones sélo serviran
para destrozar los juegos.

Albert Jové. Barcelona

No siempre es asi. A veces, las
secuelas se hacen esperar hasta cuatro
0 cinco afos, y sus autores reciben
criticas precisamente por eso, por
tomarse su tiempo (el caso de Warcraft
11l seria paradigmadtico). ;Qué
demuesira eso? Pues nada, que cada
caso es diferente y que nunca llueve
al gusto de todos.

Quiero contestar a lo que decia Raven (GL
Especial Agosto) sobre los precios de los
juegos. Es curioso que compares una
pelicula de dos horas y un par de afios de
trabajo con juegos de 10 horas y unos
cinco afios de trabajo. Tienes razon, las
peliculas dan de comer a mas gente y solo
cobran 5 € por visionado, pero, jeres
consciente de que son euros de visionado
en el cine a los que se suman los
alquileres y derechos de emision
posteriores en cadenas televisivas?

Los videojuegos sufren algo mas. Ademas,
no tienen las ventas que tienen las peliculas
(es como si la industria del cine la comparas
con la industria tabacalera mundial). Sin
embargo, si tienen gastos. Y mal que te
pese, son tan cuantiosos como los del cine:
actores de doblaje para muchos idiomas,
desarrollo de herramientas de software para
la creacion del juego, guionistas para la
trama, bandas de misica para las bandas
sonoras originales, v los efectos de sonido

(que luego a todos nes gusta la bonita y
buena ambientacion), bocetos,
programadores, equipos potentes... Y suma
y sigue. Como podrds comprabar, si la bien
engrasada industria del cine da de comer a
mas gente que la del videojuege, ésta no
hace poco por dar empleo.

Por dltimo, quiero llamar tu atencién sobre
el hecho de lo dificil que es programar un
juego para que quede bonito y guste. Yo
he programado algo, y para que el usuario
sepa usarlo correctamente y no aparezcan
bugs y errores, hay que tener en cuenta un
montdn de cosas.

Iker Arbizu (e-mail)

No te falta razdn, aungue pensamos (con
cierto fundamento) que existe algo de
margen para que los precios de los juegos
hajen, lo que podria atraer nuevas usuarios
al mundo del software lidico. En fin,
entramos en el terreno de la I6gica
comercial: las compaiiias hacen sus
mimeros y deciden en funcion de ellos cual
va a ser su politica de precios.

b o n d i mei s s

Si guieres que sirvamos de altavoz a tus
puntos de vista, dudas, quejas o
exabruptos, note cortes y escribe a :

0 envianos un e-mail a:

cartablanca@ix Bs
El autor de fa carta
mas interesante del
mes recibird como
premio una mochila
EastPak con el logo
de Game Live.
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ECTSA Si, ECTSA NO

pohre halance de la (ema de Lundl'es

’EUI’S a del emretonlm
varios anos en la capital-britanicz C
; €l evento tuvo unath racjdnd!ly g
otro tanto i€ arena. La cal fue la vuelta al redil de grandes compafiias
. de un tiempo a esta parte, habian optado por @ejara un lado fa
feria y organizar-sus eventos paralelos aprovechando la'ag me aci
d@ periodistas. Eidos, Efectronic"Arts y Vivendi, por poner $61owuaos
—— ejemplos, han visto que era mucho mas sencillo.(y puede que mas
rentable) reunirse en un solo centro enwvez de hacerlo-airededor de él.
- Gracias a esta ' reumﬁcacaén han podido verse en [a propia feria
joyas del calibre d hacia aparicion por primera vez
en tierras europeas y q las mayores colas de la feria.
/ - Konaml fuo-ung de las com ue aprovecharon la feria para

-

\

ﬂnﬁﬂq

1 h}&h editora francesa Ubi  «
de los fantes quese

MPor un la mejor juego de PC fue para Far
Cry, osi‘ﬂroﬂma de accion despampamdesarmllada por
, do el mejor juego -
ormato. P #, distribuido también por \
: Soft se llevé los honores como mejor juego on Imgm
Pese a las compafifas presentes, quizds la
S ,—“acabe pesando mas que la cal. Y es qus, smuaendo
con la tGnica de afios anteriores, apenas han aparecide juegos que no
.. pudiesen verse unos meses antes en fa E3 de Los Angeles. Casi
todos los mostrados en la ECTS habian hecho parada y fonda en la
soleada California, con fo que la feria suropea se consolida, cada vez
mas, en el triste papel de comparsa o pariente pobre de su prima
americana.
Aun asi, la ECTS intenta revitalizarse. Entre otras cosas, ofreciendo
una seleccion de premios a nivel internacional, elegidos por distintos
medios de comunicacion, y un nutrido abanico de galardones para
los titulos mostrados en la feria. Precisamente, estos ultimos pueden
llegar a convertirse en un buen barémetro para esos juegos
prometedores que de otro mode podrian pasar desapercibidos.

L segun los nipones” ostaba
decir, FIFA que lucia

S— e EA.
El ancho mundo de
o~ conquistar Internet, también
primera vez en Europa en el reci

La buena suerte acompaiié a uno de los
grandes triunfadores de la feria, Xill.
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HOME

CONCURSO
NORLD 2

ET no es el tnico alienigena dispuesto a subastar
los pulmaones para volver a casa. La raza :
interestelar de Hameworld 2 también esta hartd de
sentirse.extranjera en lejanos confines de la

galaxia. Té puedes llevarlos de vuelta si rellenas
nuestro cupon de respuesta y ganas uno de los 20
juegos que_sorteamos.

VIVENDI
UNIVERSAL

92003 Sierra Entertafiment, Inc. Todos los derechos reservados. Homeworld es una marca registrada y Sierra, y el logo de Sierra
son marcassgomerciales de Sierra Entertainment, Inc. Relic y el logo de Relic son marcas comerciales de Relic Entertainment, Inc.

4 Todos los derechos reservados. Todas las demas marcas comerciales son propiedad de sus respectivos duenos.
CUPON DE RESPUESTA | : "

¢Como se llama la raza alienigena protagonista de Homeworld 2? BASES DEL CONCURSO

[] Covenants I Hiigaran ("IElectroduendes e Para concursar, la carta con el cupén de

respuesta deberd recibirse en las oficinas de
IX0 Publishing Ibérica antes del 5 de noviem-
bre e indicar “Concurso Homeworld 2” en una

POBLACIG p: esquina del sobre.

PROVINGIA: oo TELEFONO: o

o El sorteo se celebrara el 10 de noviembre.
Puedes consultar los nombres de los ganado-

Rellena este cup6n en mayiisculas y envialo a: res es"éf; '::}’l’;er;‘;d; ‘:]'r“;em‘:’n"’l‘;:ia'z;:‘ﬁ‘:w
GAME LIVE

A respuesta correcta.
IX0 _PUBUSHING IBERICA e El premio no es canjeable por dinero.
G/ ALAVA, 140 — 7° PLANTA e La participacién en este concurso implica
08015 BARGELONA la aceptacidn de todas sus hases.




OBOTS CON CHISPA ..

Mercury Steam mezcla humor y androides

Al protagonista de Scrapland no le
sobra ni un tornillo.

Los madrilefios de Mercury Steam ya
anunciaron hace tiempo que estaban
trabajando en un proyecto repieto de

humor, accion y ambicién. Ahora ese
proyecto empieza a mostrar sus :
primeras frutos en forma de
imagenes y detalles. Obviamente,
también se ha destapado el nombre
del juego, que se llamara Scrapfand y que
propondra un hibrido entre accion arcade
y aventura con altas dosis de sonrisitas.
El juego plantea una inverosimil realidad
con un planeta yermo reconvertido en
ciudad para robots, Quimera. Unos robots
que, entre oiras cosas, disfrutan
celebrando carreras a muerte a bordo de
sus cazas espaciales. El protagonista de
Scrapland sera un androide llamado D-
Tritus. El metdlico muchacho se dedicara a
investigar el asesinato de uno de los peces
gordos de la ciudad en un planeta que,
hasta ahora, no conocia la muerte.

Con este planteamiento, no es de extrafiar

que la aventura transcurra en medio de
brutales combates y carreras a bordo de
unas naves que podras ir adguiriendo y
modificando a tu antojo. Ademas, D-Tritus
tendré la capacidad de apropiarse de las
habilidades de otros robots.

Todo este popurri mecanico y esta
ambientacion descabellada vendran
aderezados con unas opciones que
incluyen un apartado multijugador en red y
pantalla partida para que, literalmente,
conviertas a tus amigos en chatarra.

LA DEFENSA
DE ALBION

Battle of Britain para GFS3

Just Flight sigue produciendo expansiones como churros para Combat

Flight Simulator 3. Esta vez, le toca el turno a la famosa Batalla de

Inglaterra, en que la RAF logrd impenerse a la pérfida Luftwaffe y evitar de
este modo un asalto a la madre patria (la suya). Esta ampliacion incluira un
total de 40 misiones recreadas con todo detalle y en las que pilotaras,
partes iguales, tanto aviones alemanes como britanicos. Habra cazas tan

emblematicos como el Supermarine Spitfire o el Ju 87B Stuka.

MITOS

Un nuevo estudio
recalca el auge de
los videojueyos

Siguen publicandose estudios y
se siguen echando por tierra
viejos mitos. Esta vez, el informe
proviene de Estados Unidos y
afirma, entre otras cosas, que la
mediana de edad de un jugador
no es tan baja como se podria
creer; estd en torno a 29
primaveras. Otro de los mitos que
desmiente este estudio es el de los
sexos; nada menos que un 43% de
los jugadores son mujeres. Y
ademas, por mucho que algunos
insistan en lo contrario, los juegos son
cada vez mas un hecho social y no una
actividad onanista, ya que un 60% de
los jugadores habituales juegan con
sus amigos. Mas alla de esto, el
estudio constata que la implantacion de
los videojuegos como forma de
entretenimiento sigue creciendo de
forma imparable.
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EN EL CARIBE

jevo titulo de Ascaron

Con cien juegos por handa, viento

£n popa a toda vela...
Johnny Depp no es el Gnico que surca los mares del Caribe. A de municion que piensas utilizar. Ademds, como el subtitulo
partir de este mismo mes, se le unird en alta mar {y en las indica, podras ponerte un parche en el ojo y zarpar en busca de
tiendas) otro juego de Ascaron llamado Tortuga: Piratas del presas y botings, ya sea poniéndote al servicio de una nacion
Caripe. Sin embargo, el parecido entre el juego (casi) homénimo  (con lo cual te convertirias en bucanero) o bien dedicandote al
de 1a pelicula y este otro termina aqui. abordaje por tu cuenta y riesgo.

Tortuga es, como era de esperar viniendo de Ascaron, un juego El juego contara con un total de 16 misiones que prometen ser
de gestion maritima, aunque no tan intenso como los de la saga  totalmente abiertas y que irdn desde rescates a asedios pasando

Patrician. De hecho, mas que mercadear y asegurar rutas de por la tipica caza al pirata. Torfuga contard con 14 tipos distintos
comercio, aqui se hard hincapié en las batallas navales. Poreso  de barcos y las batallas en alta mar se resolveran con un sistema
mismo, deberds elegir con cuidado no sélo el navio en que te en 3D en el que podran intervenir hasta cuatro barcos enemigos.

embarcas sino también la composicién de tu tripulacion y el tipo  Estd previsto para este mismo mes.

OREJAS PUNTIAGUDAS, ARMAS AFILADAS

Los elfos protagonizan la nueva exnansmn de Illscmles Il

Strategy First sigue prodigdndose en los turnos con sabor
fantastico y anuncia una nueva ampliacion para el universo de
Disciples II: Dark Prophecy. En esta entrega, titulada Rise of the
Elves, se incorporan los elfos como raza jugable. Con ellos llega
también un nuevo elenco de criaturas que van desde los centauros
a los grifos (esas dulces criaturas mezcla de aguila y de ledn).

La premisa argumental no puede ser mds sencilla: los elfos
deberdn reagrupar todas sus tribus y recuperar los bosques que
antafo fueron sus dominios enfrentandose a las cuatro razas
restantes del mundo Disciples. En esta campaiia, articulada
alrededar de ocho misiones, te encontrards no sélo con nuevas
unidades sino también con nuevos hechizos y lo que a priori
resulta mas prometedor: el mapa de mayores dimensiones que ha
visto la saga.

Por desgracia, las dos anteriores expansiones de Disciples /I
siguen sin ver [a [uz en nuestro pais, con lo que habra que esperar
que alguien se dé cuenta del potencial de este titulo (que va lleva
mas de 200.000 copias vendidas) para que Rise of the Elves llegue :
a nuestros ordenadores. Mas crlaturas mitoldgicas y mas tortas por turnos.
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A TODOS LOS
INCONDICIONALES
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Full Spectrum Warrior lucira graficos de dltima generacion.

Como ya anticipamas en su momento (véase GL 31), Full Spectrum
Warrior va camino del PC previo paso por Xbox, aunque la
distribuidora THQ ha esperado hasta ahora para hacerlo oficial. Este
titulo, que fue considerado el juege mds original y la mejor
simulacién en la pasada E3, lleva visos de convertirse en uno de los
referentes en el campo de la accion tactica.
Su punto de partida no puede ser mas esclarecedor: Full
Spectrum Warrior se desarrolld en un principio para el ejército de
Estados Unidos como simulador de combates urbanos con
infanterfa. Por ello, debfa ser un software con una gran dosis de
precision y realismo. Una vez compietado el proyecto, los
estudios de Pandemic han aprovechado esta potente maquina
para adaptarlo a un entarno mas informal pero no menos
exigente: el de los jugadores.
Una de las novedades que aporta Full Spectrum Warrior es que en
& no encarnaras a ningin soldado de gatillo facil. Tu deber,
como lider del peloton, serd comandar a tus hombres
; sobre el terreno para que cumplan con [0s
,  objetivos asignados y vivan para
i = contarlo. No obstante, si o
e deseas, podrds pasar de una
perspectiva en tercera persona a
una vision subjetiva que coincide con el
punto de vista de tus hombres, algo que
puede resultar muy (til para determinar con
precision lo que estan viendo.
Otro de los aspectos mas trabajados del juego
sera la inteligencia artificial, algo
imprescindible para mantener vivos a tus
B muchachos. Los soldados, por ejemplo, se
~ ‘.; echaran al suelo en cuanto reciban fuego
enemigo o seran capaces de cambiar de
posicion para tener una mejor linea de
tiro. Ademds, la caracterizacion de los
personajes serd muy detallada.




Kohan vuelve y S€

Vuelve a aparecer en nuestras paginas otro de esos juegos
revelacion que, sin muchos aspavientos, van atesorando buenas
ventas y mejores criticas. Como ya anunciamos en su momento,
Kohan regresa con renovadas energias y con ganas de seguir

insuflando vitalidad al género de la estrategia en tiempo real. Por

de pronto, y vistas estas primeras imagenes, las

novedades van a ser significativas, sobre todo
a nivel grafico. Y.es que los estudios
Timegate han décidido lanzarse a las 3D y
% ofrecer aiin mayor espectacularidad a sus
reyertas fantasticas. Con todo, y
segln asegura el director de
disefio lan Klimon, Kohan /1
Kings of War seguird
centrandose en la
estrategia y no en la
frenética sucesion
de clics ratoniles
(ue parece ser
norma en el género.
Ademas, seglin
afirma el propio
director de disefio,
“la IA de Kohan i

LA GUERRA
EN CASA

Kuma War guiere saltar de las
noticias al ordenador

Rizando el rizo de la
guerra, los estudios de
Reality Games proponen
ahora un juego de accion
donde realidad y ficcion
apenas se distinguiran
por un teclado y unas
horas de diferencia. La
propuesta no puede ser
mas simple. Ni mas
polémica. Se trata de
ofrecer un juego (Kuma
War) que, penodlcamente ird incorporando mediante
descargas actualizaciones que recreardn los conflictos que
estén teniendo lugar en el mundo real. No sdle eso, sino gue
el juego incluso incarporard noticias auténticas, imagenes
por satélite y comentarios de asesores militares.
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Otra novedad apreciable: ahura, las cmdades tendran
presencia fisica.

serd capaz de adaptar sus estrategias”. Y lo aclara afiadiendo que
“podrd aprender de sus errores y hacer correcciones durante la
partida para gue supanga un reto continuo”. Por si fuera poco,
podras acceder como jugador a las caracteristicas de la IA y
retocarlas a tu antojo.

MANSIONES,
MISTERIOS Y CLICS

Una aventura de corte clasico é

Durante
afios,
Samuel
Gordon ha
permanecido
alejado de la
mansion que
le vio crecer,
Black Mirror.
Ahora,
regresa al
hogar de sus
antepasados para indagar en la extrafia muerte de
su padre y, ya puestos, dar inicio a una aventura
grafica de atmdsfera lagubre vy toques clasicos.
Black Mirror, que vera la luz este mes, empleard la
clasica interfaz de apuntar y hacer clic para ofrecer
una historia tenebrosa que atina muertos, misterios
y puzzles. Se han disefiado mas de 100
localizaciones y el argumento buscard recrear una
atmosfera de terror.




AVE, NOBILIS
IBERICA

Se presenta una nueva
distribuidora espanola

A PAR 0CTUBRE
iLLEGA LA AVENTURA
Nobilis Ibérica se estrenard este mismo mes con Aguanox 2y p
Europe 1400. M4s adelante llegarén otros titulos de Jowood como G‘R AT‘FIG)I .A\ M AS ESjP E&R An K'{
SELT? AWER LA AR 122 AR AP AL ¥

Chaser, un titulo de accion, Against Rome, juego de estrategia en

tiempo real ambientado en la Roma de los césares, Railroad

Pioneer, mas estrategia (con toques de simulacion), y Un vecino ,
infernal, un juego sencillo pero con un planteamiento insdlito. ‘ \
Merecen mencion especial Saldnery Spelfiforce. El primero serd un
completo simulador de accion tictica militar con un realismo que

se prevé apabullante. En cuanto a Speliforce, se trata de un cruce \ b
entre rol y estrategia que nos causo una impresion notable.

En su catlogo también estén los los juegos de Montecristo, entre
los que destaca Afrika Corps vs Desert Rats, la tltima creacion de
Digital Reality. Este titulo recreard las batallas acontecidas durante
la Segunda Guerra Mundial en el norte de Africa.

Nobilis completara su catalogo con algunos juegos de Activision,
Silver Style e Interactive Vision. Los primeros juegos de esta
linea seran Gladiators, Civil Wars, Shadow Force, Revolution'y
Street Legal, aunque se esperan muchos mas a partir de
primeros del afio que viene.

Tus enemigos de Spellforce
pertenecerdn a mas de 30 razas
diferentes.

En el catalogo de Nobilis no faltara un juego ambientado
en la Sequnda Guerra Mundial.

RevistRomC

Q‘ # Interactive www.planetadeagostini.net www.revistronic.com



ﬁ”

-4

Por una vez, puedes ser tu
quien dé los sustos, a cual
mas.morrocotudo, y no
quien los padece con
estoicismosNowesduermas”
n los laureles y envianos el
* cupén de respuesta 16 ant 1S,
posible: ta puedesser uno de
los 20 ganadores de una
copia de Ghost Mgster y un
CD adicional que incluye €\
making.of} Videos, i:te
grafico, fondos de ¢scritorio
y una entrevista con los

EvPiRe , \ desarrolladores.
-

i .

e

& ™ Ghost Master © 2003 Empire Interactive Europe Lid. Concepto original v creacién de Sick Puppies,
un estudio de Empir Interactive Europw Limited. Ghost Master y Empire son marcas registradas, y su
PLANETA

logo es una marca registrada de Empire Interactive Europe Litd. Distribuido por Planeta DeAgostini
lateractive. Todos los desachos reservados.

¢ Qué tipo de personajes es posible controlar en Ghost Master? BASES DEL CONCURSO

T1Vampiros desolladores ] Fantasmas [ Inspectores de Hacienda © Para concursar, la carta con el cupdn de
respuesta deberd recibirse en las oficinas de

NOMBRE: . -~ IX0 Publishing Ibérica antes del 5 de noviem-
DOMICILIO: . B o bre e indicar “Concurso Ghost Master” en una

POBLACION: _ P esquina del sobre.

e El sorteo se celebrara el 10 de noviembre.
Puedes consultar los nombres de los ganado-

Rellena este cupdn en mayiisculas y envialo a: res en el numero de dikiembra de la revista.
e S6lo optaran al premio las cartas con la

GAME I-|VE respuesta correcta.

IX0 ,PUBLISHING IBERICA ¢ El premio no es canjeahle por dinero.
C/ ALAVA, 140 - 7° PLANTA
08018 BARCELONA

PROVINCIA: .

® La participacion en este concurso implica
la aceptacion de todas sus hases.




CORREN QUE SE LAS PELAN

La saga Race Driver vuelve a hoxes ¥

Los caballos
volveran pronto al
galope por obra y
gracia de
Codemasters. Los
desarrolladores
britanicos siguen
criando fama y
anuncian ahora la
secuela de Pro Race
Driver, un titulo que
sequird optando por
la velocidad v el
espectaculo. Para
empezar, hasta 35

coches de todas las marcas y nacionalidades, a cudl mas lujoso. el GT Sports Cars Racing o el V8 Supercars, que te pondran al
Desde un Aston Martin V12 Vanguish a un Jaguar E-Type, pasando volante de unas maquinas tan desbocadas como espatarrantes.

por un Mitsubishi 3000 GT, todas estos vehiculos se las tendran en Eso si, la estrella seguird siendo la modalidad historia, que ofrecerd,
mas de 50 pistas repartidas por el mundo entero. Ademas, no sélo como en anteriores entregas, un marco argumental en el que podras
habra circuitos clasicos como Donington o Montmeld, sino también ir desarrollando las habilidades de tu piloto. Por si fuera poco, el
entornos urbanos. motor del juego también ha sido retocado para ponerse al dia y
Race Driver 2 gozara de una gran cantidad de modos de juego para ofrecer rutilantes destellos de luz, efectos de difuminado y texturas
que ne dejes de pisar el acelerador en ningln momento. Entre otros, “multipass” (cuya verdadera utilidad desconocemas).

LOS SENORES GRITONES [uecic

Vuelve Warlords: Battlecry

Enlight Software no se amilana y sigue tirando de estrategia en tiempo real con su saga
Warlords: Battlecry. Esta vez, anuncian |a tercera parte con un combinado que de buen
seguro atraera a los combatientes de pro: batallas a lo grande y rol al por menor. En

TOMB RAIDER: EL ANGEL
DE LA OSCURIDAD |

esencia, se trata de seguir con el espiritu de 1a serie pero dandole el aderezo de los i
tiempos. Es decir, grificos en 3D y héroes que irdn adquiriendo experiencia y habilidades. fvan M* Ramalco
A pesar de que Enlight Software estd capitaneada por Trevor Chan (desarrollador de Seven Fernandez, Mosteiro-Meis

Kingdoms y Capitalism) y de que la anterior entrega cosechd unas {(Pontevedra) - César

buenas criticas, el juego todavia no tiene distribuidor en nuestro pais. Daniet Pefia del Rey,

Asi gue los amantes de la buena ETR podrian quedarse Pamplona - Martin Milla

_ de nuevo a dos velas. Cruzado, Almansa

. (Albacete) - Humberto
Gasado Sevillane, _
Segovia - José Andrés
Rueda Garcia, :
Mastoles (Madrid) -
Simon Carreras Pons,
Alaior (Baleares) - Yolanda
Placeres Correa, Bajamar-
La Laguna (Santa Cruz de
Tenerife) - Rubén Pefia
Martinez, Castellon - Jorge
Cenador Delgado,
Benidorm (Alicante) -
Ramon Estradera Ortiz,
Lleida.
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In Miemorian explora oS limites del terror

Haemimont seguira
insuflandole vida a su
Imperivmy anuncia ahora
una nueva expansion tras £/
trono de Dacia. Gomo los
mas avispados podran
deducir, The Punic Wars -
versard sobre las Guerras

Punicas. Es decir, sobre los desacuerdos
bélicos entre Roma y Cartago. Esta
ampliacion contara con dos campaiias,
una cartaginesa y otra romana.

Q.
jA M LA LEGION! “
; BN ?ﬁ

Cadaveres, amenazas y atmdsfera cargante para tensar los nervios al maximo. VISION DE FUTURD

, En Crytek estan = : "
Este mes, Ubi Soft pone a la venta un titulo tan prometedor como inquietante. /n tan convencidos (aFLfr w AL T
Memoriam propondrd un misterio que no va a limitarse Gnicamente al entorno del del éxito de su * . :’ T'\,;
juego, sino gue tendrds que manejarte también con correos electrénicos reales o proyecto "\ ’ =
navegando por Internet mientras te las tienes con un asesino en serie. De esta forma, bandera, Far Cry, ’- -
los desarrolladores de Lexis Numerigue quieren acrecentar |a sensacion de angustia que ya han o
y potenciar el caracter envolvente de un videojuego cuya estética y tematica anunciado Una segunda parte aun sin
recugrdan muy mucho a Seven. Por si fuera poco, la trama gira en torno a la haber finalizado la primera. Lo cierto es
desaparicion de dos periodistas, cosa gue todavia nos ha erizado mas nuestro ya de que Far Cryy su motor grafico volvieron a
por si enhiesto vello. impresionar en la ECTS, donde el juego

consiguio el premio al mejor juego de
accion. Mejores referencias, imposible.

RENACER PATRIO —

Activision sigue creyendo

% I en los superhéroes. Tras

% *  prorrogar el contrato que
le unia a Marvel para
sequir publicando juegos
sobre sus personajes hasta 2009, ahora ha
dado otro golpe de efecto fichando a Stan
Lee, célebre creador de Spiderman o Los
Cuatro Faniasticos. Lee trabajard como
asesor en los proximos titulos
superheréicos de Activision.

D‘jl'

Ya esta en marcha la secuela de Runaway

iMAMMA MiA!
El gangsterisino y %j—:.‘; s
la incorreccion 3 ‘ %??

N W 4
politica recibiran ,-‘:'%\‘72313
una nueva vuelta >\
de’tuerca con \&\ > 38 ,3/
Gangland, un titulo B B &« ]
desarrollado por los daneses de
MediaMohsters en el que encarnaras a un
joven siciliano con ganas de ascender en
la Cosa Nostra. Con una mezcla de rol y
estrategia, habra que labrarse un porvenir
mediante técnicas tan encomiables como
el soborno.

Casi nos pilla por sorpresa. Tras varios meses hibernando, Péndulo
Studios se ha lanzado de nuevo a la carretera con el anuncio de
Runaway 2. Tal como nos comentaba el propio Rafael Latiegui,
responsable de los estudios, “acabamos de iniciar el proyecto, por lo
que todavia no podemos aportar muchos detalles”. En cualquier caso,
grandes noticias para el panorama aventurero espafiol. En cuanto
tengamos material de degustacion de esta esperada secuela, seras el
primero en saberlo.



Microsoft
gameXstudios

‘JI"‘
w !

I delaTierra. Ta y el resto de los defensores gue sobrevidieron a la

_ Una organizacion de razas alienigenas eonocida como €l P&eto pretende
2 extérminar a la humanidad y esta destrozando el impeno iterestelar

geelondel mundo-colonia intentais desesperadamente expulsar
1a la.aumada extraterrestre. Encerrados en el aislado yviejp

mur 0 de Halo, dais comienzo a una guerra de rrillas para o
fughar contra el Pacto. Lucha por la humanidad contrea invasign = «d

alienigena mientras descubres los misterios de Halo.

e o

BUNGIE gearbox

T m

www.microsoft.com/spain/juegos




LOS MAS
VENDIDOS

LOS SIMS: SUPERSTAR

LOS SIVS: EDICION DE LUXE

AGE OF EMPIRES: GOLD EDITION
LOS SIMS: ANIMALES A RAUDALES
CSI: CRIME SCEVE INVESTIGATION
WARCRAFT It THE FROZEN THRONE
LOS SIMS: DE VACACIONES

LOS SIVIS: PRIMIERA CITA

COMBAT FLIGHT SIMULATOR 3
COMIMANDOS: EDICIGN HISTORICA

LOS SIMS: SUPERSTAR

FS 2004: CIEN ANOS DE AVIACION
WARGRAFT ll: THE FROZEN THRONE
LOS SIMS: EDICION DE LUXE
MADDEN NFL 2004

200 TYCOON

DIABLO

TRON 2.0

WARCRAFT [ll: REIGN OF CHAOS
SW GALAXIES: AN EMPIRE DIVIDED

LOS SIVIS: SUPERSTAR

LOS SIVS: EDICION DE LUXE
CHAMIPIONSHIP MANAGER:
TEMPORADA 2002-2003

FS 2004: CIEN ANOS DE AVIACION
LOS SIMS: ANIVIALES A RAUDALES
GRAND THEFT AUTO: VICE CITY
WARCRAFT Ili: THE FROZEN THRONE
PIRATAS DEL CARIBE

LOS SIMS: DE VACACIONES
REPUBLIC: THE REVOLUTION

NOTA: Estas listas corresponden a los juegos
mas vendidos durante el mes de agosto.

GAMELIVEPC 22

Esta claro que la machaconeria sims sigue sufrido el menor cambio durante el periodo
imperando en medio mundo. Més alld de esto, estival. Unicamente Republic: The Revolution
lo que quedan son anécdotas. Anécdotas como  asoma timidamente la cabeza bajo la miasma
el deporte patrio de Yanquilandia, el fatbol de titulos que repiten puesto. Aunque sin duda,
americano, que ha conseguido encaramarse el premio al bicho raro del mes se lo lleva CSI:
bien arriba gracias a la reciente edicion 2004 Crime Scene Investigation, que logra situarse
de Madden NFL. O el buen hacer de Tron 2.0, en el quinto puesto de la lista espafiola de

que con apenas unas semanas en los estantes  ventas gracias a su econémico precio y a esa
de EE.UU. ya lleva cosechadas unas jugosas aficion tan nuestra de resolver crimenes
ventas. La lista inglesa, en cambio, no ha ajenos. Pero lo dicho: una anécdota.

VALORES SEGUROS

No lo dudes: estos doce juegos son lo mejor que encontraras en el mercado hoy por hoy
en cada uno de los géneros. Puedes apostar par ellos casi a ciegas.

GRAND THEFT AUTO: ':* G -
VICE CITY B0 and_-
Puntuacion: 9/10 {‘ BEGE
Precio: 49,95 € ;ﬁw Precio: 14,99 €

Editor: Virgin Play Editor: Vivend: SRS
Telf: 91 780 35 50 ol Telf: 91 735 55 07 I

www rockstargames.com/vicecity www noonelivesforever2 com

SPLINTER GELL r %
Puntuacion: 9/10 [pees
Precio: 49,95 € %*—
Editor: Ubi Soft ==
Telf: 91 640 46 00 &
www.splintercell com

Puntuacion: 9/10

Poder y libertad absoiutos al ser-  No es un juege con receta milagro- Un juego de infiltracion v sigilo
vicio de un simulador criminal sa, pero tiene lo gue hay que tener. gue exige paciencia  rigor.

ESTRATEGIA
COMBAT VESSION 2: == RISE OF NATIONS F
BARBAROSSA T0 BERLI [ Punuacion: 8510 o
Puntuacion: 9/10 Puntuagion: 8, 5110 Precio: 44,99 € Hlsgﬁ’mﬂus

Precio: 49,95 € M ’ Preeio: 49,99 € Editor: Microsoft - P
s lfﬁ“nl:u

Editor; Proein Editor; Vivend § 'w,,q[m Telf: 91 807 99 99 a«l e
www battlefront com/products/cmbo

Telf: 91 406 29 40 Telf: 91 735 55 02
www blizzard comiward  wwwmicrasoft com/games/tisecinations

Emocion, realismo v Ia prueba de  Un enfoque distinto, con opcio-  Se adapta a la perfeccion a
que turnos y 3D pueden ir parejos.  nes multijugador mas dinamicas.  estrategas de todo tipe.

-EIIEIEDE_ cnnnfnns DEPORTES

TIGER WOODS PGA P
A ROAD mvmmr @ : TOUR 2004
Puntuacion: 8,5/10 | . :t Puntvacion: /10| e Puntuacicn: 9/10 |3

Precio: 9,95 € | M. 1 y Precio; 47,95 € @

Editor: FX Interactive | Editor: Electronic Arts [ gl

Telf: 91 799 01 10 & Telf: 91 343 64 00 &2
www.penduiostudios.com www.colinmcrae3.com www.easports.com

Ei rey de los juegos de rallies: Un excelente simulador con sutiles
incluso mejor que su predecesor.  mejoras respecto a la edicion 2003

Editor: Codemasiers oinmone oy 3
Telf 91 567 84 61 (€

Un aventura en la que ne hay
nada superflug: todo encaja.

—EE- W PLATAFORMAS

IL-2 STURMOVIK: B=3 RAYMAN 3: B R & a
mam FORGOTTEN BATTLES HOODLUM HAVOC [
Puntuacién: 9/10 Puntuacidn: 9/10 Puntuacién: 8/10 'ﬂ@
Precio: 59,99 € Precio: 44,95 € Precio: 29,95 € i LThag
Editor: Atari Editor: Friendware Editor: Ubi Soft ‘ S
Telf: 91 329 42 35 Telf: 91 724 28 80 A Telf: 91 640 46 00 =3
www.nwii/bioware.com www.il2sturmovik.com www.rayman3.com

Mds que un juego de roi al uso: un  Un sinfin de detalles llevan este  Un torrente de diversion plata-
compendio de todo ei roi posible.  juego a la excelencia técnica. formera para todos los pablicos.




REGIEN SALIDOS DEL HORNO

En Game Live nos preocupamos por tu riqueza mental y de su llegada a las tiendas durante el mes de septiembre. Todo bien
espiritu. También por la riqueza de tu bolsillo. Por eso te clasificadito, ordenadito y detalladito para que tengas muy claro lo
ofrecemos a continuacion la lista de las juegos que tenian prevista  que vas a comprar (0 no).

ENCLAVE [Sg
Puntuacion: 6,5
Precio: 49,99 €

Editor: Atari

CHROME G CONFLICT: Fici
Puntuacion: 7 [l M8 | DESERT STORM I
Precio: 49,95 € |l y i Puntuacion: 7 |
Editor: Virgin Play v-w?{i"‘ Precio: 44,95 €
R Editor: Proein

BATTLEFIELD 1942: = i

SECRET WEAPONS OF Wwil ﬁh ) tFﬁ i
Puntuacion: 8,5 i
Precio: 24,95 €

Editor: Electronic Arts o P v
www.eagames.com/official/battlefield1942  www.chromethegame.com/en/show.php  www.conflict.com/conflictDesertStorm2 www.enclavegame.com
FREEDOM 7 JEDI KNIGHT: [ttt LA GRAN EVASION k= MACE GRIFFIN: S

Puntuacion: 5
Precio: 44,95 €
Editor: Proein

FIGHTERS %5 "f JEDI AGADEMY
Puntuacién: 7 iz Puntuacioén: 7.5

Pracio: 47,95 € | Precio: 47,95 €
Editor: Electronic Arts Editor: Proein

BOUNTY HUNTER £ oMt

o
www.eagames.com/pecd/freedom_fighters www.|ucasarts.com/products/jediacademy www.thegreatescape.com www.huntthemdown.com
MEDAL OF HONOR: MORTYR NOSFERATU THE THING
BREAKTHROUGH Puntuacion: N/D Puntuacion: N/D Puntuacion: 8,5

Precio: 9,95 €
Editor: Zeta Games

Precio: 29,95 €
Editor: Zeta Games

Precio: 14,99 €
Editor: Vivendi

Puntuacién: 8
Precio: 19,95 €

Editor: Electronic Arts & Universal
www.eagames.com/official/moh_alliedassault No disponible www.nosferatu-game.com www.thethinggames.com
INDYCAR SERIES F5e WORLD RACING PPt MADDEN NFL 2004 RUGBY 2004

- Puntuacion: N/D

Precio: 47,95 €

Puntuacién: N/D
Precio: 47,95 €

Puntuacion; 7
Precio: 33,95 €

Puntuacion: 8 fs
Precio: 45,95 € las.

Editor: Codemasters R ’\.‘. Editor: TDK Editor: Electronic Aris Editor: Electronic Arts

\-“im Mediactive

=
www.codemasters.com/indycarseries www.synetic.de www.easports.com/games/madden2004  www.easports.com/games/rugby2004
TIGER WOODS PGA C&C GENERALS: EMPERADOR: EL HEAVEN & HELL jips

TOUR 2004
Puntuacion: 9

Precio: 47,95 €
Editor: Electronic Arts

Puntuacion: 5,5
Precio: 47,95 €
Editor: Proein

TERO HOUR [NLAtd NACIMIENTO DE CHINA g
Puntuacion: 8 %..,; y -
Precio: 24,95 € [N
Editor: Electronic Arts x

HOMEWORLD 2 }¥.& PACK jiprrmmemet REPUBLIC: THE SIMCITY 4: F .
Puntuacion: 9 \ MULTIESTRATEGIA [5"?_*?!”-? REVOLUTION | HORA PUNTA H{FE‘?‘
Precio: 49,99 € | Puntuacion: N/D [& Puntuacién: 7 Puntuacion: N/D (SR
Editor: Vivendi Precio: 19,95 € (RS Precio: 47,95 € [l Precio: 19,95 € |t
Universal § Editor: FX Editor: Progin I Editor: Electronic Arts Q‘ g“t
http://homeworld2 sierra.c www.fxplanet.com www.republictherevolution.com www.eagames.com/official/scd_rushhour
SPACE COLONY WORLD WAR Ii: Z00 TYGOON: GOM- LIONHEART [SSSiSs
Puntuacion: 6 FRONTLINE COMMARND PLETE GOLLECTION Puntuacion; 6,5 ‘ R .

Precio: 49,95 € | ,f,&

Precio: 49,95 €
Editor: Virgin Play A% :'i

Editor: Virgin Play j&

Puntuacion: 6,5
Precio: 49,99 € FEeS
Editor: Microsoft FiNe S

Puntuacion: 7
Precio: 44,95 €
Editor: Friendware

2

www.spacecolonygame.com www.frontlinecommand.com hitp:/lionheart.blackisle.com
NWHN: SHADOWS ECHELON: ENIGVIA: EVERGUEST: LOST |-y
OF UNDRENTIDE WIND WARRIORS RISING TIDE | DUNGEONS OF NORRATH | Sy
Puntuacion: 7.5 | Puntuacién: 5 | 7* Puntuacién: 7 Puntuacion: 7,5 "" 2
Precio: 29,99 £ Precio: 39,90 € |. Precio: 44,90 £ Precio: 29,95 € «“»
Editor: Atari § Editor: PuntoSoft Editor: Puntosoft Editor: Ubi Soft PSS
www.bioware.com/shadows www.buka.com/game/Game_8.htm www.enigma-game.com http://everquest.station.sony.com/lostdungeons/

NOTA: Esta lista estd sujeta a los planes de lanzamiento de las companias, por lo que puede sufrir variaciones.
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LA QUE CUENTA

Vive el desarrollo de un videojuego tal y como
un novelista prepara su libro. Hay investigacion
detréds de ellos, huenos didlogos y personajes
creibles. Jane Jensen es demuestra con su
trabajo que las cosas aln se pueden hacer como

en los viejos tiempos.

jcen que lo suyo es contar
historias, algo que cada vez
se valora menos en los jue-
gos de hoy en dia, que tien-
den a crecer a la sombra de
buenos motores graficos. Aun asi, Jane
Jensen (1963, Palmerton, Pensilvania)
continda apostando por un género, el de
las aventuras grdficas, que hace del
guién y fas palabras causa y efecto.

Graduada en informatica por la
Anderson University, Jensen comienza
su carrera trabajando como ingeniera de
sistemas para Hewlett-Packard. Tres
afios después, la literatura, por extrafio
que parezca, conduce sus pasos a la
comunidad de disefiadores de videojue-
gos. Abandona Hewlett Packard y entra
en Sierra.

Corre el afio 1991. La compafiia esta
haciéndose un sitio en la historia del
software lidico. Jensen, junto a Roberta
Williams, se convertird en la gran dama
de las aventuras graficas. Jane se mueve

ZOOM

& Qué ha hecho? |
Police Quest 3, §
Ecoquest, King's Quest VI, §

saga Gabriel Knig

& Qué esta haciendo? §
Project-J (titulo provisional) i

¢&Qué no haria nunca? |
Uno de esos juegos en los
gue el argumento se queda §
en pura anécdota. |

GAMELIVERC /24 4

perfectamente en un
mundo dominado por los
hombres. Al respecto,
declara; “Sélo he tenido
buenas experiencias den- K
tro de la industria. &
Trabajas en un entorno en el

que casi todos son hombres,

pero eso no tiene por qué ser
necesariamente negativo. De hecha,
asi conoci a mi esposo”.

Participa en el desarrollo de titulos
como Police Quest 3, Ecoquest o King's
Quest VI. Pero serd la primera parte de
Gabriel Knight el juego que realmente la
lance a la fama. Subtitulada coma Sins of
the Fathers, la primera parte de la saga
fue considerada en su tiempo una de las
mejores aventuras del afo.

Jensen encontraba por fin el medio
idaneo para dar rienda suelta a sus dos
pasiones: la informatica y la literatura. La
historia del juego ya contiene lo que des-
pués sera marca de la casa: gusto por
personajes ricos en matices, muy dados
al didlogo y la exposicion de sus senti-
mientos, ocultismo y escenarios poco
frecuentes en un videojuego (en este
caso, Nueva Orleans).

Suma y sigue

El éxito se repite con la segunda parte de
Gabriel Knight, The Beast Within, que
esta vez opta por presentar en pantalla a
actores de carne y hueso. Con todo, los
elementos tipicos de la obra de Jensen
siguen presentes. No hay dos sin tres, y
Gabriel Knight 3: Blood of the Damned
trajo un par de novedades: la inclusion
de un mundo generado en completas

tres dimensiones y polémica en forma de
escandalo religioso. Sea como sea, el
juego continda construyendo la relacion
entre los protagonistas (Gabriel y Grace)
y dando forma a una trilogia como pacas
se han visto. Las influencias literarias de
Jensen (Stephen King y Anne Rice) se
pueden rastrear perfectamente.

Tras Gabriel Knight, el silencio.
Jensen se retira de la industria para
dedicarse plenamente a |a literatura. Una
de sus novelas, E/ despertar del milenio,
ha sido publicada en Espafia por la edito-
rial Umbriel.

No supimos més de ella hasta ahora.
En la pasada E3, Jensen anuncié que se
encuentra trabajando en el desarrollo de
un nuevo juego titulado de forma provi-
sional como Project-J, y que estard pro-
tagonizado por un neurobiélogo envuelito
en un misterio en el que se mezcla la
ciencia y los poderes ocultos de la
mente. Una razbn mas para creer gue las
buenas historias y los videojuegos adn
no tocan campanas de réquiem.



No consiste en que mueras por tu pais... Consiste en hacer que tus enemigos mueran por el suyo.
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%ﬁ, Rol, aventuras, accion
"y estrategia han sido
seducidos por el poder

~  del Anillo. El universo del
" . escritor britanico J.R.R.
. Tolkien ha merecido ya

.~ un buen punado de
aptaciones a PC,

b

»
i pero va a ser en los
_} ‘ nos meses cuando
2\ erra Medla sea
o
¢
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as relaciones de la industria vir-

tual con el cine vy la literatura son

antiguas y solidas. Gracias a esta

promiscuidad nada culpable, los

adictos a los juegos hemos podi-
do disfrutar con frecuencia en nuestro
ordenador lo que antes vimos en el cine o
leimos en algan libro.

Por supuesto, El Sefior de los Aniflos,
que siempre fue carne de videojuego, no
podia guedarse al margen de esta moda. La
saga literaria del escritor inglés J.R.R. Tol-
kien v va fue adaptada a PC con anteriori-
dad. Entre los juegos antiguos amhientados
en la Tierra Media, destaca la estrategia
escrupulosa de J.R.R. Tolkien’s War in the
Middle Earth y J.R.R. Tolkien’s Riders of
Rohan, aungue también vale la pena men-
cionar las arcaicas aventuras conversacio-
nales The Hobbit, The Fellowship of the
Ring y. @ke Crack of Doom o el rol (algo
desca% de JRR. Tolkien's The Lord
of the Rings, \Volume One: The Fellowship
of the Ring v J.R.R. Tolkiens The Lard of

" the Rings, Volume Two: The Two Towers.

La mayorna de estos titulos desfilo por
las estant@fias de las tiendas especializadas
cON Mas pend gue glaria, sobre tedo por fal-
ta de un aparato mediatico de pfemacion
con el que si van a contar 10s proximos fue-
gos inspirados en el mundo de Talkien.
Electranic Arts cuenta con la licencta de las
pellculas mientras que Vivendi Univer-

‘ spone de la licencia de la

Wierarla, y ambas compa- /
bra |

estan dispuestas a e;%o- :
fon tolkinfane. 5;,3-

DS
toda 10 qmea sy g b!
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después de que Tolkien decidiese crear su
propio mundo de fantasia de inspiracion cél-
tica, nérdica y anglosajona, una nueva gene-
racion ha descubierto la magia del anillo.

Goincidiendo con el estreno de la terce-
ra, nos espera el lanzamiento de tres juegos
gue tienen en la Tierra Media su' territorio
comun. El cuarto que incluye este reportaje
llegara a finales del afo que viene. Y no
seran los dltimos. De hecho, Electranic Arts
acaba de anunciar The Lord of the Rings:
The Battle for Middle-Earth para el proximo
verano. Todavia se conoce muy poco sobre
él, aunque parece que combinara el conte-
nido de las tres peliculas con la mecanica
de Command & Conquer: Generals.

Tal vez no sean propuestas destinadas a
romper. moldes, pero si propuestas solidas,
con planteamientos muy: diferentes y carga-
das de magia tolkiniana. Gracias a ellos y a
algin que otro titule que podria llegar més
adelante, vamos a tener anillos y hobbits para
una larga temporada.
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como no, El hobbit.

priori, Ia que ha asumido Inevitable
AEntertamment parece una iarea de
locos. Consiste en mezclar en un
mismo juego fa mecanica del clasico de Nin-
tendo para consolas The Legend of Zelda:
Ocarina of Time con el hilo argumental y 1a

ambientacion de E/ hobbit, la primera novela

.....
=

0: Aventuras - O

wor: Inevitable Entertainment -

REGRESO A LOS ORIGENES

La obra de Tolkien no se limita a la desmesura épica
de El Sefior de los Aniflos. De hecho, el origen de
todo hay que buscarlo en un relato impregnado de
misterio, poesia y pequenas aventuras llamado,

de Tolkien ambientada en Ia Tierra Media. En
ella, se cuenta [a historia de Bilbo, un hobbit
pacifico y de secano que, por una serie de
infortumios que tienen que ver con un mago
llarnado Gandalf, un tesoro robado y un dia-
bolico dragon, se vera envuelto en una
aventura de épicas proporciones.

Segin James Grieves, productor gjecu-
tivo del proyecto, “The Hobbit combinaré
elementos de exploracion con combates,
plataformas, fases de ocultacidn y sigilo,
puzzles e interaccion con ofros personajes,
ya que la historia de Tolkien se presta a
estos elementos y la mecanica de Zelda
cumplia con todos los requisitos”.

A lo largo de los 11 niveles que compon-
dran The Hobbit Bilbo serd capaz de mover-
se sigilosamente, saltar, sujetarse a bordes y

tLu dos
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resquicios, trepar por cuerdas y escaleras o
emular a Sergel Bubka utilizando su bastdn
como si fuese una improvisada pertiga. Tam-
poco le faltaran aptitudes a la hora de luchar,
ya que manejara con destreza tres armas
diferentes: la espada elfica llamada Dardo, las
piedras que Ira recogiendo por el camino y el
anteriormente citado baston.

El sistema de combate sera muy pareci-
do al de Zelda: Bilbo encarara a los enemi-
gos de forma automatica y podra recolectar
una serie de gemas rojas para ir potencian- :
do sus habilidades.

B MATERIA GRIS
Segan Grieves, habré muchos tipos de
puzzles: “Los mas simples consistiran en
hacerse con determinados objetos o, por
ejemplo, encontrar un tizon para avivar un
fuego y hacer que arda una tela de arana.
Algunos serdn mds logicos, como el de la
Montafia Solitaria, un puzzle acuatico €n el
que deberas manipular un pomo para des-
viar fa corriente de agua, conseguir asi que
una fragua se ponga en marcha y hacer que
unas gondolas se muevan”. Otros puzzles
se resolveran sacando partido a una de las
mejores habilidades de Bilbo: el latrocinio.
Como Sam Fisher en Sphinter Cell, Bilbo
debera utilizar la ganzia para abrir puertas
y-cofres repletos de tesoros

El centenar de personajes que confor-
maran el universo de The Hobbit no solo
propondran retos, pediran ayuda o propor-
clonaran valiosa informacion; en ocasiones
puntuales, algunos de ellos (los trece ena-
nos o incluso Gandalf el Gris) te echaran
una mano en el combate. Esperemos que
entre unas cosas y otras este juego se con-
vierta en una maravillosa sorpresa.

. Noviembre
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LLEGA LA REVALIDA

En diciembre se estrena El retorno del rey, y parece que
esta vez si vamos a tener version PC del juego oficial de
la pelicula. Las dos torres nacié y murio entre consolas,
pero su sucesor va a ser carne de compatible.

lectronic Arts tiene una cuenta pen-

diente con los usuarios de compati-

bles. Las dos torres, memorable

titulo que triunfd en su dia en
medio mundo, nunca fue convertido a PC
a pesar de que su paso a este formato
estaba previsto para finales del afio pasa-
do. La excusa fue que no daba tiempo de
acabarlo antes de la aparicion de la pelicu-
la en que se basaba.

Par suerte, esta descortesia con los juga-
dores de PC no va a volver a producirse en el
caso de El retorno del rey. La version que
hemos probado tiene aspecto de producto
acabado y sus creadores aseguran gue saldra
al mercado en la fecha prevista.

En esencia, el juego serd similar a Las
dos torres. Segun Neil Young, productor
gjecutivo del juego, “ofrecera mucha
accién y poca aventura, y mantiene el
concepto de que los puntos de experien-
cia pueden ser convertidos en dinero para
comprar mejoras”. Las diferencias mds
[lamativas tienen que ver con la historia y
los personajes. Esta vez, podras manejar a
Gandalf, Aragorn, Legotas, Gimli, Sam y
Frodo, méas otros dos personajes ocultos.
Cada uno de ellos tendrd sus propias
habilidades, mejoras, ataques basicos y

camhbos, asi como armamento especifico
y partes concretas de la aventura que pro-
tagonizar

H VISTA Al HORIZONTE

Dtra novedad importante es que los esce-
narios van a tener mayor pesoe en la jugabi-
lidad. En £ retorno del rey, los personajes
podran interactuar con algunos elementos

del entorno para mejorar su estrategia de
combate, ya sea corfando una cuerda para
activar una catapulta cargada de piedras,
demoliendo un puente repleto de orcos o
balanceandose en una liana para 2
alcanzar una plataforma elevada.

El resto del lote lo completan
unos escenarios que seran el doble
de grandes y complejos que |0s de
la anterior entrega. un espectacular M
modo multijugador cooperativo kg
que permitira luchar codo-con o
codo junto a otre companse-
ro, ataques multidireccionales
y combinaciones de movimien-
tos mds fdciles de llevar a cabo
mediante el joypad. Como guin-
da, malvados jefes finales, entre
gllos Shelob, el rey brujo, y el
mismisimo Sefior
Oscura, Sau-
ron. Todo ello
coronado por 4
unos graficos
excelentes y
una trama
épica, gran-"%

; : po=
dilocuente y AT
cinemato-
grafica.

Género: Accion/Aventuras - Desarrollador: Hypnos Entertainment - Editor: Electronic Arts - Disponible: Noviembre
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a sombra de Battle Realms se proyec-

ta con nitidez sobre el segundo titulo

de Liquid Entertainment, War of the

Ring. Ambos titulos compartiran
constantes vitales: batallas que implicaran a
~un nmero muy hmitado de unidades (entre
20 y 100), énfasis en las habilidades especi-
ficas de cada unidad, un sistema de recursos
simplificado al maximo para no entorpecer
dernasiado la accion y, evidentemente, héro-
es. Estas unidades especiales y unicas no
solo se diferenciaran de las demas por su
. aspecto, sino que serdn mds fuertes, no
podrdn morir (aunque sera posible capturar-
los), dispondran de poderes exclusivos y
acumularan experiencia

Ed del Castillo, director creativo de Liguid
Entertainment, apunta que “las tropas de
Sauron dispondréan de ocho héroes y la Com-
pania del Anillo tendra unos 15, la mayona,
viejos conocidos como Theoden, Erken-
brand, Eomer, Faramir y muchos otros”.

La magia presente en la obra de Tolkien
también hara acto de presencia. El arbol tec-
noldgico servira para desarrollar habilidades
magicas adquiridas, aunque algunas criatu-
ras dispondran de ellas desde el principio.
Por ejemplo, Frodo tendra su anillo de invisi-
bilidad, Aragorn podra curarse utilizando la
hierba athelas y Gandalf se sacara de la man-
ga hechizos impresionantes.

M DESARROLLO CONTROLADO

El drbol de desarrollo sera espectacular,
pero no demasiado complicado. Cada uno
de los bandos dispondra de cinco niveles
de tecnologia. Abarcaran desde la creacion
de nuevos tipos de edificios a la compra de
mejoras y capacidades especiales para las
unidades.

Géne ero: Estrategia - Desarroll nim LIqU|d Entertalnment Editor: Vivendi Universal + Disponible:
£AM Y
J
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ESTRATEGIA PARA LAS MASAS

Los épicos enfrentamientos que caracterizan la
obra de Tolkien pronto se desarrollaran en el PC a
ritmo de estrategia. Y todo gracias a la compafia
que dos anos atras sorprendio con Battle Realms.

!

Esta evolucion exigird acumular tres tipos
de recursos: mineral, alimentos y destino. El
mineral se utilizara para crear edificios, arma-
duras y armas. El alimento se fabricara en un
molino, y con él serd posible crear nuevas
unidades. Por (ltimo, el destino permitira a
los héroes utilizar sus poderes especiales.

Todas las misianes de War of the Ring se
desarrollaran durante los Gltimos afios de la
Tercera Edad, en escenarios tridimensiona-
les que recrearan con todo lujo de detalles
los territorios de Rohan, el Bosque Negro,
las Colinas de Hierro y Gondor del Norte.
Ello significa que habra batallas en el interior
de frondosos bosques, ciudades en ruinas,
enormes estepas y prados. Todo ello; con
una climatologia variable, un efecto de vien-
to totalmente integrado que afectara a los

] el

—SING

distintos elementos del escenario y una llu-
via que, segun afirma Del Castillo, “reducira
el campo de vision y entorpecera la marcha
de las unidades”. Lo dicho, la mecanica de
Battle Realms rebozada con la gramatica de
El Seffor de los Anillos.

Peraten 8050001
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MIDDLE-EARTH ONLINE

TOLKIEN SE CONECTA A LA RED

La obra de Tolkien merecia un mundo persistente Se?ﬂ" ‘-‘:jﬂ“Sh iﬂ!\”- Dlmducmr del jue-

; . A : - go, “el jugador podra explorar a conciencia
como Dios m—anda. Gracias a Turbine Entertainment (los Aty Gl A
padres de Asheron’s Call), pronto tendremos una Hay muchos sitios dentro de estos territo-
Tierra Media de alquiler a tiro de médem. . rios gue apenas han sido mencionados en

El Serior de los Anillos y que nos hemos
visto obligados a construir practicamente
de cero™

W ESTRELLASINVITADAS

Salvi confirma gue €l desarrolle de perso-
najes ofrecerd alguna que otra sorpresa,
“con unsistema de alineamiento y. morali-
dad que fendra en cuenta las acciones del
jugador”. Pero, en lo referente a fa forma-
‘0i6n de clanes, ejecucion de los combates v
mercadeo de ebietos, Middle-Earth Online
no'se alejara-demasiado de las pautas mar-
cadas por-otres juegos on line.

Conscientes de que es muy dificil ofre-
cer formulas revolueionarias, los desarro-
lladores de Turbine han centrado sus
esfuerzos en sacar el maxime provecho de
tan jugosa licencia. Para ello, han dado un
cierto protagonismo a personajes secun-
darios tipicos de la saga como Elrond,
Tomn Bombadil o el carpintero Girdan, que
apareceran alolargo de'a aventura, yasea
para echar una mano o plantear objetivos
secundarios.

Algunas de las busquedas principales
astaran relacionadas con los acontecimien-
tos mas importantes de la historia “oficial”
de la Tierra Media, aunque el productor del

n Turbine Entertainment andan
muy atareados Gltimamente. Aca-
ban de dar los dltimos retogues a
la segunda entrega de Asheron’s
Cail al tiempo que frabajan en otros dos
ambiciosos titulos multijugador: Dunge-

ons & Dragons Online, adaptacion del cla- i - v A — | juego reconoce que ‘también se han
sico juego de rol de mesa, y Middle-Earth _ nf‘ 8 introducido situaciones y giros argu-
Onfine, un titulo multjugador masive 8 A _’lﬂ.' mentales nuevos que sorprenderar
ambientado en la Tierra Media de Tolkien. L s posible pertenec \

=5 hi; /. incluso 4 los mas. acérri-
y .‘,n' mos fans de Tolkien™
v | Vo .

R T - _ No debes

Este dltimo nos permitira visitar 1a Tie- [N =k Ho.
tra Media en los momentos decisivos de

su ajetreada historia: cuando Sauron bus-  cursode la S ¥ l . g perder de
y / . s - e " 4 ? - - o

caba el Anillo, una petfida sombra venia  epepeya -7 <% . . vista
del Este v un grupo de valientes intentaba  de Tolkien. Es decir, que seras un este

titulo,
porque en Turbine Entertainment
afirman que se trata de su proyecto
mas ambicioso y que sera adn mas
grande que Asheron’s Call Vere-
&\ mos como va tomando forma.

alcanzar las hogueras de Mordor. Es decir, mediane de a pie, lo que va a darte
mientras sé desarrollan los acontecimien-  la oportunidad de disfrutar afonda
tos narrados en Fl Seffor de los Anillos. de historias laterales y subiramas

En este contexto, controlards un perso-  que Tolkien dejo apenas.esboza-
naje que ni formara parte de fa Comunidad  das en sus libros y Turbine esta
del Anillo ni tendra la opeion de cambiar el desarrollando en profundidad.

s
',

A
o Rol on line - Desarrollador: Turbine Entertainment - Editor: Vivendi Universal - Disponible: Finales 2004
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A la mayoria de los mortales sélo nos pasa una
vez a la semana, y suele ser la mafana del
sabado. Pero el protagonista de X//I

se despierta todos los dias con

un intenso dolor en la cabeza,

la garganta reseca y sin

saber ni siquiera quién

es. La dnica pista de

que dispone es un

tatuaje con un nimero

de mal agiero.

Por S. Sanchez

24
GENERO: Accion
DESARROLLADOR: Uhi Soft Francia

EDITOR: Ubi Soft
DISPONIBLE: Noviembre

N PECIINAEN

g

(=) Vale que X!l es el nimero de la mala

suerte, y la suerte es mejor no tentarla
Pero en Ubi Soft no son nada supersti-
closos. Ademas, 4como puede salir mal
un juego gue combina graficos innova-
dores, jugabilidad dinamica, inteligencia
artificial elaborada y varios modos mul- R
tijugador inéditos? e

Un rehén tal vez sea iitil en determinadas circunstancias.

GAME LIVEPC / 32 4




0 vamos a estropearte la

sarpresa si te desvelamos

que el XIII del titulo no se

refiere al siglo de la Peste

Negra. Se trata del apodo del

personaje principal del juego, ademas de,
claro esta, el titulo del cédmic francés de
éxito (relativo) en que se basa y cuyos
autores son Jean Van Hamme y William
Vance. Quizas esto no te ayude a hacerte
una idea clara de por dénde van los tiros
del juego. Pero tal vez te oriente mas saber
que el cémic, a su vez, se inspiraba en un
libro de Rabert Ludlum de 1980. Y ese
libro no era otro que The Bourne Identity,

Cuidado con el gatillo: hay gente que no tiene ninguna culpa.

Esté claro que éste no vivird para cﬁma“ | 4

cuya reciente adaptacion cinematografica
llegd a nuestras pantallas con el titulo de
El caso Bourne,

De los 15 valdmenes del comic que ya se
han publicado, esta version digital adaptara
los cinco primeros. Se mantendran los per-
sonajes principales y el argumento, aunque
Julien Bares, productor del juego, explica
que han cambiado “algunas partes para
convertir el comic en un juego de accidn
que resulte divertido™.

Un cdmic en movimiento
Si hay algo que llama la atencion de X/// es
su estética, puro cémic interactivo. Gasi

u .

encias de
seran un tanto vaporo

por primera vez en los juegos de accién en
primera persona, se estd utilizando el cel-
shading (una técnica que da a los graficos
un aspecto de dibujo animado) con resul-
tados prometedores.

A Ubi Soft le ha supuesto muchos que-
braderos de cabeza la aplicacidén de esta
tecnica, ya que ha tenido que introducir
ajustes en el motor Unreal Warfare. Segin
Bares, estas modificaciones han sido
especialmente necesarias “en el trata-
miento de la luz y las sombras, que son
muy particulares cuando se utiliza el cel-
shading”. Por suerte, la demo jugable ya
demuestra a las claras que el aspecto del
juego va a ser cien por cien convincente.
Alin es pronto para asequrarlo, pero X/{/
podria dar al traste con el topico de que
un titulo multiplataforma no suele ser un
buen productoe para PC.

Los guifios al universo del cdmic no van
a limitarse al apartado gréfico, ya que tam-
bién se estd introduciendo una estructura
de vifietas con sus onomatopeyas, Ssus
comentarios recuadrados y sus bocadillos
de didlogo. Una apuesta de cierto riesgo,
pero simpaética.

Perversa conjura

Pero volvamos a la pregunta del millon:
¢quién es XI11? Pues, de entrada, un hom-
bre que recuerda a Leanard Shelby, el pro-
tagonista de la pelicula Memento. El tipo

| | |
N
B N
¥y 1Wy4

Pocos seran los momentos en los gue
no te sientas acosado.

33 GAMELIVEPC




GAME LIVE: zQué ha sido
lo mas gratificante de
trabajar en este juego?
JULIAN BARES: Siempre
es emocionante trabajar
en algo nuevo. Ha sido la
primera vez que
utilizamos el cel-shading
en un juego de accion en
primera persona, y
estamas especialmente
satistechos del resultado.
Tambien estamos muy
contentos con el apartado

GL: ;0Qué papel han
jugado los autores del
comic en el proceso de
desarrollo?

J.B.: Al principio les
enviamos un eshozo del
guidn. Comentamos las
modificaciones y lo que
podiamos hacer para no
alejarnos del original.
Despugs, supervisaron la
linea grafica en varios
momentos del proceso de
desarrollo.

multijugador, porque no
tenfamos mucha
experiencia en este
terreno.

GL: ;0ué elementos del
juego destacarias?

J.B.: La estética de comic
es muy importante para
nosotros. Los recuadros a
modo de vifieta para
enfatizar algin buen
disparo y otras acciones

ademaés, hemos trahajado
mucho en Ia inteligencia
artificial y 12 jugabilidad.

GL: ;0ué distinguira a X/l
del resto de juegos de
accion en primera
persona?

J.B.: El entorno prafico, la
ambientacion y el disefio de
escenarios son originales y
muy inmersivos. La historia
y la misica tambien tienen

GL: ¢Habeis pensado en
una posible secuela del
juego?

J.B.: Siempre pensamos
en el futuro, y la
experiencia de X//l ha sido
estupenda, asi que... una
secuela esta empezando a
cobrar forma en un
rinconcito de nuestras
cabezas. El resto de
nuestra materia gris sigue

destacables del jugador

son geniales. Pero, atractivo.

sufre una pérdida de memoria tal vez tran-
sitoria, y 1a (inica pista sobre su identidad la
lleva tatuada en el cuerpo. Ademds, en su
bolsillo tiene Ia llave de una caja de seguri-
dad de un prestigioso banco de Nueva York,
una pieza mas del complejo rompecabezas
que rodea a este hombre.

Mas adelante, descubrirds que a Xl le
persigue el FBI como sospechoso del asesi-
nato del presidente de Estados Unidos, un
suceso que recuerda en lo esencial la muer-
te de John Fitzgerald
Kennedy. En fin, que
un tal Sécrates se hizo
famoso par decir algo
asi como “solo sé que
no sé nada”, pero nos
gueda la duda de si
XIIl se hara famoso o no por su ignorancia
y su desmemoria. Aungue tenemos una
corazonada: el chico es inocente, le estan
tendiendo una trampa.

Mientras vas desentrafiando la conspira-
cion que gira en torno a tu personaje, dis-
frutards de abundantes saltos interactivos
al pasado. Aunque na podrds alterar en lo
esencial el desarrollo de estos flashbacks
(después de todo, son cosas que ya han

GAME LIVEPC /34 4

mucha fuerza y mucho

Si hay algo que llama
la atencion de Xill es
su estética, puro
comic interactivo

concentrado en finalizar el
juego.

ocurrido), si podras moverte con total liber-
tad, todo un acierto que evitara que te sien-
tas un simple espectador.

Aungue no podrd fiarse de nadie, XIII ird
descubriendo que puede confiar en si mis-
mo, ya que es un soldado entrenado para
sobrevivir en las situaciones mds adversas.
Sus habilidades le vendrdn que ni pintadas
para ir superando niveles, ya que, después
de todo, esto es un juego de accion. Las
armas seran las tipicas, aunque muchas
van a incluir la opcién
de realizar un tipo de
disparo  secundario.
También sera posible
interactuar con los
objetos del escenario
(ladrillos, sillas...) para
convertirlos en armas improvisadas.

Tensidn sin limites

Tu hombre se va a encontrar en una situa-
cion que recuerda a la de Samuel L. Jackson
en Negociador. se le acusa de un crimen
que no ha cometido, quieren liquidarlo y es
él quien debe demostrar su inocencia. En
este caso, el protagonista debera hacer fren-
te al FBI y a todos aquellos que pretenden

Pues si, hay que bajar por ahi. Pero
todo tiene trucos

1
o

Mas vale que seas rapido si no guieres
verte con un cohete en el cogote.

.‘\
%
€5

Hay guien no se corta un pelo a 1a hora
de insertar publicidad subliminal.

/

Este XIll tiene recursos dignos de
James Bond.

deshacerse de €él. En palabras del productor
del juego, “tendrd que desenmascarar a los
instigadores de la conspiracién y vencerles
uno a uno para descubrir quién est en la
clispide de la piramide”.

Para sequir siendo inocente, deberd tener
en cuenta que no puede cargarse a todo el
mundo: las vidas de aquellos que no quieren
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Talk. Yeoh? Not a good time. Tell the Mengoose wa spotted the target! I'll report back when it's

N

0jo con Iamunicion, que va a
escasear lo suyo.

matarle tendran que ser respetadas, y eso
incluye a los agentes del FBI, a los que debe-
rd aturdir pero no eliminar. Es decir, que
habra un claro componente de sigilo.
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En ocasiones el sigilo y la accién deberén
combinarse sabiamente, ya que te cruzards
a la vez con enemigos a los que exterminar
e “inocentes” a los que evitar o aturdir. Una
interesante novedad que hard que el juego
sea rico en situaciones insélitas. Julien
Bares sefiala que “en algunos momentos el
jugador debera elegir entre correr y dispa-
rar como alma que lleva el diablo o escon-
derse sigilosamente”. En cualquier caso,
sera muy conveniente conocer con preci-
sion donde estan los enemigos. Por suerte,
las onomatopeyas que aparecen en pantalla
daran pistas casi continuas.

Otra curiosidad de este titulo tiene que
ver con sus caracteristicas especiales,
gue van a incluir una especie de sexio

No estaras solo siempre. En ocasiones, habra quien te eche una mano.

sentido aracnido que alertara de peligros
como la presencia de un francotirador. De
ti dependerd el partido que saques a esta

caracteristica.

Vamos, que la aventura principal prome-
te. Y mas alin promete el juego en su con-
junto, ya que esta comhinacion de violencia
y sigilo va a venir complementada por una
serie de subjuegos y un modo multijugador
que haran de X/ un entretenimiento adn
mds variado y absorbente.

Ademas de los clasicos deathmatch,
deathmatch por equipos y captura de ban-
dera, se han afiadido nuevas opciones
multijugador. El modo Power Up serd una
especie de deathmatch con potenciadores
especiales (invisibilidad, rege-
neracién, etc.) diseminados
por el escenario. Estas bonifi-
caciones favorecerdn mas a |
los jugadores con peores esta-
disticas, ya que, segin
Bares, “cuanto mas
fuerte sea el juga-
dor, menor serd la
bonificacion”. El
modo Sabotaje
enfrentard a dos
equipos:  uno
debera colocar
bombas en
determinados {
lugares y el
otro evitarlo. En
The Hunt, los juga-
dores tendrdn que
perseguir un objetivo
en movimiento. Cada
vez que lo alcancen,
ganard velocidad y se
hard mds pequefo,
con lo que acertar
serd cada vez mas
dificil.
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Si no tienes la llave, deberas buscar
alternativas para abrir la puerta.
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Empezar con una barcucha y los —
ahorrillos de la abuela, conseguir a "Ic
hacerte con una !Iota prupia en un o

§ GENERD: Estrategia
DESARROLLADOR: Ascaron
EDITOR: FX Interactive
DISPONIBLE: Noviembre

o ——

La estrategia sesuda se viste de gala
para presentar en sociedad un motor nue-
vo de considerable poderio. Se pretende
hacerlo accesible para un publico mas
amplio, aunque seguird ofreciendo parti-
das largas v complejas Eso si, (a inclusion
de opciones multijugador on line puede
darle nuevo aire.
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Ampl:af tlis rutas cnmerclales llevara mas mnern‘ia‘ﬁt;«t

atrician es, sin duda, el prin-
cipal referente moderno de
la estrategia comercial.
Ahora llega la tercera entrega
de esta enrevesada pero apasionante serie,
aunque entre medio se cold otro juego, Port
Royale, también desarrollado por Ascaron y
muy parecido, aunque ambientado en el
Caribe en la época de auge de la pirateria.
En el juego, asumirds el papel de un
comerciante de la Liga Hanseética, una fede-
racién comercial que operaba en &l norte de
Eurapa en los siglos finales de la Edad Media.
Tu objetivo no serd otro que prosperar en €l
mundo de los negocios y, con el tiempo

{quién sabe), llegar a tener cada vez mayor
poder e influencia politica y diplomdtica.
Empezaras controlando un tnico navio
que tarde o temprano se convertird en toda
una flota. Se trata de
crear tus propias
rutas comerciales
comprando y ven-
diendo articulos en
distintos  puertos.
Cuanto mds prdspe-
ra sea tu actividad comercial en una ciudad
concreta, mayor serd tu prestigio en elfa y
més podras influir en sus entresijos politi-
cos. A la larga, tu prestigio e influencia te

Las ciudades y las necesidades de la poblacién iran ampliandose.

Te enfrentaras a un rival
capaz de aprender de sus
errores y dispuesto a

torpedear tus negocios  ser

permitird construir edificios de distintos
tipos (30 en esta nueva entrega) y abrir
nueves negocios (de 18 tipos diferentes).
Pese a esta variedad, las construcciones
basicas van a seguir siendo la oficina
comercial y el almacén, el punto de partida
para ir creando el resto.

Esplendor urbano

Los nuevos edificios haran que las ciudades
crezcan, pero también implicardn un gasto
creciente. Por ejemplo, tendras que dedicar
ingresos a su mantenimiento y seguridad. Si
las ciudades en que vas asentandote se con-
vierten en un oasis de orden y prosperidad,
los gerifaltes de la Liga empezaran a fijarse
en ti y podrés ir tejiendo tu red de alianzas e
intercambio de favares en las altas esferas.
Aqui entra en juego la dimensian politica de
Imperio de los Mares, casi tan importante
como la comercial. Deberas meditar mucho
a qué sardinas arrimas tu ascua: un par de
pasos en falso y tu ciudad puede ser atacada
por poderosos enemigos.

Aunque el funcionamiento general del
juego no tenga mayor secreto, son tantas
las variantes a tener en cuenta que acaba-
ra siendo complejo
y profundo, como
de costumbre. La
Europa atlantica que
te encontrards va a
un verdadero

paraiso del capita-
lismo salvaje. Grandes fortunas se crearan
y destruirdn en un abrir y cerrar de 0jos,
porque la fluctuacion de los precios es
brutal y constante.

La (inica manera de no depender solo de
los vaivenes del mercado consistird en
recurrir a la violencia y, por ejemplo, dedi-
carse a capturar navios ajenos enarbolando
la bandera pirata. Por supuesto, no vas a
ser el (inico que tenga la opcién de echarse
al monte, asi que deberas tomar precaucio-
nes y defender tu flota de la violencia ejer-
cida por otros. Comprar armamento para

] Iﬁgica comercial presidira el juego
de principio a fin.
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El motor del juego ha sido remozado en profundidad. El resultado se llama Pl Engine, y
sus prestaciones resultan asombrosas. Como muestra, dos bolones.

Las hatallas navales incluiran llamativos
efectos. Incluso veras como se mueven los
barcos mientras lanzan sus andanadas.
Seria una pena dejar que los combates se
resolvieran automaticamente.

barco grganizar convo olta
do e dad dida que
ava el juego
as bata ava pod eso a
d era auto d 0 manua e
&g 0 0, deberas tomar 13 da
0 arco, contro a d on del viento
as disparas o evitar aboraa 0 que
dara aliciente aaicional a go
esta tercera edicio egova alle
gar a 0 8 de ento que
an a la pe on € PO do
el po adore ap pal nove
gaa te a tal vez sea que va a a
evo 010 P g 7 a
e pe que la inteligencia a
aque co ones valiosas de todo 10 ¢
0 e e go d que te o
ds a paz de aprender d
ore empre dispuesto a torpedea
£gocios e ea de flotacio oto
a pe o od b plio
do de de ales que te a
D anao menos |0 espere
Peld 0 4 pelganac
go estara 0 e 0
pafas co 0 grado de @ ady ob
0 a primera de ella a ompleto
orial co v a arte con o
0S d go detalle g pona
deseo de |os desarrollado a
e de @ e tipo de ¢ q
ada ve popular. Ta 0
go lo consiga a perfila
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El paso del tiempo dejara huella en los
escenarios. Las cuatro estaciones y las

transiciones entre una y ofra se dejaran notar

en el aspecto de lo que te rodea y tendran
influencia en los parametras del juego.
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Tendras un editor, por si te faltan
escenarios.

Armar tus barcos te permitira disuadir
a los piratas... o imitarlos.

O
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Podras “leer” los pensamientos de tus conciudadanos.
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MAX PAYNE 2

The Fall of Max Payne —

Un viaje relampago a Munich nos ha permitido darle el
primer bocado a Max Payne 2, el heredero de un juego
que ya puede considerarse clasico pese a llevar apenas
dos afos a cuestas. Ya sabes, vuelve el hiperrealismo
en la representacion de los personajes, vuelven las
gabardinas sintéticas cubiertas de polvo y vuelve 1a
accion acrobatica a camara lenta.

%

Por S. Sanchez L
NS y B
Y. i !
GENEROD: Accion 'i” |
DESARROLLADOR: Remedy Entertainment
EDITOR: Virgin Play
DISPONIBLE: Noviembre
o | PECIIRAEN
:§ﬁr “n >

f;”‘é La nueva entrega de l[as correrias de

i | Payne no va a decepcionar. Sus sélidas

virtudes se conservan intactas, se estan e
carrgiendo algunos problemas y desajus-
tes y hasta se han mejorado aspectos que i
ya eran excelentes, como el detalle gréfico F i‘
de los personajes. Se incuba un juego

grande 5 i
Durante el bullet time, Max hara alarde de nueves movimientos.

™
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| agente Payne culmind su vengan-

za en la parte final del juego ante-

rior. Aungue merecfa un pequeno
respiro, no tardd en enrolarse en fa
DEA, la agencia antidroga americana, con o
que sus actuaclones al margen de la ley
acabaron por quedar impunes.

Por supuesto, algo tenia que torcerse
de nuevo en la vida de Max, de no ser asi,
no habria juego. Markus Wilding, respon-
sable de prensa de Take 2, nos explico
cual va a ser el pretexto argumentat que
les permitira “recuperar” a Payne. Al pare-
cer. los malos van a cargarle un nueve
mochuelo: poco despugs de que sea read-
mitido en el departamento de policia de
Nueva York, se le acusara (una vez mas)
de un crimen que no ha cometido

Pero no pienses que todo va @ moverse
por los algo previsibles derroteros del jue-
go original. Esta vez, Max parece gansado
de luchar por demostrar su Inocencia.
Incluso esté dispuesto a aceptar oS cargos.
Segun Wilding, “una vez cumplida su ven-
ganza, Max no tenfa ninguna razon de peso
para sequir adelante”. Para que este hom-
bre roto encontrase un nuevo sentido a fa
vida, los guionistas han decidido “que se
enamore de nuevo, ya que nada mejor que
una historia de amor para remover a und

Los detalles graficos del juego van a ser impresionantes.
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e
Hace ya unos meses, se hizo piblico que iba
a rodarse una adaptacion cinematografica de
Max Payne. Aunque apenas ha trascendido
nueva informacion sobre el desarrollo del
proyecto, si podemos confirmar que va a ser
producido por Dimension Films y gue el
guionista sera Shawn Ryan, un especialista

au@x por efemplo, parase

en series de television. La dnica serie con b .
guidn de Ryan que se ha estrenado en
nuestro pais es Aagel, basada en las
andanzas de uno de [os personajes
secundarios de la célebre Buffy
Cazavampiros. En fin, gue el expediente
cinematografico del agente Payne sigue
manteniéndose en relativo secreto.

persona por dentro”. La responsable de la
resurreccion emacional de Payne va a ser
Mona Sax, una mujer de armas tomar (ade-
mas de sospechosa de asesinato) que ya
tenia un papel en el primer juego.

A prueba de balas

Tras las necesarias aclaraciones sobre el
argumento, asistimos a una demostracion
de cdmo va a ser ¢l juego. De entrada, lla-
ma la atencién el nuevo aspecto de Max,
algo castigado por el paso del tiempo. Para
compensar, sus faccienes se han relajado
un poco, con lo que ya no da la sensacion
de padecer el sindrome de estrefiimiento
cronico que le caracterizaba.

Tanto en el rostro de Payne como en el
de los demas personajes se aprecia un
renovado gusto por el realismo y los deta-
lles. Algunos incluso exhiben cicatrices y

i
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pequefios crateres dejados por un acné
mal curado.

La animacién de estos rostros v la fisica
general del juego corren a cargo del motor
Havok, una herramienta que ha alcanzado
su version 2.0 y cuyas prestaciones cada
vez resultan mas sorprendentes. En pala-
bras de Wilding, “el
motor tiene posibilida-
des que hasta ahora
no se habian explota-
do en profundidad, ya

que permite un nivel de detalle y verosimili-
tud bastante superior al del original”. Basta
con ver como se mueven los pliegues de la
gabardina de Max cuando da un salto (por
no hablar de la evanescente cortina de

Esta secuela ofrecera al -
menos el doble de horas
de juego que el original

humo que rodea las superficies que han
recibido impactos de bala) para comprobar
que, en efecto, los resultados obienidos
50N asombrosos.

Gran parte de las mejoras que van a
introducirse pasan por corregir algunos
aspectos del juego original que habian
recibido criticas negativas. Es el caso de
la duracion del juego. El primer Max Pay-
ne se ventilaba casi en un suspiro, pero
Wilding asegura que éste va a tener “un
guion tres veces mds largo, lo que supon-
dré al menos el doble de horas de juego”.
secuencias
estructuradas como
si se tratase de nove-
las graficas (un deta-
lle que contribuia
mucho a dotar el juego de atmdsfera cine-
matografica) se van a conservar, pero
“aparecerdn sélo antes de cada mision y
se estd intentando que sean mas intere-
santes y explicitas”. En cuanto la misidn

ir.
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arrangue, “el juego solo sera interrumpido
para mostrar secuencias de video realizadas
con el motor del juego”. Se trata de una
solucion de compromiso, pensada para
satisfacer tanto aquellos que valoran el fuer-
te componente narrativo del juego como a
los que consideran que demasiadas inte-
rrupciones rompen el ritmo de la accion.

A prueba de balas

Las escenas de accion conservaran el que
muchos consideran su principal aliciente,
el famoso bullet time. En este apartado, |a
noticia es gue no hay noticias: para bien o
para mal, el bulfet time se quedara exacta-

A7

Ha vuelto, § esta vez no estard solo ante em J '

=

mente como estaba. Max dispondrd de
algiin movimiento nuevo, pero nada ni
remotamente parecido a las estilizadas
piruetas de Matrix. Eso si, el especticulo
estd garantizado con las célebres camaras
que siguen la trayectoria de las balas del
rifle de francotirador o la elipse que trazan
las granadas, que se conservarén en la
secuela.

Otra muestra de que Remedy ha tomado
apuntes y trata de satisfacer las expectati-
vas de su plblico es que se han suprimido
los puzzles consistentes en buscar llaves
para abrir puertas cerradas y reducido las
secuencias de flashback.

Max seguira escondiendo un arsenal bajo su gabardina.

i

Si va a ser novedosa la inclusion de
agentes de policia que colaborardn con
Max en determinadas fases del juego. Su
inteligencia artificial ha sido trabajada en
profundidad para que actien coordinada-
mente vy sean una verdadera ayuda, no
una fuente adicional de problemas. Segin
Wilding, “vamos a intentar que nos duren
un poco mas los personajes secundarios,
ya que en Max Payne parecia pesar una
extrafia maldicion sobre ellos: una vez
hechas las presentaciones, morian a las
primeras de cambio de una forma u otra”.
Si jugaste al primer juego, te divertird
reconocer los rostros de los escasos
supervivientes. Habrd que estar atentos a
los que sobrevivan a esta secuela, porque
apostamos que en el futuro volveran a la
carga si las circunstancias (y la edad) se
lo permiten.

ré la responsable de que
zcorreg @l mal camino.

£Qué hay de nuevo, viejo?

Y //, i
Las escenas de video permitirdn que
el argumento progrese.
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GCombat Evolved o

Después de tenernos en vilo y con los

. . ; "v‘: ':_.k
nervios a flor de piel durante meses, Halo ( Jo
deja que su mortifera ametralladora se F - ' }v—'

e
asome por fin a nuestros PC. La
amenaza alienigena parece mas letal
qgue nunca, y tii eres el inico que puede
liderar las unidades de élite creadas para

enfrentarse a tan peligroso enemigo.

Por G. Braibant

ace mds de un afio el lanzamiento

de Halo para PG parecia inminente,

pero una serie de piruetas comer-

ciales hicieron que se editase pri-

mero en la consola de Microsoft y que
haya tardado un mundo en convertirse a
compatibles. La compafifa desarrolladora,
Bungie, fue adquirida por una ignota
empresa de Seattle (perteneciente a un tal
Bill Gates), con lo que Xbox se hizo con la

s o
é g ~
A R )
GENERO: Accion
DESARROLLADOR:  Bungie / Gearbox Software .
EDITOR: Microsoft g
DISPONIBLE: Octubre

N

* . FN RESIINEN

P Las razas extraterrestres que amenazan

la Tierra estan a punto de regalarnos un

i Juego de accion modelico. Halo promete

un poco de todo: diseno impecable,

accion variada y vertiginosa, malos crue-
les, espantosos v muy inteligentes

Vamos, que tenemos razones de paso

para mordernos [as unas.

— e —

Dehes proteger el ordenador de a bordo,  Preparate para superar todas las
personificado en una mujer virtual. misiones que te propongan.
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Esto es un em

exclusividad provisional del titulo. Por suer-
te, a injusticia va a subsanarse en breve,
porque Halo estd a punto de anidar en
nuestros discos duros. De hecho, el juego
ya estarg acabado cuando leas esto.

Corre el afio 2500 y pico, y la raza huma-
na se enfrenta a la superpoblacién. Para
resolver el problema, los terricolas han
colonizado otros sistemas solares. Millones
de seres humanos viven diseminados por el
Cosmos. Eso no ha gustado un pelo a los
covenants, una iracunda comunidad de
guerreros alienigenas. Inspirados por su
religion, gue ve en la especie humana una
afrenta a sus dioses, los covenants deciden
barrer del mapa interestelar el planeta Tie-
rra y a sus abundantes bipedos.

Qué original. En fin, como en todo juego
de accion que se precie, el argumento es
s6lo una justificacién para la lucha. Pero la
atmosfera que se presenta en el video de
introduccidn es una de las mas conseguidas.
Tan atractiva, gue consigue que te proyectes
de un salto al futuro. En cuanto el juego

I

& =

2.5 -

Los impactos de las halas provocaran
lluvias de particulas y destellos.

#go. No te rias, pﬁa@;i uilg

una _ ya de plasma.

arrangue, No quedard el menor resquicio
para la duda o la vacilacion: los malos te ata-
caran por todas partes, asi que vas a tener
que defenderte. Eso implica liquidar sin el
menor remordimiento a toda esa escoria que
ha venido de vete a saber donde. Después de
todo, ellos empezaron, ¢no?

Liamame Maestro

Tu papel va a ser el de una especie de
cibersoldado alimentado con hormonas de
crecimiento. Como organismo genética-
mente modificado que eres, seras capaz
de hacer cualguier cosa: utilizar todo tipo
de armas, conducir cualguier vehiculo...
En resumen, seras todo un apocalipsis de
bolsille, una enciclopedia préctica de ani-
guilacién a gran escala.

En cuanto seas despertado de tu suefio
criogénico por el profesor de turno, no tar-
dards en comprender que han asaltado tu
nave. Y como lo tuyo no es madrugar, 8so
te pondréa de muy mal humor. Ef equipo de
técnicos te permitird efectuar algunos

o

Podras ponerte junto a un vehiculo y
después saltar dentro.

eas e

PISA A FONDO

e

P b e

Tanto la partida solitaria como el
multijugador ofreceran la posibilidad de
pilotar varios tipos de vehiculos. Estos
iran del Warthog (una especie de jeep
ultraligero para el reconocimiento del
terreno) a los tanques, pasando por
vehiculos covenants como el Banshee o
el Ghost. La conduceion de vehiculos va
a apartar un interesante toque tactico al
juego. Pulsar una tecla cuando estes
cerca del vehiculo te permitira saltar a
su interior. To eliges que posicion
asumes. Una de Ias opciones
muitijugador va ser una fascinante
carrera de Warthoos en equipo. Cada
una de las tres plazas del jeep sera
ocupada por un jugador con funciones
especificas.

ajustes de base para que estés comodo en
tus desplazamientos ataviado con un traje
de supervivencia al mds puro estilo Power
Rangers.

El tiempo apremia, los covenants pare-
cen haber conseguido abordar la nave. En
los pasillos, el fuego cruzado causa estra-
gos y los rayos |4ser salen de todas partes,
iluminando las paredes metdlicas con luces
de diversos colores. Intentaras llegar al
puesto de mando con la cabeza agachada y
las manos vacias. Sentirds una frustracion
inmensa; es imposibie aniquilar a alguien
tal y como estas, desarmado. Los soldados
aliados te cubrirdn, te escoltaran e irdn
cayendo en tus narices sin gue puedas
hacer nada.

Tras unos interminables segundos de
desconcierto, llegards al puesto de mando.
Alli, el capitin te explicard que la cosa ha
empezado mal y que estd intentando evacuar
la nave. Tu misi6n serd la de proteger el orde-
nador de a bordo, personificado en una mujer
virtual que va a convertirse en tu mejor alia-
da. Los datos que posee no deben caer en las
peludas patas de los covenants. La evacua-
cién empieza, y ta eres el Gnico responsable
de proteger los datos guardados en un dis-
quete. El capitan te entregard un arma. Lo
siguiente que necesitards es encontrar los
cartuchos que van con ella. ..
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Con esta arma en la mano, irds reco-
giendo la municién que vayas encontrando
por el camino. Pronto te sorprenderas
corriende delante de tus aliados gritando,
como Obelix: “jDejadmelos a mi, dejad-
melos a mi!”.

Al principio del juego, se presentardn
dos razas alienigenas. La primera es mas
comica que peligrosa, una especie de
duendes con armazdn, paticortos y bas-
tantes feos. Sin embargo, deberds tener
cuidado, porque las bolas de energia que
lanzan también te causaran dafos. Eso si,
unos cuantos impactos clave y les verés
huir como ratas. La segunda especie que
aparecerd durante el ataque es mas alta y
peligrosa. Estos esquivaran tus tiros sal-

tando por todas partes o
se esconderan detras
de los escudos protec-
tores. Deberds prestar
mucha atencion cuando
dispares, ya que una
bala perdida puede herir
a uno de los tuyos.
Es de destacar que el jue-
go exhibird una inteligencia arti-
ficial més que correcta, tanto en
lo que respecta a tus adversarios
como a tus aliados. Estos dltimos parti-
ciparan activamente en la accion
moviéndose a tu alrededor, inten-
tando sacar a alguno de los
invasores que se protegen
tras sus escudos o persiguien-
do a los que intenten huir. Los
intercambios de salvas estaran
perfectamente representados. Las
balas silban en tus oidos, las pare-
des se cubren de impactos.

DURO CON FLLOS
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Tu rival no tiene mucho que hacer frente 2 un lanmﬁtes. I »

Los controles resultaran intuitivos a
cualquiera que esté familiarizado con las
teclas “clasicas” de los juego de accion.
La version Xbox se optimizé para que se
adaptase al pad de la consola, pero es evi-
dente que va a jugarse alin mejor con la
combinacion ideal en juegos de este tipo:
un teclado y un ratén.

La alegria del converso

Las diferentes funciones de juego han
sido distribuidas de forma razonable y efi-
caz. El botén derecho servird para lanzar
las granadas, el izquierdo para disparar, y

PrTme————

.

Lo que se discute es el futuro de un planeta, y tii vas a disponer de argumentos de peso.
Los marines terricolas manejaran pistolas, fusiles de asalto, granadas, lanzacohetes y
fusil francotirador, y también podras recoger por el camino nuevas armas extraterrestres.

Lanza descargas de energia. Si mantienes apretado el gatillo, acumulard mas petencia.
Eso si, tras dispararla necesitaras que se enftie antes de poder usarla de nuevo.

También tiene un limite de utilizacidn. Cuando la cadencia de tiro es demasiado
continua, se calienta y pierde energia. Tienes que dosificar bien
S1i Uso para un resultado optimo, aungue resulta muy eficaz.

R

Lanza proyectiles no demasiado potentes que persiguen al

objetivo, asi que no necesitas apuntar.
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El Halo de PC se jugara de manera mucho mas precisa
y fluida que la ya extraordinaria version Xhox

LT

te desplazaras lateralmente para no dar la
espalda a los enemigos. No dudes que
este tipo de soluciones van a hacer que el
Halo de PC se juegue de manera mucho
mas precisa y fluida que la ya extraordina-
ria version Xbox.

Al margen de las posibilidades que
otorga el control mediante raton y teclado,
el juego para compatibles ofrecerd la
opci6n de jugar en resoluciones de hasta
1.600 x 1.200. También deberiamos des-
tacar los modos multijugador, que ofrece-
ran opciones completamente inéditas, asi
como nuevas armas y vehiculos.

Para mas realismo, s6lo podrés llevar
dos armas en tu inventario. Cuando descu-
bras alguna en el suelo, tendras que elegir
entre ésa o seguir con la que llevabas. Serd
una decision dificil. “Me gusta esta escope-
ta, pero este lanzacohetes no estd nada mal.
¢Qué hago?” Esta limitacion drastica en el
namero de armas que podrds llevar contigo
simplificard la gestién aportando un toque
de realismo.

En términos de guién y jugabilidad
bésica, ambas versiones son idénticas,
pero las novedades ofrecidas por la con-
version deben ser tenidas en cuenta. A
la espera de la version final, parece que
este Halo tiene argumentos de sobra
para convertirse en una futura referencia
de los juegos de accidn.
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by [nfinity Ward es una compaiiia nueva,
pero sus miembros tienen amplia
experiencia. De hecho, 22 de ellos
trabajaron en uno de los actuales
referentes de la accion bélica, Medal

of Honaor. En su nuevo estudio, estos
veteranos con denominacion de

origen estan a punto de presentar

otro juego de guerra de envergadura,
Call of Duty.

SCALL OF
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i la mision méas destacada de
Medal of Honor se inspiraba
en el desembarco de Salvar

al soldado Ryan, la primera

mision rusa de Cafl of Duty
hace lo propio con Enemigo a las puertas.

En concreto, se basa en la secuencia en

que los soldados cruzan el Volga hacina-

dos en barcazas mientras el infierno se
desata a su alrededor.

La intensidad de la accion, el ensordece-
dor rugido de la maquinaria de guerra, la
ensombrecida y angustiada expresion de
los soldados, los salpicones provocados
por las balas de las ametralladoras de los
aviones al atravesar el agua, el tono amena-
zador de los comisarios arengando a los
asustados soldados, el frio asesinato de un
recluta que se lanza al agua presa del pani-
co... Es como vivir una pelicula.

Realismo hélico

Precisamente ésa es la intencion de Infinity
Ward, recrear a la perfeccidn el realismo de
la guerra. Teniendo en mente que la Segun-
da Guerra Mundial la gané un grupo de
naciones y que realmente la libraron con-
juntos de pequefios escuadrones, Call of

Duty pondra al jugador en el papel de un  con Infinity Ward, entregd al estudio el
soldado raso cuyo objetivo va a ser cum- mejor motor gue tenia, el de RTCW. Sin
plir érdenes y mantener vivos a sus embargo, en cuanto la compafiia
compafieros. empezo a trabajar en el juego, se

Para obtener el maximo dieron cuenta de que el motor no
realismo posible, se ha traba- les permitia tener 800 soldados
jado duramente en varios en pantalla al misma tiempo ni
terrenos: el motor gréafico, la desarrollar una asombrosa inteli-
inteligencia artificial, los escena- gencia artificial 0 una sobreco-
rios, los modelos de los persona- gedora iluminacién en las
jes, las armas... Para que fe y misiones nocturnas. Asi
hagas una idea, se han fil- o que lo rehicieron casi por
mado las armas de la Vf _ completo: sdélo se han
época disparando y < conservado los sistemas
recargando. Han ufili- de menis y archivos.
zado camaras laterales
y camaras en el pecho,
de forma que lo que veas
en pantalla serd totalmente
fiel a la realidad.

Todo este trabajo, que
se ha realizado en solo 16
meses, descansa sobre
el motor de Return to
Castle Wolfenstein o,
mejor dicho, o que
queda de él. Cuando
Activision  firmo

Soldados en el PC
Pero el realismo no solo se
consigue con un imponen-
te aspecto grafico, buenos
efectos de sonido y una
excelente partitura. Hay
mucho mas. Por ejemplo,

el enemigo podra devolver-
te una granada antes de que
estalle, intentard rodearte para
atacar por la retaguardia y se
cubrird cuando sea necesario. Tus

Wag / GAMELIVERC ]
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compafieros (a los que, por cierto, no
podras dar Ordenes, ya gue toman sus
decisiones con un sistema de inteligencia
artificial diferente al del enemigo), también
se comportardn como cualquier soldado
haria en situaciones similares.

Agacharse tras cualquier elemento que
ofrezca una minima proteccion formara
parte de la rutina mas habitual, pero tam-
bién podrds verles organizindose para
cubrir a un compafiero que trata de avanzar
0 tirando una granada por una ventana para
sacar a los enemigos de un edificio y lograr
blancos mds faciles. Descubrirds que son lo
hastante listos como para acabar con el
operador de una ametralladora enemiga v
hacerse con ella para sembrar el caos entre
los alemanes. Probablemente, no has visto
nada igual en un juego.

Ademés, vas a encontrar numerosos
detalles que realzaran la experiencia. Por
ejemplo, los devastadores efectos de una
explosion sobre el personaje cuando éste
se encuentra demasiado cerca: la vision se
vuelve borrosa, sus movimientos se ralen-
tizan, el sonido se amortigua y la arena
crea nubes a su alrededor.

Tampoco podrds cargar con todo un
arsenal en plan Rambao: deberds arregldrte-
las con un fusil, una ametralladora, algunas
granadas y municién. Si quieres otra arma,
vas a tener que cambiarla por una de las que
tengas, aunque podrds recoger cualquiera
que encuentres en el campo de batalla.

Sacrificios necesarios
El juego constara de tres campaiias. En la
primera, que va a abarcar unas siete

YT N\
— 2

-~

« . EN PECIIN

GAME LIVEPC /50 44

GENEROD: Accion
DESARROLLADOR: Infinity Ward
EDITOR: Proein
DISPONIBLE: noviembre 2003

S

nen

e —

Call of Duty ofrecerd una experiencia
irrepetible a todos los niveles. La brillante
inteligencia artificial, el detallismo de los
Escenarios, una soberbia ambientacion y
un guion que no te dejara parar ni un
momento son sus bazas ganadoras. Un
solido candidato a destronar a Medal of
Honor.

misiones, serds un paracaidista americano
encargado de colocar unas bengalas para
los paracaidistas y reunirse con su escua-
drén para cumplir después una serie de
objetivos adicionales.

Més tarde, asumirds el papel de un sol-
dado de los SAS ingleses, lo que cambiara
radicalmente el ritmo de juego. Tendrds que
efectuar ataques tras las lineas enemigas
cON una precisién casi quirlrgica, tratando
de llamar la atencion lo menos posible.
Como guinda, completards el juego comao
un soldado ruso que debe cruzar el Volga
para llegar a Stalingrado. La Plaza Roja

Los edificios heridos por la guerra son mudos testigos del horror.

e
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TRES NACIONALIDADES, UN ENENICO

B -
En modo para un solo jugador siempre lucharas en el bando altado, aungue serdn tres

las nacionalidades que podras ir asumiendo. El objetivo siempre sera acabar con las
fuerzas del Eje.

Comienza en una pequena villa francesa. Te veras envuelio en un
infierno, con fuego de mortero, Soldados enemigos por todas partes,
paracaidistas, tangues y miltiples objetivos que cumplir.

Pasafds mucho tiempo defendiendd
el famoso puente Pegasus.

e
hg - &
ng

N

Jugando como soldado ruso, estaras constantemente a merced de los
comisarios en condiciones climaticas adversas y siendo objetivo de
multiples francotiradores en Stalingrado.

3

Comao especialista de los SAS, tus misiones seran de infiltracidn y
basadas en lanzar certeros ataques, asi como en la proteccion de
puntos vitales para el exito de la ofensiva contra los alemanes.

estara atestada de oficiales enemigos, fran-  Vueltas de tuerca

cotiradores... En fin, que vas a pasarte el Aunque el juego ofrecerd numerosos esce-

juego saltando de un infierno a otro. narios, todos ellos extraidos de lugares
Gualguier elemento del escenario sera Si hay que decir que la secuencia de  reales donde acontecieron batallas duran-
LD e R T CAR TR RTEERELTL M misiones (24 en total) parece algo lineal,  te la Segunda Guerra Mundial, ninguno de
aunque dispondras de cierta libertad a la  ellos va a ser demasiado grande. En reali-
hora de decidir como dad, estaran dividi-

resuelves algunas de EI e“emlgo pudra dBVDWBII'tB dos en zonas y no
ellas. En cualquier  UNA granada, intentara podras pasar de

caso, no se ha apos- una a otra sin haber

: tado por dar dema- Podeal'te y se cuhmra cumplido los objeti-
L - siada holgura al cuando sea necesario vos de la mision

jugador, vya que pertinente.
abundardn los eventos predeterminados. De hecho, dentro de una misma zona

e Estos prometen ayudar enormemente al  tendrds que lograr varios objetivos, lo que
i desarrollo de la historia v facilitar la plena  te obligard a recorrer los mismos lugares
Como corderos hacia el matadero... inmersion del jugador, realzando asila expe-  una y otra vez. Las misiones estdn pensa-
<Es que nadie va a acabar con el de riencia cinematogréfica, das de forma que iras recibiendo objetivos
la metralleta? a medida que se produzcan determinados

eventos, lo cual, probablemente, se ase-
meje mucho a lo que le sucedia en realidad
a un soldado raso.

En ocasiones, tendras que confiar ple-
namente en tus compaferos para que te
cubran, porque te verds obligado a dejar
una de tus armas para, por ejemplo, coger
un arma antitanque y ocuparte de los
carros de combate. Dentro de tu peloton
seras siempre la pieza clave, un chico para
todo: poner explosivos en tanques, acabar
con los francotiradores de la Plaza Roja,
proteger un puente... En fin, que aunque
la guerra no la gand un solo hombre, en
Call of Duty, un hombre marcard la dife-
rencia: ta.

La experiencia que promete Call of

: ) Duty podria ir mucho mas alla de lo que
‘:Q ; _ . 4 : logré Medal of Honor, aunque habrd que
"ErerE S T N ) esperar a jugarlo entero para comprobar-
1 = : . lo. Eso si, si tiene éxito, tendremos Call of

Reza porque el conductor no pifle un bache. Duty para rato.




BROKEN SWORD

El sueio del dragon

Tras el fiasco que supuso A sangre fria, Charles Cecil y su
equipo de desarrollo han reflexionado y hecho acto de
contricion. Con la tercera entrega de Broken Sword, la aventura
que les dio dinero y prestigio a mediados de los 90, planean

un regreso por todo lo alto.

Por G. Masnou

pocas semanas vista del lanzamien-
to mundial de la tercera entrega de
Broken Sword, Charles Cecil, dise-
fiador jefe de Revolution Software y
principal valedor del proyecto, quiere aca-
llar de una vez por todas los rumores que
ponen en duda la pureza aventurera de su
proyecto: “Soy consciente de que la gente
estd preocupada por si hemos optado por
una mezcla entre accién y aventura, asi que
quiero dejar muy claro que el juego va a ser
cien por cien de aventuras, sélo que mas
contemporaneo y dinamico que las anterio-
res entregas”.

Tras jugar en profundidad a una versién
avanzada del juego, podemos ratificar ple-
namente las palabras de Cecil. £l suefio del
dragdn no sera un hibrido, aunque tampoco

Aventuras
Revolution Sofiware
Proein

Noviembre
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Barrén v cuenta nueva. Broken Sword
deja atrds su universo bidimensional, su
interfaz de apuntar y hacer clic y sus dia-
logos perpetuos para convertirse en el
bugue insignia de las aventuras graficas
de nueva generacidn. En breve sabremos
si la embarcacion de Revolution naufraga
0 llega a buen puerto
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una aventura ortodoxa al viejo estilo. Todo
apunta a que los elementos de aventura
vendrdn complementados por fases de
exploracion, sigilo y algin que otro comba-
te. Todo ello, con el espléndido barniz cine-
matografico que suele acompafar a las
grandes obras de Revolution.

George y Nico
La trama de El suefio del dragdn arranca
pocos afios mas tarde del final de la ante-
rior entrega de la serie Broken Sword, Las
fuerzas del mal. Fuertes movimientos sis-
micos sacuden el mundo. Algo siniestro
estd emergiendo. Las razones de tan extra-
fio fendmeno tienen que ver con una anti-
gua conjura y los secretos de la orden de
los caballeros templarios.

Los personajes encargados de desentra-
fiar este misterio paranormal van a ser
George y Nico. EI primero ird a parar al
corazon del Africa negra tras sufrir un apa-
ratoso accidente aéreo. Al otro lado del
mundo, en Paris, Nico Collard llamara a una
puerta, entrard en un piso, hablara con su
inguilino... y acabara desenfundando su
revélver. La aventura no ha hecho més que
empezar.

Una vez en ella, podrds manejar a
George y Nico con el teclado o un buen pad.
Charles Cecil se muestra especialmente
orgulloso del disefio de la interfaz, que,
segin dice, “ha permitido que el juego gane
en variedad sin por ello dejar de ser facil de

Navegar por el inventario sera
©0sa de coser y cantar.

El entorno grafico 3D superara con creces el de sus antecesores.




De nuevo Nico y George volveran a
trabajareoda con codo.
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El incono de la derecha muestra las
acciones que se pueden realizar.

manejar”. Los protagonistas se moveran de
manera parecida a come lo hacen en otras
aventuras recientes (Largo Winch, La fuga
de Monkey Island), pero la novedad es que
dispondras de teclas concretas para correr
y avanzar sigilosamente. En cuanto a la eje-
cucion de acciones concretas como empu-
jar, escalar, recoger o conversar con otros
personajes, bastara con hacer uso de una
serie de iconos visibles en la parte inferior
de la pantalla. Gracias a ellos, sabrds en
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LOS OTROS

El pasado de |a saga Broken Sword pasa por dos juegos mayasculos, de lo mejor de la
produccidn aventurera de Revolution Software.

Una auténtica pelicula de animacion interactiva de
trama desternillante. George Stobbart, turista
americano en Paris, se ve envueito por casualidad en
un embrolio que tiene que ver con los antiguos
caballeros templarios.

T (rd Esta secuela resulta bastante mas dinamica, dramatica

: ! ' y misteriosa que |a primera entrega. Las fuerzas del

L mal sirve para presentar en sociedad a Nico, una
‘ b reportera grafica que ayudara a George a resolver una
f sorprendente trama liena de referencias a [a mitologia

— de la América central.

todo momento cudles son las opciones dis-
ponibles y qué debes hacer para activarlas.

padrd morir, pero s6lo en momentos muy
puntuales y como consecuencia de errores
en decisiones muy trascendentes, no por
pisar mal después de un salto, como ocurria
en las aventuras clsicas de Sierra.

Y toca hablar de gréficos, que van a ser

Elemental, querida Sierra
En cuanto a puzzles, los tradicionales, basa-
dos en la investigacion y la deduccién, van a

sequir en su sitio, aun-
que perderan algo de

pecto a fases de juego
més activas (los lla-
mados action events).

Los elementos de aventura
protagonismo con res- Ugndpén mmmemados

por algunas fases de
sigilo y combate

excelentes. En pala-
bras de Cecil, “en
Sierra  estabamos
deseando dar el salto
a las 3D, que ofrecen
muy buenas posibili-

Estas fases consisten

en momentos concretos de la aventura en
que te verds obligado a tomar decisiones a
vida o muerte en un tiempo muy limitado.
Eso si, que quede claro que en este juego se

dades de juego y per-
miten afiadir animaciones de interés”.
Dicho y hecho: los desarrolladores han cre-
ado un motor tridimensional poderoso, con
un sistema de iluminacion impresionante,

"
Las secciones de plataformas exigiran un buen pad.

colorido rico y variado y muy convincentes
animaciones faciales. Los personajes incluso
moveran los labios de forma sincronizada y
tendran un expresivo lenguaje corporal. El
sistema de camaras estd pensado para
“dar al juego un marcado aire cinematogra-
fico sin entorpecer en absoluto las accio-
nes del jugador”.

Sea como sea, v a la
espera de hincar
el diente a la
version defini-
tiva, lo poco
jugado
hasta ahora
nos ha dejado
un buen sabor de
boca. El suficien-
te para augurar un
otofio de lo mds
prometedor para
los aventureros
de pro. _




Nunca fue tan dificil tomar una copa como en el Chicago de
los afios 30. Por si fuese poco tener que acudir a garitos
clandestinos y pagar precios abusivos por un trago de
matarratas, podias verte envuelto en una redada del FBI el

dia menos pensado.

espués de recorrer el salvaje oeste
y adentrarse en el bosque de Sher-
wood, los alemanes de Spellbound
Software han decidido recrear la
América de la Ley Seca. Esta ley fue pro-
movida por el congresista Andrew Volstead
e introducida, en 1919, en la Constitucidn
de Estados Unidos como la 18% enmienda.
Asi pues, desde ¢l final de la Primera Gue-
rra Mundial hasta la derogacion de la ley en
1933, el alcohol estaba prohibido en todo
el pals y se perseguia su importacion, des-
tilacion y venta.

;Consecuencias? No parece que la tierra
de los hombres libres se convirtiese en un
pais mas sobrio, pero si que se dieron las
condiciones para que rateros de poca monta
se hiciesen ricos con el contrabando de lico-
res y acabasen organizandose en peligrosisi-
mas mafias. Desde entonces, los afos
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Speltbound sigue basando sus titulos
de estrategia en combinar personajes
diferentes para resolver una serie de puzz-
les. Dos campanas con un hito argumen-
fal sdlido v personajes que pueden ser
desarrollados en distintas facetas deberi-
an ser las claves del éxito de este titulo de

“intocables” y maﬂosm
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Por J. Font

“secos” de la historia norteamericana han
inspirado incontables peliculas, libros, series
de television e incluso juegos, como Mafia o
este que nos ocupa.

;Soy muy malo?
Ta eliges bando. Podras ponerte en la piel
de Jack Beretto, mano derecha del capo
mafioso Don Falcone, 0 en la de Edward
Mash, un agente “intocable” del FBI que
intenta reunir pruebas contra los méximos
responsables del crimen organizado. Elijas
a quien elijas, el juego consistird en hacer-
se con el control de Chicago distrito a dis-
trito. Martin Kuppe, jefe de desarrollo, nos
comentd que “en algunos distritos podras
reclutar hombres y en otros obtener armas;

P Lleer stehenie Fahrik: Lagerhallen
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Los tugurios donde se destilaha whlsky no pasarian un control de sanidad.
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un sistema de iconos dispuestos sobre el
mapa principal indicara en qué lugar vas a
encontrar [o uno vy lo otro”.

Los “buenos” tampoco lo seran del todo,
ya que deberan recurrir a medios expeditivos
y poco escrupulosos si quieren ser eficaces.
“Aunque juegues en el papel de policia”,
explica Kuppe, “tus hombres pueden acabar
en la cdrcel si Asuntos Internos considera
que se han extralimitado, algo que ocurrird
con hastante frecuencia”.

Es decir, que, mas que ser un buen chico,
debes esforzarte en parecerlo. “Los testigos
son tu perdicién, tanto si eres de un bando
como del otro. Puedes optar por eliminarlos,
pero no siempre te serd posible. Ademds, ni
siquiera la Mafia puede abusar del asesinato

w @) ﬂ"ﬁ!ﬂ



Algunos es '

indiscriminado, ya que eso les haria perder
popularidad”. La alternativa pasa por sohor-
nar a quien se deje.

Para que toda esta red de crimenes y
sobornos tenga sentido, se estd profundi-
zando mucho en la inteligencia artificial.
“Los enemigos podrdn reaccionar de
varias maneras cuando noten tu presen-
cia”, explica Kuppe.
“Algunos no duda-
ran en sacar Su
arma vy atacarte,
pero otros preferi-
ran defender su
posicion. No falta-
ran chivatos, cobardes ni tipos dispuestos
a rendirse cuande sean sorprendidos”.

Rol y accidn

En Spellbound, han partido de Ia base de sus
anteriores juegos de estrategia (todos ellos
en la linea de puzzles bélicos patentada por
CGommandos), pero no por ello estan renun-
ciando a introducir nuevos elementos. El
principal tal vez sea un sistema de atributos y
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En este juego de policias y ladrones,
eres ti quien elige bando.

arlos son de clara inSpiracidncl qogréticai 7

Cuando pases por un
momento comprometido,
podras activar una camara
lenta “estilo Matrix”

habilidades de los personajes directamente
inspirado en los juegos de rol. Asi, encon-
trards algunos que destacaran en el manejo
de armas de fuego y otros en el combate
cuerpo a cuerpo, la medicina o el uso el clo-
roformo. En palabras de Kuppe, “los perso-
najes podrdn mejorar estas caracteristica a
base de repetir acciones concretas o utili-
zando las bonifica-
ciones que habré en
los escenarios”.

En titulos anterio-
res, Spellbound solia
incorporar un crono-
metro con el que
podian sincronizarse las acciones de dis-
tintos personajes en momentos determi-
nados del juego. Esta vez se opta por una
solucion bastante mds espectacular: cuando
pases por un momento especialmente com-

MARTIN KUIPPE
MARTIN KUFPE

Elliot Ness.

para acabar encontrando a “el Baron".

Entveulsta a Mal'tm I(uppe, |ete de desam'olin del juego

GAME LIVE: ;Cuales son las claves del argumento del jusgo?
Hay una historia comun que une las dos
campanas. Girara en torno a dinero sucio y un 0Scuro personaje
' omnipresente en toda la historia.

GL: 2En qué os habéis inspirado para ambientar el juego?

M.K.: En acontecimientas histaricos, pero sobre todo en las
peliculas basadas en ellos. Por ejemplo, encontraras una
reproduccion exacta de la estacion de tren de Los infocables de

llamado “el Baron"

GL: ;Sera posible, por ejemplo, participar en la célebre
matanza del dia de San Valentin?

K.: Siy no sdlo eso. La campafia de los mafiosos finaliza con el asesinato del fiscal
del distrito en su propio despacho. La del FBI empieza con la investigacion de ese £aso.
GL: Asi, ses recomendable empezar por a campana de los malas?

No, da igual, porgue en el fondo son complementarias. Hay que jugarlas fas dos

/e_ .7‘ . L3 . ‘ y,
’.ir Lo -i-' H:"".
\nsllwés los Iuals mis sordidos de
la shdad

prometido, podrés activar una camara lenta
“estilo Matrix'. Asi, durante un minuto, las
acciones se desarrollaran con especial lenti-
tud para darte algo més de margen de reac-
cion.

También se incluirdn otros elementos,
como la posibilidad de elegir cudl va a ser tu
préximo objetivo, que dardn algo mas de
dinamismo al juego. El disefio de escenarios
y la cuidada ambientacion son las guindas del
pastel con que Spell-
bound quiere conso-
lidarse en el
mundo de la
estrategia.

f\wl,. Qs
ﬁf‘dnhl:hh—
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Una intrépida reportera esta a punto de escribir el articulo de
su vida: el gobierno, por alguna razdn, se resiste a explicar la
verdad sobre una reciente invasién alienigena. De esta premisa
disparatada parte uno de los juegos que mas pueden dar que

hablar en los proximos meses.

ichael Ancel, principal responsable
de la multimillonaria saga Rayman,
lleva tres afios dandole forma a uno
de sus proyectos mds ambiciosos
hasta la fecha, Beyond Good & Evil. Con
¢l, aspira a hacer sombra a Zelda: Ocarina
of Time, la obra maestra de Nintendo, mez-
clando combates, exploracion, conduccién
de vehiculos e interaccién con otros perso-
najes y el entorno fisico del juego. Otros
han caido en el intento, pero Ancel se sien-
te capaz de conseguir esta sintesis magica
y que el juego sea “sutil y fluido”.
Beyond Good & Evif te pondrd en la piel
de Jade, una joven reportera que trabaja

e
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Aventuras
Ubi Soft
Uhi Soft

Noviembre

A DECIINATR!

*

(=]  Desde su delirante argumento a su
fascinante ambientacion, este juego

huele a aventura grande por los cuatro
costados. El uso de todos l0S recursos
del género y el derroche de imaginacion
gue se aprecia en todos y cada uno de
sus detalles hacen pensar que dard
muchisimo de sl
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Por G. Masnou

BEYOND
GOOD & EVIL

para una organizacion rebelde llamada
IRIS. El planeta en que transcurre la aven-
tura (Hyllis) ha sido atacado por unos infa-
mes alienigenas llamados domZ. En plena
investigacion de las razones por las que se
ha producido tan misterioso ataque, la
heroina del juego descubrird que la version
de los hechos dada por las autaridades del
planeta es falsa: aqui huele a turbia conspi-
racion por los cuatro costados y sdlo ella
estd en posicion de

desbharatarla.

La hora de la accidn
Jade iniciara su aventura acom-
pafiada por su tio Pey'J, un
cerdo bipedo y parlanchin que
echard una mano a la
reportera durante las
trifulcas y a la hora
de resolver algunos

puzzles. Pey'J dis-
pondra de su propia barra
de energia y serd responsabili-
dad tuya mantenerle siempre
en oOptimas condiciones de

salud, ya sea apartdndolo del

peligro u ofreciéndole comida
cuando la necesite.

Avanzado el juego, cuando Pey'J
ya no esté a tu lado, podras hacerte con
los impagables servicios de Double-H, un
soldado de las fuerzas rebeldes de
IRIS con cerebro de serrin y una fuer-
za de combate descomunal.

Los dialogos tendran un pesg importa
en el desarrolio de |a

El inventario de los personajes se
manejara a golpe de ratdn.

El sistema de combate se basard en una
mecanica muy sencilla. Jade encarard de
forma automatica el objetivo que se
encuentre mas cerca, con lo que el principal
(v Gnico) desafio reside en saber cudndo
debes atacar y cudndo esquivar los golpes.
Para enfrentarte a los alienigenas, dispon-
dras de dos tipos de artefactos: el Dai-Joy la
camara fotogréfica de Jade. El primero es un
bastén de energia con el que serd posible
realizar combos y ataques especiales pulsan-
do un solo botén. En cuanto a la
cdmara, se trata del artilugio més
insélito que aparecerd a lo largo
de todo el juego. En un
principio, la ufilizards para
realizar trabajitos para un
museo local, fotogra-
fiando  insectos,
animales vy
demds



colorido y carisma. Todo ello, sazonado
con impresionantes efectos de luces y
sombras y una banda sonora de calidad
cinematografica.

Aunque a Beyond Good & Evil le falta
. . . algo de tiempo para estar listo, lo que
La mecanica de combate resuitara tan sencill@ gomo especingu: hemos podido ver deja un excelente sabor
o o de boca. Sin duda, Ubi Soft estd a punto de

Uhl 80" ESIE’I a Illllltﬂ de interruptores inalcanzables o hacer sonidos completar uno de los mejores juegos de
que despisten a los guardias. aventuras del momento. La incognita es

cﬂmﬂletal‘ uno de I(Is saber si el pablico hara cola para adquirir

meiﬂl'ﬂs j"egns de Marinero de agug dulce ‘ una cppia o le dara la espalda, como ha
Otro elemento del juego que enriguece la sucedido con tantas otras aventuras que
aventuras del momento jugabilidad es el aerodeslizador, un  quisieron ir un poco més alld de los para-
pequefio artefacto multiusos con el que  metros habituales.
fauna de Hyllis a cambio de algo de dinero.  podras desplazarte por los canales elimi-
Sin embargo, mds adelante, la cdmara  nando enemigos con ayuda de un ldser. E resee
adquiere una funcién completamente nueva: ~ En otras fases, el aerodeslizador servira mm nE ASES
en las escenas de sigilo, podras utilizarlapara ~ también para participar en carreras y otro e
lanzar unos discos que te permitiran activar ~ tipo de minijuegos o podras utilizarlo it Ll
como veloz medio de transporte para Estos son los protagonistas de Bayond
alcanzar lugares inaccesibles de Hyllis. Good & Evil. Tres personajes de

g . . ) fuertes convicciones y marcada
Por cada objetivo cumplido, serds recom personatidad que har4n tado lo posible

pensado 6ol Hlas perlas que posterior- por destapar la conspiracidn que asola
mente podras utilizar para comprar mejo- su planeta.
ras 0 nuevo armamento para el

aerodeslizador. ;

C b lataf d | Fuerte, femenina y muy
omo Uef‘l platatormas de ?SCUE a sutil. Jade es una
francesa, este juego puede presumir de un v reportera muy dada a la
disefio atractivo y, sobre todo, imaginati- - ' accion que trabaja para
vo. El universo del juego estara repleto de la causa rebelde. A pesar de su
rios cristalinos, edificios de arquitectura 'e"“':'d‘; ‘?m§"2= Jade es una

rex o - i . . v X n .
Graficamente, el juego tendra un onirica o delirante y personajes ricos en Wepictioneiatlie

aspecto impecable. AR
Grunon, aungue atento y . ‘x\

. : : ) ‘rﬂ’ simpatico, Pey’j es un
L l

7 gran luchador aficionado © /4 ‘
| .'h- : ‘ ‘
I L

P

a la cerveza y al tabaco
que muy a menudo se entretiene
contando las batallitas de sus anos

5 \:‘/ © Un caballero moderno
! . con su propio codigo de
vl v S honor. Hombre de pocas
’ /Rl .’ palabras, tiende a
Las secuencias no interactivas Los personajes secundarios tamhién utilizar la fuerza bruta tl_':'a solucionar
apareceran cada dos por tres. dispondran de su propia harra de energia. SHRaLIdnes COmOMmAINgSs
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‘Por F Leligvre

Tal vez tusMceras de

media tarde se asociaban coR
relajados chats, mensajes de correo
electronico y.demas actividades
placidas. Bien, ten claro que todo
esosevaa acahar ;/!

3, tu PC volvera a sé e] esce
de tus pe

o~ | e——

GENERO: Accidn/Aventuras

DESARROLLADOR: LGLE

EDITOR: Konami

' DISPONIBLE: Noviembre
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« 1 EM RPECIINAEN

» o

X | r\ Referencia absoluta de los juegos de |
terror y supervivencia, la version PG de
Silent Hill 3 ha sido muy esperada. El
monstruo ha vuelto, pulsando de nuevo '
todos los resortes del terror y anadiendo
algun detalle para facilitar un poco fas 4
cosas. Pero no por ello va a disminuir la = |5
dosis de angustia. |
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ace ya algunos afios, un juego de la
vieja consola PlayStation nas invita-

i ba a visitar una mindscula aldea

entre brumas llamada Silent Hill. Las
referencias previas la presentaban como un
titulo de terror y supervivencia en la linea de
Resident Evil. Pero muchos descubrimos en
€l una prodigiosa (y espeluznante) mixtura
entre graficos 3D, oscuridad opresiva, argu-
mento diabélico y un ritmo de juego capaz de
llevarnos al paroxismo de la angustia. La
banda sonora, digna de las clasicas peliculas
del género, aceleraba ain mas los latidos del
corazdn. {Y qué decir de los espantosos
monstruos gue sabias que estaban alli, en la
oscuridad, pero que nunca veias!

Si, Sifent Hill era mucho mas que un titu-
lo de terror y supervivencia en la linea de
Resident Evil. Casi por primera vez, un juego
resultaba realmente terrorifico, una pieza de

; SH3 sera una escalofriante joya del
o suspense con una atmdsfera pavorosa.

£ S

Nunca se sahe lo que puede estar
acechando detras de ti.
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Esta entrega resultara aiin mas
terrorifica que las anteriores.

software liidico ponia a prueba nuestros ner-
vios y hacia que apagasemaos la consola con
miedo a quedarnos solos y a oscuras. Basan-
dolo todo en la atmdsfera, el gusio por el
detalle y el dominio de los resortes del terror
psicolégico, Sifent Hill apuntaba en una nue-
va direccion en la que la capacidad técnica
importaba tanto (no mas) como la capacidad
de contar una buena historia y crear un ade-
cuado clima emocional. Algo més tarde, la
segunda entrega del juego rozaba la perfec-
cion. ¢Qué jugador de SH2 puede, todavia
hoy, utilizar una linterna en la oscuridad sin
que el panico se apodere de é1?

Terror de tercera generacion

La tercera entrega, respetando el nivel de los
anteriores episodios, riza ain més el rizo:
ahora ya somos incapaces de cerrar la puer-
ta de la nevera por miedo a quedarnos com-
pletamente a oscuras. Ni con una intensa
cura a base de Rayman y otros plataformas
infantiles hemos sido capaces de superar el
trauma. Y eso que hemos podido soportar

" i
> N
ﬂ = o

b

-
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Por suerte o por desgracia, podrds
grabar la partida cuando quieras.
rmm—y s

una temporada entera de Operacion Triunfo
sin recurrir a las drogas. Somos gente curti-
da, sabemos lo que es el miedo. Pero este
juego es demasiado
fuerte: es el mas terrori-
fico de los Silent Hill
posibles. EI Horror ha
vuelto, y esta vez ataca
nuestros PC.

Seamos  claros,
Silent Hili 3 en version PC deberia ser un éxi-
to. Si tu tarjeta de video lo permite (32 MB
como minimo), la calidad gréafica de la que
hace gala la saga te hipnotizara. Los decora-
dos rozan la perfeccion, y lo mismo puede
decirse de la historia y de los personajes. La
animacion de las caras, de los gestos, resul-
tara apabullante. EI dominio de las sombras y
las luces exhibido por los desarrolladores
hard que te quedes absarto, como una mari-
posa atraida por los faros de un coche.

Aunque no vamos a darte demasiada
informacion sobre la historia (seria como
explicar el final de Sevena alguien que no la

Decorados cincelados, luz macilenta, sombras hiperrealistas...

La atmésfera promete
ser ideal, la inmersion
total y el argumento poco
menos que perfecto

)
Con mia definicion asi, uno se siente
més Cerca que nunca de Heather.

hubiese visto), lo cierto es que supera con
creces la de casi cualquier pelicula de terror
reciente. Como en la versién para PS2, la
inmersion en el juego
sera muy brusca: tu
personaje, Heather,
deberd sobrevivir en
pleno caos desde el
principio. Eso dara
una clara ventaja a los
veteranos de 1a saga, ya que el jugador
novato bastante tendrd con empezar a
digerir la terrible historia en la que se
encontrard inmerso.

Un respiro

Y eso que, comparado con las anteriores
versiones, este Silent Hill 3 para PC es un
juego algo mas simple en su mecdnica
general, ya que pretende llegar a un publico
més amplio. Pocas veces hemaos tirado tan-
to de pistola como en este Sifent Hill 3. Por
suerte, veras que las fases de violencia fun-
cionan a la perfeccién gracias a un sistema
de tiro al blanco automatico.

También facilita las cosas la posibilidad de
grabar la partida en cualquier momento.
Seguro que algunos pondrdn el grito en el
cielo, pero resulta tranquilizador saber que
no tendrés que repetir un buen tramo de
aventura hasta cinco y seis veces si una
accién concreta se te atraganta. Ademds,
estas pequefias concesiones no implican que
el juego haya perdido las caracteristicas que
le hacen diferente. En absoluto, todo eso va a
gstar ahi, incluidos los niveles de dificultad y
esos finales diferentes que van a garantizar
horas y horas de sudores frios.

Poco mas queda por decir: el juego, si
nada se tuerce, va a ser ES-PE-LUZ-NAN-
TE. Con todas las letras. Asi que vete pre-
parando. Hazte con unos auriculares todo
lo potentes que puedas, consigue una pan-
talla grande y no olvides tener a mano algo
de ropa interior de recambic. La atmdsfera

promete ser ideal, la inmersidn tofal y el
argumento poco menos que perfecto.
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FORD RACING 2

Los videojuegosjuegos nacen, crecen y se reproducen, sobre
todo si cuentan con licencia oficial. ES el caso de Ford Racing,
que sin causar un gran impacto medidtico, llamé la atencion de
suficientes seguidores como para justificar una nueva entrega.

Por A. Guerra

| nuevo retofio de la saga vendra

cargado de razones para desmar-

carse de lo visto anteriormente: al

menos 35 vehiculos de la linea Ford

de los Gltimos 50 afios, desde disefios

clasicos a otros mds modernos pasando

por prototipos, todeterrenos y modificados.

Es decir, que junto a los Mustang, Thunder-

bird, Gran Torino o Focus disfrutaras pilo-
tando camionetas y buggies.

En cuanto a tipos de carrera, van a ser
ocho: estandar, eliminacion, duelo, perse-
cucion, habilidad, bonus, trayectoria y
contrarreloj. Pilotaras los automéviles por
trazados urbanos, carreteras, pistas de
rally y todoterreno y en escenarios
histéricos, campestres, vacacio-
nales o de competicion.

Controles mejorados
Sobre todo, destaca la intro- |-
duccién de un nuevo siste-
ma de control. Las principa-
les criticas recibidas por
Ford Racing se referian a la
necesidad de contar con un
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Ocho tipos de carrera, mas de una !
treintena de vehiculos Unicos, cifcuitos
variados, mas ammaciones, controles
asequibles... Se aproxima una auténtica
evolucion en la franguicia Ford. La duda
gs Sl esta combinacion de arcade y stmu-
lacion sera capaz de satisfacer a los !
amantes de ambos tipos de carreras
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movimiento mas rdpido vy preciso. De
introducirse algo asi, el juego perderia par-
te de su tradicional rigor en la simulacidn,
por lo que Razorworks ha optado por dejar
ambos frentes abiertos: facil para el que lo
desee, complejo para quién prefiera vérse-
las con la caja de cambios y sin controles
de traccion o ABS.

Por lo visto hasta el momento, Ford
Racing 2 va bien encaminado. Ofrecera los
habituales efectos de sonido, miisica
vibrante y trazados que combinaran precio-
sismo y espectacularidad. Adn mejor,
podréas hacer que compitan entre si coches
de distintas épocas, todos ellos reproduci-
dos con un grado de fidelidad que haréa que
incluso veas sus auténticos velocimetros al
emplear la vista en primera perso-
na. No se olvidaran las parti-

das multijugador, asi
comao la inclusidn de
distintos modos de
dificultad o carre-

\ ras nicas.
+ 4

-
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En este juego, encontraras todo tipo
de vehiculos.

=

La inclusion del nuevo Focus de
rallies sera hienvenida.

Esta por ver como funcionard finalmen-
te esta mezcla de arcade y simulacion,
puesto que se echaran de menos detalles
£omo una camara que muestre el interior
de fos vehiculos, algo muy apreciado por
los incondicionales de los juegos de carre-
ras. En cualquier caso, el exotismo en la
seleccion de vehiculos, los nuevos modos
de carrera y las mejoras del control y fisica
del movimiento hardn de este titulo una
opcidn a tener muy en cuenta en otofio.
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ANALISIS A LA CONTRA

PIRATAS DEL CARIBE '

Pocas veces me he sentido tan estafado como después de comprar Piratas del Caribe. Con
semejante licencia detras, esperaba un juego de aito presupuesto, aigo mas ¢ menos decente,
no una mala puesta al dia de un titelo tan mediocre como Sea Dogs. Lo dnico que ha
mejorado (y no mucho) son los graficos, pero las fases de accion siguen siendo una
calamidad y las de aventuras son un soberano pefazo. El juego es sose, aburrido de
desarrollo ilogico, pobre técnicamente y nada, pero que nada original. En resumen, han
arrastrado por un suelo una licericia que no estaba nada mal. Yo ya no sé si es que trabajan
CON Prisas o si creen que cualguier cosa vale porgue, total, con que el titulo suene ya vale para
que se venda. Con esa politica, sélo consiguen que jugadores como yo mordamos el anzuelo
una vez y después nos lo pensemos antes de comprar un juego de segin qué estudio o segun
que distribuidora.

Carlos Rocha Perez (e-mail)

Envianos tu texto por carla, indicando ANALISIS A LA CONTRA en el sobre, a
Game Live - C/ Alava 140, 7° - 08018 Barcelona, o mediante e-mail 2 gamelive@ixo.es,
indicando Analisis a la contra en el asunto.

lA | CUENTA ATRAS

y ', oy b Si es que en el fondo
Ay o j ‘-v d
9 A )

SOMOS como una
familia. Cada vez peor
avenidos, mas hartos
unos de otros, pero
condenados a cooperar
para ir sacando la
revista a flote, vernos o
hablarnos a diario y
hasta pasar las

- y .
vacaciones juntos.

El documento: Pita pone en practica aquello de “alli
donde fueres, haz lo que vieres”.

Fallan cuatro semanas:

Pita v su sefiora han sobrevivido a dcs semanas de waﬂ:asmnes? en log danﬁmos del |
malvado marqués de Masnou. Su aristocrdtico anfitrién le ha heche jugar al Trivial,

- comer pan con tomate y comportarse en fa mesa aunque la noche anterior fiubiese

- estado cerrando bares con &l meosreglble Sanchezw '

Faltan tres semanas:

Echarri vuelve de Madeira entero y con una mata de pelo que le cubre hasta la base de
la columna vertebral. Ha aterrizado en uno de los aeropuertos mas peligrosos del
mundo, se ha bafiado en lechos de piedra volcanica, ha visitado balnearios, jardines y
restaurantes que sirven filete de tiburén y no ha mandado una misera postal.

_Faitan dos semanas:
| Las vacaciones de Font se han heche &temas pero al hombrﬁ vuelve jusm a t:émpo
| para diseccionar Commandos 3 can la precision ¢ independencia de criterio que le
caraclerizan. Mientras, Sdnchez vuela a Munich para sai‘udar de nueve al agente
Max Payne

Falta una semana:
Garcia ha batido la plusmarca mundial de turismo freak: se ha marcado un sefor
viaje de fin de semana a la horrenda ciudad de Génova para participar en un
torneo internacional de Magic, el juego ese de las cartitas y los hechizos. Para
colmo, ha perdido.

Hora cero:
Hace exactamente un afio, te informéabamos en asias mismas pagénas del nacirﬁiénw {ie
| Lua, la primera hija del compaﬁero Cid. Gomo sin duda habras deducido, Ia nifia acaba
de cumplir su primer afio, y es que el tiempo pasa que es un gusto, aungue nnsotros
sigamos aguf, como quuen no quiere darse cuenta.
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Kinesis

B He & Seek

NUESTRAS FICHAS

, nos hemos -
: que el boina
ieno del mes. Si lo
aja: ohedece Grdenes, no se
permite ei lu;o de pensar por si mis hace
horas extras sin rechistar. Medalla al trabajo para
él y el vgsto da comandos '

| EL FEO

Esta feo ir por eSos mundos de Dios asustando al

- personal. Clare, ellos no tienen fa. culpa de ser

- criaturas paranormales, pero al menos podrian
fquedarse quietos y dejar de ir dando fa murga con
sus sibanas y su arrastrar de cadenas por esos
mundos de Dios. Fea, muy fea 1a actitud de los

| fantasmas de Ghost Master.

_EL MALO

Cafia al comumsmo Gue era de lo mas parversa V.

 ademds, ha sido derrotado en toda regla por la

| Historia y el Merca 0 sf, &s curioso que,

| ahora que ni siquiera Fidel Castro estd muy
-Seguro de si es comunisia 6 no, juegos como
Freedom Fighters sigan sacudiendo. el espantajc ;
dsl pehqro sowétfco ;

E N E N N

Una répida ojeada a nuestras fichas técnicas te permitira descubrir:

Cuanta memoria RAM
necesitas para gue el
juego funcione v cuanta
te recomendamos.

Cuantos jugadores
pueden jugar
simuitaneamente en un
mismo PC, en LAN y en
Internet.

En qué idioma estan
los textos v las
voces del juego

Qué procesador
necesitas para que el
Juego e funcione y cual

FIFrEA TECNIFA

~ Memoria RAM

S0 te recomendamos.
PIll 800 Mz
128 MB

Tarjeta grafica 32 MB

Multjugator =
Un mismo PC COMMANDIS 3.
LAN E §

RECOMENDADD
PV 1 GHz

128 MB
32MB =

Requisitos

Procesador

Que memoria
RAM debe tener
tu farjeta grafica
y cuanta te
recomendamos

- Internet

Textos de pantalia

Voces E%

Weh ntpwwwiees  o——

La pagina web
del juego

En Game Live haremos todo lo posible para gue los
arboles no nos impidan ver el bosque. Que quede
claro que a) cuando un juego cumple, sin mas, con los
minimas exigibles merece un cinco y b) que no todos
los meses se edita “el mejor juego del mundo™ o “el
mejor en su genero”.

10 Perfecto

Todavia no ha llegado el juego que colme
nuestras aspiraciones, pero ese dia dejaremos la revista
para jugar a él dia'y noche.

O 0Obra maestra
No te lo puedes perder por nada del mundo.
Pocas veces veras una nota asi en nuestra seccion de
analisis. El consenso es unanime en la redaccion.

9\ Excelente

Como subir al cielo en un ascensor climatizado
y con hilo musical. Para cualquier jugader que se precie.

7\ Notable

Muy por encima de la media. No te hara perder
la cabeza, pero si es muy recomendable.

ﬁ\ Bueno

\ Un producto digno en el que vale la pena
invertir tus ahorras, especialmente st eres un fan del
género. Destaca entre los de su especie.

l;\‘ Aceptable
0 intergsante sin mas, si o prefieres. Un juego
mcdmno que puede hacerte pasar buenos ralos y
puedes comprar sin fa gabardina ni las galas oscuras

/]T\ Mejorable
Puedes pasar perfectamente sin el No es gue

jugdr a esto Sea perjudicial para tu salud, pero no tenerlo
tampoco deberia quitarte el sueno.

3\ Prescindible
- Recomendado solo para mediados de agostoy

otras épocas de pertinaz sequia en lo que a software se
refiere. 4Sequro que lo vas a comprar?

2\ pernicioso
Nueve de cada diez analistas consultados
confirman que tu ordenador; puede sufrir molestos

efectos secundarios si instalas este subproducto.

i 1\‘ Deleznable

Comprarlo no esta perseguido por el Codigo
Penal de ningtn pais democratico, pera ya dijo Winston
Churchill que hasta la democracia es mejorable.
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GENERD: Esirategla » DESARROLLADOR: Pyro SlugioS s EDITOR: Prosin « PREGAD: 14,95 € PEGI: +12
i Dicen que va aser el dltimo, y.no hay por qué dudar de las
fagpras de sus creadores. Asi que preparate para despedir la
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 sa andos tal comg laeonocemogtedmessin duda
g0 espaniolde mayor éxito y presﬁq’gn@ se

j una irrupcion en el. NN,

-

infl por todo lo alto.

Por J. Font

an pasado casi dos afios desde que

Pyro Studios nos ofrecio la segun-

da entrega de su emblematica

serie GCommandos. En ese tiempo,

se han producido algunas novedades en

el equipo responsable del juego espafiol de

mayor éxito de la historia. La principal es que

el creador de la saga, Gonzalo Sudrez, ha

dejado la compafiia, con lo que Ignacio Pérez
ha tomado las riendas del proyecto.
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La principal consecuencia de este cambio
es que Commandos ha aparcado algunas de
las ideas introducidas en su segunda entre-
ga y ha recuperado parte de la esencia del
juego original. Esa fue la impresién que
nos llevamos cuando el juego fue presen-
tado por primera vez, en Normandia, hace
unos meses, y la version final no hace
mas que confirmarla. El nuevo Comman-
dos sigue basdndose en una sucesion de

BMMANDOS Il
Destination Berlin

puzzles l6gicos, aunque se ha ganado en
inmediatez y dinamismo.

El pecado original

Para empezar, el grupo se ha reducido. Sélo
controlas a seis comandos, ya que Natasha,
la gélida seductora, causa baja, y lo mismo
ocurre con Whiskey, el simpatico bull terrier
que orinaba en las farolas de Commandos 2.
“La Chusma”, esa tropa de soldados de a pie




y cabos chusqueros que echaba una mano en
momentos puntuales, sigue apareciendo,
aunque su papel es ahora mas bien anecdo-
tico. Esta vez, tu comando de élite desembar-
ca en Normandia y se abre paso hacia Berlin,
asi que ya pas6 la hora de los alardes de
heroismo solitario: el trabajo en equipo y la
cautela hacen mas falta que nunca.

Otro de los cambios que se aprecian es
gue el juego ha reforzado su vocacion

cinematografica. Tanto la ambientacion
como el desarrollo de gran parte de las
misiones tienen un inequivoco aire a puro
cine que hace que resulte mas atractivo e
inmersivo que nunca.

La partida individual consta de tres
campanas inspiradas en acontecimientos
histdricos: Stalingrado, Centro Europa vy
Normandia. Es decir, que esta guerra vir-
tual empieza en las frias estepas rusas y se

va desplazando hacia el oeste, con parada y
fonda en Berlin para acabar con un general
traidor y fin de fiesta en las playas de Nor-
mandia el dia D. Las misiones tienen una
clara continuidad reforzada por las escenas
de video no interactivas que unen unas con
otras. Ademas el nivel de dificultad va
aumentando escalonadamente.

Cada misidn tiene sus objetivos espe-
cificos y su planteamiento general. Eso

W 65 / GAME LIVE PC




Te han descubierto. Reza lo que sepas o prepara tu arma.

hace que el grupo de comandos de que
dispones en cada una vaya variando.
Algunas son de infiltracidn y deben llevar-
se a cabo con muy pocos efectivos. Otras,
en cambio, requieren avances rapidos o la
elaboracién de sutiles emboscadas.
Aunque los escenarios no son dema-
siado grandes, la inclusion de edificios

B —

Requisitos
Procesador
Memeria RAM
Tarjeta gralica
Multijugador
Un mismo PG

LAN

internet

ldioma

Textos de pantalia

Voces . ~
Web  www.eidosinteractive.co.ul/gss/commantos3/spain

HiiniMo
Plll 800 MHz
128/MB
32 MB

REGCOMENDADO
Plll 1 GHz

256 MB
32 MB

W UFRFDICTN

Commandos 3 toma elementos de la pri- |
mera Y segunda entrega de la serie, los |

combina con acierto y acaba por resultar un |

titulo tan notable como continuista. La tra- ¢

ma de la campafia y su esmerada

ambientacién aseguran una inmer-

sion plena en el complejo y fasci- n E\

nante mundo de Commandos. | B
]
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hace gue no falte superficie a explorar. En
misiones como la de Berlin, cobran prota-
gonismo fos escenarios inferiores, como
la red de alcantarillado, imprescindible
para moverse con discrecion por una ciu-
dad infestada de enemigos.

El motor grafico ha sido remodelado
para permitir flexibilidad de camara casi
absoluta en escenarios interiores. En ellos,
puedes alternar vistas cenitales con distin-
tos niveles de zoom que permiten observar
de cerca los detalles. Esta riqueza de opcio-
nes contrasta con el
sistema de camaras

La partida individual

Fugarte de la prision no resulia
demasiado complicado.

—
ﬁ;ﬁ

5

*

Preparar emhoscadas pone a prueba
tu creatividad tactica.

escudrifiar y limpiar hasta el dltimo rincon
de los escenarios, no seran recompensados
por ello con niveles extra. También se ha
suprimido la barra de esfuerzo de los
comandos, asi que no pasa nada si, por
ejemplo, dejas al boina verde colgado cual
chorizo de un cable del tendido eléctrico. El
tio aguantard hasta que te acuerdes de él,
aunque es posible que se entretenga maldi-
ciendo a todos tus ancestros.

En lineas generales, puede decirse que
tus comandos son ahora mds competen-
tes y més eficaces.
Lo mismo ocurre

e gy Constadetres e e Sere
angulos de = = & r r
se sigue utilizando en t:amnanas mslm'adas en hecho los deberes y

los escenarios al aire - gegntecimientos hiStﬁl‘iﬂﬂS son

libre.

A lo largo de toda la campania, tanto en
exteriores como en interiores, vas encontran-
do cajas llenas de equipamiento o botiquines,
y también puedes registrar los bolsillos de
los enemigos caidos para hacerte con sus
objetos. Eso si, debes ser selectivo, porque
tus comandos disponen de inventarios limi-
tados. Como es habitual en la saga, algunos
objetos sdlo pueden ser utilizados por miem-
bros concretos del comando, pero agiliza
mucho las cosas que los objetos de inventa-
rio sean intercambiables.

Dispara y corre
Una novedad de esta tercera entrega es que
los jugadores meticulosos, empefiados en

capaces de

entrar en estado de
alerta cuando oyen un ruido o pueden
detectar rastros de sangre aunque te
molestes en esconder los caddveres. Sin
embargo, puedes sacar partido de estas
situaciones para tenderles trampas. Dejan-
do un caddver a la vista, consigues atraer
un goteo incesante de centinelas avidos de
ganarse una medalla, lo que permite pro-
vocar una auténtica carniceria si dispones
de municion suficiente.

En algunos momentos, recurrir a tacti-
cas expeditivas resulta del todo imprescin-
dible, sobre todo si dispones de muy poco
tiempo para completar la misién. Una bue-
na politica consiste en tender emboscadas
siempre que la situacion te lo permita y
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Un poco de gas en un harracén es mas
efectivo que cantarles una nana.
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Colarte en el cuartel general de los
alemanes tiene su merito.

utilizar la opcion de tener a tus comandos
en alerta permanente para que disparen
cuando detecten presencia enemiga en un
drea concreta. Pese a todo, no debes caer
en el error de considerar que todas las
misiones pueden resolverse de manera
expeditiva. No es asi, el juego tiene
muchos mas matices.

Sin atajos

También es digno de mencidn el completo

redisefo de la interfaz, que ahora se desplie-

ga por las partes inferior e izquierda de la

pantalla. A la izquierda tienes las caras de los

miembros del comando que participan en la b
mision y en la parte inferior estan los iconos [ 2

que permiten seleccionar armas u objetos de

inventario y dar la orden de echarse cuerpo a

tierra 0 agazaparse. Esta parte de |a interfaz
permite cambiar de arma u objetc con un
simple clic del boton derecho del ratdn, e
incluso indica qué objetos de inventario no
pueden ser utilizados.

teee

REINVENTANDOSE A 1 MISMO  PorJ. u. cid

CONTRAANALISIS

G es

shpEessawt

He de reconocer que abordé este juego con cierta desgana. El
grato recuerdo de sus anteriores entregas se enturbiaba con la
expectativa de encontrar mas de lo mismo. Craso error, porque
Pyro Studios ha vuelto ha conseguir un juego excepcional. La
agudeza del disefio de algunas de sus misiones ha conseguido
que vuelva a entusiasmarme tanto como ya me ocurrid con los
dos Commandos anteriores. La compania espanola vuelve a
superarse para hacer evolucionar un género que ellos
inventaron y que llevan a su cenit con esta asombrosa enirega.

Yl

Mdltiples y espectaculares animaciones refuerzan la atmosfera cinematografica.
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Se les ve tan concentrados que casi podrias pasar silhando.

Se trata de un sistema rdpido y preciso  ideal para automatizar algunas opciones,
que compensa otra de las novedades del las alternativas que ofrece la interfaz por
juego: la eliminacién de muchos de los ata-  iconos resultan del todo eficaces.
jos de teclado. Aunque las teclas répidas Los gréficos siguen siendo cien por
que se conservan siguen siendo una opcion  cien marca de la casa. Se mantiene ese

sede

LA GUERRA YANO ES LO QUEERA For o carci

CONTRAANALISIS

SRR

A
Me calo la boina, me enfundo el traje y preparo varios
cargadores de neuronas. Un doble clic rapido y me dispongo de
nuevo a entrar en guerra con los puzzles. Pero, oh, sorpresa; la
guerra ya no es lo que era. Esas caras me suenan, los
alemanes atin lucen esvasticas y los puzzles conservan algunas
piezas. No hay duda de que es Commandos. Pero el reposo se
ha transformado en correfeo y la puiialada por la espalda en un
tiro entre ceja y ceja. Luces, camaras y accion. Mucha accidn.
Y no es que el juego sea mejor ni peor: es sdlo diferente.
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CONECTADOS

El apartado multijugador de Commandos 3 oftece la posibilidad de jugar sélo con
comandos, solo con aliados o con una mezela de unos y otros. Tu eleccion determina
los modos de juego a los que tienes acceso. La primera opcidn es la mas rica, ya que
te permite disfrutar tanto del deathmatch como de la captura de bandera, ya sea todos
contra todos o en cooperacidn. En cambio, si juegas sdlo con aliados o combinas a
unos y otros, las posibilidades se limitan a un deathmatch de todos contra todos.

COMANDOS

En esta opcion juegas con
todos los comandos y
dispones de todas sus
habilidades. Los alemanes
se encargan de hacer de
relleno. Por suerte, hay
pocos, aunque los
escenarios son pequenos y
los encontronazos se hacen

COMANDOS Y ALIADOS

Con los 25 puntos de que
dispones, puedes escoger
hasta ocho soldados aliados
para que acompafien a tus
comandos. La interfaz no
incorpora iconos para la
seleccion de los aliados, asi
que debes hacer clic sobre
ellos para dirigir sus

P o9

0 3 S

R R

ALIADOS

Al'no haber comandos y
desaparecer los iconos de
seleccion, esta variante se
desarrolla como en |a
mayoria de juegos de
estrategia. El'mapa es
fundamental y desaparecen
los escenarios interiores, ya
que los aliados no pueden

o Lo e g i % i --."
Capturar piezas del enemigo no
siempre es practico.

Los cables eléctricos siguen siendo un
elemento tactico a tener en cuenta.

continuos. acciones. entrar en los edificios..

efecto de difuminado que oculta el pixela-
do cuando la cdmara se acerca y, como ya
hemos mencionado, se mantienen los
giros en angulos de 90° en escenarios
exteriores. Quizas hubiera sido el momen-
to de optar por una camara libre, ya que el
sistema de cdmara no esta exento de pro-
blemas. De hecho, es curioso que se haya
mantenido un sistema tan arcaico cuando
los escenarios interiores ofrecen ya una
espléndida alternativa basada en cdmaras
dindmicas, niveles de zoom y variedad de
perspectivas.

Algunas misiones son auténticos rom-
pecabezas que exigen creatividad tactica y
muchos recursas, mientras que en otras
la premura de un crondémetro te obliga a
ser mas belicoso que estratega. En cual-
quier caso, la saga Commandos culmina
con un mayor énfasis en la accesibilidad y
el dinamismo. Para algunos supondrd un
menor desafio que la anterior entrega,
aunque los que se desesperaron con su
complejidad lo agradeceran. Tal vez lo
mejor es que Commandos ha demostrado
capacidad para envejecer y adaptarse a
los tiempos sin dejar de ser ese juego
absorhente que nos fasciné hace ya unos
cuantos afos.

La saga Commandos
culmina con un mayor
enfasis en la accesibilidad
y el dinamismo

Apostar a los comandos te permite
cubrir zonas de los escenarios.

Las playas de Normandia no parecen ideales para tomar el sol.’

GAMELIVE PC / 53 4



PC CO-ROM

E VM ENTA E N GRANDES SUPERFICIES Y TIE




®
JANALISIS

/ %{ﬁ\ No sdlo Pedro Luque puede darse un garbeo por el mas
J ) |\ exterior de los espacios. Gracias a Homeworld 2,

ROEJ-hont (2 ~ "\ recorreras la galaxia dando saltos en el hiperespacio y
\ repartiendo coscorrones entre los desaprensivos que no
te dejan volver a casa por Navidad. No lo dudes:
Homeworld ha vuelto.

I/
/“/ /}
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omeworld es el referente indiscutible
i en lo que a estrategia espacial en

entornos 3D se refiere. A diferencia
de titulos clasicos como Star Trek:

Armada, el juego de Relic apostd por esce-
narios tridimensionales con una ambienta-
cién modelica y cred escuela. Tras una larga
espera amenizada por la expansion Home-
world: Cataclysm, llega el momento de explo-
rar de nuevo la galaxia con esta secugla, que
mantiene las constantes de su predecesor
puliendo detalles del disefio general y remo-
delando en profundidad los graficos.

El argumento vuelve a basarse en las
andanzas de los hiigaran, esa raza de pere-
grinos a la fuerza que recorre la galaxia en
busca de algo parecido a un hogar. Han
sufrido ya un centenar de afos de exilio v
estan mas que hartos, asi que construyen
una nave nodriza con la que pretenden vol-
ver a casa. Por desgracia, el concilio galac-
tico formado en el juego anterior se ha roto
y varias razas alienigenas estan decididas a
obstaculizar su avance. De todas estas fac-
ciones, la mas poderosa y violenta son los
vaygr, una raza némada que acaba de

hacerse con la tecnologia que permite sal-
tar al hiperespacio.

El sistema del juego apenas ha variado.
Se trata de ir desgranando una larga cam-
pafia con objetivos concretos y un guion
muy elaborado, rico en canjuras multiétni-
cas. Una serie de escenas de video deta-
llan los abijetivos y te van informando del
desarrollo de la historia.

Antes de sumergirte en la campana,
puedes explorar la recién estrenada opcian
de partidas rapidas en escenarios indepen-
dientes, ideal para ensayar estrategias y
comprobar si son o no eficaces. Una vez en
campafia, todo resulta bastante mas compli-
cado. Las dos primeras misiones son como
un tutorial, perfecto para familiarizarse con la
interfaz y el control de tu flota. A partir de la
tercera, empiezas a encontrarte en situacio-
nes de partida realmente dificiles.

La clave para ir subiendo peldanos con-
siste en hacer uso lo antes posible de toda
la tecnologia de que dispongas. Debes reco-
lectar recursos de manera eficaz y, sobre
todo, tener muy claro que los escuadrones
que sufran dafos importantes deben ser

'HOMEWORLD 2

.

retirados del combate y reparados antes de
que los destruyan. Los recursos escasean v,
como empiezas cada mision con las naves
que has conservado en la anterior, debes
esforzarte en conservarlas y mejorarias o tus
posibilidades de seguir superando misiones
se veran reducidas drdsticamente.

En lineas generales, se trata de ser capaz de
nadar y guardar la ropa. Los combates son
espectaculares, pero no debes dejarte des-
lumbrar por estas explosiones de accion y
colorida: las partidas se ganan retirindose a
tiempo y reparando las naves cuando lo
necesitan. En especial, es importante conser-
var las mas grandes, que se desplazan con
lentitud y tardan en disparar sus poderosas
armas, lo que las hace vulnerables.

El juego conserva la que tal vez sea la
mejor virtud de la serie: el estudiado equili-
brio entre las razas contendientes. La formu-
la es sencilla: cada una de las naves tiene sus
puntos fuertes y débiles, lo que la hace parti-
cularmente eficaz contra un tipo determinado
de naves enemigas y vulnerable a los ataques

A
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RESOUACE UHITS

FLT [ Biise 3 migars wr

Los efectos especiales son de lo mejor de este titulo.

de otras. La inteligencia artificial del juego tie-
ne muy en cuenta este hecho, asi que no
comete errores tan absurdos como enviar
una flota de bombarderos a un 4rea infestada
de cazas enemigos.

Una de las caracteristicas de este nuevo
titulo es que las naves pesadas, empezan-
do por la nodriza, disponen de médulos

M0
Pl 833 MHz
256 MB
32 MB

IENDADO
PIV 1,4 GHz
912 MB
64 MB

Requisitos
Procesaidor
Memoria RAM

1 grifica
Multijugador
Un misma PC

LAN

Internet

ldioma

Textos de pantafia y
Voces H

Web www.homeworid2.com

. VEREDICTN

Relic ha apostado por mantenerse fiel a
férmula que hizo célebre el Homeworld
anterior. Pero a eso hay que anadir mejo-
res graficos, mayor profundidad estratégi-
ca y una nueva interfaz pensada para

resolver los conflictos de gestion \

de manera mas precisa. No te va

a defraudar.
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reconocibles. Eso permite realizar ataques
focalizados para, por ejemplo, inutilizar las
armas o el sistema de navegacion. De esta
manera, puedes neutralizar temporalmente
una nave enemiga poderosa, ya sea para
destruirla més tarde o para capturarla y que
pase a engrosar tu flota.

En cuanto al sistema de formaciones, se
ha simplificado considerablemente. Las
naves pequefias ya aparecen en pequefios
escuadrones de tres 0 cuatro integrantes y
actlan en combate
como una sola unidad.
De esta manera, resul-
tan eficaces desde el
principio. Ya no es

Los camhios mas
revolucionarios se han
reservado para el

Las naves grandes pueden ser
mejoradas por modulos.

Las réglas del jueg“o son simples: catla
nave tiene su depredador natural.

La interfaz se ha remodelado sustancial-
mente. El sistema de mejoras por médulos
afecta ahora a todas las naves grandes, no
solo a la nodriza. Debes seleccionar cada
una de ellas por separado, afiadir los madu-
los que desees y tener en cuenta que esa
mejora afecta s6lo a la nave seleccionada,
no a toda la flota.

Desde la interfaz, resulta mas facil contro-
lar cada una de las naves e incluso gestionar
las colas de produccion. En ella encuentras
también los iconos de
grdenes, los de las
naves o grupos que
puedes seleccionar v,
una vez seleccionados

necesario crear cazas apaptadn gpﬂﬁcu y SONoro estos (ltimos, los de

Uno por uno, esperar a
que sean los suficientes para atacar con un
minimo de eficacia y agruparlos ti mismo.

El mapa de sensores sigue siendo una
parte importante del juego, ya que permite
una vision global de lo que sucede en los
vastos escenarios. Son de vital importancia
los sensores de proximidad, encargados de
remover el velo del escenario, y las naves
de exploracion. Gracias a ellos, se descu-
bren con mayor facilidad los recursos y las
posiciones enemigas. Lanzar ataques
reldmpago contra los recolectores enemi-
gos es una buena politica para mermar su
capacidad de desarrollo, y la inclusién de
naves de tratamiento de recursos permite
crear grupos de recoleccion independientes
de la nave nodriza.

las unidades individua-
les que los integran. No obstante, si quieres
echar mano del sistema de asignacion de
Ordenes por iconos, serd mejor que tengas
tus escuadrones y naves principales tan
agrupados como sea posible. No caigas en la
tentacion de enviar al combate a toda prisa
las unidades gue vayas creando, ya que €so
hace que tu flota, por numerosa que sea,
resulte del todo ineficaz.

Estelas luminosas

Como ves, las mejoras estratégicas son
apreciables, pero no comprometen la
esencia del juego. Los cambios mas revo-
lucionarios se han reservado para el apar-
tado gréfico y sonoro, y lo cierto es gue
ambos han dado un considerable salto
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Estrategia a anos luz de lo que se
cuece en el planeta Tierra.
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Las hatallas son de ordago, incluso
vistas deste lejos.

cualitativo. La representacion gréfica de
las naves ha ganado en poligonos y algu-
nos detalles que aportan espectacularidad
han sido integrados también a la perfec-
cion en el sistema de juego. Es el caso de
las espectaculares estelas de particulas
gue dejan a su paso las naves rapidas.
Son atractivas, aportan realismo vy, ade-
mas, permiten identificar naves enemigas
a distancia, con la importancia estratégica
que esto puede llegar a tener.

Las mejoras introducidas permiten
también seguir con méas precision la mar-
cha de los combates. La cdmara puede
ubicarse con total libertad, aunque sigue
sin ser todo lo precisa que seria deseable,
sobre todo porque la opcién de zoom
actia siempre sobre la parte central de la
pantalla; no puedes seleccionar un punto
concreto y enfocarlo de manera automati-
ca. En cuanto a uno de los puntos fuertes
de la versién anterior, las explosiones,
siguen ahi, y resultan mds espectaculares
que nunca.

Vista la inteligente remodelacion y pues-
ta al dia experimentada por este juego, hay
que concluir que Homeworld 2 es toda una
experigncia estratégica, el salto adelante
gue necesitaba un titulo de por si muy bue-
no. Tal vez sus detractores prefieran cen-
trarse en que es muy parecido al original,
cosa sin duda cierta, para qué engafarnos.
Pero si lo hacen, se perderdn los pequefios
matices que hacen que esta joya espacial
brille mas que nunca.
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Las naves pueden mantenerse de una mision a otra.
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Una buena opcidn pasa por apoterarse
de naves enemigas.

No sdlo la nave nodriza puede
construir naves avanzadas.

O R
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“REGRESO ACCIDENTADO

Para volver a casa con el cuello intacto, mejor sera que sigas nuestros consejos y no
aceptes los caramelos del hombre de la gabardina.

ATACA LOS PUNTOS DEBILES

Las naves de gran envergadura, como los transportes, disponen
de madulos que pueden ser atacados. Un atague bien dirigido
puede dejar inmavil uno de estos monstruos estelares durante
parte o la totalidad de la misidn.

R ais o

Durante los ataques, ten en cuenta cuales son los objetivos
principales y elige las mejores naves para llevarlos a cabo.
Concentra el fuego sobre el objetivo asignado aungue te
ataquen otras naves. En todo caso, anade escolta.

REPARA SIN DESCANSO

El coste de repatacidn de una nave es inferior al de produccion,
asi que retiralas de la zona de combate y reparalas. En el caso
de las pesadas, conviene tener un recolector cerca para que las
vaya reparando.

Ve actualizando y mejorando los sistemas y las naves. Pero no
te lances a introducir mejoras de forma poco meditada, ya que
su coste te impedira crear nuevas naves. Analiza qué cambios
| te van a ser mas ditiles en cada situacidn.
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GHOST
MASTER/

Por X. Pita

.'!_

El coco, el hombre del saco, los espiritus perversos.
Por fin los fantasmas, los de toda la vida, ya tienen
juego. Y hacen su debut por la puerta grande, con’

uno de esos juegos dispuestos a hace:fer que -

todavia hay sitio aqui para eso que se , J '
i
oL

originalidad. Asustando, que es gerun
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e encanta ser el chico malo. Y

ellos lo saben. Los desarrolla-

dores llevan ya unos cuantos

afios y unos cuantos juegos

explotando nuestra atraccidn malsa-

na por el lado oscuro. Peter Molyneux fue

uno de los encargados de abrir la veda con

juegos como Dungeon Keeper o el mas

reciente Biack & White. Es més, una de las

franquicias que mayor niimero de ceros ha

afadido a la cuenta corriente de sus creado-

res, Grand Theft Auto, no se corta y expone

las cosas cOMO SoN: NOS MOrimos por ser el

malo de la pelicula, el que rompe las reglas,
el que hace llorar a los nifios.

La atraccion no es tan exirafia. Simale a
la educacion que recibes en el colegio todas
esas peliculas o esos libros en los que el
héroe es el héroe mas grande del mundo y
el malo el mas perverso y 0Scuro persona-
je. Al final, de tanto insistir, uno prefiere
pasarse al bando del odiado antes que
ganar la batalla, cantar la moraleja final o
salirse con la chica. Darth Vader antes que
Luke Skywalker.

Caricatura del miedo

En Ghost Master eres el malo. Solo que, esta
vez, Empire ha prescindido de dilemas éticos
y moralinas indigestas para sumergirnos en

un conflicto (fantasmas contra humanos)
disfrazado de videojuego con un mucho de
chiste. Es facil dejarse querer por este juego.
Primero, como ya se ha dicho, porque te
pone en el otro lado. Segundo, porque su
propio planteamiento se sale un tanto de lo
establecido no ya en las bases del género de
la estrategia, sino de los juegos en general.
Esencialmente, lo que hay que hacer en
Ghost Master es asustar, convertirte, como
muy bien indica el propio titulo del juego, en
un Maestro de los Fantasmas. Para ello, se
sittia en un escenario (locales encantados,
desde residencias de estudiantes a hospita-
les) en el que los personajes principales (fan-
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tasmas del mds variado pelaje) deben asustar
a una serie de personajes secundarios.

El planteamiento es sencillo, lo interesan-
te, por lo menos en teorfa, es la cantidad de
posibilidades a que da lugar. Obviamente,
uno no consigue el mismo efecto utilizando a
un fantasma especializado en telequinesia
que a otro al que le chifle estropear los elec-
trodomésticos. Antes de cada partida, pue-
des acceder a una pantalla de seleccion de
fantasmas. Al ser las posibilidades tan nume-
rosas, el ordenador te da ventaja: pincha
sobre la opcién de recomendado v la inteli-
gencia artificial de tu PC configurard el ejérci-
to de fantasmas idoneo para cada tipo de
situacion.

Dicho asi, parece que
uno tiene que soltar sus fan-
tasmas en medio de una
habitacion y dedicarse a gri-
tar o a mover los muebles
para cumplir sus objetivos,
pero nada mas lejos de la realidad. Cada uno
de los fantasmas tiene su propio tipo de
poderes, aunque después, a medida que vas
ganando experiencia como jefe del Otro
Lado, les puedas afiadir nuevas habilidades.

Estrategia fantasmal
¢Donde estd el reto del juego? En algo tan
efectivo como saber qué hacer en cada

RECOMENDADD
Pill 800 MHz
256 MB
32 MB

MNIMO
Pl 450 MHz
128 MB
16 MB

Renuisitos
Procesador
Memoria RAM

& grilica
Multijugador

Internet

Idioma

Textos de pantalia
Voces

Weh www.shostmaster.com

VERFDICTN

De tanto en tanto aparecen juegos dis-
puestos a dar la nota. Sick Puppies se ha
sacado de la manga uno con personalidad,
originaly que divierte que da gusto. Si estas
cansado de la estrategia militar. o eco-
nomica, esta recreacion comica del
mito de la casa encantada es una
estupenda alternativa.
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Ghost Master es,

en cierto sentitdo,

como el reverso
oscuro de Los Sims

momento. Los mortales que corretean por
la pantalla, y que reconoces gracias a unos
retratos situados a la derecha del monitor,
serdin mas 0 menos receptivos, mas o
menos crédulos. La cuestion fundamental
8s que no puedes asustarlos a todos utili-
zando idénticos poderes.

El juego se encarga de darte pistas. Por
gjemplo, puedes leer sus biografias para
destapar asi sus miedos (conscientes e
inconscientes, los desarrolladores de vide-
ojuegos también han leido a Freud) y apro-
vecharte de ellos. Como en los vigjos arca-
des de los 80, que apostaban por una
curva de dificultad siempre ascendente, la
cosa se va complicando.
En fases avanzadas, des-
cubres que asustar a
determinados mortales no
es tan sencillo.

En fin, un extraordina-
rio punto de partida. Pero
juegos como Ghost Master corren un
serio peligro: perder fuelle a medida que
avanzas. Conscientes de esto, las lumbre-
ras de Sick Puppies han optado por un

- Ba
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Debes seleccionar los poderes de tu
fantasma para asustar a los mortales

disefio imaginativo de todas y cada una de
las misiones. El secreto estd en la varie-
dad. Puede que parte de la diversion de
Ghost Master sea darle miedo a los per-
sonajes que pululan por la pantalla, pero
lo interesante es que, en determinadas
fases, los papeles parecen dar la vuelta: el
objetivo no es consequir que los humanos
salgan despavoridos corriendo por la
puerta, sino evitar asustarios.

Las horas muertas

Si lo piensas, Ghost Master es, en cierto
sentido, como el reverso oscuro de Los
Sims. Obviamente, los disefiadores del
juego han tenido muy en cuenta la obra de

FANTASMAS DE CINE

e e ks i

El cine esta lleno de fantasmas, en sentido literal y figurado. De un tiempo a esta parte, el
reino del celuloide comparte con el del mas alla su gusto por las historias con personajes
salidos de quién sabe donde. Ahi van algunos ejemplos

Dio el pistoletazo de salida, y con ella comenzo la moda. Esta pelicula revitalizd
el geénero con su mezcla de pavor psicoldgico e historias de regusto
paranormal. De paso, lanzd a protagonista y director a la estratosfera
hollywoodiense. Ni Bruce Willis parecia creérselo.

» NTRNC
Us UTHUS

Dicen que Amenabar ya tenia escrito el guion mucho antes del estreno de E/
Sexto sentidoy que, tras ir a verla, salio del cine llorando. Logico, parte del
encanto de lo que seria Los ofros se iba al garete. Pero sigue siento una muy
buena historia de fantasmas a lo Washington Irving.

THE RING

-

El cine oriental se pone de moda. El trio formado por Nakata, Suzuki y Takahashi
(director, escritor y guionista, respectivamente) repetiria en Dark Water. Miedo,
fantasmas y cintas de video para una pelicula de esas que se llaman de culto.
Hasta Hollywood ha hecho un remake.

Zemeckis se empefia en

hacer peliculas, pero desde la trilogia de Regreso al

futurg'mas parece un funcionario de las imagenes que un director. Harrison Ford
y Michelle Pleiffer metidos en conflictos matrimoniales por obra y gracia de un

ente empeinado en gue se mueran de miedo.

Mas cine oriental, esta vez inédito en la piel de toro. Con varios relatos en
uno, Ju-0n, también conocida como The Grudge, repesca la idea del nifio
y la madre encerrados en una casa encantada. Una oda a los vecines que

nunca desearias tener.




Algunos de los efectos le otorgan al
juego un inusual colorido.

Maxis, algo patente en la estética de los
mortales que deambulan por los edificios
en los que tienes que actuar. Si eres de
mente retorcida y Las Sims no es santo
de tu devocién, puedes encontrarle un
afiadido al ju tomartelo como una
especie de venganza.

Sea como sea, y hablando ya en serio,
los personajillos de Will Wright y estos
pobres mortales sometidos a la esclavitud
del mas alla comparten algo méds que
estética. Tanto en un juego come en otro,
puedes abandonar teclado y ratdn para
dedicarte a contemplar la vida artificial de
los elementos que deambulan por la pan-
talla. Sick Puppies ha pretendido construir
un juego mas o menos vivo en el que tan-
to protagonistas como secundarios pose-
en ciertos patrones de comportamiento

Debes seleccionar el tipo de
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i.us humanos qﬁé huyen aparecen en pantalla con su retrator tachado.

determinade que hacen que ejercer de
mirdn sea una forma alternativa de jugar.
Ahora bien, aunque al juego le sobran
ideas eficaces y originales, también tiene
algln que otro defecto. El principal tal vez
sea la imposibilidad de grabar la partida
alla donde uno quisiera. La cosa no acaba
aqui. Algunos de los poderes de los fan-
tasmas no estan excesivamente claros. Es
mas, ni aun jugando lo suficiente llegas a
averiguar para qué demonios sirve, por
gjemplo, simular los ruidos de una tor-
menta. Y otro més: en algunas de las
misiones, Sick Puppies se ha olvida-

do de encontrar un equilibrio

\

adecuado. Mientras algunas fases se
resuelven por si solas, otras son una
incdgnita a la que s6lo encuetras solucion
pasadas unas buenas horas.

Pero seamos justos. Si a uno le da por
medir la calidad de un juega en funcién de
sus buenos y malos detalles, los buenos,
por lo menos en este caso, acaban ganan-
do por goleada. Ghost Master es un juego
notable, aunque en algunas ocasiones dé
motivos para la frustracion. Afortunada-
mente, lo olvidas cuando ves a una ado-
lescente con trencitas correr por la casa
dando gritos de terror. Perversos que
somos. Y tan contentos.

Un curioso mapa va marcando tu avance. Cada casa marca las diferentes partidas.

fantasmas con gue quieres jugar.
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Gonflict
DESERT
STORM I

Aunque sigue el goteo de muertos en aque! pais arrasado de
QOriente Medio, aqui ya hemos dejado de manifestarnos. Tal
vez por eso, la aparicidn de un juego como Conflict: Desert
Storm I ya ni indigna ni escandaliza. Produce, mas bien,
una cierta curiosidad morbosa.

Por J. Ripoll

®  “WCEATENCA o)

MRINID
Piil 700 MHz
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REGOMENDADOD
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Procesatior
Memoria RAM
Tarjeta grdlica
Multijugador
Un mismo PC LI T
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Mas cerca de ser expansidn que secuela,
Desert Storm [/ baja nota respecto a su pre-
decesor por negarle al usuario de PC cual-
quier tipo de opcién on line, algo que si tie-
nen las versiones de consolas. Por
850, Yy por su cinica voluntad de
hacer de una guerra obscena y
actual un espectaculo patriotico.
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3 onflict: Desert Storm I/tal vez merez-
ca un varapalo tan solo por lo opor-
tunista que es sacar un juego

ambientado en la primera Guerra del

Golfo precisamente en este momento.
Pero a fin de cuentas, ésta es una revista de
juegos para PC, no de actualidad internacio-
nal. Ademds, los juegos bélicos actuales no
son una demostracion de tacto a la hora de
adaptar conflictos reales. Todos, sin excep-
cién, convierten en espectaculo el horror, el
dramay la apoteosis de la violencia organiza-
da, asi que seria absurdo reprochar a este
juego lo que, en definitiva, se tolera a todos
los demds.

Como los videojuegos siguen encerrados
en su burbuja acritica y amoral, vamos a
dejarnos de historias y analizar, sin méas, lo
que tiene de bueno y de malo una secuela
que llega simultdneamente para todas las
plataformas, aunque no lo haga para
todas exactamente igual.

"—f ' El equipo de uno solo

_ El'mundo al revés. Tantos afios
%/ argumentando la suprema-
cia del PG frente a las con-
.« S0las por sus
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desarrollada capacidad para el juego en com-
pafiia y ahora, en el mismo mes, aparecen
dos titulos (éste y Freedom Fighters) que
ofrecen 1a posibilidad de partidas multijuga-
dor a los poseedares de Xbox, GameCube y
PlayStation 2 y no a quienes dispongan de
ordenadores. Manda huevos, que diria un
ministro que mucho entiende de guerras,
sobre todo de las recientes. Porque, quieras
0 no, uno se acostumbra a que juegos coma
éste sdlo cuenten con resoluciones de hasta
1.280 x 1.024 o tengan
un limite para grabar
partidas, incluso vistan
unos graficos que nece-
sitan prismaticos para
atisbar la excelencia.
Pero hasta aqui aguanta
el orgullo del pecero. Que no tenga ni una
triste opcion multijugador entra de lleno en el
terreno del abuso. Este juego tiene grandes
virtudes, pero se hace dificil perdonar la falta
de opciones on line.

Por suerte, bastan unos minutos de par-
tida para olvidarse de las ausencias y dis-
frutar de las no pocas virtudes de una
secuela que lo tiene todo para ampliar el
limitado éxito de un predecesor. Repiten los
cuatro soldados especialistas (ya sabes, el
de armas pesadas, el del rifle francotirador,
el especialista en bombas...) que pueden
vestir el uniforme del ejército britdnico o
estadounidense. Manejas a uno, el que
quieras en cada momento. Al resto les das
drdenes. Las de siempre: cubreme, ataca o
defiende la posicion.

E! sistema empleado es sencillo, incluso
algo limitado. Olvidate de la variedad de
iconos aparecida en Ghost Recon o Battle-
field 1942, que se echan de menos. Un
ejemplo; cuando uno de tus hombres es
abatido, empieza una cuenta atrés en la que
¢l permanece inmavil hasta que finalmente
muere, con el consiguiente fracaso de tu
misién. Pues bien, no existe la posibilidad
de decirle a alguien de tu equipo que acuda
a sanar a ese hombre antes de que sea

A estos iraquies no les irian nada mal
unos rostros mas detallados.

El juego tiene grandes

virtudes, pero se hace

dificil perdonar la faita
e opciones on line

demasiado tarde. O lo haces td, o ya puedes
ir reiniciando.

Esto sucede mas veces de las que serfa
deseable, en parte, por la inteligencia artifi-
cial, que sdlo ha mejorada ligeramente res-
pecto al titulo original. Los enemigos lanzan
granadas a las primeras de cambio y saben
bien cudl es el mejor lugar del escenario en
el que protegerse. En cambio, los miem-
bros de tu formacion permanecen mas
estaticos de o que seria deseable.

Una lastima, por-
que al juego le sobran
animaciones. Tus sol-
dados pueden aga-
charse, dar volteretas
a un lado y a otro, aso-
mar la cabeza para ver
si hay alguien en la otra esquina... Saltar
no, y ése es otro de los grandes misterios
sin respuesta que rodean al juego.

Pese a todo...

A partir de aqui, todo son alabanzas. La
variedad de armas vy utensilios de combate
es abrumadora, hay mas misiones en las
que pilotar jeeps y tanques y el renovado
sistema de particulas da mds entidad a las
explosiones, sirve para hacer tiles las gra-
nadas de humo y duplica el interés en los
escenarios sometidos a tormentas de arena
que reducen (y mucho) la visibilidad. En
eso, en el nivel de los escenarios, Desert
Storm I st marca distancias frente al origi-
nal. Los poblados iraquies son platds espe-
cialmente disefiados para el combate; con
barricadas naturales, con cuidados escena-
rios interiores, con minas, con tanques

- -~
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No piérdas e_l- tiempo con'los
helicopteros: son indestructibles.

poderosos y con coches que explotan al
menor impacto de bala.

Hay de todo menos civiles. No vemos
madres, nifios, ancianos o periodistas. Si
éste fuese de verdad un juego “basado en
hechos reales”, deberfa ser fiel a “los
hechos” y mostrarnos también los “dafios
colaterales” de esta guerra ajena. Pero bue-
no, mejor lo dejamos; como deciamos en el
primer parrafo, esto es una revista de jue-
gos y ésa ya no es nuestra guerra.

297620 % %

La mision de desactivar hombas es
mas rutinaria de lo deseable.

0

Las explosiones son el elemento grafico que mas ha mejorado.
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TIGER WOODS
PGA TOUR 2004

Es el hambre récord del golf mundial. Sus cifras son de otra
galaxia. A los 21 gan6 su primer Master, a los 25 ya habia sido
capaz de adjudicarse los cuatro Grand Slam. Y, desde hace unas
temporadas, domina también la simulacién deportiva mundial,

ue quede claro: estamos ante la
nueva entrega del que ha sido,
indiscutiblemente y por méritos
propios, el mejor simulador

deportivo para PG de los (ltimos
meses. Entre las cacareadas entregas de
FIFAs, NBAs y demds productos centra-
dos en deportes de mayor popularidad,
este impecable simulador de golf logro
cosechar inmejorables criticas por parte
de la prensa especializada y de los juga-
dores de medio planeta.

Requisitos w0 REC I
Pr ; Pl 500 Mz Pill 733 Mz

128 MB 128 MB
32 MB 32 MB

ENDADO
emoria RAM

Multijugador
Un misme PG

]
Internet
Idioma
Tex twila - 512

Weh www.easports.com/games;tigerwoods2004
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El “Tigre" de EA ha vuelto a nuestros PC.
Y lo hace apostando por una tactica algo
conservadora. Eso si, las sutiles mejoras
que presenta esta version 2004 son sufi-
cientes para encumbrarla de manera

y albatros para EA Sports.

definitiva como el mejor simulador
de golf de la historia. Birdie, eagle d\
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Por'D. Valverde

Conscientes de este gran resultado, los
chicos de EA Sports han decidido no abrir
el tentador badl de la “revolucion” y han
optado por servirnos (llamalos conserva-
dores) una version remozada de su exito-
so simulador golfistico. Que nadie se lleve
a engafo, este Tiger Woods 2004 no es
muy diferente de su anterior entrega. Es
mas, es practicamente idéntico al 2003 en
muchos aspectos. Pero en el caso que
nos ocupa, esto no es necesariamente
malo, ni mucho menos.

El aspecto gréfico de esta version 2004
no difiere mucho de lo visto anteriormen-
te. A pesar de que los grafistas de EA se
han esmerado para ofrecernos un entorno

" REBELDES DEL SWING

grédfico mucho més solido, dotando las tex-
turas de personajes y escenarios de un
mayor nivel detalle y definicion, no es dificil
darse cuenta de que el motor grafico apenas
ha sufrido cambios sustanciales. Con tedo,
cabe destacar que se han afadido v perfec-
cionado algunos efectos graficos de ditima
generacion muy vistosos (como la niebla
volumétrica y las fuentes de luz dinamicas)
Yy que se ha puesto especial énfasis en los
modelados 3D de la vegetacion y los efectos
climatoldgicos (nubes, puestas de sal,
rachas de viento...). Asi pues, graficamente,
y a pesar del relativo conservadurismao, este
Tiger sigue rayando a un gran nivel.

Fisica y swing
La fisica de la bola es del todo convincente.
Sus elegantes vuglos sobre los hoyos son
un auténtico festin visual y una soberana
leccion de aerondutica aplicada: su trayec-
toria varia de un modo totalmente realista
en funcion de la velocidad y direccion del
viento y de la naturaleza de nuestra golpe
(potencia, efecto, palo seleccionado...).
Ademds, en esta version 2004 se han
mejorado y reubicado ciertos elementos de
la interfaz de golpe para que el jugador ten-
ga mas control sobre su pegada. Ejecutar
todo tipo de drives, punchs, flops o puitsy
controlar su ejecucién es ahora mds facil
gue nunca. El sistema de golpeo de la bola,
bautizado como “True Swing” (ya empleado
en la edicion 2003), nos sigue pareciendo
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En el modo de simulacidn, puedes ponerte en la piel de algunos de los meibres gﬁlfistas
de la PGA'y del Tour Europeo. El gran ausente no es otro que el espafiol Sergio Garcia.

EL REY =

Un marciano que juega al golf, el mejor golfista de todos los tiempos con
permiso de Jack Nicklaus. El Tigre es uno de los fres deportistas mejor

pagados del planeta.

LA ALTERNATIVA =

Este escocés debutd en 1987 y es uno de los grandes jugadores del circuito
europeo. Iba para economista, pero no tardd en descubrir gue lo suyo eran
)l los palos.

LA CALMA =

Otro de los grandes. Nacio en las Islas Fidji en 1963 y es profesional desde
los 17 anios. Se adjudicd el Masters en el 2000 y es conocido por sus nervios

de acero.

LA AUSENGIA =

Lo tiene todo: talento, amhicion y desparpajo en sus golpes. Este prometedor
castellonense de 23 afios sera la imagen de la caratula del Links 2004 de Microsoft,




ZQuién ha enganado a Colin para que
aceptara este “desafio”?

sumamente efectivo y preciso, aunque te

recomendamos tener la base del ratén lim-
pia. Si eres més clasicote, siempre puedes
optar por el antiguo método de swing del
dable o triple clic.

No hay dos golfistas iguales

Tiger Woods 2004 ofrece dos modos de
juego muy ricos en posibilidades. Por un
lado, estd el modo de simulacion, en el que
puedes participar con el golfista que quie-
ras en torneos prees-
tablecidos (hay cinco

en los tuyos propios.
Por el otro, estd el
apetitoso modo
carrera, con el que es
posible crear a tu golfista y personalizarlo
(gracias al excepcional sistema “Game
Face”) hasta limites insospechados, hacién-
dolo participar en torneos y todo tipa de
desafios para conseguir nuevo equipamien-
to (guantes, tatuajes, gafas de sol..) y

En el modo carrera
nuevos recorridos) o - py@es crear a tu golfista
y personalizario hasta
limites insospechatdos
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Esta version 2004 presenta algunos efectos graficos muy vistosos.

mejoras en los atributos fisicos y de juego.

Si sumamos todo lo anterior, veremos
que este Tiger Woods es algo mejor que su
predecesor. Pero que
quede claro que estas
mejoras residen mds
en la forma que en el
fondo. Porque en defi-
nitiva, como dirfa
Jesulin, “este Tigre
sigue siendo el mismo™: un sdlido simula-
dor de golf que rezuma calidad, adiccion y
jugabilidad por los cuatro costados. Quizas
no sea imprescindible en tu coleccion si tie-
nes la edicion 2003, pero hazte con él sin
dudarlo en caso contrario.

Que se pare el planeta. El gran Tiger
Woods va a golpear esa hola.

o D
Esta es la innovadora interfaz de
personalizacion de tu goifista.

e’ b —— —=

e e —

Recuerda lo que te dijo el Maestro Tiger: “La rejilla guiara tu putt...”

\

<

Concéntrate en el golpe y pon la hola
en el green.
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INDY

¢Indy qué? Si, seguro que
alguna vez has visto una
carrera de éstas en un bar o
navegando por los canales del
satélite. El concepto es hien

sencillo: veloces monoplazas dando
vueltas en circuitos tipo NASCAR. Las
emociones fuertes estdn garantizadas.

a Férmula Indy es una de las
especialidades de motor menos
conocidas en Europa. Se trata de

una competicion genuinamente ame-
ricana, como el NASCAR o el Cart, y tal
vez eso disuada a algunos jugadores.
Pese a todo, vale la pena darle una opor-
tunidad a este juego: a menos que te repa-
tee el higado la idea de dar 200 vueltas a

-

Requisitos

Procesador

naihano
Plll 750 NHz
128 VB
Tarjeta grifica 32 MB
Multijugador
{in mismo PG
LAN
internet
Idioma
Textos de pantalia

Voces

RECOMENDADD
PIV 1,4 GHz

256 VB
64 MB

WWelh www.codemasters.com/indycarseries

VFRFDICTN

Un simulador rigurose y ¢on un notable
acabado. Se basa en competiciones no muy.
populares en nuestro pais, no tiene opcio-
nes multijugador y puede resultar dificil,
pero le sobran virtudes. En especial,
destaca que ha sido traducido v
que sus ayudas y tutoriales hacen
que acabe siendo aceesible.

GAME LIVEPC / 8o 4
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un circuito oval, /ndyCar Series te acelera-
ra el pulso.

La competicion consta de 15 carreras,
entre las que destaca la famosa Indy 500.
Los vehiculos superan los 300 Km/h con
cierta frecuencia, no s6lo en momentos ais-
lados de velocidad punta. Las caracteristi-
cas de los trazados invitan a no bajar de Ia
quinta marcha y olvidarse del freno. Aun
asf, no pienses que se trata de un arcade de
velocidad descerebrada y sin complicacio-
nes. Al contrario, se trata de una simulacion
concienzuda en la que el menor despiste

hace que te des de bru-
ces contra el muro.

El nivel de sensibilidad del
coche asombra desde la prime-

ra partida, schre todo si
(como es recomendable) lo
juegas con un volante. Cada pequefio giro se
traduce en cambios casi bruscos de direc-
cion. Debido a la fisica realista y el disefio de
las rasantes (que a veces son inclinadas), es
muy facil salirse de la trayectoria.

Tener el control

Por suerte, la dificultad puede regularse de
forma que vayas aprendiendo a hacerte con
los controles de manera progresiva. En el
nivel facil, eres invulnerable y no te ensefian
banderas de penalizacién. Ademé&s, puedes
empezar por la escuela interactiva, un
modo tutorial idoneo para familiarizarte con
los secretos de la interfaz, rebufos y con-
trapesos. Con eso y algunas pruebas en el

La reproduccion de los vehiculos es muy fidedigna.
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El asfalte de algunas circuitos
presenta irregularidades y baches.

H nivel de sensibilidad del
coche asomhra desde la
primera partida, todo silo
juegas con un volante

garaje, pronto te convertirds en un experto
en resistencias aerodindmicas y subvirajes.

Dispones de gran cantidad de indicado-
res en pantalla, desde los datos habituales
en todo juego de carreras que se precie a
informacion sobre tu relacion de pesos, el
combustible que te queda y el maximo que
puedes consumir por vuelta, el estadoe de los
boxes, la temperatura de los neumaticos o
determinados indicadores de aviso. Pese a
gue el acceso a toda esta informacion es
comodo y estd bien ordenado, son tantos los
aspectos a tener en cuenta que ni siquiera
puedes pestafiear durante la carrera.

En los niveles de dificultad inferiores es
posible ignorar los indicadores, pero en los
avanzados suponen tu Unica esperanza de
evitar imprevistos y averias de todo tipo. Lo
mismo puede decirse de las transmisiones
por radio, que te aportan informacion muy
valiosa, sobre todo cuando empleas las
camaras desde el interior de cabina o en pri-
mera persond, ya que en estos casos careces
de vision periférica suficiente para evitar
tocarte con los contrarios.

La milla mas rapida
La sensacion de velocidad es casi perfecta, y
también son muy destacables la variedad de
circuitos, la alternancia entre carreras diur-
nas y nocturnas, la cantidad de cdmaras dis-
ponibles o las texturas del asfalto. Mencion
aparte merece la inteligencia artificial de los
pilotos, que va evolucionando a lc large de la
temporada en funcién de la posicion que
ocupan en la general, tu manera de conducir
y el momento en que transcurre la carrera.
Ademds, tras alcanzar determinados obje-
tivos, puedes acceder a nuevos contenidos y
extras. La amplitud de opciones, la calidad
sonora (jpor fin un juege de carreras con
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El habitaculo es sencillo, pero cuenta con Ia informacion necesaria.

Muy poces videojuegos pueden presumir
de una escuela de conduccidn como la de
IndyCar Series. Por algo la dirige un piloto
con 25 afios de experiencia, Eddie
Cheever Jr. Controles, rendimiento,
clasificaciones, técnicas, boxes,
neutralizacion y campeonato estan al
alcance de tu mano. Las lecciones, que
puedes tomar en el arden que prefieras, te
lo cuentan casi todo, resaltando en
pantalia los aspectos mas impoeriantes. Lo

miusica adecuada a las circunstancias!) y el
acabado general de todos sus elementos
resultan notables. Solo nos preguntamos qué
fue del multijugador, aunque esta ausencia
estd compensada, en parte, por la traduccion
al castellano de todos los textos y voces.
Aunque IndyCar Series no puede com-
petir con la extraordinaria pulcritud de

La vision subjetiva resulta hastante
espectacular.

PROFESOR PARTICULAR

mejor es gue al final hay pruebas interactivas, para que el usuario demuesire que ha
aprendido y, de paso, se haga con algunas medallas, tarjetas y premios.

Nascar Racing 2003 o la brillantez visual de
F1 Challenge 99-02, no cabe duda de que
se trata de una simulacidn de gran calidad.
Su gran virtud son las excelentes sensacio-
nes de carrera que transmite, adecuadas
tanto para los més cualificados locos del
volante como para jugadores con muchos
menos kilometros a cuestas.

La noche anade dramatlsmn a cada
accion en carrera.

0
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GHROME

Lo firma una compafiia polaca, Techland, de la que muy poco
se sabia hasta hora. Acumula tépicos futuristas, si, pero
consigue dotarlos de un envoltorio de lujo. Pese a lo poco que
has oido hablar de éI, Chrome reclama tu atencidn y algo de
espacio en tu disco duro.

ientras Gearbox sigue retrasando
la llegada de la esperada conver-
sién de Halo a PC, las compafiias
que disefiaron sus juegos a imagen

y semejanza de la obra maestra de
Bungie van mostrado sus cartas. Tras Breed,
llega la hora de Chrome. Uno y otro vienen

isi M0 RECOMENDADO : ) :
Reguisitos : : firmados por compafias poco conocidas y

Procesatler PIIl 900 MHz PIV 1,5 Gliz
Nismordal RAM 1256 VB [ 12 MBI
Tarjeta grafica 32 MB 84 MB

Mulijunador

Uin misme PC

LAN

Internet
ioma

Textos e pantalia
Voces
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No es un juego original, pues en €l se
encuentran huellas de Halo, Operation
Flashpainty Deus Ex, pero si que es técni-
camente brillante. Su gran fisica. los enor-
mes escenarios. la posibilidad de uti-
lizar vehiculos y la competencia
de los enemigos fo han conver-
tido en una grata sorpresa.

GAMELIVEPC / 314

Las armas pesadas son imprescindibles para eliminar a los robots.

comparten escenarios gigantescos, la posibi-
lidad de pilotar vehiculos y un buen pufiado
de armas. Ademas, ambaos resultan ser jue-
gos de segundas impresiones: exigen tiem-
po, paciencia y buena voluntad.

Camino a Valkyria

Empecemos por las presentaciones. Tu per-
sonaje es Logan. Ya le conoces: es el rudo
mercenario de dudoso pasado que sueles
encontrarte en juegos parecidos a éste. Junto
a él, Carrie, lo mas parecido a una camionera
galactica que se ha visto en juego alguno.
Ambos emprenden rumbo a Valkyria, la gala-
xia muy lejana de turno, en la que se ven




LR

PUNTO DE INICIO

Coma casi todo juego de accion reciente
que se precie, Chrome incluye un editor
de niveles. Se trata de un editor bastante
sencillo que no requiere de grandes
ordenadores y que, ademas, cuenta con
el soporte 1écnico de los propios
disenadores, que no dejan de colgar
lutoriales y alentar a la creacidn de
mapas amateur (algunos ya disponibles
en la web oficial). Unos pensardn que
este tipo de complementos dan mucha
cuerda a los juegos de accion, otros, que
el tiempo dedicado a la creacion del
editor podria haberse gastado en el juego
en si. En pocos meses. sabremos quién
tenia razon.

envueltos en una de esas conspiraciones pla-
netarias con final feliz.

El guion, como ves, no da para més,
pero los didlogos entre los personajes
consiguen darle un cierto interés.
Desgraciadamente, el pésimo doblaje al
castellano y las pobres animaciones de los
rostros de los personajes estropean un
tanto las escenas no interactivas.

Pero todo mejora en cuanto llega la hora
de dejarse de guiones y guifios cinematogra-
ficos y ponerse a jugar. Las 14 espectacula-
res misiones convencen desde el principio: el
objetivo es lo de menos, lo importante es
como conseguirlo. Qlvidate de los combates
directos y la lucha cuerpo a cuerpo; éste es
uno de esos juegos lla-
mados de “accién tac-
tica”, lo que implica
partidas lentas y pen-
sadas.

Para empezar, dis-
pones de un sistema
de inventario por madulos, idéntico al utili-
zado en Deus Ex, que limita tu capacidad
para ftransportar material. Sin excesos
armamentisticos y con escasa municion,
queda claro gue todos los disparos que des
deben estar bien calculados. En los prime-
ros niveles, eso resulta casi imposible,
puesto que la mirilla del arma ayuda hien
poco y no dispones de zoom para afinar el
tiro. Por suerte, a medida que vas avanzando

Es un juego complicatdo
fjue cuenta con varios
niveles de dificultad muy
hien escalados

Una dosis de poligonos en esos rostros
no vendria nada mal.

se adquieren una serie de modificaciones
(implementaciones bi6nicas herencia, nue-
vamente, de Deus Ex) que permiten varia-
ciones en las estrategias de combate. Tienes
la opcidn de ser extremadamente veloz,
resistente o silencioso, recursos necesarios
si no quieres ser pasto de los peces.

Chrome es un juego complicado que
cuenta con varios niveles de dificultad
muy bien escalados.
Sea cual sea tu elec-
cién, los enemigos
siempre se compor-
tan de forma eficaz,
buscando refuerzos o
cobertura y esperan-
do a que agotes la municidn para atacar.
La Unica laguna llega cuando debes pasar
desapercibido, una especie de loteria sin
sentido alguno: a veces te descubren, a
veces no, la inteligencia artificial poco
tiene que ver con ello.

La fuerza del entorno
Chrome se las arregla para sacarle un par
de cuerpos de ventaja a muchos de sus

T
(2
Ty Ponst !
Hay una mision con barricadas similar
a la de Unreal 2.

modelos (sobre todo Hitman) en el aspecto
grafico. Utilizando un motor de creacion
propia, consigue recrear cinco islas gigan-
tescas llenas de plantas y arboles de més
de cien especies diferentes. Dadas las gran-
des distancias que tiene que recorrer el
usuario entre objetivo y objetivo, se han
creado una serie de vehiculos terrestres
(desde jeeps a robots) faciles de utilizar y
que agilizan mucho el viaje.

Junto a la espectacular recreacion de los
escenarios, hay que destacar un gran trabajo
en la fisica de coches y personajes, asi como
una coleccion de efectos de luz y explosiones
que nada tienen que envidiar a las de Unreal
2. Eso si, tanto lujo hay que pagarlo con un
ordenador de dltima generacion y algo de
paciencia, ya que algunos niveles tardan mas
de cinco minutos en cargarse.

Lo dije al principio, Chrome es un juego
que hay que tomarse con calma. Los impa-
cientes saldrdn corriendo nada mds llegar,
el resto puede que descubra ese titulo que
hace suyas una combinacién de virtudes
ajenas que lo convierten, a su manera, en
un juego dnico.
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Se trata de un juego que hara las delicias
de los estrategas menos duros, dada su
formula de consumo rapido que a veces
peca de excesivamente simplista. Lo pear,
el ritmo lentisimo al que se desarro-

{lan algunas misiones. Una
opcion asequible para los que
no quieran complicarse la vida.

J

aro es que los juegos hasa-
dos en la Segunda Guerra
Mundial incluyan tareas de

‘gestmn gcondmica e inten-

dencia. La mayoria optan por un
tipo de estrategia mds inmediato, centrado
en la tictica, y Frontline Command no es
una excepcion. De lo que se trata aqui es de
ir manejando una serie de tropas, cada una
con sus diferentes utilidades, dentro del
campo de batalla.

Olvidate de jugar con las fuerzas del Eje.
The Bitmap Brothers ha construido un jue-
go de campafia (nica en la que debes solu-
cionar una serie de situaciones limite al
frente de un grupo de soldados aliados.
Ahora, si lo que te apetece es conducir un
tanque y luchar por Alemania, siempre pue-
des recurrir a las opciones multijugador.

En algunas misiones, las unidades
especializadas son imprescindibles.

Distintos collares

Frontfine Command utiliza el motor de Z:
Steel Soldiers (anterior juego de la compa-
fila desarrolladora) y un tipo de interfaz
muy similar. Como su primo hermano, es
un juego de consumo rapido que no se
pierde en mares de opciones ni botones. Se
ha creado una estrategia de facil digestion,
pensada, casi esencialmente, para que las
partidas sean rapidas y equilibradas.

La idea funciona, pero sélo a medias. Al
no tener que lidiar con problemas de tipo
gconomico, la mecanica tiende a resultar
tan sencilla como efectiva: avanza por el
mapa, acaba con los enemigos y cumple
los objetivos. Desgraciadamente, 1as cosas
no siempre funcionan asi, ya que en
muchas de las misiones debes recorrer el
mapa de punta a punta, y es en esos

Cruzar los escenarios es un proceso
lento y fatigoso.



momentos cuando ruegas al cielo que tus
unidades avancen mucho més deprisa. La
lentitud con que se arrastran por los escena-
rios alarga innecesariamente la duracion de
las partidas y genera cierta sensacion de abu-
rrimiento.

En lo que si destaca el juego es en el uso
estratégico de las irregularidades del terreno.
Aunque el paso de las dos a las tres dimen-
siones suele ser, con mucha frecuencia, una
evolucién meramente decorativa, Frontline
Command parece haber tenido en cuenta que
no es lo mismo intentar escalar una loma que
defenderla. Tal vez el mayor hallazgo del jue-
go sea convertir el entorno, el campo de bata-
lla, en un personaje mas.

Neurona de postin
El velo de guerra agui funciona como tal, y
los elementos del escenario més elevados,
como edificios o colinas, limitan la capaci-
dad de visién de tus soldados. Es mads,
algunas unidades fienen un campo de
visién mas amplio y, sobre todo, méas ele-
vado. Lo que en otros juegos no es més que
una anécdota, se convierte aqui en pieza
angular del disefio de misiones: con fre-
cuencia, situards en primera linea a esa uni-
dad que es capaz de forzar su vista y des-
pejar la oscuridad del entarno.

Por desgracia, estas notables ideas aca-
ban dandose de bruces con algunas de las
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Aunque

muchos de

los juegos

de

estrategia

hasadas en

M 8 la Segunda

Guerra Mundial prefleren centrarse en un
escenario global que abarque casi todas
las batallas importantes, Frontline
Command se centra en un afo: el
decisivo 1944. Por entonces, la idea de
que los Aliadoes podian frenar el avance
de las fuerzas del Eje ya no parecia tan
descabellada. Hitler, sobre todo ras la
batalla del Kursk, estaba perdiendo la
guerra en Rusia. Es mas, por aquel
entonces, la ventaja de Stalin sobre su
rival empezaba a parecer incuestionable.
Los bolchevigues contaban con siete
millones de soldados frente a los cuatro
del ejército aleman. La dehacle nazi se
confirma con el inicio de la Operacidn
Overlord, que llevd a los aliados a
reconquistar Europa.

Frontline Command permite partidas
multijugador con hasta cuatro personas.

Se trata de un juego de
consumo rapido fue no se
pierde en mares de
opciones ni hotones

rutinas habituales en el género. Por ejemplo,
una vez mas, apreciamos que la inteligencia
artificial no evoluciona al mismo ritmo que
los graficos. Aumenta el niimero de pixeles,
pero no el de neuronas. Los soldados de
Frontline Command no parecen tenerle el
menor apego a la vida, lo que te obliga a ser
tl quien vele por sus miserables pellejos y
cambie de drdenes una y otra vez.

Por si fuera poco, no se puede cambiar el
tipo de disparo cuando los soldados estan
siendo atacados ni éstos pueden devolver el
fuego enemigo mientras caminan. Aun asi, el
ordenador ejecuta de vez en cuando movi-
migntos que a ti te estan vedados por alguna
extraiia razon.

AN
L.

Gracias al circulo de movimientos y acciones,
puedes dar drdenes de manera intuitiva

La moral de las tropas afecta a su
rendimiento en comhate.

Estos desajustes son importantes, si,
pero no estropean el tipo de diversién direc-
ta y sin muchas complicaciones que ofrece
Frontline Command, un juego algo por enci-
ma de la media y muy adecuado para juga-
dores gue no quieran complicarse la vida.

El juego incluye una respetable cantidad de vehiculos a manejar.
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NHL 2004

Coge el stick, roba el puck sin meterte en un face-offy

deshazte del adversario con un

deke. No es un trabalenguas,

es solo una clase avanzada de vocabulario NHL. Si no has

entendido nada, no te preocupes
curso 2004 va a empezar.

a anterior edicion de AVHL ya se acer-
caba a la excelencia y parecia muy
dificil de mejorar, pero adn tenia
pequefias lagunas en la inteligencia
artificial, sobre todo cuando ésta asu-
mia tareas defensivas. EA ha centrado sus
esfuerzos en corregir estos leves desajus-
tes. En esta edicion, mejora sustancialmen-
te el control de los jugadores a la hora de
defender. Puedes repartir golpes de sticka
diestro y siniestro, cargar con contundencia
contra los adversarios, lanzarte al suelo con
el stick horizantal para arrebatarle el disco a
un contrario (sweep check)... Y todo ello
sin tener que preccuparte de estar cerca 0
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Magistral. Sin duda, estamos ante uno
de los mejores simuladores deportivos de
todos los tiempos. EA ha sabido trasladar
a nuestros PC toda fa emocion que se res-
pira en las heladas pistas de la NHL,
dotando al juego de un apartado
técnico de lujo, una IA mejorada \
y una excelente jugabilidad. \n

GAME LIVE PC

. Ponte los patines, porque el

Por D. Valverde

lejos del puck, ni tan siguiera de estar en su
radio de accién. La flexibilidad de los movi-
mientos defensivos permite, por ejemplo,
aplastar sin piedad a un contrario contra los
cristales en un lateral del campo mientras el
disco estd en la handa contraria.

Aunque la inteligencia artificial raya a
gran nivel, la defensa del equipo rival
sigue teniendo alguna gue otra laguna, en
especial, una extrafia tendencia a quedarse
quietos en los momentos mds inoportunos.
Asimismo, el juego te permite cambiar de
tactica (ofensiva o defensiva, control de las
lineas...) sobre la marcha, sin que haga falta
parar el partido.

Dias de hielo
Hay gue destacar también el fabuloso siste-
ma de deteccion de colisiones del juego.

Contempla el detalle de las texturas
del stick y de la ropa del portero.

Los contactos entre superficies estan
resueltos a la perfeccién (jugador con juga-
dor, disco con pared, disco con palo, disco
con jugador...) y mencion aparte merece la
fisica del imprevisible puck. El pequefio dis-
co se mueve sobre el hielo con un grado de
realismo tal que incluso da la sensacion de
que estas asistiendo a una retransmisian
deportiva real. Lo ves elevarse con naturali-
dad tras un golpe de stick contundente,
rebotar en las paredes perdiendo velocidad,
deslizarse suavemente pegado al hielo...
Toda una magistral demostracion de fisica
aplicada cuyo grado de realismo haria pali-
decer al propio Newton.

Otras mejoras pasan por las ejecuciones
de los uno contra uno y el repertorio de fin-
tas al portero (dekes). Realizarlas es ahara
més intuitivo que nunca, con lo que las

B |
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MARK RECCHI
T. AMONTE
E. DESJARDINS

En la NHL, se premia con puntos al anotador y a los asistentes.



Puedes ejecutar todo tipo de pases
con tan solo dos hotones.
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Por primera vez en la saga NHL, la versidn
2004 permite ponerte al frente de un club
de hockey hielo a lo'largo de 20 temporadas
#| (modo Dynasty). Puedes desempefiar todas
las funciones de un manager, incluidas la
compra-venta de jugadores, el control del
draft, la negociacion de contratos o

Il aspectos econdmicos del club. Aungue es
un modo de juego casi anecddtico, no deja
de ser una interesante y curiosa alternativa
a los ya clasicos modos de partido
amistoso, temporada completa, torneo,
play-off o partida online.
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Si eres demasiado violento, te
pasaras cinco minutos en “la
congeladara”.
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El piblico asistente se ha recreado
con modelos en 3D.
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Puedes escuchar tu propia lista de
mp3 durante los partidos.
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WORLD R

Somos muchos los que sabemos apreciar la elegancia seforial
de los Mercedes. Pero seguro que la mayoria no tenemos
uno en nuestro garaje, asi que tendremos que
conformarnos con instalar toda una gama de
Mercedes virtuales en nuestro compatible.

a marca Mercedes-Benz suele aso-
ciarse a conceptos como elegancia,
poderio o seguridad. Bajo esta deno-
minacién, encontramos vehiculos que
van de lo estrictamente clasico al deportivo
mds feroz, hechos para devorar kilometros.
Los alemanes de Synetic tenian muy claros
los atractivos de esta compania, de ahi que
hoy podamos jugar a un juege con licencia
Mercedes-Benz como World Racing.

El planteamiento es sencillo: tienes que
convertirte en el mejor piloto de la casa.
Debes superar una serie de carreras y prue-
bas practicas de conducci6n y demostrar tu

NMHNINO
Pl 300 MHz
266 VB

RECOMENDADO
PIV 1,6 GHz
512 MB

Requisitos
Procesador
Memoria RAM

Tarjeta grafi 32 VB

Multuugadnr
Un misma PC

LAN

internet

Idioma

Textos de pantaila
Voces ¢
Web  www.synetic.de

hexr -fff.
" wrarann

- B

VEREDICTN

-

Le falta algo de profundidad y ciertos
detalles chirrian un tanto, por |0 que no
logra situarse entre los mejores. De
todas formas, se trata de un juego de
notable calidad, con algunos ele-
mentos originales y una licencia
méas que atractiva, la de
Mercedes-Benz.

\
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GENERD: Carreras » DESARROLLADOR: Synetic » EDITOR: TDK Mediactive  PRECIO: 33,95 € o PEGI: +3

Por A. Guerra

dominio del vehiculo
sobre todo tipo de |
superficies y en cir-
cunstancias muy varia-
das. El manual te informa de gue tienes
mas de un centenar de vehiculos y ofros tan-
tos circuitos a tu disposicion, pero es un dato
inexacto En realidad, hay alrededor de 25
coches distintos, pero cada modelo admite
una serie de variantes que modifican sus
prestaciones. Algo parecido ocurre con los
circuitos: partiendo de siete grandes escena-
rios, se han disefiado multitud de recorridos
y variantes diferentes.

No siempre el primero

Los decorados son amplios, atractivos e
incluyen pistas de asfalto, tierra, colinas,
tineles, circuitos de carreras, entornos

FODSICION

216

TIEMPD DF VUELY
1:59.42

DELANTE

1.+0:80 34
DETRAS
3.-0:01 38

-\

urbanos y localizaciones como Japon, Méxi-
¢o 0 los Alpes. Hay mucho que explorar y
multitud de objetos animados en el cielo. Lo
extrafio es que algunos objetos del escenario
se comportan como roca viva y otros se pue-
den atravesar como fantasmas.

En cualquier caso, el apartado visual es
estupendo, tanto en la recreacion de los
vehiculos como de los recorridos. Lo mismo
puede decirse del sistema de cdmaras, que
combina perspectivas en primera persona
con camaras sobre el capd o a vista de pdja-
ro. Mencion aparte merece la excelente pers-
pectiva desde el habitdculo, que permite

VUELTA

1/4

El interior del hahitaculo no tiene nada que envidiar al de un Mercedes real.



MARCAS DE PRESTIGIO

P
No faltan juegos de carreras con licencias
de marcas automovilisticas. Algunos de
ellos han dejado huella en nuestra
memoria.

FERRARI FORMULA ONE (1986)
Un buen juego de Electronic =
Aris gue obtuvo bastante
repercusion en su dia e hizo [
justicia a la potencia del caballino
rampante.

LOTUS: THE ULTIMATE CHALLENGE (1993)
Unimo juego de a trilogia
realizada por Magnetic Fields
| (autores de Rally
Championship). Un arcade
apasionante.

FORD RACING (1998)
Primero de una serie que
continuara proximamente.
Otreci6 una vision muy
particular de las carreras de turismos.

RADICAL DRIVE / BEETLE BUGGEN' (1999)
Un juego de la compafiia
espafiola Xpiral con el
escarabajo como principal
protagonista. Tuvo bastante
4 exito a nivel internacional.

NEED FOR SPEED: PORSCHE 2000 (2000)
Impresionante videojuego, de
gran calidad y mejor
presentacidn, hasado en los
automoviles de Ferdinand
Porsche.

MERCEDES-BENZ TRUCK RACING (2001)

Comienzo de la relacion de

Synetic y Mercedes, con
grandes camiones y el

| asesoramiento de

DaimlerChrysler AG.

|}v:::‘.' ”g

mover la cabeza a ambos lados y disfrutar
del nivel de detalle del salpicadero.

En cuanto a la interfaz, pasaremos de
puntillas sobre la estructura de los
menis, bastante extrafia e incdmoda, ya
gue separa los apartados de noticias por
categorias y esa dificulta su seguimiento.
Mucho mds importante es el sistema de
progreso implementado, donde no sélo
cuenta ganar. El puesto obtenido no es
mds que uno de los seis pardmetros que
definen tu avance, también cuentan la
experiencia, el rendimiento, la destreza, el
juego limpio y la disciplina. Durante la
carrera, estos indicadores mejoran en
funcién de las habilidades gue exhibas,
detalles como si acumulas vueltas rédpi-
das, evitas colisiones o llegas a la meta
con el coche intacto.

75 -
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Tanto la carroceria como el motor sufren desperfectos.

El puesto obtenido no es mas que uno de los seis
parametros que definen tu avance en el juego

Una de cal, otra de arena
Tu escuderia te va encargando también
misiones concretas, habitualmente con-
trarreloj, que debes llevar a cabo mientras
suena la musica techno de la célebre dis-
coteca Ministry of Sound. Las partidas
multijugador se reducen a enfrentar dos
usuarios en pantalla partida, aunque estd
previsto que un parche en el que estin
trabajando los desarrolladores permita
incarporar varios extras, entre ellos,
opciones de juego on line.

La inteligencia artificial de los pilotos riva-
les es muy buena: se comportan con logica y
su tipo de conduccién es coherente. Si se te
hace dificil, puedes reducir su fuerza, ya que
las opciones de configuracion son muy com-
pletas. A tu favor va que los vehiculos sean
realmente duros (demasiada), por lo que tie-
nes que golpearlos con ganas para ver redu-
cidas sus prestaciones.

v_l =il - L3

Si golpeas los vehiculos rivales, se te
penaliza por juego sucio.

Resumiendo, World Racing es una
simulacién sencilla (demasiado, pese a
los 150 pardmetros de datos originales
gue se han tenido en cuenta), pero rico en
detalles brillantes y con un alto nivel téc-
nico. Mas que suficiente para garantizar
un buen pufiado de horas de diversion.

Los escenarios estan muy conseguidos
y dan libertad de movimientos.

No falta la clasica opcion de
pantalla partida.
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GENERD: Rol » DESARROLLADOR: Reflexive Entertainment  EDITOR: Virgin Play e PRECIO: 49,95 € » PEGL: + 12

Por J. J. Gid

Veome T ———— T

FINUA TYEORIIMNA

e | —
Requisitos MO
Pr PIll 600 Mz PIll 1 GHz
Memoria RAM 128 MB 256 MB
Tarjeta gratica 8 MB 8 MB
Multijugador
Un misime PC
LAN
imernet
[dioma
Textos de pantalia

RECOMENDADD
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Lionheart proponia una sintesis imposi-
ble entre dinamismo, profundidad y pulcri-
tud en la ambientacion y el desarrollo de la
historia. Al final, acaba optando por el cami-
no facil (el de Diablo, por supuesto) y
gchando a perder gran parte de las
notables virtudes que apunta en
su fase inicial. Lastima.

GAME LIVEPC / 02 4
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LIONHEART

Atencion, porque una compaiiia sin experiencia en el mundo
A del rol se ha atrevido a hacer un ejercicio de alquimia de
muy alto riesgo. Su objetivo: reconciliar a las dos facciones mayoritarias
entre los roleros. Hacer que los caminos de Diabloy Baldur's Gate

jionheart se desarrolla en una
Edad Media ligeramente alterada
por la magia. En ella, Ricardo
Corazén de Leén acaba de derro-

tar al sultan Saladino y ejecutar a mil
prisioneros, iniciando asi la llamada Dis-
yuncién. Este fendmeno magico atrae a
este mundo a miles de demaonios y criatu-
ras malvadas. Saladino y Ricardo Corazdn
de Ledn unen sus fuerzas para vencer esta
nueva amenaza. Tras la victoria, la huma-
nidad se ha visto gravemente corrompida
y la Inquisicion tiene que tomar partido.
Es después de estos hechos cuando apa-
reces ili, portador del legado de Corazén
de Ledn.

Desarrollo especial

Lo primero que llama la atencion de Lion-
heart es la forma de crear el personaje
protagonista. Reflexive Entertainment ha

confluyan en Lionheart.

adaptado el sistema SPECIAL, va utilizado
en Fallout, a las necesidades impuestas
por el argumento de Lionheart. Asi, tienes
cuatro razas a elegir y decenas de rasgos
raciales y habilidades para ensamblar un
personaje a tu gusto. En este proceso,
también debes elegir qué espiritu te
acompafiara en la aventura. Atencién al
cardcter de este ser, ya que su talante se
hace patente a lo largo de todo el juego.

El desarrollo de la trama es muy origi-
nal y la puesta en escena resulta admira-
ble. En el transcurso de la aventura tienes
que entablar relaciones con personajes
histéricos de la talla de Maquiavelo, Cer-
vantes o Leonardo Da Vinci o criaturas de
ficcion como Don Quijote, que te toma por
su escudero.

El arranque del juego resulta del todo
espectacular, Las primeras horas con él
pasan como una exhalacidn gracias a la



e Mk WU

Nepe i

Lionheart recoge el testigo de tres grandes sagas, referentes claros a [a hora de acercarse
al género del rol. El resultado es un producto gue puede atraer a jugadores de todo tipo.

DIABLO
El rol nunca
habia
destilado
tanta

La influencia
de esta saga

FALLOUT
Lionheart
toma
prestado el
sistema de

€5 mas que adrenalina

obvia. La forma en que se
encauza la historia y como
van surgiendo las
biusquedas recuerdan sin
duda al clasico rolero de
BioWare. Los graficos
fambhién van en la linea.

agilidad con que combina el dinamismo de
Diablo con fa ambientacion y la profundidad
de Baldur's Gate. La historia se hace atrac-
tiva, las tareas que vas asumiendo son un
desafio constante y en todo momento
existe algo que te
invita a seguir
explorando. Esta
parte de la aventura
se desarrolla casi
por completo en la
ciudad medieval de
Barcelona. Todas las misiones giran alre-
dedor de sus distritos, y conocer sus
entresijos politicos y sociales te lleva mas
de la mitad del juego. Lo malo es que en
Barcelona se termina todo.

El triunfo de Diahlo

Tras unas 20 horas de juego, dejas atrés la
Ciudad Condal, v es entonces cuando el
interés de Lionheart cae en picado. Todas
las virtudes del juego (la variedad de las
tareas asumidas, la ambientacion, el desa-
rrollo de la trama..) se evaporan para
ceder el paso a la herencia de Diablo, y
Lionheart se convierte en hijo bastardo del
juego de Blizzard. Las exploraciones se
hacen dificiles y pesadas, sin mas alicien-
te gue seguir liquidando enemigos. No hay
nada de mala en buscar inspiracian en jue-
gos ajenos, pero es una pena que Lionhe-
art renuncie tan facilmente a los signos de
identidad que habia mostrado al comienzo
y gue logran seducirte.

El acabado técnico del juego es realmente
aceptable. El apartado grafico demuestra un
gvidente gusto por el detalle. Aunque carece
de un entornoe tridimensional, no se echan de
menos en ninglin momento filigranas grafi-
cas para ponerte en situacion.

El ambiente sonoro también es mere-
cedor de un notable alto, con melodias de

ni habia enganehado tanto
hasta la aparicion del juego
de Blizzard. Los combates
de Lionheart heredan el
dinamismo y la
accesibilidad de este
diabdlico juego.

La primera parte de la
aventura se desarrolla casi
por completo en la ciudad
medieval de Barcelona

creacidn y

desarrollo de personaje de
este juego. Aunque no lo
hace con todas sus
consecuencias, las
posibilidades que otorga el
sistema SPECIAL son
realmente notables.

ambiente de altura y voces de los perso-
najes correctas y bien caracterizadas. Las-
tima que el juego no haya sido doblado,
pero esta vez al menos se han incluido
unos subtitulos decentementa traducidos
que ayudardn a los
que no dominen el
inglés.

Es una pena que
un juego que apun-
taba tan alto haya
acabado siendo tan
poco fiel a si mismo. Para el recuerdo
queda esa Barcelona medieval dominada
por el miedo a la magia y tiranizada por
una Inquisicién sin escripulos. Sin duda,
uno de los mejores planteamientos de que
hemos disfrutado en los (ltimos meses en
los juegos de rol.
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El proceso de adquisicion de habilidades

recuerda bastante a Diablo Il.
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Crefamos que el comunismo era cosa del pasado, pero
siempre hay quien se empefia en resucitarlo. Tras Republic,
llega Freedom Fighters, otro juego empefiado en que el rojo
vuelva a estar de moda y la América eterna se sienta
amenazada por el poder de los soviets.

Por J. Ripall

u otra plataforma exige tiempo y, proba-
biemente, que se rebajen las ansias de
grandeza e innovacion de la compafia.
Este mes, tenemos dos ejemplos que vali-

asa el tiempo y los problemas no
se arreglan, sino que se transfor-
man. Hasta hace nada, nos queja-
bamos de que muchos juegos no

Refugiarse tras un coche puede ser
peligroso.

llegaban a nuestros compatibles por la
politica de exclusivas de algunas conso-
las. Hoy, el concepio de exclusividad casi
ha pasado a la historia, pero hemos dado
la bienvenida a los titulos multiplatafor-
mas poco adaptados al PC.
No nos engafiemos, programar para
GameCube nada tiene que ver con hacerlo
para PC ni para PS2. Acostumbrarse a una

®  OWEEATECNICA o)
Requisitos

Procesador
Memoria RAM
Tarjeta grafica
Multjugador
Un mismo PC

LAN

Internet

Textos de pantalia N
Voces

RECOMENDADO
PIV 1 GHz

256 MB

INIVIO
Pl 400 Ntz
128 MB
16 VB

Weh  wwweagames.con/peed/ireedom_fighters/home.jsp
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Pese al tufillo patriotero que desprende
su argumento'y la incomprensible ausencia
de modo multijugador, Freedom Fighters
tiene stigracia. Su espléndida ambientacion
y la efectiva A le hace compartir con
Confliot: Desert Storm [l el titulo'de
mejor juego por escuadras publi-
cadoen lo que va de afo.
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dan esta teoria: Conflict: Desert Storm Iy
el que nos ocupa, un Freedom Fighters
plagado de ideas brillantes a medio hacer.

Todos son héroes
Es innegable que el 11-S ha dejado a los
norteamericanos en un estado de para-
noia y alarmismo similar al que tuvieron P H al y
en los peores afios de la Guerra Fria. Este & - -

juego tiende un puente entre esas dos  Los efectos de luz y explosiones son
desgracias. Su argumento es el menos espectaculares de lo esperado.
siguiente: las tropas comunistas
estdn a un paso de conquistar los
Estados Unidos, debilitados por el £
asesinato de su presidente y sin -

-,

favor de unos escenarios de
mayor tamafio por los que
desfilan decenas de persona-
jes, helicopteros, tanques y
demés protagonistas de una
revolucion que inicias en sole-
dad pero a la que poco a poco
se te va uniendo gente.
Es sencillo, se trata de
completar objetivos y acu-
mular carisma. Cuando tienes
el suficiente, la gente empieza a
: creer en ti y se une a tu equipo.
'~ Les puedes dar drdenes (ata-
car, defender, explorar), pero
el (inico personaje que mane-
jas es el inicial, el del nuevo
héroe de la fontaneria. Un
tipo al que no le hubiesen
ido nada mal un par de
movimientos adicionales
(variedad en los saltos,
volteretas, diferentes
tipos de disparos...), va
gque se mueve COMO

apenas ejército. El final esta
cerca. Menos mal que

un fontanero en busca

de su hermano secuestrado
acaba encabezando una resis-
tencia ciudadana con base en
Manhattan (por supuesto), lo
gue sirve para demostrar a la
humanidad que los héroes
americanos no siempre llevan
uniforme.

Esta fébula patridtica de
dudoso gusto funciona como
un juego de accién en tercera
persona. Lo firman los respon-
sables de la saga Hitman, con
la que comparte motor tecno-
I6gico: Glacier. Pero, en esta
ocasion, el gusto por el detalle
y la variedad de paisajes mos-
trada en los juegos del asesino
calvo se ve reducida en



Muchas misiones consisten en

conquistar edificios.

Sin las torres gemelas, el Empire State
es el gran icono de Nueva York.
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Liévame a la luna, cantaba Frank Sinatra. Dicho y
hecho. A la luna y mas alld. Space Colony te hace
viajar a los confines del espacio exterior para que te
montes un complejo colonial td solito. Un poco de
fycoon y otro tanto de Los Sims. ;Funciona la idea?

Por X. Pita

a se han olvidado de los castillos.
FireFly abandona el Medioevo de
asedios y guerras intestinas recrea-
do en titulos anteriores (Strongholdy

su expansidn) para subir la cuesta arriba
de un montoén de siglos y ponernos ante un
juego disfrazado de ciencia ficcidn humo-
ristica. En él, los humanos colonizan el
espacio exterior, faltaria mas.

Pero que no cunda el panico. Aunque los
disefiadores hayan dado un giro tan radical a
su carrera, todavia queda en Space Colony
ese toque que convirtié a Stronghold en una
grata sorpresa tiempo atrés.

—

-~

Requisitos
Procesatdon P11 500 Mz
Memoria RAM 128 MB
Tarjeta gratica 4 MB
Multijugador

Un mismo PC

LAN

Internet

Idioma

Textes de pantalia

Veces

Mo RECOMENDADO

Pil 800 GHz
256 MB
16 MB

Hay que aplaudir [a voluntad de FireFly
de renovar el género de la estrategia. Spa-
ce Colony es un intento de aunar en un
mismo juegoe la profundidad de la gestion
gcondmica con algunos detalles pro-
pios de la simulacion social. Por
desgracia, el equilibrio no esta
del todo conseguido.
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Una granja en Saturno
FireFly insiste en crear juegos can alma mes-
tiza. Si la estrategia medieval de Stronghold
combinaba ideas sacadas del tiempo real de
toda la vida (gestion militar y econémica) con
otras de relativo nuevo cufio (asedios a gran-
des fortificaciones), aqui se repite la jugada.
Space Colony hebe un trago de estrategia de
gestion a lo fycoon y
otro tanto de la simu-
lacién social en la
linea del muy aclama-
do (y ain mas vendi-
do) Los Sims.

Ponte en situacion:
manejas los destinos de un pufiado de colo-
nos destinados en estaciones espaciales
situadas en planetas remotos. Gracias al
poder de tu ratén y la ayuda de un pufiado de
botones que te abren posibilidades de todo

Space Colony bebe un
trago de estrategia de
gestion a lo tycoon y otro
tanto de simulacion social

tipo (desde construcciones a Grdenes de
comportamiento) debes ir manejando el dia a
dia de los personajes protagonistas.

El objetivo del juego no se basa solo en
superar unas misiones determinadas. Tan
0 mas importante que so s mantener un
buen clima entre los
habitantes de la
colonia. Y ahi es
donde entra el “efec-
to sims”. A medida
que avanzas en la
partida, debes man-
tener un ojo en la rutina diaria de tu esta-
cion espacial y otro en las necesidades de
los colonos. Como en el juego de Maxis, tus
personajes necesitan comer, divertirse,
charlar, hacer sus necesidades y asearse.




Las comparaciones son inevitables. No
s6lo por el tipo de juego que FireFly inten-
ta ofrecer, sino porque aqui todo se mane-
ja con el raton y los iconos de humor sobre

la cabeza de los personajes te ofrecen una
idea de su estado animico.

Arena en los dedos

Space Colony tiene dos problemas. Uno, que
no entra por los ojos. Y otro, que no acaba de
encontrar un equilibrio entre los diferentes
tipos de estrategia que se estan planteando.
FireFly se ha decantado por el juego de
humor blanco, por la simpatia del dibujo ani-
mado. Los persanajes, mas que recreaciones
virtuales de seres de carne y hueso, tienden a
ser simples caricaturas. Desgraciadamente,
tanto el disefio de mends como el de la pro-
pia estacién espacial provocan cierta sensa-
cion de rechazo visual. La imagineria de Spa-
ce Colony, lo racano de sus efectos o lo
austero de los botones v la interfaz predispo-
nen al prejuicio, como si estuvieses ante un
juego de segunda.

Los prejuicios se podrian quedar en eso,
en prejuicios, si la diversién estuviese garan-
tizada. Y lo est, si, pero solo a veces, ya que
Space Colony es de es0s juegos que tienden
a pasar factura a la larga: la factura de la
monotonia. Puede que sea lo pausado de la
accion o tal vez la poca variedad de opciones,
pero el juego no acaba de encontrar ese pun-
to exacto en el que la estrategia de gestion y

s Hvee

EL ESPACIO POSIBLE

——
Desde que la ciencia ficcion abrid la caja
de Pandora de la vida extraterrestre, alla
por los afios 50, el hombre ha jugado con
la idea de colonizar el espacio exterior.
Aunque los actuales esfuerzos parecen
dirigidos a poner el pie sobre Marte, la
NASA también realizd estudios sobre la
viabilidad e crear asentamientos en la
Luna. Uno de esos proyectos pretendia
construir una comunidad humana de unas
10.000 personas. La idea era buena: se
utilizaria la abundancia de energia solary
recursos minerales del satélite para
abaratar los costos de transporte desde |2
Tierra. El prohlema es que, debido a los
recorles en el presupuesto para
investigacion espacial, proyectos como
éstos han pasado al limbo de los justos.

Para explorar los terrenos que rodean tu

la de simulacidn social se dan la mano. En
algunas fases, basta asignar un par de orde-
nes para que los personajes lo resuelvan todo
por si solos. Y en otras, son tantas las tareas,
tantos los objetivos, que la partida acaba por
convertirse en un himno al caos.

Aun asi, y més en un terreno tan parco
en ideas nuevas como es (a veces) el de los

!

para evitar que destrocen tu base.

i/

asentamiento, debes colocar postes de luz.

Cada uno de los personajes tiene sus
prapios patrones de comportamiento.

videojuegos, uno no puede sino aplaudir
todo producto que intente, desde la inde-
pendencia, abrir nuevos caminos a géneres
que lo van necesitando. Space Colony pre-
tende revitalizar la estrategia tomando refe-
rencias facilmente reconocibles por todos.
Lo malo es que en el camino se olvidaron
de algo: de hacer que la diversion dure.
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Una huena colonia se expande: si crece tu
asentamiento, mejora tu economia.
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su dificultad en pura anecdota.
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Pero estas de suerte, ya que ahora te toca a ti elegir por cual
de ellos apuestas. Ademds, el bando que elijas sera el que
gane: si no, vaya héroe de pacotilla serias.

El bien y el mal siguen sin resolver sus eternas diferencias.

n las guerras reales, ambos
bandos suelen tener sus
razones y creen estar en
posesion de la verdad, asi que
identificar a los buenos y l0s
malos suele correr al gusto del consumidor.
Las cosas suelen ser mucho mds faciles en
las guerras de fantasia: casi siempre hay un
bando de la Luz y uno de las Tinieblas, una
faccion de monstruos y otra de seres bonda-
dosos y angelicales.

Enclave se recrea en el topico sin ningdn
pudor. Es una historia de buenos buenisi-
mos que se enfrentan a perversos demo-
nios. En la batalla final de una gran guerra,
un poderoso mago partio en dos su mundo
de fantasia para separar a las fuerzas del
bien de las hordas demoniacas. Con el
tiempo, la zanja se ha ido cerrando y el ene-
migo estd al acecho.

Dilema moral

A partir de aqui, t0 decides si quieres unirte
al bando de la luz o al de la oscuridad. Eso te
lleva a jugar dos campafas distintas pero
con nexos en comin. Si empiezas con los

“malos”, lo haces en la piel de

un asesino. Si prefieres ser

uno de los “buenos”, prepara-

te para una fase inicial del jue-

go parecida a la de Blade: estés encerrado en
una mazmorra de la que debes escapar
como puedas.

Sélo un apunte mas sobre el argumento:
se trata de una historia pasable pero no del
todo bien narrada. En especial, desconcier-
tan los saltos gratuitos en el tiempo, que
consiguen darte la sensacion de que la aven-
tura avanza sin que t( te enteres muy bien de
lo que estd pasando.

Tampoco ayuda mucho la oscuridad casi
total que preside la mayoria de los escena-
rios. Se supone que un recurso asi ayuda a
crear un clima de tensién, pero no deja de
parecernos un pobre sustituto de los ele-
mentos que de verdad hacen que una aven-
tura resulte electrizante: buen ritmo, buena
ambientacion, buenos efectos y enemigos
atractivos y con una depurada inteligencia
artificial. Ademds, en esta redaccion hay
quien piensa (no diré nombres) que tanta
oscuridad no es mas que un intento de disi-
mular las carencias graficas del juego.

Bueno, no seamos suspicaces: £nclave es
un juego oscuro, si, pero su apartado gréfico
da el pego. Lo misma sucede con el sistema
de combate, sencillo y sin pretensiones, de
los que ni indignan ni entusiasman. Todos



FUERZAS NO
TAN OPUESTAS
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Hay seis personajes por bando que se van
desbloqueando a lo largo del juego. Pese
a las peculiaridades de cada uno,
practicamente todos tienen su equivalente
en el bando opuesto.

CAMPANA DE LUZ

Tu primer personaje es el caballeroy
durante el juego se pueds acceder a la
cazadora, el druida, el mediano, el
ingeniero y el mago.

-

ih :',

CAMPANA 0SCURA

Comienzas con el asesino y se van
deshloqueando el berseker, la hechicera,
el goblin, el bombardero y el lich.

los personajes pueden usar armas arrojadi-
zas 0 tipicas del cuerpo a cuerpo. Su fun-
cionamiento es sencillo: basta con pulsar el
botdn del ratén para que ataquen y los dis-
tintos movimientos dependen de la direc-
cibn en que mueves el personaje en el
momento de realizar el ataque. La variedad
de golpes resulta convincente a nivel visual,
pero no tiene la menor influencia en lo que
a jugabilidad se refiere, ya que todos cau-
san el mismo dafio.

Al rescate
En cuanio a personajes, hay seis por bando.
Para acceder a ellos e irlos incorporando a tu
equipo, debes rescatarlos de distintos pun-
tos del escenario, tarea que no siempre
resulta facil.

Al completar un nivel, accedes al siguien-
te, pero siempre puedes volver atras si te has
dejado a algtin personaje por el camino. Tam-
bién hay algunos niveles secretos, pero el

e A

- {»‘"p
L& &?ﬁ

NO lO H'ABV“]

P

Memcwgk Mme,cyi" i{u 'z“dﬁ'é

i N

Fhgvnd | b, .
LR s

h
A "f' "3"""‘-’”‘5'::',:

A\\‘%mpé sﬁ mv FUERA po;k M

1. t ’ 0%

Proteger a ciertos personajes es una tarea habitual.

I
3.
70

Los escenarins son tan oscuras fque a
veces cuesta ver a los enemigos.

£aso es que no lo son tanto, ya que accedes
a elios cuando encuentras un pergamino que
no es que esté muy escondido. Ademas, no
resultan nada realmen-
te especial; se basan
en una serie de arenas
en que tus personajes
pueden practicar habi-
lidades concretas.

La dificultad del
juego aumenta progresivamente y la clave es
recoger todo el oro que encuentras en tu
camino. El dorado metal estd repartido en
bolsas par los niveles. Cuanto mas acumu-
les, mas posibilidades tienes de renovar tu
equipamiento. Todo parece seguir una cierta
I6gica, ya que los enemigos se hacen mas
poderosos a medida que tu proteccion
aumenta, pero de vez en cuando aparece
alguna criatura capaz de causar un dafio des-
proporcionado, con lo que la progresion en la
dificultad se ve truncada bruscamente.

La dificultad del juego
aumenta progresivamente
y la clave es recoger todo

el oro que encuentras

—
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El ingeniero puede abrirse paso a golpe

de cocteles Molotov.

La partida puede grabarse con bastante
frecuencia, siempre gue alcances unos pun-
tos determinados, como es habitual en los
juegos de consolas. Si
tu personaje muere,
puedes seguir desde
el Gltime punto guar-
dado. Los enemigos
que hayas eliminado
no aparecen de nuevo
y los heridos siguen heridos. Es una decision
juiciosa, ya que evita repeticiones innecesa-
rias, pero también limita un poco la jugabili-
dad, porque las consecuencias de una derro-
ta son minimas y puedes prescidir de tomar
precauciones y avanzar con cautela.

Puestos a pedir, tampoco estaria mal un
apartado multijugador que permitiese enfren-
tar a los distintos personajes entre sf, aunque
este detalle no cambiaria en esencial la valo-
racion del producto. Resulta atractivo, pero
tiene limitaciones mas que evidentes.
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~ NO MAN'S LAND

A lo mejor quieres saciar tu ap

etito conquistador y echabas

de menos un juego en el que calzarte el bigote de Hernan
Cortés. O ponerte sombrero a lo cowboy. O ser tan patriota
como Mel Gibson y luchar contra los ingleses. Pues nada,

con No Man’s Land, puedes.

mpecemos por lo bueno: esto no
es épica de corte fantéstico
medieval, ni tampoco la enésima
recreacion de un conflicto bélico
que parece cotizar al alza, la Segunda
Guerra Mundial. No Man’s Land abandona
los escenarios de ficcion tantas veces
recreados en un videojuego para poner
sobre el tapete un trasfondo histérico (el
de la colonizacién de Norteamérica) tan
valido como cualquier otro.

Ahora le toca el turno a las malas noti-
cias. Ni lo relativamente original de la
ambientacion nilo inusual de las civilizacio-
nes en lid (espafioles, ingleses e indios

iRm0 REC
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Hay buenas ideas en No Man's Land,
algunas salidas de juegos anteriores y. otras
propias de los desarrolladores de Related
Designs. Contodo, acaba por convertirse en
una prueba mas de que la estrategia en
tiempo real debe separarse un .
poco mas de los postulados de "‘\
Age of Empires para evolucionar. -~

nativos) sirve para que No Man’s Land se
separe lo suficiente de los més trillados
caminos de la estrategia en tiempo real, los
desbrozados en su dia por la saga Warcraft
o el ineludible Age of Empires.

Cierto olor a naftalina

Es duro hacer videojuegos. Sobre todo,
porque el tiempo corre en tu contra y abor-
dar un género como el de la estrategia
requiere un tanto de osadia y otra mas de
solvencia. Son muchos los afios, muchos
los juegos. Las nuevas propuestas parten
de Ia base de que ya no queda casi nada por
inventar, pera que conviene ser capaz de, al

Mas vale dejar un destacamento para
evitarte sorpresas desagradables.

menos, camuflar las influencias. A No
Man’s Land le pasa un poco eso: estd car-
gado de municion heredada de juegos esti-
lo Age of Empires pero intenta, mas mal
que bien, darle cierto barniz de novedad al
invento.

Volvemos a ejecutar un juego de gestion
econdmica y militar como dictan las viejas
reglas. Tres civilizaciones diferentes, cada
una con sus unidades especificas. Los
recursos: oro, madera y comida. Las bata-
llas, numerosas, pero sin llegar al delicioso
caos militar de un Total War cualquiera.

El juego abarca una generosa porcién
de tiempo, desde 1600 a 1900, aunque no
llega a ser un exhaustivo repaso histérico
tipo Empire Earth. Esos tres siglos de
margen son un acierto, porque permiten
que te muevas por entornos tan dispares
como los primeros asentamientos de los
colonos espafioles o las Doce Colonias
norteamericanas en plena lucha por la
Independencia.

.
Un curioso modo multijugador: el que
acabe antes la linea de ferrocartil, gana.



EL PIRATA
CONSENTIDO

Aungue No Man's Land no es un juego
que pretenda impartir clases de
historia enire el respetable, si
aparecen en él personajes salidos de
los libros de texto. Es el caso del
almirante inglés Sir Francis Drake.
Adiestrado por el traficante de
esclavos John Hawkins, Drake era un
genial marino
y habilidoso
pirata. Gracias
a lo expeditivo
de sus
meétodos,
contaba con el
favor de la
Corona y fue
utilizado por la monarquia inglesa
como arma contra Espaiia, por aquel
entonces una gran potencia mundial
opuesta a los intereses britanicos. Hoy
por hoy, en A Corufia se sigue
celebrando la Batalla Naval, una
conmemoracion del dia en el gue
Drake y sus mas de 20.000 hombres
fueron derrotados por los defensores
de la ciudad al mando de Maria Pita.

Indtil resistirse
Pero, por mucho que se hayan empefiado
en Related Designs, el juego acaba por
ceder al lado oscuro de la estrategia en
tiempo real. No importa que tu teldn de fon-
do se desmarque de la norma. Tampoco
importan hallazgos como incluir cazarre-
compensas o un ferracarril dentro de las
partidas, por mucho gue todos estos ele-
mentos afecten, y de qué manera, al tipo de
estrategia que quieras plantear. No importa
nada de esto si el disefio de las misiones o
el comportamiento de la inteligencia artifi-
cial caen, otra vez, en los mismos errores
de siempre.

No hay en No Man’s Land una mecéanica
de juego realmente diferente y eficaz, mas
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Herencia Warcraft NIl tus unidades son
influenciadas por el héroe.
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bien se limita a reproducir un tipo de obje-
tivos que los aficionados a la estrategia han
vivido media docenas de veces. Por si fue-
ra poco, el ordenador, siempre empefiado
en ponernos las cosas cuesta arriba,
comienza la  partida
doblandote en efectivos y
en eficacia.

Al final, No Man’s
Land se confirma como
un juego con buenos
momentos que conviven
con otros que no lo son tanto. Hay una
mezcla de ideas cogidas de agui vy alld
(héroes imprescindibles, experiencia

El juego abarca una
generosa porcion
tle tiempo, destle

1600 a 1900

e
e

ganada por las unidades e incluso, en el

caso de los indios americanos, habilida-

des mdgicas) que funcionan como deta-
lles aislados, pero no coma conjunio.

Como juego de estrategia que respeta
las bases e incluso se
empefia en empujarlas
hacia la novedad, No
Man’s Land da el pego.
Divierte, ofrece lo que tie-
ne que ofrecer un ETR de
toda la vida. Como nove-
dad, como titulo diferente, esta revision
interactiva de la historia de Estados Unidos
sélo se queda en un intento fallido.
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vl

WKL

= A

Gestiona bien tu asentamiento y tendras media partida ganada.
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Deathmatch

No esta mal que alguien se decida a sacudir nuestra rutina
estratégica con un par de ideas aventuradas y curiosas.
Nexagon: Deathmatch lo intenta con sus opciones multijugador
a carretadas, su mecanica simple y sus gréficos a la altima.

Quien destruya el Nexus se alzara con
la victoria.

exagon: Deathmatch responde a los
mismos pardmetros que Speedball,
M.U.D.S. o el reciente (y notable) The
Gladiators. Es decir, te traslada a un
siniestro paramo futurista en que la raza
humana ha desarrollado una devocidn fanati-
ca por un violentisimo deporte-espectaculo.
Por suerte, la mecanica del juego es
bastante menos tdpica que su argumento.
Los combates se desarrollan en el interior
de pequerias arenas. En todos ellos el obje-
tivo pasa por destruir la esfera mdgica rival
(también llamada Nexus), situada en el
extremo opuesto del drea de lucha. Para
alcanzar tal objetivo dispones de un gjército
formado por esclavos cibernéticos de
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Bienvenidos al no tan feliz mundo de la
diversion relampago. Este juego te divier-
te desde el principio, pero se le acaba la
cuerda en un par de horas. Pasado ese
tiempo, empieza a resultar cansino y

repetitivo. Las buenas ideas que
apunta en su inicio no resisten ﬁ\

el paso inexorable del reloj. \
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variopintas caracteristicas. Al principio,
cuentas (nicamente con el apoyo de unos
pocos efectivos, pero el dinero que acumu-
las te permite ir ampliando la plantilla. Tam-
bién puedes gastar algo en la adquisicion
de trampas y ohjetos destinados a entorpe-
cer la marcha del enemigo. Hay un poco de
todo, desde gdrgolas que escupen fuego a
rampas de madera, barreras magicas o blo-
ques de granito.

Materia gris

Nexagon: Deathmatch es un juego cerebral
en el que la estrategia pesa mas que la habi-
lidad con el raton. Antes de cada combate,
hay que coordinar correctamente el sistema
defensivo del Nexus. Primero, modificando el
santuario con objetos y trampas para conver-
tirlo en un fortin y, segundo, situando a cada
uno de los esclavos donde resulte mas eficaz.
Una vez empieza el espectaculo, todo se

El diseiio de algunas arenas es muy
imaginativo.

desarrolla en tiempo real, aungue tienes la
posibilidad de dejar el juego en pausa duran-
te un tiempo limitado vy fijar uno a uno los
objetivos de cada unidad.

El resultado final es un titulo que apenas
alcanza para entretener durante un par de
horas. El niimero de luchadores, escenarios y
componentes decorativos es demasiado
escaso, y los desarrolladores no han incluido
elementos que den frescura y variedad a la
mecanica de juego. Ni siquiera su cuantioso
surtido de opciones multijugador sirve para
darle algo de cuerda.
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Cada luchador dispone de caracteristic

as (inicas.
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Lethal Dreams aprueba por los pelos el
gxamen de exigencia de cualquier usuario
con algo de rol a cuestas. Mezcla ideas ya
vistas sin aportar ningin elemento digno
de mencion, aunque sus modestas

virtudes pueden ser suficientes %
para entusiastas de la estrategia ﬁ\

dinamica con tintes de rol. \
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Cada ramal magico cuenta con sus propios hechizos.
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BHEAKTHRUUGH

En el desierto de Tlnez, bajo fuego cruzado e inmersos en una

cegadora cortina de polvo, hemos vivido los mejores momentos
de accion bélica de los dltimos meses. Aunque solo fuera por
eso, hien vale la pena darle una oportunidad a Breakthrough.

Par J. Ripoll

edal of Honor ha logrado un peque-
fio milagro que merece ser tenido en
cuenta: pese a que se basa en una

dos, hace que el jugador se sienta protago-
nista de la mejor secuencia bélica posible.
Puede parecer un tipo de juego mas facil de
hacer que los ambiciosos Hitman o Deus Ex,
que tanta libertad de accién otorgan, pero el
caso es que los jugadores prefieren (a juzgar
por las cifras de venta) la calculada sencillez
de Medal of Honor. Con esta expansion, los
desarrolladores le dan una ligera vuelta de
tuerca a la accion bélica mas comercial.

dl' . Begs

minmo
Plll 450 MHz
128 MB
16 MB

REGOMENDADO
Pill 800 GHz
512 MB
32 VB

Renuisitos
Procesador
Memoria RAN
Tarjeta gréfica
Muitijugador
Un misma PG

LAN

Internet
Idioma

Textos de pantaila
Voces

Wel www.eagames.com/official/moh_alliedassault

VFREDICTN

(Que una expansion esté al nivel del juego
original ya es noticia. Breakthrough alterna
misiones excelentes con otras mas bien
rutinarias, algo que ya hacia Medal of
Honor. Ademds, aporta un nuevo
modo on line de nota y demuestra :
que un juego lineal y algo rigido d\
puede ser un gran espectaculo. \

sucesion lineal de eventos programa- '

Perdidos en el desierto
El juego empieza bien, ofreciendo sus

“j‘momentos mas apasionantes. Ademds, la

expansion puede presumir de una serie de
mejoras gréficas, empezando por el sistema
de particulas gue crea cortinas de polvo
hiperrealistas. Esta innovacién da muy buen
resultado en la fase inicial, que se desarrolla
en un desierto tunecino en el que sorteas
tanques, minas y a unos soldados enemigos
bastante bien preparados.

El magnifico viaje africano tiene una gran
segunda parada: la ciudad, repleta de esce-
narios soleados y edificios disefiados a la
perfeccidn. Tras cruzar un rio en barca bajo
intenso fuego enemigo, llega uno de los
momentos cumbre de los juegos de accion
recientes. Pero, por desgracia, después vie-
nen ocho niveles con misiones rutinarias y

El silenciador es |mp_resnind-|Able en las
fases de infiltracion.

Antes de cmzar el rio, es cunvemente
tespejar la otra orilla.

ambientaciones ya vistas en el original y su
primera expansion (Spearhead). El espejismo
se disipa, y Breakthrough acaba comportan-
dose como una expansién convencional.

En cuanto a opciones multijugador, hay
que destacar un nuevo modo on line llama-
do Liberacion. En él, una parte del equipo
debe ser rescatada por el resto. No es revo-
lucionario, pero demuestra que Medal of
Honor sigue enriqueciendo su propuesta,
ganando en variedad y superando sus limi-
taciones iniciales.

Dernhar aviones sigue siendo imposible en esta expansion,




Por S. Sanchez
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Visto lo que suelen ofrecer las expan-
siones al uso, esta claro que Zero Hour se
sitlia por encima de la media. Una inteli-
gencia artificial mejorada, multitud de
mapas multijugador, unidades origi-
nales y un modo torneo altamen-
te adictivo son los principales o\
reclamos de este atractivo lote.
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El portaviones americano es uno de
los atractivos de la expansién.

Las motos del GLA pueden superar las
colinas sin problemas.
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Por J. Ripoll

H juego de los rumores

7 10 al del pasado}ﬁnalmsnte Man a !as ﬂam
? %M‘~Mﬂs ‘mil rumores. Desde la irrupcion de Internet,
proliferan como nunca afirmaciones y posteriores desmenti-
_ dos po:‘* parte de presidentes de compafiia, jefes de desarro-
lladoras y editores. Parece que todos
gstén satisfechos con sus roles en el

DEIBRII_JS ie Gran Juego del Engafio. Que si ¢l juego
apostar a cieyas e ha retrasado, que si la semana que
por el juego gue  viene saldra una demo multijugador. O
z toma unas capturas y mantén alta la

vendra y Ry e

expectacion. Horas e interés que una
gran comunidad de jugadores dedican a
una docena de titulos que llegardn de
golpe en dos meses, mientras otros
juegos pasan de puntillas y en silencio
por nuestro lado.
Quizas si dejasemos de atender a todas las sefiales de
humo que nos lanzan las compapias y nos
2 dedicasemos a jugar a titulos como
Freedom Force o Black Hawk Down
(ejemplos de grandes juegos que
pasaron mds bien desapercibidos)
veriamos que ésa es la forma mas
divertida de espera. Dejemos de
apostar a ciegas por el juego
gque vendra y prestemos
algo de atencion al que ya
casi se ha ido. Tuya es
la opcion de hacer
que el videojuego no
esté siempre en pre-
temporada.

prestemos algo
de atencidn al que
ya casi se ha ido

i
i
]
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ESTRATEGIA

Travestismo generico

asta hace relativamente poco, las sagas de éxito se
mantenian fieles a los géneros que las vieron
nacer. Sin embargo, la blsqueda de ideas que
atraigan a nuevos jugadores ha hecho que vacas
sagradas de la estrategia de toda la vida se animen a
cruzar fronteras genericas. La saga Command & Conquer ya
ha hecho sus pinitos en el el campo de la accion y Warcraft 1l
ha dinamizado su mecanica incorporando algo de rol.

En este sentido, ha llamado nuestra atencién que dos cla-
sicos estén a punto de intercambiar papeles. Por un lado,
Everguest se pasa a |a estrategia en tiempo real con Lords of
Everguest. A su vez, World of Warcraft, |la proxima entrega de
la saga, apostara por el rol on line. No es que sean operacio-
nes de riesgo, ya que el prestigio de ambas sagas sera sin
duda un colchon suficiente, pero si

" . demuestran una cierta voluntad de
En su husqqeda de probar cosas nuevas y atraer a nuevas
nuevas ideas y  generaciones de jugadores.

nievoes jugadures, ? En gstos cz?tsas.t la exp?nenma
P adquirida permite optimizar el juego.

_Ias Sagas clasu;as Lords of Everquest soportard hasta
incluso se cambian 12 jugadores que podran jugar sim-
de génem plemente con un modem de 28

Kbps. Sin duda, la larga trayectoria

en juego on line de sus creadores ha
hecho posible esta interesante caracteristica. Por lo demas,
el esquema del juego se acercard bastante a Warcrart /],
Habra héroes, facciones y soldados dispuestos a conguistar
el mundo Everquesty, sobre todo, grandes batallas muttiju-
gador, algo que los aficionados a 1a estrategia agradecerdan.
Vamos, gue a falta de un tipo de estrategia nuevo, no estd

. de mds que unos vengan y otfos vayari para ammaf asi un

‘ ‘-paéaﬁcotarro l s :




AWENTURAS) (S CARRERAS

Por G. Masnou Por A. Guerra

= ¢Y en Espana?

on la tradicion que tienen las especialidades de motor
en nuestro pafs, ya sea motociclismo, rallies 0 For-
mula 1, sorprende la ausencia de titulos de carreras
desarrollados en Espaia. Hasta tal punto que campe-
anes mundiales como nuestro Edgar Torronteras fue-
ron licenciados por desarroliadores extranjeros para apoyar el
lanzamiento de sus videojuegos.
De acuerdo, la informatica ladica no llegd a tiempo de pre-
senciar los éxitos de Angel Nieto, y en la
Los titulos de era de los 8 bits, casas nacionales como
Dinamic rindieron sentido homenaie a
carreras maestros como Jorge Martinez Aspar.
desarrollados €N  pero, ;no nos estamos quedando cortos?
Espaﬁa en los  Sinceramente, duele que se desarrollen
<o = hasta cuatro entregas de Cofin McRae
uitimos anos se Rally sin que Carlos Sainz, bicampeon
cuentan con 108  mundial y firme aspirante en fa presente

 er aficionado a los videojuegos suele desertar al  fgdos de Ja mang  temporada, cuente con un solo programa

autodidacta que todos ilevamos dentro. Es fanto que le haga justicia.

lo que desarrolladores y ejecutivos de empresas En cuanto a Fernando Alonso, ya ha sido {a imagen de pre-

de edicidn y distribucién dejan a medio hacer, que sentacion del nuevo juego de F1 en PS2, un juego qua no serd f
no nos queda mas alternativa que completarlo nos- convertido a PG a menos que Sony (titular exclusivo de fa licen-

otros mismos. Es el caso de un aficionado a las aventuras
cuyo sobrenombre es Kelmer, que ha asumido la tarea de
traducir al espafol un juego excelenie. Se trata de Gabriel
Knight 2: The Beast Within, que se publicé hace ocho anos

en nuestro pais en inglés, pese a lo muy importantes que
son en @l los didlogos. Para los nedfitos en la materia, el
juego es una de las mejores pelicu-

rpy las interactivas jamds editadas para

Un aficionato 2 compatibles, con un Dean Erickson
las aventuras hA@  soberbio en su interpretacion del
asumido la tarea cazador de sombras Gabriel Knight
- y un argumento electrizante que

de traducir al nos sumergia en una Alemania pla-

espaﬁul Gabriel  gada de hombres lobo.

ngm 2: The Kelmer ha realizado un trabajo
ejemplar. De facil instalacion, gra-

Beast W|thm tuito (lo puedes descargar en
www aventuraycia.com) y doble-
mente meritorio si se tiene en cuenta la envergadura del
proyecto y las dificuliades que plantea editarlo con herra-
mientas de edicion antiguas.Gracias a él, la mayor parte de
la aventura (dialogos, interfaz, inventario y escenas FMV
incluidas) ya puede disfrutarse en nuestro idioma. Queda
pendiente para futuras revisiones la traduccion de los ele-
mentos gréficos con texto que aparecen en el gscenario (de
maomento, no existe el programa que permita hacerlo) v
solventar algiin que otro error gramatical. Lo dicho: donde
no llega la indusiria, a veces llega gl esfuerzo de héroes
abnegados y solitarios. M

cia) decida lo contrario. Y aungue seria el reclan BCh

aguerra@ixo.es

—

gmasnou@ixo.es

A -~

MW107/ GAME LIVE PC



- columna, confieso que me dio par smtonizar una
j J de aguellos canales de television por cable que dan
y/ futbol a horas intempestivas de la madrugada. Si,
uno de aquellos canales que vienen a ser una maraton
de 24 horas de inmersion balompédica. En ese momento,
programaban en diferido un partido de la Serie A italiana.
Empece a analizar qué tenfa esa sesion de fitbol real que no
pudiese encontrarse en nuesiro fitbo! virtual de todos los
dias. Y lo cierto es gue si, algo habia. Mucho.

Aquellas imagenes eran capaces de
transmitirme grandes dosis de emocion,

'¢Veremos algin sacrificio, lucha, entrega.. Pero sobre

tlia al Luis  todo, me resultaban magnéticas porque en
z H cualquier momento podia ocurrir algo
Elll'll:}l:gﬂ\;:‘:ll;:ll inesperado, imprevisible. Tal vez ése sea el

talén de Aquiles de los juegos de deportes
actuales: todo se adapta a una l6gica rigi-
da y algo monétona, nunca ocurre nada de
verdad imprevisible.

En el deporte, como todos sabemos, el
factar animico juega un papel determinan-
te. Los entrenadores pueden esforzarse en

robotizarlo, pero son los tipos que se visten
de corto y petsiguen el balon los que en Gltima instancia hacen
que la magia sea posible. ;Veremos algin dia al Luis Enrique
virtual montar en colera contra el colegiado por anular un gol
que era legal? ;0 al “otro” Radl fallar un gol cantado por estar
bajo de moral? ¢Al portero del Albacete hundirse porque se le
ha escurrido el balon por debajo del brazo? Sin duda, la tec-
nologia necesaria para incorporar una inteligencia artificial
humanizada y poco previsible ya existe. Ahi queda Ia idea, a
ver si alguien se anima a hacernos sentir de verdad toda la
emocion de un genuino partido de fitbol. M

d.valverde@ixo.es
GAME LIVE PC [Um

colera contra el
colegiado por
anular un gol
fnue era legal?

La estanteria del olvido

n verano, cuando llega la tarde y nuestros compati-
bles dejan de ser pequefios hraseros incandescen-
tes, apetece dedicar un rato a la cara Iidica de la
informética. Y como suele ser época de reiativa

sequia, taca echar mano de juegos relegados a lo

més profundo de la estanteria.
Mi primera eleccion este tltimo verano fue Pool of Radiance.

El juego contaba con el aliciente de ser el primero en adaptar la

Tercera Edicion de las reglas Dunge-
ons & Dragons. Mi 1mpres|ﬁn al ana-

; no

En verano toca
echar mano de
juegos
relegados a lo
mas profundo |
de la estanteria



ON LINE

Por S. Sanchez

Basado en hechos reales  }

N
i" &

i
»

n mi no corta vida como jugador he tenido romances
pasajeros con casi todos los géneros, pero hace ya
un tiempo que mi auténtica pasion son los juegos on '
line v los modos multijugador. Parte del atractivo que ¢

les encuentro estd en su componente humano, que ‘
hace que con frecuencia proporcione experiencias nicas.
Un ejemplo. Hace poco he sido testigo de una curiosa his-

taria en los servidores del juego on line del momento, Star
Wars: Galaxies. Dos miembros de una cofradia rebelde espa-
fiola decidieron casarse virtualmente y on line, ante sus com- :

pafieros. Tras los preparativos, se decidi6 el dia y el lugar. Los

asistentes compraron ropas para la ocasion y regalos para los
novios. El dia de la boda llego y el improvisado cura pregunto

a los presentes si alguien tenfa algo que objetar. Y si, un grupo

de jugadores del bando imperial, que habian permanecido al

acecho esperando el momento oportuno, presento sus “obje-

ciones”. El topo que permitid seme-

- jante operacion no era otro qgue jla

ras la avalancha que leno nuestras estanterias Dos miembros d,e novia!, que huyd tras la masacre con
de incontables cajas de simuladores ambienta- una cofradia Ias victoriosas tropas imperiales.

dos en la Segunda Guerra Mundial, parece ser rebelde espaﬁula de El factor sorpresa fue clave para

que, en la temporada que entra, va a a notarse que una accion asf pudiese ser lle-

un claro cambio de tendencias. SIar_ wa"S: Galaxies vada a cabo con éxito. Es compren-
Coincidiendo con el centenario del historico primer vuelo  H@Cidieron casarse sible que no todos aceptaran las
de los hermanaos Wright, la simulacion de vuelo se interesa virtualmente explicaciones posteriares de Ia
ahora més que nunca por los albores de [a aviacion. Titulos novia, que solo pretendia crear una
como £S2004, Knights over Europe, Wings of Honor y 1a con- frama al mas puro estilo rolero, pero ‘
version Full Ganvas Jacket para el ya veterano Red Baron 30 una gran mayoria entendié que son

ictaiwas asf las que
re ‘.‘E"?‘*— !

nos permitirdn experimentar las vivencias de aquellos chala-
dos en sus locos cacharros. Es de destacar First Flight
(www.mywrightexperience.com/), gue se
La simulacign  ambienta precisamente en lo que ocurrio
en ese va lejano 17 de diciembre de 1903
3 de vuelo se en Kitty Hawk.

interesa ahora Al mismo tiempo, existen otros pro-
mas fue nunca yectos ¢ue se ambientan en epocas
mads recientes. El ruido atronador de los
por los reactores de LOMAC, Jet Fighter 5, Fal-
albores de Ia  con-5P4, los anadidos para FS/CFS
aviaciﬁn sobre el F-117, Tornado y FS-Falcon,
nos ensordecerdn en estos proximos
meses. Me llama especialmente la aten-
cion Jet Thunder (http://www.thunder-works.com),
ambientado en la parte aérea del conflicto de las Malvinas,

pero desde la perspectiva argentina.

Lo que si parece cierto es que los simuladores no falta-
ran y que la diversion estd asegurada, sea cual sea la epo-
ca que elijamos. Que los vuelos virtuales con esta nueva
hornada de simuladores sean nuestro homenaje particular
a la gesta de los hermanos Wright. M

s.sanchez@ixo.es o p
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Por menos de lo que te costarian un par de votos de
parlamentarios de la Asamblea de Madrid (que ya me diras
td para qué demonios podrian servirte) puedes llevarte a
casa software a manta, quintales métricos de diversién
envasada y sin adulterar.

Simulacion
Maddox
Friend

Una equilibrada combinacion de realismo,
pulcritud, solvencia técnica y belleza plasti-
ca que dejo casi a ras de tierra a la mayoria
de simulaciones de vuelo aparecidas con
anterioridad. El juego reconstruye con pre-
cision el enfrentamiento aéreo entre rusos y
alemanes durante la Segunda Guerra Mun-
dial. La reconstruccién histrica es ejem-
plar, la jugabilidad, rica y equilibrada, y los
graficos, de ensuefio.

Ademds, las opciones multijugador admi-
ten un inmenso nimero de aparatos en
enfrentamientos tan espectaculares como

Accion

Red Storm
Ubi Soft
995 €

El juego
gue permitié
revitalizar la
accion  tactica
cuando parecia que
empezaba a langui-
decer mas sus dos
expansiones oficiales
(Desert Siege y Island
Thunder) ya estan a
y precio de saldo. Se

trata de una apuesta
por la simulacion
estricta, con lo que

absorbentes. Si a eso afiadimos un potente
editor de misiones y unos modelos fisicos
de un realismo sin parangdn, tenemos un
simulador que sélo ha sido superado por
Forgotten Battles, su secuela.

esto supone en cuanto a exigencia: tu con-
centracion debe ser maxima a menos que
estés dispuesto a fracasar una y otra vez.
Y no deberias, porque de tu unidad de
comandos infiltrados depende el futuro del
mundo libre. Eso si, que quede claro que
este juego no es un integrante mas de la
fértil saga Rainbow Six, sino un producto
con personalidad propia. A menos de 10
euros es una oportunidad que no debes
dejar pasar.

NEVERWINTER
NIGHTS

Como juego de rol al £ <%

Uso ya es excep-

cional. Pero gsoes “

una pequenia par- /q,,
te, ya que las -
herramientas de desarro- |

llo que incorpora y sus |
posibilidades on line lo
convierten en la referencia

del género.

Género: Rol

Precio: 29,99 €

UNREAL
TOURNAMENT 2003

Un juego pen-

sado para su

{ disfrute en

{ compania. Es

| agil, variado y

cuenta con

; " unos especta-

culares graficos. Eso si, tu equipo debe-
ra estar a la altura de sus requisitos.

Género: Accidn - Precio: 29,95 €

MIDTOWN MADNESS

e —

Un picnic
callejero a
velocidades §
de vértigo por |

las calles de |

Chicago. Un |

juego tan 5

divertido que engancha sin dificultad
incluso a aquelios que no suelen intere-
sarse por las carreras virtuales.

Género: Carreras - Precio: 9.95 €

LINKS CLASSIC

i' 5 La  edicion
1

; 2000 de una
serie mitica en
s

=

” R T E]]

de golf vuelve

- a asomar la

* visera. Un jue-

go para jugadores pacientes, capaces

de dedicar el tiempo que haga falta
para ganar precision en su swing
Género: Deportes - Precio; 9,95 €

PANDORA'S BOX

Se trata de
recorrer el D & =

mundo resol- |: & s

viendo rom- % —
pecabezas y {
l6gicos para B o|
reunir  las — on
piezas de la caja de Pandora y librar el
planeta de una antlgua maldicion.

Género: Puzz o | ): 9,95

" _——
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ﬂl:lmBRES jiDecora tu movil

con una foto chula ...con tu
nombre o texto!!

Envia al 5075: GMENOM +Cadigo Foto
+Cédigo Tipe +Tu Nombre/Texts

RAFA+ Pdeo .
Nota, Alfonso .
VIGENYE., formando .
David . @na -

befh . Que .
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Envia GMANI y Codige

Y. ¥ ?

o cosera GMANI 18

By CMANS 12

iiAnimacion increible
con una seleccion gigante!!

FOTOS EN COLOR

dno anda gnani 2 larmanal gmani 20
motor mueve  gmani 3 farmanal gmani 21
gokat: gmani § v logo gmani 22
corazon T &o gimary 7.
alpha ymam 24
amour. gmar 2
armour gmani 78
basketbal gmani &
bithday nani
t ‘.I malrx2 futl e gmani 31
i fl  motoreyele gmani 14 golaish gman 32
11 arcoms mani 16 gute gmani 34
;Y DJfincha gmani 17  aken amani 46
Bal sl gmani 18 baby trex Gmani 47
- -
J \ Ferran THAN! 4 Efecro Matrix MGANI 12 jiPara todos los moviles en color con wap!!
jiPara todos los moviles en color con wap!! Envia GMFONDO y Cédigo &, assomno 0sk 3
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KARMA SUTRA ¢ Puedes hacerlas todas?

Fotogramas movi

Navil Motor sin tgual

Reawsﬁnvia GMFONDOy Codigo al 5075 Envia GMFONDO y Codigo al Envia GMFONDO y Cadigo al 5075
= 105 Cotgn iesst:«; TS Codigo Pontura 5075 Ci ] Pestura

7777777777 85IE0 - -~ e T e = e Ry e
2008 el perro PR 2474 T3 Arny a: P 1483 Ford WRC
2010  andromache Wt | 5483 ToX buena W 1481  Hyunday WRG
2016 launion L1 ' 2476 T-X (- #=% 1482  Citroen WRC
2020 t:‘l‘;lg:g 2482 2478 T-3 0765 — | 1484 Peugeot WRC
"""""" wad0 = e Todo Gag —--es 1485 Skoda WRC
2023 lacharla 3 coches [ R R R
2025 la diosa la tia i 0781 360 Modena
2026  indra lego 2 fast = 2485  Ferrari Spider
2027 90 grados motor | 2 . 4 0808 Jaguar X
2029 el pulpo el equip . 0823 0813  Jag XJR15

2032 elpilar 0822  Murcielago
2035 camello lluvia matrix 0865 Porsche 996
womareemnees @XPEITQ rrmmeee smith matrix -OppS =o—c--
2039 la flecha p culos angeles 0874 RRPhantom
2042 bambq 2382 logo X2 | - = 0891 Toyota MRS2
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LOS ELFOS
SANGUINARIOS

(ELFOS SANGUINARIOS)

CAPITULO 1
ERRORES

1 Dirige a tu grupo hacia el oeste y destruye
un barril para encontrar un pergamino de
la bestia. Destruye los arboles del norte de la
puerta élfica y avanza hacia el norte por la
playa. Tendras que utilizar 1a llamarada de
Kael para convertir el hosque en ceniza.
Sigue hacia el este por la playa hasta encon-
trarte con un grupo de murlogs. Obtendras
una runa de mand y un mazo de fuerza.
2\/uelve al punto de origen de la mision y

continda hacia el sur para acabar con un
grupo de mutantes dalarianos. Has recupera- -
do el primero de los observatorios (1 de 3).
Acaba con los dos felguards, sigue hacia el
sury deshazte de los acechadores fel y de los
felbeasts. Aqui encontrards una runa de
mand y se te encomendard encontrar los ali-
jos escondidos.

Dirigete un poco hacia el oeste y acaba

con un aprendiz de brujo y un brujo
picaro. Sigue hacia el sur hasta dar con una
fuente de mand y un grupo de enemigos
compuesto por un cacigue, un demonio san-

guinario y unos cuantos felguards. Aqui
encontraras una runa de resurreccion simple,
un libro de inteligencia y un manual de salud.

Antes de continuar hacia el sur, dirigete hacia
el norogste hasta encontrar una puerta de

hierro custodiada por unos cuantos brujos
Seg“néa yarte sanguinarios. Destrozala para encontrar el
Pues ¢i, por fin peoemey presumir oc habernoy i : .4
PAIOe efte inmenso JHege de cabe a rabo. El mey
pasaoe repagibameoy pase a pase la largs y tempa

CAaMmpInia de Les centinelay, y éste toca hacer Lo
prepic con lag otras dof, [a de Lo e[foj sangninarics

y Zcr; N MENSS fMLHinarics muertes vivientes.
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primer alijo de suministros escondidos (1 de
4). Hazte con |o gue encuentres.

Dirigete hasta el arco del sur de las ruinas.

Acahba con el brujo renegado ayudéandote
del control magico de tus deshacedores.
Continda hacia el oeste y, al llegar al muelle,
sube hacia el norte para acabar con un grupo
de forajidos y asesinos y conseguir asi un
libro de fuerza.

Dirigete de nuevo hacia el sur hasta la

entrada de un pequeno bosque donde te
esperaran unos aprendices de brujo. Obten-
dras una runa de mana. Utiliza la llamarada
de Kael para llegar hasta los suministros
escondidos del este (2 de 4) y conseguir un
cuartel pequefio y un altar. de reyes pequeiio.
Sigue hacia el oeste y enfréntate a un nuevo
grupo de picaros, forajidos y salteadares.
lUna vez derrotados, dirige tus pasos hacia el
oeste para asistir a una nueva escena de
video en la que lqa_qaga (Lady Vashi) te ofre-
ceran su ayuda. \'\

Bordea la costa hacia el oeste (sin subir-

te en los barcos ain) y enfréntate a un
nuevo grupo de enemigos situados en unas
casas cercanas a la playa para conseguir el
anillo de leén. Si contindias hacia el oeste,
llegards hasta el escondite de un golem
poderasodAsegurate de que Kael tenga sus
reservas de mand al completo (vuelve a la
fuente de mana si es necesario). Una vez
derrotado, te proporcionard una runa de
gran resurraccion, unas zarpas de atague
+3 y una runa de curacion menor. Puedes
aprovechar para regresar a la fuente de
mana y llenar tus reservas de nuevo.

Dirigete hacia el extremo sureste del mapa

para derrotar a unos cuantos enemigos en
un poblado en llamas. Alli encontrards una
runa de mana y un fardo de madera escondi-
do en las casas del este que arden. Es
momento para acordarse del campesino que
dejaste en el observatorio reparado v traerlo
junto al grupo. A continuacion, monta a tu
grupo en los barcos y dirigete a la isla del
norte.

Desembarca en la parte oeste de la isla, a

una distancia prudencial de los cangrejos
arafia. Acaba con ellos y recarga tus reservas
de mana mas al norte. Avanza hacia el este
hasta Ilegar a la mina de oro y utiliza el cuar-
tel pequerio, el altar de reyes pequefio y el
castillo diminuto de Kael para construir
ambas edificaciones. Grea mas campesinos y
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construye granjas y demds estructuras, sin
olvidarte de actualizar tus unidades y edifi-
cios. Es importante colocar y actualizar un
par o tres torres en el suroeste y norte de tu
poblado para repeler los ataques de los no
muertos. Aseglrate de crear un buen nime-
ro de deshacedores, fusileros, equipos de
mortero y caballeros.
Crea un ejército equilibrado, dirigete al
norte y acaba con los perros guardianes y
los trolls. Conseguirds una runa de curacion
y una runa de mana. Repdn unidades y asal-
ta la base de los no muertos del oeste. Repa-
ra el observatorio (2 de 3) y construye un
nuevo ayuntamiento junto a la mina de oro
del campamento de los no muertos.
1 ODirl’gete en los navios hacia el sur por
el canal hasta llegar a un campamento
de ogros. Acaba con ellos y consigue una
pocion de mana y una runa de mana. Algu-
nos fusileros de la alianza se uniran a tu gru-
po. Avanza hacia el noroeste y te encontraras
con mas ogros. Obtendras un pergamino de
curacion y una runa de mana tras los comba-
tes. Escondido entre las cajas hallaras un per-
gamino de proteccion. Dirigete hacia el sur,
deshazte de un jefe ogro y sus secuaces y
recoge una runa de renacimiento (con ella
resucitards al jefe ogro bajo tus 6rdenes) y un
libro de agilidad. Aqui se encuentra otro nue-
vo alijo de suministros (3 de 4).
-I 1 Monta en los barcos y traslada tus uni-
dades a la isla del norte. Acaba con los
gnolls del campamento del noroeste y hazte
con una runa de gran curacién y una pocion
de man4. Ve hacia el sur, elimina a todos los
gnolls y hazte con una runa de curacion y das
torres de marfil que hay entre las cajas.
-‘ Sigue hacia el noroeste y te enfrentards
a Snarlmane el Sanguinario. Derrotalo,
hazte con un nuevo fardo de madera y con-
seguirds via libre hasta el Giltimo de los obser-

vatorios. Acaba con los golems guardianes
del bosque del oeste (utiliza la llamarada para
llegar hasta ellos) para obtener el dltimo de
los alijos (4 de 4). Traslada con un navio a
algunos campesinos hasta este lugar y pon-
los a reparar el ditimo observatorio.

CAPITULO 2
UN PACTO
ACIAC}O

No te demores demasiado en tu mision

principal. En esta mision deberas formar
un ejército contundente. Los jinetes volado-
res de dragonhawk, las torres y los conju-
ros de los deshacedores te seran de gran
utilidad. Géntrate en la defensa de la central
y olvidate de tus bases periféricas. Constru-
ye tres torres de defensa al noroeste de tu
poblado y conviértelas en torre de cafian y
torre arcana. Mantén a algunos trabajado-
res cerca para que puedan repararlas y crea
cuatro dragonhawks para reforzar tu poder
defensivo aéreo.

Tu grupo de atague debera estar forma-

do por al menos tres o cuatre deshace-
dores de hechizos, cinco o seis arqueras,
dos hechiceras, dos sacerdotes, l0s naga,
tres dragonhawks y Kael. Dirige a unos
cuantos efectivos hacia el oeste y acaba con
los perros y los trolls. Sigue avanzando
hasta llegar al campamento del sefior de la
guerra. Destriyelo para conseguir las zar-
pas de ataque +6, un libro de inteligencia,
una runa de mand y monedas.

Vuelve a la base y dirige tu grupo hacia la

isla del sur, donde encontraras la primera
base de los no muertos. Destruyela y consi-
gue unas cuantas monedas y un castillo
mindsculo para permitir a Kael o a Vashj
construir un ayuntamiento al lado de la mina
de oro. Traslada en barco hasta alli a algunos
trabajadores para que la exploten y rodéala
de algunas torres de defensa. Asi completa-
rés la misién opcional.

Mueve a tu grupo hasta el campamento

gnoll del sureste y consigue una runa de
curacion después de acabar con el grupo da
enemigos. Utilizando el flamante oro recién
adquirido, afiade a tu grupo de ataque algu-
nas unidades. Cruza el puente del oeste y
acaba con la siguiente base. Dirige a los
nagas hacia el suroeste. Destruye la presa de
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rocas y te verds las caras con una hidra
gigante. Acaba con ella y consequirds un
libro de agilidad +2, una piedra de mand y un
anillo de regeneracion.
5Para atacar la base verde de los no muer-
tos necesitards al menos diez dragon-
hawks y un sélido grupo de deshacedores,
arqueros, hechiceras, espadachines y sacer-
dotes. Deberas destruir todos los edificios de
la base verde sin perder tiempo. La clave estd
en utilizar el hechizo nube del los dragon-
hawks contra la torres de defensa enemigas
e intentar inmovilizar a sus unidades aladas
(“Atrapar” de los Naga). Es una buena idea
comenzar el atague justo en el momento en
el que el enemigo desplace a unas cuantas
unidades aladas hasta nuestra base. Si quie-
res conseguir todos los items del escenario,
explora el mapa antes de destruir el Gltimo
edificio de la base verde.

CAPITULO 3
LAS MAZMORRAS
DE DARALAN

En esta misidn debes conducir a Kael y

Vashj a lo largo de una “diablera” maz-
morra y liberar a todos los prisioneros
cautivos en su interior. Es importante no
perder demasiadas unidades, recoger
todos los items que puedas y grabar la
partida con asiduidad. Al oeste de la posi-
cion de partida estd la celda del primer
elfo sanguinario teniente (1 de 4). Resca-
talo y destruye la puerta de la celda del
Sur para que se unan a tu grupo dos des-
hacedares y un sacerdote.

2Sigue hacia el oeste por el tunel y ilegarés
a una zona infestada de arafias. Acaba con
ellas (utiliza la llamarada de Kael y el rayo
conico de Vashj) y sus huevos (conseguiras
un medallon de coraje y un anillo de protec-
cion +1). Rescata al deshacedor de hechizos
de la pequefia celda del oeste y al sacerdote
de la celda de enfrente. Si sigues el pasillo
hacia el sur, encontrards una runa de restau-
racion al romper los huevos del final,

Vuelve al lugar de inicio. Ve hacia el sur

(por el camino que bordea el canal) e
impide que uno de los dos soldados rasos
enemigos accione la alarma. Atraviesa el
canal de aguas verdes y acaba con un
golem de piedra. Utiliza la llamarada de
Kael para destruir la caja de magia y abte-
ner asi un libro de conocimiento. Vuelve a
utilizar la llamarada con las setas del
medio del canal para permitir a Vashj que
recoja un hechizo piedra.
4Cruza de nuevo el canal y dirigete hacia

el surogste. Llegards a un arco de piedra
gigante. Criizalo y contemplards un video.
Recoge el libro de fuerza y coloca a dos de
tus unidades encima de las dos runas ver-
des del suelo. De esta manera aparecera el
primer archimago (1 de 4) en el interior de
la pequenia celda del este. Destriyelo vy
coge el fragmento de gema (del anillo de
los archimagos).
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Contintia avanzando hacia el sur, intervén
en el enfrentamiento entre no muerios y
humanos y coge una runa de mand de entre
las cajas. Destruye la pared de pluma magica
del sur para rescatar a un nuevo elfo sangui-
nario teniente (2 de 4). Libera a la elfa
arquera de la celda contigua y dirigete hacia
el oeste por el pasillo hasta llegar a una zona
con huevos de arafia y algunas celdas mas.
Acaba con los muertos vivientes v destruye
los huevos para encontrar una runa de cura-
cion. En una de las dos diminutas celdas del
sur encontraras unas zarpas de ataque +3.
Vuelve a las celdas del este, coloca a dos
de tus unidades encima de las dos runas
purpuras del suelo y acaba con el archimago
(2 de 4) que aparecerd en la celda de la
izquierda. Recoge el segundo fragmento de
gema y el anillo de los archimagos. Sigue
por el puente hacia el este y utiliza a la elfa

arquera para accionar la palanca de alarma.
Destruye la puerta y acaba con el chaman
anciano furbolg del sur. Acaba con [os golems
de guerra del norte de la sala para conseguir
un pergamino de mana. Entre las cajas encon-
trards también un pergamino de regeneracion.
A continuacion, coloca a dos de tus unidades
encima de las runas azules del suelo para con-
seguir gue aparezca un libro de agilidad.
7Sigue hacia el norte hasta llegar a una
puerta de madera custodiada por dos
hombres de Garithos. Acaba con ellos y
observa la runa amarilla que hay en el fondo
del canal. Sumerge a Vashj en las aguas y I1é-
vala hacia el sur. Alli encontraras la runa ama-
rilla que te falta. Coloca a Vashj encima de ésta
Gltima y a otra unidad cualquiera encima de Ia
primera. De esta forma, veras aparecer en el
crater cercano un libro de inteligencia.
8Atraviesa la puerta de madera del norte y
acaba con un grupo de caballeros y de
morteros humanos. Destruye las cajas para
descubrir una nueva runa plrpura. Dirigete
hacia las aguas del sureste (a la derecha de la
puerta de hierro), no sin antes acabar con
unos cuantos caballeros de élite.
En el agua descubriras la segunda runa
plrpura, asi que ya sabes como proceder,
Coloca a Lady Vashj sobre esta dltima y a otra
unidad cualquiera sobre la primera. La puerta
de hierrg se abrird y aparecera un nuevo archi-
mago (3 de 4) en su interior. Derrotale y con-
sigue de esta manera un nuevo fragmento de
gema. En el pasillo del norte podras ver una
runa roja en el suelo. Sigue tu camino hacia el
este y acaba con el pequefio grupo de hombre
de Garithos. De nuevo observards una runa
azul en el suelo, delante de la puerta demani-
aca, pero tampoco su pareja se halla en las
cercanias. Destruye todas las cajas y encon-
trards unas preciadas botas de velocidad.
1 Dirigete hacia el sur hasta llegar a una
gran puerta. Al romperla, un grupo de
hombres de Garithos se abalanzaran sobre tus
hombres. Libera al elfo sanguinario teniente
(3 de 4). Después, rescata a la elfa arquera y
al sacerdote de las celdas del oeste de la habi-
tacion y consigue una runa de curacion.
1 Continda hacia el sur y llegaras hasta
otra batalla entre hombres y no muer-
tos. Utiliza la llamarada de Kael sobre los
contendientes. Hay una runa de curacion
entre las cajas. Destruye la puerta del oeste.
Tendras que colocar en el orden correcto a
tres de tus unidades encima de los blogues




de piedra para abrir la puerta del norte. El
orden correcto es: arriba, abajo y el del
medio. Se oird algo asi como “Ba, Rem,
Yu”, la puerta se abrird al instante y acce-
derds a una habitacion con un potenciador
de nivel secreto. Cogelo y desbloquearas
una misién secreta independiente.
1 2Vue|ve a la sala de la batalla del este y
fijate en una especie de cueva (al oes-
te) con luz. Introduce a una unidad en ella y
descubrirds la segunda runa roja (en el nor-
te). Deja a la unidad encima de dicha runa y
vuelve con el grupo hasta la primera runa
roja. La puerta de hierro de enfrente se abrira
y podras enfrentarte al Gltimo de los archi-
magos (4 de 4). Al acabar con él, habrds
completado la mision secundaria.
1 Coge del suelo un nuevo fragmento de
gema y regresa a la entrada de la cue-
va. Acciona la palanca de alarma del sur de Ia
sala y continda por la puerta del este. Derro-
ta a los numerosos hombres de Garithos uti-
lizando la llamarada y el rayo ¢onico. Destru-
ye las setas con una llamarada y consigue
una runa de restauracion. Descubrirds la
segunda runa azul en el suelo, asi que deja a
una unidad encima de ésta y dirige de nuevo
a tu grupo hasta la primera (delante de la
puerta demoniaca). La puerta se abrira con
un rayo luminoso y el grupo se enfrentard a
un poderoso golem de antracita. Utiliza la lla-
marada de Kael para reducirlo a escombros.
La sala esta llena de items importantes.
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1 Vuelve a la sala de la segunda runa azul
y sigue hacia el este. Deshazte de unos
golems y obtendrds una runa de curacion.
Continda por el pasillo hacia el norte y luego
hacia el suroeste para acabar con un grupo
de enemigos. Libera al (ltimo de los elfos (4
de 4), el cual te informara de una nueva
misidn principal.
-| 5D1rigete hacia el este hasta una zona
de celdas. Libera a una elfa arquera
de las celdas del sur de la sala y regresa
con tu grupo hacia el norte. Lleva a tus
hombres a través de la puerta que se abre
hacia el noroeste y presenciards un video
de Kassan. Deberas librar un arduo comba-
te y liberar a todos los prisioneros de la
sala. Sigue hacia el este y combate contra
un nuevo grupo de hombres de Garithos
para terminar la mision.

CAPITULO 4
BUSCANDO
A ILLIDAN

Lleva a tus dos héroes hasta la jaula de Illi-

dan con una parada en el campamento de
mercenarios del sur. Contrata a algunos mer-
cenarios y coldcalos a la espera hacia la
mitad del recorrido de la jaula (al sur del
segunde mercado goblin). Conduce a tus
héroes hasta la jaula y utiliza sus hechizos
mas poderosos contra Maiev. Acaba con ella
(resucitara en su base), recupera la jaula de
Illidan y escdltala hasta el sur del segundo
mercado goblin.

Alli haz entrar en la refriega a tus merce-

narios recién contratados. Seguramente,
tus héroes morirdn y resucitardn casi media
docena de veces, pero lo importante es man-
tener a toda costa a Maiev alejada de Illidan.
Cuando tus héroes resuciten, envialos rapi-
damente hasta las cercanias de la jaula para
mantenerla en su rumbo correcto. Utiliza la
llamarada de Kael y el rayo conico de Vashj y

CAPITULO SECRETO
FL CRUCE

Construye todas las torres de defensa que
puedas y disponlas estratégicamente a lo largo
: de 1a ruta para que puedan abarcar el maximo terreno

| posible (entradas en el camino, esquinas....). Haz que tus cua-
| tro o cinco trabajadores construyan torres sin cesar y actualizalas.

Disponlas siempre en grupos (mixtos), bus-
cando ¢l fuego cruzado cuando el dibujo de la
ruta asi lo permita.

No olvides a los héroes. Utiliza la lla-

marada de Kael y recoge las monedas
de los enemigos. Hay muchos items (tam-
bién runas y algtn libro) repartidos por
todo el escenario, pero no es vital hacerse
con ellos. Es mejor centrarse en frenar el
avance de las fuerzas de Garithos.

compra pocimas revitalizantes en el mercado
goblin si es necesario.

CAPITULO §
LAS PUERTAS
DEL ABISMO

Se frata de una de las misiones mas

complicadas del juego, durante la cual
deberas explotar las cuatro minas de oro
del mapa y evitar los enfrentamientos entre
los dragones rojos y tus unidades. Déjalos
para tus torres y guardianes de las mareas.
L.a misidn comienza con el ataque de los no
muertos y con lllidan intentando cerrar la
primera de [as puertas.

Lleva hasta allia los naga del sur del cam-

pamento y a los elfos sanguinarios del
norte. Utiliza la llamarada y el Fénix de Kael y
el rayo conico y el tornado de Vashj. Tras
resistir varios ataques, lllidan conseguird
cerrar la puerta (1 de 4). Rompe todas las
cajas y barriles de los alrededores para obte-
Ner recompensas.

Empieza a investigar y mejorar todo lo

posible y construye al norte y sur del cam-
pamento al menos ocho forres de defensa
(también puedes construir algunos templos
de las mareas naga). Haz que los trahajado-
res restantes consigan madera y oro para
investigar. Es recomendable que al norte
cologues unos cuantos couatls alados y algu-
nos dragonhawks.

Al poco tiempo, seras testigo de un video.

Es el momento de crear un ejército por-
tentoso con seis u ocho mirmidones, cuatro
sacerdotes, cuatro deshacedores, cinco tor-
tugas dragones y tres o cuatro dragonhawks
para dirigirte a la aldea draeniana del suroes-
te. Destruye los barriles de la aldea para las
pertinentes recompensas.
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Enfréntate a los no muertos del oeste de la

aldea y destruye su campamento (naran-
ja). Un video servird para dar por concluida la
mision opcional.

Destruye unos barriles de la aldea en rui-

nas y conseguiras una runa de resurrec-
cion simple. Envia a unos cuantos trabajado-
res hasta la nueva mina de oro descubierta y
construye un ayuntamiento al lado. Conduce
a tu grupo de ataque hasta la fuente de salud
del oeste. Reaprovisionate con unas cuantas
unidades y preparate para atacar la hase ver-
de del este junto a los draenianos. Acaba con
su resistencia y descubrirds una nueva mina
de oro al este del campamento. Destroza las
cajas del norte de la mina y obtendras un ani-
llo de proteccion +4.

Al oeste de la hase verde de los no muer-

tos encontrards un pequefio asentamiento
enemigo. Destriyelo y conseguiras un
manual de salud. Rompe la jaula que mante-
nia prisionero a un acechador draeniano y
éste se unird a tu grupo.

Desplaza ahora tu ejército hasta el sur de

la base lila y acaba con las doncellas del
dolor que mantienen prisionero a un vidente
draeniano. Destroza las cajas y encontraras
una gema de salud de Khadgar.

Ha llegado la hora de preparar una buena

barrera defensiva entre nuestra base y la
base lila del norte (custodiada por dragones)
con torres y guardianes de las mareas (no
menos de 15) justamente al norte de la fuen-
te de salud (entre tu poblado y la base lila de
los no muertos).
1 ODespIaza a tus efectivos hasta la puer-

ta dimensional del sureste y acaba con

los pequefios dragones antes de colocar a
|llidan sohre el canalizador. Aprovecha para
recargar de energia a tus unidades. En uno de

los barriles encontraras una runa de disipar
magia. Repele el ataque durante 3 minutos
utilizando el Feénix de Kael continuamente
para cerrar la puerta (2 de 4).
-1 —] Contintia con tu ejército hasta el norte
de lo que antes era la base verde ene-
miga (oeste del mapa). Alli te encontraras
con un campamento de demonios eredares.
Aniguilalos y libera a los dos justicieros dra-
enianos. Afade a tu ejército cinco coatls,
algunos sacerdotes y sirenas naga y asegu-
rate de disponer de al menos nueve o diez
mirmidones. Dirigete hacia el noreste y pre-
parate para cerrar la siguiente puerta. Antes
de colocar a lllidan en el canalizador, cons-
truye unas cuantas torres (o guardianes)
entre el canalizador y fas fuerzas de Magthe-
ridon. Resiste tres minutos mientras lllidan
cierra la puerta (3 de 4). Las torres y la lla-
marada de Kael te seran de gran utilidad. En
los hatiles y cajas de los alrededores encon-
trards un bhalsamo curativo y un gran perga-
mino de reahastecimiento.
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1 2Recarga el mana al norte del canaliza-

dor. Una vez cerrada la tercera puerta,
regresa a una de las fuentes de salud para
recargar la energia de tus unidades e intenta
reestructurar tu ejército. Solo falta la puerta
del noroeste. No intentes cerrarla sin antes
construir al menos de cinco o seis torres
alrededor del canalizador y contar con un
gjército contundente. Puedes contratar a
algin mercenario en el campamento (al sur
de la puerta). Un buen nimero de coatls vy el
Fénix, una decena de mirmidones, algunos
deshacedores, sacerdotes, tortugas y sirenas
deberian bastar para mantener a raya al ejér-
cito de Magtheridon. Consigue de un barril

-una runa de escudo y trata de que lllidan

sobreviva a tres minutos infernales. Una vez
abierta la (ltima puerta dimensional (4 de 4),
la mision habra tocado a su fin.

CAPITULO 6
EL SENOR DE
LAS TIERRAS
DESVASTADAS
Conduce a tu grupo de elfos sanguinarios

hacia el oeste de su base. Dirigete ahora
hacia el norte y penetra en la mazmorra.

Enfréntate a un grupo de hombres de
Magtheridon y recoge las monedas de
ambos extremos del pasillo. Continda por
el pasillo hacia el oeste hasta llegar a Ia
puerta de la ciudadela. Acaba con los
demonios y observaras al oeste de la sala
un carnicero. Acaba con él y revive a
todas tus unidades caidas con la runa de
gran resurreccion que te da. Al oeste de la
sala encontraras dos libros de fuerza +2 y
la otra pierna de Wirt (sin utilidad a priori).
Continda hacia el sur, destruye las jaulas y
rescata a algunos draenianos. Dirigete
ahora al norte de la sala del carnicero para
acahar con los demonios y hacerte con
algunas monedas mas.

Preparate para atravesar la base orca

verde del norte. Utiliza fa llamarada de
Kael para acabar con las torres de perdi-
cion y la ola curativa de los draenianos
para mantenerlo con vida. Acaba con los
orcos y envia a los draenianos a destruir
los edificios (son inmunes a las defensas
de las construcciones).

Destruye la puerta de la ciudadela que

hay al oeste de |a base y mata al cacique.
Dirige a Kael a los extremas sureste y suro-
este de la base para destruir las setas de las
esquinas de la sala y obtendras oro. Haz lo
mismao con las setas de la esquina noreste
y descubrirds una nueva fuente de mand y
algunas monedas mas. Utiliza los demole-
dores para atacar los barcos que amenazan
alos naga y desactiva el generador del nor-
te de la base (1 de 4).

ContinGia con tu grupo hacia el norte y

enfréntate a los guardias del apocalipsis
para conseguir unas cuantas monedas mas.
Destruye los artilugios infernales y recupera
la energfa de tus unidades en la fuente de
salud. Activa el interruptor del suelo del este
del pasillo. Rompe las cajas y hazte con un
pergamino de curacion.

ContinGia hacia el oeste. Acaba con el

grupo de brujos eredar que custodian
una celda y obtendrds mas monedas y un
talisman de vitalidad. Antes de invadir 1a
siguiente base orca, haz que un grupo de
draenianos desactive el generador que
hay al este de la base (2 de 4) y asi las
torres de la puerta no podran disparar.
Entre las cajas encontraras bastantes
cosas. En el asedio a la base, deja que o3
demoledores y los draenianos se ocupen de
los edificios y de las estructuras defensivas




y que los elfes sanguinarios se encarguen
de las unidades arganicas. Una vez redu-
cida la base, lleva a tu grupo de elfos y
draenianos hasta la fuente de salud del
centro del mapa.

Llega el turno de los naga. Destruye los

barcos cercanos a tu base y dirigete
hacia el oeste. Acaba con las bestias del
apocalipsis. Sube por la rampa del norte y
aniquila a la gran hidra para obtener unas
zarpas de ataque +15. Rompe los blogues
de piedra. Contindia con tu grupo de nagas
hacia el norte de la base y luego hacia el
oeste. Al oeste del canal encontrards tres
monedas y una toga de los magos +6.
Avanza hacia el este hasfa llegar a una fuen-
te de salud vigilada por una torre y algunos
orcos grunt. Recoge lo que encuentres. Lle-
va a Vashj hasta el pasadizo oscuro (al sur
de la fuente de salud) y hallards toda una
ristra de libros alineados.

Ahora debes atacar la base orca. Utiliza

a tus tortugas y bocas de dragdn contra
las torres y los vehiculos de asedio, y a
Lady Vahj, mirmidones, sirenas y guardias
reales contra las demas unidades organi-
cas. Destruye la puerta del suroeste de la
base y hallards unas zarpas de ataque +12 y
unas monedas. Dirigete al norte de la base
y detona los explosivos a distancia para
abrir un camino entre las setas gigantes.
Sigue hacia el norte y recoge las tres mone-
das proximas al canal. Haz estallar los
barriles explosivos del este y encontrards
un fragmento de invocacién (con el que
crear un golem de carne) y mas monedas.

Lleva a un grupo de tortugas y mirmido-

nes hasta el canal del oeste y destruye los
navios. Continua hacia el norte, mata al
golem infernal, recoge las monedas de oro y
haz que Lady Vashj active el interruptor para
unir las dos partes del puente. Redne a tu
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grupo de elfos y draenianos con los nagas en
la fuente de salud del este.

Conduce a tus draenianos hacia el norte a

través de la base enemiga (no luches con
nadie y no te atacaran), desciende al canal del
este y destruye el generador (3 de 4). Huye
rapidamente de a zona y devuelve los drae-
nianos al grupo. Dirige a todo tu contingente
hacia el norte y acaba con las primeras fuer-
zas de Nera'thor. Entre las cajas y barriles
encontrards un pergamino de proteccion y
algunas monedas.
1 ODestruye la base orca y acaba con los

demonios que custodiaban el genera-
dor. Reline todos tus efectivos al sur de la
Sefiora del tormento y utiliza los poderes de
tus héroes contra ella. Rompe la jaula de dis-
ciplina y un brujo orco fel se unird a tu grupo.
Recoge la mascara de muerte y regenera a
tus unidades en la fuente de salud.
1 Conduce a todo el grupo hasta el puen-
te de los interruptores y lleva a Vashj y

a algunos naga hasta el canal, descendiendo
por la rampa del sur. Rompe la puerta del
oeste y en el extremo oeste hallards un
manual de salud. Regresa hasta el puente,
crizalo y conduce a tu ejército hacia el oeste.

1 2Dir|'gete hacia el norte de la base orca
del noroeste y situa tus unidades ante
la puerta del Sefior del dolor. Acaba con él y
€ON Su Séquito y veras como una puerta se
abre (la del centro del mapa). Destruye las
jaulas colgantes y dos demonios sanguina-
rios se uniran a tu ejército. Coge la esfera de
veneno, activa el interruptor de detrds del tro-
no y rompe las cajas de la pequefa sala del
oeste para obtener recompensas.
~1 Dirige a todo tu ejército hasta la nueva
puerta abierta (al norte de la fuente de
mand). Conduce a los draenianos a través de
1a puerta hacia el norte v luego el oeste para
desactivar el dltimo de los generadores (4 de
4). Ya puedes penetrar en la zona con todo tu
ejército sin riesgos.
-] Dirigete hacia el norte y enfréntate a un
grupo de enemigos para obtener una
runa de gran resurreccion. En las cajas del
oeste encontraras un pergamino de restaura-
cion y una figura demoniaca que te permitira
invocar a un guardia del apocalipsis (gudrda-
la para el combate final). Prepara a todo tu
gjército para el enfrentamiento final contra
Magtheridon. Centra todos los ataques de tus
héroes cantra él.

CAMPANA 3
EL LIEGADO
DE 10S
MALDITOS

(MUERTOS VIVIENTES)

CAPITULO 1
El REY ARTHAS

Comienzas ¢on tres héroes situados en

puntos separados del mapa. Para Arthas
puedes formar un séquito de abominacio-
nes y necréfagos y enviar a sombras para
explorar y espiar. Para Kel'Thuzad, ademads
de necréfagos puedes acompafarlo de
nigromantes, y en el caso de Sylvanas
acompanarlo de banshees. Sitlia varias uni-
dades cerca de las vias de escape para aca-
bar con los aldeanos que huyan.

Llega la hora de la misién secundaria:

envia una sombra por el camino entre la
base de Kel'Thuzad y la de los humanos y
sitiiala cerca de los altares. Envia a Kel'Thu-
zad a destruirlos utilizando el hechizo de
muerte y putrefaccion.

Ataca con Arthas el primer poblado huma-

no tras repeler el ataque enemigo. Elimina
al paladin, destruye el poblado y regresa a tu
base para recuperar fuerzas. Repite el proce-
so con los siguientes enclaves humanos,
esperando que ataguen primero para des-
pués contraatacar. Encontrards un importan-
te botin por superar estas pequefias escara-
muzas. El tltimo poblado humano te ofrecera
algo mas de resistencia, pero bastard con
que concentres tus ataques primero en el
archimago y a continuacion en las torres.

Al sur de la base, podras encontrar valio-

s0s objetos en una de las cajas. Podras
también liberar a Timmy (al que ya conociste
en Warcraft Il: Reign of Chaos) cortando
unos drboles al oeste del poblado. El grupo
de Sylvanas tiene como principal baza el
poder de posesion de las banshees. Cénirate
en capturar de esta forma todos los coman-
dantes de la milicia que puedas para formar
un grupo de ataque poderoso con el que
combatir a los humanos. También puedes
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capturar a los caballeros que encuentres en
los sucesivos poblados humanos que ata-
ques y acabar con un grupo de enemigos al
sur del tercer poblado para hacerte con una
serie de objetos.

Por 0ltimo, el grupo de Kel'Thuzad, for-

mado por necrofagos y nigromantes, se
ocupara de los ultimos tres poblados, en los
que encontrara objetos de gran valor. Tras
cruzar el segundo poblado, iras enconirando
mas golosinas magicas a lo largo del rio.
Podras también atacar el ordculo Sasquatch
(al sur de la base de Kel'Thuzad) antes de
destruir el tercer y ultimo poblado.

CAPITULO 2
EL VUELO DESDE
LORDAERON
En esta larga mision, sélo podras emplear
las unidades que encuentres por el cami-
no. Comienza destruyendo la puerta de
entrada y recoge los objetos dejados por
Kel'Thuzad. Une los nigromantes y sus laca-
yos a tu grupo y destruye la siguiente puer-
ta. Sal de la habitacion y dirigete al este
hasta descubrir una pocion de salud en el
suelo. Cuando te aproximes, apareceran
dos abominaciones.
Cruza la puerta y aparecera una nueva
abominacion y algunos zombis. Obten-
dras recompensa por derrotarlos, y [o mis-
mo ocurre cuando liquidas a los zombis del
sur. Vuelve sobre tus pasos y gira hacia el
gste antes de cruzar la puerta para descu-
brir una moneda custodiada por tres
demonios. Vuelve al lugar donde salieron a
tu encuentro las abominaciones y sigue
hacia el este vy luego al norte, donde te
enfrentaras con un Sefior del terror y dos
acechadores fel. Tras derrotarlos, abre la
puerta y derrota a los demonios.

3-'_;:, -
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Al norte te esperan nigromantes con sus

lacayos. Vuelve al camino principal v
siguelo hacia el oeste. Un nigromante y dos
demonios de la cripta saldran a tu paso. En el
primer cruce, no clvides unir a tu grupo a una
sombra que se encuentra al sur. Cerca hay
también una fuente de mana y una moneda
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de oro. Para obtener nuevos objetos, debes
activar la palanca situada en la puerta élffica al
norte de la fuente.

Vuelve al camino principal y dirigete hacia
“Tel oeste, donde hay dos demonios de la
cripta. Mas adelante, encontrards a dos
necrofagos que podras unir a tu grupo. Avan-
zando hacia la puerta de la esquina de la calle,
encontraras a otro Sefor del terror con dos
golems y podras incorporar a tu grupo a otra
abominacion situada al oeste.

Rompe la puerta para liberar dos carros

de despojos que te servirdn para destruir
las torres nerubians situadas al norte. A con-
tinuacion, sal de la estancia y dirigete al este.
Acaba con los esqueletos, y destruye la puer-
tay a la sombra enemiga que alli se encuen-
tra. Envia dentro de la habitacion a tu propia
sombra para observar su interior y desvelar
las torres del espiritu para apoderarte de la
moneda de oro.

Ahora podrds activar la palanca del sures-

te de la estancia, que cruza la muralla del
norte. Sigue el camino hasta llegar ante una
puerta, donde serds atacado por gargolas.
Tras acabar con ellas, conseguirds nuevos
objetos y podras destruir la puerta para enca-
minarte hacia el este, donde te esperan mas
zombis. Al sur encontraras una tumba de reli-
quias y al oeste un demonio y una sombra
para incorporar a tu grupo.

Al oeste de la tumba, encontrardas una

palanca que levantara una gran roca y fe
permitira obtener nuevas chucherias. Tras
esto, dirigete hacia el norte y elimina a los
enemigos que salgan a tu paso. Hay otro sen-
dero oculto fras unos arboles que podras
cortar con los carros de despojos para obte-
ner una pocion. Vuelve al sendero y sigue
hacia el oeste. La puerta se abrird y sufrirds
alglin nuevo ataque enemigo. En una nueva
ruta secreta, al lado opuesto de la puerta, se
encuentra una fuente de salud escondida.

Vuelve sobre tus pasos, cruza la puerta y

ve hacia el oeste. Alli te esperaran esque-
letos gue podras incorporar a tus fuerzas.
Cuando estés preparado, lanza un ataque
sobre los golems y obtendrds algunos obje-
tos. Siguiendo la calle hasta llegar a un arco,
encontrards una puerta custodiada por dos
torres que puedes destruir con tus carros.

Envia a tus fuerzas hacia el este y el oeste

para acabar con los nigromantes. Una vez
tengas preparada tu fuerza de choque, realiza

una rapida incursién para intentar conseguir
refuerzos. Destruye la siguiente puerta y aca-
ba con el nigromante y el resto de enemigos
que alli se encuentren.
—1 Si envias tus fuerzas al oeste, te
encontraras con un guardian del Apo-
calipsis y un libro de mand. Sigue hacia el
norte y descubrirds una cripta defendida por
un carro y algunos enemigos mas. Por fin,
llegaras ante la altima puerta, tras la que te
espera el temible Carnicero. Una vez derrota-
do, saquea las cajas de la sala y abre la puer-
ta situada del norte.

CAPITULO 3
LA DAMA OSCURA

Protege el este controlando el puente,

aunque sin obstaculizarlo demasiado para
que tus tropas puedan cruzarlo sin impedi-
mentos. Serd conveniente construir torres
del espiritu y disponer de banshees. Los ata-
gues de los carros enemigos pueden ser
parados por tus abominaciones. Ademas
necesitards unidades antiaéreas para evitar
los ataques procedentes del norte.

Mo olvides al grupo de trolls prdximo a tu

base, ya que si los capturas pueden con-
vertirse en una poderosa arma. Lo mismo
pasa con el grupo de humanos situado en las
proximidades. Si has construido unas bue-
nas defensas, has fortificado tu posicion en el
puente y conseguiste mantener alejados a los
carros de despojos de tus torres, podras ini-
ciar la ofensiva sobre el enemigo del este.

Sin descuidar nunca tu defensa, enfocada

principalmente hacia el frente norte,
podras atacar el flanco oeste de la base ene-
miga del noroeste, tomando su casa de la
tortura y su templo de los malditos.

CAPITULO 4
RETORNO A
NORTHREND

Debes organizar adecuadamente tus tro-

pas y explorar los alrededores del punto
de partida. Al oeste, te esperan dos grupos de
trolls con monedas y objetos curativos. Envia
tu acorazado v las dos fragatas a la parte este
de la base de los elfos. Debes destruir prime-
ro las torres de la base enemiga.




Una vez eliminadas todas las torres,

desembarca tus tropas y procede a com-
batir cuerpo a cuerpo. Cuando las torres
hayan sido destruidas, podras enviar a
Anub’arak a registrar los barriles mientras tus
fuerzas acaban con los restos de la base.

Los elfos sanguinarios y las nagas del

oeste atacan tu base por fierra yaire. Para
defenderte, crea zigurats que después podrds
convertir en torres del espiritu. Después, crea
demonios de la cripta y algunas estatuas de
obsidiana, mientras mejoras el resto de tus
tropas. En cuanto tengas estas unidades,
envialas junto a Arthas siguiendo el camino
desde tu base hacia el noroeste. Derrota a los
enemigos que salgan a tu paso hasta llegar
ante Sapphiron. Arthas lo transformara en un
poderoso wyrm de hielo. Obtendras varios
objetos por el camino.

Mientras te ocupas de mejorar tus tropas,

explora con uno de tus navios las aguas
del oeste que des con una barrera de rocas.
Envia a Sapphiron a través de ella y elimina
las naves élficas. Construye los transportes
necesarios para llevar a todas tus tropas y
dirigete a la base enemiga para empezar a
debilitar sus defensas.

Una vez allanado el terreno, desembarca

el gruese de tus fuerzas y los carros de
despojos se encargaran de destruir los edifi-
cios de la base. En cuanto la hayas arrasado,
ataca el enclave élfico, situado al norte. Haz
que Sapphiron se ocupe de eliminar su flota,
sus torres y su muelle. Tras acabar con estas
defensas, 1a base y sus minas caeran facil-
mente. Envia a Sapphiron hacia ia base élfica
del sur para que se ocupe de las torres y los
muelles, dejando el resto del trabajo para tus
tropas de a pie. Una vez destruida esta base,
la tuya no sufrird ya mds ataques.

Antes de lanzar tu ataque final, puedes

conseguir algunos objetos valiosos para
tus héroes explorando los alrededores del
lugar en que arranca la mision. Al otro iado
del camino, te encontraras con los tuskars y
un enorme pingtiine encerrado que custodia
un anillo. Hay otro objeto en la colonia de tus-
kars situada al norte.

Utiliza un carro de despojos para abrirte

paso desde la base naga hasta un camino
que conduce a un &rea secreta. Elimina al
grupo de arachnathids para obtener una runa
de mana. Al sur de alli, podras eliminar a los
0s0s polares. El nuevo camino que se te
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mostrara entonces esta aparentemente blo-
gueado por arboles. Cortalos para llegar ante
una puerta ain mas al sur, donde se encuen-
tra un curioso rey pingiiino danzando. De
vuelta al camino, sigue hacia el norte, donde
algunos guardianes nerubian trataran de
impedirte el paso. Enfréntate en un (ltimo
combate con los dragonspawns y los drakes.

CAPITULO 5
LA CAIDA DEL

SENOR DEL TERROR

Mejora tus tropas de combate cuerpo a

cuerpo y dirigete hacia la base de los
muertos vivientes. Envia primero a las bans-
hees para capturar el equipo mortero y traer-
lo de vuelta. Tus principales armas seran el
mortero y la lluvia de fuego. Sylvanas puede
ocuparse de las unidades mas poderosas con
su habilidad de encantamiento.

Continda hasta el lugar donde se encuen-

tra Detheroc. Envia a tus banshees a cap-
turar a las dos abominaciones. Ataca con
todas tus fuerzas a Detheroc y asegurate de
destruir con el equipo mortero el Altar de la
Oscuridad para evitar su resurreccion. Haz
que Sylvanas se ocupe del Wyrm de hielo al
oeste de la base. Una vez cumplidos estos
objetivos, podras centrarte en destruir la
Necropolis. Retirate rapidamente a tu base y
empieza a preparar la defensa.

Para resistir el inminente ataque, cons-

truye todos los zigurats que puedas. Si
es posible, construye una casa de la tortu-
ra, ya que necesitards abominaciones y
estatuas de obsidiana. Cuando lleguen los
enemigos, desata la lluvia de fuego contra
sus unidades pesadas. Una vez repelido el
ataque, dedicate a fortalecer el otro lado
de tu base con mas zigurats y edificios
como el campo de huesos. Crea una som-
bra y enviala a inspeccionar la base de los
muertos vivientes para que localice sus
zigurats.

Envia a continuacidn a tus equipos morte-

ro o tus carros. Una vez arrasada la base,
podras tomar posesion de su mina de oro.
Crea varios demonios de la cripta para prote-
ger la mina y empieza a construir zigurats,
Hecho esto, ataca la base humana. Resiste
sus ataques y pasa luego a la accion destru-
yendo las torres de vigia que encontraras por
el camino.

Para conseguir los objetos que esconde el

mapa, dirigete primero al este de tu base,
donde unos sasquatch custodian un colgan-
te y una runa, y después al oeste, donde
encontrards otro grupo de sasquatch guar-
dando una pocion de gran curacion. Para
finalizar la mision, debes dirigir el ataque final
sobre la otra parte de la base humana, al sur
de la que atacaste en tu primera incursian.
Destruye con tus carros y morteros los edifi-
cios que permitan generar tropas al enemigo
y arrasa la base con el resto de tus fuerzas.
Mision cumplida.

CAPITULO 6
HUN NUEVO
PODER EN

LORDAERON

Para liberar a los enanos cautivos, cuentas

con las habilidades de Garithos, que debe
dirigir a su grupo inicial hacia el extremo
noreste del mapa. Deshazte de los kobolds
que saldran a tu paso, rompe la barrera de
piedra que mantiene cautivos a los enanos y
hazte con las unidades de asedio, los braza-
les rinicos y un talisman de evasion.

Vuelve a tu base répidamente para prepa-

rar la defensa ante el inminente atague
que recibiras (si el tiempo se agota, puedes
comprar un hechizo de portal magico). A par-
tir de ese momento, tendrds acceso al taller y
a las unidades que éste permita construir. Tu
base recibira el ataque de unas cuantas abo-
minaciones, pero no deberian causar dema-
siados problemas si has vuelto a tiempo.

Acaba con los golems de piedra y conse-

guirds un libro magico. Una vez repelido el
primer ataque, podrds construir nuevas
defensas para ambas bases y mejorar tus
unidades. Para tu ataque a las bases de no
muertos, emplea caballeros, fusileros y una
combinacion de equipos mortero ¢con moto-
res de asedio y abominaciones, estatuas de
obsidiana, demonios wyrms de hielo.

Ataca la primera base de muertos vivien-

tes siguiendo el camino hacia el oeste.
Lanza a tus unidades de combate cuerpo a
cuerpo contra las del enemigo, mientras tu
maquinaria de asedio se encarga de las
torres. Utiliza a tus fusileros contra los ata-
ques aéreos y como apoyo de las unidades
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de asedio. Si Balnazzar interviene, puedes
huir usando el portal magico para volver
mas adelante.
Tu siguiente objetivo sera la base de
muertos vivientes del oeste. Atacala con
las unidades antes descritas y no opondra
mucha resistencia. Toma el control de esta
base y utiliza su mina para obtener recursos
adicionales. Tan s6lo deberas preocuparte de
los ataques de algunos revenants. Eliminalos
y obtendras un libro de muerte animada.
Prosigue con tu ofensiva hacia el sur.
Encontrards una fuerte resistencia
aérea compuesta por gargolas y wyrms.
Haz que tus fusileros se encarguen de
ellos. Envia a tus wyrms de hielo para que
se ocupen de las torres y utiliza las abomi-
naciones contra las unidades de combate
cuerpo a cuerpo. Una vez arrasada la base,
puedes dedicarte a recolectar los distintos
objetos repartidos por el mapa, a norte,
sur este y oeste. En la ofensiva final contra
Balnazzar, puedes lanzar simultaneamente
un ataque doble con tus fuerzas de huma-
nos y muertos vivientes utilizando las téc-
ticas habituales contra las torres y las
principales construcciones del enemigo.

CAPITULO 7
Primera pgrfe

CAVERNAS DE
LAS REDES DE
SOMBRA

Empieza formando dos grupos, uno con

todas las unidades no mecanizadas y el
otro con el carro de despojos. Activa los
escarabajos carroferos y déjalos en modo
automatico. Al avanzar, el suelo ird desapare-
ciendo, por lo que tendrds que golpear los
barriles de explosivos con el carro de despo-
jos para poder continuar.

Liquida a los enanos y acciona la palan-

ca cercana al agua para abrir [a puerta.
Cruzala y enfréntate a un numeroso grupo
de enanos, un motor de asedio y un mor-
tero. Si revisas los barriles y las cajas
encontraras algunas monedas y una runa.
Destruye las rocas situadas a la derecha
del objeto que ves en el agua para liberar

una palanca. Tras accionarla, encontraras
un anitlo de regeneracion.
La siguiente sala esta protegida por neru-
bians. Eliminalos y acaba también con los
fusileros, que han sido infectados por los
nerubians. Si rompes los huevos, obtendras
una runa y una moneda que podrds recoger
del agua. Rompe el monton de rocas del
noreste de la sala y tendras acceso a una
palanca que abrird la puerta. En la siguiente
habitacion hallards un tomo de inteligencia.
Destruye de nuevo el montén de rocas que
hay alli y volveras a encaontrar otra palanca.
Coge los objetos que hay entre las cajas.
Cuando los tengas en tu poder, activa la
palanca del lado este de la habitacion, desac-
tivando asi una trampa. Entonces podrds
enviar sin peligro a Anub'arak a una pequefia
habitacidn al sur donde recogera un collar de
clavos. Usalo inmediatamente y envia al ace-
chador fel al lado oeste de la habitacion.
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Actmando la palanca situada al noroeste,
Jcausalas la aparicion de nerubians y ten-
drds acceso al altar situado al norte de la
habitacion, donde encontraras un orbe de
escarcha. Tendras que colocar un objeto en el
lugar donde estaba el orbe para abrir la puer-
ta del oeste, por la que apareceran algunos
enanos. En la siguiente habitacion, introduce
anicamente el carro y haz explotar un barril,
provocando con ello una reaccién en cadena
que aniquilara a los enanos ocultos en la sala.

La siguiente sala esta ocupada por fusile-

ros y un motor de asedio modificado que
podras destruir golpeando de nuevo los
barriles explosivos. Si activas la palanca del
fondo de la habitacion de los enanos. el sue-
lo se levantard de nuevo y te encontrards al
otro lado del puente. Acaba con los fusileros.
Utiliza un escarabajo carrofiero para explorar
hasta localizar un barril explosivo. Hazlo
explotar con el carro de despojos para elimi-
nar al enano oculto tras él.

Acciona la palanca y continda a través del

agua, hasta llegar a una habitacion en la
que luchan fusileros y nerubians. Déjalos
luchar tranquilamente y acciona la palanca
para acceder a la siguiente habitacion. Tras
la cascada (en el borde este) se encuentra la
iltima moneda de oro que necesitas para
completar la mision secundaria. Rompe la

puerta y accede al lugar donde se encuentra
Baelgun y unos cuantos fusileros. Derrota-
los sin mayores problemas con Arthas,
Anub’arak v el resto de tus fuerzas. En
cuanto recojas la llave y cruces el portal. 1a
misién habra concluido.

Scgrnoa parte

[OS OLVIDADOS

Forma un Unico grupo con todos tus efec-

tivos, pon en mado automdtico los esca-
rabajos carrofieros y baja por la rampa. En la
primera habitacion, dirigete a la izquierda,
destruye el monton de rocas y activa la palan-
ca, que hundira la hilera izquierda de torres.
Contintia hacia el lado derecho de la sala,
recoge la moneda de oro y dirigete al norte,
donde te enfrentards a tres nerubians.

Tras activar la siguiente palanca, a hilera

derecha de torres se hundird también y
podras pasar a través de ellas. Al final de la
hilera, rompe la puerta que conduce a la
siguiente sala, en la que te esperan mas neru-
bians. Registra la estancia hasta encontrar
otra moneda de oro. Aproximate al demonio
de la cripta para liberarlo, dirigiéndote a con-
tinuacion hacia el norte, a una habitacion
practicamente idéntica.

Al alcanzar el extremo de la plataforma,

@sta se hundird y seras atacado por algu-
nos cangrejos arana, de 10s cuales abtendrds
un anillo. Sal de alli por una rampa hacia el
este y cruza la puerta para llegar a la siguien-
te habitacion, donde encontrards un nuevo
objeto y te atacaran arachnatids. Dirigete
ahora hacia el camino del este hasta llegar a
una habitacion con una fuente de salud y
unos cuantos huevos que contienen una
moneda. Vuelve sobre tus pasos y ve al sur.
Destruye la puerta.

La siguiente sala esta ocupada por neru-

bians y unos demonios gravemenie
heridos. Mata a los nerubians, vuelve a la
habitacion anterior y dirigete al este rom-
piendo la puerta. En la siguiente habitacion,
utiliza a Arthas para activar rapidamente
todas las palancas y evitar asi que los neru-
bians reciban refuerzos. Al eliminar al jefe
de los nerubians, obtendras un medallén de
coraje y algtin objeto mas.

Rompe la puerta del este y sigue hacia el

sur. En la siguiente habitacion, te espe-
ran algunos nerubians mas poderosos de lo
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habitual, asi que recurre a tus hechizos para
acabar con ellos. Inspecciona la sala para
encontrar objetos de valor. Dirigete hacia el
otro extremo de la habitacién y rompe la
puerta para acceder a la pendltima sala, don-
de te enfrentaras a unos sin cara. Utiliza a tus
demonios de la cripta contra los de color pir-
pura y a Arthas y Anuab’Arak contra los de
color azul. Tras acabar con ellos recoge las
runas de la habitacion. En el centro de la
estancia, te encontrards con un poderoso
rival capaz de crear a los sin cara. Utiliza a tus
demonios de la cripta mientras Arthas se
ocupa de activar todas las runas.

(Teﬁ:era pa’rfe)
ASCENSION AL
REINO SUPERIOR

Recoge de una de las cajas una pocion y

dirigete a la siguiente habitacion, donde
encontraras una trampa que podras evitar
facilmente si observas con atencién el simple
patron que siguen las llamas. Al otro lado de
la sala te espera una moneda de oro. Destru-
ye la palanca del extremo este de la sala y
continia hasta la siguiente habitacion. Ahora
deberas atravesar una sala en la que nueva-
mente las llamas seran el peligro a evitar,
Muévete de un punto seguro a otro en diago-
nal evitando las llamas.
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Activa la palanca al norte de la tercera pie-

dra, mata al arachnatid y recoge los obje-
tos que hay dentro de la habitacion. Yuelve a
la sala de la trampa, contindia hasta la salida,
y recupérate en la fuente de salud. Sigue por
el pasadizo hacia el norte, acaba con el can-
grejo y activa la palanca. Te espera un duro
enfrentamiento con los sin cara.

Tendrds que acabar también con los olvi-

dados mientras intentas hacerte con las
runas y destruyes los generadores para
alcanzar el centro de la sala. Al destruir el titi-
mo de los generadores, activards un puente
que te abrird paso a la siguiente habitacidn.
Acaba con los olvidados de la siguiente sala y
obtendras una pocién. Activa el mecanismo
de las dos palancas colocando un objeto en
unay caminando sobre la otra.

Cruza rapidamente las plataformas osci-

lantes sin olvidarte de recoger un los
objetos que encuentres. En cuanto llegues
al otro lado de las plataformas, aparecerdn

Anubarak y unos demonios que se uniran a
tu grupo. Dirigete hacia el sur y unas rocas te
bloquearan el paso. Elimina a los sin cara y
contintia hacia el sureste, donde encontrards
mas ohjetos. En |a siguiente habitacion, ten-
drés que acabar con todos sus ocupantes
para poder continuar. Dos valiosos objetos te
esperan. Si todo ha salido segln lo previsto,
podras salir de las cavernas con tiempo més
que suficiente para cumplir la mision.

CAPITULO 8
UNA SINFONIA DE
ESCARCHA Y FUEGO

Organiza tus fropas en dos grupos como

en misiones anteriores, uno compuesto
por los carros y el otro con los héroes y el
resto de unidades a excepcion de los acolitos.
Acaba con las nagas que descubrira tu som-
bra en el terreno circundante. Toma posesion
de la mina de oro del este e inicia la cons-
truccidn de una necropolis.

Vuelve al lugar del inicio de [a misién y uti-

liza una calavera de sacrificio para formar
alli tu base, construyendo un cementerio, una
cripta y zigurats. lllidan controlard a estas
alturas el primer obelisco. Céntrate en la
construccion de edificios para fortalecer tus
tropas y resistir los inminentes ataques de
elfos y nagas. Para ello, crea mas acdlitos
que trabajen en la mina, consigue los salones
de la muerte y construye una segunda cripta.

Can las dos criptas que has creado, podras

producir un buen nidmero de necréfagos,
esenciales como grueso de tus tropas. Tam-
hién podras crear un templo de los malditos y
una casa de tortura en cuanto dispongas de
los salones de la muerte. Continda mejorando
las habilidades de los necréfagos y crea nigro-
mantes, que te seran de utilidad mas adelan-
te. Lanza tu ofensiva sobre el obelisco situado
mas al sur. Alli te enfrentards con unos reve-
nants y contra el propio lllidan.

Solo cuando lo hayas derrotado, oclipate

del resto de sus tropas. Si tu base recibe
algun ataque, éste deberia ser repelido por
tus torres defensivas. En cuanto controles el
sur, usa la otra calavera de sacrificio para
crear otra base alli mismo. Envia a un acdlito
para trabajar en la mina de oro préxima y
construye un cementerio y dos criptas. Con-
vierte tus salones de la muerte en una ciuda-
dela negra y continda produciendo tropas.

Tu Cementerio serd una estupenda fuente

de cadaveres para tus nigromantes, que
se encargaran de las tropas de lllidan mien-
tras el grueso de tus fuerzas se centra en él.
Las criptas te serviran para reforzar tus tro-
pas rapidamente cuando se dé algin ataque
sobre esa base. Construye algunas torres
para completar la defensa de la misma.
68igue mejorando tus tropas, en especial

los necrdfagos, ya que gracias a éstos
obtendras la victoria final. Los ataques de los
elfos sanguinarios y los naga se dirigirdn
hacia la nueva base, por lo que la antigua
quedara libre de amenaza y no tendras que
preocuparte por su seguridad. Si lllidan te
ataca de nuevo, tendras que enfrentarte a él
con todas tus fuerzas (incluso con las hordas
de esqueletos de los nigromantes).

Acaba con él y dirigete hacia la base de

Vashj, situada en el extremo sureste del
mapa. Cenira todo el poder de tus tropas
contra la propia Vashj y utiliza los carros de
despojos para derribar sus torres naga. Ocu-
pate a continuacion del resto de sus unidades
y obtendrds como premio un par de objetos.
Prepara tu hase para recibir el posible ataque
de Kael. Destina todos tus esfuerzos a repe-
lerlo, reforzandote con tropas adicionales en
todo momento.

Tras recuperarte de los ataques recibidos,
mejora todo lo posible tus unidades y
estructuras (podras crear mas torres para la
defensa). Inicia ahora tu ofensiva sobre las
otras hases enemigas aguardando primero
los ataques del enemigo y contraatacando
después. Intenta hacerte con el obelisco del
oeste (no es necesario construir nada alli, ya
que deberas priorizar la defensa de tu base) y
prepara a tus tropas para enfrentarse de nue-
vo a lllidan. Derrotalo produciendo masiva-
mente necrofagos, que irdn reemplazando a
los que simultdneamente iran cayendo.
Dirigete a continuacion hasta obelisco del
este para tomar posesion de él, lo que
provocard que lllidan resucite de nuevo e
intente recuperarlo. Eliminalo de la misma
forma que antes. Lanza la ofensiva final sobre
el dltimo obelisco, al norte de alli. Octpate de
las torres defensivas con tus carros de des-
pojos mientras tus unidades de cuerpo a
cuerpo se encargan de mantener a raya a los
naga. Pronto, Arthas podrd dirigirse al dltimo
obelisco, activarlo, y recuperar asi su vida,
con lo que habras completado la campafia.
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Si los Jedi hubiesen tenido a mano un arsenal de trucos
como estos, los Sith y compafia nunca hubiesen podido
consolidar su cochambroso Imperio. Y es que, aunque
cueste creerlo, incluso la mas galdctica y fascinante de las
epopeyas modernas tiene truco.

LIONHEART

Para acceder a los trucos, pulsa
Mayisculas + ° (al lado del 1) durante el
juego para abrir la consola y escribe
devmapall. Ya puedes introducir
cualguiera de estos cédigos en la consola;

god

nor.ti

nnll;get

kitl

uicidarse

give all R
Armas y salud,n'armadura al maximo
give healt e

Salud al maximo

give armor

Armadura al maximo

give ammo

Mumcmn al maximu

Durante la partida, pulsa L para acceder a la /ae ot e 43
consola. Luego escribe /cheatcheat y pulsa Invenclhllldad municion |I1m|iada y
Enter para poder activar los trucos. Cada imodo vuelnantwadu

vez que quieras activar un truco, deberés :
desplegar la consola y eliminar el texto
“ftell” que aparece por defecto. Después,
introduce cualquiera de estos cadigos:

is ok L
EMuestra las estadisticas

GAME LIVEPC /1224



FREEDOM FIGHTERS

Para disponer de todo el mand que
quieras, graba la partida y ve a la carpeta
de partidas guardadas. Ve a la carpeta de
la partida que has grabado y abre el
archive MissionData.save con el Bloc de
Notas. Si diriges el bando de los buenos,
localiza la linea donde pone BaseState =
hbsGood y busca debajo la linea en la que
pong EnergyCount = 2162. Sdlo tienes que
cambiar esa cantidad por la que quieras de
mana. Si diriges el bando de los malos,
debes hacer lo mismo, pero en los
pardmetros que encontrards debajo de la
linea donde pone BaseState = hhsBad.

GHROME

Abre la consola pulsando la tecla ° (al lado
del 1) e introduce cualquiera de estos
codigos. Después pulsa Enter.

{tunsegulr un arma u Db]Eln (sustitmr Ia

)( por el nnmbre del arma en mgles*)

L‘unsegusr una mumcmn especmea (susu-
iuir fa X por el nombre de la municion™)

* Encontraras la lista de objetos y
municion en el archivo
\Chrome\JavaChromeGame\Cheat.Java.

Para poder acceder a los trucos, abre el
archivo freedom.ini que encontrards en la
carpeta del juego con el Bloc de Notas
(antes de hacerlo es conveniente crear una
copia de seguridad) y afiade una linea con
el siguiente texto: EnableConsole 1

Una vez en el juego, pulsa ° (al lado del 1)
para abrir 1a consola e introduce cualquiera
de estos codigos:

EMunicion ilimitada

Busca Energyﬂount 2162 y pon tanto
mand como quieras. Para acabar, graba los
cambios, vuelve al juego y carga la partida.

L2
/

NE)(AGIJN:
DEATHMATGH
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Todo sobre el juego on line

DE NUEVO A LA MAR
La red se carga de piratas —

Flying Labs Software tenia entre
manos un ambicioso proyecto que
iba a titularse Defta Green. El caso
es que al juego le sobraba
ambicién v le faltaba realismo, y
por eso han decidido aparcarlo
para trabajar en un titulo algo mas Los mundos persistentes no
“convencional”, un juego on line respetan ni a los piratas.
masivo de piratas. Se llamara
Pirates of the Burning Sea y exigira una tarjeta GeForce 3 y una conexion ADSL;
lo que confirma que, para estos chicos, “convencional” no es sinénimo de
modesto. El juego esta previsto para principios del afio que viene v la fase de
testeo se anunciara en breve.

En Pirates of the Burning Sea, 108 jugadores se enfrentardn en los mares virtuales
del Caribe del siglo XVIII. Podras asumir varios roles, no necesariamente el de
pirata, y el juego se centrard en una serie de combates a bastante gran escala.

&NINO 0 NINA? &t

Tras un largo periodo de pruebas, la tecnologia Steam de Valve Entertainment
ya esta disponible. Este programa, del que se ha hablado mucho desde que se
inicio su fase de desarrollo, serd el que permita acceder a las nuevas
versiones de Counter Strike y a actualizaciones de futuros juegos de la
compafiia como Half-Life 2. Ademads, varias compafiias han llegado a
acuerdos con Valve para hacer uso de esta tecnologia, que
permitira centralizar la autentificacion del juego, descargar e
instalar actualizaciones de forma automatica o localizar partidas
multijugador. Todo, desde la misma interfaz. M4s informacién en
www.steampowered.com.

TEORIA DEL CAOS

Expansion navideia para Shadowhane

Uno de los juegos que podrds regalar (o recibir) las
proxima Navidades va a ser la primera expansion de
Shadowbane, titulada The Rise of Chaos. Este paquete de
ampliacion estd orientado a jugadores veteranos avidos
de nuevo contenido. Para empezar, hard su aparicién una
nueva raza, los nephilim, que combinardn caracteristicas
humanas y demoniacas, ademas de tener muy malas
pulgas. Debutardn también dos nuevos tipos de
personaje, uno por alineamiento, los doomsayer y los
sentinel. Ademds, podrds practicar nuevas disciplinas. Y
claro, no podian faltar nuevas zonas que explorar, hasta
un total de 30 distintas. En resumen, que los jugadores
de Shadowbane ya tienen una golosina més que afiadira  Por fin vas a poder controlar a los
la carta de los Reyes Magos. perversos demonios.




ALGO ESTA CAMBIANDO

LucasArts autoriza UT 2003 Troopers

Hasta ahora, LucasArts era
el auténtico paradigma de
compaiiia obsesionada por
controlar hasta el menor
detalle relacionado con sus
productos. Sin embargo, su
politica estd empezando a
flexibilizarse: por primera
vez, un mod ha recibido
autorizacion expresa para
utilizar elementos de La
guerra de las galaxias. La
conversidn total UT 2003
Troopers: Dawn of Destiny
(www.ut2003troopers.com)
ya puede usar sin ninguna
restriccion los escenarios y
situaciones que aparecen en
las peliculas, dado que ya
dispone de los permisos
oportunos.

Esta modificacidn galactica
de Unreal Tournament 2003
ya tiene una primera demo,
en la que se enfrentan
fuerzas rebeldes e
imperiales. Sus graficos son
excelentes, pero se le
notaba una falta de
contenido y una sobriedad
en la ambientacion que
ahora (una vez obtenido el
permiso de LucasArts) va a
poder subsanarse.

Una vez resuelto el tema de las licencias, esperamos

mucho de este mod.

000 000

DE LA RED

El lema de este clan es

elocuente: “Si quieres

guerra, en este clan,

tendras guerra”. Sus

diez miembros estan siempre preparados para
aceptar cualquier desafio que les ponga a prueba
en su juego favarito, Medal of Honor. Sino puedes
con ellos, también puedes unirte a ellos: visita su
pagina web, donde encontraras el formulario de
inscripcion y secciones de descargas y torneos.

(hitp://www.clan-thedragons.tk

GOE

El clan GOE (Grupo de Opera-
ciones Especiales) se fundd
en 1999. Disponen de una
pagina web y canal en el IRC
de quakenet.org #zonagoe, y sus miembros son
veteranos de la Liga Espafiola de Defta Foree.
Aunque se dedican preferentemente a los juegos
de Novalogic, titulos como Battlefield 1942 ocu-
pan también un lugar privilegiado en sus discos
duros.

(http:/www.zonagoe.com

NovaWorld se renueva para ofrecer en mejor servicio

Novalogic estd tomando medidas destinadas a posicionarse stlidamente en el mercado

El clan NAM jue- N A
de juego on line. Su nueva apuesta consiste en llenar de contenido la pagina web ga tanto a Medal L

NovaWorld (www.novaworld.com) para convertirla en verdadero punto de encuentro de of Honorcomo a

la comunidad de
usuarios de los

Joint Operations sera uno de los

juegos de la titulos estrella de NovaWorld.

compafiia. Para ello,
se podran crear
perfiles de usuario
que permitiran el
acceso a foros,
acceder a un sistema
de mensajes
privados, participar
en competiciones con
ranking y acceder a
zonas exclusivas de
competiciones y
descargas.

Delfa Force: Black Hawk Down, aunque actual-
mente es el primero de ellos el que acapara su
tiempo libre. Junto a otros clanes de Clanbase,
se han enfrascado en el proyecto de creacién de
una liga para la que ya cuentan con 30 clanes
interesados. Si quieres saber mds acerca de
ellos o su proyecto, visita su pagina web.

(hitp:/www. marltum. com/NAM/_

Si tii también tienes un clan o tribu en la Red y
yuieres darlo a conocer, envianos un pequefio
texto y vuestro logo a: gamelive@ixo.es
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A estas alturas ya nadie discute que Norrath es un continente
vivo: cada cierto tiempo, le crecen apéndices nuevos a su ya
dilatado terreno explorable. En esta ocasion, se han descubierto
cavernas de disefio donde se organizan fiestas privadas.

compites con otros grupos, sino que tienes
objetivos concretos y definidos v éstos estdn
plenamente adaptados a tu capacidad.

| universo EverQuest se expande a
muy bien ritmo. Algunos de los
apéndices jugables que se han ido
editando son intentos de asegurarse

la lealtad de los jugadores mas vetera-
nos, pero otros (como éste) se esfuerzan en
ofrecer un tipo de diversion distinta a los que
empiezan a cansarse de la clasica formula

EverQuesty piden buenas alternativas.

Lost Dungeons of Norrath se basa en una
serie de misiones con obijetivos concretos
pensadas para que las juegue un solo grupo
de jugadores. La principal caracteristica de
estas misiones es que se pueden personali-
zar bastante y adecuarlas al nivel y destreza
del grupo que las asume. Es decir, a diferen-
cia de las aventuras tipicas en EverQuest, no

Mazmorras a la carta
Las misiones propuestas son hastante
variadas. Puedes verte envuelto en la  £8
biisqueda de un objeto concreto, la i
formacion de un grupo de rescate, la
exploracion de una mazmorra o
la eliminacién de alguien.
Para cada una de estas misio-
nes, cuentas con un estricto
limite temporal, lo que les da
ritmo y un grado superior
de emacidn. ;
Uno de los pequenos g
cambios que se han inclui-
do en esta expansion son los
denominados objetos interac-
tivos. Se incluyen cofres,

Minimio RECOMENDADD
Pill 800 Mz

512 MB

Renuisitos
Pracesatior Pl 400 MHz

Memoria RAM 256 VB
Tarjeta grdfica 16 MB

Idiomas
Textos de pantalia 314

E !‘"j‘
0 "_

Voaces

Guota mensual
9,99 dolares

VEREDI

e

Esta expansion si aporta novedades
importantes al desarrollo del juege, ya que
modifica en gran medida la forma de
jugarlo y posibilita nuevas situaciones
Aun asi, es toda una incognita si este

experimento acabara convencien- ‘\

do finalmente a les incondicio-

nales del mundo de Norrath.
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EVERQUEST =

Lost Dungeons of Norrath

La ndmina de monstruos se ha
disparado en Norrath.

cajas y otros artilugios que puedes abrir con
el fin de encontrar recompensas en su inte-
rior, aunque también pueden albergar morti-
feras trampas. Se trata de un guific a los
jugadores de rol cldsico que verdn recom-
pensadas las habilidades de desactivar tram-
pas y abrir cerraduras.

La filosofia de esta expansion chaca fron-
talmente con el espiritu original del
juego, que siempre se basé en la
idea de que el de EverQuestes un
mundo abierto, en el que miles
de jugadores juegan a la vez

sin restricciones de nin-
gln tipo. Aln asi, es una
opcidn adicienal bastan-
te recomendable, ya que
modifica ostensiblemen-
te el juego original y diver-
sifica sus posibilidades. ¢No es eso lo
gue pedimos a todas las expansiones?

.

cnn catda nueva expansion, nuestro personaje luce mejor pmta.
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Descargas alrededor de una hora de juego de manera gratuita y, si te gusta, pagas para
descargarte el resto. La Red estd llena de paginas en las que pequefias compafiias ofrecen sus
creaciones interactivas. Todo un mundo subterraneo que vale la pena explorar.

n plenc 2003, a pesar de la efica-
cia de los sistemas antifraude,
alin son pocos los jugadores que
se deciden a tirar de tarjeta y
comprar shareware de desarrollo
mas 0 menos independiente en la Red.
Aun asi, muchas pequefias compafiias
siguen dedicdndose a este negocio (?) tan
minoritario, y algunas de ellas son capa-
ces de ofrecer material de indiscutible
calidad.

Entre los mds destacados productores
de juegos de este tipo estd PomPom
Games, una compaffa formada por Miles
Visman (programadar) y Michael Michael
(grafista). Llevan cinco afios trabajando
juntos y ya se han labrado una soélida
reputacion gracias a titulos como Mutant
Storm y Space Tripper. Mucho menos
experiencia tiene el joven equipo de
Puppy Games, formado por cuatro perso-
nas con un alto nivel de competencia
técnica y cuyo objetivo es crear “juegos
adictivos de alto rendimiento”. De
momento, su Onica creacion (Alien Flux)
cumple plenamente.

Este afio se ha producido el debut de
un estudio formado por antiguos trabaja-
dores de Dynamix, BraveTree Producc-
tions. El juego con el que han vuelto al
mundo del entretenimiento virtual se lla-
ma Think Tanksy es una pequefia obra de
orfebreria. Por Gltimo, vale la pena men-
cionar a 21-6 Productions, una compafia
de Colorado fundada en el verano de 2000
por tres ingenieros de software. Ya han
producido tres juegos, el dltimo de ellos,
Orbz, mas que notable.
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MUTANT STORM

Accion

PomPom Games
www.pompom.org.uk
7MB

DESARROLLADOR:

TAMARO:

En esta era de presupuestos desorbitados,
resulta cuando menos curioso que un jue-
go shareware se lleve 1a palma en lo que a
jugabilidad y originalidad respeeta. (utant
Storm es una pequena delicia que bien
vale los 18 € que cuestan los 90 niveles de
la version completa. Para comprobario,
basta con que descargues la version de
prueba gratuita.

El juego se inspira en clasicos como Robo-
tron 2048 y Defender y les anade graficos
de nueva generacion. En el, te mueves en
amplios escenarios de combate 2D (aun-
que creados con un motor 3D) en los que
abundan los gusanos y escarabajos psico-
délicos, las torretas ldser, los escudos de
fuerza y las especies alienigenas. Para
superar cada uno de los niveles, debes
aniquilar a todos los enemigos que aparez-
can en pantalia. En cuanto superes diez

niveles completos, seras premiado con
una vida extra y un punto de salvacion que
permite volver en cualquier momento al
punto que desees. El sistema de control se
muestra comodo y preciso gracias al
siempre efectivo combo de ratén y tecla-
do. Con el primero, apuntas y disparas, el
segundo sirve para desplazar la nave por
el interior de las arenas.

Pese a su mecanica en apariencia simple, el
juego se las trae. Completarlo exige un buen
montdn de horas y, en cuanto lo

hagas, queda la posibilidad de
volver a jugarlo junto a otro ‘i\
compariero en el divertidisi- \ '

mo modo cooperativo que
incluye la versién completa.



Accion

21-6 Productions
www.21-6.com
14,4 MB

DESARROLLADOR:
WEB:
TAMARO:

Otro curioso cruce entre férmulas de juego
clasicas es el que propone 21-6 Productions
con Orbz. Su punto de partida recuerda al de
un titulo que arrasd en los salones recreati-
vos hace afios, Marble Madness. Gomo en

Game Tips

aquel juego, una pelota se desplaza vertigi-
nosamente por un enorme mapa tridimen-
sional. La diferencia es que esta vez no se
trata de alcanzar un punto concreto del
escenario, sino de acumular una serie de
puntos (que varia en cada nivel) en un tiem-
po limitado. Para ello, es necesario alcanzar
con la pelotita las decenas de estrellas que
flotan por el escenario, ya sea lanzandola
directamente sobre ellas o utilizando plata-
formas, puentes y potenciadores que los
desarrolladores han instalado para facilitar
las cosas. La version completa del juego
permite jugar con
hasta nueve compa-
fieros (via Internet o
LAN), vya sea
enfrentandote  a
ellos o completando
los niveles de forma
simultanea.  Gon
algo de paciencia y
perseverancia, te
convertiras en un
experto tocador de
pelotas.

o)
4

Accion

Puppy Games
Www.puppygames.net
10,5 MB

Deberas velar por la seguridad de una simpa-
tica raza alienigena, los flufflies. El objetivo
del {uego consiste en finalizar eada nivel con
el mayor numero de supervivientes posibles.
A los mandos de una nave espacial, tendras
que eliminar a los enemigos antes de que se
abalancen sobre tus protegidos. Para paliar
los efectos de una accidn quizas un poco
repetitiva, los desarrolladores han

-\

introducido 16 fipos de potencia-
armamento de Gltima generacion. NG

dores v un arsenal que incluye

GENERD:
DESARROLLADOR:
WEB:

TAMANO:

SPAGE TRIPPER

o)
~

GEN Accion
PomPom Games
www.pompom.org.uk

3,5 MB

DESARROLLADOR:

WEB:

TAMAG#0:
Space Tripper es otra muestra del impresio-
nante talento que atesora el dio formado
por Mites Visman y Michael Michael. El
planteamiento es muy parecido al de Mutant
Storm. A los mandos de una nave espacial,
debes acabar con todos los alienigenas del
nivel. Sin embargo, las diminutas arenas han
sido substituidas en esta ocasion por enor-
mes escenarios que obligan a desplazarse

constantemente de un lado a
otro en busca del enemigo de
turno. El matamarcianos mas
rompedor aparecido desde
Nemesis.

o)\

Accidn

BraveTree
www.braveiree.com
6,6 MB

GENEROQ:
DESARROLLADOR:
WEB:

TAMANO:

Uno de los pocos juegos multijugador de
calidad que pueden encontrarse en modali-
dad shareware. Funciona de manera pareci-
da a Quake /Il o Unreal Tournament, pero
los habituales mercenarios han sido susti-
tuidos por divertidos carros de combate. La
versién gratuita solo incluye la opcion de
participar en un deathmatch por equipos de
hasta 14 jugadores, pero la comercial per-
mite también enfrentarse a tanques
controlados por el ordenador.
Diversion inmediata al alcance de

todos los piblicos.
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Pirates

ATTLEFIELD

Tras los piratas del capitin Depp, llega a nuestra pantalla
interactiva otro juego de accidon naval con pata de palo. Mientras
t( apurabas los Gltimos dias del largo y torrido verano, alguien
escondia piratas en la Red para que pudieses descargarlos.

Por S. Sanchez

onfirmado: Battlefield es una fuente
inagotable de modificaciones de
todo tipo. Aqui llega otra, y no una
J cualquiera, sino una cargada de
originalidad hasta las entretelas. El
equipo de desarrollo de este mod tiene
claro que donde mejor se mueven los pira-
tas es en el agua. Por eso ha llenado su jue-
go de tipos con parche y entornos para que
se desarrollen fastuosas batallas navales. Ya
puedes disfrutarlas (los galeones estan pre-
sentes en la mayoria de los mapas) pero ain
se echan de menos algunos navios adiciona-
les, aunque se iran incorporando con el
tiempo.
Algo parecido sucede con las clases de pira-
tas. Por ahora, s6lo hay una a tu disposician,
pero es perfectamente jugable. Cada uno de
los piratas dispone de un sable, un mosque-
te y una pistola. Afinar la punterfa es del todo
obligatorio, ya que tus armas son de un solo
disparo y se recargan con lentitud. Ello hace

Accion
WEB
JUGADBRES

www.bipirates.com

LAN' 64 Internst' 64

VEREDICTO

P - em—

Hemos disfrutade como cosacos comba-
tiendo en los escenarios de Battlefield: Pira-
tes. Y no nos ha importado demasiado la
falta de variedad de unidades ni detalles
como el apartado sonaro, adn sin perso-

nalizar, La clave es que los cimien- ;
tos parecen solidos y aun queda i\

mucho edificio por construir

de la jugabilidad de Battlefield: Pirates una
experiencia a la que no estamos acostum-
brados. Por descontado, en los escenarios
encontrards cafiones de distinto calibre y
morteros que pueden ser usados para repe-
ler al bando contrario.

También bajo el mar

Pero lo que todo el mundo espera cuando
tiene entre manos un juego de piratas es la
apcion de pilotar barcos. Aunque esta pre-
visto incluir mas modelos, por ahora los
piratas se pueden desplazar en pequeiias y
rapidas barcazas, pequefios navios de guerra
con cinco cafiones, grandes galeones con 30
cafiones e incluso un rudimentario submari-
no que tiende a explotar llevandoselo todo
por delante, tripulacion incluida.

Aungue hay varios modos de juego, el que
por ahora levanta pasiones es el de captura
de bandera, sobre todo gracias a su serie de
mapas exclusivos, de extraordinario disefio.

Capitan, le ohligo amablemente a
dejar sus responsabhilidades.

El més popular estd situado en una isla con
una fortaleza en su parte central.

Estd claro que a Batflefield: Pirates le queda
mucho camino por recorrer, pero ya resulta
muy jugable y entretenido, algo de lo que no
pueden alardear muchos mads. En cuanto a la
instalacion, no tiene ningdn secreto, basta con
tener instalada y actualizada tu copia de Batle-
field 1942, El programa de instalacion del med
simplemente se limita a preguntar en qué car-
peta esta instalado el juego. Una vez dentro de
Battlefield, se activa Pirates en 1as opciones de
juego personalizado y ya estés listo para jugar.

Con los barcos pequeifios, puedes
llegar a hundir galeones.

e

Cuando se cruzan dos galeones, no hay guien se libre de los cafionazos.
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todos los dias. ¢;Qué tal si la aprovechas?
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ATl mejora sus procesadores

ATl va a sacar al mercado este mes de octubre dos nuevos chips graficos que
sustituirdn a los Radeon 9800 y 9600. Se llamardn como sus predecesores, pero con

el sufijo XT. Técnicamente, se trata de chips nuevos que funcionan a una velocidad
mayor, aungue 10s usuarios no notardn diferencias sustanciales.

El Radeon 9800 XT alcanza una velocidad de 412 MHz y ofrece un notable incremento
en la velocidad de la memoria y otros aspectos técnicos, pero quiza lo mas notable sea
un nuevo sistema de refrigeracion con un sensor térmico que permite aumentar la
velocidad cuando la temperatura a que estd sometido el chip es inferior a 55°. Segln ATI,
el 9800 XT con una farjeta GeForce FX 5900 Ultra asegura resultados sensiblemente
mejores que los de la competencia. Su precio serd de unos 499 €. S
En cuanto al Radeon 9600 XT, ofrece més velocidad (500 MHz) pero valores il

inferiores de memoria de interfaz y frame buffer, si bien casi triplica el rendimiento & m \. Q‘——- l
”

de la GeForce 5600 Ulira en algunos casos. Su precio rondara los 199 €. “7y

BIENVENIDA,
GCOMPETENCIA

Aumenta la oferta de chips graficos

Llega sangre nueva al mercado de la tecnologia grafica. La
compania S3 se une a la carrera de los
procesadores para usuarios finales con
el nuevo Delta Chrome, que
servird de base a un
amplio surtido de
tarjetas. Todo apunta a
que el fabricante se va
centrar en la gama
media baja, dejando de
lado, por el momento, la
lucha por el trono de las 3D
a ATl y nVidia. Las nuevas
tarjetas ofreceran
compatibilidad total con las
directrices de la API DirectX 9.
Otro fabricante recién llegado a este
sector es XGl, que lanza cuatro
nuevas tarjetas con la denominacion
Volari. Todas soportardn DirectX 9 y dos de ellas, la dual Volari Duo
V8 Ultra y la Volari Duo V5 Ultra, incorporaran una pareja de
procesadores que trabajaran en paralelo en la misma placa. XGl
tambien fabricara tarjetas de gama media y baja con memaria DDR2.
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AS VALE

TARDE...

El formato ATX pasa
a la historia

La llegada del
nuevo estandar
PCl, el PCI
Express, y su
ranura algo mas
larga ha
provocado que los
fabricantes de
placas base se DRIVES i RS
planteen 18 FAJ\?"
redistribuir los

elementos que

componen la placa. Eso supondra a muy corto plazo la
sustitucion del formato ATX por el BTX. El disefio de las
nuevas placas dejard mas espacio entre los componentes
susceptibles de generar calor, de forma que la fuente de
alimentacion no se superponga al procesador.

Ademads, la caja va a incorporar un silencioso aspirador de
aire para evitar el exceso de aire caliente. En estas placas
desapareceran los puertos de conexion PS/2 para el teclado
y el ratén y la ranura AGP tenderd a ser sustituida por el PCI
Express, significativamente més rapido. Es de esperar que
estos cambios no se produzcan de golpe y porrazo o nos
veremos obligados a cambiar todo el equipo.
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LA INCOGNITA

NVidia se somete a la prueba del algodon

Estdn a punto de
aparecer las nuevas
tarjetas con soporte
para DirectX9. El primer
titulo que va a poner a
prueba su potencial
serd Half-Life 2, cuyos
resultados en
experimentos previos
con tarjetas de nVidia
no han sido del todo
satisfactorios. John
Carmack ha afiadido
lefia al fuego

admitiendo que, en el caso de Doom /1, las tarjetas de nVidia s6lo superan a las de
ATI porque utilizan el modo de baja precision del juego. Cuando se exige precision

mdxima, ambas se muestran igual de lentas.

Los (ltimos bancos de prueba realizados con Aquamark 3, una herramienta basada en
los motores gréficos de Aguanox, Aquanox 2y Spelfforce, sitlian las tarjetas de nVidia
por detrds de las de ATI aun utilizando los Gltimos controladores del fabricante, los
Detonator 5. Esta claro que habrd que esperar a ver las versiones finales de los juegos y

los controladores para poder dar un veredicto.

Héctor Ruiz, presidente
de la compaiiia,
presentd sus nuevos
procesadores a 64 bits,
el Athlon 64 FXy el
Athlon 64 3200+.
Ambos introducen los
64 hits, pero son
compatibles con
sistemas operativos y
programas basados en
los 32 bits. AMD habia
retrasado |a aparicion
de estos modelos en
espera de que
Microsoft tuviera listo

su sistema operativo de 64 bits, el Windows “Lenghorn”. Los Athlon 64 incorporan un
controlador de memoria de 64 bits y un tnico bus Hyper Transport. Sin duda, quedan
por detrds de las capacidades de los procesadores Opteron, que incorporan memoria de

128 bits y tres buses para Hyper Transport.

A finales de afio, estara disponible el Athlon 64 3400+ (2,2 GHz). Los FX son mucho més
parecidos a los Opteron con memoria de 128 bits y tres buses para el Hyper Transport. El
precio de los nuevos procesadores Se sitia en torno a los 417 ddlares por unidad (compra
de mil unidades) para el Athlon 64 3000+ y 733 ddlares para el Athlon 64 FX.

A

BAZAR BIGIML

WIN-TV PRIVID TV

Si guieres ver fa tele y eseuchar la radio en tu PG,
Hauppage te propone este receptor. [ncorpora un
sintonizador Philips capaz de recibir hasta 125
canales, ademas de teletexto. También permite [a
previsualizacion de 16 canales al mismo tiempo.
Parecido a Gran Hermano, pero en serio.

Precio: 76 €

Micro Disk
CCRTIEE

@uwosTZR

WOXTER MICRO DISK USB

Una memoria mindscula. Es un poco mas ancha
que una-clavija USB y un poco mas larga que un
clip de papel. Se han comercializado tres versiones
con capacidades de almacenaje distintas: 32 MB
(24,59 €), 64 MB (40,83 €) v 128 MB (72,82 €).
Soporta interfaz USB 2.0 y 1.1.

Precio: 24,59 € /40,83 € /72,82 €

PHOTO VIEWER

Trust propone este
lector de tarjetas
que puede il
ser -
conectado al
televisor para

ver las fotos
almacenadas a
pantalla completa. Se

trata de una solucion

que soporta hasta seis formatos

distintos de tarjeta. Incorpora un mando a distancia
que permite controlar la imagen, pasar a la
siguiente, aumentarla e incluso girarla.

Precio: 79,94 €

CREATIVE WEBCAM ..
NX PRO

Esta pequefia camara utiliza un o
sensor CMOS con una resolucion
de 640 x 480. Por interpolacion, /

alcanza resoluciones de hasta 1.024

x 768 con una excelente calidad de

imagen. Utiliza la interfaz USB e

incorpora un microfono

independiente de reducido ,—\
tamafio y. con clip

incorporado. |deal para

videoconferencias.

Precio: 49 €
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Los formatos de DVD acaban resultando una incomprensible
sopa de letras para el usuario medio, que no tiene tiempo ni
ganas de sumergirse en una marea de especificaciones técnicas y
siglas. Para evitar confusiones innecesarias, los fabricantes de
grabadoras empiezan a apostar por sistemas duales compatibles.

asa el tiempo vy sigue sin clarifi-
carse del todo qué formato
de grabacion de DVD va a
llevarse el gato al agua de

manera .
definitiva. La fﬂ
opcién  mas my
popular sigue \
siendo el DVD- :

R/RW, sobre todo
en el campo del DVD

video, pero el DVD+R/RW se

ha revelado como mas adecuado

para almacenar datos. En consecuen-
cia, los nuevos modelos de reproductores
domésticos empiezan a ser compatibles
con ambos formatos.

La velocidad de grabacion también ha
mejorado. Las grabadoras actuales alcan-
zan una velocidad 4x, lo que permite gra-
bar un DVD en alrededor de media hora.
Si a esta mejora de las prestaciones téc-
nicas afiadimos la importante bajada de
precios que se estd produciendo, es facil
llegar a la conclusion de que las grabado-
ras de DVD se estdn convirtiendo en un
articulo muy interesante y cada vez mas
adaptado a las necesidades del usuario.

IOMEGA DUAL DVD
lomega es uno de los fabricantes que
aposto en un principio por el formato
DVD+R/RW, aunque ahora ha optado
por ofrecer el mayor grado de compa-
tibilidad posible. Su Dual DVD es un
dispositivo de facil instalacién y que
utiliza una interfaz IDE. El lote incluye
un cable IDE y los tornillos de fijacion.
La velocidad de grabacion para los
discos DVD-RW es de 2x y de 2,4x para
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FABRICANTE: lomega \
CARACTERISTICAS: IDE, DVD-R/RW
Ax/2x/12x, DVD+R/RW 4x/2,4x/12x, CD-
R/RW 16x/10x/40x, memoria de 2 MB.
PRECIO: 329

los DVD+RW. Es decir, se trata de un dispo-
sitivo relativamente lento, adecuado sobre
todo para archivos pequefios, ya que tarda
unos 50 minutos en grabar un disco. La velo-
cidad de lectura en
todos los

formatos es de 12x, suficiente para recuperar
archivos grabados.

Entre el software complementario que
se incluye, destaca el programa lomega
HotBurn Pro. Se trata de una sencilla herra-
mienta para grabar DVD o CD que, ademas,
permite grabar y reproducir sonido en for-

matos mp3 o wma. Otros complemen-

tos de interés son el reproduc-

tor de DVD Cineplayer

y el programa de

creacién de DVD

y VCD My DVD,

de Sonic. Tam-

bién incluye la

¢ . {til herramienta

o 4 lomega Automatic

Backup, que realiza

! ‘ copias de seguridad de tus

‘ archivos. En fin, un conjunto

de herramientas de uso sencillo

y practico pero que tal vez no se

adapte del todo a las exigencias de los
usuarios avanzados.

PIONEER DVR- A06
Pioneer aposté en su momento por el for-
mato DVD-R. La AD6 es su sexta genera-
cion de grabadoras y la primera compatible
con el DVD+R/RW. También se trata de un
dispositivo IDE, pero el fabricante no
incluye el cable de conexion en el paguete
basico de venta. Si incluye, en

FABRICANTE: Pioneer \
CARACTERISTICAS: IDE, DVD-B/RW
4x/2x/12x, DVD+R/RW 4x/2,4x/12x, CD-
R/RW 16x/10x/32x, memoria de 2 MB
| PRECIO: 284 ©




CARACTERISTICAS: IDE, DVD-A/RW S
1 [2x/12x, El]-ﬁ_ﬂ’.—’.’

cambio, un cable de audio para conectar el
dispositivo a la tarjeta de sonido interna. La
grabadora carece de toma frontal para auri-
culares y control de volumen.

La A06 ufiliza un cristal liquido para
que las vibraciones y las variaciones de la
superficie del disco no afecten al proceso
de escritura, una novedad digna de ser
tenida en cuenta. La velocidad de escritura
es considerablemente superior a la de sus
competidores: con un medio adecuado,
tarda alrededor de un cuarto de hora en
grabar un DVD, aunque resulta mucho
mas lento cuando se trata de grabar
DVD+RW.

Ademds de la velocidad, resulta atracti-
va su oferta de software, ya que incluye los
programas Instant CD/DVD v.7.06 y Studio
SE v.8 de Pinnacle. El primero es un senci-
llo dispositivo multiusos que permite gra-
bar archivos en distintos formatos o hacer
copias de seguridad. El segunda, orienta-
do a la edicion y creacién de DVD-Video y
VCD, resulta muy recomendable si eres
aficionado a los videos caseros digitales.

SONY DRU-510A
Sony fue el primer fabricante en apostar
por sistemas duales y olvidarse de la gue-
rra entre formatos. Su grabadora tiene un
atractivo disefio y es una de las mds com-
petitivas del mercado. Se trata de la nica
que alcanza la velocidad 4x para los
DVD+RW, con lo que se perfila como una
excelente opcion para expandir el disco
duro vy realizar copias de seguridad. Tam-
hién es la grabadora que alcanza mayores
velocidades en la grabacién de los CD-
R/RW, un detalle gque puede parecer
secundario pero que tiene su
importan-
cia. Su
principal

proble-

ma es que
no tiene conec-
tor de auriculares,
control frontal de volu-
men ni cable de audio interno.

Dentro de la caja s6lo encontraras los tor-
nillos y el cable de bus IDE.

Los programas que acompafian esta
grabadora son RecordNow DX, DLA y
Simple Backup (los tres de Veritas) ade-
mas de MusicMatch Jukebox, My DVD y
Power DVD. Entre todos, conforman una
oferta versatil a la hora de crear todo tipo
de discos o almacenar datos. La velocidad
y la amplia oferta de software hacen que
esta grabadora sea tal vez la mejor opcidn
que encontrards en el mercado, pero su
precio puede resultar algo disuasorio.

TDK 4X DUAL WRITER

La elegancia en el disefio es la principal
virtud de este producto. Su frontal carece
de conexidn para auriculares y control de
volumen. La grabadora da resultados
variables segln el medio y el formato del
disco que se graba. Puede grabar un CD
de audio en unos cinco minutos, pero en
cambio resulta comparativamente lenta
grabando en formato DVD-RW. Gracias a
un dispositivo interno, detecta de forma
automatica el formato de los discos intro-
ducidos, lo que le permite aplicar la
potencia del laser mds adecuada en cada
momento y garantizar la calidad de las
grabaciones.

En cuanto a software, TDK ofrece los
programas instant CD/DVD 7.0 SE, Ins-
tantCopy SE y Expresion. WinDVD 4 es el
programa elegido para la reproduccion de
DVD. El lote incluye también el cable IDE
y el interno de audio. Pese a su escasa
versatilidad, esta grabadora es una buena
opcion si vas a utilizar sobre todo los for-
matos DVD+R/RW y CD-R/RW.

VALORES SEGUROS

Si la oferta de software de [a
grabadora que acabas de comprar no
cubre del todo tus expectativas,
puedes invertir algo mas de dinero y
hacerte con alguno de estos programas
de calidad contrastada.

Una combinacion de programas que
incluye el Audio Central, el Photo Suite
o el DVD Builder, destinados a crear
discos de distintos formatos. Una de
las mejores utilidades es la del Drag-
To Disc, que permite explotar al
maximo las posibilidades de los
DVD+RW almacenado archivos
simplemente arrastrandolos y
dejandolos sobre el icono.

Precio: 71,05 €

www.roxio.com

Uno de fos programas de grabacion
mas conocidos, Su version 6 ha dado
un paso adelante al ofrecer a los
usuarios un paquete de software que
permite la realizacidn de todo tipo de
CD o DVD. Ademas, incorpora un
edifor de audio y el programa
SoundTrax, que permite mezclar [as
canciones. Uno de los aspectos mas
destacables de este producto son las
opciones de configuracion que incluye.
Precio: 71,05 €

WWW.nero.com

La version para DVD de este programa
se ha especializado en la creacion de
discos de video compatibles con la
mayoria de reproductores de DVD de
salon. Gracias a los archivos IFO de la
pelicula, generados por un programa
de autoria y guardados en el disco
duro o en otro DVD, GloneDVD se
encarga de preparar discos listos para
ser vistos.

Precio: 46,01 €

www.elby. ch/es/products/clone_dvd

FABRICANTE: TDK \-
CARACTERISTICAS: IDE, DVD-RAW S
4x/2x/12x, DVD+RAW «/12x, CD-
R/RW 16x/10x/40x, memoria de 2 MB.
PRECIO: 269
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Unos altavoces muy préacticos para aquellos
que carecen de descodificador 5.1, ya que
incorporan uno de sobremesa que permite
disfrutar de sonido envolvente y tener un
control absoluto sobre cada uno de los
canales. Eso si, si dispones de una tarjeta de
sonido 5.1 o de una placa base con sonido
incorporado que permita esta
descodificacion, este conjunto no es lo mas
apropiado para ti, ya que no necesitaras para
nada el descodificador de sobremesa que
incluye.

Un selector permite alternar entre sonido
estéreo y Dolby Pro Logic o Digital, y el
dispositivo cuenta con entradas tanto
analdgicas como digitales. Esta (ltima
caracteristica lo hace especialmente
interesante para la utilizacion de los altavoces
en el salon de casa junto a un

reproductor de DVD

0 consola de (
juegos.

La separacion de los
canales es buena.
Ademds, incorpora

un potenciémetro
giratorio para regular
el volumen general y

tres mas para ajustar el canal central, los
surround y el subwoofer. Excepto el del
subwoofer, todos estos controles se hallan
también en uno de los satélites del conjunto,
en el que ademds encontraras la toma de
auriculares.

Los altavoces 251 son una buena solucidn
5.1, dados sus 90 W de potencia y lo poco
que distorsionan a elevado volumen. El
subwoofer incorpora el transformador de
alimentacion. En su parte posterior, se
encuentra un control de graves para regular
las vibraciones, un selector para la opcion
5.1 0 estéreo y una
entrada auxiliar para
conectar un segundo
dispositivo. En
realidad, estas
funciones quedan

controladas por el descodificador AAD200. Si
utilizas una entrada digital para éste, dejaras
la analdgica libre para poder conectar algtin
reproductor de audio mas faciimente.

En definitiva, se trata de un atractivo
conjunto tanto por calidad como por disefio.
Lo dnico que debes tener en cuenta es que la
duplicacion de controles puede llevar a
confusion al principio.

FABRICANTE: Altec L

Los altavoces planos siguen siendo una de las especialidades de
Philips. El A3.610 es un conjunto 5.1 de elevadas prestaciones y que
ocupa muy poco espacio sobre el escritorio. Si hay algo que destaca
en este equipo, s su potencia. EI subwoofer alcanza los 100 Wy los
satélites son de 20 W, lo que da un total de 200 W. Esta caracteristica
lo hace especialmente interesante para utilizarlo tanto para los juegos
comao para la reproduccion de DVD.

Sin duda, Ia diferencia de potencia entre este modelo v la version 2.1
(el A3.310) hace que el sonido sea mucho mds nitido.
Ademds, la aperiura frontal del subwoofer también
ayuda a que la presencia de los bajos se haga notar
con cierta rotundidad.
Los satélites estan
construidos con imén de
neodimio y disponen de
un aro central pensado
para potenciar su efecto
envolvente. El conjunto
reproduce perfectamente
cada uno de los canales, o
que lo convierte en una buena

GAME LIVEPC /1364

opcién para disfrutar de las reproducciones multicanal Dolby y EAX
de peliculas v juegos. Para facilitar su ubicacién, dispone de peanas
abatibles, y también incluye un mando a distancia para controlar sus
canales. Eso si, se echa un poco de menos una toma de sobremesa
para los auriculares, aunque (justo es reconocerlo) no sea habitual
escuchar un equipo 5.1 por los auriculares.

En definitiva, se trata de un conjunto versatil, con un disefio atractivo
y con altavoces que ocupan poco espacio.

H‘<
PRECI0:



Trust ha lanzado al mercado un nuevo volante destinado a
convencer de las bondades de este tipo de periféricos a los
jugadores mds reticentes. Se trata de una alternativa bastante
menos aparatosa y mas barata, ya que prescinde de force
feedback y se ha reducido el tamafio de la base de los pedales.

&
E
<

AiTrost

FABRICANTE: Trust
| DISTRIBUIDOR: Trust

CARACTERISTICAS: SB, dos palai

botones,

Cuando falta espacio, no queda més remedio que
optar por los dispositivos externos. Este en concreto
es un combo integrado por un grabador de CD y un
lector de DVD externo de reducido tamafio y
elegante disefio. De hecho, es poco mas grande
que un CD, por lo que no dispone de una bandeja
deslizante: la introduccidn del CD se realiza
levantando su tapa. En el lateral, dispone de
conexion para auriculares, control de volumen y

un interruptor de encendido. Utiliza la interfaz

USB de alta velocidad para grabar eficientemente

a las velocidades para las que ha sido

concebido.

Entre el lote de software, encontrards el

El volante estd recubierto de goma blanda que facilita su agarre. En
su parte posterior dispone de dos palancas destinadas, en
principio, a cambiar las velocidades. Seis botones y un sombrero
de direccidn acaban por rematar el producto. Una de las ventajas
de este dispositivo es gue no precisa de controladores para su
instalacion ni alimentador externo para los motares de force
feedback. Basta con conectarlo en el PC utilizando el puerto USB
para poder disfrutar de él. La falta de software externo hace que &l
volante solo pueda calibrarse si el juego en que lo utilizas lo
permite. Por suerte, la mayoria de titulos de dltima generacion
incorporan sistemas de deteccion del recorrido del volante, lo que
asegura un calibrado éptimo. El dispositivo tiene un recorrido de
250°, mientras que volantes como el inefable Momo Racing de
Logitech se queda en los 240°.
Los pedales quizd son la parte mas endeble del producto. Su
tamafio es reducido, lo que hace que el talén del pie no
descanse sobre ellos. Segin el material de la superficie en la
que se apoya, tienden a deslizarse cuando se suelta el pedal.
Si el juego lo permite, una de las mejores opciones
consiste en pisar el acelerador a fondo todo
el tiempo. De este modo, se
facilita la sujecion.
En fin, un volante
préctico y apto para
el piblico en
general , aunque
dudamos que vaya
a convertirse en la
opcion preferente de
los locos de las cuatro
ruedas.

"))
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programa Nero, el Power DVD para reproducir peliculas (no olvidemos que se trata de un
combo) y un completo paquete de utilidades. La unidad es compatible con el estindar
DVD+RW y CD-R de 99 minutos, lo gue aumenta su versatilidad. Gracias a la interfaz USB
2.0, esta grabadora alcanza tasas de transferencia y velocidades de grabacion idénticas a las
de los dispositivos internos del mismo fabricante. Sin duda, se trata de un dispositivo
compacto, elegante y de excelentes prestaciones, aunque es posible que eches de menos un
poco mds de velocidad con los discos regrabables.

FABRICANTE: LG \
DISTRIBUIDOR: LG
CARACTERISTICAS: USE

lectura CD- ROM 24x

rlocidad de
D-ROM 8x,

velocidad de grabacién 24x CD-R y 10x
CD-RW, 2 MB de memoria interna.
PRECIO: 238



Los nuevos altavoces de sobremesa de Trust son un
conjunto 2.1. Cada satélite incorpora dos vias, una para
agudos y otra para medios, con lo gue el conjunto gana en
claridad y nitidez y no se producen pérdidas de frecuencias.
Ademds, el altavoz de medios permite que las voces se
escuchen con mayor precision y claridad.

Los altavoces de los satélites presentan un atractivo
disefio y estan perfectamente aislados. Con esto se evitan
las interferencias aunque estén colocados cerca del
monitor. El subwoofer estd construido en madera y dispone
de una apertura frontal para mejorar la presencia de los
graves. En su interior alberga la fuente de alimentacion.
Como consecuencia de todo ello, el conjunto reproduce
frecuencias desde los 30 Hz, algo que esté al alcance de
muy pocos altavoces.

El dispositivo cuenta con un mando de sobremesa unido al
subwoofer mediante un cable. En él se encuentran el botén de
encendido y dos mandos de volumen, uno para el conjunto en
general y otro para el subwoofer. Trust ha incluido en el paquete
cables para mejorar su conectividad y emplearlos con otros

dispositivos. En conjunto, es suficiente para aquellos que no busquen

grandes dispositivos de audio. Cumple perfectamente su cometido,
aungue su falta de potencia se hace notar en espacios amplios.

Las velocidades de grabacion de CD se han disparado en los
(ltimos meses. Esta grabadora de MSI, que también puedes
encontrar bajo la nomenclatura MS-8352A, alcanza la vertiginosa
velocidad de 52x, 24x en el caso de los CD regrabables. La tasa de
transferencia para los CD-R se sitfia en 7.800 KB/s. No obstante,
cuando la informacion se acerca a los 700 MB o es preciso
intentar el overburning (grabar mas datos de los que en principio
caben), es aconsejable reducir algo la velocidad de la grabadora
para evitar posibles fallos.

El dispositivo dispone de 2 MB de memoria y prevencion Burn-proof
para evitar Jas grabaciones fallidas por el vaciado de la memoria. En
su frontal dispone de conector para auriculares con el consabido
control de volumen, asi como dos botones, uno destinado a poner
en marcha el reproductor y saltar pistas y otro a parar la grabacién o
reproduccion y abrir la bandeja. Sin duda, se trata de una de las
grahadoras mds rapidas y fiables del mercado. Ademas, su precio es
mas que interesante.
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DISTRIBUIDOR: Trust
CARACTERISTICAS: 2.1, dos satélites de
W, un ¢ ofe i
30 H
PRECID: 34,06

Los ratones Opticos cada vez tienen una
mejor resolucidn de escaneo. El 460LR de
Trust ya alcanza una resolucién de 800 ppp,
lo que aumenta notablemente su precision.
Ademads, es inalambrico y su hase hace las
funciones de receptor y cargador para las
pilas que emplea. Su autonomia es mas
que suficiente para soportar una jornada de
trabajo sin necesidad de recarga. Ademas,
dispone de un indicador que te avisa
cuando necesita ser recargado.

El ratdn cuenta con cinco botones mas
uno adicional al que han llamado
Office. Cuando se pulsa este dltimo,
aparece un mend circular en la
pantalia que permite escoger
el programa de Office que
desees abrir. En la parte lateral
izquierda hay dos botones que
pueden ser accionados con el
pulgar. Son de distinto
tamafio, de forma que el ;
menos accesible sea también un poco mas grande. El dispositivo
incorpora software para configurar la funcién de los botones
adicionales.

Su forma es ergondmica y permite un uso prolongado. La base
del raton esta recubierta de goma blanda para que se deslice de
manera mas comoda y precisa. En definitiva un buen compariero
para las tareas diarias y para echar una partida a algtn juego,
incluidos los de accion. Precision no le falta.



Mucho ojo a las consultas de est
que llevan a mal traer
s. Ya se sabe, en este mund :
eces las soluciones son colectivas.

temas que seguro
mas de do
particulares, a V

Hace poco grabé un CD-ROM con archivos
personales para aligerar espacio en mi
atiborrado disco duro. La sorpresa fue que
el equipo no me lee el CD-ROM. Aparece
un mensaje que reza “Error de
redundancia ciclica”. Lo peor de todo es
que borré dichos archivos creyéndolos a
salvo en el CD-ROM, asi que, ¢hay alguna
formula para recuperarlos desde el CD-
ROM o el disco duro?

Jaime Bustillo (e-mail)

En esencia, el problema se debe a que el
lector no puede leer una parte concreta
del disco y eso impide que avance. Esto
se produce cuando algin dato no se ha
grabado correctamente o bien el soporte
estd deteriorado. Con frecuencia, basta
con utilizar un lector diferente para
subsanar el error. Tamhbién existen
utilidades gratuitas, como COCheck, que
permiten localizar las zonas dafiadas y
recuperar archivas del disco. Asfi que no
todo estd perdido.

1B COChoch 3.0.1:43 (e s Mu SR L
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a mas de un usuario y
o de problemas

acabar pasando por el aro de ATl o
nVidia?
Rodrigo Valdivieso (e-mail)

Estds de suerte, ya que existen
controladores actualizados gracias a los
buenos oficios de los incondicionales de
estas tarjetas. La pdgina web con mayor
nimero de software destinado a esias
tarjetas es www.voodoofiles.com. Alli
encontraras de todo, desde controladores
actualizados realizados por gente ajena a
la compaiiia a parches y utilidades
diversas.
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Imagino que soy uno de los pocos que
aln poseen una tarjeta 3Dfx,
concretamente una Voodoo 5. Hasta
ahora he podido emplearla sin problemas
bajo el sistema operativo Windows ME.
El problema es que me he pasado a XP y
no encuentro controladores para la
tarjeta grafica, ya que parece que esta
compafiia ha dejado el mundo del
hardware grafico. Me pregunto si existen
controladores para XP de esta tarjeta.

¢ Tendré gue comérmela con patatas y

He comprado una tarjeta equipada con el
chip Radeon 9600Pro. Me sorprendio
comprobar que la velocidad de la memoria
es solo de 300 MHz cuando la pagina de ATI
da 600 MHz de velocidad en la memoria y
400 MHz para el procesador. ;A qué es
debido esto? ;Me han timado?

Juan Carlos Pardo. Barcelona

Fues no, no te han timado. Lo que ocurre es
que estas tarjetas van equipadas con
memoria DDR (Double Data Rate), asi que
debes multiplicar por dos la
velocidad real. Con esta
sencilla aperacion,
comprobards que la memotria
de tu tarjeta funciona a
600 MHz. La mayoria de 4o

e mes, porque se plantean

resultado de

multiplicar por dos la velocidad real.
Llamalo pequena triguifivela comercial, pero
en cualquier caso no se trata de un timo.

Hace algun tiempo que mi ordenador hace
ruido. Un amigo me ha comentado que
probablemente esto se deba a que los
ventiladores estan sucios. La verdad es que
tengo cierto panico a abrir el ordenador y,
més aln, a tocar nada dentro de él. ;Es
cierto que los ruidos provienen del
ventilador? ;Como puedo limpiar los
ventiladores con total precaucion?

Jorge Gouso (e-mail)

Los linicos componentes capaces de
producir un ruido permanente dentro del
ordenador son precisamente los
ventiladores. Para detectar cudl de ellos es
el que falla, lo mejor es abrir el ordenador
y ponerlo en marcha. De este modo, e
serd mds facil deducir de dénde procede el
ruido. Normalmente, los equipos no
madificados llevan tres ventiladores: en la
tarjeta grdfica, el procesador y la fuente de
alimentacidn. Una vez localizado, limpia el
ventilador utilizando un pincel de pelo
blando o un bote de aire comprimido. La
mejor forma de hacerlo pasa por
desmantar el ventilador, ya que asi te
aseguras de que estd bien limpio y los
restos no se quedan en la caja. Si no e

, alrevesa desmontarlo, el aire comprimida

te serd de gran ufilidad.
Una vez realizada la
operacign, vuelve a
poner en marcha el
ordenador sin taparlo.

fabricantes han Si el ruido persiste, no fe
optade por ofertar quedard mas remedio gue
las tarjetas reemplazar el ventilador, ya
baséndose - que el problema puede estar

enel W en su gje.
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Menos mal que la memoria es selectiva. Gracias a la higiene
del olvido, hoy recordamos las fantasticas sensaciones que nos
producia superar un nivel de Prince of Persia. Nadie se acuerda
de la angustia y el sufrimiento que provocaba fracasar una y

otra vez en este diabolico juego.

PRINGE OF

PERSI

ace afos, en la época de la prime-
ra generacion de juegos para
compatibles, los géneros apenas
importaban y a nadie le extrafiaba
que apareciesen titulos dificiles de
catalogar. Por entonces, los jugadores no
estaban instalados en comodas rutinas ni
tendian a especializarse en un tipo deter-
minado de juegos: se jugaba a todo lo que
pudiese valer la pena. Todos los juegos
eran de una cierta simplicidad técnica, asi
que su mecdnica era la que marcaba la
diferencia entre un producto bueno y otro
que no lo fuese tanto.

GENERO;
DESARROLLADOR:
ARNO DE PUBLICACIGN:

Plataformas
Broderbund
1989

Prince of
Persia per-
tenece a esa
época  en
que los buenos juegos eran jugados por
casi todos los aficionados. Cuando un titu-
lo asi se editaba, su nombre corria como un
reguero de polvora entre los locos del com-
patible y no habia
frontera genérica que
lo separase de la con-
dicion de cldsico ins-
tantaneo. Y eso fue lo
que pasd con este jue-
go, huésped de casi
todos los discos duros
en qgue por entonces
se jugaba a software l0dico y parte, por tan-
to, de la memoria sentimental de muchos
de los que vivimos aquella época.

;Sepultados en el recuerdo?

Pese al éxito de su obra maestra, parece
que la historia no ha hecho suficiente jus-
ticia a los hermanos Doug y Gary Carlston,
fundadores de la comparia Broderbund.
Ya nadie recuerda que de sus oficinas
salieron titulos como The Ancient Art of
War o Chopliffer, cuyas huellas pueden
rastrearse en Prince of Persia. El juego
estrella de la compafiia de los Carlston fue
desarrollado por uno de sus empleados
mas brillantes, Jordan Mechner, que ya
antes habia demostrado su talento con
Karateka. Sin embargo, de un titulo a otro
hay mucho mas que una simple evolucion:
lo que hizo Mechner con Prince of Persia
fue adelantarse a su tiempo.

Los estrictos limites
temporales hacian gue el
juego resultase todo un

reto, adictivo y dificil

COIMO pocos

i

RS
Primer paso: hacerse con la espada
que te ayudaria a seguir adelante.

Una dura leccidn: si algo quieres,
algo te cuesta.

Por entonces, los jugadores de conso-
las disfrutaban de las desventuras de un
fontanero regordete y bigotudo que brin-
caba por los escenarios comiendo setas y
acumulando monedas. Los juegos de pla-
taformas eran el no va mas, la forma mas
refinada de diversidn interactiva, y el PC
no podia quedarse al margen del signo de
los tiempos.

Prince of Persia
trajo a los compatibles
toda esa dificultad dia-
bélica a un ritmo de
infarto. Su argumento
era sencillo: tras la
desaparicion del sul-
tan de Arabia, el mal-
vado Jaffar querfa hacerse con el trono.
Para ello, tenia que casarse con la hija del
sultdn. El protagonista, el joven amor de la
princesa, era encerrado en las mazmorras
del palacio. Su cometido era escapar de
gllas y llegar hasta Jaffar antes de que fue-
ra demasiado tarde.

La visita a los tejados era caracteristica
de la segunda parte del juego.



EL AMOR TODO

LOPUEDE __

Superar Prince of Persia sin frucos es
un reto comparable a escalar el Everest
en invierno, sin oxigeno y en camisela
sin mangas. De hecho, los trucos
parecen haherse inventado para este
juego, para que gran cantidad de
junadores desesperados pudiesen por
fin ajustar cuentas con el malvado
Jaffar. Para aclivarios, es necesario
afiadir [a palabra Megahit al nombre del
archivo ejecutable llamado Prince.
Arrancando el juego con Prince
Megahit.exe se pueden activar los
frucos.

Wayasculas +1

Mayisculas + W
- Hero U 1 d [
‘Mayiisculas + 8
2 (I8 £ v 1 0 (1€ (1d
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Mayusculas + L
K
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Sin cuartel

El juego conocid muchas versiones para
varios soportes diferentes, pero todas
tenian en comun unos graficos y unas ani-
maciones impresionantes para la época.
Incluso desde la perspectiva actual, resulta
admirable el grado de realismo alcanzado
pese a la escasez de pixeles. Los movi-
mientos del protagonista eran tan convin-
centes que posibilitaban una inmersidn
plena en el juego. Podias saltar, correr,
colgarte de las paredes e incluso enzar-
zarte en duelos con espada. El primero de
los ohjetivos en tu carrera por rescatar a

Cada enemigo se comportaba de forma distinta.

Los movimientos del personaje resultaban muy convincentes.

la princesa era hacerte con una espada
para enfrentarte a los hombres del sultdn,
esqueletos y demds criaturas que intenta-
ban frenarte.

Pero lo que marcaba la diferencia era el
estricto limite temporal al que debias hacer
frente. Al primer intento, sin conocer el
camino preciso, era casi imposible superar
determinados niveles. La existencia de una
(inica ruta valida se convertia con desespe-
rante frecuencia en un obstaculo casi insal-
vable. Existian rutas alternativas e incluso
lugares secretos a descubrir, pero estos
caminos te llevaban, en el mejor de los
casos, a alguna pocion de vida o algln
objeto similar.

El intrincado disefio de niveles se alia-
ba con la falta de tiempo y Ia abundancia
de enemigos vy obstaculos para hacer de
Prince of Persia uno de los juegos mds
dificiles que se recuerdan. Ni siquiera
tenias la opcidn de grabar la partida (des-
pués de todo, eran otros tiempos), pero

AT
ALY
o e,

Bastaba con un mal salto para caer en
una de las miiltipies trampas.

ninguna de esas dificultades superlativas
impedia que, tras cada nuevo fracaso,
tomases aliento y volvieses a intentarlo.
Si el nivel de adictividad es lo que mejor
da la medida de la grandeza de un juego,
no cabe duda de que Prince of Persia ha
sido grande entre grandes, casi uno de los
que mas.

o e e e e I T e )

Los graficos eran lo que solia diferenciar una version de otra.
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Las aventuras de un tipo desmemoriado al que se acusa
de crimenes terribles ponen la guinda a un pastel hecho de
< instruccion Jedi al maximo nivel, exploraciones
interestelares 0 turbias amenazas soviéticas. Como de
costumbre, calidad y variedad.

» Estejuego esta basado en un comic cuya
trama gira en torna a un complot pa‘a 2568
nar al presidente de los Estados Unidos: Para
darle la estética adecuada, Ubi Soft ha utili=
zado la técnica de cel-shading. En la dema
exclusiva que regalamos, podrds [Ugar &n
dos niveles no conectados entre sk El prifmes
ro es la fase inicial del juego. Mangas a un
protagonista que no recuerda Mk Siquigra
quién es y acaba de ser reseatado por tna
bella secorrista.

Pronto descubrirds gue alguien te guiere
muerto, v a ese alguien no @ impeda en
absoluto-acabar con {08 qué ié radean. Por
suerte; tu personaje sl recuerda como se
mangjan las armas a su disposicion, 1 hasta
es capaz de utilizar elementos del escenario
como improvisadas armas defensivas.

Si consigues no guedarte boqgulabigro
con las posibilidades de este juego, ilegars
a un coche justo atiempo para salir huyendo
y compietar el nivel. La segunda de [as

INSTALACION: D:\Dermos\XilI\Setup exe '

GENERO: Accion

DESARROLLADOR: Ubi Soft

EDITOR: Ubi Soft

REQUISITOS: Pl 700, 128 MB de RAM, 111 MB
de espacio libre, DirectX 9, tarjeta 30 de 32 MB.

GAME LIVEPC 142

misiones es de infiltracién, aunaue pronto
acabara convirtiendose en un nuevo festin
de accitn electrizante.

S
CONTROLES

Adettante: W ® Alrcdg: S ® Usar: E ® Derecha: D
{zquierda: A ® Agacharse: C ® Saliar Espacio
® lsar E ® Disparo: Botdn (zquierdo del raton
® {Jisparo lemlﬂuiu: Boton derecho del raton

SUMARIO

DEMOS
° Xl

* CALL OF DUTY

* STAR WARS - JEDI KNIGHT:
JEDI ACADEMY

* HOMEWORLD 2

* FREEDOM FIGHTERS

PARCHES

» RAINBOW SIX 3 1.4
« TOMB RAIDER: EL ANGEL
DE LA OSCURIDAD V.49

EXTRAS

CALL OF DUTY
X
JEDI KNIGHT:

‘ JEDI ACADEMY

UTILIDADES

Como instalar el CD

No hara falta que lo agites antes de usarlo.
Basta con que lo introduzeas y dejes que el
autoarranque haga el resto. ;Que no tienes el
autoarranque activado? Pues abre el
navegador gue utilices hahitualmente y haz
doble clic en inicio.exe en el directorio raiz
del CD. Una vez cargada |a pagina principal,
podras acceder a los miltiples bits de nuestro
regalo del mes.

En caso de que no te aparezca la pagina
principal, puedes instalar los diferentes
programas haciendo doble clic en el
ejecutable correspondiente, al que puedes
acceder a través del navegador. En el caso de
las demos, te indicamos la ruta de instalacion
en la ficha técnica de cada una de ellas.




CALL OF DUTY

GENERO: Accitn
EDITOR: Proein
REQUISITOS: Piii 700, 128 MB de RAM, 177 MB Hibres

en disco duro, tarjeta 30 de 32 MB, DirectX 9.

L4 -
oo P 3"\7—" oS
F o
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Si te gustd el trabajo de Spielberg y Tom
Hanks en Hermanos de sangre, preparate para
vivir algo parecido en tu PC. El objetivo es
neutralizar la artilleria antiaérea situada en St.
Mere Eglise. Pero no pienses que serd pan
comido: incluso en el nivel de dificultad mas
sencillo, tendras que concentrarte. La misién
se desarrolla de noche, lo que hace que la visi-
hilidad esté reducida al minimo. Adn asi, el
espectaculo (visual y sonoro) esta servido.

W

JEDIKNIGHT: JEDI ACADEMY

i
d

GENERQ: Accion

DESARROLLADOR: Raven

EDITOR: Proein

REQUISITOS: Pill 450, 128 MB de RAM, 187 MB
libres en disco durg, tarjeta 3D de 32 MB, DirectX 9.0a.

La vuelta al cole es un placer cuando tienes de
profesores a tipos como Luke Skywalker o
Kyle Katarn. Esta demo te ofrece dos misiones
del juego, pero antes deberds escoger raza,
sex0, apariencia, tipo de sable laser, color de
éste y rama de la Fuerza en que vas a espe-
cializarte. La Academia pondra armamento a
tu disposicion, pero no pienses que va a ser
pan comido. Eso si, vas a topar con el Halcon
Milenario y su tripulacion.

CONTROLES CONTROLES
Adelante : \W'® Alrds: S ® Derecha: D ® Usar: Adelante : \V'® Alras: S ® Derecha: D ® Usar: Enter
lzquier Agacharse. C ® Saltar. Espacio lzquierda: A ® Agacharse: C ® Saltar: Espacio
® [isparo: Boton izqdo. ® Disparo sec.: Botdn deho. ® [)isparo: Boton izqdo. ® Disparo sec.: Botdn dcho.
Ericene eseees | ™™ H teone
HOMEWORLD 2 | ‘FREEDOMFIGHTERS

INSTALACION: DA\Demos\Homeworld2\hameworiaz exe

GENERD: Estrategia
EDITOR: Vivendi Universal
REQUISITOS: Pill 833, 256 MB de RAM, 196 MB de
espacio libre, DirectX 9, tarjeta 30 de 32 MB.

INSTALACION: D:\Demos\Freedom\Setup.exe

GEMERO: Accidn
EDITOR: Electronic Arts
REQUISITOS: Plii 733, 128 MB de RAM, 86 MB de
espacio libre, tarjeta 3D de 32 MB, DirectX 8.1.

' 7
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Una demo de las mas completas que
hemos visto en los (ltimos tiempos: ade-
mas de superar el tutorial, podras jugar los
primeros instantes de la campafia para un
solo jugador. Incluso tendras la opcion de
enfrentarte en una partida libre contra un
rival controlado por el ordenador. Aunque
los controles se han simplificado enorme-
mente para que el ratdn tenga protagonis-
mo absoluto, los atajos de teclado pueden
ser de ayuda.

CONTROLES
Todos los controles se realizan con el raton.

Uno de aguellos juegos que todavia viven de
las rentas de la Guerra Fria. En él, los rusos

acaban de invadir Estados Unidos y tii for- |

mas parte de un foco de resistencia. Todo
muy patridtico, pero lo que realmente
importa es que Freedom Fighters s un jue-
go de accion factica. En el nivel de la demo,
te acompafan tres personajes que pueden
echarte un cable.

CONTROLES
Adelante : W ® Alras: S ® Derecha: D
Izquierda: A ® Disparo: Botdn izqdo.
Apuntar: Boton dcho. ® Saltar: Espacio
Apacharse: Ctrl ® Usar: E

S z ||

EXTRAS

Unos cuantos fondos de escritorios &
iconos pueden servir para personalizar
un poco tu pantalla. Eso encontraras en
la carpeta de Extras, aunque este mes,
los auténticos extras los encontrards en
el CD 2. Ademas de Ford Racing, el
notable simulador de carreras de Empire
Interactive que regalamos como juego
completo, encontraras una demo de otro
juego sobre ruedas, Starsky & Hutch. Se
trata de un nuevo pretexto para alargar
hasta el amanecer tus sesiones de

diversidn al volante.
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¢Harto de tu jefe, de tu barrio, del frio o de la lluvia? Nada
mejor que un buen juego de carreras de coches para aparcar
el estrés, el agobio o cualquier otro demonio cotidiano. Y si es
asi de pulcro, preciso y adictivo, mejor que mejor, ;no?

mpecemos por las malas noticias:
s6lo vas a conducir coches de la mar-
ca Ford y no vas a poder hacerles ni
un rasgufio. Pero no supondra el

menor inconveniente, ya que no van a
faltarte coches, buenas situaciones de carre-
ray, en definitiva, horas y horas de diversion.

Para empezar a disfrutar de este festin
sobre ruedas, instala el juego vy dirigete a
toda prisa a la opci6n de Carrera Rapida. Esta

Flecha arriba
Flecha abajo

Flecha izda.
Flecha dcha.

Acelerar:
Frenar/Marcha atrds:
lzquierda:

modalidad ofrece un surtido de vehiculos y
circuitos mas bien limitado, pero es ideal
para quitarse el mono de velocidad y neuma-
tica sin la presion tipica de las competicio-
nes. Ademas, es una muy buena opcion para
tomarle el pulso al juego.

La gran virtud de Ford Racing es que los
coches responden muy bien al control del
teclado, aunque es posible que te haga falta
un pequefio periodo de adaptacién. Debes
tener en cuenta en todo momento que el
menor descuido puede hacer que te salgas
del asfalto 0 que un derrape demasiado pro-
longado te restara mucha velocidad. Este es
uno de esos juegos que requieren maxima
concentracion desde el principio, pero pron-
to veras que es perfectamente posible acabar
en las primeras posiciones.

A toda pastilla
Hardn falta unas cuantas carreras y mas de
un pequefo desastre para que tu Ford Ka

Una buena salida es clave para dejar atras a tus principales rivales.

GAME LIVE PC /1444

Instalacion

' ‘!"’. AL '"3.":“;-\ FOI0
GENEROD: Carreras
‘."-:-—:-d ;:-LL—L%-\— pnlyr 9 Py T.’:
REQUISITOS: P 200 MHz, 32 MB de RAM, tar-
jeta grafica aceleradora de 4 MB, 183 MB

libres en el disco duro.

Un derrape descontrolado hara que
pases a la iiltima posicién.

empiece a ser competitivo, pero, en cuanto le
coges ¢l truco, entras en una espiral ganado-
ra que es debidamente recompensada en los
modos de competicion. En ellos participas en
una serie de campeonatos que te enfrentan a
coches del mismo modelo o (en modalidades
abiertas) a automaviles de todo tipo, algunos
con prestaciones superiores a las tuyas. Este
Ultimo tipo de competiciones resulta espe-
ciaimente divertido. Enfrentarte a otros pilo-
tos en inferioridad de condiciones técnicas y
quedar entre los primeros gracias a una con-
duccion lo mas precisa posible se convierte
en todo un reto de adictividad asegurada. Si
destacas en estas circunstancias, el juego te
recompensard con un nuevo modelo de
coche, con lo que puedes dar un brutal salto
cualitativo que te dé acceso a nuevas compe-
ticiones y nuevos retos.

Ampliar la coleccion de coches es uno
de los objetivos del juego.



¢ PROBLEVIAS CON WINDOWS XP?

Instalador de - xi

Ford Paoing no funciona en Windows NT 5
El programa na se instalard

» Aceptar i

L E B N N

R R A R

Vamos a suponer que tienes
Windows XP y que en cuanto
introduces el CD en el lector R g ey
topas con el mensaje de error
que mostramos a la izquierda.

Gareyl  origaitadad

ol - 830 ver o wven

Liwcui tto pragrerma an o mods 8 compuibided paa
vrdone W e He

Bien, no esta todo perdido. Entra en Mi PC y, con el hoton

derecho del raton sobre el icono del CD, selecciona Explorar.
Localiza el archivo Ford.exe y, con un nuevo clic del boton
derecho, selecciona Propiedades. Si entras en la pestana de

Eieeuds o T cobues
Ercule con s eeckicit oa paniaks da 60 420
Deshabite: it lomas wmias

Compatibilidad, aparecera la ventana de la derecha.

Elige “Ejecutar este programa en el modo de compatihilidad

Mar seaca oe conmebiiade sain

para: Windows 98/Windows ME”. Problema resuelto: ahora

ya puedes instalar el juego sin problemas.

Y ADEMAS...

Puestos a jugar a juegos de coches,
£Qué tal si persigues a unos cuantos
malhechores en la demo de Starsky &
Hutch que completa nuestro CD2? La
encontrards en la carpeta “Starsky and
Hutch”. Sdlo tienes que hacer doble
clic sobre shdemosetupus.exe para
instalarla.

Eso si, para los que quieran saborear
el juego sin prisas, nada mejor que com-
petir en los campeonatos de clase, en los
que irds consiguiendo poco a poco todos
los coches hasta hacerte con los doce
modelos de Ford y las ocho versiones de
cada uno.

Ese coche...

Seguro que, con el
tiempo, 1a nifia de tus
ojos acabara siendo el
Ford GT90, un autén-
tico cohete con rue-
das. A nosotros nos encanta, pero ten en
cuenta que no por ser el mds rapido es el
mejor. Si algo aprenderds en cuanto te
familiarices con Ford Racing, es que cada
coche tiene sus peculiaridades y exige un
modo de conduccién diferenciado. Asi, es
mas que probable que acabes prefiriendo
competir con un Ford Focus a hacerlo con
un Ford Mustang, sobre todo porque el
Mustang no tiene muy clara la diferencia
gntre curvas y rectas.

Un Escort contra unos Cougars. Bueno, los Minardi corren contra Ferrari, ;no?

Este es uno de esos
juegos que regquieren
maxima concentracion

tesde el principio

Pese a que Ford Racing ya lleva un par de
afnos en el mercado, sus graficos siguen pare-
ciendo de lujo. Ademas, opciones como la de
grabar las carreras para disfrutar luego de
espectaculares repeticiones no han perdido
vigencia. El juego sigue siendo un placer para
los sentidos y un reto
continuo que te impulsa
a seguir corriendo,
analizar tu estilo de
conduccién y hacer
esforzarte para encon-
trar la trazada buena
de cada circuito.

Si quieres sacarle el maximo partido, no
olvides configurarlo previamente, ya que per-
mite resoluciones de hasta 1600 x 1200 a 32
bits, nada despreciable. Si ademas dispones
de un joystick o pad, entonces ya estés listo
para disfrutar el juego en las mejores condi-
ciones posibles, dado que incluye un modo
multijugador en la modalidad de pantalla par-
tida. No dudes que es una gozada enfrentarte
a un amigo en un juego como éste, en el que
cualquier pequefio error puede costar caro.

Puede que ni siquiera te suenen este par
de irreverentes policias, pero lo cierto es
que los 70 televisivos fueron suyos. Entre
1975y 1980, patrullaron sin descanso las
calles de la imaginaria ciudad de Bay City,
y aln se asoman a alguna pantalla de
television de vez en cuando. La demo del
juego de Empire Interactive consiste en
una mision en la que persigues el coche
de un sospechoso. Dispones de tiempo
limitado y rampas y potenciadores que te
ayudardn a ir mas deprisa y dar un poco
mas de espectaculo.

CONTROLES
- Flecha arriba ® | /N
Flecha ahajo ® Flecha izquierda ®
: Flecyha derecha ® * Alt derecho

Volcar es mas hien dificil, pero no
imposible.
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@AMEMII ,,,,‘, Tmm:mf \ | ¢Acabas de descubrir Game Livey te

ﬂ!“"'m" T e encantaria tener la coleccion completa? ¢ Te
Rk T falta algun numero? Tus deseos son érdenes:
agqui tienes la lista de los numeros aparecidos
hasta ahora. Puedes solicitar cualquiera de ellos
utilizando el boletin de pedido.

Si, deseo recibir los m‘tmeroé -aﬂ%s‘ados iqdiﬁadds_ con una cruz al bmia de 4,95 € por ejemplar: _

COe°1 2 CIn®8 Cin®d Ui’ [CIn7 [1n°8 [1n"8 (1 ESPECIAL n"1 [1n*10 [In°11 [in*12 L1n"13
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+2,15 € por gastos de envio {independientemente de la cantidad de ejemplares solicitada)

FORMA DE PAGO
CIDOMICILIACION BANCARIA [T T[] [TT 1] [T] [CIIIITITI

CITARJETAVISAN® [T 1] [(TTT] [T [OITT1  (visA electrdn no valida) Fecha caducidad de la tarjeta [ [ [ |

CITALON NOMINATIVO a nombre de IXO PUBLISHING IBERICA, S.L. GIRO POSTAL [] (Adjuntar copia dei comprobante del pago en Correos)

Oferta valida tnicamente en Espaiia i

Firma del litular de la farjeta VISA

IX0 PUBLISHING IBERICA, S 1. informa que dispone de “hojas de reclamaciones posicion del usuano que las soliciie, en las que se
podran formular quejas y exponer sugerencias. Los interesados pueden solicitarias en el nomero de ielefono 932418100 o bien dingirse al
domicilio social indicade en el presente cupon, donde seran atendidos personalmente.

Promacidn vélida para Espania. Pedidos para otros paises, consultar por teléfono (00 34 932 418 100) o enviar e-mail a: suscripciones@ixo.es

Proteccitn de datos: Segin la Ley de Proteccidn de Datos Persanales, tienes derecho a acceder, cancelar o rectificar tus dalos si éstos fuesen incorrectos. Si quieres que tus datos permanezcan en nuestros archivos pero no quieres recibir
informacion de otras empresas que puedan ser de tu interés, haznaslo saber.
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