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Tengo un trabajo para alguien
conun remolque vacio

~— ~.a/
Ma Jackson, propietaria
de Big Mutha Truckers® Inc.,
ha ammciado a sus cuairo retoiios
que esta pensando en refirarse. :
Escoger al nuevo propietario de la compafiia no seré facilpsSesy
porque leschicos de Ma son un tanto problematicos. N>
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éLa solucion?
Una prueha de camionero:
el que gane mas dinero ejerciendo de camionero

durante sesenta dias en el condado de Hick State,
.. tomara el control de la compaifiia.
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* Tres hermanos pueblerinos |

e Destroza tu camion,

e Utiliza tu cargamento

e Bonificaciones y combos:
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EL FUTURO PUEDE ESPERAR

Suele decirse que las sociedades democraticas tienen la clase politica
que se merecen. Si eso es cierto, muchos y muy graves debieron ser
nuestros pecados en vidas anteriores. Lo Gltimo en cuanto a
oscurantismo politico y proyectos de ley pintorescos es la iniciativa de
Félix Ortiz, representante demaocrata por Brooklyn en el Congreso de
Estados Unidos. El hombre pretende que los juegos sean gravados con
un impuesto adicional por promover la obesidad entre los adolescentes
norteamericanos. La propuesta, conocida como “fat tax” (impuesto de
gordura), tiene muy pocas posibilidades de prosperar, pero ahi esta.
Otro que tal baila es el también congresista estadounidense, republicano
esta vez, que lleva meses proponiendo que los ordenadores que
descarguen archivos mp3 de la Red puedan ser infectados con virus o
programas que les causen desperfectos. Este santo baron opina que a
colera de Dios, en forma de calamidad informatica, debe caer sobre
piratas y sospechosos de serlo. Pero esta propuesta, también la mar de
pintoresca, tiene el apoyo de compafiias del sector audiovisual que se
sienten perjudicadas por el incesante intercambio de archivos on line.
Y no sélo al otro lado del Atlantico cuecen habas, ya que el Partido
Popular (el de aqui) estudia la conveniencia de suprimir [as tarifas
planas de acceso a Internet en conexiones de banda ancha. En su
opinidn, las tarifas deberian volver a basarse en el volumen de datos
bajados para evitar asi el colapso de las redes. Es decir, se impone la
politica de volver a poner puertas al campo, dar unos cuantos pasos
atrds “para tomar impulso” y que Internet sea de nuevo un lujo al
alcance de cuatro. Tal vez mejorar las redes para que la navegacion
masiva resulte mas fluida, abriendo asi de par en par las puertas del
futuro tecnoldgico, no sea ni siquiera una opcion.

Jordi Navarrete
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Vaya, asi que te has perdido. No
encuentras la llave que abre lo siguiente puerta o
esa habitacion llena de policias armados se te
indigesta. En fin, nada que no se resuelva con una
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Este mes, el com
rapapolvo, un tal Ho

mordaces. En fin, carta blanca.

publicitaria nos dice que
ya no somos tan

* _ Asombroso

Llevo en el mundo de la informatica desde
hace tiempo. Por ejemplo, tengo el privilegio
de haber visto un ZX80 con 1 KB de
memoria. Aunque parezca increible, este
ordenador tenfa juegos y programas.
También tuve Spectrum de 16 K, 48 Ky 128
K, con los que pasé tiempos entrafiables.
Luego pasé al mundo del PC. Mi primer
386 tenia como 40 MB de disco duro.
Pensaba que nunca lo llenaria, pero tardé
muy poco. De este ordenador al que
tengo ahora, con 60 GB de disco, ha
habido unos pocos, con distintas
capacidades.

Bueno, tenemos el byte, el KB
(1.000 bytes), el MB (un
millén de bytes), el GB
(1.000 millones de
bytes) vy el Terabyte

(un billén de bytes).
;Donde se parard?
Porque si la capacidad
sigue en esta progresién,
pronto no tendremos nombres
para las nuevas medidas. Y o psor no es
esto, sino que, por més capacidad que
tengas en un disco dura, siempre, tarde o
temprano, acabaras llendndolo...

Antonio Marchal (e-mail)

No te preacupes, que ya se nos iran
ogurriendo nuevos nombres. Después de
todo, es este crecimiento exponencial de Ia
capacidad de almacenamiento el que hace
que la informética siga progresando y ni
siquiera se intuya su techo. ;El fuluro? Pues
mdquinas inteligentes y perversas al servicio
de grandes corporaciones interplanelarias,
por supuesto. Y todos ellas con capacidad
para almacenar varios zillones de
astronomobyles.

o

Anillos caidos

Me considero bastante “freaky” del
fendmeno Tolkien y siempre procuro estar
al dia de todo lo relacionado con el
mundillo de £l sefior de fos anillos.
Recientemente, he adquirido el juego para

paiiero Molpareces nos da uq Severo
od nos ensena economia aplicada de

n apodo de frase

PC La comunidad del anillo. He tardado

hastante, en parte por los comentarios que

disteis acerca del juego en la revista y en
parte por la cuestién econdmica. Para mi
sorpresa y desilusion, me he encontrado
con un juego insulso, pobre,
asombrosamente facil, lineal, mediocre.
Una gran y completa birria en
comparacion con el juego de PS2 Las dos
torres. Es tan completamente abismal la
diferencia entre los dos que se me hace
raro pensar que la familia Tolkien le
haya dado la licencia a
Vivendi sin
pensar
en si
era o no
una buena
compafiia
para la
realizacion de
este juego. Yo
estoy estudiando
Multimedia. Algin dia
me gustaria dedicarme
a hacer juegos para PC, y
lo primero que nos
ensefian en la carrera es que
hay que darle al usuario lo que
quiere, lo que pide y lo que le gustaria. En
mi opinidn, en ningin momento los
responsables de Vivendi pensaron en el
usuario en el momento de sacar a la luz
este juego. En dias como hoy, creo que la
pirateria no es tan dafina. Si nos tenemos

que gastar entre 40 y 60 € por un juego de

“supuesta calidad” que luego serd una
birria, prefiero ponerme tarifa plana con
una buena conexion y bajdrmelo lo antes
posible.

Edgar Frias. Barcelona

Ya dijimos en su dia que no era un juego
para lirar cohetes, aunque en absoluto lo
calificariamos de birria. Cualquier tipo de
producto de consumo (una pelicula, un libro,
un helado de frambuesa, un braguero
ortopédico) puede no estar a Ia altura de las
expectativas que has puesto en él, es ley de
vida. Lo que ya es mas discuiible es que
esas decepciones te den derecho a tomarte
la justicia por tu mano.

Me aburro

Soy un gran jugador de Jedi Knight 2,
pero soy mejor que los hots en nivel
maestro y me empiezo a aburrir. En casa
no tengo Internet y me aburro tanto que
me pongo a hacer mapas de Unreal
Tournament (no tengo un supermaquinon
como para jugar al UT2003). Si pusierais
mods para el JK2 o la version mas
avanzada del Strike Force para UT, 0s 1o
agradecerfa. Respecto a los bots del JK2,
no sé de dénde bajarme unos que me
pongan la cosa un poco dificililla, para
mejorar y todo eso. Y unos mods, para
variar, que si no se hace muy mongtono.
Si me dijerais también de donde puedo
bajarme la ultima versién de Strike Force
sin tener que ir actualizandolas una a una,
también os lo agradeceria mucho.

Jorge Raiia. Santiago de Compostela

Para actualizar Strike Force a la iltima
version, basta con que visites la web oficial
del juego (www.strike-force.com) o incluso
www. planetunreal.com. A ver si con eso
vences tu sempiterno aburrimiento, porque
no podemos ayudarte en lo de los bols para
Jedi Knight 2.

&A qué se refiere Raman Rosillo cuando
dice que los juegos se pierden y corrompen
en PS2 y que en PC si se valora un buen
trabajo? ;,Quiza sea a que se convertiria en
el juego més copiado en 24 horas? ¢0 es
que no sabe que Gran Turismo 3 gano, en €l
momento de su aparicion en el mercado,
todos los premios de la prensa especializada
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y otros mas, como mejor simulador de
coches? Visto el fracaso de ventas de los
juegas que Capcom lanzd en PG (vease
Street Fighter Alpha y la saga Resident Evil),
Sony ha aprendido la leccion vy los saca en
su formato natural, esto es, la PlayStation 2.
Ademas, ¢;sabéis el pedazo de bicho que
habria que tener para mover semejante
juego? Desde luego, uno de gama media no
serviria. Gada una de las plataformas tiene
sus propios géneros. En las consolas
mandan los simuladores de coches, los
deportivos, los plataformas y los de
aventuras, mientras que los PC tienen los
shoot’em up 3D, los juegos de rol, los de
estrategia y todos ellos on line (o casi). Asi
que menos quejas y ajo y agua. Total, nos
quejamos de vicio, porque Pro Race Drivery
Total Inmersion Racing son juegazos como
la moto de un chino.

Isidro J. Pifieiro (e-mail)

Si, hay farmulas de juego que se adaptan
especialmente a una plalaforma determinada
¥ no acaban de cuajar en las demds. Pero el
PC es una herramienta liidica de una
versatilidad considerable; muchas de las que
consideramos especies autdctonas de las
consolas sebrevivirian estupendamente en el
entorno compatible. Bastaria con que las
conversiones fuesen de calidad.

Creo que empecé a jugar cuando tenia unos
seis anos. Por aquel entonces, lo mas
moderno que existia estaba en 16 colores.
Pues bien, desde aquel Rick Dangerous 2
hasta hoy, he visto cdmo evolucionaban los
juegos, como mejoraba la calidad grafica
afo tras afio hasta llegar a las apabullantes
3D de las que hacen gala algunos de los
juegos actuales.

Pero no es lo dnico que ha evolucionado. El
sonido ha experimentado también un
extraordinario progreso que ha hecho que
podamos disfrutar de una calidad sonora
similar a la del cine. Guando recuerdo
aquellos sonidos casi cripticos que emitia
Indiana Jones y la dltima cruzada,
me doy cuenta de cuanto ha
avanzado la industria. Los
desarrolladores han ido
dedicando cada vez mas
esfuerzo a la creacion de unos
efectos de sonido a la
altura de las
circunstancias.
De la misma
manera, las
bandas sonoras
han ido
cobrando
importancia
hasta llegar a
convertirse en

Miisica inédita

BANDAS SUBDESARROLLADAS

Esta carta va dirigida a todas las compafiias que
suministran Internet de banda ancha en
Espafia. En este pais, todavia estamos
en pafales con nuestras conexiones a
Internet. Yo soy un usuario que
dispone de cable de 256 y 0s

aseguro que las mayoria de las

ocasiones no puedo-jugar en Internet por tener

un ping superior a 1.000 0 2.000 mseg. Creo que las

compafiias deberian esforzarse un poco mas en mejorar sus equipos

y en ofrecer un servicio mejor a los usuarios, sufridores que pagamos

nuestras cuotas mensuales religiosamente por un servicio en muchas ocasiones pésimo.

La otra parte de esta carta va dirigida a vosotros: ésta es |a revista que mas me gusta de las
gue compro. Y no penséis gue la compro por vuestro formato, o por el juego que regalais,
sino por vuestra forma de ver las cosas y como las exponéis. Me encanta vuestra manera
desenfadada de enfocar los analisis. Aunque antes era mucho mds mordaz y era lo que
realmente me gustaba. Veo que poco a poco os estdis haciendo mas formales. Mo perdais

esa mordacidad que 0s caracteriza.
Argalen (e-mail)

Si, Io de la banda ancha deja bastanie que desear en esle pais nuesiro tan modemno, europeo

y cosmopolita. Y ¢

velarnos y ni siquiera
aprov
bordes, irreverentes y mordaces. Palabra

obras que no desmerecen las de algunas
peliculas. Entonces, ¢por qué no es posible
encontrar ninguna banda sonaora de un
juego editada en CD? ;Acaso es un
mercado exclusivo del cing?

No creo que la banda sonora de Mafia o de
The Longest Journey, por poner un ejemplo,
tengan menos calidad que la de muchas
peliculas que andan editadas por ahi.
Realmente la misica de Syberia o Max
Payne era extraordinaria, pero es imposible
encontrarla en ninguna parte. Si al menos el
juego trajera la misica en algtn formato
corriente, como el mp3, podriamos
montarnos nuestros propios CD. Pero na,
casi ningun juego permite esa posibilidad,
asi que s6lo queda esperar que algtin dfa
podamos pulsar el pfay de la minicadena y
que escuchemos la misica de alguno de
nuestros juegos favoritos.

Alejandro Blanco (e-mail)

Hay alguna excepcidon, coma Vice City, que
ya puedes enconirar en las liendas de
discos, pero vienen a ser la excepeidn que
confirma la regla.

" Piratas totos bo—

Pirateria y precios. Los juegos
SON caros y por eso estd
justificado piratearlos, ¢no?
Pues no, como muy bien dice
el interlocutor universal de
Carta Blanca, los juegos no
son un articulo de primera
necesidad ni tienen por
qué tener un precio social.

erto que nos hemos aburguesado:
2 nos cila en el informe anual de Amnistia Internacional. Prometemos
ar las vacaciones de verano para cargar las pilas y llenar el zurrdn de

nadie nos insulla ni amenaza con

nentarios

La pirateria va, indefectiblemente, contra la
ley. Ahora bien, el que esté libre de
pecado, que tire la primera piedra... Este
simil no es mio, pero viene al caso. Un
Saab es caro, y no se puede piratear
(robar no es lo mismo que piratear).
Imaginemos que tras 600 Km. de
conduccidn, al tomar una curva de 67
grados en una pendiente del 7,6 % a 38
km/h el coche se parara
irremediablemente. Yamos indignados al
concesionario Saab y nos dicen que
esperemos, que el parche para el Saab
estd a punto de salir y podremos
solicitarlo a la casa madre en Suecia, eso
si, pagando nosotros los gastos de envio.
Como no nos gusta esta solucién y somos
unos manitas, buscamos el manual de
usuario del coche y resulta que no viene
impreso. Nos han dado un GD, y como la
pantalla de hitidcora de nuestro Saab no es
plana y se ve fatal, debemos imprimirlo en
la impresora que nos deja un amigo,
gastando dos cartuchos de tinta

Peroratas aparte, comprar un juego (caro)
y que no funcione al 100% es fraude. Que
no tenga el manual impreso cuando en la
portada del juego se indica con letras rojas
“MANUAL EN CASTELLANOQ” es fraude.
Que el manual en castellano recuerde mas
a los jeroglificos de Keops gue a la lengua
de Cervantes es fraude.

Guerra a la pirateria, si, pero a todas las
piraterias. No tengo por qué bajarme un
parche de 30 MB si he pagado por un
juego que deberia funcionar. No tengo por
qué gastarme 12 € en papel y tinta por el
manual del juego que he comprado. Y lo
peor del caso es que esto es la tonica

¥ 7 / GAME LIVE PC



general en las grandes empresas. ;Qué ley
nos protege de estos desmanes?
German Fabregat. Benicassim.

"™, Interlocutor universal al habla. Nos
preguntas qué ley protege al usuario. Pues
tal vez sdlo la de fa oferta y la demanda:
podemos apostar por las compafiias que
hacen bien su trabajo y nos ofrecen
productos en dptimas condiciones y
penalizar al resto no comprando sus juegos.
Si, no es lo ideal, pero no nos negaras que
en lineas generales funciona.

Siempre tarte

Me voy a quejar. Y no de los retrasos que
sufren los programas cuando |os anuncian a
bombo y platillo y luego pasan cinco afios
hasta que de verdad se editan. Yo me quejo
de vosotros, que tenéis una revista mensual
y de un tiempo a esta parte no hacéis mas
que retrasar la fecha de salida de la misma.
He llegado a comprar algdn ntimero el dia
27 0 28 antes de que entrase el mes en
cuestion, y ahora lo hago el 4 0 5 del mes
entrado. De momento, ya os habéis
acostumbrado a ese desfase de dias.
Pongamos que tiene un pase, pero es que
ahora es dia 10 mayo, y es el dia que he
comprado la revista en el quiosco. ¢Es que
acaso vais a seguir el camino que tomo
vuestra ex revista hermana PC Fun, de cuya
desaparicién ni vosotros, que sois los
mismos, os dignasteis a decir unas letras al
respecto y si de otras como Computer
Gaming World? ;0 es que os estdis
tomando con mucha calma el renovar la
revista, como deciais unos niimeros atrés?
Al menos, sacad a delante una web donde
se reflejen estas incidencias, no que hagéis
una web para sustituir a la revista de papel,
pero si infarmad de cudndo va a salir la
revista y cudles son los contenidos de ésta.
Jesiis Angel Molpereces (e-mail)

Tienes mas razon que un sanfo. Solo
podemos decir que, en Meses concrelos, la
revista ha sufrido un retraso excesivo.
Intentaremos corregir ese desfase y estar en
los quioscos con el cambio de mes.

" Mas modernos

o

Me dirijo a ustedes para expresar mi postura
sobre |os juegos de simulacion aérea.
Titulos como IL-2 Sturmovik. Forgoften
Battles no me parecen obras maestras a
estas alturas. Siento que con la tecnologia
disponible se hagan juegos de aviones de la

Segunda Guerra Mundial
o0 la Guerra Fria, porgue seria
mucho mejor hacer una
simulacion realista del
presente. Asi podriamos
manejar los potentes B-52,
helicopteros Apache,
cazabombarderos invisibles al radar
enemigo y miles de posibilidades més allé
de las ligeras ametralladoras P-51D
Mustang v su lentitud.

Javier Pigueras (e-mail)

Si que hay simuladores de aviones de
combate contemporaneos. De hecho, estd a
punto de aparecer el que marcara un nuevo
estdndar dentro del subgénero, Lock On:
Modern Air Combat.

= pr—y
“ i
= - m—rt

Estaba leyendo las paginas de Carta Blanca,
cuando me llamé la atencion lo que decia el
amigo Javier Sedo. Cito: “estoy en contra de
las copias ilegales, pero justifico a los que
las hacen”. 'amos a ver, a ver si entendéis
de una vez como va esto. Si tll eres el
vendedor de un juego cualquiera y quieres
vender diez unidades a 40 €, vas a ganar
400 €. Pero si te piratean dos de ellos, pues
coges y aumentas el precio a 48 € para que
los que te los compren paguen de paso los
dos pirateados. El que se iba a comprar el
juego por 40, tal vez lo haga también por 48
(lo digo por experiencia) y el que se
pensaba hacer una copia pirata se la seguird
haciendo.

Bien, y ahora pensad con claridad esto que
os digo. ¢Y si bajaran el precio de 40 € a 30
€7 ¢ Quién lo compraria? La respuesta es
sencilla: los mismos que antes pagahan

los 40 € mas algunos que
estuviesen dudando. Pero el pirata
sequiria con su politica de pagar 1€
par el CD y grabarse el juego.

Este tema tiene dificil solucion. Esta
carta solo era para abrir l0s 0jos a
todos aquellos que estdn
algo confundidos. Arriba
los juegos originales,
abajo la pirateria.

Sergio Diaz Vilches (e-
mail)

Bueno, no

compartimos del fodo tu
razonamiento, ya gue una bajada
sustancial de precios si suele traducirse
en un incremento sensible del nimero
de copias vendidas. Por supuesio,
todo tiene su punto de

[ GameLverc /'8 4

°  La‘telenos odia

articulacion dptimo y las

compaiiias son las primeras interesadas en
encontrarlo, pera, como principio general,
no nos parece huena idea que los juegos
tiendan a convertirse en un lujo al alcance
de cada vez menos baolsillos.

g P —

Ha vuelto a ocurrir. Por enésima vez, en
canal de TV atacan a los videojuegos con
una fiereza digna de una horda de orcos. Y
por enésima vez, compruebo que los
videojuegos son el hermano peguefio y
débil de los medios audiovisuales.
Siempre los han tratado como a felpudos.
Si alguien mata influenciado (segan ellos)
por los videojuegos, es gravisimo, y se
proponen medidas coma la prohibicién de
los videojuegos. Si alguien mata
influenciado por la rivalidad entre equipos
de fatbol, sélo es una anécdota. No se
propone nada contra el fatbol y
generalmente tan solo se menciona si no
hay otra cosa que decir en los telediarios.
¢ Por qué esa diferencia de juicio por dos
hechos a priori muy similares?
En mi opinion, los videojuegos le
caen mal al mundo de la TV
» Porque generalmente los que
jugamos al PCoala
consola vemos la tele
. mucho menos que los
demas. Entonces,
quieren que
dejemos los
videojuegos para
que nos
plantemos ante el
televisor. Para
acabar, otra
cosa. Que en
la TV aparecen
detractores de los
videojuegos todos
lo sabemos, pero
¢alguien ha visto
alguna vez en la
TV que invitaran a
algln jugdn a
participar en




algin programa? No, ¢;verdad? Supongo
que es para que no podamos defender
nuestras aficiones. Si alguien importante
de la TV llega a leer estas lineas, me
gustaria que me explicara por qué le tienen
tanta mania a algo como los videojuegos,
que provoca muchos menos muertos que
las armas, el tabaco, los automaviles, el
alcohol, etc.

David Lopez Rodriguez (e-mail)

Estd claro que videojuegos y televisidn no
van a profagonizar la boda del afie, pero
esfariamos dramatizando si dijéramos que
las televisiones realizan una persecucion
orquestada.

* iOstracismo?

Me parece muy sorprendente que un pedazo
de juego como Morrowind: a) No haya sido
traducido. b) No se le haga ni caso en las
revistas espafiolas. Y yo me pregunto por
qué. Es el juego que mayor libertad da
actualmente, con unos graficos
absolutamente increibles y un mundo
inmenso por explorar {y mds con la
ampliacion). Meverwinter Nights me parecid
bueno, pero, cuando llegd éste a mis
manos, se me pusieron los 0jos como
platos. En fin, entiendo que hacer una guia
de este juego sea complicado porgue tienes
tanta libertad que puedes hacer las cosas en
el orden que quieras y como quieras, pero
no entiendo el ostracismo en el que ha
caido nada mas salir, y me fastidia un poco
el bombo que se le da a Meverwinter
(merecido, eso si), y que se pase un poco
de Morrowind, mas que nada porque la
gente no sabe lo que se estd perdiendo.

Y un par de sugerencias: incluid mas
parches de juegos en el CD y dedicad una
seccion a la historia de los juegos, o al
menos a los juegos del pasado que
marcaron una época.

Jorge Trashorras (e-mail)

En nuestro niimero 19 aparecia un analisis
de Morrowind. Le concedimaos un 8,5 y dos
meses mas tarde fue elegido por nuestros
especialistas el mejor juego de rol de 2002,
asi que no creemos haber contribuido a ese
injusto ostracismo que tii denuncias. Ah, y la
seccidn sobre juegos
del pasado ya estd
en marcha.

Algunos juegos que regaldis servirian para
torturar a la gente. Ejemplo: En la revista de
mayo, regalabais Cycling Manager. Veréis,
compro la revista (como hago siempre), voy
a toda mecha a casa, saco el CD, lo instalo
y... a los cinco minutos ya estaba en
el vertedero. No es por ofender, pero a
veces regaldis unos juegos que no los
quiero ni en pintura. No quiero decir
que esto ocurra siempre, porque
algunas veces regaldis

juegazos como Warcraft Il o
Close Combat 1V. Si fuera por
mi, s6lo regalaria un juego cada
tres meses por ejemplo, pero un
juego bueno, jun juego gque con
solo instalarlo se te caigan los
pantalones!

Albert Jové. Barcelona

Por supuesto, no siempre llueve a
gusto de todos, y entendemos que
algunos de los juegos que
regalamos no te llamen la
atencidn. Eso si, tal vez si le
huhieses dedicado a Cycling
Manager algo mas de cinco miseras minufos
hubieras empezado a disfrutarlo. Es un buen
Jjuego de gestidn deportiva, no fo dudes.

_ Palabra de Samuelson )

Por fin me decido a escribirles después de
sufrir sus mordaces comentarios y
vehemente defensa de las compafias contra
la pirateria. Fui programador. Empecé en los
80 con un Amstrad CPC 464 de cinta, y al
comprobar el deterioro del medio analdgico,
me hice con un libro de Firmware y aprendi
a destripar los programas para poder
copiarlos. En la actualidad, las protecciones
impuestas a los programas obligan a
ejecutarlos con el CD insertado. Pues bien,
por una parte, ustedes, defensores de las
cqmpaﬁias de software, saben de sobra que
Sl que existe margen de bajada de precio.
Se pueden hacer juegos de mucha calidad
sin medios faradnicos. Dicen que no son
articulos de primera necesidad, por lo que
pueden poner el precio que les de Ia gana:
“si no quieres, no lo compres”. Pues
sefiores, repasense manuales basicos de
economia (Samuelsaon, primer
»~CUrso) y veran que existe una
oferta y una demanda, una oferta
muy cara y una demanda que se ve
obligada a derivar su compra a vias
alternativas (no olvidemos que los
mayores consumidores son chavales), es
decir, a las copias no originales.
Por otra parte, y para colmo, en su nimero
29, se permiten bromear sobre los
“modernos Robin Hood”. Hace poco,

compré Splinter Cell, y resulta que hay que
jugar con el CD dentro. ¢Por qué? Hice una
copia para poder jugar sin el CD. ¢Soy un
pirata? Tengo 170 juegos originales en CD,
pero a un buen amigo no se le niega una
cena ni ahorrarle 50 € cuando van justitos.
Les recuerdo, aunque ustedes lo saben
perfectamente y omiten, que la Ley de
la Propiedad Intelectual en su articulo
100, “Limites a los derechos de
explotacion”, en su apartado 2
L dice textualmente: “La
realizacion de una copia de
seguridad por parte de quien
tiene derecho a utilizar el
pragrama no podré impedirse
por contrato en cuanto resulte
necesaria para dicha utilizacidn.”
Pues bien, los Safedisc, Starforce,
Laserlock, Securom v otras hierbas
LIMITAN GRAVEMENTE este derecho
reconocido en la citada ley puesto que
me OBLIGAN a jugar con el CD
insertado y no sélo no me dan una
copia de seguridad, sino que
IMPIDEN que vo la realice. ;Quiénes
infringen la ley primero? ¢ Quiénes
son los primeros delincuentes? Mi
humilde consejo es que no se metan
en berenjenales y no tomen partido, quien
quiera escribir para desahogarse que lo
haga, déjennos por lo menos el derecho al
pataleo.
Robin Hood Reloaded (e-mail)

Como verd usted, seffor Hood, aqui no le
negamos el derecho a pataleo, réplica o
exabrupto a nadie, ni siquiera a usted. Pero
permitanos que demos nuestra opinion. Y
eso no debe interpretarse como una toma de
partido a favor de las compafiias, sino una
clara apuesta por el usuario honrado, que
reivindica lo que cree conveniente y opina
con libertad, pero respela la ley, en su letra
y en su espiriti.

L L e T L 2

Si guieres gue sirvamos de altavoz a fus
puntos de vista, dudas, quejas o
exabruptos, no te cories y escribe a :

0 envianos un e-mail a :

cartablanca@ixo.es

El autor de Ia carfa
mas interesante del
mes recibira como
premio una mochila
EastPak con'el logo
de Game Live.
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BNTRE SELUAS Y DESIERTOS

liacion de Black Hawk Down

ge prepara una amp

e
Por tierra, mar y aire, no
hay mecanismo legal que
pare a los Delta Force.

El equipo de Novalogic cambia de zona, pero no de infenciones. Delfa  tres personas o un helicoptero. Para que la sensacion de realismo sea

Force Black Hawk Down: Team Sabre propondra dos nuevas lo mas fiel posible en este ultimo, fos desarrolladores se han valido
campafias que se alejan de Somalia y se adentran en los terrenos de del motor fisico de Comanche 4.

la pseudoficcién. La primera, una incursion en la densa jungla El aspecto multijugador se potenciara ain mas gracias a los nuevos
colombiana para combatir el narcotrafico. La segunda, una mision mapas. Treinta escenarios en los que primaran los grandes espacios
antiterrorista en unos pozos petroliferos situados frente a las costas abiertos, sin que ello comporte prescindir de ciertas tacticas. Los que
de Iran. Vocaciones ideologicas aparte, esta expansion se centrara gusten de situarse tras una mira telescépica, por ejemplo, tendran

sobre todo en el apartado multijugador, en el que destacan los nuevos  ahora la opcion de encatamarse a los arboles y despachar enermigos
vehiculos. Por ejemplo, un hovercraft de desembarco, un buggy para  desde las alturas.

MODIFICA TUS SUENOS

Nvidia, Epic y Atari organizan una competicion de mods de Unreal

La competicion para mods de Unreal Tournament 2003y 2004 va a conceder un
millén de délares en premios. El concurso tiene un total de 13 categorias distintas,
entre las que destacan la de mejor mod, mejor personaje 0 mejor pelicula

no interactiva. Para Mark Rein, vicepresidente de Epic Games, no o
es solo cuestion del goloso premio, sino que “esto servird como
catalizador para aquellos disefiadores con talento que deseen
entrar en la industria de los videojuegos”.

Ya sabes, si quieres ser rico, famoso y estar en el mundo
de los videojuegos, puedes probar suerte a través de la
pagina web oficial, http://www.makesomethingunreal.com.
Tienes de tiempo hasta la primavera de 2004.

VELOCIDADES DE VERTIGO

Pulveriza la barrera del sonitdo con RAF Tornado

Just Flight sigue con su linea expansionista pensando Gnicamente en los cielos de Microsoft. Esta vez, el ejemplar alado es -
el Tornado de Panavia, un cazabombardero que entr6 en servicio en 1981 con las Fuerzas Armadas de la RFA y que ha
ido experimentando varias actualizaciones con el paso del tiempo. Pensado como un avion con miltiples posibilidades,
desde interdicci6n a atagues aire-tierra o aire-mar, el Tornado alcanza en la actualidad la vertiginosa velocidad de 2,2 Mach.
Los que piensen en el futuro de los simuladores tampoco deben preocuparse: Just Flight ha prometido que, en cuanto aparezca
el nuevo Microsoft Flight Simulator 2004: Cien afos de aviacién, pondran una actualizacion gratuita para este RAF Tornado.
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CONCURSO
Star Trek:
Elite: Force II \-

Toca regalar algn tle combustible trekkie de
muy generoso calibre. Si quieres enrolarte
en fa tripulacion del capitan Picard, corre a 4
darie cumplida respuesta a nuestra pregunta "

capciosa. Hay 20 copias de Elite Force /i en D)
juego y ti tienes tantos numeros como el gue

mas para hacerte

con de ellas. '

™, ® & © 2003 Paramaunt P Star relacionadas son marcas registradas
de Paramotnt Pictures, Fste p ¢ _ fware, Inc. Id Technology © 1999-2003
Id Software, Ing. Game code © 4 5 dos. Publicado v distribuido por
Activision Publishing, o, Activi j

Entertainment. Todas fas demas ma

¢;Cudl es el nombre de la nave espacial del capitan Picard? BASES DEL CONCURSO

_| Halcon Milenario (| La Pinta (| Enterprise * Para concursar, la carta con el cupén de
respuesta deberd recibirse en las oficinas de

NOMBRE:........ SO IX0 Publishing Ibérica antes del 5 de agosto e
DOMICILIO: oo e e e indicar “Concurso Star Trek” en una esquina
POBLACION: el gulire. )

PRO : e El sorteo se celebrard el 10 de agoste.
MIMAAC... Puedes consultar los nombres de los ganado-

Rellena este cupon en mayiisculas y envialo a: i i ol niingy0 de:septIEMOTaTIa 1A Tevisly.
e Sdlo optaran al premio las cartas con la

GAME LWE- respuesta correcta.
IX0 ’PUBLISHINGaIBERlEA e El premio no es canjeable por dinero.
CIALRVA, 140 — 7* PLANTA e La participacion en este concurso implica
08018 BARCELONA s
la aceptacion de todas sus bases.




aerd varios cambios y muchas unidaties .

Como ya informabamos, los
chicos rusos de GSC Game Warld
se trasladaran a tierras mas célidas aunque sigan con las mismas
pretensiones bélicas. Esta vez, serdn seis las naciones en liza: Francia,
Gran Bretafa, Austria, Rusia, Prusia y Egipto. Cada una contara con
un arbol tecnoldgico especifico.
Ademds, se han incorporado elementos econdmicos y
geoestratégicos al sistema de juego. Por ejemplo, ¢l control del
espacio serd vital, ya que las ciudades y provincias jugaran un papel
esencial en tu economia de guerra. Asi, podras bloguear las rutas
principales del enemigo y abocarle a un estrangulamiento comercial.
0 bien nombrar a un Ministro de Economia para que se encargue de
gestionar adecuadamente tu nacion.
Sin embargo, donde destacard Cossacks II: Napoleonic Wars no es en
la gestidn, sino en las batallas al por mayar. Hasta 64.000 unidades
afirman los desarrolladores que podran aparecer en pantalla, una
afirmacidn que no parece nada exagerada si contemplamos estas
primeras capturas. Evidentemente, para no ahogarte en esta
~HEREEL.. s : = S el marabunta, contards con las imprescindibles formaciones, asi como
La calidad grafica dara un importante salto respecto a su predecesor. una interfaz remodelada y varios niveles de zoom.

MELES Y MELONES
EA Sports anuncia Rughy 2004

Aunque parezca mentira, los chicos de EA Sports también
tienen su corazoncito y no sélo piensan en el flitbol
americano, deporte de hombretones donde los haya.
También son capaces de pensar en el rugby de toda la
vida, donde las hombreras y las animadoras pasan a un
segundo plano para dar paso a un deporte de brutos
jugado por caballeros en el que prima la tictica.

Rugby 2004 contard con 95 equipos profesionales del
mundo entero y un total de 2.000 jugadores. Con él
podrés disputar los torneos de rughy més conocidos,
desde el Seis Naciones hasta el Mundial. Siguiendo en la
linea de los juegos EA Sports, el juego tendra una
presentacidn muy televisiva que también intentara
promover la inmersion mediante las cldsicas
minisecuencias de video. Ademas, hasta cuatro jugadores
podran participar en un partido en modo cooperativo. El
titulo estd previsto para septiembre de este mismo afio.

WiEY L N & - .

L

Shiny ya trabaja en las
secuelas de Matrix

Si bien Enter The Matrix no ha obtenido el
éxito de critica que se esperaba de una
compafiia como Shiny, si ha cosechado suficientes
ventas como para abonar el terreno de las secuelas. De
momento, el anuncio no es oficial, pero desde Atari ya
han comentado que Shiny prepara un nuevo juego
de la licencia para dentro de un par de afios, al cual
le seguiria otro dos afios después. Evidentemente,
ningln detalle més acerca de estas secuelas,
aunque es de suponer que seguirdn ampliando
el universo de los hermanos Wachowski.
Confiamos Gnicamente en que, la préxima vez,
cantidad y calidad vayan parejas.

Mientras sus amigos se tambaleahan, Juan se dio
cuenta de que el arbitro no habia recogido la moneda.
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JUANA DE ARGADE

El nuevo titulo de Trevor chan combinara ETR Y accion

Trevor Chan, creador de la serie
Capitalism, se nos ha puesto mistico.
Mistico y peledn. Su nuevo proyecto se
llama Joan of Arcy te pondra en la
piel de la guerrera francesa por
antonomasia en un juego que
combina estrategia en tiempo real
y accion machacante.

La historia se sitda en 1429,
recién empezada la Guerra de
los Cien Afios contra = ‘
Inglaterra y con la peste bubanica haciendo de  rebanar cuellos virtuales con total impunidad.
las suyas. En este ambiente propicio para Entre tus atribuciones también estara la de
heroicidades, deberas encarnar a la visionaria organizar los ataques a las fortalezas

Juana de Arco y convertir una simple campesina  empleando maquinas de asalto, asi
en una caballera de armas tomar. De hecho, y a como demostrar tus dotes de
pesar de que Joan of Arc sera un titulo de liderazgo ante tu ejercito de
estrategia, desde Enlight quieren hacer desarrapados. Todo este potingue guerrero promete venir con
hincapié en el aspecto mas arcade, con multitud de un moderna motor 3D gue, segln aseguran desde Enlight, “apurara

combos que podrds deshloguear y que te permitiran al maximo las capacidades graficas del hardware actual”. Veremos.

of Magic, se han embarcado ahora en otro juego de
estrategia por turnos llamado Shadow Vaulty de
argumento algo surrealista. En un futuro lejano, la
humanidad esta abocada a la extincion. Hasta aqui,
todo bien. Lo curioso es que, tras probar varias
soluciones, la (inica opcién que parecen encontrar es
regresar al pasado a través de un tanel del tiempo y planiarse en 1958 para combatir
contra sus irresponsables ancestros.

5 ok i S Al principio, el moderno ejército del futuro no tiene ningin problema en imponerse,
( o I~ Pl pero las cosas se tuercen y estalla una guerra nuclear de consecuencias

¢ ST s <l imprevisibles. De esta guisa se inicia un juego a medio camino entre el rol y la
Inspiracion Fallout por partida doble: estrategia, con 20 niveles de juego y un sinfin de acciones que tus unidades pueden
turnos y entorno apocaliptico. lievar a cabo.

EL SALVAJE MEDIOEVO

Rebelmind presenta su nuevo proyecto

Encarnas a un cazador de recompensas. Un cazador de recompensas contratado por un sheriff. Un
cazador de recompensas contratado por un sheriff en plena Edad Media. {Y encima estamos hablando
de un juego de estrategia en tiempo real! Asi de bizarro es el planteamiento de A Fistful of Gold,
curiosa mezcla entre la Edad Media y el Salvaje Oeste. Como mercenario de Ia ley, podras organizar un
equipo que te ayude en tus tareas, ya sea combatiendo a los maleantes o enrolandote en una escuela de cazarrecompensas.

De igual forma, mantener vivos a tus colegas puede ser indispensable, ya que seg(in adquieran experiencia desarrollaran sus habilidades,
algunas de las cuales resultardn muy utiles en determinados enfrentamientos. Ademaés, A Fistful of Gold promete un argumento no lineal, en el
que t deberas decidir qué misiones deseas emprender y cudles no son de tu agrado.
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escaramuzas aereas. t?‘callza y destruye objetwos de tierra mientras

esquivas y respondes el fuego de los aviones enemigos. Tus Gnicos
~ aliados: jflamantes naves de combates y tus habilidades de pilotaje!

DiSénado por Tsuyoshi Kawahilo, famoso creador <

{mlm: PIBHTERS =

Un potente motor grafico 3D optimizado para renderizar < PR o elelh
en tiempo real miles de poligonos en alta resolucion

Generador de escenarios aleatorios./jJugabilidad sin fin con <

nes lolaimente nuevas cada vez!

Avanzado motor de terreno basado «
en mapas de elevacion fractal y digital

Ao Jwigin

Vuela y lucha en los cielos de 1960, una época <
xplorada por el reslo de simuladores

Accion de alto nivel sobre las ardientes arenas de Oriente Medio «

Los mejores aviones de la década de los 60 «
F-100 Super Sabre « MiG-17 "Fresco” « A-4 Skyhawk « MiG-19 "Farmer” - F-104 Starfighter
MiG-2 "Fishbed" « F-4 Phantom Il ‘21 7 "Fitter" » B-57 Canberra « IL-28 "Eagle”
C-130 Hercules = Tu-22 "Blinder" » O-1 Bird Dog » An-12 "Cub”

»
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COXCURSO

vrt Ko ya/e

Q/na nueva razd 0/9 5?!00!)6’[‘05 sSurca /0.3‘ mdares ofe /(1

es/z'a/eyia Desde su base maritima de Tort

/l)O/Gﬁ? /OS‘/)QI 7°os JQ/)I‘QSG OIG/OC edno GCGC'/GI? A)S

ya[eones [lenos de oro y pr oduclos exdticos. Suedes

unirte a ellos /)ar/ic'lpcmo[o en nuestro concurso.

sorteamos 20 //aman/es c'opia.s de

Sbrs %]a/e.

Gl

¢A qué género pertenece Porf Royale?
[ | Estrategia [ ISimulacién on line [|Carreras

DOMICILIO: ...
POBLACION:. _
PROVINCIA: . oo e

Rellena este cupdn en mayisculas y envialo a:

GAME LIVE

IXO PUBLISHING IBERICA
C/ ALAVA, 140 - 7* PLANTA
08018 BARCELONA

©2003 Ascaron
Entertainment GMBH

BASES DEL CONCURSO

o Para concursar, la carta con el cupdn de
respuesta deberd recibirse en las oficinas de
1X0 Publishing Ibérica antes del 5 de agosto e
indicar “Concurso Port Royale” en una esqui-
na del sobre.

e El sorteo se celebrard el 10 de agosto.
Puedes consultar los nombres de los ganado-
res en el nimero de septiembre de la revista.

= Sglo optaran al premio las cartas con la
respuesta correcta.

< El premio no es canjeable por dinero.

« La participacion en este concurso implica
la aceptacion de todas sus bases.




“Poco habran cambiado las cosas dentro de 78 afios. Ni Apocalipsis, ni terceras
guerras mundiales ni ese sombrio futuro ciberpunk que tan a menudo nos venden”.
Este es el planteamiento de Black 9 en palabras de Erik Bethke, consejero delegado
de Majesco.
Seglin su punto de vista, lo que mandara dentro de 78 afios van a ser las sociedades
secretas con sus particulares intereses para regir los destinos de la humanidad. De
este modo, nos encontrariamos con un grupo denominado Génesis, que busca crear
una verdadera inteligencia artificial que acabe superando el obsoleto concepto de
Humanidad. Y otro llamado Zubrin, cuyo objetivo méximo es la colonizacion del
espacio para evitar la extincién de la especie. O los enigméticos Bebedores de Té, una
de las sociedades mds antiguas que controla las Triadas chinas y que persiguen el
suefio de la inmortalidad.
En total, nueve grupos enfrentados
M, entre si (de ahi el titulo) con los
cuales deberds lidiar en tu papel de
’ mercenario que se vende al
mejor postor. Con este enfoque,
Black 9 ofrecerd una prometedora
mezcla de accién en tercera persona
y elementos de rol. Pudiendo elegir
entre cuatro personajes distintos,
dispondrds de varias habilidades
tipicas de los juegos de rol
(destreza, constitucion, efc.)
que irdn mejorando a medida
que avances. Y por si acaso,
el aspecto “magico” sera
reemplazado en este caso por
la nanotecnologia, que te
permitira valerte de garfios
magnéticos o de un sentido de rastreo capaz de detectar el ADN de tu presa. Lo més
probable es que este conflictivo futuro se plante aqui a finales de afo.

MORO EN LA GOSTA

Simbad el marino protagonizara
una nueva aventura

Atari se ha tomado muy en serio esto de recuperar tiempos pretéritas.
Ahora se sumerge en el ancho mar de Oriente para traer a nuestras
costas Sinbad. Legend of the Seven Seas. Evidentemente, el tal Sinbad no
es otro que el marinero Simbad de toda la vida, que aqui se calzara sus

- babuchas para recuperar el
Libro de la Paz y, ya que
estamos, salvar a un amigote. Como le viene de paso, en su periplo librard mil y un
combates contra monstruos y criaturas mitolégicas, en un sistema de juego claramente
orientado a la accion.
Tan de accion es el juego, que el arabe itinerante se topara en su camino con potenciadores
al mds cldsico estilo Quake, que le concederdn poderes temporales como el de la
invisibilidad. Ademds, Simbad podra realizar espectaculares piruetas y acrobacias, al
tiempo que aprovecha los elementos del entorno para derrotar a los malvados.
Por cierto, si alguien se preguntaba a qué viene a estas alturas recuperar al marinerito
Esto no es el juego, es la pelicula. arabe, la respuesta es bastante previsible: dentro de poco Dreamwaorks estrena una pelicula
Pero como si lo fuera. de animacién de idéntico nombre e intenciones.

Armas de nrdagu, rohots y nanntecnologla
en la iltima propuesta de Majesco.

Tu lealtad se hasara en un precio, unas
convicciones o como quieras llamarlo.
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EDES LUMINICAS - vorsmean —

Tron 2.0 tendra motos de luz en el motlo multijugador

{HE DICHO INMERSION!

Punto Soft se
encargara

Frank Rooke estd contento con / finalmente de

su juego. Y se le nota. El distr.ﬂ,)u:r la : O
disefiador jefe de Tron 2.0 . ; version uff'ime de S ——
estuvo de gira hace muy poco LBl e Enigma: Rising

— Tide, un titulo pensado originalmente para
. B jt\ ,Q librar combates navales en las aguas de
.‘ ; Internet. £nigma vendra acompariado a
finales de agosto con una novedosa
herramienta que te permitira impartir [as
de luz de la pelicula, aungue

) ardenes mediante un sistema de
sdlo sea via LAN. reconocimiento de voz.

En palabras del Sr. Rooke, “los PI.OMU Y NEURHNAS

usuarios nos pidieron afiadir un modo multijugador con las motos de luz, y hemos RS O
intentado solucionar los problemas técnicos e incluir esta version para jugar en red”. Y e e
por si no queda claro, advierte: “Se puede probar en Internet, pero estd pensado para : eniarc T
LAN.” En cualquier caso, una grata incorporacion al modo multijugador, que antes sélo g
. d > i a8 adaptar al PC el
contaba con los duelos de disco. Ademas, habrd ocho motos distintas y i ,{ s % e EHE
\ mas de diez circuitos que puedes desbloguear a medida que avances. % /‘.’ i ]Engme Aquila, que
e d ga o
! Otro elemento que destacard en Tron 2.0 son las mejoras que g ~ Y
te sitia en medio de un conflicto bélico
puedes ir incorporando al personaje. Como si de rol : : :
) i entre dos naciones. Lo llamativo del titulo
light se tratara, podrds asignar puntos para : 5
. ; : es que, pilotando un mech, deberas
mejorar atributos como la energia o la St : il
£ = ] librarte a una orgia de fuego y destruccion
vitalidad o bien incrementar la potencia de : "
: pero teniendo en cuenta los efectos
s tus armas o la velocidad de tu moto de luz. S .
: . . estratégicos de tus acciones en el campo
- Con todo, lo mds prometedor del juego, segin ; z
Rooke, es que “respeta el espiritu de la pelicula y recupera 619 el S5 SR (0L 20 O T
%8 4 p P P P de accion y de estrategia.

todo el universo vibrante de Tron”.
COLTS Y ESCOBAS

= {A"
-
GANADORES DEL CONCURSO AMERICAN CONQUEST rucvo i ce s [

estudios de
Junior Mufioz Pretell, Madrid- Bernat Campas Ldpez, EI Pont De Vilomara (Barcelona)- Carlos Florida Logical
Martinez Martin, Valencia- Joan Rodriguez Ferrer, Formentera (Islas Baleares)- José Javier Vice, que

para presentar el titulo y sus
novedades. Especialmente, &l
apartado multijugador, donde
Monolith ha optado por incluir
las famosas carreras de motos

Armero Garcés, Teruel- Alvaro Jiménez Belmonte, Sevilla- Francisco Abad Expésito, El Burgo prometen una

De Osma (Soria)- José Luis Romero Dopico, Betanzos (La Corufia)- Inaki Hernandez combinacion harto curiosa: el Qeste y la
Dominguez. Santurce (Vizcaya)- Guillermo Santafé Gil, Segorbe (Castellon)- Jaime Villarejo brujeria. Al parecer sera un juego de accion
Bermidez, Cornella de Llobregat (Barcelona)- Gonzalo De La Fuente Rabazo, Salamanca- José que mezclara los revolveres de antafio con

Ernesto Pascual Padilla, Lorca (Murcia)- Francisco Javier De La Calle Vergel, Donostia los aires misticos y sobrenaturales, y que
(Gipuzkoa)- Pablo Garrigos Parkes, Benidorm (Alicante) promete ofrecer varios modos
multijugador. Entre ellos, como no, el

GANADORES DEL CONCURSO INDIANA cldsico duelo al sol.
JONES Y LA TUMBA DEL EMPERADOR THE MIATRIX HAS YOU

Matrix Games
Alberto José Caballero Blanco, Gérdoba- Antonio Mufioz Sanz, Alarcén (Madrid)- Xavi Pia S . distribuira el nugvo

Delgado De Molina, Betera (Valencia)- Fernando Fuertes Garcia, Burgos- Rafael Luque Garcia, L Lego de la serie
Almama de Murcia (Murcia)- Pelayo Iglesias Ferndndez, Oviedo- Miguel Angel Garcia Caurel, i Airborne Assault

La Virgen del Camino (Ledn)- Borja Iturralde Oviedo, Bilbao (Bizkaia)- Sara Gonzdlez Cobos, SEIN 1] 7 Highway to the Reich,
Valladolid- Carlos Blanco Sacristan, Nava de la Asuncion (Segovia)- Josep M* Matarredona creado por Panther Games. El titulo seguird
ipe’tﬁez, Barcelona- Jaime Lopez-Araquistain, Madrid- Daniel Franco Santana, Tharsis (Huelva)- el sistema de su predecesor basado en el
Angel Recio Garcia, Casanueva- Pinos Puente (Granada)- Mario Zurdo Aparicio, Talavera de la “tiempo continuo con opcion de pausa” y en
Reina (Toledo)- Xisco Almazén Mesquida, Palma de Mallorca (lslas Baleares)- Sherab Pereira una competente 1A que te permite comandar
Arias, Barbastro (Huesca)- Miguel Serantes Filgueiras, Naron (A Corufia)- Jesiis Martin todo el campo de operaciones y delegar las

Sanchez, Olivares (Sevilla)- lvan Ramallo Fernandez, Mosteiro- Meis (Pontevedra) misiones mas rutinarias en tus suboficiales.



iIncluye 6 generadores
de criaturas nuevos!

fantasticas criaturas! del editor de campanas!

Distruta de nuevas campanas de
Heroes of Might and Magic IV

con la expansion: Winds of War

. . g . PC
NEW WORLD COMPUTING aDeSe g WWW'WL'W‘
3DO ¢ T & es €D




VENDIDOS

LOS SIvS: SUPERSTAR
GRAND THEFT AUTO: VICE CITY
ENTER THE MATRIX

LOS SIMVS: EDICION DELUXE
PLANETSIDE

RISE OF NATIONS

COMMAND & CONQUER: GENERALS
LOS SIVIS:; ANIMALES A RAUDALES
DELTA FORCE: BLACK HAWK DOWN
BATTLEFIELD 1942

LOS SIVS: SUPERSTAR
CHAMPIONSHIP MANAGER 4
GRAND THEFT AUTO: VICE CITY
LOS SIMS

RISE OF NATIONS

LOS SIVS: ANIVIALES A RAUDALES
ENTER THE MATRIX

COLIN MCRAE RALLY 8

VIETCONG

COMMAND & CONQUER: GENERALS

NOTA: Estas listas corresponden a los juegos
mas vendidos durante el mes de mayo.

GAME LIVEPC 20

A BOLSA VIRTUAL

Este mes se cotiza muy al alza la franquicia Los
Sims. Su Ultima expansion, Los Sims:
Superstar, ha puesto de acuerdo a jugadores de
ambos lados del Atldntico e incluso ha herma-
nado a las Islas Britdnicas y el continente.
Espafia, en especial, se perfila como un merca-
do cien por cien rendido a la magia sim.

Un poco menos de suerte esta teniendo Enter
the Matrix, un juego con licencia ganadora al

gue ha perjudicado la tibia acogida de la critica.
Sus cifras de ventas son muy respetables, pero
no consiguié encaramarse a lo mds alto del
podio. En nuestro pais ha andado muy cerca,
aunque debemos tener en cuenta que GTA: Vice
City se ha distribuido aqui un poco mds tarde
que en Gran Bretafia y EE.UU.: habréd que espe-
rar al mes gue viene para comprobar qué acogi-
da ha tenido el simulador criminal de Rockstar.

GRAND THEFT AUTO: B39
HS' jand

Puntuacion: 910 :‘Qﬁ BFG!
Precio: 49.95 € Bﬁ

Editor: Virgin Play é

Telf: 9178935 50 | -n‘;‘:l

www. rockstargames com/vicecity

Poder y libertad absolutos al ser-
vicio de un simutador criminal.

BARBAROSSA T0 BERLI j
Puntuacidn: 9/10
Precio: 4995 €
Editor: Progin

Telf: 91 384 68 80
www battlefront com/preducts/cmbo

Emaocion, realismo y la prueba de
que turnos v 3D pueden ir parejos.

Un aventura en la que no hay
nada superfluo: todo encaja.

Telf: 91 329 42 35 IR
www.nwiubioware.com

Mis que un juego de rol al uso: un
compendio de todo el rol posible.

VALORES SEGUROS

No lo dudes: estos doce juegos son lo mejor que encentraras en el mercado hoy por hoy
en cada uno de los géneros. Puedes apostar por ellos casi a ciegas.

Puntuacion; 910
Precio: 49,99 €
Editor: Vivendi
Telf: 91 735 55 02
www. noonetivesferever2 com

No es un juego con receta milagro- Un juego de infiitracion vy sigilo
sa, pero tiene lo que hay gue tener.  que exige paciencia y rigor

ESTRATEGIA

REGN OF CHAOS -t-a-
Puntuacion: 85/10 *\ "
Precio: 49.99 € fal /
Editor: Vivendi i

Telf: 91 735 55 02
wiww blizzard com/ward

Un enfoque distinto, con opcio-
nes multiiugador mas dindmicas.

AVENTURAS GAHHERAS DEPORTES

RUNAWAY: |y e TIGER WOODS PGA =25
A ROAD ADVENTURE |+ mux 3 TOUR 2003 |
Puntuacion: 85/10 Puntuacién: 910 Puntuacion: 9/10
Precio: 995 € Precio: 49.95 € Precio: 44,95 €
Editor: FX Interactive Editor: Codemasters Editor: Electronic Aris
Telf: 9179301 10 8 : Telf: 91 567 84 61 18 Teli: 91 304 70 91 &
www.pendulostudios.com www.colinmcrae3.com waw easports.com

El rey de los juegos de rallies:
incluso mejor que su predecesor.

-HTJ- -mm_ PLATAFORMAS

1L-2 STURMOVIK: == RAYMIAN 3: [B%
FORGOTTEN BATTLES HOODLUM HAVOC
Puntuacién: 9/10 N, Puntuacién: 9/10 Puntuacién: 8/10
Precio: 59,99 € {i—?} Precio: 44,95 € Precio: 29,95 €
Editor: Atari Editor: Friendware Editor: Ubi Soft

Telf: 91 724 28 80
www.iI2sturmovik.com

Un sinfin de detalles llevan este
juego a la excelencia técnica.

SPLINTER CELL
Puntuacion: 9/10
Precio: 49,95 €
Editor: Ubi Soft

Telf: 91 640 46 00 hee &
www.splintercell.com

RISE OF NATIONS ’a
M Puntuacidn: 8,5/10 ‘ ;
Precio: 44,99 €
Editor: Microsoft Hmﬁmnns
Telf: 91 807 99 99

www microsoft cor/gamesiriseofnations

Se adapta a fa perfeccion a
estrategas de todo tipo

Técnicamente magistral, diverti-
do y muy adictivo. Una joya.

Telf: 91 640 46 00
www.raymand cem

Un torrente de diversion plata-
formera para todos los piblicos.




En Game Live nos preocupamas por tu riqueza mental y de
espiritu. También por la riqueza de tu bolsillo. Por eso te
ofrecemos a continuacion la lista de los juegos que han llegado o

tienen prevista su llegada a las tiendas entre el 15 de junioy el 15
de julio. Todo bien clasificadito, ordenadito y detalladito para que
tengas muy claro lo que vas a comprar (0 no).

BATTLECRUISER [
IVILLENIUM
Puntuacidn: N/D
Precio: 29,95 €
Editor: Virgin Play
Telf: 91 789 35 50

Editor: Vivendi
Universal
Telf: 91 735 55 02

www.dreamcatchergames.com www.universalinteractive.com

Telf: 91 384 68 80

STAR TREK: ELITE :ﬁn FORCL )
FORGE Il
Puntuacidn: 7,5/10 |
Precio: 47,95 €
Editor: Proein |
Telf: 91 384 68 80

RED FACTION 2 &S
Puntuacidn: 6/10 =
Precio: 39,95 €
Editor: Proein

TOMB RAIDER: B ANGEL jGasd
DE LA OSCURIDAD
Puntuacion: N/D
Precio: 44,95 € @
Editor: Proein g

Telf: 91 384 68 80

MUNDO HELADD
Puntuacidn: N/D
Precio: 29,95 €|,
Editor: Virgin Play

Puntuacion: 8,5/10

Editor: FX Interactive
Telf: 91 799 01 10

SALAMMBO
Puntuacion: 3,5/10
Precio: 29,95 €
Editor: Virgin Play

Precio: 9,95 €
Telf: 91 789 35 50 |

BIG MUTHA TRUCKERS
Puntuacidn: 7/10
Precio: 19,95 € &
Editor: Planeta
DeAgostini fi .,i!.a. i

THORGAL
Puntuacidn: 5/10
Precio: 29,95 €
Editor: Virgin Play
Telf: 91 789 35 50 |8

thorgal.cryogame.com

COLIN MCRAE RALLY 3

Editor: Codemasters
Telf: 91 567 84 61

F1 CHALLEVGE "398 - '02 ==
Puntuacion: 7/10 | a&siz
Precio: 47,95 € |a
Editor: Electronic Arts
Telf: 91 304 70 91

Puntuacidn: 9/10
Precio: 49,95 €

INDYGAR SERIES S
Puntuacion: N/D "!'!",E“%
Precio: 39,95 € [
Editor: Codemasters [
Telf: 91 567 84 61

OFF-ROAD ARENA f
Puntuacidon: N/D
Precio; 9,95 €
Editor: Katana Games
Telf: 93 534 31 47 =

Puntuacion: 8/10 &
Preclo 39 95 €

CYCLING &
MANAGER 3
Puntuacian: N/D
Precio: 29,95 € BN
Editor: Friendware
Telf: 91 724 28 80

Precio: 17,85 € |
Editor: Proein
Telf: 91 384 68 80

Puntuacion: 6/10 &
Precio: 42,95 €
Editor: Friendware
Telf: 91 724 28 80 B8

Puntuacion: 9/10
Precio: 17,95 €
Editor: Proein
Telf: 91 384 68 80

www.battlefront.com/products/cmba

PRISON ESCAPE
Puntuacidn: 5,5/10
Precio: 39,95 €
Editor: Virgin Play
Telf: 91 789 35 50 /

www.rebels-the-game.com

Puntuacion: N/D
Precio: 47,95 €|
Editor: Proein

www.elixir-studios.co.uk/games.htm

WARCRAFT I

THE FROZEN THRONE

Puntuacidn: N/D

Precio: 29,95 €

Editor: Vivendi §
Telf: 81 735 55 02

NEVERWINTER NIGHTS:
SHADOWS OF UNDRENTIDE
Puntuacion: N/D
Precio: 29,99 €
Editor: Atari

Telf: 91 32942 35 |

STRIKE AGHTERS:
PROJECT 1

Puntuacion: 6,5/10
Precio: 29,95 € L

Editor: Planeta DeAgostini pasess
Telf: 93 344 06 00

Puntuacion: N/D
Precio: 9,95 €
Editor: Ubi Soft
Telf: 91 640 46 00 |

www.microsoft.com/games/combatfs

www.thirdwire.com/projects/p1
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TEMPORADA 2002/2003

ELIGE LOS MEJORES

Desde la edad de hielo a las edades de Luld, el hombre siempre se ha preguntado quién
corre mas o quién escupe mas lejos... En definitiva, quién es el mejor. En Game Live somos
humanos, y nos da un morbo infinito plantearnos cudles han sido los mejores juegos de la
temporada. Nosotros nominamos, tU decides.

Es sencillo; hemos empezado por elegir los mejores titulos de cada género. A ti te toca
decidir cuales prefieres. Tienes DIEZ votos para repartirlos entre todos los juegos que
presentamos. Debes ponerle un 10 al que consideres el mejor, un 9 al segundo y asi hasta
el décimo, al que le corresponderd 1 punto. No te confundas, no debes repetir la votacion
en cada género, sino repartir tus votos entre diez de los titulos de toda la lista. Después
puedes escribir tus ganadores en los diferentes apartados (juego més innovador, etc.).
Rellena tus datos y participaras en el sorteo de diez suscripciones anuales a la revista.
Encontraras el resultado de las votaciones, junto con un extenso reportaje sobre lo mds
destacado del curso Iiidico 2002-2003, en el nimero especial de agosto de Game Live.

Battlefield 1942 Big Mutha Truckers

Gonflict: Desert Storm Colin McRae Rally 3
Delta Force: Black Hawk Down F1 Challenge ‘99-'02
Grand Theft Auto: Vice City Hover Ace

Mafia

MotoGP 2

Metal Gear Solid 2: Substance Nascar Racing 2003 Season
No One Lives Forever 2 Need for Spead: Hot Pursuit 2
Rainbow Six 3: Raven Shield Pro Race Driver

Splinter Gell

Racing Simulation 3

Unreal Tournament 2003 Rallisport Challenge

Age of Mythology 442: Pasion per el flitbol

Age of Wonders 2; The Wizard's Throne Ghampionship Manager 2002- 03
Combat Mission 2 Cyciing Manager 2

Hearts of fron

Medieval: Total War

Pragtotians
Rise of Nations
SimCity 4
Sutlden Strike I

FIFA Football 2003
FILA World Tour Tennis
Links 2003

Madden NFL 2003
NBA Live 2003

NHL 2003

DEPORTES

Warcraft 11l Reign of Chaos Tiger Woods PGA 2003

The Thing

Nombre

GSl
Ding Crisis 2
| I Sefior de fos Anilles! La Gom. del Anilio teewind Dale 1!
Indiana Jones y ia Tumba del Emperador Mistmare
Large Winch -
Post Mortem
Shadow of Memories
Silent Hill 2
Syberia

Divine Divinity
Harbinger

Neverwinter Nights

Combat Flight Simulator 8
Freelancer

1L-2 Sturmovik: Forgotten Battles
Strike Fighters: Project 1

Virtual Skipper 2

-

SIMULAGION

Direccidn

Poblacidon

C.P.

Provincia

Teléfono

E-mail

Edad

Sexo: HCD M

Indica tus datos en maydsculas y envia la pagina a:

GAME LIVE

IXO PUBLISHING IBERICA
G/ ALAVA, 140 - 7° planta.
08018 BARCELONA

Batman: Vengeance

Rayman 3

Taz Wanted

Harry Potter v la Camara Secreta

PLATAFORMAS

JUEGO MAS INNOVADOR

JUEGO REVELACION

MEJOR GUION

MEJORES GRAFICOS

MEJOR SONIDO

MEJOR EXPANSION

MEJOR PRODUCTO ON LINE

MEJOR MOD

MAYOR DECEPCION

BASES DEL CONCURSO

o Para concursar, la carta con el cupon de
respuesta deberd recibirse en las oficinas de
1X0 Publishing Ibérica antes del 15 de julio e
indicar “Los Mejores” en una esquina del
sobre.

e El sorteo se celebrard el 5 de agosto.
Puedes consultar los nombres de los
ganadores en la seccion de noticias Game
Live en el nimero de agosto de la revista.

o El premio no es canjeable por dinero.

o La participacion en este concurso implica la
aceptacion de todas sus bases.




Island, Ultima Under-
world, System Shock,

;Qué esta haciendo?
Deus Ex; Invisible War

Qué no haria nunca?
Una avntura grafica cien

Innovador, culto, humilde y apasionado.
Spector suele huir de esa imagen de genio
que se asocia a los grandes disefiadores.
“No me siento comodo cuando me llaman
visionario. No sé realmente qué me aparta
0 me une a otros, ni en esa categoria ni en
cualquier otra.”

mpez6 a disefiar juegos de mesa casi por casualidad:

“Estaba trabajando en un doctorado de filosofia y

ganandome la vida como profesor en la Universidad

de Texas cuando decidieron prescindir de mis clases.

Fue entonces cuando recibi una llamada y entré a tra-
bajar en Jackson Games.” Comenzaba la relacion de Warren
Spector con los juegos.

De Jackson Games, pasa a TSR, archiconocida editorial de
juegos de rol de lpiz y papel. Alli, Spector sigue disefiando jue-
gos e incluso escribe la segunda edicién de la AD&D Dungeon
Masters Guide.

Es entonces cuando Richard Garriot, padre de la saga Ultima,
decide ficharlo. A finales de los 80, Spector comienza a trabajar
en Origin. “Lo que pretendia por aquel entonces era crear juegos
que, pese a estar basados en los mundos creados por Richard,
tuviesen una identidad propia.” Spector deja claro que lo suyo
son las ambientaciones, la creacion de m@os creibles en los
que prima, casi por encima de cualquier otra cosa, la libertad de
decision. Un ejempla: Serpent Island. o ©

El videojuego comenzaba a tomarse un poco mas en serio a si
mismo. Spector trabaja ya en Looking Glass creando Ultima
Underworld, curiosa e innovadora mezcla gue se mueve a medio
camino entre la accion en primera persona y &l rol de toda la vida.

ZOOM

&Qué ha hecho?
Ultima VII: Serpent

Libertad ante todo

. Saltamos a 1994. Tras la secuela de
Underworld, Spector se mete de lleno
en la creacion de otra de sus obras
maestras: System Shock. De los reinos
medievales de Ultima a un universo
altamente tecnificado. Este juego de
horror y ambiente ciberpunk sigue sien-
do considerado, a dia de hoy, como uno
. de los mejores de la historia. De nuevo
se detectan las obsesiones de Spector:
gran cantidad de didlogos, ambienta-
cion tan creible como opresiva y liber-
tad para elegir el camino que el jugador
desee. Se introduce en los videojuegos

Thief, Deus Ex

por cien lineal

algo que hay por hoy resulta imprescindible en cualquier fitulo
con perspectiva en primera persona: la inclinacion del personaje,
que permite al jugador saber qué hay tras la esquina de cualguier
pared. . .

La inclinacion se usa compulsivamente en el (ltimo juego de
Spector para Looking Glass, Thief. Tras eso, comienza la etapa en
lon Storm. El resto, como todo en este perfil, forma parte de la
historia. Spector regala al mundo una nueva obra maestra: Deus
Ex. Mds ambiente ciberpunk, mas rol en primera persona ador-
nado con algo de arcade y otro tanto de juego de infiltracion. Pera
sobre todo, libertad. La obsesion de Spector por huir de la linea-
lidad se hace patente en este juego de miltiples finales: “Me
encantaba el tema de la conspiracidn. Es asombroso todo lo que
uno se puede encontrar sobre eso en Internet, cientos de teorias.
Y que mi mujer estuviese completamente enganchada a Expe-
diente X también tuvo su importancia.”

Actualmente, Warren Spectar continda trabajando en lon
Storm asesorando en el desarrollo de la secuela de Deus Ex. Un
simple vistazo a su biografia nos sirve para demostrar que hace
falta gente como él, grandes disefiadores capaces de demostrar
que calidad, riesgo y éxito muchas veces pueden ser sinénimos.



& playstation 2

“Realista y espectacular.” wicromania

“Un Colin McRae esplendido.
Todo un festin visual.”  cameive

“Colin McRae Rally 3 consigue ey
acercarse al realismo absoluto.”  computer Hoy Juegos

Descarga la demo desde www.codemasters.com




Carreras contrarreloj. 56 etapas,
8 paises, 18 coches licenciados.

-Vl

Fisica del vehiculo ultrarrealista,
increible modelo de dafios.

21 coches de rally de alto
rendimiento, todos licenciados.

B FF b
F—Jfﬁ’ \‘&‘_‘“-”!U_"l"
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ML AW 1§ MATEN LS

Notas de carrera profesionales
de Nicky Grist.

wesse % VA A LA VENTA Codemasters (f,

aldeSe
i, TE Voces, manual y textos en castellano. GENIUS AT PLAY"

S




L OS 100 JUEGOS

Fn la B3 se dan cita los proyectos mas ambiCiosos

Una oportuna visita a

Los Angeles nos ha
permitido hacernos una
idea muy precisa de como
va a ser el futuro inmediato.
Secuelas de érdago,
buenas conversiones de
juegos que han triunfado en otras
plataformas, una verdadera avalancha
de accion en primera persona y
estrategia en tiempo real y (como
novedad llamativa) juegos on line cada
vez mas atractivos y ambiciosos.

espués de tres dias
viendo juegos sin tre-
gua ni cuartel, es nor-
mal que empieces a
dudar incluso de cdmo te llamas.
Eso si, nunca tuvimos la menor
duda de que estdbamos en
Estados Unidos. S6lo en este
pais es posible ver como el
ejército promociona un juego
haciendo que un helicoptero
Black Hawk lleno de solda-
dos aterrice

o



i’

>

en plena superficie de exposicion. Esto es
Los Angeles, esto es América. Aqui nada es
excesivo y todo parece posible.

Tras esta demostracion de poderio,
accedemos a los pabellones del Convention
Center. Empieza la novena edicion de la E3.
Vamos a ver de cerca los 100 juegos que
marcardn el futuro inmediato. Entre ellos,
hay un claro predominio de secuelas, conti-
nuaciones y demds especimenes pertene-
cientes a sagas de éxito. Algunos lo ven
como un sintoma de falta de creatividad y
espiritu aventurero, pero también puede
interpretarse como la muestra de que la
industria virtual esta en plena madurez y
sabe explotar mejor que nunca el potencial
de las imdgenes de marca que ha ido cre-
ando en los 0ltimos afios.

O
La industria virtual pasa por un buen
momento. La crisis de los dltimos afios ha
dado paso a una dindmica de clara recupe-
racion: cada vez mds proyectos en marcha,
mas juegos de alto presupuesto, mas pla-
taformas en liza, mas publicidad, mas visi-
tantes... Més dinero. Los juegos ya hace
tiempo que mueven cantidades superiores
a las del cine y son plenamente aceptados
como uno de los grandes productos de
consumo de las sociedades modernas.
Entrando a analizar los juegos presenta-
dos, sorprende sobre todo que (al margen
3 de Half-Life 2) hayan sido los titu-
e los on line los que mds ideas
e\”"dﬁ_y'b

=L MANANA

innovadores y alardes técnicos aportan. Y
Aunque siga tratindose de un género F
minoritario, las compafifas han comprendi- .
do que vale la pena echar el resto y lanzar-

se a la conquista de la Red con proyectos
caros, creativos y de envergadura. Ade-
mas, resulta refrescante que titulos que

van a jugarse en servidores on line masi-

vos tengan, casi por primera vez, gréficos

por encima de la media. Si la E3 es la pasa-

rela virtual que marca tendencias a medio
plazo, podemos decir que los juegos on

line constituyen un tipo de diversién car- !
gada de futuro. Tal vez el afio que viene
asistamos a la definitiva eclosién de pro- 'y
puestas de juego rompedoras que cam- —
bien el panorama de la Red de una vez por

todas. El escenario esta preparado.

Los 100 titulos que presentamos a conti-
nuacion no son la totalidad de los exhi-
bidos en la E3, pero si los que nos
han parecido mads interesantes vy
hemaos creido conveniente destacar.
Unos merecian un andlisis en pro-
fundidad y otros estan demasia-
do verdes para que les dedi-
quemos mas que una breve
resefia. Pero hemos queri-
do presentartelos todos
para gue ya te suenen
los titulos cuando
empiecen a aparecer
nuevos datos sobre
ellos en los proxi-
mos meses.

GAME LIVE PC
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| avasallador éxito de la saga Los

Sims demuestra que el instinto

de voyeur y las ganas de inmis-

cuirse en vidas ajenas son mas
habituales de lo que muchos creen entre los
seres humanos.

A juzgar por lo bien que se venden las
sucesivas expansiones, Los Sims tiene
cuerda para rato y podria seguir con su
espléndida carrera comercial sin apenas

renovarse. Aun asi, en Maxis
han comprendido que ya
va siendo hora de evolu-
cionar. Por eso trabajan
en esta secuela, un inten-
to de puesta al dia sin
renunciar a la esencia del
titulo original.

Entre las mejoras a
introducir, destaca la
utilizacion de un motor
3D. Eso garantizard un

nivel de detalle grafico
muy superior y un
pleno control del sis-
tema de camaras: se
acabaron los giros en
angulos de 90 grados. Lo
inico que no vas a poder
hacer en Los Sims 2 es cam-
biar el dngulo vertical de
vision. Los mends de inter-
accion van a ser practica-
mente idénticos, aun-

(ue apareceran unos

m» Animo muchacho, tienes
mucho que ganar y Poco que
perder.

) Esta escena que parece
sacada de Con ]
pertenece a Los

nuevos indicadores, los niveles de familia,
amigos y estado mental.

La aparicién de nuevos indicadores se
debe a que va a haber serios cambios en el
sistema de relaciones sociales de los sims.
El principal tiene que ver con la herencia,
las relaciones familiares y el paso de una
generacion a otra. Tus sims ya no vivirdn

GENERO:
DESARROLLADOR:
DISPONIBLE:

anclados en el tiempo, sino gue irdn enve-
jeciendo hasta que les llegue el momento
de dejar paso a su descendencia. Aunque
esta opcidn podra desactivarse, va a ser
una de las novedades mds interesantes.

]

La idea se complementa con un proceso de
creacion de personaje que hard que todos
los sims sean (nicos. Ademads, de forma
tan completa como accesible y sencilla de
manejar, Podras crear sims de cualquier
edad y pertenecientes a cualquiera de los
grupos raciales y étnicos: caucdsico, afro-
americano, chino, persa y un guinto grupo
de fantasia adn por definir, tal vez élfico o
alienigena.

A partir de aqui, se podran hacer todo
tipo de ajustes y retoques, nada gue ver con
Los Sims. Desde modificar el rostro, hasta
elegir entre distintos tipos de peinado y
vestimenta. Una de las caracteristicas més
interesantes del la herramienta de creacién
de personajes serd la posibilidad de cruzar
a dos sims para producir un tercero, que
viene a ser una combinacion de sus genes.
El resultado es totalmente aleatorio y tende-
ra a parecerse al padre o a la madre. Tam-
bién se podrd comprobar al instante el
aspecto fisico del sim resultante segin un
calculo aproximado de su evolucion a medi-
da que se haga mayor.

Los atlantes y sus dioses se suman al tiempo
real de Microsoft con varias unidades y pode-
res nuevos. Mitos y leyendas del ancho mar.
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AGE OF WONDERS:
SHADOW MAGIC

& ik
B & BT [

- -l..

El pequefio clasico de la estrategia por turnos
se adentra en el mundo de las sombras, los
demonios v las dimensiones paralelas.

ALIAS

Artilugios, patadas, tiros y una siniestra orga-
nizacion. No es James Bond, sino la televisi-
va agente Bristow, con licencia para vender.




En lo que respecta al proceso de evolu-
cién de los personajes, este nuevo juego
no se limitard a satisfacer sus necesidades
basicas y hacerlos triunfar en su carrera
laboral. Cada sim contard con un nuevo
indicador que valorara lo bien (o lo mal)
que le esta yendo en la vida. Por poner
algunos ejemplos, se puntuard positiva-
mente que un sim adolescente consiga su
primer beso o que uno de tus protagonis-
tas logre casarse y formar una familia. La
importancia de este nuevo indicador
depende de lo que ta elijas: puedes igno-
rarlo o convertirlo en uno de los criterios
principales para medir tus progresos en el
juego.

los juegos con sus hijos, éste
o mas pacifico.

seria un mu

Por dltimo, hay que destacar el peso de
la herencia familiar. Las acciones de cada
sim concreto y sus progresos en el mundo
laboral afectaran a sus hijos. Si un sim con-
sigue un cargo de mucha importancia en su
trabajo, es posible que el hijo nazca con
habilidades innatas para triunfar en lo mis-
mo. Por si todas estas opciones no fuesen
suficientes, se va a tener en cuenta la posi-
bilidad de que los jugadores modifiquen el
aspecto de los edificios o los vestidos de
Los Sims 2. W

AND THE

WINNER IS...

Como de costumbre, unos pocos titulos
han acumulado la mayoria de los
premios de la E3, algo también habitual
en los Oscar de Hollywood. No ha sido
una gran sorpresa ver a Half- Life 2
acaparar galardones como el de mejor
juego absoluto, mejor juego de PC,
mejor juego de accién y juego con los
mejores graficos. Si se llega a confirmar
un poco antes que habra version Xbox,
tal vez hubiese conseguido tambien el
titulo de mejor juego para consola.

En cuanto a Full Spectrum Warrior,
juego pensado para consolas pero que
va a convertirse a PC, se alzo con los
titulos de mejor simulacion y juega mas
original. Se trata de una especie de
Ghost Recon en tercera persona en el
gue asumiras el papel de un oficial que
da 6rdenes sin actuar directamente.
Mencion especial merecen los triunfos
parciales de Prince of

Persia: The Sands of

Time, mejor juego de

accion y aventuras,

Rome: Total War,

mejor juego de

estrategia, y City

of Heroes,

mejor titulo 4 %

on line. ‘ Y

AQUANOX 2: REVELATION

William Drake, un joven piloto, decide aban-

donar su rutinario trabajo y se lanza a
sobrevolar los océanos a ritmo de arcade.

BATTLEFIELD 1942: SECRET
WEAPONS OF WWIi

field se desmadran con los cacharros mas
Inverosimiles de la Segunda Guerra Mundial.

Cothy o R ER
Segunda visita a la Segunda (Guerra), esta

vez, de manos rusas. Un prometedor juego
de estrategia centrado en la tactica.




argas colas y mucha expectacion

alrededor del stand de ATI Techno-

logies, un recinto de espantoso

diseflo que mas bien parecia una
enorme caja de zapatos cerrada. Considera-
ciones estéticas al margen, nadie se queria
perder el gran acontecimiento de la E3: la
presentacion de Haff-Life 2, cuyo desarrollo
se habia mantenido en secreto durante
afios y que se daba a conocer a €scasos
meses de su lanzamiento.

Una vez dentro, Gabe Newell, cofundador
de Valve Software, fue el maestro de ceremo-
nias y se dedico a intercalar comentarios
durante la prayeccion de un video de unos 25
minutos que inclufa bastantes fases de juego
real. Lo que vimos no permite afirmar si Half-
Life 2 serd 0 no &l nuevo referente en los jue-
gos de accian, pero sf queda claro que ofre-
cerd niveles de verosimilitud y atencion al
detalle nunca vistos hasta ahora.

Lo primero que
comprobamos €s la
gvolucion grafica de
los personajes respecto
al primer  Half-Life.
Segin Newell, “el
motor grafico del
juego  estéd
basado en
shaders, la
misma

ACCION A DIS

[ANCIA

técnica utilizada en peliculas como Toy
Story”.

El entorno serd “muy dindmico”, en pala-
bras de Newell, y estara a la altura de los per-
sonajes. El nivel de interactividad promete ser
asombroso y cada objeto reaccionard de
acuerdo con sus caracteristicas. Por ejgmplo,
las balas produciran efectos muy diferencia-
dos en funcion de si impactan en un objeto
de madera, de metal o en una sandia. Incluso
sonaran diferente. Asimismo, comprobamos
en la presentacion que la madera flotaba,
mientras que el metal se hundia en el agua.
Segin Gabe Newell, este nivel de interactivi-
dad permitird “una amplia variedad de nue-
vas mecanicas de juego”.

El nuevo motor grafico también permiti-
r4 la representacion de grandes espacios
abiertos, algo de lo que carecia el primer
Half-Life. De hecho, una parte del juego

GENERO:
DESARROLLADOR:
DISPONIBLE:

transcurrird en las calles de City 17, una
imaginaria ciudad europea.

Precisamente en City 17 estaba ambien-
tada una batalla entre fuerzas alienigenas y
resistentes que nos permitié comprobar el
nivel de la inteligencia artificial del juego.
Vimos como los resistentes avanzaban
hacia una barricada de forma coordinada y
pedian cobertura. Newell asegurd que no
eran “secuencias predefinidas” y que “la 1A
determina el avance de tus aliados y su
comportamiento en combate”.

=

El Gnico personaje que podras controlar
serd Gordon Freeman, aungue no le falfaran
aliados. Ya se sabe que Barney, el guarda
que aparecia en Half-Life, estard presente
también en esta secuela y que Alyx Vance,

HITE 2

e sTraTeG

BLACK & W

Molyneux sigue emperiado en demostrar
que el mal o el hien no nacen, se hacen. Y
ademas, ahora viene con ganas de guerra.
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y e

Tercera visita a la Segunda (la misma), pro-
cedente también de tierras rusas. Aroma a
explosiones y a Sudden Strike.

tar la amenaza alienigena en las colonias,
pero ha perdido la Tierra. Toca liberarla.



mp Estos b
ayudaran en alguna oc

mp Sc ha trabajado mucho en
la animacion facial de los

personajes.

la atractiva hija de un cientifico de Black
Mesa, tendrd un papel relevante. Pero no
sabemos si habra alg(in otro secundario de
lujo. En cuanto a los enemigos, los vistos
hasta ahora incluyen “headcrabs”, solda-
dos, una especie de insectos gigantes y
unos bichos zancudos que recuerdan a los
AT-AT de La guerra de las galaxias.

De las armas que se han mostrado, la que
mas llama la atencion es el manipulador, que
genera una especie de campo de energia para
mover objetos del escenario y lanzarlos. Con

&l quedd muy claro el nivel de interaccion con
el escenario en varias secuencias. En una de
ellas, por ejemplo, Gordon Freeman arranca-
ba con este artilugio una letra del rétulo de un
edificio y lo lanzaba contra un enemigo. Otro
detalle interesante del juego serd la posibili-
dad de conducir vehiculos terrestres.

Los mods que se han creado en estos
afios han contribuido de forma decisiva a
alargar la vida del juego. Asi que los res-
ponsables de la saga han decidido incluir en
esta secuela un kit de desarrollo “todavia
mas potente”, segin Newell. Todas los indi-
cios hacen pensar en una dura pugna entre
Half-Life 2y Doom Il para ocupar el trono
de los juegos de accion. Il

ENTRE BASTIDORES
LA FERIA EN
CIFRAS

Si, asistir a la feria de juegos mas
importante del mundo es todo un
privilegio por el que algunos incluso
pagarian. Pero también es una prueba
fisica, una maraton de tres dias que
exige estar en gran estado de forma o
tener el don de teletransportarse de un
sitio a otro, Este afio se alguilaron la
friclera de 520.000 metros cuadrados
del centro de convenciones de Los
Angeles. Una cifra a la altura de
ediciones miticas de la E3 como la del
ano 2000.

Aproximadamente 400 comparias
mostraron miles de juegos, 1.350 de
los cuales eran novedad. El nimero de
asistentes acreditados alcanzé la cifra
de 62.000 y los que no pudieron estar
presentes tuvieron la oportunidad de
seguir la feria a través de la web
www.e3insider.com, que registré un
total de 98.000 visitas Unicas durante
los tres dias. El dia dedicado a las
conferencias, cerca de 100 lideres de
la industria, con como John Carmack y
Peter Molyneux a la cabeza, se
encargaron de exponer sus ideas.

BROKEN SWORD: THE
SLEEPING DRAGON

B

George Stobbart vuelve a pasearse por los
recovecos de las aventuras graficas, pero
con un ojo bien puesto en la accidn.

CALL OF CTHULHU: DARK
CORNERS OF THE EARTH

Terrores primigenios, bichas repugnantes y
todo el peso de Lovecraft para un titulo de
accion y puzzles en primera persona.

Un heroe amnésico se dispone a solucionar
su vida con un buen arsenal. La sombra de
Desafio Total planea sobre su cabeza.
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= Entre salto y salto, combato
pergue me toca.

a (ltima incursién del principe
persa en nuestros PC nos dejé a

todos con mal sabor de boca.

Tal vez por ello, Prince of Persia:
The Sands of Time ha sido una de Ias sor-
presas mas gratas de la pasada E3: no
solo va a lucir con orgullo el nombre de un
clasico, sino que se perfila como un titulo
de singular calidad y con estilo propio.

El juego mantendrd los tres pilares
basicos de Prince of Persia. animaciones
realistas, intensas secuencias de comba-
te y escenarios orientados a facilitar la
jugabilidad. Lo que quizds sorprenderd a
més de uno serd la agilidad de este prin-
cipe. Los desarrolladores, los mismos
que crearon Splinter Cell, se han inspira-
do en clasicos recientes del cine de
accién como Tigre y dragdn o las pelicu-

PRINCE OF P
The Sands of fime

EL GRANSALTO @

5 GENERO:
DESARROLLADOR:
DISPONIBLE:

m) Bueno y bonito. Ahora solo faita que lo acaben y lo vendan barato.

las del director Jet Li. Asi, el joven arist6-
crata podra correr por los muros y reali-
zar saltos de drdago.

Pero lo mejor de todo es que el prota-
gonista dispondrd de una daga mégica que
le dard un cierto control sobre el tiempo.
Gracias a ella, podrds, por ejemplo, volver
atras unos segundos con un simple clic en
la tecla adecuada o el botén del pad en
caso de que hayas medido mal un salto.
Absolutamente brillante. H

) Hay quien se pasa la le
de la gravedad por el forro.

CHICAGO 1930

CITY OF HEROES

Nueva irrupcion de las tacticas de Comman-
dos, pero esta vez —adivina, adivinanza— en
el sediento Chicago de los afios 30.
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Los jugadores con una buena conexion ya
pueden prepararse para recibir a los persona-
jes mas superpoderosos del mundo on line.

CIVILIZATION Iil:
CONQUESTS

Sid amplia su mundo con nuevas razas y
recursos mientras se lanza a conquistar las
Américas, Mesopotamia y lo que haga falta.
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T Or0; Poder y Piratas

De los autores de Patrician Il llega PORT ROYALE. Un juego de aventuras, exploracion y batallas navales, donde el comercio serd de
suma importancia * Elige tu propio destino: podras ser pirata, comerciante... s Crea y gestiona centros de produccion, talleres y plantaciones
* Incontables misiones, desde la bisqueda de tesoros a la anexién de pueblos completos * Enorme mundo gque comprende todo el Caribe de
la época del Nuevo Mundo * 4 naciones, cada una con sus edificios tinicos y singulares (Espafia, Francia, Inglaterra y Holanda) » Explora 60
pueblos y descubre los refugios de piratas y de otros jugadores * Batallas 3D de hasta 20 barcos * Modo multijugador de hasta 8 jugadores
por red local e internet.
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AEOION A DISTANGA

o sdlo de secuelas vive el sufri-
do periodista. También hay
compafifas con un prayecto ori-
ginal entre manos peregrinando
de feria en feria para darlo a conocer. Los
focos suelen centrarse en las versiones dos
y tres de juegos que arrasaron en su dia,
pero siempre queda un rincon para aquellos
que no pueden contar con més reclamo que
la calidad de su producto y esperan que el
tiempo se acabe poniendo de su parte. Es el
caso de los creadores de Far Cry.
Este equipo de visionarios
con sede en Alemania no
sGlo.se ha propuesto
crear una franquicia
de éxito desde la
nada, tam-
bién preten-
de ofrecer
una alterna-
tiva a los
motores grafi-
cos de moda que se reparten el
mercado internacional. Para demostrar la
potencia de ese motor, el CryENGINE, cre-
aron X-/sfe. Mas que un juego en toda
regla, X-/sle podia considerarse una demo
tecnolégica. Una evolucion posterior de
gse concepto ha hecho que los dinosau-
rios atrapados en una isla fuesen sustitui-
dos por un héroe por accidente, una chica
y un amplio surtido de malos. Es decir,
que de X-sle solo quedan el motor y 1a
isla. El resto son ingredientes nuevos, |os

-
b

que constituyen ese juego que va a lla-
marse Far Cry.

|

Gracias a este motor gréfico, disfrutaremos
de recreaciones detalladas de dreas de terre-
no de hasta dos kildmetros a la redonda. Eso
supone gue si usas unos prisméticos o la
mira telescopica de un arma podrds ver con
todo detalle lo que sucede a grandes distan-
cias. Solo este detalle ya eleva considerable-
mente el listén en lo que a repre-
sentacion del entorno de un
juego se refiere. Un ejemplo
practico: en la presenta-
cion pudimos ver
¢Omo un enemi-
go nos dispara-
ba un cohete
desde  muy
lejos y como
éste tardaba
unos 15 segun-
dos en alcanzar nuestra posicion. Si se hace
un uso inteligente y practico de esta posibili-
dad, los ataques a distancia van a desempe-
fiar un papel crucial en el juego.

Aun asi, no todo en Far Cry va a ser un
gjercicio de tiro al plato desde distancias
inverosimiles. También habrd escenarios
interiores a los gue podrds acceder sin
tiempos de espera ni transiciones de ningu-
na clase. Incluso, una vez dentro, podras
mirar por las ventanas y utilizar el zoom
como si estuvieras en el exterior.

GENERO:
DESARRCOLLADOR:
DISPONIBLE:

= Con los p
podras controlarlo todo a dos
kilbmetros a la redonda.

Ademas, la inteligencia artificial estd pensa-
da para evitar que abuses de la socorrida
tactica de eliminar uno a uno a tus enemi-
gos desde la distancia. Cada vez que alcan-
ces a uno, el resto actuardn como grupo,

CODENAME: PANZERS

Otro que recurre a la Segunda Guerra Mun-
dial (v van cuatro) para ofrecer un buen
pedazo de estrategia y metal fundido
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CONFLICT: DESERT

STORM Ii !;_W

COUNTER STRIKE:
CONDITION ZERO

5 -

Los chicos mds procaces del desierto han
mejorado su intefigencia artificial y regresan
a Bagdad para demostrar lo listos que sor.

El juego en red por excelencia sigue retrasan-
dose al tiempo que va destilando imégenes. A
gste paso, el cero va a pasar a negativos.



=Tjele

my Como puede
Nno solo transcurrt
abiertos.

cubriéndose y coordinandose para acercar-
se a tu posicidn sin correr mds riesgos de
los necesarios.

En Far Cry, tus enemigos evaluardn en
todo momento la situacion y trataran de
sorprenderte. Sus tacticas resultaran de
una eficacia letal cuando actien en gru-
pos numerosos, ya que tenderdn a ir
estrechando el cerco de forma progresiva.
Ademas, casi cualquier grupo de enemi-
gos estard formado por especialistas. En
la mayoria de las ocasiones, la tactica mas

caeran con realismo extremo, si

adecuada consistird en eliminar lo antes
posible al oficial, porque eso hara que se
organicen peor y no tengan tanta facilidad
para pedir refuerzos.

Otro de los puntos que llama la atencidn
en Far Gry es el nivel de detalle de los esce-
narios y personajes. Y eso que el juego uti-
liza modelos de alrededor de 1.500 poligo-
nos, una auténtica miseria al alcance de la
mayoria de tarjetas grdficas. La clave es
que, al aplicarles texturas de gran calidad,
parece que incluyan mas de 200.000 poli-
gonos. Eso garantizara resultados optimos
a nivel gréfico incluso en ordenadores de
gama media. H

EL ARTE DE

EXHIBIRSE

En la antesala de la superficie de
axhibicion, los controles de seguridad
hacen que se formen inmensas colas.
Una vez dentro, nueve de cada diez
asistentes dirigen sus pasos al South
Hall, el lugar en que suelen
concentrarse las compafiias mas
grandes (con alguna excepcion). Los
veteranos pronto nos damos cuentas
de gue muchas de ellas tienen los:
stands en el mismo sitio que el ano
pasado. Aun asi, hay cosas gque han
cambiado. Si en anteriores entregas
era facil distinguir de lejos los
anagramas y logos de las principales
companias, esta vez son los juegos los
que tienen casi todo el protagonismo,
con lo gue moverse por el recinto se
convierte en un reto para nuestro
sentido de la orientacion. La mayoria
de las dreas de exhibicion son
espacios abiertos y amplios en que
reinan los monitores con juegos en
marcha. La parafernalia
propagandistica ha menguado, como
si esta vez fuese menacs importante
vender la imagen de marca. Por una
vez, parece gue todos estamos de
acuerdo en que los juegos son lo que
de verdad importa.

DARK AGE OF CAMELOT:
TRIALS OF ATLANTIS

Camelot se amplia. Y como ves, la amplia-

cion se hara en regiones submarinas. Nue-
ve pruebas para llegar a la mitica Atlantida.

e .é!
M”% L

DEUS EX: INVISIBLE WAR

No sera tan invisible si todo el mundo habla
de el. Y no es de extrafar. Los Denton y sus
amigos vienen con ganas de recuperar podio.

DRAGON EMPIRES

Aosd

1 i h‘j
P s 353

Cinco imperios gobernados por dragones.
Cincuenta ciudades disputadas por los cla-
nes. Pronto, en tu internet mas cercano.
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demas de la segunda entrega de

Black & White, Peter Molyneux y

su compafiia presentaban otro

titulo en la E3. Se trata de un
proyecto de una aparente modestia, pero
muchos de los que se internaban en la sala
de proyecciones en que se exhibia se lleva-
ron una excelente impresion.

The Movies es la respuesta a las plega-
rias de nuestro compafiero el coronel Font,
que lleva afios quejandose de la pobre fac-
tura y repetitiva formula de los tycoon (jue-
gos de gestién empresarial) que se editan
altimamente. Gracias al juego de Lionhead,
la gestidn volverd a ser original, adictiva y
divertida.

En The Movies, te haras cargo de unos
estudios de cine. El juego empezara en los
afos 20 y tu objetivo consistiré en que el
emporio cinematogréfico que vas a regir
dure un siglo. Eso implica asumir el control
sobre decorados, equipos de produccion,
actores o guionistas y, ademas, dirigir las
peliculas.

LN
3 e

Encarna a Bilbo Bolson desde una perspecti-
va en tercera persona para combatir y solu-
cionar puzzles en la Tierra Media.
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m» Un golpecito a la barra de

violenci ya tenemos
nuestra dosis de gore.

La clave de este juego va a ser que
todas estas tareas podran llevar-
se a cabo de manera muy senci-
lla, sin sepultar al jugador en un
faradnico e incomprensible
men( de opciones. En la presen-
tacion del juego, Adrian Moaore,
programador de Lionhead, nos

GENERO:
DESARROLLADOR:
DISPONIBLE:

TV
- ‘ir
~ -

) No te asustes. En re
6le es una pelicula de miedo
con zombis de pacotilla.

mostrd en escasos minutos lo facil que era
filmar una pelicula que mezclara terror con
romance.

|

El primer paso dado por Moore consiste en
decidir sobre la calidad del guién. Ello
depende del tiempo que se dé a los guio-
nistas para trabajar en él. Con un poco de
paciencia, puede obtenerse uno de hasta
cinco estrellas, pero lo l6gico al principio es
apostar por un guién sencillo y de elabora-
cién rapida para no arruinarse a las prime-
ras de cambio.

Lo siguiente que hace el programador
es buscar a los actores que van a interve-
nir en su pelicula. Para ello, elige entre
una serie de rostros anénimos, cada uno

FLIGHT SIMULATOR 2004:
CIEN ANOS DE AVIACION

Pilota el famoso aeroplano de los hermanos
Wright o el Spirit of St. Louis que cruzo el
Atlantico. Cien afios dan para mucho.

FULL THROTTLE:
HELL ON WHEELS

Al igual que Stobbart, el motero de Lucas-
Arts vuelve con una mirada muy puesta en
la accion. Algun puzzle tambien caerd, claro.
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=) Ahora sabrds lo que vale un peine. Y el rimel, y la laca...

con un precio de contratacion diferente.
Segin nos comenta, “cuando el juego se
edite, van a ser actores de ficcién, no
recreaciones de actores reales, pero el
editor que incluird el juego permitird que
cada usuario se cree personajes a medida,
incluidos, si quiere, sus actores favori-
tos”. En concreto, para la pelicula de
demostracién, Moore selecciona a Bruce
Campbell, Drew Barrymore y Vincent Pri-
ce. Los dos primeros serdn la pareja de
gnamorados que decide pasar unos dias
de vacaciones en una cabaiia del bosque.
Vincent, maquillado como Nosferatu, sera
el malvado de turno.

|

El miembro de Lionhead da la orden de
que los actores se preparen para rodar
una escena romantica dentro de la caba-
fia, momento en que aprovecha para des-
plazarse a otro punto de los estudios en
los que se estd rodando un western. Los

dos protagonistas estdn enfrascados en
una patética lucha en la que apenas se
atreven a mirarse. Moore aprovecha para
mostrarnos lo facil que serd madificar la
intensidad de las escenas. Desplazando la
barra de violencia al maximo, llegan las
patadas, golpes bajos y técnicas diversas
de lucha libre. El programador precisa que
“se deberd tener en cuenta la época en
que son rodadas las peliculas. En los afios
30, por ejemplo, un exceso de violencia o
alguna escena subida de tono significari-
an un fracaso comercial”.

Uno de los detalles més originales del
juego sera que las peliculas quedaran gra-
badas en minitrailers gue se irdn generan-
do de manera automdtica. Estos trailers
podrdn ser editados, introduciendo una
banda sonora y didlogos creados por el
jugador. Lionhead habilitard una pagina
web en la que se podrén colgar los trailers
para que participen en concursos de vota-
cién popular. H

ENTRE BASTIDORES

POLVO DE
ESTRELLAS

El desfile de caras conocidas
empezo el dia antes de la
inauguracion de la feria, con la
jornada de conferencias. Las
primeras espadas de las industria
dieron su opinion sobre varios temas
de actualidad. A partir del dia
siguiente, muchos de ellos pasaban
horas en los respectivos stands
maostrando a la prensa los progresos
de sus queridos retofios virtuales.
Pese a que teniamos muy claro
donde

estabamos,

a veces nos

producia

una cierta

extrafneza

codearnos

con gente

como Will

Wright en |a
presentacién
de Los Sims
2 0 ver

aparecer a
Warren

Spector en

el stand de Eidos, donde se estaba
exhibiendo Deus Ex: Invisible War.
Tampoco faltaron a la cita el
omnipresente Bill Roper, siempre al
pie del canon, ni Sid Meier con su
Pirates!. Para variar, uno de los
menos accesibles accesibles fue
Peter Molyneux, que dejaba en
manos de otros la presentacién de
su Black & White 2. Todo lo contrario
que el sencillo y simpatico Dave
Perry, que respondié encantado a
nuestra tanda de preguntas sobre
Enter the Matrix.

GHOST MASTER

GLADIATOR: SWORD
OF VENGEANCE

Muertito y coleando. Ponte al frente de un
equipo de fantasmas y expulsa a los vivos
con tus poderes de ultratumba.

Una curiosa mezcla entre ef Russell Crowe de
la pelicula y el Simbad de la ficcion. Tortas y
espadazos contra humanos y monstruos.

GREYHAWK: THE TEMPLE
OF ELEMENTAL EVIL

Nuevo acercamiento a los mundos de D&D
Esta vez, con las reglas 3.5. El resto depen-
dera de tu habilidad rolera y de un motor 3D
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etras de Call of Duty estd el equi-
po de desarrollo que trabaj6 en
Medal of Honor, la sensacion de
la E3 de hace dos afios. Para su
nuevo proyecto, Infinity Ward disefid una
presentacién marca de la casa: diez minutos
de puro espectaculo audiovisual con unos
efectos sonoros de ¢rdago. En la de 2001
vimos como los soldados de Medal of Honor
desembarcaban en Omaha y esta vez asisti-
mos a la entrada de los rusos en Stalingrado.
Y es que el primer juego se inspiraba clara-
mente en Salvar al soldado Ryany el segun-
do lo hace en Enemigo a las puerias.

Al margen de la indudable espectaculari-
dad, Infinity Ward contard con bazas como
su avanzado sistema de inteligencia artificial
y la coordinacién entre el jugador y el grupo
de soldados del que formara parte. Con ellos,

CON AMOR

ac

participaras en clasicas misiones de asalto,
pero también en tareas de infiltracion, sabo-
taje y ataques en pequefios comandos. El jue-
go estara divido en tres campanas en las que
jugaras por separado con americanos, brita-
nicos y rusos. Cada soldado contard con el
arsenal caracteristico de su ejército, aunque
también podra usar las armas de los enemi-
gos caidos. Otro de los reclamos de este jue-
go seran las batallas con carros blindados,
aungue su funcionamiento practico adn esta
por definir. Il

GENERO:
DESARRCLLADOR:
DISPONIBLE:

misiones nocturnas en las

m) En ocasiones podras
tomar el control de vehiculos o
ponerte de artillero.

HANNIBAL

No es ese qgue cruzo los Pirineos entrompa-
do, sino ese otro con guste por la carne
humana. Y viene con ¢l motor de NOLFZ

HIDDEN & DANGEROUS 2

HOMEWORLD 2

Los muchachotes del SAS regresan con mas
inteligencia y con el motor de Mafia bajo el
regazo. Incursiones y sigilo del 41 al 45.

El clasico de Relic volvera reenfundado en
nuevas maravillas graficas y con mayor voca-
cion bélica. Son los tiempos que corren.
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12€ el CD-Rom
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a sabes que las conversiones de
juegos de consola no suelen ser
santo de nuestra devocion. No es
nada personal, pero acostumbra a
tratarse de trabajos apresurados, rutinarios y
muy poco adaptados a las caracteristicas del
PC como plataforma lidica. Pero hay excep-
ciones a esta regla, y Halo es una de ellas.
Junto con Golden Eve 007, de Nintendo 64,
es uno de los escasos juegos que demues-
tran que la accién puede no ser una exclusi-
va del combo que forman teclado y raton. El
sistema automdtico para apuntar y el inteli-
gente uso del pad de la Xbox hicieron de este
juego un clasico instantaneo.

Ademads, la adaptacidn a PC tiene mucho
terreno ganado. Tal y como nos dijo Andrew
Jenkins, manager del juego, “al poderse
jugar con teclado y ratén, Halo resultara
\ mds sencillo, sobre todo cuando no pilotas

! “\\\\. -
-
.

ando veas un tangue, no
lo dudes: métete dentro y
arrasa con todo.

q
LATSEETREY

Flcked up B plasme genads

-

mp Para acabar con algunos
enemigos, serd necesario més
disparo.

que un simp

vehiculos, que es la mayor parte del tiempo.
Por eso hemos decidido eliminar el sistema
automatico de localizacién de blanco”.

[ |

El argumento no va a sufrir el menor cambio.
La acci6n tendré lugar en un futuro muy leja-
no, el afio 2552. Por entonces, la humanidad

Evol\/ecl

GENERO:
DESARROLLADOR:
DISPONIBLE:

ya habra colonizado otros mundos. La “pax
terricola” se verd truncada por el ataque de
un ejército de alienigenas conocido como El
Pacto, una especie de hermandad organizada
de fandticos religiosos.

En este contexto, los humanos crean un
cuerpo de soldados de élite mejorados con
implantes biomecanicos, los SPARTAN-II.
Estos soldados se muestran sumamente
efectivos contra las fuerzas enemigas, pero
son eliminados en un ataque sorpresa. Todos
menos una: td.

Tu mision serd unirte a las tropas regula-
res y tratar de evitar a toda costa la invasion
alienigena. Para ello, tendrds que recorrer
todo tipo de escenarios, desde interiores de
naves y bases a playas paradisiacas.

Si el apartado grafico del Halo de Xbox era
sobresaliente, el de la versién PC rompe mol-
des. En ella, podrd aumentarse la resolucion
hasta 1.600 x 1.200 y se ha mejorado el som-
breado de vértices y la aplicacion de texturas,
algo que darad mucho juego en equipos dota-
dos de tarjetas adecuadas. En cualquier caso,
la conversion estd en manos de Gearbox,
compafiia especialista en optimizar sus pro-
ductos. Segin ellos, un Pentium a 1 GHz y
una GeForce 2 bastaran para jugarlo.

]

Otros aspectos técnicos, como la banda
sonora, no han sido tocados, aungque tam-
poco hacia ninguna falta. En cambio, si
han sido reducidos drasticamente los

HORIZONS

o

INDYCAR SERIES

CARRERAS

No solo de tortas vive Internet. Aqui podras
construir tu casita y formar parte de una
comunidad (aungue seguira habiendo tortas).

Toca rodar por los circuitos de la espectacu-
laridad, los choques v la velocidad desenfre-
nada. Carreras ovales para mentes arcade.

JUEZ DREDD VS
JUEZ DEATH

El juez Dredd acaba de aprobar las oposicio-
nes para compatibles y viene con un dedo en
el gatillo. La escoria de MegaCity One tiembla.
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) Durante el juego, contaras con la ayuda de los marines espac

hasta 16 jugadores a la vez, aunque la inten-
cion de Gearbox es que este nimero se
amplie mediante un parche que se publica-
ria mas adelante. Ademds de los mapas
multijugador que incluia la version original,
habra 15 nuevos, algunos adaptados a los
nuevos vehiculos que se podran pilotar,
como el Banshee volador.

Ademés de estos vehiculos, en las par-
tidas multijugador también se podran
usar algunas armas que antes forma-

ban parte del arsenal exclusivo de
la faccion alienigena. Segun
Andrew Jerkins, “el limite
de 16 jugadores en el
multijugador  puede
parecer algo modesto,
pero el caso es que
hemos dado maxima

prioridad a otros

aspectos, como la
facilidad de manipu-
lar el juego para que
/ seconvierta en un nue-

vo referente de la comu-
nidad mod”. M

odiosos tiempos de carga entre
misiones.

La gran novedad, la que de por
si va a darle una dimension
nueva al juego, es la
inclusion de opcio-
nes multijugador
gue no exijan
conectar varias
maguinas entre
si para poder
jugar, como
pasaba en Ia
version Xbox.

La version para
PC permitird partidas de

CONTRA EL

El género de accién pasara

por epocas mejores y peores,

pero nunca le faltan titulos de

calidad, algo parecido a lo que pasa _
con la estrategia. La escasez y la falta de
propuestas de envergadura afecta a otros
géneros, los de siempre, los gue llevan anos
“en crisis”. La simulacion sigue de capa
caida, aungue hay gue reconocer gue los
escasos proyectos exhibidos en la E3 eran
de cierto peso: Lock On: Modern Air
Combat, Flight Simulator 2004y Train
Simulator 2. Algo parecido pasa con las
aventuras graficas, muy poco representadas
pero con juegos del fuste de Broken Sword 3
0 los nuevos de LucasArts.

Dos géneros que dan un importante paso
atras son el rol'y las carreras. El panorama
rolero esta practicamente desierto y el de las
carreras parece preocupantemente inactivo
contra lo gue suele ser habitual, aunque no
faltaron titulos de interés, como Need for
Speed: Underground y Midnight Club 2. En
cuanto a los deportes, poco se puedo ver.
De todas formas, es habitual gue Electronic
Arts no presente las nuevas ediciones de su
carrusel deportivo en formato PC en la E3,
asi gue no es motive de desasosiego.

KNIGHTS OF THE
TEMPLE

7 (B =

Adivina: si son caballeros y son del Templo,
£queé tipo de juego tendran? Pues uno de
accidn ambientado en la Edad Media, claro

Igual gue muchos futboleros, los estudios de
Plastic Reality no estdn dispuestos a olvidar
Corea. Tampoco se olvidan de Commandos.

LINEAGE li i

El juego de rol on line mas masivo da un gran
salto, se zambulle en las 3D y espera can-
quistar nuestros occidentales corazones.
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DESARROLLADOR:
DISPONIBLE:

ROMFETotal War

4OS ROMANOS EN BEOMA

MUC

uchos de los juegos de

estrategia en tiempo real

en desarrollo estin apos-

tando por la combinacién
de batallas con multitud de unidades, un
nivel grafico muy detallado y unas posibi-
lidades estratégicas y tacticas considera-
bles. Es decir, ambicion y complejidad a
espuertas. Y lo que marca la frontera
entre el éxito y el fracaso es la capacidad
para que toda esa ambicidn sea compati-
ble con un alto grado de control por parte
del jugador.

Creative Assembly ha demostrado con
las anteriores entregas de la saga Total
War que saben cdmo conseguir tan nece-
sario equilibrio. Con Rome: Total War
estdn dispuestos a darle una nueva vuelta
de tuerca a la férmula que tan bien les
funciona. Para ello, estan utilizando un
nuevo motor grafico, una interfaz mejora-
da y diferentes innovaciones que deben
cristalizar en un juego de excelente factu-
ra grédfica y amplias posibilidades.

Esta nueva entrega estard ambientada
en la Roma clasica, con escenarios situa-
dos tanto en Europa como en el norte de
Africa. Un total de 21 facciones, entre
romanos, bdrbaros, cartagineses, egip-
cios e incluso los esclavos liderados por
Espartaco, van a disputarse el control del
Imperio Romanao. Y tii podras dirigir a uno
de estos grupos para convertirte en
Emperador gracias a tus dotes diplomati-
cas, comerciales vy, sobre todo, militares.

J,nt d tropas seguir

Lo primero que llama la atencién de Rome:
Total War es el nuevo motor gréfico, que
aportard mejoras tanto al mapa estratégico
como al tictico. En el tactico, este motor
serd capaz de representar detalladas unida-
des en 3D en las batallas multitudinarias que
caracterizan Tofal War. Estd previsto que
mas de 10.000 unidades, animadas indivi-
dualmente con la técnica de captura de
movimientos, puedan participar en sus bata-
llas, que se desarrollardn en tiempo real.
Imaginate, por ejemplo, lo que pueden dar

4 participan o ¢

de si los enfrentamientos entre el ejército de
elefantes de Anibal y las legiones romanas.
Los enfrentamientos mas espectaculares
serdn los asedios de ciudades y fortalezas, ya
que las construcciones estaran representa-
das al detalle y daran lugar a especlaculares

LOCK ON: MODERN
AIR COMBAT

Ocho aviones rusos y estadounidenses bus-
can jugadores con gusto por las alturas. Se
aceptan tanto novatos como profesionales.
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LORDS OF EVERQUEST

La licencia EverQuest cambia de tercio y
abandona la Red con este juego de estrate-
gia en tiempo real de corte clasico.

LORDS OF THE REALM il

Sierra se dispone a conquistar el trono de la
Edad Media con muchas tropas, castillos y
asaltos. Y también con gestion.




e los enfrentamientos

my Cada
unidades es

faccion con
pecificas.

batallas. Entre la maquinaria de los atacantes,
aparecerdn catapultas, arietes, escaleras y
torres de asalto, mientras que los defensores
contaran con la ventaja de ocupar las mura-
llas y, por ejemplo, la posibilidad de utilizar
tacticas como la del aceite hirviendo.

El detalle de las unidades serd increible,
pero también su variedad, ya que cada fac-
cién contard con unidades exclusivas. Por
otra parte, se ha afadido la figura del oficial
al mando, que te permitird dar Ordenes a tus
tropas y aumentara el poder de las que tenga
cerca. El resultado de las batallas no serd una

_ﬂ 5 .4
esta garantiz

= C AT x

simple cuestién de nimero, sino que deberds
componer adecuadamente tu ejército, elegir
las formaciones més oportunas y mantener la
moral alta.

]

Las mejoras graficas también afectaran de
manera sustancial al mapa estratégico, que
mantiene el sistema de turnos pero lo hace
compatible con las 3D. Serd posible hacer
zoom y comprobar cémo evoluciona el
aspecto de las ciudades e incluso lo que
hacen sus ciudadanos. Ademas, cada civili-
zacidn contard con su propio estilo arqui-
tectonico, que se hard notar en la pantalla.
El nivel de detalle grafico dara un salto abis-
mal. El mapa sigue estando dividido en pro-
vincias, pero ahora dard mds juego, ya que,
por ejemplo, podras situar tropas en puntos
estratégicos de la region para dificultar el
avance enemigo.

Para facilitar el acceso de los jugadores
novatos se ha creado la figura de los gober-
nadores, que permitirdn automatizar muchos
detalles de la gestion, v se va a simplificar el
arbol tecnoldgico. M

EL OMNIPRESENTE

ANILLO

Tolkien fue una de las grandes
presencias de la E3. Sus vastagos
digitales parecian estar en todas
partes, como si un gigantesco ojo Nos
observase. Uno de ellos, Middle-Earth
Online, juego de rol multijugador
masivo, fue una de las grandes
sorpresas de la feria, aungue de
momento sélo pueda disfrutarse de
sus impresionantes graficos. Aparecera
a finales de 2004 y en él podras jugar
como elfo, humano, hobbit, enano y tal
vez alguna otra raza.

The Lord of the Rings: The Return of
the King sera la secuela de Las dos
forres, juego de consolas de Electronic
Arts que no llegd a convertirse a PC.
Esta vez si disfrutaremos en nuestros
compatibles de esta apuesta por la
accion frenética en tercera persona.
Los estrategas pedran disfrutar de su
porcion de Tierra Media con The Lord
of the Rings: War of the Ring, juego de
sencilla formula en el que podras
enrolarte en las tropas de los buenos o
de los malos. Los protageonistas de la
novela haran acto de presencia como
héroes con habilidades

especiales.

£l Hobbit también

pudo verse, aungue

sélo en version para

consola y sin

exhibir novedades

llamativas

respecto a lo ya

conacido.

MAX PAYNE 2: THE FALL
OF MAX PAYNE

La secuela del juego que introdujo el bullet
time podria estar lista incluso antes de acabar
el afio. Esperemos que la caida no sea dura.

MIDDLE-EARTH ONLINE

Frodo y compafiia se pasan a Internet. Tu
tambien puedes estar alli si te van los orcos,
los elfos y esos tipos bajitos de pies grandes.

Velocidad punta en este juego de estilo arca-
de que te trasladard a las calles de Paris, Los
Angeles y Tokio. La versidn para PC promete.

GAME LIVE PC
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I 46
poderes de la fuerza

tos?

in duda, una de las sorpresas

de este afio. Su presentacion

nos dejé algo frios en la pasa-

da E3, pero era evidente que
BioWare y la licencia Star Wars bien
merecian un voto de confianza.

El juego ha ido tomando cuerpo en los
{iltimos meses y ahora ya es mucho mas
que un pufiado de grédficos de una cierta
espectacularidad. En él nos remontare-
mos muy atras en la mitologia galdctica,
en concreto, 4.000 afios antes de los
hechos narrados en el Episodio | de la
saga filmica. Los expertos en el culto Star
Wars ya sabrdn que en esa época habia
muchos caballeros Jedi, algunos buenos
y otros no tanto.

Ta vas a ser uno de ellos, aunque va a
llevarte unas 50 horas de juego. Para

Star Wars:
KNIGHTS OF TH

mp Pues si, tambien podrds
controlar un androide si lo
deseas.

empezar, tendrds que decidir tu sexo y tu
raza (entre cinco posibles, alguna de ellas
inédita). A lo largo del juego, te haras car-
go de una serie de misiones o aventuras
secundarias, como suele ser habitual en
los titulos de rol de BioWare. No tendras
gue hacerlo solo, ya que hasta nueve
acompafiantes se iran uniendo a ti segdn
avances. El punto de encuentro serad la
Ebon Hawk, una nave que recuerda al Hal-
con Milenario y que serd protagonista de
uno de los minijuegos, el que consistira
en ponerte a cargo de una de las torretas.

Los combates serdn una de las partes
mas interesantes del juego, porque se
sucederan al ritmo que ti desees, ya sea en
tiempo real o con pausas que podrds apro-
vechar para asignar a cada personaje tres
ordenes concretas. Poco mds podemos

- OLD R

—PUBLIC

GENERO:
DESARROLLADOR:
DISPONIBLE:

mp Habra razas conocidas,
pero tambien algunas
ineditas.

pedir. Bueno, tal vez alguna opcion multiju-
gador, porque parece que van a brillar por
su ausencia. l

NEIGHBOURS FROM HELL

Sn " ESTRATEGIA _3

|

Fomenta desavenencias vecinales con estos
monigotes y su gusto por las malas pasadas.
Incorreccion politica con aires de tebeo.
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NEVERWINTER NIGHTS:
SHADOWS OF UNDRENTIDE
R

LSS B o ®, o (PR 3
En esta expansion encarnaras a un aprendiz

de mago gue custodia algunos de los artefac-
tos mas poderosos que se conocen.

Combates por equipos en un irreal mundo
futurista. No todo sera accion: las tacticas y 1a
audiencia televisiva tendran su importancia.




@ |nehelalel iGombate contra Ia tirania!
1

/j Juego tactico en 3D y tiempo real sohre 1a fuga de una prision

E
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PRISON ESEary
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(P Una sutil mezcla de estrategia y aventura, infiltracion y huida de una prisién de alta seguridad.
% Controla 5 personajes, catda uno con hahilidades y caracteristicas particulares.

% 6 vastos y originales mundos, que garantizan incontables horas de juego.

% Desarrollo no lineal. Elige tu método de escape... ¢Prefieres la infiltracion o I1a accion?
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Vampire: The Masqguerade

DLINE

SANGRE NUEVA

BI_OO

. Sounds fun. Now what do:
2. Whatever. Just tell me what you

ampire: The Masquerade -

Redemption dio hace afios una

leccion magistral sobre lo mucho

que un disefio flexible y una
conexion a la Red pueden aportar a un juego
de rol. Ademas, su partida individual tampo-
co tenia nada que envidiarle, en cuanto a
imaginacion y profundidad, a la competencia
mas directa.

Por es0, el anuncio de que la secuela esta
ya cerca de ser editada constituye una exce-
lente noticia, sobre todo si se confirma que
viene cargada de novedades. Los desarrolla-
\ dores han optado por correr un cierto riesgo

m» Con esa carita, cualquiera se atreve a llevarls

so I can get the hell out ofhere.

- nnA“ —

la contraria.

(después de todo, el juego estaba muy bien
como estaba) con la filosofia de que incluso
lo casi perfecto puede mejorarse.

El juego original corria a cargo de Nihilis-
tic Software, mientras que de la secuela se
estd encargando una compafiia nueva, Troika
Games. El estudio californiano tiene en su
haber titulos como Arcanum y la mayoria de
sus miembros trabajaron en la saga Falfout.

|

Hasta hace muy poco, de Bloodlings se sabia
incluso menos que de las armas de destruc-
cion masiva iraquies. Tanto secreto se debia,

GENERO:
DESARROLLADOR:
DISPONIBLE:

bdos incluso donde no va ni

a del exorcista.

sin duda, a la herramienta gréfica que utiliza:
el motor de Half-Life 2. Por eso, ambos jue-
gos se han presentado de manera casi simul-
tanea. En la E3, pudimos disfrutar de unos
cuantos escenarios ambientados en un Los
Angeles gético y alternativo. En todo momen-
to qued6 muy claro el enorme potencial gré-
fico del juego asi como la atencion dedicada
a los detalles, empezando por las impresio-
nante animaciones faciales de los personajes.

Que la cosa va de vampiros parece mas
gue evidente a estas alturas. Lo que tal vez
no sepa todo &l mundo es que va a haber
siete clanes distintos de diabdlicos chupa-
sangre. Y el detalle que va a dejar a més de
uno con la boca abierta es que Bloodlines
va a apostar casi mas por la accion en pri-
mera persana que por el rol. Pero no nos
rasguemos las vestiduras: el rol va a seguir
presente, mas que en ningdn otro juego de
accion. La diferencia es que serd ahora en

NO MAN’S LAND

l z‘:i!:f

En tierra de nadie significa, en esencia, en
medio de muchos. O sea, batallas al por
mayor en América desde el siglo X1 al XIX.
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ONE MUST FALL:
BATTLEGROUNDS

El futuro ya esta aqui. Ponte a los mandos
de un megarrobot y liate a tortazos con
otros mechs. Koji Kabuto, chincha y rabia.

PSYCHOTOXIC

El Armagedan ha llegado y el cuarto jinete
del Apocalipsis se ha plantado en Nueva
York. Habra que echarlo a base de tiros.




S/ ,

Yy Se supone que esto es la ciudad de

primera persona y las fases de combate
seran mucho mas frecuentes.

Empezards el juego siendo un vampiro
novato. Acaban de morderte y tienes que
tomar la decision mas importante de tu nue-
va no-vida, elegir el clan al que vas a perte-
necer. No se tratard de una eleccidon facil, ya
que las clases son tremendamente distintas
entre si. Los puntos fuertes de cada una son
de lo mas variados. Algunos pueden conver-
tirse en animales, otros tienen un encanto
personal irresistible para los humanos e
incluso los hay de una fealdad tan extrema
que han tenido que recurrir a la practica de la
invisibilidad.

O

Elegir uno u otro clan tendra una gran reper-
cusion en el juego. Por un lado los persona-
jes se comportardn de una u otra forma con-
tigo, podras sortear un obsticulo de muy
distintas formas e incluso acceder a distintos
finales. En lo que a rol se refiere, no echaras
de menos los complejos dialogos del origi-
nal, reforzados por un eficaz sistema de
opciones de respuesta que permitira elegir

Los Angeles.

entre tres diferentes. Gomo curiosidad, no
todas de ellas apareceran escritas con la mis-
ma fuente. Por ejemplo, los malkavians res-
ponderan en ocasiones como el clan de vam-
piros locos que son, y para refelejarlo, la frase
tendra una caligrafia propia de un demente.
Como ya hemos dicho, Bloodlines, ade-
méas de ser un juego de didlogos y de chupar
sangre, serd sobre todo un juego de accion.
Para acabar con los enemigos, humanos o no,
dispondras de tus colmillos, de estacas y de
un imponente arsenal de armas modermas.
Por lo general, los bafios de sangre se perpe-
trardn en primera persona, aunque podrés
recurrir a una perspectiva en tercera cuando
se trate de invertir tus reservas de sangre en el
uso de alguno de tus poderes vampiricos.

ENTRE BASTIDORES

EL IMPERIO
CIERRA FILAS

Que quede claro desde ya: éste puede

ser un gran ano para LucasArts. Como

de costumbre, la compania

norteamericana reservo una sala para

presentar en solitario su gama de

productos, pero a este paso acabara

necesitando un pabellon entero. Y es

gue, ademas de un auténtico diluvio de

productos con licencia Star Wars,

presentaban sendos retornos a dos de

los géneros que les hicieron grandes: la

simulacion y las aventuras gréaficas.

Eso si, Secret Weapons Over Normandy

no va a ser un simulador puro, sino mas

bien un juego de aviones cien por cien

arcade. Algo mas fieles a su historia

se perfilan juegos como las nuevas

entregas de Fulf Throttle y Sam &

Max. Del segundo, Sam & ~
" I

Max: Freelance Police, se A
proyectd un video &4
bastante elocuente: el
juego recuperara la
esencia de la
aventura grafica,

pero con graficos £
completamente

en 3D. Algo

parecido a lo

que sucedera

con Full Throttle:

Hell on Wheels, que
ademas va a
incorporar

elementos

arcade como las
peleas entre

mMoteros y

alguna gue otra
carrera,

QUIDDITCH WORLD CUP

/& -

El hijo prodigo de Hogwarts se sube a una
escoba y se lia con bludgers, snitches v
quaffles. Esta claro, ¢no?

RAILROAD TYCOON 3

REPUBLIC:

Los caballos de acero se encabritan y saltan a
fas 3D. Desde Torremolinos a Alcorcan
pasando por Houston, necesitan tus railes.

THE REVOLUTION

[a}

Hassabis se viste de visionario y te sitda en
una bananera republica ex soviética. El
camino hacia el poder esta lleno de curvas.
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| pabelién abre sus puertas. Una
multitud dvida de novedades se
precipita en su interior. Arrastra-
dos por la marea humana, llega-
mos frente al stand de Microsoft. ;Qué exhi-
be la compafila de Seattle? Pues lo que
parece ser un juego de rol masivo on line. Y
no uno cualquiera, sino un proyecto aparen-
temente de envergadura. Lo primero que lla-
ma la atencion son sus graficos, similares
hasta cierto punto a los de World of Warcraft.
Un examen algo mas minucioso nos per-
mite descubrir que el juego se basara en la
mitologia nordica. El jugador va a encarnar
en él a un guerrero caido en combate que
intenta ganarse un puesto junto a Thor o Loki
entre las divinidades del mds alla. Es decir,
gue no te enfrentaras a las tipicas ratas y ara-
fias que permiten acumular puntos de nivel,
sino que las criaturas mitolégicas estardn
presentes desde la primera pantalla.

[

Joel Manners, miembra del equipo de desa-
rrollo, nos explico algunos detalles relaciona-
dos con la formula de juego. Tal vez el mas
llamativo sea lo que el definid como “sistema
de reinos privados”. Viene a ser un intento de
combinar la l6gica de las partidas multijuga-
dor con el juego en solitario. Segiin Manners,
“gstos reinos serdn pequefios escenarios en
los que grupos de hasta 12 personas podran
jugar sin ser interrumpidos por la presencia
de desconocidos”. De esta manera, serd
\ posible eludir las zonas comunes y asociarse

con un pequefio colectivo de jugadores a fin
de ir progresando en comandita.

El juego en equipo resultard crucial en
estos reinos privados. Para superar las
misiones que se irdn asignando al grupo del
que formes parte, deberas conocer muy bien

GENERO:
DESARROLLADOR:
DISPONIBLE:

las posibilidades de tu clase y hacer un uso
coordinado y racional de ellas. En algunas
ocasiones, serd necesario recurrir a ataques
combinados contra enemigos mas duros de
pelar de lo habitual.

Otro punto original tiene gue ver con las
relaciones entre el jugador y su entorno. En
palabras de Manners, “debes ser muy cuida-
doso, porque tus actos tienen consecuencias
imprevisibles”. Por ejemplo, “puedes decidir
si ayudas a los mortales en apuros que te
vayas encontrando, pero ten en cuenta que
es muy probable que vuelvas a pasar por la
misma zona tarde o temprano, y que un

Cuatro civilizaciones, varias cofradias y per-
sonajes para un universo que fomentara la
cooperacion sin evitar los combates.
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SAM & MAX: FREELANCE
POLICE

El perro bonachon y el conejo hiperactivo vol-
veran para recuperar (en parte) ese glorioso
pasado de LucasArts. Humor aventurero.

SECRET WEAPONS OVER
NORMANDY

De nuevo, LucasArts destapando el baul de
los recuerdos y desempolvando el clasico
Secret Weapons of the Luftwaffe. Muy arcade.



M

m» Un héroe inmortal no le tiene n

grupo de mortales cabreados es perfecta-
mente capaz de acabar con un guerrero
inmortal”.

[ |

Habrd tres tipos de mortales, los humanos,
los enanos y los elfos, y serd conveniente lle-
varse bien con al menos uno de estos gru-
pos. De esta manera, conseguirds que te
ofrezcan sacrificios con los que obtener
recompensas especiales. Pero no creas que
va a serte posible que las tres facciones te
adoren, ya que hay diferencias irreconcilia-
bles entre ellas.

Para que no falte de nada, también el
comercio jugard un papel en esta version rol
del Mas Alla. Por ejemplo, puedes intentar
aprender las artes del maestro Dvergar para
asi crear objetos mdgicos que después
podras vender o intercambiar (a menos que
prefieras conservarlos).

La muerte va a tener un papel discreto en
el juego, algo ldgico si consideramos que se
basa en las aventuras de guerreros inmorta-
les. Los personajes caeran en combate cuan-
do se les agote la energia, pero podran ser

do ni al mi

T

) Serd necesar
tus poderes si no qui
arrasar poblados enteros.

resucitados por sus compafieros, acudir a un
templo o bien resucitarse ellos mismos con
una pequefia penalizacion. Manners explicd
que “estamos ante aspirantes a dioses, asi
que el jugador tendrd incluso la
opcion de abandonar rapidamente ) »
la zona de combate y ponerse a , ol
salvo sin apenas penalizacién.  »=
No queremos que Mythica s
sea uno de esos juegos en
los que te pasas la mayor
parte del tiempo desplazandote”.

ENTRE BASTIDORES

DEPORTE
DIGITAL

Tras afos dominando el panorama
internacional en lo que a deportes se
refiere, EA Speorts ya incluso amenaza
con quedarse sola en la cumbre. A
excepceion de la serie Tony Hawk's Pro
Skater, no ha habide novedad deportiva
de fuste que no fuese acompanado por
el clasico "EA Sports It's inithe game”.
La mayoria de nuevos simuladores
deportivos de la compaiiia se exhibieron
€n versiones para consola, pero esta
muy claro que sus apartadoes gréaficos
marcaran diferencias. Casi todos se
centran en aportar una mayor sensacion
de realismo mejorando los detalles de
los estadios, incorporando nuevos
comentaristas y simplificando los
sistemas de control. Al margen de sus
grandes franquicias deportivas,
Electronic Arts'se guardaba en la manga
un as en forma de escoba: Harry Potter:
Quidditch World Cup, que te
permitira participar en
"}?f"q_ partidos llenos de
ot magia en los que
- | vigjaras por campos
) de todo el mundo
* compitiendo contra
A% sclecciones
"3 nacionales de
quidditch, incluida la
espanola.

SHADE: WRATH OF
ANGELS
T

Un representante del Vaticano se pone a
combatir demonios escopeta mediante.
Mucho suspense y cuellos altos.

El inclito Sid surca los mares de la nostalgia y

SID MEIER’S PIRATES!

R Py

recupera una de sus primeras joyas. Accion,
rol y estrategia con sabor a rufianes.

RUSH HOUR

Adoracion por el asfalto en la primera expan-
sion de SimCity 4. Mas vehiculos, mas edifi-
cios y mds atascos que nunca.
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ESCALOFRIOS EXQUISITOS

nte el inminente lanzamiento

de Half-Life 2, en id Software

estan forzando la mdquina

para tener listo su gran pro-
yecto antes de finales de afio. Tal
vez por eso, lo (nico
que hemaos visto del
juego es un nuevo
video de escasos
minutos de dura-
cion. Y casi seguro
que también ésa es
la causa por la que
John Carmack, pre-
sidente de id Soft-
ware, ha anunciado
que el juego sera
considerablemente
mas corto de lo previsto
en un principio.

Gran parte del encanto de
Doom Il recaerd en su aspecto grafico,
con una ambientacion asfixiante en la que
tendran un papel relevante la iluminacion
y los reflejos dindmicos en tiempo real.
También se estd trabajando a fondo en las
animaciones de los personajes, que en el
caso de los humanaos se hasardn en la téc-
nica de captura de movimientos.

Esta calidad grafica conllevara la nece-
sidad de una mdquina de dltima genera-
cion. De hecho, parece que Carmack se
resiste a incluir 1a opcion de desactivar algu-
nos de los efectos graficos para que orde-
nadores mas modestos puedan digerirlo.

.
S

iy \')I“\\

A l“
Tl S LK

No es de extrafiar, ya que jugardn un papel
basico en la lograda ambientacion de
Doom 1.

No esperes un juego de accién frenéti-
ca como nos tenia acostumbrados dltima-
mente id Software. Muchos sobresaltos y
un gran desasosiego te acompafiaran en
tu avance por una base de Marte en la que
eres el (inico superviviente humano. Una
entidad perversa y su séquito de seres
diabdlicos pueden esperarte tras cada
esquina.

GENEROQ:
DESARROLLADOR:
DISPONIBLE:

mp Estas almas condenadas
podrian ir a por ti antes de gue
acabe el ano.

SNIPER ELITE

Enesima visita a la Segunda Guerra Mun-
dial. Esta vez, toca situarse fras una mira
telescapica y sobrevivir en el Berlin del 45.
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SOLDNER: SECRET WARS

Parece que las guerras del futuro seran libra-
das por mercenarios. Una campafia dinamica
con armas de ultimisima generacion.

SPACE COLONY

- LS

Los creadores de Stronghold emigran al
espacio y se dedican a construir bases con
la atencion puesta en la interaccion social.
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. El negoglo esta

en tu anos *

INDUSTRY
GIANT II

\39¥

Gestiona grandes hoteles y controla el desarrollo de la industria

B CO-ROM "7r1 Games

GRUPO ZETA 7=

DE VENTA EN GRANDES SUPERFICIES Y TIENDAS ESPECIALIZADAS




EL MALO ERES TU

o fodo estd inventado en el
mundo de los juegos para PC.
Demis Hassabis cree que gue-
da un espacio mas que razona-
ble para la sorpresa y la innovacion, y esta
decidido a explorarlo. Evil Genius es ofra
muestra de su actitud inconformista.

El juego se basa en una de aquellas
ideas que s6lo parecen sencillas cuando
ya se le han ocurrido a alguien. Tiene pun-
tos de contacto con Dungeon Keeper,
pero también detalles de una originalidad
indiscutible. El juego va a proponerte que
asumas el papel de malo. Serd como via-
jar a los primeros setenta para protagoni-

zar una pelicula de Austin Powers en la
que controlards al Dr. Maligno. Tu objeti-
vo: apoderarte del mundo y quién sabe si
destruirlo también.

| .

Empezaras por construir tu base. Deberas
ir situando en ella las instalaciones nece-
sarias, desde laboratorios a bibliotecas,
salas de entrenamiento, enfermerias o
salas de torturas. Un punto crucial pasard
por contratar y controlar a los trabajado-
res que van a encargarse de tus instala-
ciones. Cuando estés preparado, podrds
abordar una campafia basada en misiones

GENERO:
DESARROLLADOR:
DISPONIBLE:

con objetivos de lo més curioso. Por
ejemplo: reducir la torre Eifel al tamafio de
un souvenir y venderla al mejor postor.
Para hacerte cargo de semejantes tareas,
tendrds que contratar a secuaces con
habilidades especificas que podrds irles
mejorando.

Por supuesto, llegard un punto en el
que empezards a llamar demasiado la
atencion. Las agencias de seguridad inter-
nacionales irdn a por ti, y tendrds que tra-
bajar duro para crear un sistema de segu-
ridad infranqueable que pasa por llenar tu
base de sofisticadas trampas.

Aunque vayas aceptando trabajitos con
los que financiar tu carisima organizacion,
no deberas olvidar tus propios planes. El
éxito final pasard por ir invirtiendo tus
recursos en programas de desarrollo de
armas de destruccion masiva.

m) El ejército tratara de

Hesbaratar tus planes. Por si
\ corntards con buenos secuact
STALKER: STAR WARS. JEDI KNIGHT: | STARSKY & HUTCH
OBLIVION LOST JEDI ACADEMY

-

Una segunda explosion nuclear en Cherno-
bil ha dejado el lugar hecho un verdadera
asco. Adivina quién va a meterse ahi dentro.
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Kyle se retira y se dedica a la ensefanza.
Demuestra que eres un alumno aventajado y
saca a relucir tus dotes con el sable de colores.

Los policias mas horteras se suben al coche
mas hortera y se dedican a recordar vigjos
tiempos sin olvidar sus horteras pistolas.
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|_os albores de la Era Moderna
=L VIENEC EN TUS NMAT

iguiendo su carrera, bien podria-

mos ponerle a Rick Goodman el

sobrenombre de “El Emperador”.

Primero fue Age of Empires, des-

pués Empire Earth y ahora Empires: Los

albores de la Era Moderna. Y es que la for-

mula de la estrategia histdrica y 1a lucha de

las civilizaciones por la hegemonia mundial le
ha dado muy buen resultado.

Este Empires significard una nueva vuelta

de tuerca. A diferencia de su anterior proyec-

to, basara su atractivo mas en la calidad que

mp Chinos y core
tener sus mi -

odman.

anterior juego de C

GENERO:
DESARROLLADOR:

DISPONIBLE:

en la cantidad. No se pretende representar
toda la historia de la humanidad, sino tan solo
1.000 afios divididos en cinco eras: el Renaci-
miento, la era de la pdlvora, 1a era imperial, la
Primera y la Segunda Guerra Mundial. Por lo
que hemos visto, parece que se esta trabajan-
do mucho en que cada civilizacion aporte un
planteamiento de juego diferente.

| IARES
Pese al avanzado estado del juego, sél
hemos podido ver en accion a cuatro de las
civilizaciones: chinos, ingleses, coreanos y
alemanes. Cada una dispondrd de sus pro-
pias caracteristicas y unidades. Por ejemplo,
si diriges a los chinos, te beneficiaras del bajo
coste de sus ciudadanos y de disponer de la
polvora antes que nadie (por algo la inventa-
ron ellos), mientras que el poderio aleman
durante el periodo de la Segunda Guerra
Mundial serd considerable. En la mayoria de
aspectos, el juego intenta ser mas o menos
realista, aunque se toma licencias como la
inclusion de poderes sobrenaturales.

Como en los anteriores proyectos de
Goodman, no faltarn la gestién econdmica,
la diplomacia, las batallas por tierra, mar y
aire, los drboles tecnolégicos ni las opcio-
nes multijugador. Y al igual que en Empire
Earth, el juego serd completamente en 3D vy
dispondrés de plena libertad para mover la
camara y hacer zoom. Pero el apartado va a
mejorar, con un nuevo motor grafico capaz
de generar unidades mucho més detalladas
y bastantes nuevos efectos, como sombras
en tiempo real. W

ENTRE BASTIDORES

PASION EN
LA RED

La E3 ha registrade un auténtico aluvion
de juegos on line. Los coreanos han
contribuido lo suyo con Lineage Il o
Shining Lore, pero la cferta de las
companias occidentales también empieza
a ser muy solida. El ganador de este ano
en el apartado on line ha sido City of
Heroes, un veredicto con el gue no
acabamos de estar de acuerdo. Aungue
la idea de controlar un persenaje de
comic es sugerente, nos ha parecido un
producto gque a duras penas destaca
sobre la media.

Juegos como Horizons y PlanetSide
también nos han dejado algo frios, el
primero por su poco original formula de
juego y el segundo por su mejorable
apartado grafico. Middle-Earth Online si
gue pinta muy bien, aungue tal vez sea
pronto para dar algo parecide a un
veredicto. Y la gran decepcion puede ser
Matrix Online, que deberfa replantearse su
concepto general si aspira a triunfar por
algo mas que el nombre.

Del resto de juegos on line, nos
quedamaos con World of Wareraft, por
sencillo y jugable, Star Wars: Galaxies,
por ambicioso y complejo, Myithica, por
innovador, y EverQuest 2, por habernos
mostrado lo que nos depara el futuro del
genero.

TERMINATOR 3: RISE OF
THE MACHINES

ACCION
ol

Te tocara luchar contra maquinas y engen-
dros con una IA desmesurada. Esperemos
que mejore en |a ultima fase de desarrollo

THE GREAT ESCAPE

Evadirse resulta muy sencillo si fienes un
buen juego a mano. Aungue evadirse de un
campo de prisioneros es algo mas complejo.

THE MATRIX ONLINE

¢Quién necesita una supermaquina que cree
mundos virtuales teniendo Internet? Adora-
dores de Neo, tomen nota.
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lvidate de Myst o Riven: per-

tenecen al pasado. Aunque

Uru es el continuador de la

saga y vuelve a basarse en la
exploracion y el uso de la l6gica, incorpo-
ra nuevos concepios que hacen que sus
hermanos mayores parezcan ya un tanto
obsoletos.

Uno de los fundadores de Cyan, Rand
Miller, fue el encargado de guiarnos en
nuestro primer contacto con Uru. Junto a
Miller, nos familiarizamos con la recién
implementada opcidn de elegir el aspecto
del protagonista, toda una novedad en el
universo Myst. Como de costumbre, explo-

|'"'f“\ A

| AT

rards un mundo onirico, lo que queda del
imperio subterraneo que un dia domind la
Tierra, D'ni.

El argumento de Uru: Ages Beyond
Myst se ira desentrafiando a medida que
explores su mundo y resuelvas sus refina-
dos puzzles. Los D’'ni se desplazaban a
través de mundos imaginarios usando
paginas de libros, algo que td también
podras hacer. Rand Miller se encargd de
puntualizar que “una de las ventajas de
este método de transporte es que nunca
moriras en Urw: hagas lo que hagas, siem-
pre podras usar una pagina para transpor-
tarte otro lugar”.

—YOND MYST

GENERO:
DESARROLLADOR:
DISPONIBLE:

Por si la farmula no fuese de por si rebus-
cada, el juego tendrd un fuerte componen-
te on line. Aunque se podra jugar en soli-
tario, aquellos jugadores que se suscriban
a su servidor en la Red tendrdn una serie
importante de ventajas. En primer lugar,
podrdn compartir sus conocimientos con
otros jugadores invitdndolos a su mundo
particular. Decimos su mundo, porque
cada jugador influird de forma visible
sobre el entorno en que se desarrolla su
juego. Para facilitar el contacto entre juga-
dores, el mismo juego incorporard un sis-
tema de comunicacion por voz.

El hecho de suscribirse permitird acce-
der también a una serie de extras y actua-
lizaciones que daran continuidad al juego.
Entre este nuevo material, encontrards
gscenarios adicionales, puzzles extra e
incluso subjuegos que se jugaran en una
serie de puntos de encuentro para los
jugadores que se llamaran “barrios”. M

THIEF 1lI

Garret vuelve a armarse de ganzias y a apro-
piarse de lo ajeno. Todo es por el bien de la
humanidad (aunque la humanidad no lo sepa).
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TOM CLANCY’S RAINBOW
SIX 3: ATHENA SWORD

T

By |

Los muchachos del Arco Iris se trasladan al
Mediterraneo para combatir amenazas globa-
les. Italia, Croacia y Grecia les verdn pasar.

TOMB RAIDER: EL ANGEL
DE LA OSCURIDAD

ACCION - AVEQ_T_URAS

compatibles. Esta vez la acompanara un tal
Curtis y serd mas sigilosa que nunca.




COMMAN

DOS 3

Destino Berlin

nunca.

a nueva entrega de la saga espa-

fiola mas vendida en el mundo ya

estd a la vuelta de la esquina. Y lle-

ga decidida a ampliar aln mas su

nutrido grupo de seguidores. Para ello se

han mejorado los gréficos, se han aumen-

tado las dosis de accion, se ha rebajado

sensiblemente el nivel de dificultad, se ha

ampliado la variedad de misiones y se estd

implementando un novedoso apartado mul-
tijugador.

Respecto al apartado gréfico, [figo Vings,

responsable de prensa de Pyro Studios, nos

DE MADRID A STALINGRADO

GENERO:
DESARROLLADOR:
DISPONIBLE:

indicé que no sera posible superar la reso-
lucion de 800 x 600, aunque las mejoras en
el motor gréfico permitirdn que tanto per-
sonajes como vehiculos estén en 3D. Ade-
mas, resalté que los interiores de edificios
serdn ahora mucho mas detallados y podre-
mos hacer zoom y rotar la cimara en angu-
los de 90°.

El modo para un jugador estard dividido
en tres campafias (Stalingrado, Europa Cen-
tral y Normandia) y constard de 18 misiones.
Por ejemplo, vimos una ambientada en Sta-
lingrado que recuerda a Enemigo a las puer-
fasy otra en la que debiamos infiltrarnos en
el cuartel general de la Gestapo. La intencion
de Pyro es que el juego sea mds accesible, y
prueba de ello es que se incluirdn dos misio-
nes que servirdn de tutorial. También va a ser
mas variado y dindmico, ya que se va a
ampliar la dosis de accidn y el abanico de
situaciones a las que te enfrentards, con
emboscadas, asaltos y jefes de nivel. Los
mapas seran mas pequefios que en la entre-
ga anterior y abundaran los videos.

Pero el aspecto mas novedoso serd la
inclusion de un apartado multijugador con
deathmatch y captura de bandera. Ifigo
Vinds nos explicé que se podrd jugar en
tres modalidades: una en la que se enfren-
tardn hasta 12 jugadores repartidos en dos
grupos y con alemanes de por medio; otra
con hasta ocho jugadores repartidos en dos
grupos de comandos a los que se sumaran
respectivamente alemanes y aliados con-
trolados por la |A, y otra con hasta cuatro
jugadores que controlardn los comandos
que hayan seleccionado previamente. Il

ENTRE BASTIDORES
LOS JUEGOS
OLIMPICOS VIRTUALES

La E3 también ha servido para
conocer mas detalles sobre la proxima
edicion de los World Cyber Games,
que, ano tras ano, van cobrando
mayor importancia. Las finales de la
actual edicion se celebraran durante
siete dias del proximo mes de octubre
en el Parque Olimpico de Seul, el
mismo lugar gue albergd los Juegos
Olimpicos de 1988. Los 600 jugadores
seran los mejor clasificados en la
multitudinaria fase previa: casi 600.000
jugadores compiten en 55 paises.

Seis seran los juegos de PC presentes
en el evento: StarCraft: Brood Wars,
Counter Strike, FIFA Football 2003,
Warcraft llf: Reign of Chaas, Age of
Mythology y Unreal Tournament 2003.
La evolucion desde la primera edicion
ha sido considerable, ya gue en
aguella hubo competiciones de cuatro
juegos y tan solo participaron 17
paises. Todas estas cifras parecen
confirmar que se trata de un evento
con mucho futuro. Quién sabe, guizas
no este demasiado lgjos el ano en que
lo podamos seguir la representacion
espafola por television.

TOONTOWN ONLINE

Disney se aventura en el mundo web con un
juego de risas, colores y buen rolle. Pensa-
do —como no- para los mas imberbes.

TRAIN SIMULATOR 2

TRINITY: THE SHATTER
EFFECT

El calido ronroneo de los chu-chiis volverd
a resonar en los compatibles. Microsoft no
ceja en su empenio de buscar nuevas vias.

Nada que ver con la chica de Neo, aungue
pueda esquivar balas y moverse a supervelo-
cidad. Inspiracion Max Payne.
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Star Wars:

AN

_m|re Divided

NO DEL CIELO

GALAXI

na presentacion de este juego

de rol dividida en tres fases

sirvi6 para que pudiéramos

comprobar que va tomando
forma. En la primera de ellas, se nos die-
ron detalles sobre el proceso de creacion
de personajes, que va a destacar por un
grado de flexibilidad poco habitual en jue-
gos on line. Entre las razas a elegir, llaman
la atencién los perrunos humanoides
bothans. El jugador tendra que elegir
entre seis razas iniciales y posteriormente
empezar a especializarse en cualquiera de
las 30 clases, todas ellas dependientes de
un sistema de habilidades. Una vez en el
juego, podras alterar tus elecciones inicia-
les con excepcidn de la raza y el sexo.

2]

En la segunda fase, nos situaron en
uno de los escenarios (una taberna)
para que practicasemos con los alrede-
dor de 100 gestos automatizados que
serviran para facilitar la comunicacidn.
Ademas, pudimos ver como los per-
sonajes desarrollaban sus
habilidades de musicos y
bailarines para disfrute del
personal.

Sentado en uno de los rincones
de la taberna, se encontraba nada
mas y nada menos gue Han Solo,
con el que se podia interactuar. La
presencia de personajes de postin
estd mas que garantizada, aungque no

ﬂ._-". Gal , los
no sc 1"3!.—_.i'c ala vi
Por suerte.

podras eliminarlos,
ya que eso alteraria el
equilibrio interno del
universo Star Wars.
La altima parte fue
la mds impactante,
ya que por fin se
nos permitié asistir
al desarrolio de
una batalla
galdctica. En
concreto,
un grupo de
jugadores del bando
rebelde topaba en €l
interior de un bos-
que con una patrulla
imperial controlada
por la inteligencia artificial. El sistema de
combate parece bastante sencillo. Selec-
cionas el arma, el tipo de disparo o atague

deper

dera de

GENERO:
DESARROLLADOR:
DISPONIBLE:

mp Seguro que vas a vel

lo rebelde que

que quieres llevar a cabo e incluso la posi-
cién que quieres combatir (rodilla al suelo,
por ejemplo). l

TRON 2.0

A

i A b £ 5 B

Nunca es tarde si la pelicula es buena. Mono-
lith recupera un emblema de los 80 y le incor-
pora el motor LithTech a sus motos de luz.
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UFO: AFTERMATH

El heredero de la saga X-Com regresa por i0s
andurriales del rol y la estrategia. Una sustan-
cla que amenaza con cubrir la Tierra.

I vos modos de

UNREAL
TOURNAMENT
2004

El despiporre
balistico  se
prepara para
2004 con una
racion de vehi-
culos. Dos nue-

juego seran su
principal aporta-
cion.
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f ras®ios « acontecimientos | del gran eéxito

S Cinematografico de Universal Pictures, el
cientifico Bruce Banner y su furioso alter ego,
Hulk, inician una lucha contra las terribles
fuerzas de El Lidergquiert intenta crear un
ejército de criaturas’'gamma en el mundo.

’

El Increible Hulk, también disponible
para Game Boy Advance ™
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= L os brujos podran i
criaturas para que e

al vez la gran cualidad de Blizzard

como compaiiia de desarrollo de

juegos sea que siempre saben

anticiparse a los deseos del usua-
rio. Su nuevo proyecto, World of Warcraft
cada vez apunta mejores maneras, pese a
gue jugard con las mismas armas que sus
competidores directos. Es decir, pocas ide-
as originales pero muchos argumentos
sdlidos vy de peso.

La ciudad del vicio en todo su esplendor y
decadencia. No pienses solo en casinos. Pien-
sa en toda la oferta ludica que puedas.
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Hasta el proximo otofio no va a empezar
la fase de testeo, algo que sorprende, ya que
el juego parece muy perfilado y todas las
misiones previstas han sido desarrolladas.

John Staats, miembro del equipo de
desarrollo del juego, nos confirmd que las
clases disponibles serdn cazador, hechice-
ro, brujo, druida, guerrero, mago y chaman.
Todas ellas, tipicas y topicas. Tal vez lo més
llamativo sean algunas combinaciones de
raza y clase poco habituales: los enanos
podran ser magos. Ademas, s6lo los cha-
manes podran resucitar, curar y potenciar
al resto de jugadores.

El transporte no serd
problema en WOW.
Podrés andar, pero tam-
bién habrd zepelines, gri-
fos o barcos que harén

GENERO:
DESARROLLADCR:

Staats, “un recorrido que en grifo puede
durar cinco minutos puede suponer media
hora de tiempo real a pie, asi que valdra la
pena pagar un poco para desplazarse mas
deprisa”.

Cada vez que tu personaje muera, dismi-
nuiran temporalmente sus habilidades.
Para evitar abusos, los combates entre
jugadores sdlo serdn posibles en una serie
de areas determinadas, en las que también
podras enfrentarte a fauna de todo tipo.

Otras novedades notables pasan por
un sistema de recompensas en gue se te
informard de lo que vas a conseguir si
cumples con un objetivo concreto o una
serie de mazmorras privadas cuyo funcio-
namiento estd por concretar. Las habilida-
des mejoraran a medida que las usas y
disminuirdn si decides no utilizarlas. Y lo
mejor es lo natural y extraordinariamente
adictivo que resultard jugar a este univer-
so persistente ambientado en el mundo de
Warcraft. Wl

rutas automati-
cas. Seglin
WAR OF THE RING

La obra de Tolkien se enfrenta a su gran
reto: adaptarse a la estrategia en tiempo real
sin perder de vista a los protagonistas.

WARCRAFT lli: THE
FROZEN THRONE

Una expansion con mds unidades, mas
héroes y mas rol. En definitiva, més posibi-
lidades para un mundo frico, rico.




fieres reptar con el

enano o rierte por las
altas esferas?

n cuanto a gréficos, EverQuest 2
va a darle un repaso al resto de
juegos de rol on line en desarrollo.
Ahora bien, su apabullante aspec-
to tendra un precio: el juego exigira un pro-
cesador a 1 GHz, 512 MB de RAM y una tar-
jeta grafica con al menos 64 MB y compatible
con DirectX 9. ; Demasiado? Tal vez, pero no
hay adjetivo en el diccionario que defina el
salto cualitativo que va a dar técnicamente
EverQuest 2 respecto a su predecesor.

Pese a que también serd revolucionario en
lo que a jugabilidad se refiere, no van a faltar
guifios a los mas veteranos jugadores de
EverQuest. El principal, 1a creacién de zonas
comunes entre el primer juego y su conti-
nuacién en las que se permitird la comunica-
cion via chat entre jugadores de las dos ver-
siones.

|

En cualquier caso, los personajes del primer
EverQuest no serviran para el segundo.
Muchas de las razas seran las mismas, pero
habrd otras nuevas (como los malvados
hombres-rata) hasta sumar un total de 16
que podran elegir entre 48 especializaciones

GENERO:
DESARROLLADOR:
DISPONIBLE:

o 2

distintas. La curva de aprendizaje también ha
sido revisada y sera mucho mas suave.

El estilo de especializacion de EverQuest 2
sera parecido al de Dark Age of Camelot. En
primer lugar, deberas elegir entre guerrero,
comerciante, explorador, mago o sacerdote.
Hasta que no hayas experimentado lo sufi-
ciente, no serd necesario que te decantes por
una especializacion. Ademas, en cuanto lo
hagas, podras ir desarrollando las habilida-
des de forma progresiva.

Otra de las novedades importantes de
EverQuest 2 serd un sistema de caza de los
enemigos mas importantes que elimina las
horas de espera y acaba con la posibilidad de
que un oportunista remate a nuestras presas
y se lleve la gloria. Algunos de los enemigos
relevantes estardn en zonas privadas a las
que sdlo se podra acceder con un nimero
minimo de jugadores y reuniendo las corres-
pondientes llaves de acceso. Una vez dentro,
ese grupo de jugadores podrd seguir la caza
sin ser molestado y con la seguridad de gue
las recompensas seran solo para ellos.

== 5-—“‘ 4

mp Con las mazmorras
privadas, podras liquidar
enemigos sin ser molestado.

SEDUCCION

AL CUADRADO

Mencién aparte

merecen las

modelos no

precisamente

virtuales que,

como de

costumbre,

posaban junto a

los stands de las

diferentes

companias. Su

presencia tiene que

ver con el

marketing y otras

cuestiones que

escapan a nuestra

COmMPpPrension, pero

lo cierto es que se

agradece. Hasta el

mas profesional de

los periodistas y el mas incendicional de
los aficionados levanta |a vista del
monitor de vez en cuando para mirar a
la chica gue pulula a su alrededor con
mallas ajustadas, disfraz de princesa
barbara o un cenidisimo corpifio de
vampiresa del siglo XIX.

Ademas, el que esté libre de culpa gue
tire la primera piedra: seguro que mas
de un lector ha dedicado unos
segundos de su tiempo a repasar de
arripa abajo las fotos gue acompanan
este articulo, ¢no? Logico, la belleza y
el glamour siempre son bienvenidas.
Para las chicas, decires gue nos
hubiese encantado poder publicar la
foto de algun escultural modelo de ropa
interior masculina, pero el caso es que
en la E3 no habla ninguno. Tal vez el
ano gue viene las companias se
acuerden por fin de que también hay
muchas chicas que juegan.

WORLD RACING

CARRERAS

Los motores de Mercedes se ponen sobre el
asfalto para una sesion de espectacularidad
alemana. Velocidad a flor de arcade

Amplios escenarios, muchos vehiculos y
gran libertad de accion. Sus creadores fam-
bién lo fueron de Codename: Outbreak.

Ubi Soft se imbuye de estetica comic para un
Juego con bastante sigito y repleto de bocadi-
lios, onomatopeyas y mucho cel-shading.
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ANALISIS A LA CONTRA

DAY OF DEFEAT

Esta mafana, al comprar nuestra revista, casi me da un patatis. Soy un nifio de 30 afos al

i

86 que cada uno tiene sus preferencias, pero lo que he visto me ha dolido mucho. ;Como
podéis ponerle un 5 a Day of Defeat? Intento convencerme de que lo que habéis valorado ha
sido 1a version a fa venta, que tiene un precio excesivo, pero aun asi no es justa una nota
como ésa. Debéis valorar también el espléndido mod gratuito. He jugado a muchos juegos de
la Sequnda Guerra Mundial y nada es comparable a su jugabilidad y su alto grado de realismo.
Ei efecto de los disparos en el suelo dependiendo de cada terreno, las particulas gue salen
disparadas al disparar a la pared, el efecto de la Hluvia... Podria tirarme afios describlendo los
increibles detailes de este fantastico juego. Sinceramente, acabais de echar una pala de arena
sobre este magnifico mod y ayudado a que se siga jugando solo a Counter Strike en los
cibers. Una lastima

Envfanos tu texto por carta, indicando ANALISIS A LA CONTRA en el sobre, a
Game Live - G/ Alava 140, 7° - 08018 Barcelona, o mediante e-mail a gamelive@ixo.es,

gue le vueiven loco los juegos de ordenador y creo gue mi experiencia me da derecho a opinar.

indicando Analisis a la contra en el asunto,
T - P Rg Rl :
LA - e Desde ya, Game Live se

edita también en Francia.
Es decir, que pasamos a la
segunda fase de nuestro
ambicioso plan de
dominacidon mundial: ya
hemos cruzado los
Pirineos, pronto nos
plantaremos frente a los
Urales y un dfa no lejano

. i dominaremos hasta la
La inmensa produccion epistolar de glatg;;;:)sla del oceano

Manuel Bascoy, lector coruiiés.

Faltan cuatro semanas: | e o —
| Ripoll opina que las bromas de Garcia son “de foro de tercera”. Y Garcia, sjerciendo
su derecho a réplica, dice que Ripoll no reconocerfa una broma ni bailando desnuda
sobre un piano de cola y con un cartel en la frente. Lo de siempre: pocos y cada vez
peor avenidos. - : e A 5% :

Faltan tres semanas:

Nuestro mds sentido homenaje al gallego Manuel Bascoy, que ha enviada casi 40 cartas
al concurso Colin MeRae 3 de este mes. Bascoy, si pensabas concursar 40 veces,
deberfas haber hecho fotocopias en color que se pareciesen mas al cupon de respuesta
original & inventado 39 seudénimos.

Faltan dos semanas: _ —— ——— e
£l que nace jugdn arrasa con todo. El equipo de Game Live de fdtbol y baloncesto lleva
semanas aplastando sin piedad al de otra revista de la editorial, un grupetede -
redactorzuelos y geniecillos muitimedia que més que un equipo parece una banda de
prejubilados. Ellos tienen otra version de fos hechos, pero la nuestra es la buena.

Falta una semana:
Font ha sido derrotado en [as elecciones a delegado de personal. Tras una campana
cochambrosa y demagdgica, digna de un coronel golpista caribefio, el mas insigne de los
estrategas pasa a la oposicion, donde continuara oponiéndose a todo y llevando siempre
la contraria, como de costumbre.

Hora cero: . = — .
Esto se cierra hasta dentro de un par de semanas: la redaccion se va de vacaciones.
Casi por primera vez en ires afios, ningln redactor de Game Live vendra a trabajay, asi
que lo mas probable es que se paralice la actividad laboral en todo el planeta y ni.
slquiera salga el sol. : s = : 3
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NUESTRAS FICHAS

Una rapida ojeada a nuestras fichas
técnicas te

Qué procesador y memoria
debe tener tu equipo para
que puedas jugar.

Con qué procesador y
memoria podras disfrutarlo -
a la perfeccion.

£

Si puedes o no jugar en °
caso tle que no tengas una
tarjeta grafica 3D.

Cuantos jugadores permite
la opcion multijugador en un mismo PC,
en modo de pantalla partida o por turnos.

ELBUENO _. :

' La tripulacion det Enferprise esta compuesta por
buenos profesionales y buenos tipos. Gierto que
de vez en cuando se les cuela un traidor, peroya |
se sabe gue en todas las sectas y todos los

 ejércitos cuecen habas. Y Siar Trek sigue siendo

. una convincente apologia de los buenos
sentimientos. ;

_EL FEO_ B A DR

| Bruce Banner es verde, como el reportero

. Gustavo, los mocos v los quesos en avanzadisimg

- estado de descomposicin. Bueno, no es que
Bruce sea del todo verde, sino que la piel se le

@ pone de un tono verde esmeralda cuando se

. mosquea. Y eso le hace parecer un poco més feo

de lo que es. ' :

_ELMALO

| La princesa Salammbd es mala, porque mete en

- un lio de 6rdago al protagonista del juego que

| lleva su nombre. En lineas generales, no sentimos
' la menor simpatia por princesas, infantas y demds

- escoria aristocrética, porque suelen sorberle la

| sangre a la gente corrients como nosotros.

LR R N

e

it

» Con qué APl es
compatible si utilizas
aceleracion grafica.

nermitira descubrir;

1A TErRIICA

Si tiene o no
restricciones
de edad.

Procesatlor y memoria

Minimo: PIl 233; 32 MB de RAM f .u.um
Recomendade: Pill 600; 128 MB de RAM
Posibilidades graficas ~ o T
Sin tarjeta 3D j

Birsct3) ——

Gpen L ——

Multijugador
Un mismo PC |

Hasta cuantos
jugadores pueden
participar via

_» Internet.

ldioma  textos de pantalia JN Voces SHZ parlicliparlen red
. ocal.

LAN' 16/ Internet| 16 ‘ Hasta cuantos
— = M jugadores pueden
En qué idioma
estan los textos
de pantalla y
las voces.

En Game Live haremos todo lo pesible para que los
arboles ne nos impidan ver el bosque. Que quede
claro que a) cuando un juego cumple, sin mds, con los
minimos exigibles merece un cinco y b) que no todos
los meses se edita “el mejor juego del mundo™ o “el
mejor en su genero”.

1"m Perfecto

B Todavia no ha llegado el juego que colme
nuestras aspiraciones, pero ese dia dejaremos la

revista para jugar a el dia y noche.

9\ Obra maestra
No te o puedes perder por nada del mundo.
Pocas veces verdas una nota asi en nuestra seccién de
analisis. El consenso es unanime en la redaccion,

O Eycelente

3 Gomo subir al cielo en un ascensor climatizado
y con hilo musical. Para cualquier jugador que se precie.

7\ Nolable

Muy por encima de la media. No te hara perder
la cabeza, pero si es muy recomendable.

p.\ Bueno
Un producto digno en el que vale la pena
invertir tws ahorros, especialmente si eres un lan
del género. Destaca entre los de su especie.

l:_\ Aceplable
0 interesante sin mas, si lo prefieres. Un juego
mediano que puede hacerte pasar buenos ratos vy
piedes comprar sin la gabardinag ni las gatas oscuras

m Mejorable
\ Puedes pasar perfectamenta sin él. No es gue
jugar a esto sea perjudicial para tu salud, pero no
tenerlo tampoco deberia quitarte el suefo.

_ #»\ Prescindible
Recomendado solo para mediados de agosto y
otras épocas de pertinaz sequia en lo que a
software se refiere. ;Seguro que lo vas a comprar?

>\ Pernicioso
Nueve de cada diez analistas consultados
confirman que tu ordenador puede sufrir molestos
efectos secundarios siinstalas este subproducto.

4 Deleznable
Comprarlo no estd perseguido por el Codigo
Penal de ningln pais democratico, pero ya dijo Winstan
Churchill que hasta la democracia es nlejorable.
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Valentino Rossi es un monstruo de 1as dos ruedas, un virtuoso
y un ganador nato. Pero este ano, tanto sus compatriotas
Capirossi y Biaggi como Sete Gibernau le ponen las cosas
dificiles. jQué mejor memento para sumarnos a la disputa del
mundial de las dos ruedas de élite!

Por A. Guerra

Ultimate Racing Technology 2
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ese a no ser una desarrolladora de
renombre, Climax se las arregld
para despertar el género del
motociclismo profesional que
atravesaba un periodo muy poco
fértil. Pese al éxito cosechado por
MotoGP: Ultimate Racing Technology, los
juegos de carreras sobre dos ruedas han
seguido escaseando. De hecho, no hemos
tenido otro juego similar que lievarnos al pad
hasta la secuela que nos ocupa.
De entrada, se tiene la sensacion de estar
ante un juego ya visto. Los gréficos, musica,

sonido, fisica y efectos van claramente en Ia
linea de su predecesor, algo disimulado ape-
nas por la ligera mejora de la calidad técnica
del producto. Porque encontramos los
mismos mends, presentaciones mediante
pintorescos (y mediocres) videos, opciones y
controles. Lo mejor es que esta vez se inclu-
yen todos los circuitos oficiales de la dltima
temporada, lo que nos permite emular un
campeonato completo. Si a ello afiadimos fas
marcas y pilotos mas embleméaticos del
momento, la oferta resulta suficiente para
que queramos subirnos a este MotfoGP 2.

¥ i e sl

De Suzuka a Valencia

Asi pues, nos encontramos ante 20 pilo-
tos reales con sus motos perfectamente
modeladas, 16 circuitos (Jerez, Catalufia y
Valencia inclusive) y distintos modos de
juego que realmente dan mucha vida al
programa. Al margen de la posibilidad de
participar en un campeonato completo o
disputar carreras sueltas, puedes definir
las condiciones climatoldgicas, el nivel de
simulacion (que afecta sobre todo al por-
centaje de caidas), la dificultad de la IA o
el ndmero de vueltas.

V'63/




20 PILOTOS PARA 6 MARCAS

El campeonato MotoGP es célebre por sus pilotos y marcas, que despiertan [as pasiones
de sus seguidores. Y ahora, con motores de 990 cc. de cuatro tiempos, contrastando con

las hahituales 500 cc. de dos tiempos.

HONDA

Repsol Honda Team,
con Valentino Rossi y
Tohru Ukawa a la
cabeza, es el equipo a
batir. Sin olvidar las Hondas de Barros,
Capirossi, Kato, Goorbergh y Harada.

YAMAHA

Con Max Biaggi y
Carlos Checa a la
cabeza, las Yamaha
/ tienen garantias de
puﬂlu remrzadas por Abe, Jacque,
Nacane, McCoy, Hopkins y José Luis
Cardoso.

l} SUZUKI

Telefonica Movistar ha
| realizado un gran
| trabajo para que las
1 Suzuki de Sete
Gibernau y Kenny Robetis vayan a tope.
Veremos como le va a Akira Ryo.

En el modo acrobacias, se disputa la
carrera con el objetivo de sumar todos los
puntos posibles. Vale todo: adelantamien-
tos, derrapes, quemadas, puntos de con-
trol... Todo aquello que pueda resultar

e

,,u.\.m

Pracesador y memaria

Minimo: Pl 450; 128 MB te RAM
Recomendado: Pill 700; 256 MB de RAN

Posihilidades graficas
Sin tarjota 3D

Direct 30

Open GL
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Un videojuego magnifico que te permitira
revivir fielmente el desarrollo de la tempora-
da 2002, divertirte sobre una moto y
disfrutar de excelentes graficos. Pero sus
opciones arcade, modos multijugadar
y gran sensacion de velocidad no
compensan del todo las deficien-
cias de su modelo de simulacion.

o\
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e KAWASAKI

.,-« Andrew Pitt es el
encargado de devolver
todo el glamour y
: i prestigio en el
campennam a una marca mitica como es
Kawasaki. La preguma gue gueda en el aire
s si lo conseguira.

PROTON
B McWilliams y Aoki no
i pueden hacer
milagros con los
motores de tres cilindros de que disponen,
aunque si pueden presumir de una de las
maonturas mas elegantes.

APRILIA

Regis Laconi se las ve
y se las desea para
demostrar que su
: manquina puede estar
ala altura de las demas. Pero el prestigio
de 1a marca Aprilia se hace notar.

espectacular sobre dos ruedas aumenta los
digitos de tu marcador. Esta opcién resulta
emocionante y divertida. Es como tener una
recreativa en fu PC.

También puedes disputar vueltas contra-
rreloj y enfrentarte a la mejor de tus image-
nes fantasma, o afrontar gran cantidad de
retos de entrenamiento que conllevan un
aprendizaje maestro de las posibilidades de

Las repeticiones permiten seguir la
carrera como en la tele.

tu montura. Antes de las carreras, hay
pruebas especificas de cada pafs, desde
sortear obsticulos sobre la pista mojada en
un tiempo limite a realizar una persecucion
implacable del campedn local sin perder su
rebufo.

Cada uno de estos pequefios minijuegos
tiene un por qué. Es necesario que los
usuarios no experimentados comprendan
el funcionamiento de los controles y se
acostumbren a ellos. Una cosa es cambiar
de marcha o moverte lateralmente y otra
muy distinta dominar los frenos para las
ruedas delantera y trasera. O saber cudndo
levantarte y agacharte sobre la moto,
variando la friccion contra el chorro de aire
para favorecer las aceleraciones y frenadas.

Entre el cielo y el suelo

De esta manera, aprendes a hacer caballi-
tos, giros de 180° o derrapes en las curvas
(pulsando brevemente dos veces el acelera-
dor para sacar asi el maximo partido a las
posibilidades de conduccién. Con ello,
obtienes puntos que invertir en tus cuatro
atributos fundamentales; aceleracion, fre-
nada, curvas y méaxima velocidad. Tu des-
treza va aumentando a medida que superes
ciertos hitos, deparando una evolucion

Site pasas en la apurada de frenada, te puede suceder algo asi.



natural a lo largo del campeonato. Eso si,
fen a mano un buen pad analégico con
muchos botones, porgue los controles digi-
tales dificultan bastante el contral.

Las sorpresas no terminan aqui, ya
que hay secretos que descubrir, como los
pilotos mas destacados, circuitos inver-
50 0 simétricos, videos y trucos. Desta-
can los efectos de imagen, que van desde
caleidoscopica a caricaturesca (cel-sha-
ding). Y en las repeticiones es el acabose,
porque el nimera de cdmaras a elegir es
amplio y las ralentizaciones y paradas de
imagen generan instantdneas gue empe-
guefiecen la mejor de las retransmisiones
televisivas.

El programa ha sido realizado con todo
lujo de detalles. Antes de cada carrera, es
recomendable revi-
sar el recorrido auto-
mdtico en primera
persona. En los
entrenamientos, pue-
des situarte en cual-
quier zona de la pista
instantdneamente,
las clasificaciones, parrillas de salida,
boxes y publico estan recreados fielmen-
te... La verdad, da gusto jugar titulos tan
bien realizados como éste.

La fisica funciona estupendamente. Si,
por ejemplo, llueve, notards con qué faci-
lidad resbala el neumatico en las curvas.
Los gréficos son de drdago, destacando fun-
damentalmente la espectacular sensacion de

*ee

MODIFICACIONES

i 0

Son muy escasos los juegos de carreras
fue permiten al usuario modificar
parametros importantes sin introducirse
en el sistema por sus propios medios.
Climax, sin embargo, da indicaciones
sobradas para que el que lo desee
pueda implementar sus propias pistas
de audio en formato Ogg Vorbis a 44100
muestras/segundo.

No sdlo eso, cuenta con una interfaz
telnet de depuracion que permite
alterar los ajustes del programa hasta
ponerlo patas arriba. Desde
reprogramar la fisica a cambiar los
efectos graficos. La explicacion de uso
es sencilla y la encontrards en su
fichera readme. Un aplauso a los
programadores por esta iniciativa.

il
Dureza de la suspension tresers: §

Bataita 1500mm
Guardar canfiguescin

Se incluye Ia
posibilidad de emular
la temporada 2002 con
lodas sus pruebas

velocidad que proporcionan las texturas
del asfalto en las rectas. O las gotitas de
lluvia en la visera, los efectos visuales del
cielo con ojo de pez o las marcas de neu-
matico en las curvas. Las caidas y cho-
ques son espeluznantes, asi como algu-
nos de los efectos de force-feedback que
se producen cuando tu maquina supera
los 250 Km/h.

Para todos

Es por ello que MotoGP 2 tiene algo para
todo el que guste de las buenas carreras.
Tiene aspectos de simulacién y arcade,
realismo y sencillez, alifiado con un enor-
me abanico de opciones que hardn las
delicias de los mds exigentes. Incluso los
motives y disefios que adarnan tu casco,
mano y moto depen-
den solo de ti, al
igual que las pistas
musicales que escu-
ches y otros aspec-
tos que pueden ser
alterados a discre-
cién por el usuario.

Los que prefieran partidas multijuga-
dor se van a divertir de lo lindo, gracias a
modos tan interesantes como la posibili-
dad de dividir el circuito en secciones que
dominar en base a los mejores tiempos.
Por desgracia, la interfaz resulta engarro-
sa, al igual que la configuracion de con-
troles y gréficos, que debe hacerse antes
de cargar el programa.

Tampoco son buenas las opciones de
configuracion mecénica, con poco efecto
en carrera. Y decepciona que la moto no
acuse dafo alguno aungue chogques cons-
tantemente, o que la IA de los contrarios
sea cuestionable, ya que en ocasiones

S T B ¢
Las curvas de la primera vuelta son un carrusel de sorpresas.

TIEMPO RESTANTE 2-05
VUELTA RN OE 3 13
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Las carreras suelen ser muy refidas. No
te quedes atras.

parecen ignorar por completo tu presen-
cia y correr de forma mecanica. Es, por
tanto, un simulador simplificado con el
objetivo de no resultar est(ipido para los
expertos ni complejo para los novatos y
asi contentar a la mayoria. Y lo consigue
sobradamente, pero si hay una tercera
entrega, esperamos un simulador mas
realista que nos haga olvidar para siempre
titulos como GP 500.
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Los trekkies estan en peligro de extincidn,
sobre todo si juzgamos por [as ultimas y
mediocres peliculas de la franquicia. La
alternativa a 1a galaxia oficial del'tfo Lucas se
tambalea. Tal'Wez este juego sea el ultimo viaje

enPCdelat

si es asi, que gran despedida.

Por J. Ripall

{os, pero no destacan por su
habilidad a la hora de planificar

sus lanzamientos. Un ejemplo: Sin.

El primer juego de accion en primera per-
sona que introducia elementos narrativos
acaho aplastado por la llegada de otro jue-
go que, por su narrativa, pasé a la histo-
ria: Half-Life. Cinco ahos después, la his-
toria se repite. Mientras la silueta del
sefior Freeman se anuncia en el horizonte
y muchos se quedan atdnitos con la
vision, Elite Force If reclama, inseguro,
una oportunidad. Venga, hagamosle caso.
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ulacion del capitan Picard. Pero

Dejemonos de sughg

quUemos un poco de

noble que tal vez pase a la histo
a la Historia.

El episodio perdido i
Empecemos con buenas noticias. Effte For-
ce /I tiene una opcion multijugador. Y es
excelente. Hay trece niveles de gran diseno
gue, sumados a los cuatro tipos de partida
y la posibilidad de utilizar bots solventes, te
obligan a considerar este apartado como
algo mds que un afadido de dltima hora.
Sigamos, porque también hay malas noti-
cias. Tanto por la calidad del apartado on

line como por la propia dinamica de la par-
tida en sofitarto (en la que peleas acompa-
fiado a lo largo de numerosas misiones), se
ec ﬂm yn modo cooperativo que
hu?)%e sido un extraordinario reclamo
gomeyeial para el juego

Dudo que ni siquiera el trekkie mas
trekkie de todos los trekkies sea capaz de
decir el numero total de episodios televisi-
vos que las diferentes tripulaciones del
Enterprise han protagonizado. ¢Mil? ¢Dos
mil? Da igual. Muchos, tal vez demasiados.
Historias y mas historias de rebeldes, insu-
rrectos y traidores. Crisis planetarias que en
el juego de Ritual cuentan con su enesima
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Las ametralladoras laser son la mejor arma
para evitar que muera nuestro protegido.
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Los niveles de accion y los de hiisqueda
se van alternando.

variacion. ¢lLa trama? Lo de menos. Comao
se presenta es lo interesante.

Empieza la aventura a modo de home-
naje al primer Elite Force, a bordo de una
nave repleta de borgs en la que el juego
muestra su version mds rudimentaria. Los
topicos de la accién en primera persona
festejan su reencuentro. Puertas que sélo
pueden abrirse activando cierto mecanismo,
rescates de dltimo minuto y enfrenta-
mientos con unaos enemigos tan apasiona-
dos como los zombis de George Romero.
Todo, con su inmejorable fin de fiesta de
la mano del gran enemigo de turno, soso,
torpe y con una mecdnica de combate
muy previsible.

-
T -
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La actitud de zombi ausente de los borgs ejemplifica a la perfeccion la mejorahle 1A.

Pero no te asustes. Elite Force I/ es una
experiencia a contracorriente: empieza mal
y va dejando lo mejor para mas adelante.
Tras sobrevivir a semejante experiencia ini-
citica, t0 y tus colegas de combate seréis
enviados a una academia.

Tienes tiempo para pasear por plazas y
calles bafiadas por unos cuantos soles y
conocer a todo tipo de personajes, elabora-
dos con gran detalle y rostro personalizado.
Aqui no hay apologia a la multitud anénima.
Ni silenciosa, puesto que con todos ellos
puedes hablar. Que te interese su conversa-
cion ya es otro asunto, porque no hay
humor ni conflicto dramatico mas alla del
que tienes td (moreno, alto, cuerpo de

armario de gran capacidad) con la chica de
turno (castafia, no tan alta, cuerpo de plas-
tico y carne). Con ella y con alguna otra Rei-
na de la Silicona tendras la posibilidad de
elegir incluso la frase del didlogo. Una u
otra eleccién aporta cambios a la partida,
poco sustanciales pero que deben agrade-
cerse. Se trata de otro intento de dotar de
interés los momentos del juego en los que
la (nica arma que uno tiene es su palabra.

Muerto antes de nacer

Con una estructura que alterna niveles de
accion con niveles de blsqueda, como en
Unreal Il Elite Force Il logra convencer gra-
cias a la libertad de movimientos de la que se
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LA MAGIA DE LOS PUZZLES

Uno de los aspectos mas destacados del juego

es la inclusion de pequenos puzzles que, con

su resolucion, permiten abrir puerias o activar

ciertos mecanismos imprescindibles para

seguir avanzando. Los encontraras de dos

tipos. Por un lado, aquellos en los que debes i |

igualar una onda con otra (mediante los Y 1" 3 & :

| parametros de amplitud o frecuencia). Por otro, e

8§ aquellos en que debes conducir una senal de h - B

un puetto a otro sin que desembogue en ningun e

A

momento en una terminal roja. A primera vista, puede parecer facil y ahurtido. Peroa
medida que avanza la partida, se complican los puzzies y se acorta el tiempo que tienes
para resolverios. La lensidn y la intensidad que se alcanza con ellos es similar (incluso
superior) a la que uno pueda tener al enfrentarse al gran enemigo de turno.

dispone en las fases de exploracion. El Enter-
prise es mucho mas grande que el Atlantis, y
su poblacion mas numerosa, con lo que se
reduce esa desagradable sensacion de pérdi-
da de tiempo que a muchos les invadia en
gsas fases del titulo
de Legend.

Las fases en las

Es una experiencia a

alternancia entre momentos electrizantes y
otros de tensa quietud.

El pero, como es habitual, viene dado por
la discutible |A de enemigos y aliados. Los
primeros (todos) siguen las leyes del buen
kamikaze, los segun-
dos dan fa sensacion
de estar inmersos en

que uno lleva armas cunn'mw'eme: emlllela una crisis existencial
van ganando en mal y va deia“do IIJ meim. que los impulsa al sui-

intensidad. Primero,
porgue al estar bien
articulada la historia,
uno se interesa mas por aquello que le lle-
va a combatir. Segundo, porgue el disefio
de los niveles combina con acierto la pre-
sencia de trampas, la de pasillos claustro-
fobicos con sorpresa a final de camino y la

para mas adelante

cidio. O esg, 0 sigo sin
entender por qué se
quedan quietos cuan-
do media docena de bichitos con muchas
patas y mds dientes se les ponen encima. Es
posible que el motor de Quake //] (gl utilizado
en esta ocasion) no dé para mas y éstas sean
las comprensibles limitaciones de un coche

al gue va siendo hora de llevar al desguace.
Los gréaficos y las animaciones del jue-
go también estdn alejadas del esplendor

Procesairior y memoria
Minimo: Plll 600; 128 MB de RAM
Re 4 B de RAM
Posibilidades graficas
Sintarjetadd —
Birect 30

Open 6L -
Multijugador

UnmismoPC| » LAN[ BA_ internet’ 64
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Toca aplaudiry sorprenderse. No impor-
ta que Elite Force I/ se base en una franqui-
cia que agoniza y un motor cargado de
arrugas. ES un juego que consigue contar

ninguno: que impida considerarlo

De poco sirve la vision térmica a lo
largo de la partida.

L 7, \ X,
B, - / =

Ten cuidado con el fuego amigo en los
escenarios interiores.

de otras secuelas de brillo artificial como
Unreal Il o No One Lives Farever 2. Y €s0,
en una industria y un género en que la tec-
nologia puede casi siempre con el con-
cepto (mas si éste no es realmente inno-
vador), es mas que probable que lleve al
juego de cabeza al fracaso comercial. De
momento, Ritual ha anunciado el despido
de la division encargada de su disefio.
Otra muestra mas de desconfianza. Otra
injusticia. Porque si Elite Force se hubiese
basado en el universo de Lucas y no en el
de Roddenberry v su Star Trek, la historia
seria distinta. Y el final, feliz.

\ L
[ = R

una historia interesante y hacerte parti-
cipe de ella. Si, tiene defectos, pero \
.\.

un buen entretenimiento.
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Las explosiones dan un poco de colorido al monocromo universo trekkie.
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Por J. Font

Cuando los negocios van mal,
llega el momento de parchearse
el ojo, armar el navio y salir a la

mar a vivir del cuento. Port Royale
puede ser un buen destino. Por
sus convulsas aguas pasan

es bien surtidos que llevan

' en el mastil “Abordame™
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PORT ROYALE

Oro, poder y piratas

os creadores de Patrician I

han cambiado de época y de

escenario para ofrecernos

este juego ambientado en el

Caribe de los siglos XVI y XVII.

Si eres de los que suspendian historia, te

recordaremos que era la época en que las

naciones europeas desarrollaban una

intensa actividad comercial con sus colo-

nias. Por entonces, el Atlantico estaba

aharrotado de galeones cargados de oro,

productos exoticos y esclavos. Y los pira-
tas estabaa al acecho.

Esos detalles contextua-

les son los que hacen

- *de éste un juego

diferente, porque la estrategia comercial con
trasfondo politico es una formula que Asca-
ron ya habia explotado antes. El aliciente es la
posibilidad de ejercer de bucanero y, en vez
de explorar y comerciar, aprovecharte a base
de cafionazos y rapifia de lo que otros comer-
cian y exploran.

Europa trasatlantica

Puedes jugar con cualquiera de los paises
europeos que tenian colonias en el Caribe de
la época: Francia, Espafia, Holanda e Inglate-
rra. El juego no dispone de camparias prede-
finidas. El nivel de dificultad depende de los
parametros gue selecciones (el oro del que
dispones al principio del juego, la ciudad de

inicio, ete.). El nimero de combinaciones

posibles es muy elevado, aunque jas partidas #
tienden a desarrollarse de forma un tanto uni-
forme. Gran parte del juego se basa en ir de
un puerto a otro en busca de mercancias para




venderlas en otro lugar y obtener beneficios.
Estos productos estdn divididos en cuatro
grupos: comida, materias primas, bienes
coloniales y bienes importados. En total, 19
recursos con los que podrds comerciar,

En la ciudad en la que inicias la partida,
dispones de un almacén. Alli puedes com-
prar y vender articulos fijando los precios
médximos o minimos segin la operacion.
También puedes almacenar productos para
intentar venderlos en tratos favorables y
dejar libre las bodegas de tu barco. El pro-
blema es que, si no recuperas la inversion
pronto, no tardara en faitarte dinero para
adquirir nuevos bienes.

Existen distintas formulas para evitar
esta falta de liquidez.
Lo mds sensato es
construir algn edificio

Puedes jugar con s

I:us gobernadores y otros pernnaies te
procuraran misiones para ganar dinero o

reputacidn.

puerto a otro manejando mercancias. Para
poder actuar en tu almacén y tu ciudad y

regular los precios de
transacciones,
debes tener un barco

que te reporte recursos Gllallllllel'a d& |08 IlalSES en tu puerto, algo que

para poder venderlos
en la misma ciudad.
También puedes echar
mano de un préstamo,
aunque esta operacién es mas recomenda-
ble cuando se trate de expandirse que de
pagar deudas.

Guerra al sopor
Todo este proceso de compras y ventas se
traduce en un monoétono ir y venir de un

europeos que tenian
colonias en el Caribe

resta agilidad a la toma
decisiones. Al
menos, es posible crear
rutas automatizadas
cuando va tienes claro qué productos con-
cretos vale la pena llevar de un puerto a otro.

Un factor importante en el juego es tu
indicador de reputacién. Empiezas como
grumete y puedes acabar convirtiéndote
en gobernador de una colonia. La forma
de progresar consiste casi siempre en

Dedicar algo de tiempo a explorar las
costas te permite descubrir nuevas
ciudades.

detectar qué productos escasean en cada
ciudad y arreglartelas para obtenerlos.
También puedes completar misiones
encomendadas por el gobernador, darle
pruebas elocuentes de tu lealtad o contri-
buir a la fortificacién de la ciudad para
prevenir saqueos. Gon la reputacién alta,
obtienes mejores precios en tus transac-
ciones comerciales o de reclutamiento de
marineros. Cuando este indicador alcanza
ciertos niveles en una poblacidn, puedes
comprar una licencia de obras y empezar
a construir edificios.

Durante tus idas y venidas por los mares
del Caribe, estds expuesto a los ataques de
piratas y bucaneros. Asi debes que armar tus
barcos o crear una flotilla de guerra que los
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Las batallas navales son el aiadido
hasico respecto a Patrician Il.

protejan. Puedes configurar el namero de
cafiones y la tripulacién de cada navio e
incluso decidir la cantidad v el tipo de muni-
cion a emplear.

Las batallas se pueden decidir de manera
automatica o manual. En este segundo caso,
pasas a una ventana en la que ves con todo
detalle los barcos implicados y puedes darles
érdenes de manera eficaz e intuitiva. También
dispones de informacidn sobre la capacidad
del enemigo.

Una vez en accion, tu papel pasa por dar
ordenes concretas que tienen que ver con el
tipo de municion a emplear, el rumbo del
barco y si vas a intentar o no abordar a tu
enemigo. Ademas de enfrentarte a otras flo-
tas, también puedes ponerte tl el parche y
asaltar ciudades y saquearlas. En ese caso,
tus hombres luchardn contra la guarnicion

Procesatlor y memoria
Minimo: Pll 450; 64 MB de HAM

Puslhllulades graficas

YERERILTN

Un poco de pirateria para condimentar el
guiso'y ya tenemos servida algo asi como
una secuela (encubierta) de Patrician /l. ES
un juego ideal para los incondicionales de
las fluctuaciones del mercado, pero
sus dosis de accion, abordajes,
saqueos y esgrima marina te pare-
ceran escasas si buscas algo mas.

\
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El Caribe pone la ambientacidn. El comercio o el saqueo, til.

estacionada en la ciudad. EI combate termi-
na cuando el nimero de contendientes caiga
en picado o la moral de éstos se desplome.

Pixel a babor

Los gréficos y la interfaz han mejorado bas-
tante si los comparamos con los de Patrician
/1. De hecho, el juego alcanza resoluciones de
1.280 x 1.024 y la interfaz te permite ver
mayor parte de escenario que su predece-
sor. Puedes acercar y alejar la camara,

aunque el escenario presente sospechosos
pixeles visto de cerca. También se ha pre-
visto que las inclemencias meteoroldgicas
afecten, por ejemplo, a la navegacion.

En lineas generales, diriamos que se tra-
ta de un juego algo més variado y divertido
que Patrician [l, aunque sigue su misma
formula. Las fases de accidn aportan ese
entretenimiento extra que se agradece
cuando tanto comerciar y vagar por mares
diversos aburre y agota.

EL PARCHE EN LA PANTALLA

Las intrigas piratescas siempre han sido un buen pretexto para peliculas de parche y espada

v juegos con pata de palo como estos cuatro que te presentamos.

Un juego que hizo historia en las distintas plataformas de entonces

s RS

(la imagen corresponde a |a version de Atari). En él, encarnabas a
un pirata espanol avido de fama y fortuna. Se trataba de un juego
de rol y accion que va a ser reeditado con graficos 3D.

- i
ﬁ },— *t Microids aposto por la estrategia en este titulo. Tu mision, dominar los
* mares a hase de capturar barcos y expandir tus negocios de saqueo.
D g Albergaba interesantes batallas en las que el viento, e incluso la escora
del barco, tenian mucho que decir.

[

La secuela de este caribefio titulo de estrategia cuema con piratas
como protagonistas. La cosa iba de construir un placentero antro de
piratas en las islas del juego. El titulo se olvido de las batallas navales
y se centrd en la gestion politica y economica de la isla.

El titulo anda en desarrollo'y deberia ver [a luz durante este verano,
coincidiendo con el estreno de la pelicula de Disney protagonizada por
Johnny Depp. Se fratara de un juego de accion y rol con mucho parche
y mucha sed deiaventura y gloria.
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Como ocurre con muchas otras adapta-
ciones de peliculas, Hulk es un producto
multiplatatorma oportunista y técnicamen-
te discreto. Pese a algunas buenas ideas,
acaba bien lejos de su colega cinema-

togréfico tanto por la historia que
se clienta como por los medios
que se emplean para contarla.

o~ \
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Llega el verano, y con él la intrascendencia y Ia
repeticion. Vuelven los concursos horteras, los cantantes
latinos con sus odiosas melodias y el gran cine para todos

los publicos. Y vienen también los juegos con licencia

cinematografica de consumo rapido.

s posible que la llegada de
este Hulk nos haya pillado a
todos algo bajos de moral y
cargados de desconfianza.
Por un lado, teniamos los pre-
cedentes de X-Men: La venganza de
Lobezno y Enter the Matrix, decepciones
més que notables. Por otro, estaba el
curriculum de la empresa encargada del
disefio del juego: Radical Entertainment.
En su haber figuran un juego de Los
Simpsons, una mediocre adaptacion de
una mediocre serie televisiva (Dark Angel)
y un juego que no se sabe muy bien qué
quiso ser: Dark Summit. En resumen,
nada que invite al optimismo.

Tampoco lo hacian sus capturas o
videos de promaocidn. Pero, sorpresas que
se lleva uno, al gigantén verde le bastan
unos pocos minutos en el ordenador para
dejar claro que los prejuicios mejor nos
los guardamos para otros titulos, que €l,

si se le deja, puede ofrecer grandes dosis
de entretenimiento intrascendente.

Las dos caras del superhéroe

Resulta algo cuestionable la decision de
Vivendi Universal de hacer que el estreno del
videojuego Hulk preceda al de su homélogo
cinematografico. Ademas, el juego arranca
justo donde la pelicula de Ang Lee llega a su
fin. De todos modos, ni la historia es lo més
importante de este videojuego ni el final de
Hulk debe compararse al de Sospechosos
habituales. Asi pues, pelillos a la mar.

El juego consta de 21 misiones, unas 10
horas de partida. Algunas las llevas a cabo en
el papel de Bruce Banner y otras en el de su
verdoso alter ego. Las primeras, que son las
menos interesantes, intentan beber de esos
juegos de sigilo que tan de moda estén
(Splinter Cell'y derivados), mientras que las
otras sf reproducen con acierta el espiritu del
cémic, ese “destruye todo lo que te moleste”



COMIC VERSUS CINE
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El resultado del primer

asalto se veia venir. Matrix
pudo en taquilla con X-

! Men, incluso su videojuego
resultd ser “menos malo”
que el de los chicos
mutantes. Mucho menos
previsible se antoja el
enfrentamiento entre

Terminator 3y Hulk. Ambas peliculas
se estrenaran con pocas semanas de

diferencia, cuentan con trailers que han sido

4 recibidos con escaso entusiasmo y, como no, ambas

s disponen de sus respectivos videojuegos. Gane uno u otro,
confiemos en que el decepcionante nivel cinematografico e
infografico del primer combate quede holgadamente superado.

que desde siempre ha transmitido el super-
héroe de Marvel.

A ello contribuyen unos escenarios en los
que, previo pago de un acabado visual algo
simple, practicamente todo puede destruirse.
Desde camiones, pare-
des o columnas, todo

por los espectaculares
pufios y saltos de Hulk
(si, las animaciones
estdn bastante cuida-
das). Es mds, muchos de esos objetos
pueden ser utilizados como armas arroja-
dizas que permiten eliminar de golpe a un
buen pufiado de soldados. Como en una
partida de bolos.

Todo estd roto
Destruir todo lo que se pueda resulta diver-
tido, si. Pero esa diversion se evapora a la

| Muchos objetos

cestoma n necea UCHEN Utilizarse para
derribar enemigos

como si fuesen holos

larga, cuando la destruccion furiosa se
empieza a convertir en rutina. Descartada
(por los disefiadores) la opcidn de incorporar
un elemento de plataformas a este juego en
tercera persona, lastrada la alternativa de las
misiones de infiltracion
por lo faciles y simples
que acaban siendo, es
posible que mas de uno
piense en abandonar a
Bruce mucho antes de
que el pobre hombre
consiga vengar a quie-
nes tantas veces le tomaron el pelo.

Quien lo haga, debe saber que se perderd
algunas secuencias de video que, disefiadas
mediante la técnica de cell-shading (acentia
la estética de comic), representan el punto de
interés mas alto de la aventura y que a buen
seguro podrian compilarse en forma de epi-
sodio piloto para una futura y nada utopica
serie televisiva.

Los soldados enemigos son tan
numerosos como poco inteligentes.

Y ése no es el (nico gran aliciente para
ayudar a Bruce hasta el final. También se han
incluido una serie de misiones alternativas
que van desblogueandose cada vez que uno
da buena cuenta del villano de turno. Entre
es0s escenarios adicionales, cabe destacar
aquellos en los que debes sobrevivir al atague
de hordas enemigas o destruir ciertos edifi-
cios en un limite de tiempo. Algunos pensa-
ran que son un simple intento de alargar
artificialmente la vida del juego, pero a buen
sequro que los seguidores de este anfetami-
nico superhéroe lo agradeceran.

Junto a ellos, también encontraremos a
todos aquellos jugadores que en verano quie-
ren entretenimientos rapidos y triviales. Hulk
es uno de esos, de los que triunfa en las dis-
tancias cortas, las partidas rapidas y el olvido
instantaneo.

Conviene mantenerse bien lejos de
algunos enemigos.

Un poco de furia y la matanza resulta
mucho mas facil.

Nada mejor que una explosion miltiple para despejar la zona.
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Par D. Valverde

GENERO: Deportes ® DESARROLLADOR: Konami = EDITOR: Konami » PRECID: 29,95 €

Meses y meses esperando que Konami trajera de Oriente a uno
de sus dos hijos futholisticos predilectos y al final resulta que el
que ha llegado hasta nuestros PC es el que se apellida “Arcade” y
no “Simulacion”. ;Hace una buena dosis de fitbol espectaculo?

ay c0sas que, por mucho que se
repitan, siempre seran un Expe-
diente X. Una vez mas (y espere-
mos que el sacrificio no caiga en
saco roto), haremos un esfuerzo tit4-
nico para intentar comprender por qué
Konami nos ha servido este /SS3 en una
conversion consolas-PC tan pobre. Incluso
estamos dispuestos a entonar una oracién:
“No nos importard que el juego se deba
jugar a una resolucion muy inferior a la de
1.024 x 768. Amén. No nos importard que
los graficos no estén a la altura. Amén.
Aceptaremos que el sistema de control sea
gl propio del pad de una consola. Amén.
Acataremos sin rechistar que la traduccion

Procesador y memoria
ryiil_yimu: Pl_l_!_liuu; 96 MB de RAM

Multijugador
Unmismo PG| 4
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Konami sigue' con su ley del minimo
esfuerzo. Ahora bien, si no eres un amante
de la simulacion realista y te sientes capaz
de pasar por alto los defectos propios de
una conversion lamentable, ten por
seguro que este /SS3 te va a ofre- ‘\
cer grandes dosis de diversion ™~
inmediata v sin complicaciones. \
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de los mends tenga fallos clamorosos. Nos
conformaremos con disponer de menos
modos de juego que en consola. Amén.”

Repite esta oracién como minimo dos
veces al dia, drmate de mucho valor y
piensa que tal vez valga la pena pagar tan
dura penitencia.

Ante todo, jugabilidad
Y es que, muy por encima de todos los
defectos expuestos mas arriba, este /SS 3
presenta un apartado jugable sélido, de sol-
vencia contrastada. Quizds de peculiar y
marcado estilo arcade, pero es innegable
que ofrece mas que esos juegos de fiithol
que se alimentan de la espectacularidad mal
entendida.

Por un lado, el juego ofrece un control
bastante intuitivo (siempre que tengas un
pad de al menos ocho botones), muy fle-

INTERNATIONAL
SUPERSTAR SOCCER 3

Las repeticiones de los fueras de
juego disipan cualquier duda.

xible, que permite realizar todo tipo de
jugadas y movimientos de manera sencilla.
El sistema utilizado para ajustar la potencia
de los disparos a puerta desquicia al princi-
pio por su hipersensibilidad extrema, pero
siempre puedes pasar por el modo de
entrenamiento si te hartas de enviar balo-
nes a la grada.

El ritmo de juego que impone este
1553 es rapido, casi frenético. A gran
velocidad, te sumerges en fulminantes y
espectaculares contraataques o te pones
en la piel del habilidoso extremo que hace

Ronaldo

" INTERNATIONA

INTE
supsnnsﬁnn

N

¢Podra Ronaldo aprovechar este mgnificu pase al hueco?



Beckham y Verén, dos enfants
terribles ejerciendo de capitanes.

diabluras junto a la linea de cal. Las accio-
nes espectaculares con las que constante-
mente nos obsequia el deporte rey estan
representadas con un gran acierto, y se
pueden llevar a cabo con una sencillez y
una naturalidad ejemplar.

El repertorio de regates y movimientos
especiales es tan variado y espectacular
como eficaz. En este sentido, cabe desta-
car la posibilidad de activar un zoom a lo
Matrix cuando un atacante afronta un uno
contra uno cerca del drea rival. Al apretar
el botdn indicado, la cAmara se acerca al

.Gi.

HEGATES DE ENSUENO

0 B

:Siempre quisiste emular a los astros
del balén en sus extraordinarios raptos
de genio futbolistico? Can /SS3,
puedes.

7o) GUNTHOL

. Cuando puedas
X efectuar un uno
N contra uno, un
p— m: icono cuadrado
aparecera al
lado de tu jugador. Presiona el botdn
indicado.

I i 1|¢Hi”1

El zoom te
acercara
rapidamente
hasta la accion
y podras
ejecutar varios tipos de regates y fintas
para eludir al defensor.

== HABILIDAD
? Un espectacular

1 - H
! ¥ *}m y atractivo

iy efecto de
] 1

w—

“estela” en el
movimiento del
jugador adornara tu regate maestro.
DESBORDE =
Con la cadera

rofa, ese

defensor ya no

serd un obstaculo

paratientu

gloriosa carrera hacia la porteria rival.
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Dale un suave efecto y el portero ni vera el balon.

lugar de la accién y la pantalla del monitor
se difumina. Es el momento idéneo para
ejecutar con maestria todo tipo de espec-
taculares regates y
fintas. En el aspecto
sonoro, los comen-
tarios de Angel
Gonzalez y Jorge
D’'Alessandro  no
pasan de correctos,
y se nos antojan un
tanto repetitivos a poco que se hayan dis-
putado unos cuantos partidos.

Los lastres de la conversidn

Si todo se redujera a la jugabilidad, el titu-
lo de Konami estaria muy cerca del nota-
ble alto. Pero la realidad es que, a nivel
técnico, este /SS3 no alcanza las cotas
exigibles. Graficos ramplones, animacio-
nes justitas (excepto la de los porteros),
resolucién de pantalla extremadamente
baja para los tiempos que corren... Todo
un compendio de despropésitos tecnolo-
gicos que dicen muy poco en favor del
trabajo de Konami.

En este improvisado uno contra uno
van a saltar chispas.

Si no fuese por la
pobre conversion a PC
realizada, este juego
rozaria el notable alto

Para colmo, nos hemos quedado horro-
rizados al comprobar que el mismo titulo,
jugado en una consala de 128 bits, no sélo
presenta un aspecto
grafico mucho mejor
(con  antialiasing
incluido), sino que
dispone de modos de
juego gue han sido
totalmente obviados
en esta version para
compatibles por razones que escapan a
nuestro entendimiento. Al menos, eso si,
han mantenido los esenciales (ignorando las
extravagancias niponas): Partido amistoso,
Copa Internacional, Liga mundial, Liga per-
sonalizada y Entrenamiento.

A todas estas muestras de poco esme-
ro hay que afadir que la navegacién por
los menus del juego no es toda lo intuiti-
va que deberia ser, y cambiar a un jugador
de posicion puede llegar a convertirse en
todo un reto.

Una lastima, porgue con una conver-
sién algo mas rigurosa este juego aspira-
ria al trono del fathol virtual.

Barthez se apunta a la mada Matrix
para intentar sacar ese halon.
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No es un juego tactico, ni militar, o de
estrategia en tiempo real, que es lo que
cabria esperar de una productora como
GSC. La compafiia rusa apuesta por
formulas sencillas, pero lo cierto es que
se atreve con casi todo. Incluso la
velocidad extrema y futurista.

Por A. Guerra

over Ace es un nuevo paso adelan-
te en el género de las carreras
futuristas con fuerte componente
arcade, al estilo WipeOut. Por ello,
cualquier atisbo narrativo queda en
segundo plano, relegado en favor del tipo
de accion inmediata que caracteriza a estos

Procesador y memoria

1l 450; 128 MB de RA
;\

il 1000; 128 MB de RAM

Posibilidades graficas
Sin tarjeta 30 —

Direct 30 ————

Dpen GL

Multijugador - -
UnmismoPC| » | LAN| » | internet

Idioma fextos de pantalia N Voces

VEREDICTO

Impresionante de entrada y frengtico

_ por momentos, Hover Aceno es capaz de

aguantar al mismo nivel con el paso del

tiempo debido a su escasa originalidad y
la falta de un modo historia que le dé

gspectaculares, es magnifico.

consistencia. Como juego de
carreras para partidas rapidas y 1\
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juegos. Nada més cargarlo y configurar los
controles, todo se reduce a acelerar, dispa-
rar, aniquilar y ganar. Eso si, con algunas
variantes.

Su punto fuerte son los graficos. Desde
la primera partida, impresiona la recreacion
de los 16 planetas y sus respectivos circui-
tos. Tanto su nivel de texturas como el dise-
fio y buen rendimiento obtenido en equipos
de medio pelo hacen del programa un fes-
tin técnico. Y no se queda atréas la estupen-
da sensacion de velocidad que se vive
sobrevolando la superficie.

De la pista al mercado
Si de entrada ya parece bueno, espérate a
conseguir capital suficiente para ir mejoran-
do tu nave. En el mercado encontrards 19
piezas distintas de equipamiento, 10 tipos
de armas y tres gamas de propulsores,
amén de 15 aerodeslizadores para elegir.
Podras pagarlos a medida que acumules
créditos en funcion del puesto obtenido,
tiempo empleado o enemigos derribados.
Aunque no sélo tienes que preocuparte
de puntuar. Cada circuito estd dividido en
puntos de control y el paso a través de los
mismos es imprescindible. Esto, que a prio-
ri no parece determinante, termina siéndolo
por la sencilla razon de que los circuitos no
son restrictivos en ninguno de sus planos.
En el horizontal, puedes salirte de la trazada
en muchas ocasiones. Y en el vertical, los

: y A
Diez tipos de armas y nueve rivales
aiiaden variedad a la accidn.

enormes saltos que deparan las rampas
repartidas por el camino pueden hacer que
pases por encima del punto de control.
Tanto en la pista como fuera de sus méar-
genes, hay blancos que alcanzar donde s
esconden algunos poderes. Con ellos se
obtiene energia, municién, invisibilidad
(muy Gtil para que los que vengan detrds
dejen de acribillarnos), maxima velocidad
(dura poco, pero es todo un subiddn), invul-
nerabilidad o multiplicacién de dafios.
Todos resultan muy (tiles, sobre todo este
{iltimo, ya que te pasas media carrera dispa-
rando a menos que vayas el primero. jY qué
zambombazos! Més alld de ametralladoras
laser, fusiles de pulsos o armas de plasma,
las estrellas de la funcién son los morteros
y misiles de dispersion, guiados y letales.
Son capaces de perseguir al contrario con
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A RAS DE SUELO

0 A

o

Hover Ace no es primer juego con
aerodeslizadores, ni sera el dltimo que
incluya vehiculos hiperveloces a ras de
suelo. Echemas un vistazo a los mas
destacados.

) e
DEATHCHASE

DEATHCHASE (1883)

Uno de los primeros
videojuegos en 3D,
inspirado en la célebre
persecucion de £/ refarno
del Jedi. Clasico.
WIPEOUT (1995)

Una saga que ya ha

inspirado cuatro titulos,

entre los que destaco

WipeOut 2097/XL. El
mejor de su género.

STAR WARS

EPISODIO &

RACER (1889)

Una mas de los

e titulos surgides a
| partir de la

franquicia. No rompi6é moldes, pero
propicid buenos momentos.

BALLISTICS (2001)

Uno de los juegos sorpresa
de la temporada. Mantiene
muy alto el pabellén de
juego mds rapido de la
historia.

mucha precisién. A veces, pueden dafiar a
mas de uno al dividirse o explotar con una
gran onda expansiva.

Y eso no es todo: como en la mejor carre-
ra de cuadrigas, puedes dotar tu vehiculo de
filos cortantes con los que dafar y echar del
circuito a los demds a base de fuerza bruta.
Incluso plantar minas para pillarles por sor-
presa. Es por ello que resulta imprescindible
hacerse con blindajes, generadores y escu-
dos que te ayuden a mantenerte a salvo.

Varios modos de juego
Para compensar la ausencia de opciones
multijugador, tenemos diferentes modos de

= b
Por imposible que parezca, a veces se
producen saltos gigantescos.

La vista en primera persona es ideal para persecuciones y atagues.

juego a los que acogernos. Esta el Campe-
onato, con cuatre torneos de cinco circuitos
cada uno y dificultad creciente; las partidas
rapidas en el planeta que elijamaos; correr
contra un tiempo limite;
tltimo piloto en pie, donde
se elimina al dltimo al ter-
minar cada vuelta, y célula
de energia, una variante
del cldsico juego de captu-
rar la bandera.

Asi pues, es variado e
imponente a nivel gréfico, sus controles
funcionan realmente bien, los niveles de
dificultad estdn compensados, da un buen
rendimiento, estd totalmente traducido al

1: AGuarra

.

En Hover Ace
todo se reduce a
aceleranr, disparar,
aniguilar y ganar

»
L
W ol
woslque Aceieracis

castellanc v la inteligencia artificial de los
contrarios esta conseguida. ¢Qué le falta?

Pues mayor emocion. Una historia que
nos sumerja plenamente en lo que estamos
haciendo. Basicamente, lo
que hizo de Pro Race Dri-
ver un juego mdas que
notable, gracias a una sim-
ple historieta con unos
pOCOS personajes que en
Hover Ace se echan en fal-
ta. Pese a todo, si este
detalle no te importa y lo tuyo es correr y dis-
parar sin preocupaciones, aqui tienes un
estupendo programa que te hard pasar
momentos trepidantes.

;‘J-_ 1 bema el lidorals
l

\ M
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| ¢ rlamiels teme ml ldasate
* Gwaiia ioma of Hdwisle!
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En frente, un control. A tu derecha, parte del escenario en llamas.
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La demanda de juegos con piel de Diablo sigue siendo muy
fuerte. Por supuesto, mientras haya demanda, no faltara oferta,
y Harbinger se ha apuntado a satisfacer a las hordas avidas
de diversion diabdlica con tanta buena voluntad como honesta
desvergiienza.

Por J.J. Cid

e habia propuesto no mentar al
Diablo en este andlisis. Pero, tras
mandar a la papelera virtual los pri-
meros cinco intentos, me rindo ante
lo imposible: la sombra de Diablo es
demasiado alargada como para ignorarla. Y
se hace dificil describir Harbinger sin men-
cionar el juego de Blizzard menos de tres
veces por parrafo. Harbinger es un Diablo If
ambientado en el espacio. Un clon que utiliza
material genético de innegable textura diab6-
lica aplicandole una ambientacidn diferente y
algtn que otro detalle adicional.
Tu tarea consiste en limpiar una enor-
me nave prision repleta de enemigos. El

Pasthilidades grélicas
$in tarjeta 30
Direct 3D

Cerse

da del mndv\u s mlml
Entretenimiento rapido e inmediato con una
formula probada y contrastada.
Abstenerse los que quedaron
gmpachados con el original.
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argumento, aunque totalmente innecesa-
rio, sirve para ponernos en situacion. Para
ello, echa mano de secuencias no interac-
tivas con sus inefables bandas horizonta-
les y un sistema de recuadros de texto en
los que tu personaje te va contando sus
elucubraciones. De esta manera, se ha
conseguido un look interesante, cercano
al comic, aunque un tanto superfluo en
cuanto nos metemos en harina.

Tres contra uno

Dispones de tres razas diferentes para
enfrentarte a los habitantes de la nave Har-
binger. humanos, cubilines y gladiators.
Todos se enfrentan a los malvados vantir.
Cada una de estas razas dispone de dife-
rentes habilidades, lo que hace que la expe-
riencia de juego varie un tanto en funcion
de cudl elijas. Los humanos son los méas
equilibrados y combinan perfectamente los
ataques cerrados vy los de larga distancia.

Si colocas sabiamente las minas,
puedes ahorrarte algunos disgustos.

Los cubilines son una raza alienigena espe-
cializada en controlar la energia. Son los
mas dotados en ataques a distancia y los
mas débiles en las distancias cortas. Por
{iltimo, estan los gladiators, mitad hom-
bres, mitad maquinas. Son excepcionales
en el cuerpo a cuerpo, aunque dejan bas-
tante que desear cuando los enemigos no
les encaran. Pese a que el sistema elegido
para equilibrar las razas sea del todo evi-
dente y nada original, funciona bien en la
practica y las misiones presentadas varian
si las afrontamos con una u otra raza.
Silverback no parece haberse propuesto
introducir grandes cambios en la formula que

Llegado a ciertos Iugares, te tocara enfrentarte al enemigo fmal de turno.
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Tenia que ocurrir: Harbinger pide a gritos ser comparado con Diablo II. Cierto es que
comparar un recién liegado con uno de los juegos mas vendidos de los iiltimos afios puede
parecer juego sucio, pera los dos compiten en la misma categoria y en Ia misma estanteria.

SELECCION DE PERSONAJES

Influye decisivamente en la
manera de jugar durante toda la
aventura. En ambos juegos, se han
diferenciado de forma notable las
caracteristicas de cada raza.
Diablo Il gana en niimero de

posihilidades y en grado de distincidn entre razas. Tanto para Diablo.

CONTROL EN JUEGOD

Diablo It es un portento de
jugabilidad. Ningdn juego se ha
| acercado a su facilidad de uso y
% comodidad de manejo de todas las
acciones disponibles. Harbinger

imita su sistema de acceso a los

meniis y la forma de realizar algunas acciones répldas De nuevo, punto para Diablo.

MOMENTOS DE ACCION

Tu raton sufrira de lo lindo con
amhos juegos. Quizas en Hammger
el uso de machagueo compulsivo
esta menos acentuado que en el
titulo de Blizzard. Por contra, el o8
grado de especializacion de un

T
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personaje avanzado esta mejor conseguido en Diablo Il. Empate técnico en este apanadu.

hizo grande a Diablo /I Gréficamente, se ha
obviado el uso de un entorno tridimensional
en favor de una representacién isométrica
clasica. Los movimientos de los personajes
y las animaciones de los elementos de los
escenarios se han realizado con gréficos
prerrenderizados, con lo que se consigue
una ilusién de falsa tridimensionalidad. Para

evitar dngulos muertos, las paredes que te
estorban se volatilizan y te permiten ver
todo aquello que no cubre el persistente
velo de guerra.

Lo que funciona
La jugabilidad si mantiene el tipo. Si el obje-
tivo de Harbinger es mantenerte durante

o6
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Con los cuhlllnes dehes esforzarte en mantener las distancias.

Site delas rndear te convertiras en
una presa facil.

Tu tarea consiste en

limpiar una enorme

nave prision repleta
tle enemigos

horas machacando el pobre ratén, no
cabe duda de que lo consigue. La suce-
sion de combates estd bien equilibrada y
la progresion de tu personaje se adapta
perfectamente a los requisitos de las
sucesivas aventuras que debes abordar.
Conseguir un personaje bien armado y
poderoso es el principal aliciente para
recorrer una y otra vez los cada vez mas
pobladoes pasillos de la nave prisién. Pero
conseguir un personaje fuerte en Diablo II
tenia un premio significativo del que Har-
binger carece; el modo multijugador.

No incluir opciones para varios usuarios
en un juego de este estilo implica limitarlo
mucho. De poco sirve pasarte horas y
horas preparando un personaje poderoso si
después no puedes hacer nada mds con él.
Habra que recordar a los sefiores de Silver-
back que el modo multijugador de Diablo If
hizo posible que se convirtiera en lo que
hoy es. Si nuestro objetivo es “homenajear”
a un juego clasico, no tiene sentido pres-
cindir de una de sus mejores caracteristi-
cas. Toda una pena que esa opcion se haya
quedado en el tintero.

Es posible incluir modificaciones en
las armas y armatdura.

81 GAMELIVEPC
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HARIOTS
OF WAR

Volar y conguistar el mundo son las dos obsesiones del género
humano desde el albor de los tiempos. Hoy por hoy, lo de volar
ya lo tenemos mas que resuelto. Pero 1a sed de conquista

permanece, solo que trasladada (en nuestro caso) a inofensivos
contextos virtuales.

a civilizacion tal y como la cono-
cemos nacio entre los rios Tigris
y Eufrates hace algo menos de
6.000 afios. Desde alli, prendio

como una mecha de combustion
lenta pero firme por todo Oriente Medio.
Chariots of War retrata esos primeros
pasos del esfuerzo civilizador, en concre-
to, la forma en que pequefas facciones
tribales se fueron imponiendo al resto en

[P——

Procesador y memoria e
Minimo: P 233; 64 MB de RAM LG
Re ndado: P 233 ; 64 MB de RAM
Posibilidades graticas
$in tarjeta 3D

Dirgct 30 —

Open GL

Muitijugador
Un mismo PC LAN

=y @
internet

[dioma Textos de pantalla N Voces
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La formula iniciada par Europa Universa-
fis y sublimada en Medieval: Total War ha
dado origen a titulos de muy diverso pelaje.
Uno de ellos fue Legion, un juego mas bien
discreto. Sus creadores presentan
ahora Chariots of War, que basi- %
camente aporta cambios estéti- ‘!\\
C0S Y. una nueva ambientacion. :

una sorda lucha por el control de territo-
rios y recursos.

Fl juego viene a ser un remake de Legion
en el que se han modificado aspectos grafi-
cos y de interfaz conservando los elemen-
tos de jugabilidad bésicos. Se trata de
hacerse cargo de una tribu y consequir que
crezca. El énfasis estd puesto en la expan-
sion bélica, asi que debes crear un gjército
poderoso y atacar con él a tus vecinos en
cuanto te sea posible.

Cada vez que te apoderas de un nuevo
ferritorio, puedes construir en él y crear las
condiciones para que sus habitantes sean
felices. En concreto, debes proporcionarles
trabajo, alimento, ocio y cultura, y no esta
de mas darles una religién gue les manten-
ga déciles y cohesionados. Los edificios
permiten acceder a nuevas unidades milita-
res, incluidos los carros de guerra que
dan nombre al juego.

Cosas del progreso

Chariots of War pone a tu dispo-
sicion un arbol tecnoldgico que
tiende a pasar casi desapercibi-
do a excepcion de los progresos
en el arte militar. La evolucidn
técnica sigue un proceso
muy sencillo: buena par-
te de los edificios que
puedes construir son
simples mejoras de
los ya existentes,
no tienes la posi-
bilidad de hacer

que tus sabios
investiguen para

L e v N
Los ejércitos avanzan un tramo cada

turno, siempre en funcion de los
obhstaculos.

conseguir nuevas tecnologias o mejorar
aspectos concretos de las unidades milita-
res. Lo que si puedes hacer es introducir
mejoras en tus campamentos iniciales para
convertirlos en ciudades.

El gran reto del juego pasa por que tus
ciudadanos sean felices, ya que debes
hacer que trabajen para asegurarte un
suministro continuo de los nueve recursos
del juego. Algunos de estos recursos son
especificos de zonas concretas, pero los
mds basicos (alimentos y material para la
construccion) se pueden obtener en cual-
quier ciudad. Otra cosa son los metales o
las piedras preciosas, que casi siempre
deben obtenerse conquistando las zonas en
que abundan o comerciando con tus exce-
dentes. Esto (ltimo puede hacerse en un
mercado comun que Se rige por las reglas
de la oferta y la demanda. Los resultados de
tu labor comercial se actualizan al final de
cada turno, vy lo mismo pasa con los
impuestos obtenidos.

En cuanto a diplomacia,
las opciones dispanibles
son minimas, ya que
éste es por
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LAS CLAVES DE
LA CONQUISTA

< i 2
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Es sencillo: para triunfar en este juego,
hasta con ser un buen general y tener
una cierta idea de como llevar un
negocio.

PLANIFICA

La resolucion
de las

Hostigadares hapshy
Auxillaie kinpey
Lanceron millicianos
Aux sabum qailahem

Bass, kostiy eupt
Barr. sy oxp )

Houhgaddres sy

hatallas es

totalmente

estratégica.

Pocas veces

tienes informacion precisa sobre el
ejército al que te vas a enfrentar. Alin
asi, tendrés gue disponer las unidades
segfin su valor estratéaico y asignarles
drdenes. Cuando acabes, alea jacta est.

EXPLOTA A CONCIENCIA

Dependes de un elevado nimero de

recursos. Comprar y vender segun las

| necesidades pertinentes. Tus exploradores suelen dar-  disponibles asf como iconos més grandes

de eada te una idea aproximada de la composicién v facilmente identificables.
momento es del ejército enemigo asf como de los acci- Son detalles interesantes, pero no con-
la clave para dentes de terreno, que puedes aprovechar  siguen que este juego deje de parecer una
no quedarte para obtener ventajas. versién simplificada

j secoysie En estas fases es PAMECE UNA VErsion g Europa Universalis

3 ' margen de donde mejor se apre Medieval: Total

- Controlar la produccio ~ simplifi :
e AT i cian las mejoras técni- s'"‘pllncada de Elll‘llﬂa War. Los turnos se

turno y equilibrar la balanza comercial ; . £ e X
son las claves. cas introducidas en unlvel‘salls n sut(?edgn con gmr}a
rutina: pasas de la

este titulo. Por ejem-
definicion un juego de conquista. Tus  plo, la resolucion Medieval: Total Wap pantalla de las ciuda-
embajadores suelen limitarse a desvelar  alcanza los 1.024 x des a la de comercio
parte del mapa o ganar un poco de tiempo 768, con lo que se dispone de una amplia vy finalmente a guerrear, si se tercia. Y asi,
antes de que una civilizacian rival se decida . perspectiva del escenario. También se ha  unay otra vez. Si andas bregado en cual-
a atacarte. remodelado [a interfaz, que ahora incluye  quiera de los juegos anteriores, éste te
listas de las unidades militares y edificios  sabrd a poco.

Esta puesta al dia de Legion te lleva a la cuna de la civilizacion.

Tropas en danza
Tus ejércitos disponen de una gran movi-
lidad que te permite entablar batallas en
cualguier rincén del escenario. Con fre-
cuencia, se trata de conseguir tropas
cuantiosas de la forma mas rapida posible
y estudiar por donde resulta mas convenien-
te atacar al enemigo. En cuanto pasas al ata-
que, aparece una pantalla estratégica en la
que puedes disponer a tus unidades y darles
las drdenes y pautas de comportamiento

bLla b &a
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Los diplomaticos no son garantia de 1L A 8 P (e I

estabilidad, pero algo si ayudan. En cuanto empieza la hatalla, la suerte de tu ejército ya esta echada.

83 GAMELIVEPC



| argumento de Rebels no pasara a la
historia como una de las cumbres de
la originalidad. Se trata de otra histo-
ria de dictadores y resistencias a fa
desesperada. En concreto, manejas un

grupo de cinco cautivos que debe a) fugar-
se y b) acabar con el fipo que les encarcelo,
un tal Friedrich, déspota inmisericorde.

Cada personaje dispone de habilidades
especificas y los escenarios estan plagados
de vigilantes y soldados dispuestos a impedir
que consigas tus objetivos. Pero no se trata
de accidn por equipos, sino de estrategia tac-
tica basada en el sigilo, la infiltracion y el
sabotaje.

El lider de la resistencia es un tal Blake, el
primero en fugarse y el encargado de reunir
al resto de rebeldes. Poco a poco, a través de
los seis escenarios del juego, va rescatando a

Procesador y memoria
I'Ilillima: P!I 500; 256 MB del nm

VFREDICTN

Si utilizas esquemas que han funcionado
previamente, es 10gico que se te pida una
cierta capacidad para mejorarlos; y. no solo
a nivel grafico. Rebels es un juego bien
resuelto, pero demasiado centrado en ideas
que han perdide su capacidad de
sorpresa. Solo para incondicio-
nales de la receta Commandos.

\s
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Los rebeldes del titulo no sélo escapan de la Iobrega
prision a la que han sido arrojados. También combaten
con ufias, dientes y trucos de feriante a un tirano de
nombre aleman y malas, muy malas pulgas. Ya sabes,

REBEL

anarquia y cerveza fria.

Prison
Escape

Por J. Font

sus compafieros. No es que sean muchos
escenarios, pero todos ellos constan de dis-
tintos niveles, lo que garantiza un namero
razonable de horas de juego. Dispones de
cierta libertad para moverte por ellos, aungue
la asignacion de objetivos concretos da al
juego un claro caracter lineal.

Todo por el equipo

Los compafieros de Blake son Jeffrey, un
genio de la mecanica; Jonah, hipnotizador;
Alicia, sigilosa y seductora, y Alexandro,
transformista, ilusionista e imitador de soni-
dos. Algunos de ellos precisan de objetos
determinados para sacar partido de sus habi-
lidades. Estos se almacenan en su inventario
y pueden recogerse puntualmente registran-
do a enemigos caidos.

Aungue la base del juego es el sigilo, el
hecho de que te descubran no es sindnimo
de muerte instanténea, ya que puedes inten-
tar huir. Entre los enemigos, encontraras dis-
tintos comportamientos: algunos de ellos no
pueden ser nogueados y no todos se distraen

o | W :

El mapa te facilita informacion
para trazar el camino a seguir.

¢Sera Jonah capaz de hlpnntlzar al loro?

con la misma facilidad o caen en el mismo
tipo de trampas.

Como ves, casi todo en este juego se
cifie a formulas ya conocidas desde la
aparicion de Commandos y que cada vez
parecen menos revolucionarias. Los desa-
rrolladores han apostado sobre seguro,
pero fallan en su incapacidad para ofrecer
algtn detalle original.

Esconderse de las miradas de los
chivatos es la tonica del juego.
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uatro de julio de 2002. 35 millo-
nes de délares de deuda dan al
traste con Cryo Interactive. Crdni-
ca de una muerte anunciada. La
compafiia llevaba lustros tropezando
con la misma piedra: aventuras graficas en
primera persona de factura técnica en gene-
ral pobre, tramas psicodélicas y desarrollo
tedioso. Por aquellas paradojas del destino,
una de las mejores obras de estos estudios
llega Espafia ahora, cuando sus creadores
ya llevan meses dedicandose a otra cosa.
En Thorgal, 1a perspectiva ha pasado de
primera a tercera persona. La interfaz ha
sido remodelada y simplificada para que
puedas hacerte cargo de todo con el raton,
se han pulido los gréficos y pasado los per-
sonajes a 3D. La trama es absorbente y
resulta descifrable para cualquier persona

Procesader y memoria
Minimo: Pil 400; 64 MB de RAM
28 MB de

Recomendado: Pl 500; 1

Posibilidades oraficas
Sintarjetadd ———
Direct 3D

Dpen BL

Multijugador

Un mismo PC LAN | internet [

Idioma Textes de pantaile jogl Voces
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Demasiado tarde para Cryo. Una de las
mejores aventuras de la compafifa francesa
se queda corta frente a titulos también
galos como Syberia o Post Mortem. No
obstante, dado lo exiguo de la oferta actual,
s una opcion a tener en cuenta para
ir haciendo boca de cara a titulos
mayores adn por llegar.

GENERO: Aventuras » DESARROLLADOR: Cryo interactive ¢ EDITOR: Virgin Play < PRECIO: 29,95 €

3 — - .
Por G. Masnou

La maldicion de Odin

Cryo Interactive se va al otro barrio no sin antes soltar los
ultimos coletazos agdnicos. Uno de ellos es Thorgal, una aventura
grafica que huye del dudoso libro de estilo de la compafiia gala y
apuesta por formulas tradicionales de una cierta eficacia.

del planeta Tierra. Los puzzles siguen sin ser
originales, pero si tienen una cierta ldgica.
En resumidas cuentas, que los desarrollado-
res tomaron buena nota de lo que aportaban
las mejores aventuras graficas presentes en
el mercado y fueron capaces de oponer algo
de un nivel al menos comparable.

Marcado por su pasado

No obstante, tampoco es cuestién de lanzar
las campanas al vuelo, ya que muchos de
los graves defectos de este tipo de aventu-
ras siguen presentes. En especial, se repro-
ducen con sospechosa insistencia los pro-
blemas técnicos. Las superficies se
superponen entre si a causa de una pésima
deteccion de colisiones, abundan los esce-
narios vacios, sin apenas objetos con los
que interactuar, los didlogos con los demas
personajes carecen de chispa, el desarrollo
resulta excesivamente lineal, el sentido del
humor brilla por su ausencia y el nivel de
dificultad es tan ridiculo que el jugador

-

¥ ry §
‘El desarrollo del juegoresults” 24,
demasiado lineal.y la '
dificultad es escasa.

La interfaz invisible ne es ninguna
maravilia, pere cumple su funcion.

experto resolverd en una tarde los proble-
mas del guerrero Thorgal Aegirson, vikingo
en busca de su familia.

Haciendo balance, el juego se perfila
como un entretenimiento muy menor,
divertido a ratos y con una cierta capacidad
para calmar la sed aventurera mientras
esperamos |a llegada de algunos buenos
titulos que se insindan en &l horizonte.

La aventura puede completarse en un
niimero muy limitado de horas.

GAME LIVE PC
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Los creadores de la serie Cycling Manager vuelven a |a carga
con un original manager ambientado en el complejo mundo de
las carreras de caballos. Siéntate, saca la calculadora, ponte el
dltimo capitulo de Bonanzay haz de tu cuadra una leyenda.

Por D. Valverde

in mas precedentes que el lejano (y
fallido) Sfable Masters, Horse
Racing Manager se ha propuesto
crear una comunidad virtual de jine-
tes de teclado y raton. Este juego de
gestion deportiva de la compafiia francesa
Cyanide parece tomar prestados elementos
de Championship Manager con el fin de
crear un entorno de gestion profundo y ver-
satil que mantenga al jugador hipnotizado
delante del monitor durante horas y horas.
Pero la consigue so6lo a medias.

De los tres modos de juego que puedes
elegir (Cuadra, Carrera o Apuesta), solo el
primero es realmente interesante y capaz de
ofrecer un auténtico reto al jugador més
exigente. En él, te haces cargo de la activi-
dad de un establo, desde la contratacion del
personal y la cria 0 la compra-venta de

Procesador y memoria

Minimo: Pll 300; 64 MB de IUI
Recomendado: Pl 500; 128 MB ¢

Posibilidades graficas
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Un titulo de los que despiertan pasio-
nes encontradas. Tal vez sea capaz de
entusiasmar y seducir a los incondiciona-
les de la hipica, pero aburrird sin remedio
a los que no conozean nada de ese com-
plejo mundo o no compartania for-
mula pausada y reflexiva de los
juegos de gestion.
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caballos a la construccién de nuevos equi-
pamientos, la participacion en carreras de
prestigio... En fin, toda lo que un propietario
de una gran cuadra esta obligado a hacer en
los ratos que no se dedique a cepillar los
dientes a su caballo preferido. Los dos
modos restantes, en los que tienes la opor-
tunidad de ponerte en la piel de un jockey o
de un profesional de las apuestas, son muy
limitados y carecen de la profundidad y de la
variedad necesarias.

iAlma de jockey?

El titulo de Cyanide, con su considerable
base de datos y su lenguaje técnico parti-
cular, estd pensado para satisfacer a los
incondicionales de la hipica, pero no pre-
tende ir mucho mas alld. La simulacion
3D de las carreras dista mucho de ofrecer
una recreacion fidedigna de las mismas y
su desarrollo resulta demasiado simplifi-
cado y austero.

Horse Racing Manager no es un titulo
al alcance de todo el mundo. Por su difi-
cultad y por sus considerables posibilida-
des de gestion se puede convertir en una
opcion interesante (y curiosa) para los

No, no es Theme Park. Es la pantalla
de construccion de tu estahlo.

Mlma a tus cahallos v conviértelos en
campeones invencibles.

amantes de las carreras de caballos y los
gestores todo terreno, los que incluso dis-
frutarian administrando una plantacion de
berenjenas transgénicas.

La resistencia del caballo es un factor clave en las carreras.
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KASPAROV GHESSMATE

Por M. Echarri
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Ajedrecista, acabas de encontrar la horma de tu zapato. La
propuesta de Hexacto Games es que contrates a un jugador de
ajedrez de élite (2700 puntos de ELO), te lo lleves a casa y lo
conviertas en tu rival de guardia y tu instructor personal.

so si, habras contratado a un instruc-

tor que no destaca por su capacidad

pedagdgica. Te ensefiara a base de

infringirte crueles derrotas, pero

serd incapaz de indicarte por qué

pierdes ni te explicara conceptos claves

de manera completa e intuitiva. Si se lo

pides, te dird cudl es la jugada que debes

hacer a continuacian, pero sin explicarte por

qué. Es decir, que te ganard mucho y te
ensefiard muy poco.

Si el aprendizaje a base de acumular
derrotas no te convence del todo, puedes
pedirle que quite el pie del acelerador, que se
disfrace para ti de jugador de 2500, 2300 o
1200 puntos de ELO. Seguiras enfrentando-
te a Ruffian, el potente microprocesador en
que se hasa el juego, pero la maquina creara
para ti una serie de perfiles imaginarios con
su nombre, su cara y su dichosa montdn de
puntos de ELO. Esta forma de regular el nivel

Procesador y memoria
Minimo: P 266;

Posihilidades graficas
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Direct 3D

Open GL
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Un programa que da el pego en las dis-
tancias cortas (después de todo, permite
jugar buenas partidas de ajedrez) y naufra-
ga con cierto estrépito si te da por profun-
dizar en él. Ni ensefa a jugar de manera
intuitiva ni tiene una oferta de modos
de juego comparable a la de la
competencia. Correcto, sin mas.

\

A

de dificultad funciona sélo a medias, porque
la mdguina no cambia su estilo de juego, se
limita a cometer errores deliberados de vez
en cuando para que tengas la oportunidad de
aprovecharlos.

Modo historia
Esta filosofia es llevada a la maxima expre-
sion en el modo Club Kasparov, la Unica
opcidn mas o menos original del juego (jun-
to con la posibilidad de transferir partidas a
Pocket PG o Palm). En €I, ingresas con un
ELO de 1200 en un club virtual con mas de
40 miembros. Debes ir enfrentdndote a ellos
en una serie de competiciones sociales y
progresar todo lo que puedas con el objetivo
de enfrentarte algan dia al nimero 1 de tu
club, el mismisimo Garry Kasparov. Si te
hartas de naufragar contra rivales de silicio,
puedes darte de alta para jugar on line en un
servidor no muy concurrido en el que te serd
dificil encontrar jugadores de tu nivel.

Pese a sus limitaciones, Kasparov Chess-
mate cumple con lo esencial: te permite
jugar a ajedrez siempre que quieras y contra

P~ Game Live

Mend de Juege

Atganistan

El mend de partidas a revisar incluye
muchas jugadas por Kasparov.

rivales de fuerza variable. Pero no consigue
ayudarte a progresar de manera iniuitiva y le
falta la profundidad, elegancia en el disefio y
la riqueza de opciones de Chessmaster
8000, el programa que més se ha acercado
hasta ahora al juego de ajedrez ideal.

»

| T

El tipo de la izquierda es Garry
Kasparov, el Maradona del ajetrez.

" PISTAS
|
|

Uitz tu pean en g2y s osf
plesa A U4

El afgano Game Live
contra un tal Miguel.

Abandonar Proponer 1ablg
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GENERO: Aventuras » DESARROLLADOR: Cryo interactive e EDITOR: Virgin Play ¢ PRECID: 29,95 €

Francia es la patria de las aventuras a la europea: clasicas,
sofisticadas y con ambientaciones exoticas. Del pais vecino nos han
llegado grandes juegos como Alone in the Dark, Fade to Black o Little
Big Adventure y juegos a secas, como Druuna, Atlantis o Salammbd.

SALAMMBO

Los puzzles resultan demasiado
sencillos y poco originales.

i Thorgal es la cara de Cryo
Interactive, Salammbd es la
cruz. Esta adaptacion del = QFagy
comic de Phillippe Druillet @i
redne en dos CD la mayoria & &
de los defectos de la formula de n
juego patentada por la compaiiia
francesa. Se trata de una aventu- A
ra grafica en primera persona que
pone al jugador en la piel del
: ; i
esclavo Spendius. Este tipo pasa
por una serige de infortunios que ; i
tienen que ver con una bella prin- &5 S48
cesa llamada Salammbd, un traba-
jo no recompensado y un asedio a
la ciudad de Cartago. Su objeti-
vo: salvar su pellejo v, si le da g
tiempo, hacerse con los favo- W
res de la bella princesa. »é)

Procesador y memoria
Minimo: Pl 333; 64 MB _de RAM

Posibilidades graficas
Sin tarjeta 30 —

Direct 30 — — — —— -
GpenGl ——

Muitijugador

Un mismo PC

Idioma vextos

Internet

LAN

e

de pantalia gy Voces

VEREDILTN

Aquellos que en su dia se lo pasaron en
grande con titulos como Atlantis llf o Chi-
na encontraran en Safammbad el mismo
tipo de entretenimiento. El resto, fal vez
deban plantearse gastar sus ahorros en
aventuras mucho mas atractivas

y solventes, como Myst /11 Exi- o\
le'o Post Mortem. H E\

\
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Este prometedor punto de partida se
da de bruces con la dura realidad en cuan-
to ejecutas el juego. Difuminados entor-
nos 2D de estética barroca, tiempos de
carga eternos, animaciones de la edad de
piedra y personajes horriblemente disefa-
dos, gentileza del Omni 3D, un motor gré-
fico con mas de siete afios a cuestas al
que ya le ha llegado la hora de jubilarse.
La interfaz de apuntar y hacer clic tampo-
co estd a la altura de las circunstancias. El
sistema de desplazamiento resulta inco-
modo v encontrar los objetos esparcidos
por el escenario s mas una cuestion de
fortuna y fe que de agudeza visual.

Deslices a discrecion

Pero bueno, todo lo anterior podria tener
un pase si Salammbd cumpliese con el
minimo exigible a cualquier juego de aven-
turas que se precie: un desarrollo atracti-
vo y absorbente. Sin embargo, no es asi.
La trama resulta exageradamente lineal,
los puzzles no suponen un reto serio ni
siquiera para los jugadores primerizos, los
didlogos son repetitivos hasta decir basta
y los personajes que deambulan por los

La princesa Salammbad en todo so
esplendor.

alrededores de Cartago carecen de interés
alguno. Ni siquiera la duracion juega a
favor de la obra de Cryo: menos de seis
horas bastan para poner punto y final a las
aventuras de Spendius.

Resumiendo, un producto pobre del
que sblo disfrutardn los fans mas acérri-
mos de una férmula de juego cuya vigen-
cia caduco hace afios. Ya va siendo hora
de pasar pagina.

- e :
2 i \.\
3 % -
El diseiio de los personajes es un puro
ejercicio de psicodelia barroca.
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Heroes of Might and Magic IV

WINDS OF WAR

Los vientos soplan de muchas maneras y desde muchos lugares.
Hay vientos de guerra, vientos del norte, vientos hipohuracanados
e incluso vientos gastricos. Eso si, en la serie Heroes [V hay unos
vientos que no soplan ni por casualidad: los vientos del cambio.

al vez sea cosa de los tiempos que
corren. Tal vez se deba a la coyuntu-
ra econémica de 3DO0, abocada a
una bancarrota inminente, con lo que
New World Computing necesita capital
rapido y fécil. O tal vez sea, al fin y al cabo,
que el arte de exprimir naranjas sigue sien-
do tan vélido ahora como entonces. El
hecho es que la mitica saga Heroes of Might
and Magic se va acercando cada vez més
hacia el tedio y el apoltronamiento. Por des-
gracia, porque era una buena saga. Como
minimo, un buen sistema de juego, de pro-
bada adiccidn, por mucho que se basara en
(y mejorara) otros titulos de la estrategia
por turnos que ya habian aparecido cuando
nacid el primer retofio en 1995.
Posiblemente, la forma mas sencilla de
realizar el andlisis de Winds of War seria

Procesador y memoria
Mini Il 300; 128 MB de RAM
Rece ado: Pl 450; 256 MB de |
Posihbilidades graficas
Sintarjeta3d — —

Direct 30 — —

Open 6L

Nultijugador
Un niismo PC

Idioma 1extos e pantaiia g Voces pe
m_:m:nlth

El siguiente peldafio en la larga cuesta
abajo de la serie. Si en New World Compu-
ting se siguen limitando a aportar unas
pocas horas de juego ala formula, con cero
cambios en la jugabilidad, habra que ir pen-
sando en un mds que merecido
suspenso para la proxima expan-
sion. Quien avisa no es traidor.

‘\.

Por 0. Garcia

coger el texto que aparecié en GL 25 sobre
la anterior ampliacién, The Gathering
Storm, y limitarse a un copiar y pegar. Bas-
taria con cambiar un nombre aqui, un
numerito alld, y Santas Pascuas.

Déja vu
Seis campafias nuevas, con cinco héroes
nuevos cuyas aventuras acaban confluyendo
en la sexta (y (ltima) campafia. Tres unidades
nuevas (una menos que en The Gathering
Storm), incorporadas sin tener en cuenta
cuestiones de equilibrio entre razas ni nada
parecido. Ademds, ni las unidades ni los
héroes tienen una pizca de carisma. Sus
nombres levantan mas risas que admiracidn,
ya sea fruto de una traduccién dudosa (hay
una bestia llamada Frenético Rechinadientes)
0 de la pésima inventiva de los guionistas (un
héroe se llama Erutan Revol, simple inversién
en inglés de un “amante de la naturaleza”, y
otro es un galactico Barén Von Tarkin...).

Y

AP 5

g —

Estos simpaticos bichotes son una de las
escasas unidades nuevas de Ia expansidn.

Los ffenétinns rechlnadiéntes er; accion.
Unas criaturas poco domesticables.

Por si fuera poco, el video de presenta-
cién ni siquiera incluye una triste animacion.
Todo se crea mediante unas ilustraciones de
dudosa calidad que relatan (?) la historia de
los cinco invasores del reino de Channon.

Y claro, sin aportar nada nuevo al sistema
de juego, sin aportar variedad, carisma ni
calidad grafica, lo (nico que te queda son las
inagotables horas de juego. Ya sea con las
seis campafias 0 con los mds de 20 escena-
rios nuevos. Muchisimas haras mds para una
férmula eficaz pero demasiado exprimida.

n los escenarios de Winds of War se aprecia que el universo Heroes sigue

tan frondoso como siempre.
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ESTRATEGIA

Por J. Font

Hassabis,
el estratega

| panorama de la estrategia en tiempo real estd lle-

no de juegos fieles a la formula patentada por

Westwood con Dune. Aun asi, no han faltado titu-

los capaces de aportar nuevas e interesantes varia-
C

iones a la patente original. Es el caso de los juegos
de Bullfrog, empezando por Syndicate Wars y siguiendo con
simuladores de dios como Dungeon Keeper o Black & White.
En la compafiia de la rana, coincidieron durante varios afios
dos de los profesionales mas innovadores de la industria vir-
tual: Demis Hassabis y Peter Molyneux.
En la actualidad, Hassabis tiene su propia compaiia y anda
embarcado en dos proyectos caracterizados por la firme
voluntad de innovar: Republic: The Revolutiony Evil Genius.
En el primero de ellos, encarnards a un personaje dispugsto

| juego esta ingtatadoﬁ Se Gnrga. Yemos pantalias
con logos v un fundido en negro. Esc. Esc. Quere-
mos el juego. Ahora si empieza. Lo hace con un

a llegar a presidente de una republica con la ayuda de cinco
secuaces. Entre sus virtudes destacan unas excepcionales
pautas de inteligencia artificial y que

plano general de una gran nave cruzando vete a Demis Hassahis abandona la tipica vista isométrica en

saber qué constelacion galactica. Le sigue ofro plano favor de la tercera persona. El segundo
interminable que nos conduce hasta el inferior de Ja nave. Lue- anda embarcado te convertird en un genio del mal corno
go, didlogo entre mutante y humano o variantes a elegic En €I 0S PIOYECIOS el Doctor No de James Bond o el Doctor

muchos casos, antes, mucho antes de que mutante y humano caracterizados Maligno de Austin Powers. En él debe-

i

carecera de

videns, y estos  error més grande. Y los hay que permiten
no seran mﬁs pequefios movimientos de camara para hacer

den por concluido el dialogo, el jugador lo habra hecho por ellos.
De nuevo, Esc.
Secuencias de video como ésa llevan afios siendo consideradas
un estorbo por demasiadas personas que Siguen sin encontrar-
les sentido. Algunos titulos le niegan la posibilidad al usuario de

prescindir de las secuencias de video, gran
Half-Life 2  error, y otros se empefian en convertir al
jugador en espectador justo en el momento
mads climatico de la mision (Enter the Matrix),

mds digerible la secuencia de video (MGS2),

ll!le SIIIID!E algo que de poco sirve. Lo que deberian tener
anecdota en  claro todos es que las secuencias de video
Doom il o Halo solo tienen interés cuando el propio argu-

mento del juego lo tiene, y queda por ver si la

mejor forma de presentar dicho argumento es
a través de una secuencia no interactiva.
De momento, lon Storm recupera el sistema de seleccion de dia-
logos utilizado en el primer Deus Ex para desarrollar su secuela;
Valve ha anunciado que Half-Life 2 carecerd de videos, y éstos
no seran mas que simple anécdota en Doom [lf o Halo.
En pocos meses, sabremos si las secuencias de video han
encontrado su lugar en el videojuego. La respuesta estara en las
grandes producciones, obligadas a innovar en tecnologia pero
tambien en concepto.

jripoll@ixo.es
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i ras construir tu base y defenderla de
por Ia firme ataques de espias y unidades especia-
voluntad de  les. Podras llenar tu base de trampas al

innovar estilo de un célebre juego para PSX lla-

mado Kagero: Deceptiony enviar espias

a por tecnologia o personajes con habi-

lidades especiales. No faltaran objetivos descabelfados,
como apoderarse de ia torre Eiffel o secuestrar estrellas de

 cine. Sin duda, una vision nueva sobre el crimen organizado

©6mo o, la estrategia. 8

. 4 AR
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: ary i
!as ::&rac?errs”nnas dee un ineqa sin hmutae%an
alguha sigue siendo territorio casi virgen en el
género de aventuras. Pese a todo, hay serios
indicios de que esto esta a punto de cambiar. Los
aventureros virtuales queremos tener control absoluto
sobre nuestras aventuras. Gueremos programas de edicion
gratuitos que, con un esfuerzo minime y sin exigir nociones
de programacion, permitan afiadir nuevos graficos y soni-
dos, cambiar el guion, los personajes y
las reglas del juego o incluir represen-

Queremus taciones de nuestra presencia fisica en
programas de el mundo virtual,

ﬂtﬁciflﬂ gratuitns Tal vez esto no era posible unos afos

p atras (en la era de los poco dictiles

[!llﬁ permitan graficos 2D). Sin embargo, en el hori-

anadir nuevos  zonte asoman titulos completamente

tridimensionales que deberian hacer
posible este cambio. LucasArts (Sam
& Max 2, Full Throttfe 2), Revalution
(Broken Sword 3), Funcom (The Lon-
gest Journey 2) o Gyan (Uru: Ages Beyond
Myst) deben plantearse de una vez ¢l reto ya aceptado por
compafiias como id Software, Red Storm, Legend Enter-
tainment y tantas otras: ofrecer libre acceso al cédigo ori-
ginal. En menos que canta un gallo, la Red se llenaria de
afiadidos, remakes y nuevos niveles creados por los pro-
pios jugadores, la popularidad del género de aventuras
subiria varios enteros v las compafiias mejorarian sus exi-
guas ventas.
Entonces, ;sdonde esta el problema? La industria del video-
juego se ha convertido en una jungla. Para sohrevivir en
ella hay que ofrecer algo mas que un correcto modo de par-
tida en solitario de ocho horas. Hay que mostrar capacidad
de adaptacion. Sefiores creadores de juegos de aventuras,
toca mover pieza. W

graficos y sonitos
0 cambiar el guion

Por A. Guerra

Liega el tuning

na de las practicas mas apasianantes del mundo
del motor es la conocida como tuning. Asi se
identifican las modificaciones y cambios especi-
ficos realizados en los vehiculos. Motorizacion,
potencia, filtros y suspensiones etorgan brios reno-
vados a cualquier coche, pero hay mas. Para que resulte
dificil resistirse, también se renuevan las llantas, faldones,
pinturas metalizadas, carrocerias, embellecedores, volantes
y tapicerias.
De esta manera, dejas de tener un coche de serie para con-
ducir un buga tremendamente molon, la envidia de tus ami-
gos. Esta moda no acaba de encontrar su hueco en el mun-
do del videojuego. Si, hay titulos con
opciones de taller para interiores y
exteriores, pero ninguno que se
adapte a la filosofia del funing.
Estuvieron cerca los Drag Racing de
Bethesda, juegos de distribucidn
muy limitada fuera de Norteamerica
y con competiciones (en linea recta)
desconocidas por estos lares. Sera
por ello gue varias compafias
comenzaran a explotar muy pronto el
filon que aqui se esconde. Es el case de Ubi Soft con Down-
town Run, Take Twe con Midnight Club I} y sobre todo EA
con Need for Speed: Underground, que caliso sensacion en
la ditima E3. _
Con las carreras callejeras de trasfondo, Underground pondrd
~entus maﬁgums de los deportivos urbanos mds atracti-
“ vos del MSublru, Toyma..} Suﬁcimte'

Varias compaiiias
estan a punto de
editar juegos que
explotaran la moda
del tuning
automovilistico
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Por A. Jiménez

Lo que quetda

Me gustaria
despedirme
haciendo un
breve repaso de
los titulos
deportivos gue |
ailn permanecen
en mi disco duro

geord mund podré con nuastios
miiscutos, pero si con el iempo.
Una rareza poco conocida es Super Saccer
(Imagine, 1987). En los tiempos en que
sale se hablaba de Mafch Day, introdujo
rutinas que afectaban la cinética de los
jugadores y el balén hasta el punto de
hacer un partido interesante incluso hoy dia.
Otro tanto sucede con el Kick-0ff 2 (Anco, 1990) de Dino Dini,
ampliamente superado por F/FA pero que se mantiene en la
historia como un momento cumbre de los videojuegos.
Series de longevidad contrastada como Leader Board dieron
lugar a Links LS (1996), el primer juego de golf en que me
senti transportado al campo gracias a
coadmen  unos graficos y fisica estupendos.
KR EBTR  (Venos simulador y mas épico, NHL
98 (1997) trajo consigo la acelera-
cion grafica de 3dfx.

El pasado afio, Sega demostro
su maestria en el disefio
con Virtua Tennis, exce-
lente conversion de una

de las mejores recreati-
vas de todos los tiem-

j pos. Y justo a tiempo
(&l para la Navidad, EA
Sports nos regald el

que considero uno de

los juegos mas impor-
tantes del aenero, Tiger
Woods PGA Tour 2003. R

Ay
b,

oy

ajimenez@ixo.es
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Por J.J. Gid

Soluciones
diplomaticas

ada cierto tiempo, la polémica sobre si los juegos

de rol son una escuela de psicopatas en potencia

reaparece en los medios de comunicacion. El

argumento recurrente es que el rol, tanto de table-

ro como virtual, destila violencia. Cualquiera que haya

jugado estos juegos sabe que esa no es cierto, que el rol no es
violento de por si, aunque si es cierto que en él suelen plante-

. arse siiuacinnes interactivas que los jugadores pueden resol- :

ndo 1a violencia (fict

Las soluciones ' g
diplomaticas | cant
tienen poco |
sitio en los

A

juegos de rol 4 débe

A A __'. = BN
jicid@ixo.es
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Por M.A. “Gadget” Gonzalez

as conclusiones tras lo visto en la E3 de Los
Angeles, la mayor feria de la industria de entre-
tenimiento electrénico, son contundentes: la
simulfacion brilld por su ausencia. Una vez mas,
hay que decir que el género entra en fase de res-
piracién asistida.
Con tan solo tres nuevos proyectos dignos de poder enca-
sillarse en este apartado (Flight Simulator 2004, LOMAC y
Fair Strike), parece ser que la simulacion de vuelo ha sido
definitivamente relegada. De complicado y largo desarrollo,
a cargo de equipos muy especializados, los simuladores se
han convertido en un producto que deja un estrecho mar-
gen de beneficios y por lo tanto han dejado de ser intere-
santes. Los tres nuevos titulos presentados son de clara
tendencia arcade. En ellos, la representacion grafica parece
importar mucho mas que el realismo.
Se hace pues necesaria una Operacion Triunfo que reflote el
interés de la industria por el género. Modelos fisicos inter-
cambiables, terrenos universales, bases de datos comunes
sobre motores, armas y aviones, todos ellos en formatos
estandarizados, permitirian a los desa-
2 rrolladores seguir un sistema de “cor-
Una vez ma_s' tar y pegar” que agilizaria el proceso
hay que decir de creacion de sus juegos y garantiza-

gue el génerp i una calidad minima.

Por desgracia, pocas son las empre-
entra en fase de sas que se atreven a lanzar sus pro-

PesSpiracion  ductos con un formato realmente

asistida abierto y todavia menos las que acu-

den a otras empresas especializadas

para adquirir los materiales de cons-

truceion para sus simuladores. Esperemos que la actual

tendencia cambie en un futuro préximo, o el simulador rea-

lista se convertira irremediablemente en una especie en
vias de extincion. |

magonzalez@ixo.es

ON LINE

6

uede que llegue el dia en que la capacidad de comunica-
cion humana haya evolucionado tanto que no hagan fal-
ta palabras ni contacte visual para entendernos. Mien-
tras, tenemos que conformarnos con lo que hay, que no es

poco. Sino, gue se lo digan a la cada vez mayor cantidad de juga-
dores que deciden sacar provecho de las posibilidades de comuni-
cacion que ofrecen los juegos en sus opciones multijugador. Dejan-
do de lado los juegos de rol masivo, donde las ventanas de dialogo
acaban siendo usadas como chat, son los

a juegos de accion los que mas han pro-
Cada vez mas gresado en este terreno.

jugadores sacan cuando en la Red reinaban Quake o
provecho de lag  Unreal Toumament, la forma de destacar

il consistia en ser méas rapido que el resta.
posibilidades de i

Pero de un tiempo a esta parte, se estan

comunicacion (JUE imponiendo los juegos de accion tactica,
ofrecen las nuciones mucho mds pausados, que dejan margen

= a una estrategia mas elaborada en la que
Illllltljllgadtll' la comunicacién se convierte en pieza
fundamental. En su dia, juegos como
Rainbow Six ya experimentaron con la comunicacion por voz a tra-
vés de su propio software, pero ha sido Counter Stirke el que ha
popularizado esta opcién, sobre todo entre los jugadores mas expe-
rimentados. Es frecuente también contar con la opcién de dar orde-
nes prefijadas a través de accesos directos del teclado.
En cualquier caso, los que jueguen habitualmente a Battlefield 1942,
Vietcong o Return fo Castle Wolfenstein: Enemy Territory habran
podido comprobar cémo en ocasiones pequefios grupos de juga-
dores son capaces de enfrentarse y salir victoriosos de contiendas
en inferiaridad de condiciones. La coordinacion que se llega a alcan-
zar simplemente solicitando ataques aéreos, pidiendo fuege de
cobertura 0 dando instrucciones de viva voz es tal que los que lo
prueban ya nunca quieren jugar sin cornunicarse. i

¥ 03 GAMELFVE. PC



Este mes, buceamos en la historia reciente de las aventuras,
la estrategia en tiempo real o la simulacion de combate

para informarte de la reedicion de muy buenos titulos a
precios interesantes. Toma nota, porque la oferta da para tirar
alglin que otro cohete.

RUNAWAY: A ROAD ADVENTURE

. Aventuras
A LL R: Péndulo Estudios
-DITOR: FX Interactive
): 9,95 €

De auténtico chollo puede califi-
carse esta reedicion de Runaway a "T
menos de diez euros. El juego se .
estd exportando con notable l
éxito. Por ejemplo, estd o

entre los més vendidosen @ =
Francia, un pais que sabe |48
valorar las buenas aven- | % p
turas. La obra maestra . :
de Péndulo Estudios supo
jugar con inteligencia y buen
gusto la carta de la nostalgia.
Con ecos del primer Broken

Sword, una

11* pstética cldsica

y una historia

absorbente vy

bien contada, la

compafiia espa-

fiola facturd una de las

pocas aventuras graficas

recientes que pueden

compararse con la saga

~ Monkey Island. El juego se

| basa en las andanzas de

r 4 Brian, un estudiante neoyor-

quino en cuyo camino acaba

[ de cruzarse Gina, escultural

| bailarina de striptease y novia

de un peligroso géangster. El

resto, compafieros, es historia

viva de las aventuras graficas de
hoy y de siempre.

BEACH LIFE

Beach Life te sumerge en el mundo de
la gestion caribefia. A diferencia de Tro-
pico, prescinde de intrigas politicas y se
centra en la construccion de complejos
hoteleros. A golpe de men( de decisio-
nes, debes conseguir que tus dominios
se conviertan en un lugar atractivo y
exotico en el que los turistas occidenta-
les gasten dinero a espuertas.

C f

Gél : tstrategia -

YU

BOORP'S BALLS

El malvado primo de Boorp te somete
a una de esas torturas tan adictivas
como desesperantes: una lluvia de
bolas multicolores sobre tu cabeza.
Debes intentar que no toquen el suelo,
ya que te va la vida (virtual) en ello. Se
trata de pensar deprisa e ir agudizando
tus reflejos. En fin, uno de esos arcade
que luego te impiden dormir por las
noches.

A

: Estrategia
LL {: Battlefront
1OR: Proein
I0: 17,95 €

Un absorbente juego de estrategia que nos
sumerge en cuerpo y alma en los aconteci-
mientos que rodearon el Dia D. Los turnos
se encargan de ofrecer el grado de profundi-

dad que todo verdadero estratega necesita. - BRWE
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Sin embargo, a diferencia de otros juegos
que apuestan por tan sélido y vetusto siste-
ma, Combat Mission permite planear los tur-
nos con calma y ejecutarlos después en
tiempo real. Asi, ademas de disfrutar los pla-
ceres de la planificacion, se nos permite
asistir también a algo de genuino espectacu-
lo. Otro acierto de este juego mas que nota-
ble es su capacidad para combinar gréficos
3D con jugabilidad sesuda y pausada. Estos
graficos pueden parecer algo toscos, pero
cumplen con solvencia su cometido.



AGE OF EMPIRES EDICION GOLD

. Estra
i : Ensemble Studios
i: Ubi Soft
1995 £

El cldsico por excelencia de la estrategia
en tiempo real en una edicion de precio
mas que asequible que incluye ademas
la expansion E/ auge de Roma. En él,
puedes darte un verdadero
festin de estrategia his- e
térica; 10.000 anos, .
desde la Edad de Pie-
dra a los (ltimos coleta-
zos del Imperio Romano.
Empiezas controlando a una
tribu de esforzados cavernicolas
y puedes seqguir el desarrollo de
16 grandes civilizaciones histdri-
cas, desde Egipto y Babilonia a

: Carreras
: Octagon
: Katana Games

19,95 €

Un juego de carreras con vehiculos 4x4 que
se desarrolla en circuitos urbanos de ciudades
norteamericanas como Houston, Chicago o
Los Angeles. Participas en una competicién
progresiva dividida en varias carreras. Ti mis-

Cartago o la exdtica Palmira. Al principio,

manejas recursos muy escasos, porlo

4 que el juego transmite a la perfec-

cion el sentimiento de que eres td
el que consigue que tus mucha-
chos prosperen, crezcan, Se
reproduzcan y se extiendan
por esos mundos de Dios
como la mala hierba o las
manadas de cucarachas. Un
referente incuestionable que
conserva gran parte de su
vigencia pese al tiempo
transcurrido y lo mucho que
ha sido imitado.

COMBAT FLIGHT
SIMULATOR

‘RO: Simulacion
LADOR: Microsoft
TOR: Ubi Soft

Hay que ver lo bien que se vuela con este
celebre simulador de combales aéreos con
sello de Micresoft. En su rmomento, marca
un fhito al combinar el solvente modelo de
vuelo de Flight Simulator con fa posibilidad
de liarse a tirgs por los cielos de la Segun-
da Guerra Mundial

Aviones historicos, combates y simufacion
seria se mastraron coma una combinacidn
muy: digna de ser tenida en cuenta. Ade-
mas, el juego resultaba muy actualizable y
ampliable, algo que sabe agradecer como
nadie [a siempre activa comunidad de pilo-
tos virtuales on line.

En él, es posible pilotar ocho cazas de com-
bate, todos ellos reproduccianes de mode-
los historicos como el Supermarine Spitfire
Mark IX o el Hawker Hurricane Mk I. En la
cabina de cualquiera de ellos, puedes sur-
car los cielos de Europa con la ametrallado-
ra a punto'y combatir con el Big Ben a tus
pies. Para los poco duchos enila simulacion
rigurosa, queda la opcion de centrarse en el
modo de vuelo y. combate libre, que va de
por si es una gozada.

mo deberas disefiar tu aparatoso vehiculo e
introducirle las mejoras pertinentes. Hay en
juego fastuosos trofeos y recompensas en
metdlico. Los 18 vehiculos que puedes pilotar
son variaciones de tres modelos reales cuyos
pardmetros vy caracteristicas puedes ir adap-
tando con libertad casi total. Ademas del
modo arcade, basado en carreras aisladas,
puedes acceder al campeonato y a una apa-
sionante serie de carreras en red local. Las
carreras ganadas dan acceso a nuevos circui-
tos, algunos de ellos de auténtica fantasia.
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Enter the Matrix consta de una
sola campana que puedes jugar con
cualquiera de los dos protagonistas:

Ghost o Niobe. El juego se

desarrolla de manera casi idéntica
elijas al que elijas, aunque hay
algunas misiones especificas para
cada uno de ellos y determinadas
fases varian ligeramente segun

controles a uno u otro.

ENTFER

H

| D}

i .~‘ Fase nésp;:ciﬁcu de
e d Y

%/ GHOST
- Fase especifica de

"% NIOBE

LA OFICINA
DE CORREOS |
_ HORA DE CERRAR

Noguea a los guardas del vestibulo y

camina hacia la derecha hasta llegar a la

sala de los apartados de correos. Sparks, el

operador de la nave, te llamard para comuni-

| carte que el paguete que buscas se halla en el
interior de la taguilla 731222.

Regresa al vestibulo, gira a la derecha y

gncontrards un ascensor. Se encuentra

averiado asi que para subir a la segunda plan-

i ta habrd que encontrar un camino alternativo.
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Continda por la puerta a la derecha del ascen-
sor, camina hasta el final del pasillo e intro-
dicete por la puerta situada a la izquierda de
la barandilla de color amarillo. Puerta izquier-
da de nuevo y unas largas escaleras te lleva-
ran hasta la zona del montacargas.

EPICENTRO

Baja hasta la parte inferior de la estructu-
ra de metal, dirigete a la valla situada en el
otro extremo de la sala y trepa por ella. Un
poco. mas a la izquierda, cinco guardas de
seguridad desarmados vigilan el acceso al

| montacargas que te permitira alcanzar la

segunda planta del edificio.

LLEGADA INESPERADA

Llega el momento de recurrir a las armas.
Varios policias te esperan en la sequnda
planta. Encima de una de las mesas situadas
a la derecha hay un botiquin y.una ametralla-

| dora SMG 9 que te ira de perlas para afrontar

lo que te espera a continuacidn: un policia se
abalanzara sohre ti eonduciendo un vehiculo
elevador y otros das te dispararan desde la
retaguardia del vehicule;
Elimina en primer lugar al tipo que con-
duce el vehiculo y ocupate luego de los
otros dos policias. Al final del pasillo, aguar-

' da un pequefio ejercito de policias agazapa-

dos en el interior de wn almacén lleno de
cajas de madera. Avanza con precaucion y
utiliza las cajas para cubrirtg de los disparos.
Una vez empigcen a fanzarte granadas de gas

! lacrimogeno, encaramate a a8 estanterias y

camina hacia la derecha hasta llegar a una
enorme valla. Sujétate a ella y desplazate a
la izquierda hasta el conducto de ventila-
cian. Olvidate de lostguardas que te dispa-
ran desde la parte inferiorde la sala y ve a
toda velocidad @ la claraboya situada unos
metros al frente.

QTRO CAMINO

1 Cruzala puerta que tienes justo en frente.
Recome el almacén lleno de cajas en
direccion ala puerta abierta que hay a mano

| izqierda. Gifa a la derecha y hazte con la pis-

tola que estaen la mesa, justo enfrente. Utili-
za el foco para coser a balazos al policia que
hay tras la caja.
Pasa.por. la puerta de la izquierda, entra
en la siguiente drea llena de cajas y gira a

| la derecha tras Ia barrera amarilla. Sigue rec-

to en direccion a la zona que esta justo delan-
te'de ti. Stbete a la caja o traspasa el cristal
de la oficina para llegar al otro lado. Ve evi-
tando las cajas en zigzag y estate atento a los
policias que Se cruzan en tu camino.




] j‘ Gira a |a izquierda y deshazte de

' los policias de Ia siguiente area.

(" Sube las escaleras hasta el final y
% cruza la cinta.

M | ) Cruza la puerta de la izquierda,
&A% Dgiraa la derecha v abrete camino
\< hasta el final. Gira a 1a izquierda y
h » entra en el cubiculo. Gira a la izquier-
da de nuevo y cruza la puerta. A |a izquierda
hay una ventana (otra forma de entrar en la
habitacion desde las oficinas) y un policia
dentro de la habitacion.

A Sigue a la derecha y entra cuando puedas
~1en la zona izquierda de la planta baja. Ve
hacia la puerta que hay cerca de la barrera
amarifla. Vuelve hacia el drea de las cajas y
hacia la puerta. Hay un botiquin alli. Pulsa el
botén rojo de la derecha y luego gira a la
izquierda de forma que quedes orientado
hacia la direccion de la que vienes. Dirigete a
la fiesta del final del area. Cruza la puerta de
la derecha.

i v il e T
|

_VUELTA ATRAS _

'l 1 Regresa al vestibulo y recoge el
A4 1 ascensor hasta la sala de apartado

{ de correos de la segunda planta. Baja
L\ rampa y llegards de nuevo a la sala
de clasificacion, donde topards con una
patrulla de policia. Un poco de foco y un uso
juicioso del “modo precision” haran que aca-
| bar con ellos Sea coser y cantar.
“7) Apravecha la ocasion para practicar
«todo el elenco de patadas, pufietazos y
| defensas de que goza el juego. Camina
hasta el otro extremo de la sala, salta por
encima de |a barandilla y pasa por la puer-
i ta de la derecha.

iLO TENGO!

1 Ya en el vestibulo elimina a los policias
| 1 que aguardan en los alrededores del ele-
vador y a continuacion utilizalo para alcanzar
la segunda planta. Llegaras a una enorme
{ sala repleta de taquillas. Continda hacia la
izquierda y encontraras un botiquin encima
| de una mesa. Sobre cada una de las taguillas
| hay un panel con un niimera grabado.
| 7y Ve hacia la izquierda y encontrards la
“wnimero 731222, en la que se esconde el
| paquete, Nada mas hacerte con él, irrumpiran
en la sala las fuerzas especiales de la policia
!y lo llenaran todo de gas lacrimageno. Hay

ENTER THE MATRIX

{ que abandonar el edificio cuanto antes. El
problema es gue el ascensor que te per-
| mitirda abandonar el nivel esta bloqueado.y
| no se abrird hasta que acabes con todos
los integrantes de las fuerzas especiales.

) Ponte en un lugar en que el gas no te
. alcance, empufa las pistolas 92FS y
empieza a disparar sobre todo lo que se
| mueva. En menos que canta un gallo,
alcanzaras la primera planta. Regresa al
| vestibulo y dirigete a toda prisa hasta la
puerta de salida. Nada mas intentar abrir-
la, el sistema de seguridad saltara y todas
las salidas quedaran blogueadas.

A ¢Recuerdas la famosa escena del pri-
~U mer Matrix en la que Neo y Trinity
irrtumpen en el edifico de seguridad al res-

i cate de Morfeo? Pues lo que sucede aqui
es mas o menos lo mismo: decenas de

| policias disparando a quemarropa, colum-
nas de ceramica saltando en mil pedazos
y centenares de balas revoloteando en

| todas direcciones. En cuanto hayas aca-
bade con el primer guardia se seguridad,
hazte con su ametralladora SMG 9y utili-
zala para acabar con el resto. Luego sube
las escaleras y ve de nuevo a la platafor-
ma metélica.

LA GRAN DISTRACCION

| Baja la rampa y entra en la sala de cla-

sificacion. Alcanzar el otro extremo te
llevara a enfrentarte con una treintena de
| policias que asoman tras cada esquina,

) Una buena tdctica para acabar con
| «~ellos sin sufrir ni un rasguio consiste
| en pegar tu espalda a la pared y al mas
| puro estilo Metal Gear Solid, asomar lo
justo en cada esquina para poder disparar
a los enemigos desde una posicion a
cubierto. Tras superar este pequefio
infierno, sigue por la puerta de la derecha
| y sube la rampa.

|
1
]
1

LA HUIDA

| Giraalaizquierda, cruza la sala de control

E y luego el pequefio almacén. Introdlcete

por la primera puerta situada a la izquierda.

| Tras saltar por la ventana, alcanzaras la calle
y podras subirte al coche de Niobe.

i E%‘;}.m i

El

CONDUCCION
TEMERARIA

PONTE DURA

& | Sigue la direccion indicada por la
?\9 . flecha de la parte superior de la
(] pantalla asi como las indicacion de
I“h Ghost y llegaras a un puente bloguea-
do. Tienes que sobrevivir durante dos minu-
tos al acoso de los coches de policia. Para
ello, muévete en circulos. Superados los dos
minutos se abrird la barrera y podrds cruzar

| el puente para finalizar el nivel.

_ LLEGA HASTA EL. TELEFONO_

‘l | Estas sobre un vehiculo y debes
S4 0 | abrirse paso a tiros. Tras un par
K de minutos de frenética huida por las
} calles de la ciudad, los coches de
policia empezaran a brotar como setas des-
de todas las direcciones. No te dispararan,

aunque si intentaran detener el vehiculo en
| el que viajas.

=9 LOS TEJADOS
8 DE LA CIUDAD

_CONTESTA AL TELEFONO

| Para complgtar la mision, ya solo ress
! ta encontraf un teléfona que te permi-
| ta regresar al mundo real. Este sé& encuen-
tra detrag de la puerta de acceso al tejado,
bajo la aptena de radio. Utiliza el salto
enfocado para alcanzar la azotea del edifi-

! cio de enfrentes
I “YUn par de azoteas mas alla, topas'con un
| «policia. Huye hacia la fzquierda, salta has-
fa las estaleras de enfrente y luego gira a la
i derecha. Un largo paseo por sucesivas azo-
! teas conduce al interior de un edificio. Al
frente, Unas escaleras en las que hay un boti-
I quin. Sal@l exterior v encontrarasel teléfono
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que te permitird abandonar el nivel. Si el
agente te aicanza, la mision fracasara.

AEROPUERTO |

~ CHECK IN

Giraalaizquierda y luego a la dere-
cha. Salta por encima de la barandi-
lla de la derecha hasta el piso inferior y
ve hasta la cinta transportadora de
| equipajes situada a la derecha del reloj. Si rea-
lizas toda la operacion con suficiente rapidez,
| no tendras que enfrentarte a ningdn policia.

LAS CINTAS

Debes activar las cintas transportadoras
de equipaje. Gira a la derecha y sube por
! la cinta transportadora nimero once. Luego
cruza la pasarela, sube a la cinta de la dere-
cha y cruza la puerta verde. Tras otra puerta,
| te esperan dos policias y el acceso a la sala
de control de cintas.
~yAcaba con los guardias (también con el
Z.empleado del mono azul o voivera a
{ desactivar las cintas) accede al interior de la
caseta y pulsa sobre el panel de control para
activar las cintas. Vuelve sobre tus pasos y
| sube a la cinta transportadora nimero diez,
| que ahora ya funciona.

JACKSON SE ANIMA

2 |
1

| 1 Para encontrar la entrada al tunel 7R, abre
| la puerta de fa derecha y llegards a un lar-
| go pasadizo repleto de tuberias. Elimina a los
| guardas, gira a la derecha y entra en el tanel
| de mantenimiento 5A. Ve hasta el final del
| tanel. Cuando llegues al 4L, gira a la derecha
{ hasta alcanzar el 3L. Varios metros al frente
| encontraras un cartel que indica la direccion
i del tinel 7R.

JACKSON SE ANIMA 2

Antes de que alcances tu objetivo, un
agente se cruzard en tu camino. Da media
vuelta y empieza a correr por el tdnel con la
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ayuda de‘los movimientos enfocados para ir
més deprisa. Ni se te ocurra intentar abrir
puertas o bajar por escaleras. Tampoco te
molestes en liquidar a los guardias, basta con
que evites sus disparos. Cuidado donde
pones los pies, ya que abundan las rejillas
€ON agujeros.

HANGARES o

Tienes que apanartelas para evitar

que despegue el avion en el que

esta Axel. Sin perder un segundo, ve al

otro extremo de la salay luego gira a al
derecha hasta alcanzar el final del pasillo. Eli-

i mina a los guardias que rodean el avion en
| construccion y utiliza el andamio amarillo
| para alcanzar la pasarela de la pared izquierda.

. B

"

——

77 Entra por la primera puerta a la derecha,
L.gira a la izquierda dos veces y cruza la
puerta. Gira a la izquierda, baja las escaleras,

| entra en el ascensor y utilizalo para descen-
der hasta el ala del avién. Una vez dentro del
aparato, elimina a los dos guardias y cruza la
puerta de emergencia de la derecha. De nue-

| vo en tierra firme, ve al final del pasillo y lle-
garas al avion de Axel.

EN LAS ENTRANAS.

i -
Una misidn en la que precisaras de mucha
paciencia. Elimina al guardia y apodérate

| de su rifle francotirador. Acto seguido, debe-

r4s cruzar un tiunel sin apenas luz. No tiene

perdida, pero si deseas ver con algo mas dd
| claridad, pulsa la tecla foco y anadiras luz al
| entorno.

7y Avanza muy despacio y ve utilizandoos
| Z.infrarrojos de la mira telescopica para eli-
| minar a los enemigos que se esconden ert
| cada rincan del tanel. Al final del recorrido,

sube por la rampa y cruza la puerta.

COGER UN AVION

Para eliminar de forma rapida y precisa a
| L los numerosos policias agazapados tras
| las cajas, dispara a las botellas de gas espar-

cidas por el hangar. Sube por las escaleras del
fondo a la derecha, gira a la derecha y cruzala
| puerta de izquierda. Al otro'lado de la pasare-
| la, a la izquierda, aguarda Ofro enorme avion.

AGENTE A BORDO

Ve hacia la izquierda del avion y

hazte con los dos paracaidas que

hay junto a las cajas de madera. Regre-

sa hasta donde esta Axel y preparate

| para un duro enfrentamiento con un agente.

| No dejes de atizarle ni un instante. Una vez lo

| aturdas, abre la rampa del avion y hazle caer
| por ella a base de golpes continwos.

VESTIBULO

]‘a ] En cuanto cruces la zona del
%41 1 detector, sonard la alarma y
h 4 | varios guardias de seguridad ‘'se te
echaran encima. Acaba caon ellos y
| avanza hasta la terminal E1. En los lava-
| bos, encima de una papelera, encontraras
{ una ametralladora MP5.
| 7} Elimina a las fuerzas especiales utilizando
| Z.tu nuevo juguete y luego cruza la puerta
| situada al otro extremo del bafio. Al final del
| pasillo, sales a unos nuevos lavabas que con-
| ducen hasta la terminal E2. Vuelve a utilizarfa
{ MP5, ya que |a presencia de fuerzas espe-
| ciales en esta zona aumentard considerable-
mente. Finalmente, introdicete en el pasadi-
z0 que hay unos metros a la izquierda.

_PUNTO NORTE

—a

Gira a laderecha y llegaras a unos vestua-
_ rios. En'su interior, te esperan cinco guar-
| dias de aduanas que deberds eliminar antes
| de que se apoderen de las armas gue hay en
| las taquillas. Recoge del suelofa caja de gra-
| nadas aturdidoras, sal de loS vestuarios y
' sigue hacia la derecha. Utiliza una de las gra-
nadas para destruir |a ventana de cristal y
podras acceder a la terminal E3.
' ‘) Liguida a los cinco guardias de seguri-
L.dad y gira a la izquierda para alcanzar
| la terminal E4. Varias unidades especiales *
| irrumpiran desde las ventanag dg la
| izquierda. Acaba con ellos, haztescon €l
| botiquin del otro lado de la ventana y ve.a
| 1a izquierda de la terminal.
g
& 1 PUNTO NORTE2 _ -
| 1 Estésatrapado.Debes sobrevi&ir hataque
‘f d@un helicaptero y a Ia constark irrup-
cion de fuerzas especiales eftla sala en que te
|"hallas. Cuando el helicoptero se encuentre
| ‘frente a la ventana de cristal, ponte a cubier-
to entuno de los laterales. Ni se te ocurra aso-
mar 1 cabeza o morirds acfibilladb.
| ) Las fuerzas especiales empiezania bajar
£ del helicoptero. Sin moverte de! lateral de
!"ia sala, combina el poder de'la amettdlladora
| MP5+con la habilidad de enfocar y nodendrds
demasiados problemas para acabar .con
‘ellos.,-Tras resistir un par de oleadas,.Se e
ordenara que destruyas el helicoptero,
L,‘ Cfibrete. Una vez-el helicoptera‘deje de
. ) disparar, asomate a la ventana'y abre

&




fuego. Repite la operacién un par de veces
y acabards con él. Contindia hacia la izquier-
day acaba con todas las fuerzas especiales
que aguardan en la terminal W4. Sal por
escalera de |a izquierda.

MONORRAIL

| m Obijetivo: ayudar a Soren a abrirse
| camino. Sube por las escaleras de
x enfrente y gira a la derecha. Soren esta
i en el pasillo situado a la izquierda de la
via. Mientras avances, irrumpiran del techo
varias unidades especiales cuyo objetivo es
liquidar a Soren.
") Olvidate de las artes marciales, utiliza la
| £.ametralladora MP5 y desplazate a la
mayor velocidad posible para anticiparte a los
movimientos de las fuerzas especiales.
Debes asegurarte de que Soren llegue sano y
salvo al final de la estacion.

. EL RESTAURANTE ROT. ANTE.

Tu objetivo consiste en eliminar toda opo-
sicion. Gira a la derecha. Bajo la platafor-
ma central hallards un botiquin. Sigue hacia
la derecha, sube por las escaleras y elimina a
las unidades especiales que bloguean el paso
a la parte superior del restaurante.
| “yUn vez alli, mantén tu posicion en un
£.|ugar a cubierto, desenfunda la SG-552 v
espera [a llegada de un numeroso grupo de
fuerzas especiales. Si la cosa se pone fea, no
dudes en utilizar granadas aturdidoras o de
; conmocion. Después ve a la parte inferior del
comedor, stibete al piano'y aguarda unos ins-
tantes hasta que aparezcan las escaleras que
llevan al final del nivel.

TERMINAL

Otra mision de limpieza que deberas
completar con ayuda de la ametralla-
dora MP5. Ve al otro extremo de la sala y
utiliza las escaleras mecanicas para bajar
a la primera planta. Una vez acabes con
| las fuerzas especiales que se te echardn
gncima, se abrird una de las puertas de
salida.
/7y Sigue hacia la derecha. Ya en la terminal,
“wqira de nuevo a la derecha. Al final del
recorrido, te esperan una par de escaleras
mecanicas que conducen al segundo piso.
Gira a la derecha. Tras varias trifulcas, te reu-
nirds de nuevo con Soren.

TORRE DE CONTROL.

Liquida al primer y hazte con su rifle de

! francotirador. Debes cubrir la retirada de

Soren, que estd sometido a fuego cruzado.

Utiliza la mira telescopica del rifle y ve locali-

zandoy liquidando a los enemigos que le dis-
paran.

9 Cuando Soren abandone el lugar,

I & substituye el rifle francotirador por la
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LAS CLOACAS

| ametralladora MP5 y desciende por las
escaleras que hay a tus espaldas. Sal al
exterior mediante la Gnica puerta que esta
abierta y elimina al tipo que dispara a
Soren desde el balcon. Finalmente, vuelve
a la parte superior de la torre de control.

| TORRE DE CONTROL 2

Una mision que se divide en dos
partes. En la primera, debe-

ras reventar las ruedas de un
avion con el rifle francotira-
dor. En la segunda, estds en

| la torre de control, someti-

| do a fuego cruzado, y debes |
destruir un helicoptero pilotado
por un agente. El secreto esta
en localizar el helicoptero lo
mas rapidamente posible y

| cubrirse tras las cuatro
columnas que hay en la sala
de control.
7 Debes utilizar constan-

| 4.temente el moviendo

| enfocado para disparar
con la ametralladora mien-

| tras esquivas las balas del
helicoptero.  Tampoco
pierdas detalle de lo que acon-
tece a tu alrededor, ya que
irdn apareciendo soldados

| de élite. Una vez destruyas

| al helicdptero, abandona la

| sala antes de que estalle en {

* mil pedazos. \=

EL ACUEDUCTO | |
[ — M AR
RESCATANDO A AXEL
a | Debes perseguir el que ha raptado
%A1 1 aAxel Abordo del coche de poli-
i‘ < | cia, debes evitar los obstaculos de la
S carretera, los enormes contenedores
| que te lanzardn desde el avion y el resto de
automoviles policiales. Cadaimpacto o bala
recibida hace que tu coche pierda energia
hasta quedar del todo inutilizado.
) Hacia el final de la persecucion, Axel
4. saltara del avion y un agente lo reco-
gera con su coche. A partir de aqui,

gmpieza una persecucion en la que debe-
rds dar caza al coche del agente.

EL ABISMO 1

Otra carrera contrarreloj en busca de un
teléfono que te permita abandonar
Matrix. Avanza cuidadosamente por la corni-
sa y llegards a unas escaleras que llevan a
una cornisa mas elevada. Poco a poco, te
irds acercando al lugar en que se encuentra
tu companero Ballard. Varias unidades espe-
ciales estan intentando acabar con él.
77 Birla el rifle francotirador al primer policia
“COn que te cruces y utilizalo para liquidar
alos enemigos que rodean a Ballard. Guando
tu companera se retire unos
£ metros, sube a la azotea
/ situada sobre tu cabeza y aca-
- ba de limpiar el edificio de
enfrente. Hay que ser extre-
madamente rapido a la hora de
acabar con los francotiradores
para que Ballard no caiga en
combate. Ya con tu compafiero
a salvo, sigue por la barandilla
de metal e introdlcete por el
haquete que hay en el suelo.

-

4

_ABISMO 2

El teléfono que te permi-
tird  abandonar Matrix
estd vigilado por varios
francotiradores. Busca
un lugar a cubierto en
una de flas puertas a
/ ambos lados de fa plataforma
. de metal y utiliza el rifle de franco-
\ tirador para eliminar a los enemigos
situados en los edificios que rodean
el teléfono.

) Sparks no te dejara volver adn al.mundo
«real. Acércate al enorme ventilador de la
derecha y destriyelo con ayuda de una gra-
nada ofensiva. Tras el ventilador hay un pasi-

llo lleva a la salida del nivel

A

4

BOMBEQ

i Para reunirte con tus companeros, basta
L conseguir el Indicador de 1a parte stipe-

' rior de la pantalla. Eso si, decenas de Uftida-

des especiales aguardan en el interior de las
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| cloacas. La mejor opcién pasa por utilizar la
escopeta, sumamente eficaz en las distancias
cortas. Una explosion accidental te obligard a
tomar una ruta alternativa.

Continua hacia la izquierda y luego salta
*_hasta la parte inferior de la sala. Tras
avanzar unos metros por un estrecho pasi-
llo, encontraras un agujero que lleva hasta
el sotano. Gira a la izquierda, luego a la
derecha y utiliza la mesa para evitar la valla
que bloquea el camino. Tras acabar con las
unidades especiales, gira a la derecha y
encontrards un interruptor que te permitird
detener el chorro de vapor que bloguea el
camino. Sigue hacia la derecha de la sala y
sube por las escaleras al piso de arriba.
Unas metros a la izquierda esta el boquete

| que te permitird abandonar el nivel.

_ICE Y CORRUPT

Acaba con las unidades especiales que
te rodean y ve hacia la derecha. Sube a
la parte derecha de la turbina del centro de
la sala. Se producira una explosion y cae-
ras al suelo. Dirigete a la izquierda de la
sala despejando tu camino con la escope-
ta. En la siguiente sala, veras un extrafio
mecanismo. No te molestes en acabar con
todas las unidades especiales que atestan
! la sala, basta con que destruyas el meca-
nismo en cuestion.
Para ello, puedes utilizar las granadas o
hien disparar sobre los tres interruptores
blancos del mecanismo empleando el modo
en primera persona. Tras la explosion del
mecanismo, se abrird un boquete de salida
en una de las paredes de la sala.

POR LOS DESAGUES

Tus companeros rebeldes estan atra-
pados en las alcantarillas. Debes ayu-
darles a escapar. Salta al interior del agu-
jero de enfrente e irds a parar al
laberintico sistema de alcantarillado.
Sigue hacia la izquierda hasta el final de la
galeria, gira a la derecha y sube por las
| escaleras. Gira a la izquierda, cruza la
pasarela de metal y baja las escaleras de
piedra. Gira a la izquierda y alcanzaras un
puente.

T
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Las galerias que hay a continuacion son
~.demasiado oscuras como para aventu-
rarse en ellas. Antes debes apoderarte de la

| linterna de debajo del puente. Baja por las

escaleras de que izquierda, recoge la linterna

| y preparate para ser victima de una pequefia

emboscada. Tras una explosion, aparecerd
un regimiento de unidades especiales.
Cuando acabes con ellas, regresa al puen-
te, gira a la izquierda y veras como una
unidad especial que pasa corriendo por
delante de tus narices. Sin perder un instan-
te, gira a la derecha y sal en su persecucion
intentando no ser visto. En el extremo mas
alejado de la cloaca, verds un pufiado de sol-
dados de élite que cercan a uno de tus com-

| pafieros. Acaba con ellos, da media vuelta y
| baja por la tuberia inclinada.

POR LOS DESAGUES 2

Sigue por el pasillo de la derecha hasta el

final del mismo, gira a la izquierda y luego
derecha. Baja por las escaleras, gira a la dere-
cha en dos ocasiones y utiliza las escaleras
de la derecha para acceder a la parte inferior
del abismo. En esta sala, ten mucho cuidado
a la hora de eliminar a las unidades especia-

| les: si disparas sobre los bidones de com-

bustible, todo saltara por los aires.
Sigue avanzando hacia la izquierda y
pega tu espalda a 1a pared para alcanzar
la plataforma de enfrente. Pasa por encima
de la tuberia y luego utiliza la cafieria de
encima de tu cabeza para cruzar la sala has-

| ta el otro extremo. Métete en la tuberia rota

y ve por su interior hasta la escalerilla de
color rojo. Continta hacia la derecha y'pasa
por el boguete que hay en la parte central
de la sala.

AREA DE VENTILACION

A la derecha del final del pasillo, una
explosion destruird la pasarela que hay
frente a ti. Gira a la derecha e introdtcete en
el agujero del suelo. Un largo corredor cons
duce a la zona central de los desagiies. Aqui

| aguardan varios tipos que te lanzaran grana-

das nada mas asomes la cabeza. Sigue hacia

| la izquierda, sube por las escaleras de la

derecha y llegars a la sala:de ventilacion.
En el otro extremo, hay un pasillo que
~_conduce a una segunda sala de ventila-
cion. Utiliza el salto enfocado en dos oca-
siones y podras superar el abismo. Enla

| habitacion contigua, lanza una granada
| dentro del foso, ya que este estd lleno de

fuerzas especiales. Dirigete al pasadizo de
enfrente y, cuando estés encima de la pasa-
rela, lanza una granada en el interior del

| foso de la izquierda. Ya con el camino des-

pejado, entra en el foso y salta alinterior-del
agujero que hay en el suglo.

MALACHI Y BANE

| Tus compafieros estan cerca. Para llegar
! hasta ellos, basta con seguir los tineles
hasta la siguiente sala. Empieza por cruzar la
pasarela de color rojo de enfrente y luego
sube por las escaleras. Continda hacia la
izquierda y utiliza la tuberia que hay sobre tu
cabeza para alcanzar la plataforma roja del
centro de [a sala.

- ——

e

y Sigue por las escaleras hasta alcanzar la
-parte inferior de la sala. Introddcete en la
tuberia que hay enfrente y llegards a un
corredor inundado repleto de unidades espe-
ciales. Al final, gira a la izquierda para reunir-

! te con tus comparieros rebeldes.

MALACHI Y BANE 2

]
| Varias unidades especiales tienen aco-
! rralados a tus compaferos. Sin perder

un instante, stbete al balcén de la izquierda

y despeja el camino con el rifle francotira-

dor. No va a resultar una tarea nada fécil.

Los enemigos aparecen incesantemente

desde tres lugares distintos de la sala y

deberds ser muy rapido.

WA ELcAsTiio

LA GRAN SALA

| Giraaladerechay rompe la silla de made-
ra para conseguir varias estacas: Te.fran
de perlas para eliminar a los tres vampiros

| gque merodean por la mansion. Son muy

duros 'y solo terdejaran en paz si les'tlavas fa

| estaca. Para ello, basta con golpearles un

niimero determinado de veces. Sigue por la
puerta por la que han aparecido 10S vampiros
y giraa la izquierda.

SOMBRAS

Sigue hasta el final del pasillo, baja
: por las escaleras y gira a la dere-
(" cha. El vampiro Viad te asestard un
= golpe por la espalda y perderas el
conagimiento.

EL ATICO

En cuanto despiertes, sigue por la puer-
taabierta y enfréntate a los tres vampi-
ros. ‘Utiliza les movimientos enfocados y




| los contragolpes para eliminarlos. Guando
aparezca Vlad, usa contra €l tus mejores
golpes y conseguiras' que huya. Cruza el
pasillo de enfrente hasta que encuentres
una puerta secreta a medio abrir.

EL DORMITORIO
DE PERSEFONE

[ 1 Abre la puerta que estd més cerca de la

I cama, cruza el pequefio almacén y recoge

todo el armamento de las estanterias. Regre-

sa al dormitorio y de nuevo te encontraras a
Vlad, acompafiado por otros tres vampiros.

7~ Utiliza la ballesta para eliminar rapida-

i «.mente a los guardaespaldas y luego ve a

por Vlad. Movimientos enfocados, contraata-

! ques y demas, para finalizar la fagna una

estaca en el corazdn. Abandona el dormitorio

por la Gnica puerta abierta, cruza la puerta del
final del pasillo y introducete en el elevador.

EL ALA OESTE

a \ cocina. Alli te esperan otro par de
i - é | vampiros. Tras acabar con ellos, gira a
: la izquierda en un par de ocasiones. En
un enorme comedor te aguardan cinco vam-
piros armados con ametralladoras. Si utilizas
los movimientos enfocados, acabards con

| ellos en un santiamén. Luego introdcete en
el ascensor de la derecha. Del comedor.

EL ATRIO

Abre la puerta de la derecha, sigue por el

pasadizo de la izquierda y elimina a los

| vampiros del invernadero. El siguiente pasillo

lleva a la biblioteca. Elimina al vampiro y una

de las estanterias se abrird para dejar al des-
cubierto un pasadizo.

PASAJE SECRETO

Avanza unos metros. El suelo se desplo-
L mard. Sigue hasta el final del pasillo.

Encontraras una pared por la que podras tre-

par. Elimina al vampiro, trepa por la pared
| que hay al frente y entra en el desvan.

#*) Tres vampiros prenderan fuego a la casa
| 4y se te echardn encima. Mientras peleas,
| procura no acercarte demasiado a los latera-

les del desvan o morirds quemado. Se abrird
| Una puerta que te permitird salir al exterior.

i Ve hacia la izquierda y llegaras a la

ENTER THE MATRIX

PASAJE SECRETO 2

Utiliza el salto enfocado para superar los
. balcones de la izquierda. Después de aca-
bar con el vampiro, sigue saltando hasta

+ alcanzar de nuevo el interior de la casa. Elimi-

na al vampiro de la sala de trofeos, sigue por

! el pasillo de laizquierda y liquida al otro par de

vampiros. Tras dos salas mas, asistirds a un

! bonito espectaculo de fuegos de arfificio.

LA OFICINA DE MEROVINGIO

| Baja por las escaleras, elimina al vampiro
y contesta a la llamada del teléfono que se
oye tras la puerta de la izquierda. Antes de
salir del despacho, hazte con una practica
ballesta que te permitira acabar con los vam-

i piros sin necesidad de luchar contra ellos.

Sigue por las sucesivas puertas abiertas y
Qira a la izquierda en la bifurcacién. Abre
la primera puerta a mano izquierda. En cuan-

| to alcances la sala de cine, cruza la puerta
| bajo la pantalla. Ve al final del pasadizo de la

derecha y abre la puerta.

EL VESTIBULO DEL GARAIJE

| Elimina a los dos vampiros, gira a la dere-
! cha hasta el final del pasillo y cruza la
puerta de la derecha.

REGRESO A LA GRAN SALA

| Una puerta se abrira ante tus narices.
L Crozala.

LA MAZMORRA

! Baja las escaleras, tuerce a la derecha y
liquida a los dos vampiros. Desciende por
la rampa del final de la sala y llegaras a una
especie de coliseo. Alli te espera Cujo. Golpé-
ale hasta que su energia quede reducida a la
mitad. Abandonard la arena y mandara varios
vampiros a tu caza.
7~ Para eliminarles rapidamente, utiliza la
~hallesta. Cujo regresard. Es entonces

{ cuando debes agotar toda su energia y cla-

varle la estaca. Vete del coliseo a través del

: pasadizo que se abrira en uno de los laterales.

CAIN Y ABEL

! Ve al final del pasillo y rescatards a tu
compaifiera Niobe de 1as garras de un par
de demoledores matones. Ya con Niobe a

! cuestas, huye hacia la derecha y topards con

; otro par de facinerosos. Para darles esquina-

20, acércales a alguna de las celdas a base de
golpes. Cuando los prisioneros los sujeten,
huye cruzando el pasadizo.

BAJO LA CIUDAD

GEMELOS EN PERSECUCION

Procura que los gemelos no te

'\9 alcancen, evita el resto de coches'y

3 &;' no pierdas de vista la direccion indica-
®% da por la flecha en la parte superior.

GEMELOS EN PERSECUCION 2

- Otra fase en la que solo debes pre-
4 0 1 ocuparte de dos cosas: disparar
.\{ sobre el vehiculo de los gemelos y
; mantener a raya a los coches de poli-

cia hasta que consigas despistarles.

EL JARDIN ZEN |

TRINITY Y GHOST

Un tentempié que hara realidad el
'-§ suefio himedo de muchos de los
A seguidores de Matrix. enfrentarse a

% Trinity. No hay tactica que valga, tan
| solo dedicate a utilizar los mejores movi-

mientos que hayas aprendido.

LA AUTOPISTA
TRAS MORFEQ

Una vez empieces a circular por la

Lg autopista, se abalanzaran sobre ti
K varios coches de policia. Ordena a
!ﬁ "% Ghost que dispare sabre ellos (tecla de
mayusculas) y no tardaras en dejarlos atras.

EL CAMION

Lo mismo quela mision anterior solo.que

con mas trafice.y coches de policia entor-
| peciendo 1a marcha. Debes alcanzar el
| camidn‘en que esta Morfeo.

10

\
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TRAS MORFEO

[ ’ ’ Dispara sobre los vehiculos que se
| A\ te acerquen. El trafico es denso y
x_ muchos policias te persiguen. Trata de

destruir el mayor nimero de coches

civiles posibles para crear obstaculos.

El. CAMION

Cuando mds avanzada se encuentre la

mision mas vehiculos policiales habra en
la zona. Finaliza en cuanto alcanzas el
camion.

LA PLANTA
DE ENERGIA

LA CONSTRUCCION
DEL._REACTOR

Cruza el pasillo, elimina a los tres

guardias y gira a la derecha. Saita a

[a zona de los cimientos y clbrete tras

las columnas. Sube por las escaleras

| del otro extremo, trepa por la pared y espera

a que Sparks apague la luz de la planta. Cami-

na por la cornisa de la derecha, sube por la

pared de la derecha y evita caer por en el inte-
rior de habitacion.

9 En cuanto Ghost elimine al francotirador,

4.cruza lazona de columnas de la izquierda

| y sube por las escaleras de la derecha. Cruza

el puente y encontrards una puerta de entra-

da a la planta.

LA CONSTRUCCION
DEL. REACTOR 2

Baja por la rampa y gira a la derecha. Un
largo y oscuro pasillo a rebosar de unida-
des especiales lleva hasta lo que parece el
agujero de un elevador. Sube por [as escale-
I ras, gira a la derecha y agazapate fras una de
las columnas. Utiliza el rifle para eliminar a
los francotiradores de enfrente y camina
hacia la izquierda.
Y Cruza el pasillo, escondete tras una
| Z.columnay liquida a los francotiradores del
edificio de enfrente, Métete en el pasillo de la
izquierda y llegards a otra zona de cimientos.
| Cruzala, encaramate a uno de los montones
de arena y cruza la tabla de madera.

LA CONSTRUCCION
DEL REACTOR

ica, ve al fondo del pasillo y elimi-
; na a los tres guardia de la sala de

a, I Para infiltrarte en la central energé-
o

f
|
B\ depositos. Sigue por el pasillo de la
| derecha, sube por las gscaleras y cruza la
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pasarela. Gira a fa derecha, salta a la parte
inferior del generador y fuego vuelve a girar a
la derecha. Tienes unos segundos para activar
| el panel de control y hacer asi que el francoti-
rador que encafiona a Niobe caiga al vacio.

Y Sube por las escaleras, gira a la derecha'y
«.te reuniras con Niobe. Mientras ella se
acerca a la entrada de la planta energética, uti-
liza el rifle de francotirador para cubrirle. Dis-
para en primer lugar a los guardias gue estan
situados en las azoteas de enfrente y luego
octpate de los que estan cerca de Niobe.

) Sigue hacia la izquierda, sube por la

pared de la derecha y vuelve a cubrira
Niobe con la escopeta de francotirador. Ya
con ella a salvo, sube por la pared de Ia
izquierda, salta por. el agujero hasta el inte-
rior del edificio y sigue hacia la derecha.

. -

LA CONSTRUCCION
DEL REACTOR 2 A

1 Camina hasta el final del pasadizo y lle-
| garas a una enorme sala. Elimina a las
unidades especiales situadas encima del
| reactor, gira a la izquierda y abandona la
sala por el pasillo de detras del reactor. Sal-
ta por encima de los tablones de madera,
gira a la izquierda y sube por la rejilla.
Y Salta sobre los tablones de madera del
£..piso superior, introdiicete en el pasadi-
zo de la derecha y subg por las escaleras.
Elimina a los guardias agazapados tras las
cajas de madera y utiliza los tablones de
madera para llegar hasta el piso de arriba.
Salta al piso inferior a través de los aguje-
ros del techo y sigue hacia la izquierda.

CARGAMENTO NUCLEAR _

| Ya en la planta de energia, sigue unos

| pasos a la izquierda'y usa el rifle/pard elis
minar a los numerosos francotiradores que
hay en la zona de la entrada. Accede al inte-
rior mediante la puerta de la izquierda y eli-
mina a las fuerzas especiales que hay en las
pasarelas que cuelgan del techo. Dirigete al
otro extremo de la sala y cruza [a puerta.

CAMPO DE
TRANSFORMADORES

Ve a la parte central del patio y sube a [a
estructura para abrir la puerta hacia &l

]

campo de transformadores. Hazte con el lan-
zador GP-25, cargado con cartuchos de gas
mortal, Usalo contra las unidades especiales
que irrumpiran de detras de la puerta de Ia
izquierda. Entra por la puerta recién abierta,
gira a la izquierda y cruza &l corredor.

CAMPO DE
TRANSFORMADORES 2

Un placido y breve camino a través de
una zona llena de transformadores. Uti-
liza la escopeta para eliminar a las unidades
especiales y no tendrds ningtn problema.
La direccion a seguir es la que indican las

| flechas de pantalla.

TURBINA DEL GENERADOR_

Salta a la parte inferior, elimina al

guardia sigilosamente y utiliza el

salto enfocado para alcanzar [0S con-

ductos de ventilacion. Dispara a |os

| cristales del edificio de enfrente, salta hasta

su interior y elimina los guardias. Baja por

la rampa y abandona el edificio por la puer-

ta de la derecha. Continta por la puerta de

la izquierda, gira a la derecha y luego a la

izquierda. Cruza otro par de puertas'y giraa
la derecha.

| TURBINA DEL GENERADOR 2

l Cruza la puerta que hay a tus espaldas v
ve a |a derecha hasta la puerta 1. Encon-
traras varios guardias gue puedes gliminar
con la escopeta SS. Tras Gruzar vafias-puer-
tas, sube hasta lo alto del generadar y colo-
| ca alli la bomba. Baja por la rampa de la
| izquierda e introddcete por la pueria nume-
| ro 2. Debes cruzat las salas de l0S cuatfo
generadores para ponerte a salvo.

EL NUCLEO. +*

- .

Un nivel en el que resulta \r?tal ttilizar el

rifle de francotirador. Cammina en hacid 1a
derecha hasta la parte inferiof de_@ pasarelay
luego desciende por las escalerds. Cruza la
cornisa, sube por las escalefas y gird a la
derecha. Tras undargo paseolegards hastael
reactor en que debes colocafiel segundo

gxplosivo. '

RESIDUOS NUCLEARES

-
,m I Llega el momento de cglocar la car-
.~ ga explosiva: Avanza Mnos metros
\( hasta la zona de residuos nlicleares. Se
k w fratade una sucesion de Sdlas y corre-

tores repletos de barriles con residuos nucle-
| 4res es su interiox. Un solo impacto en uno de

gstos barriles y todo estallara por los aires.
| Wna buena opcion+para eliminar adas unida-

des especiales s correr pallgro‘alguno radi-
| £a en dispararcon la escopefa aupa distancia
| de menos de medio metro.

&




__RESIDUOS NUCLEARES 2 _

Cemo en la mision anterior, sélo que

cOmM mas enemigos a y mas salios. En la
| Ultima sala, deberas acabar con todo el
j equipo de unidades especiales.

. CENTRO DE CONTROL

Saca a relucir el rifle de francotirador y
cubre a Niobe mientras ella se dirige al
nicleo para colocar el explosivo. Te bastara
con eliminar a los tres SWAT situados en
las pasarelas de alrededor del reactor. El
enemigo descubrird tu ubicacion y enviaran
| varios hombres a por ti.
) Cambia de arma, eliminalos y regresa
Lde nuevo a auxiliar a Niobe con la esco-
| peta. Vuelta a empezar de nuevo, elimina a
los SWAT y luego acaba con los enemigos
gue irrumpen en la sala de control en la que
te encuentras. Vuelve a hacerlo una vez mas
| y Niobe podra colocar la carga.

CENTRO DE CONTROI. 2

Baja al piso inferior por cualguiera de las
| A dos escaleras v elimina a las unidades
| especiales alli presentes.

AGENTE A LA FUGA

Abandona el montacargas por el

' L tunel de ventilacion y asistirds a

| una interesante escena no interacti-

va. Da media vuelta y corre hasta el

| final del pasiilo para introducirte en un
| segundo montacargas. Pasa olimpica-
' mente de los agentes gue aguardan tras (a
i puerta y utiliza los movimientas enfoca-
| dos para alcanzar el otro extremo del
! pasillo.

— -
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ENTER THE MATRIX

juego, utiliza los movimientos enfocados asi
como técnicas de combate como el contra-
lanzamiento o el contraataque. No es nada
facil pero con algo de paciencia lo lograras.

2 1 EL RASCACIELOS

VERTIGO

]‘ Cientos de agentes Smith te persiguen.
Sigue las indicaciones de la flecha situada

| en la parte superior de la pantalla y no dejes

de correr. No te molestes en luchar contra los
agentes Smith. La primera parte de la fase se
desarrolla a lo largo de los andamios que
cubren la fachada de! rascacielos.

Y Tras |a llamada de Sparks, accede al inte-

| «.rior del edificio y aguarda unos instantes

hasta que uno de los agentes irrumpa en el
interior de la sala. Escapa a través del aguje-

| ro realizado por el agente.

R
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CHINATOWN

LA TRAMPA DE SMITH

De nuevo en Chinatown, da media vuel-
ta, sal por la puerta y baja por las esca-
leras hasta salir a la calle. En la bifurcacion
gira a la izquierda. En la siguiente bifurca-
cion, elige la derecha, cruza las dos puertas
de color blanco y sigue luego a la derecha.

| “)Entra en el edificio de la derecha, cruza la

rom v
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CHINATOWN

CASA DE TE DE SERAPH _

Te enfrentaras a Seraph, el guardaespaldas
| X del Qraculo. Si pierdes, podras ver ai Ora-
| culo y dirigirte directamente al desenlace del
’ juego. Si ganas, irds a parar al nivel Vértigo y
| luego volveras a Chinatown para proseguir
| tus aventuras en la fase La trampa de Smith.
7 ")Si quieres ahorrarte la derrota y perderte
| awalgunos de los niveles mas divertidos del

Zwpuerta roja y sube por las escaleras de
metal. Después, salta encima del trailer verde.

_APIE

b2

Gira a la izquierda, luego derecha y reco-
ge las granadas ofensivas gue hay en el
maletero del coche. Sigue por el callejon de
la derecha de la comisaria, cruza las dos
puertas rojas y gira a la derecha. Entra por la
puerta roja, cruza el interior del edifico por el
pasillo de la derecha y gira a la izquierda.
=y Contindia por la primera calle a la derecha,
£..(Qiraalaizquierda y sube por las escaleras
de emergencia. Cruza el interior del edificio v
sigue por la puerta blanca de la derecha.

BUSCANDO EL TELEFONO_

1 Baja por la rampa de la izquierda, salta al
interior del agujero del'suelo'y sal a la calle
por la puerta roja. Al final de la calle, seras

! testigo de la explosion de una cabina de tele-

fonoy de un furgon de la policia. Sube por las
escaleras de laizquierda del furgon.

) Sigue hacia la derecha a través de la
«wazotea del edificio y de alli hasta el final
de la calle. Gira a la izquierda, derecha y de
nuevo derecha hasta saltar por encima de
una valla de madera. Ataja por el callgjon de
la izquierda y salta una segunda valla

EL VIRUS SE EXTIENDE

Abre la puerta de enfrente, sube por las

escaleras y sal al exterior a través de la
puerta roja. Camina hasta el final de la calle,
gira a la derecha, izquierda y de nuevo
izquierda. Introducete en el almacén de la
izquierda, sal por la puerta del otro extremo
y gira a la izquierda.

LA IGLESIA

&

I Sube por las escaleras hasta alcanzar la

| azotea del edificio. Salta de edificio en edi-
ficio utiizando los movimientos enfocados y
cruza la puerta roja. Ya en el interior del edifi-
cio, sube a la azotea.

A BORDO DEL |

TUNELES DEL MUNDO REAL _

| Pilotas la nave Logos. Procura
® 1| mantener la orientacion obser-
o vando con atencifn la flecha indica-
dora y dispara a todos los centine-
las que asomen.
1

LA MADRIGUERA DEL CONEIO_

Idéntica a la mision anterior, s6lo que unos
centinelas mas listos y agresivos y un
recorrido mas largo. Si te extravias, no dudes

! en dar media vuelta.

_ TUNELES DEL MUNDO REAL _

- I Cientos de guardias van a la caza/de
A4 I la nave Logos. Manejando los

\( cafiones laser de la nave, deberas des-
B hacerte de los guardianes.
LA MADRIGUERA DEL CONEJ_O_

| Un calco de la misién anterior, solo que «x
mucho mds dificil. Los guardianes ata= * =

caran en grugos mas nuMmerosos y te resul- ¥

tard muy difiell detenerles. Una buena

técnica para eliminarlos con Vs

rapidez radiea en realizar

cireulog con el raton sin dejar t o 8.

de disparar nj un instante. %) ’
) Dispara también sobrelas s |
.tuberias de fa madriguera. Su

explosion acabara gon varios

guardianes. Tras deshacerte del £

numergse grupo de guardia- 88

nes, uno de ellos lanzara una

bomba contra la nave. Dess /

triyela antes ‘de que haga

impacto. Serds premiado

gon unespectacular trai-

ler.del film Matrix Revo-

[utions:
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Grand Theft Auto

VICE

CITY

Este juego ha estado a punto de causar un cisma en la
redaccion. Nuestro equipo de sabuesos casi se amotina, tras
horas y horas dedicado a superar las mas de setenta misiones

de que consta a una velocidad de vértigo para poder redactar a
- tiempo esta guia. Pero lo han conseguido.

Y el resultado vale la pena.

CONSEJOS

" GRABA

1 Guarda tus progresos en la
partida en cuanto puedas. No
dudes en hacerlo misién tras
mision. Vice City s un juego
largo, extremadamente largo.
Si pierdes cualquiera de tus
progresos quizas tardes horas
en volver a hacerte con el con-
trol de todas tus posesiones.

JERALES

Fijate en el mapa. Los objetivos siempre
aparecen sefalizados en él. Ahora bien,
ten en cuenta que si la indicacién es un
triangulo que apunta hacia arriba, signifi-
ca que tu objetivo estara situado por enci-
ma de ti. En caso de que el tridngulo
apunte hacia abajo, obviamente esiara en
un nivel inferior. Por ltimo, si la marca no
es un triangulo sino un cuadrado, quiere
decir que te mueves al mismo nivel que €l,
a ras de suelo.




MISIONES DE
KEN ROSENBERG

1. LA FIESTA

Roba un coche o una moto y ve a la tienda
de Rafael. Después, conduce hasta la fiesta.
Tras la animacion, deberds hacerte con el
coche aparcado en la zona del muelle y lle-
var a la chica, Mercedes, al lugar que apa-
rece sefialado en el mapa.

2. PELEA EN EL CALLEJON TRASERD
Misién muy sencilla. Cuando veas a tu obje-
tivo, el cocinero, golpéalo hasta matarlo.
Recoge su teléfono movil y sigue al hombre
que acaba de aparecer en escena. Corre
todo lo que puedas. Después, ya puedes lle-
var a tu socio al lugar indicado, comprar las
armas y regresar al hotel.

3. FURIA EN EL JURADD

Recoge el martillo (es el arma que necesi-
tas para esta mision). Ve a fos lugares que
sefiala el mapa y destroza completamente

a0:48
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los coches para amedrentar a los miem-
bros del jurado. No los mates, sélo destro-
za sus coches. Mision cumplida.

4. DISTURBIOS

Primero vistete para la ocasion recogien-
do un traje en Rafael’s. Esta vez tendras
que disfrazarte de trabajador. Cuando ya
estés listo, acude al lugar de los distur-
bios. Provoca a los trabajadores, un par
de pufietazos serdn suficientes. Coge el
cami6n y aparcalo entro dos camiones
mas. Dispara a los barriles. Esto provoca-
ra una explosion en cadena, asi que man-
tente a distancia.

MISIONES DEL
CORONEL JUAN CORTEZ

1. CERDO TRAIDOR

Hay que eliminar a un soplon. Si puedes,
hazte con un coche deportivo y aparcalo

a la puerta del edificio al que debes diri-
girte. Las cosas se van a poner feas y nece-
sitas un coche rdpido. Entra y corre hasta
coger al sopton. Cértalo en pedazos usando
la motosierra. Ahora tendras que salir
pitando de alli (tienes dos estrellas de aler-
ta policial, asi que van a perseguirte). Pue-
des ir al taller de pintura o bajar las estrellas
a base de sobornos.

2. TIROTED EN EL CENTRD COMERCIAL
Se trata, una vez mds, de hacerte con un
coche rapido y equiparte con lo que creas
necesario (armas o chaleco anfibalas). Ve
al centro comercial. El mensajero escapa-
ra en moto y tendras que perseguirle para
recuperar los chips. Ve golpeandolo con
el coche. Cuando acabes con &l, recoge &l
maletin. Volverds a tener dos estrellas de
persecucion, asl que haz lo de antes:
sobornos o taller de pintura.

3. ANGELES GUARDIANES
Cuando estés en el punto rosa, tendrds que
ir elimnando a los mafiosos que quieren

VICE CITY

sabotear la entrega. Ten mucho cuidado y
no dispares' a tu superior. Luego tendras
gue perseguir al malo que escapa con la
maleta. Coge |a moto del tipa al que se ha
cargado Lance. Cuando estés cerca, dis-
parale (lo mejor es una Uzi) y recoge su
matetin.

ISENOR, SI, SENOR!

De lo gue se trata ahora es de robar jun
tanque! Hay varlas formas de hacerlo,
pero nosotros hemos encontrado una
muy sencilla. Dirigete a Little Habana v
luego camina hacia el norte hasta que
veas una tienda de donuts que
deberas atracar. Pon rumbo
hacia el convoy militar y espe-
ra a que el conductor de! tan-
que salga para comprar los
dénuts. Aprovecha para
ponerte ante la puer-
ta derecha del tanque
y entrar en él. Para
poder romper el
seguro, dispara con
la Uzi. Cuando ya
estés a los mandos
del tanque, corre
hacia el punto sefa-
lado en el mapa antes

de que reviente.

S. 10D0S CON
LAS MANOS ARRIBA
Ultima misién del Coro-
nel. Vas a necesitar
MUCHA municién. Ten-
drds que defender el
yate de todo tipo de
ataques. Si puedes,
hazte con cohetes y
con chaleco antibalas.
Ve acabando con las
lanchas (seran la pri-
mera ronda de enemi-
gos). No dudes en moverte por el barco
para poder esquivar los disparos. Mucho
cuidado con los matones que puedan
subir a la superficie del yate. Cuando
hayas acabado con las lanchas, preparate
para los helicopteros. Lo mejor que pue-
des hacer es derribarlos con tus cohetes.
Eso si, también se pueden derribar de un
disparo en fa cabina o en la hélice, aunque
es mucho mas dificil.
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MISIONES DE
AVERY CARRINGTON

1. HIERRD NUMERD CUATRD

Vistete para la ocasion y ve al campo del golf.
Te quitardn las armas de fuego, pero puedes
coger un palo en las cercanias. Ve hacia el
chivato v antes de nada, rompe todos los
coches de transporte menos uno, que pue-
des utilizar para atropellario. Si no te apetece
hacerlo, acaba con él a tiros.

2. DEMOLEDOR

Tienes que colocar cuatro bombas en siete
minutos utilizando un helicoptero de juguete.
Debes colocarlas cada una en un piso del edi-
ficio en construccion. Lo mads complicado es
habituarte al manejo del helicoptero, el resto
sera pan comido.

3. DOS LEVES IMPACTOS

Vistete para pasar desapercibido. Lo que tie-
nes que hacer es matar al lider de los haitia-
nos en la funeraria. Una buena posibilidad es
intentar atropellario cuando llegues a tu des-
tino. Si logra escapar, persiguelo con el
coche y ve dispardndole hasta hacer aficos
su automovil.

MICIONES DE
RICARDD DIAZ

1. LA CAZA

Ve al punto rosa y mira por [a ventana del edi-
ficlo. Después, comienza a perseguir al
moroso. Monta en cualguier coche y ve
siguiéndolo de cerca, evitando sus disparos.
Cuando lo hagas parar, [a mision termina.

2. PHNOM PENH 86

Misién senelila. Se trata de acabar con ¥
todo lo que seé mueva. Emptezas en el N
helicoptero, en el que debes acabar

con todos los mafiesos. En

cuanto wvuelvas a estar

sobre ftierra firme, ponte

junta a la puerta y efimina B4

a los malos que se vayan
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acercandose. Haz lo propio dentro del edifi-
cio. Sube al tefado vy recoge la maleta con el
dinero

4. EL BARCO MAS RADIDD

Acaba con los malos del muelle, ve al hangar,
pulsa el interruptor para que baje 1a barca y
ve hacia ella pero con cuidado. Mata a los
mafinsos que vigilaban el lugar, subete a Ia
barca y date prisa para liegar &l punto indica-
do, ya que tienes un nivel de biisqueda tres y
1a policia te persequira.

S. OFERTA Y DEMANDA

La primera parte de esta misién no tiene
mucha ciencia: se trata de llegar el primero.
Asi que ya sabes, conduce rdpido pero tam-
bién con prudencia evitando frenar mas de lo
necesario. Cuando ya tengas la droga,
comenzara una persecucion. Elimina a los
mafiosos que te persiguen utilizando la ame-
tralladora. Sencillo.

6. BORRAR

Ultima mision de Ricardo Diaz. Antes de
abordarla, es aconsejable que te armes y te
protejas con un chaleco antibalas. Las M4 de
Lance pueden servir para matar a Diaz. Ve a
su mansion y entra por el patio trasero. Sube
las escaleras y llega hasta el segundo piso.
Tras avanzar por un corredor, encontrards a
Diaz. Mata a sus guardaespaldas y luego ocu-
pate de Diaz. Si ves que se esconde detras de
su escritorio, no te acerques demasiado. Dis-
para desde Iejos o ldnzale una granada.

MICION DE
KENT PAUL

1. EL CORREDOR DE LA MUERTE
Toma un coche lo suficientemente rapido (es
esencial ir muy deprisa en esta mision, fa vida
de Lance va bajando poco a poco) y ve
al vertedero. Ve matando a tedaos los
que te salgan al paso hasta gue
j, encuentres el lugar en el que esta
:. Lance —un almacén mas alla del
depdsito. Ponte junto a £l para resca-
tarlo, monta en el coche,
gsquiva los cuatro vehicu-
fos que intentan cortarte el
paso v lleva a Lance al

centro médico.

MICIONES DE
TOMMY VERCETT!

1. EXTORSION

Mision contra reloj. Tienes cinco minutos
para acercarte a North Point y romper los
escaparates marcados en el mapa. Usa para
ello armas pesadas. La policia te perseguira,
asi que date prisa.

2. PELEA EN EL BAR

Coge un coche grande para flevar a cuatro
tipos contigo y conduce hasta la marca. Tie-
nes cinco minutos para acabar con todos.
Puedes reventar los coches que hay junto a
los mafiosos para acelerar el proceso. Dos
tipos se escapan en motos. Persiguelos con
el coche y arrdifalos.

3. TIERRA DE POLIS

Ve con Lance hacia la marca en el mapa y haz
cualquier cosa para llamar la atencion de los
polis. Atropella a alguien o pega a un peaton.
Deja que te persigan hasta el lugar sefialado.
Ahora ve a la marca rosa y coloca alli la bom-
ba. Tienes nivel de bisqueda 5. Puedes huir
o cambiar de ropa —en la primera planta del
centro comercial- para evitar la persecucion.
Ve con Lance a tu mansion. Fase terminada.

4. LIQUIDA AL COBRADOR

Esta y la siguiente son las misiones finales
del juego. Tendras que hacerte cargo de los
matones que estan saqueando tus propieda-
des (lo hacen por este orden: astiflero, hela-
deria, autos, taxis, Malibd, estudios). Para
acabar con ellos pasa cerca con tu coche. Haz
lo mismo con los refuerzos que llegan.

S. MANTEN CERCA A TUS AMIGOS

Lance te traiciona. Vas a necesitar muchisi-
ma municién y armas pesadas para poder
defender tu mansion. Espera apostado en la
escalera. Busca una posicion que te permita
dominar casi toda la casa e ir eliminando a los
matones que entren. Cuando aparezca Lance,
ve disparandole hasta que estéis en el tejado.
Mo te preocupes aunque esté saqueando tu
casa. En el tejado, puedes usar armas pesa-
das como cohetes 0 granadas para acabar
con Lance, un verdadero tipo duro, de una vez
por todas. Baja ahora hasta [a caja fuerte. All
veras a Sonny, muy armado. Oividate de sus
guardaespaldas y dispara con todo sobre €l.




MICIONES DE
UMBERTO RORINA

1. EL DESAFIO DEL BARCO TRUCADO
Facil. Se trata de atravesar 27 puntos de
control (también conocidos como check-
points) en menos de tres minutos. Poco
que decir aqui. Apréndete el circuito de
memaoria y gana la prueba.

2. CARNE DE CANON

Ve a la pelea entre haitianos y cubanos y
acaba con los primeros. Ten en cuenta que
no puedes disparar a ningdn cubano o la
mision habrd llegado a su fin. Procura
hacer algo que ya has estado haciendo a lo
largo del juego: disparar a los coches para
matar a varios pajaros de un tiro. Poco des-
pués, descubrirds que los haitianos tienen
un francotirador. Acaba con él, ve al par-
king, recoge la furgoneta y sal de alli.

b 3 -

3. ENCUENTRD NAVAL

Ve junto a Rico y luego al lugar del inter-
cambio. Acaba con las barcas de los haitia-
nos antes de que ellos lo hagan contigo.
Una vez en tierra, hazte con los paquetes
con la droga. Ahora no podras escapar en
barca, asi que coge un coche (cerca de la
mansidn encontraras un Landstalker 4x4) y
escapa de la policia (tienes nivel cinco)
hasta llegar al Café Robina.

. YUDY TROVAND

Ve con Rico hasta encontrar un
coche vudu. Luego juntate con fus
compinches en el lugar marcado
en rosa. Tienes que ir a un
taboratorio clandestino.

Aparca en fa marca

rosa. Coleca [as bom-

bas en los tres lugares 3
indicados. Tienes solo 2

45 minutos para hacer- &

lo. Un buen truco para B
poder sobrevivir: colo-

ca primero la bomba

que quedard mas cerca de la salida. Ojo,
porque la verja esta cerrada asl que tendras
que subir por la escalera de la derecha y
salir al tejado. Luego, escapa del lugar.

MICIONES DE LOVE FIST

1. ELJUGO DEL AMOR

Ve al punto marcado para conseguir los
ingredientes del juego del amor. El tipo quie-
re ir de listo y escaparse con tu pasta.
Persiguelo y recupera tus cosas. Ahora tienes
que ir a buscar a Mercedes. Hazlo rapido,
porque sélo tienes un minuto y medio antes
de que Love Fist comiencen su actuacion.
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2. ASESIND PSICOPATA

Facil. Golpea tu limusina contra el coche del
psicopata hasta que acabes con él.

3. GIRA PUBLICITARIA

El psicopata, que no ha muerto, pone una
bomba en la limusina que estds condu-
ciendo. Para evitar que el coche reviente,
no circules a una velocidad muy baja ni
tampoco muy elevada, tienes que encon-
trar el punto justo. Ve por la gran avenida
que cruza la isla, gira el coche para hacer
un cambio de sentido y continta pasean-
do por la misma avenida, esta vez en
direccion contraria. Poco después, la
bomba se desactivara.

MISIONES DE
MITCH RAKER

1. RUEDAS CON LLANTAS
DE ALEACION
Coge una motocicleta y
& ponte en el punto de sali-
N &\ da. No tenemos mucho
NI que decir: solo que con-
B duzcas bien, que no te
caigas y que quedes el
primero.

VICE CITY

WIIONES
JELEFONICAS
/

1. MUERTE EN LA CARRETERA

Fécil. Interceptar a un pizzero antes de que
acabe su tarea. Guiate por el mapa para
localizarlo. Cuando lo tengas cerca,
arrllalo con tu vehiculo y acaba con él.

2. ELIMINA A LA ESPOSA

Otra mision muy parecida. Tienes que
conseguir eliminar a una mujer. Para ello
utiliza tu coche. Ve golpeanda poco a poco
su vehiculo hasta que reviente. 0jo,
porgue no puedes usar armas, solo tu
cache.

3. AUTOCIDIO

Misidn contrarreloj. Tienes 9 minutos para
acabar de conseguir tus objetivos, que
pasan por eliminar a una serie de tipos.
Antes de nada, coge el rifle y la moto con
la que te desplazaras por el mapa. Tu
primer objetivo estd subido a un poste
publicitario. El otro espera dentro de una
furgoneta (haz gue salte por los aires) y &l
tercero y el cuarto estan junto a un 4x4.
Cuando mates al primero, el que quede
intentara escapar, asi que persiguelo y
acribillalo. El quinto objetivo esta en la
costa, sobre la cubierta de un barco. Por
titimo, cage un coche y persigue a la
sexta victima. Haz que caiga de la moto y
atropéllalo.

¢

B ; 20:58 X
£00002312
wog3w 100

T

4. COMPROBAR EL REGISTRO

Coge el rifle francotirador y abate al tipo
que va vestido con un traje negro usando
la mira telescopica. Corre y recoge el
maletin. Despues, solo tienes que
escapar hacia el punto sefialado.

S. CABDS SUELTOS

Ve hacia el punto marcado y termina con
los mafiosos. Cuando la zona ya este
despejada, coge el maletin y el
helicoptero y conddcelo hasta el
helipuerto.
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2 INCITANDO AL MACHD

Tienes dos minutos para hacer el loco y ile-
nar tu barra de caos. Acaba con todo lo que
lengas a tu paso: motos, coches, personas
escaparates... Cuandoe hapa aparicion el
helicoptero de la policia, puedes evitarlo o
intentar acabar con €l para que tu barra de
caos suba como la espuma.
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3. MOTO ROBADA

Tienes que conseguir una moto robada.
Para llegar hasta el sitio en el que se
encuentran los ladrones, debes coger una
moto, acelerar a fondo y usar las escale-
ras de delante de la armeria a modo de
rampa. Sigue sobre la moto y ve liquidan-
do a quien ose acercarse a ti. Después lle-
gards al garaje y encontrards la moto que
buscabas. Ahora puedes escapar volvien-
do por donde has venido o saltando las
escaleras que te conducirdn hasta la calle.
Evita a tus perseguidores y lleva la moto a
Greasy Chopper.

MICIONES DE Ti8 POULET

1. POCION MAGICA

Otra sencilla mision. Por lo menos, eso
parece. Solo tienes gue ir recogiendo unos
maletines con droga para Tia Poulgt. El pro-
blema es que por cada maletin que recoges,
tus estrellas de persecucion policial se mul-
tiplican por dos. Asi que ya sabes, mucho
cuidado con la policia e incluso con el FBI
Si ves que las cosas se ponen muy feas
entre el primer y el segundo maletin, lieva el
coche al taller y espera a que baje tu nivel
de busqueda.
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¢Quieres dejar de dar vueltas y encontrar todos los paquetes ocultos en el mapa?
Nos hemos recorrido Vice City de arriba para abajo, a lo largo y a lo ancho, y los
conseguimos todos. Echale un vistazo a este mapa si quieres saber donde estan.

2. IBOMBAS FUERA!

De lo que se trata ahora es de pilotar una
avioneta para lanzar, desde lo alto, una
serie de bombas y volar asi los barcos de
los cubanos. No te dejes engafiar por el
hecho de que poseas municion infinita.
Solo tienes tres avionetas para conseguir
terminar esta mision. Lo mas importante
es mantenerte lejos de los disparos de tus
enemigos. Para ello, vuela lo mas alto que
puedas. Uno de los matones intentara
escapar en el coche. Acaba con el antes
de que lo haga. Aln asi, en caso de que
logre huir, no te preocupes demasiado
Podras alcanzarlo faciimente

3. JUEGOD SUCID

Mas bronca con los cubanos.
S6lo que ahora tienes en tus
manos un flamante rifle de
francotirador para hacer de las
tuyas. Ten en cuenia que

no pueden morir todos los
haitianos. Si esto pasase,

fa mision habria termina-
do. Ve hasta el tejado ¢
marcado en rosa. Ve &’
matando a los cubanos

(los distingues por el color
de sus ropas).

MISIONES DE
PHIL €ASSIDY

1. TRAFICANTE DE ARMAS

Tienes que hacerte con los cuatro camiones
de armas de un traficante. Estdn marcados
en &l mapa con puntos amarillos. Lo que tie-
nes que ir hactendo es dispararies desde tu
coche. Veras como cada arma cae al suelo.
No te arriesgas a recogerlas si no has ase-
gurado la zona antes. Vendran muchos
refuerzos y 10s camiones circulan en parejas.

2. BOOMSHINE SAIGON

Phil ha tenido un accidente con sus bombas
de boomishine. Lo que debes hacer es lie-
varfo al Centro Medico West Heaven,
en el Patriot. Mucho ejo, porque
fienes que llegar antes de
gue su barra de salud se
agote y muera. El proble-
ma de esto es que vas
colocado y te cuesta
mucho conducir. Cuando
llegas al hospital, Phil te
pide que lo lleves a un ciru-
jano de confianza. Da media
vuelta y conduce hasta la

marca en el mapa.




MISIONES DE
INTERGLORAL FiL} STUDIOS

1. CAMPANA DE RECLUTAMIENTD

Para conseguir que Candy Suxx acceda a
farmar parte de la pelicula, tienes que matar
a su chulo, es decir, a su manager. Mas que
nada, porque, ellos intentaran matarte a ti
después de hablar con la actriz. Asi que
manos a la obra. Acaba con los matones y
persigue al manager haciendo lo que acos-
tumbras: disparar desde el coche y chocar
con él. Cuando hayas acabado tu tarea, ve a
buscar a Candy y luego lleva a Mercedes de
regreso al estudio.

e
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2. CONSOLADOR DODO

Tienes que pilotar el hidroavion para publi-
citar la pelicula. Para ello, debes pasar por
el circuito sobrevolando los puntos de con-
trol. Ten en cuenta que los puntos azules
hacen que lances folletos y que los rojos
provocan un paron en tu vehiculo. Ve
mirando el mapa para orientarte. Eso si,
mantente lejos de los edificios para evitar
darte de bruces contra ellos.

3. LA FOTO POLICIAL DE MARTA

Hay que chantajear a un politico dispuesto a
prohibir el porno. Para poder ponerio en una
Situacion comprometida, tendras que sacarle

tres fotos con Candy. Sfguelo con el helicop-
tero hasta el edificio marcado. Tienes que
tomar (as fotos desde una ventana del hotel
que veras enfrente. Saca las fotos, vuela en
el helicoptero para evitar a los polis y dirige-
te al punto rosa.

4. PUNTD G

Bien, coge una moto porque vas a necesitar
hacer unos cuantos saftos. De lo que se trata
es de ir saltando de edificio en edificio. Sube
las escaleras que te llevan al interior del edi-
ficio y ve al ascensor. Solo tienes que seguir
las marcas rosadas para saber por donde sal-
tar. Ademas, a mitad de recorrido se desple-
gardn unas nuevas escaleras que permiten
acceder al tejado sin necesidad de dar vueltas
intitiles.

WICIONES DEL
CLUR MALIRY

1. (SIN ESCAPATORIA?

Tienes que sacar a un posible complice de la
comisaria. Puedes disfrazarte de policia. El
traje estd en una habitacion a la izquierda de
la entrada de la estacion de policfa. Coge la
tarjeta en el segundo piso, saca a Cam Jones
de su celda y escapa como puedas. Tendrés
que tomar un coche y llevarlo al taller. Luego,
stlo tienes que dejar a Cam Jones en el des-
tino marcado en el mapa.

2 ELTIRADOR

Para poder consequir un tirador experto, tie-
Nes que Superar una prueba y asl ganarte la
confianza de Cassidy. Apunta lo mejor que
puedas para superar el examen. Cuando aca-
bes sube a hablar con Phil.

3. EL CONDYCTOR

Otra prueba mas, esta vez de conduccian.
Tienes que evitar al policia que comienza a
perseguirte nada mas comenzar la prueba. Su
coche es mas rapido, asi que lo mejor va a ser

VICE CITY

Qgue provogues un accidente. Ve empujandolo
hasta que se estrelle contra lo que sea.

4. EL ATRACD

Lieva a tus compinches hasta el'banco. Entra
disparando 1o mas rapido que puedas a {os
tipos de seguridad. Ve hacia la zona de la caja
fuerte, gue s poco mas que indestructible
Baja de nuevo a buscar al director del banco
y lévalo amba. Dira el codigo de acceso.
Ahora la cosa se complica. Tienes un indice
de persecucion muy alte, asi que coge el pri-
mer coche gue encuentres y meétete en un
taller de pintura hasta que se calmen las
cosas. Luego lleva a tus compinches que atn
viven hacia el punto marcado con pintura de
color rosa.

(A IYPRENTA

1. DESCUBRIENDO EL PASTEL

Ve al Malibi a hablar con Kent. Poco des-
pués, ya estards en el puerto hablando con el
chivato. Cuidado ahora, porque empiezan los
tiros: justo después de subirte al barco suena
la alarma. Ve eliminando a los mafiosos y
continda haciéndote un camino hasta la
marca coloreada en rosa. Para escapar de
alli, salta desde el barco a tierra firme y esca-
pa de la policia.

MISIONES DE
TAXIE KAUFMAN

1. V.LD.

Mision tipica de taxista: recoger a un cliente y
ltevarlo a un lugar indicado. Aprestrate para
recoger al servicio, porque sélo tienes un
minuto para llegar a Starfish Island. Un taxi
rival te robara al cliente, asi que debes dejar-
le claro que contigo no se juega. Cuando lo
hayas destrozado, el cliente saldra del taxi.
Recagelo y ligvale a su destino.

2. RIVALIDAD AMISTOSA

Muy facil. No se puede permitir la competen-
cia de la ofra compania, asi que hay que des-
trozar tres taxis de los rivales. Consiste,
como sin duda ya intuirds, en perseguirlos
por (a ciudad y destruirlos.

5. TAXIGEDON

Vas a buscar a Mercedes sdlo para descubrir
gue te han tendido una trampa. Tienes que
sobrevivir durante un minuto al enfado de un
punado de taxistas. Coma no puedes escapar
del lugar, tendras que ponerte a dar vueltas
en circulo por el patio. Cuando llegue el taxi
con aspecto amenazador (un curioso jefe
final) ve destruyéndolo a tiro limpio. El taxis-
ta saldra de su automdvil, asi que nada: atro-
péllalo.
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E OF NATIONS

La estrategia histérica en tiempo real vuelve a vestirse de gala con Rise of Nations,
uno de esos juegos cargados de civilizaciones, épocas y acontecimientos que
constituyen un formidable reto para los estrategas de fuste. Con esta guia,

pretendemos orientarte entre tanto SIglO, tanta faccion y tanta unidad.

( ELIGE CON TINO j

EEXPLOTA TUS VEN’FAJASj

El primer gran dilema al que te enfrentas
antes de abordar la campafia “A la conguista
del Mundo” serd el de escoger con acierto la
nacién que vas a controlar a lo largo de las
ocho épocas de que consta. Tienes Ia friolera
de 18 civilizaciones historicas a tu alcance,
todas ellas con atributos, unidades y ciertas
caracteristicas exclusivas que las hacen pro-
fundamente distintas entre si. No hay una
nacion claramente superior a las otras, nin-
guna puede aspirar a ser considerada la civi-
lizacion perfecta. Al contrario, cada una de
ellas posee unas cualidades inherentes a su
naturaleza historica que hacen que resulte
mas 0 menos eficaz en ciertos aspectos tec-
nolagicos, econdmicos, militares o civicos.

NOTA: Los nlimeros romanaos entre
paréntesis aluden a la Edad a la que
pertenecen las unidades. Esta es la relacion:

| Edad Antigua

I Edad Clasica
Edad Media

v Edad de la Pélvora

v Siglo de las Luces

VI Era Industrial

VII Edad Moderna
VIII Siglo de la Informacién

La clave estd aqui: debes saber sacar prove-
cho de las ventajas exclusivas gque cada
nacion te ofrece para asi poder partir con
cierta superioridad (al menos tedrica) en la
encarnizada lucha territorial contra tu enemi-
go de turno. Asimismo, deberds potenciar
aquellos aspectos mas renqueantes de tu
civilizacion, dedicandoles una mayor aten-
cion durante el transcurso de las partidas.
Por ejemplo, si eliges a los britanicos, cuyo
potencial en el comercio es un 25% superior
a la media y cuyas recaudaciones tributarias
son el doble de las habituales, probablemen-
te te serd mucho mas facil levantar un impe-
rio econdmicamente sélido, apoydndote en
una importante y constante fuente de ingre-
s0s que te servird para invertir en costosas
investigaciones o mejoras de todo tipo. Ade-
més de esto, en el aspecto militar, los navios
britdnicos y las defensas antiaereas se crean
un 33% mas deprisa de lo preestablecido, y
éstas, ademas, son un 25% mds baratas de
construir. Son estas importantes ventajas las
que deberas tener muy en cuenta si alguna
vez (uieres compartir, sobre todo en los nive-
les de dificultad altos, el casi inalcanzable y
vanagloriado Olimpo de los grandes estrate-
gas de nuestro tiempo.

ALEMANI S AZTECAS

Son una formidable potencia Fortalecidos por el poder del

: ) industrial. En el aspecto militar, : é sacrificio, se caracterizan por
‘ﬁ ademas de poseer el mayor \ haber aprendido a conseguir
numero de unidades especiales 1 recursos extra con la muerte de

del juego, son tremendamente répidos en la cada enemigo. Sus imponentes ejércitos de
construccion de submarinos, barcos de infanteria ligera son temidos en todo el

guerra v unidades aéreas. mundo. Ademds, son unos versados
saqueadores de edificios enemigos.

UNIDADES ESPECIFICAS:

LAS CIVILIZACIONES

TROPAS: Solduris (1), Barbaros (II), UNIDADES ESPECIFICAS:

Vandalos (I}, Landsknechts (IV), TROPAS: Atlatles (1), Atlatles de élite (1),
Volksgrenadiers (VI1) y MG-42 (VII) Xopilliatlatles (11), Infanteria Jaguar (V11),
VEHICULOS Y ARMAS: Tanques Tiger Infanterfa de asalto Jaguar (VIIT)

(VII) y Leopard (VIII)

’
BANTUES
g Con el poder de la migracion en
sus manos, los bantdes son
%" | capaces de construir ciudades
con una facilidad pasmosa y de
aumentar y exceder faciimente su limite de

poblacién. Sus unidades militares son capaces
de mejorar sin necesidad de investigacion.

UNIDADES ESPECIFICAS:
TROPAS: Umpakati (1), Yangombi
Umpakati (1), Impi (II1)
VEHICULOS Y ARMAS:
Cazabombardero Hawk (VIl), Caza
Eagle (VIII)

A )
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 EL MAPA ESTRATEGICO:
CONSEJOS Y TACTICAS

Antes de dirigirno ai campo de batalla (el
auténtico niclee del juego), el mapa estraté-
gico y casi anecdotico que nos ofrece Rise
of Nations es practicamente una repraduc-
cion simplificada del mostrado en otros jue-
gos de estrategia por turnos coma Civiliza-
tion o Europa Universalis. En él
desplazaremos nuestros ejércitos casilla a
casilla sin otro objetivo que el de forjar un
auténtico imperio aduefandonos de las “tie-
rras sin reclamar” y de los siempre fértiles
territorios de las naciones enemigas. Tam-
bién podremos establecer alianzas militares
con otros estados, aumentar la fuerza de
nuestros territorios, ganar o perder tributos
y obtener recursos y cartas de bonificacion
al conquistar un terreno determinado.
Suponiendo que tal vez no seas un ferviente
entusiasta de la reposada estrategia del “aho-
ra td, luego yo” de los juegos de Sid Meier y
compafiia, vamos a ver los puntos que debe-
rfas tener en cuenta para desenvolverte con
éxito en esta ardua y reflexiva tarea.

[ LOSTRIBUTOS )

Son la moneda de cambio en Aise of
Nations. Utilizatos con criterio para invadir
territorios, establecer refaciones diplomati-
cas y, si andas escaso de eilos, no dudes en
dejar pasar un turno pasa reaprovisionarte.
iEsto es estrategia por turnos!

[ SIENTE LA FUERZA )

La fuerza de un territorio s un factor deter-
minante a la hora de planificar una invasion.
Cada edad que una regién pasa bajo el con-
trol de una misma nacion, aumenta la fuer-
za de dicho territorio. Siempre que puedas
y tu bolsillo te lo permita, aumenta la fuer-
za de tus territorios pagando tributos para
que de esta forma los enemigos potenciales
se lo piensen dos veces antes de atacarte
despiadadamente.

r'cuguuulc turno Jy

Eartas do bonif. } -

@ o

Danicl Valverde
Incas
Edad Antigua
L turno para avanzarde ednd

Tributos
1 e

Ingreso, de recursos raros

[ DOSIFICA TUS CARTAS ]

Utiliza las cartas de bonificacion con cabeza.
No las malgastes en batallas sencillas y gudr-
dalas cuidadosamente para los épicos
enfrentamientos que te aguardan a la vuelta
de la esquina. Aprovéchate de sus ventajosos
efecios en misiones de conquista realimente
complicadas, como puiede ser la invasion y
sitio de una capital enemiga {ya gue estas
ciudades cuentan con un alto nimero de
fuerzas defensoras).

[ ALIATE O FRACASA ]

Las alianzas entre distintas naciones son un
recurso diplomatico realmente (til. Aliate con
naciones poderosas a cambio de unos cuantos
tributos y mantén, siempre que sea posible, tus
gjércitos cerca de los suyos. De esta manera, si
decides invadir un territorio cercano de una ter-
cera nacién enemiga, recibirds refuerzos de tus
queridos aliados. Bienvenidos sean.

[ SEAGRESIVO ]

Intenta stempre conquistar territorios que
alberguen centros de suministros. De ello
dependera directamente el poder militar de tu
nacion: podras tener a tu disposicion tantos
gjércitos como centros de suministros contro-
les. Los mds faciles de adquirir son los que se

'r‘“‘“. Svilhe 0\ & @ encuentran en “territorios sin reclamaiyya que
> W o W con frecuencia se-obtignen tias la débil v casi
| o posicicn que ofrecen aigunas tribus
i e salvajes barbaros,
e,
BRITANICOS CHINOS COREANOS

Tienen el poder del imperio. Debido
' a eso, sus ingresos econémicos
provenientes del comercio y de los

tributos  son  anormalmente
elevados. Poseen un imponente ejército de
arqueros y son capaces de caonstruir navios y
dispositivos antiaéreos a una velocidad endiablada.

UNIDADES ESPECIFICAS:
TROPAS: Highlanders (V), Guardia negra
(V1), Arqueros de tiro largo (l1), Arqueros de
tiro largo reales (111), Yeomanry real (IV)
VEHICULOS Y ARMAS: Bombardero
Lancaster (Vi)
- e
A
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Tienen el poder de la cultura.
Ademds de ser grandes
| conocedores de la medicina y la
":ﬂ farmacologia, el coste de todas
sus |nvest igaciones cientificas es bajo. Sus
nuevas urbes fundadas son siempre de un
gran tamafio y sus ciudadanos se multiplican
rapidamente.

UNIDADES ESPECIFICAS:

TROPAS: Lanzas incendiarias (I1l), Lanzas

incendiarias pesadas (1V), Mosqueteros

manchdes (V), Fusileros manchues (V1),

Infanteria manchu (V1)
N
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El poder de la tradicién. Sienten
una profunda devocién por las
tradiciones y los templos, asi que

g

ciudadanos adicionales por cada ciudad que
construyen y son expertos en las reparaciones
de edificios y estructuras.

UNIDADES FSPECIFICAS:

TROPAS: Hwarang (1), Hwarang de élite (1),
Hwarang real (1), Hwarang real de élite (IV),
VEHICULOS Y ARMAS: Flecha incendiaria
(1), Flecha incendiaria pesada (I1)
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las mejoras de éstos son |
totalmente gratis para ellos. Disponen de
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EL MAPA DE ACCION

Ya estas en el campo de bataila, donde los
acontecimientos se desarrollan en estricto
tiempo real. Seguro que esta panordmica
de tus edificios y de tus unidades dvidas de
ordenes te es del todo familiar. Pero a
pesar de sus inevitables y mas que eviden-
tes similitudes con los juegos de Rick
Goodman, este Rise of Mations de Big
Huge Games es un simulador estratégico
con personalidad propia. No en vano, intro-
duce toda una serie de novedades que
afectan directamente a la forma de afrontar
los retos tipicos y topicos de este tipo de
juegos de estrategia histérica en tiempo
real (la de los recursos y las unidades
mejorables). Aqui van algunas de nuestras
recomendaciones.

[ URBANIZATE )

La ciudad (junto a la biblioteca) constituye
el centro neurdlgico de tu imperio.
Construye tantas ciudades como tu grado
de investigacién te permita y expande tus
fronteras sin pudor. Pero eso si, aseglrate

de construir alrededor de cada una de ellas
un ndmero aceptable de estructuras mili-
tares de defensa (torres, castillos...) para
protegerlas de posibles atagues enemigos.
Y vigila: conforme vayas aumentando la

extension de fu i
a tener para po
ficios con clertas |
equilibrio razonable.

[ INVESTIGA

Y
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No dejes que los limites predeterminados
al crecimiento de la poblacion te impidan
seguir creando unidades militares nuevas
al ritmo que necesitas. Investiga la tecno-
logia militar en la biblioteca (un edificio
clave, ni te imaginas hasta qué punto) y ten
en cuenta que los efectivos mas grandes
(caballerfa, artilleria...) ocupan mas unida-
des de pobiacion que los mas pequefios,
como los ciudadanos o la infanteria. Una
vez creada una unidad militar cualquiera en
un cuartel, ésta aparecerd representada en
el escenario real de la batalla por la figura
de tres soldados idénticos (que realmente
equivalen tan solo a una unidad militar).
Que nadie se sorprenda.

(

EXPLORA

EGIPCIOS

% Bendecidos por el poder del Nilo,
ie son grandes agricultores y
présperos comerciantes, fieles

| adoradores de sus deidades. Su
asombrosa e innata capacidad para construir

extraordinarios monumentos queda patente al
observar las pirdmides que dejaron como legado.

UNIDADES ESPECIFICAS:

TROPAS: Mameluco (IV), Camelleria ligera
(I1), Guerreros en camello (111}, Guerreros en
camello de élite (IV)

VEHICULOS Y ARMAS: Carro (ll),

Carro pesado (II)
- v‘%
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ESPASIOLES
Amparagios por el poder del

| poseen un don especial para las
tareas de exploracion, tanto
terrestres como marinas. La agudeza visual de
sus exploradores y su capacidad para hallar
todo tipo de recursos y ruinas seran factores a
tener muy en cuenta.

UNIDADES ESPECIFICAS:
TROPAS: Escuderos (I1), Escuderos reales
(1), Tercios (IV), Tercios reales (V)

- %-:ii;‘m.;’. z
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[ SE PRUDENTE

0s, ruinas o reli-
a fraves de los

Entre cinco recursos anda el juego (hablamos
de recursos ordinarios, sin contar los raros).
No permitas que la escasez de alguno de ellos
se convierta en
un factor que
limite tu desarrollo
tecnoldgico o la crea-
cién de nuevas construc-
ciones y todo tipo de mejo-
ras. Eso si, analiza las posibles
razones de la escasez de ese
recurso en particular y actla
en consecuencia, ya Sea
adquiriéndolo provisional-
mente en el mercado, cons-
truyendo mds estructuras
para a obtencién del mismo
o destinando mas personal a
su fabricacion u obtencion.

F'RANCESES
'f'vaq Disponen del poder del liderazgo,
: ,,1 sus generales tienen un peso
5& u.; especifico realmente importante

~~] y su caballeria pesada provoca
devastadores efectos alld por donde pasa.
Fabrican armas de asedio a una velocidad
vertiginosa vy la industria maderera es la base
de su economia.

UNIDADES ESPECIFICAS:

TROPAS: Chevalier (I1), Chevalier pesado
(1), Granadero a caballo (IV), Granadero de
la guardia a caballo (V)



posibles investigaciones en la biblioteca.
Quedarse atrasado en lo que a investiga-
cion se refiere es sinénimo de derrota. En
niveles de dificultad altos, ten por seguro
que una politica muy belicista y muy poco
investigadora hard que tu rival pase a la
siguiente edad mucho antes de que lo
hagas ti. Eso se traduciria en una consi-
derable diferencia de tecnologia militar a
favor de tu enemigo que podria llegar a ser
fatal para tus intereses. Evita tambien el
llamado “tank rush”, o lo gue es lo mismo,
construir multitud de unidades de un
mismo tipo para atacar multitudinariamen-
te al enemigo. Tu ejército debe ser variado,
compensado y contar con unidades espe-
cificas capaces de contrarrestar todos los
ataques del rival. -

[ SE ASTUTO ]

Intenta atacar siempre a tu engiigo utili-
zando varios frentes, formar upos
equilibrados de unidades com@lérmenta-
rias. De esta manera, ohligarés;g tu rival

sl ——
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GRIEGOS

=] Protegida por el poder de la

S filosofia, la civilizacién griega

i lﬁ edifica todo su prospero impetio

a partir de los solidos cimientos

del conocimiento y de la investigacion. No en

vano, los pasadizos de sus bibliotecas y

universidades son un hervidero pletérico de
sed intelectual a cualquier hora del dia.

L

UNIDADES ESPECIFICAS:
TROPAS: Compafero (), Compafiero real
(1), Stratiotai (IV), Stratiotai reales (V)

TRUCOS

PARA ACTIVAR LOS TRUCOS, PRESIONA LA TECLA ENTER (CONVERSAR)
DURANTE LA PARTIDA Y ESCRIBE LO SIGUIENTE:

cheat reveal 1

Elimina el velo del escenario

cheat reveal 0

Devuelve el velo del escenario

cheal sale

Crea metralletas alrededor de Ia capital
cheal gifl X

Estahtece el nivel de dificultad
(sustituir X por un valor entre 0 y 5)
cheal achieve

Muestra pantalla de logros

cheal ally X

Fuerza una alianza con una civilizacion
{sustituir X por [a que quieras)

cheal peace X

Fuerza la paz con una cvilizacion
(sustituir X por la gue quieras)

cheal war X

Fuerza la guerra con una civilizacion
(sustituir X por Ia que guiesas)

cheat defeal X

Derrota a una civilizacion (Sustituir X
por la gue guieras)

cheal viciony X

Gana esa civilizacion (sustituir X por 2
fque quieras)

cheal resaurce all+ 1008

1.000 mas de cada recurso

T HiR

cheat age X Z

Modifica la edad de una nacion
(sustituir X por la edad y Z por

1a eivilizacion)

cheat military X Z

Cambia el nivel militar de una
nacion (sustituir X por el nivel y 2
por la

civilizacion)

cheat civiec X Z

Cambia el nivel civico de una nacitn
(sustituir X por el nivel y Z por la
civilizacion)

cheal science X Z

Cambhia el nivel cientifico de una
nacion (sustituir X por el nivel

y Z por 1a civilizacion)

cheat library X Z

Cambia todos 1os niveles tecnologi-
cos (sustituir X por el nivel'y 2
por la civilizacion)

cheal die

Elimina la(s) unidad(es)
seleccionada(s)

ghieal linish

Finaliza edificios seleccionados

o mejoras en desarrolio

y

Y
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INCAS

J Tienen el poder del oro. Sus
\a minas no producen tan sélo
Iy Ef‘ i metal, sino que también dan
abundante riqueza. Son muy
habiles en el comercio y en la construccion, y
tanto sus flamantes armas de asedio como su

infanteria les confieren un aceptable poder
militar.

UNIDADES ESPECIFICAS:
TROPAS: Cachiporreros Inti (1), Maceros
Inti (11,

VEHICULOS Y ARMAS: Mortero (V),
Mortero de asedio (VI)

JAPONESES I

Los japoneses valoran el poder

(v

|

e

|

|

]%,et * del honor por encima de todo. |
t Sus efectivos cuarteles militares
son capaces de formar ejércitos
numerosos en un tiempo récord y sus muelles
son una fabrica implacable de navios,
portaaviones, y barcos de pesca. Cuidado con
sus temibles samurais.

UNIDADES ESPECIFICAS:
TROPAS: Lanceros Ashigaru (1), Bushi (II},
Bushi de élite (l11), Samurai (1V), Samurai

armado (V) /
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LLAS CIVILIZACIONES

a dividirse y a perder asi efectividad en sy

tarea defensiva. Puedes distraer a sus
tropas con algunas “unidades sefivelo”
para que el grueso de ias tropas penetre
sin problemas hasta el cerazén de su
Imperio.

USA ATAJOS ]

Utiliza la tecla de tabulacién asiduamente
para moverte por el menu de todas las
investigaciones disponibles y comprueba
de esta manera si ya puedes poienciar o
mejorar algln aspecto de tu nacién sin per-
der ni un sélo minuto. Igualmente, y aun-
que pueda parecer una tonterfa, procura
estar atento a la barra de investigacion de
épocas (en la biblioteca) para poder com-
probar cudndo retines todos los requisitos
para avanzar de edad.

L MAXIMIZA ]
Asegurate de sacar el maximo rendimiento
a tus minas y campamentos de lefiadores,
intentandolos situar en montafias o arbole-
das que sean lo mas grandes posibles para
asi poder albergar a muchos mas trabaja-
dores en su interior. No tengas miede a las
aglomeraciones y haz un uso inteligente y
practico del espacio disponible, que no es
ni mucho menos infinito.

CONTROIA

LA INTENDENCIA

Rise of Nations introduce el novedoso
concepto del desgaste en la batalla, es
decir, el dafio que sufren las tropas mas
alla de las fronteras de su territorio, en
campo enemigo. Para solucionar este
terrible contratiempo en misiones de con-
quista, deberds enviar junto con tus uni-
dades de ataque algunos camiones o
carros de suministro, que seran creados
en la fabrica de armas de asedio. Su fun-
cionalidad aumenta conforme el dafio por
desgaste del enemigo se hace mayor.

) !‘
fa aumentar el dafo por desgaste,

construye y mejora tus torres fronterizas.
Si por el contrario eres tu el que ataca al
enemigo, ntenta centrar todos los devas-
tadores efectos de tu artilleria pesada en
sus ciudades, Si cae una bajo tu mando, el
terreno fronterizo no tardard en pasar a
tus dominios, bastara con unos escasos
segundos de “asimilacion” durante los
gue debes tener mas unidades tuyas que
del enemigo deniro del radio de la ciudad.
Culminada la conquista, las fronieras de
tu imperio se expandiran, y los edificios
no militares del enemigo pasaran estar
bajo tu conirol.

Al misme tiempo que masacras su centro

vital, deberds tambiér 'hamrlo propio con
Sus pdﬁcipﬂlu structuras militares. De
esta forma puede: gelar su poder béli-
co. Una vez ada la nueva ciudad,

no te olvides de crear ciudadanos para
reparar los danos causados por los com-
bates previos.

L \GRUPA

K BLOQUEA Y j

CONTRABLOQUEA |

Ante una invasion del enemigo,

MAYAS

Dotados con el elevado poder de
la arquitectura, sus ciudades,
torres  y  fuertes  estén
| extraordinariamente preparados
para defenderse de los ataques mds feroces, y
sus arquitecios pueden construir todo tipo de
edificios ahorrando una gran cantidad de
madera

UNIDADES ESPECIFICAS
TROPAS:Honderos Balamob (1), Honderos
Balamob reales {I1), Honderos Balamob Aguila (111)
VEHICULOS Y ARMAS

Arma sin refroceso (VII), Misil AT Dragén (VIll)

I\/IOVGOLRS

® Encarnan el poder de las hordas.
Su tenaz caballeria es temida, y a
la vez odiada, por todos sus
3 adversarios. Sus invasiones en
terreno enemigo son una apoteosis de
contundencia y efectividad, y la sobrehumana
resistencia de sus tropas los convierten en un
hueso duro de roer para cualquiera.

UNIDADES ESPLCIFICAS
TROPAS: Nomada (I1), Némada estepario
(II), Horda {IV), Horda dorada (V)

_J

Dicen que la unién hace la fuerza, asi que,
si lo puedes evitar, no envies pequefios
grupos de unidades de forma escalonada al
infierno del territorio enemigo. Espera a
tener un nﬂmero consi_ hie de efectivos

NUBIOS

La civilizacién nubia tiene el poder
ﬁr del comercio. Sus comerciantes
f;_k + son tremendamente efectivos y
tiene un sexto sentido especial para

descubrir recursos raros de todo tipo. Los
mercados son fuentes inagotables de riqueza y las
caravanas nubias son tremendamente resistentes.

UNIDADES ESPECIFICAS
TROPAS: Arqueros kushitas (I1), Arqueros
kushitas reales (l11), Arqueros Apedemak
(IV), Arquero en camello (1), Arquero en
camello con armadura (I11), Camello de
asalto (IV), Cuerpo de camellos (V)




[ CULTURIZA ]
Uno de los faclores que mds limitan la
capacidad de crecimiento y desarrollo en
las investigaciones de niveles superiores
(4,50 6) es el del conocimiento. Asi que no
dudes: construye sin miedo una universi-
dad por cada ciudad gue fundes y llenala a
reventar de academicos. Esto te serd indis-
pensable para progresar en tu particular
conquista def mundo.

VAI ORA LAS RAREZ \S J

del mm Esta alipica tuente de

qué fases del juego. No la desestimes.

__RISE [!ENATI l

sos puede llegar a ser fundamental en mﬁn '

[ MARAVILLATE )

Las 14 maravillas que encontrards en Rise
of Nations no son sdlo grandes y fastuosos
monumentos arquitecténicos de un valor
incalculable. Ni mucho menos. Si tienes el
privilegio (y los “puntos de maravilla”
necesarios) de poder construir
una alrededor de tu ciudad,
esta maravilla histérica
aportard a tu nacion deci-
sivas mejoras en algunos
aspectos militares, econémi-
cos o civicos que pueden llegar a ser
determinantes en la batalla.
La mayoria de estas titdnicas construcciones

Spanibles hasta blen avanza-
iy 86lo tendras ef pl’IVI|Eng de
construir como maximo una por ciudad
{excepto los egipeios, que pueden cons-
truir dos). Asi pues, no dudes en utilizar
sabiamente su “divina” influjo para refor-
2ar aquellos aspectos mds débiles de tu
nacion y complementar los demds.

[ ATRINCHERATE )

Los fuertes, castillos, fortalezas o reductos
te serviran para repeler posibles invasicnes
del enemigo, pero tambien los podras ufili-
zar para guarecer a tus unidades heridas
durante la batalla. Un soldado a punto de
morir no supondra una gran ayuda en las
feroces trifulcas contra tus enemigos. Asi
que vigila las barras de energia de las uni-
dades v no dejes que mueran indtilmente.
Nunca te van a sobrar.

—
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[ ESPECIALIZA )

Aunque al principio no dards demasiada
importancia a sus vaporosas funciones,
lo cierto es que los generales v los espias
son unidades especiales sumamente 0ti-
les y determinantes, en especial si parti-
cipan en contiendas muy equilibradas.
Dales la importancia que se merecen y
aprovéchate de sus acciones exclusivas,
como el soborno (espia) o la emboscada
(general), que llevaran a cabo consu-
miendo puntos de destreza de su barra
azulada.

ROMANOS

Los romanos tienen el poder del
e César. Se trata de un imperio
I:W que se caracteriza por su
. extraordinario poder defensivo
gracias a sus fuertes y torres. Su infanteria
pesada es increiblemente poderosa y sus
ciudades, que producen gran cantidad de
riqueza, albergan un gran poder politico.

UNIDADES ESPLCIFICAS
TROPAS: Legiones (1), Legiones del
César (I}, Guardia pretoriana (IV)

Rusos

El poder de la patria confiere a los
| rusos la capacidad de producir
| enormes dafios por desgaste al

i enemigo. Ademas, su caballerfa
pesada es muy sfectiva contra las unidades de
artilleria y suministros, y sus versados espias pueden
volver loco hasta al adversario més avispado.

UNIDADES ESPECIFICAS

TROPAS: Infanteria Guardia roja (VII),
Infanteria de chogue (VIII), Lancero Nusini
(1), Cosaco (1Y), Cosaco de Don (V)
VEHICULOS Y ARMAS

Tanque T80 (VIII), Cohete Katiuska (VII)

TURrRCOS

El poder del asedio es &l as bajo

5P la manga de la civilizacién turca.
: taﬁ Sus unidades de asedio son tan
: contundentes como efectivas, y
acostumbran a utilizar un gran nimero de
ellas durante las invasiones. Son capaces de
dominar y asimilar a gran velocidad las
ciudades enemigas conquistadas.

UNIDADES ESPECIFICAS

TROPAS:

Jenizaros (1Y), Jenizaros reales (V),
VEHICULOS Y ARMAS

Bombarda Basilica (IV), Cafién Basflica (V)




No es facil elaborar una guia pormenorizada para los usuarios

de Colin McRae Rally 3. Tampoco resulta sencillo explicar
tacticas o maneras de conducir que se adecuen al estilo de cada
jugador. La pregunta es: ;,Qué podemos explicar de un juego
tan basado en la habilidad como éste?

Partiendo de esta idea, dejemos claro que
todos los secretos, coches nuevos, compo-
nentes mecanicos y sorpresas pueden ser
descubiertos a base de victorias en rallies
concretos. Pero los trucos directos que
introducir en el ment para conseguir dichos
extras sin esfuerzo sélo pueden adquirirse
desde la web de Codemasters previo pago,
al tener cada programa unos nimeros de
control codificados.

CAMPEONATO

El evento por excelencia es el Campeonato,
donde te metes en la piel del propio Colin,
afrontando seis rallies en cada uno de los
tres afios que durara tu carrera profesional.
Antes de empezar, estudiaras las condicio-
nes del irazado y la climatologia. Es la base
para la eleccion de reglajes (niveles de
freno, suspension, cambio de marchas, tipo
de neumaticos...) 2 emplear en el tramo de
reconocimiento, semejante a los kilometros
de ruta que te encontrards a posteriori
durante la prueba.

Aungue te parezca que la salida no tiene
orden ni concierto, se calcula automatica-
mente en funcion de tus resultados en el
anterior rally o temporada. Excepto en el pri-
mer tramo, obtendras un detallado informe
mecéanico acerca del funcionamiento de
todos los componentes vitales de tu maqui-
na, justo antes de la cuenta atras del comi-
sario en linea de salida.

MECANICA

Tendras que esforzarte en conservar al
méximo las partes mecénicas afectadas en
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anteriores tramos. Aunque sea a costa de ir
mas despacio, merece la pena antes que
dejar tu coche hecho unos zorros. A medio
plazo, siempre se pierde mas tiempo forzan-
do la maquina que conservandola. Y ain
contando con un area de servicio al finalizar
cada dia, el tiempo de reparaciones es limi-
tado y varios problemas no podrédn resolver-
Se 0 aminararse.

COPILOTO

En los tramos no eres nadie sin tu copiloto.
Las notas estin confeccionadas por Nicky
Grist. Su fiabilidad es bastante alta, pero no
absoluta. Fijate en las indicaciones que apa-
recen en la parte superior de la pantalla,
cuyo color (verde, amarillo, rojo) indica la
severidad del viraje. Cuidado con los avisos
y llamadas de atencion sobre peligros inmi-
nentes o imposibilidad de atajar. Las rocas y
otros obstaculos, amén de frenarte casi en
Seco, causaran averias graves en caso de
impacto directo.

JERGA

Los nlimeros que escuchas se refieren a la
marcha recomendada (de primera a sexta).
Acostumbra tu mente a estas cifras, pues
apenas dispondrds de tiempo para reaccionar
ante lo que se te viene encima.
Por cierto, si empleas una
relacion de marchas
altas o bajas, ten
cuidado porgque

r 2

las indicacio- A 7
nes estin P wISLpElTE
realizadas | ¥ e

sobre el
reglaje

medio que viene por defecto. Por supuesto,
nadie mejor que tG mismo para juzgar qué
hacer en cada momento. No apartes la vista
del horizonte si quieres sortear con suficiente
anticipacion todas las dificultades.

SUPER-ESPECIAL

El dlitimo tramo sera una s(per-especial en cir-
cuito de doble carril semiparalelo en el que
dos coches compiten a la vez. Asi concluye el
rally, dando paso a la ceremonia del podio. Si
has ganado, te hards con un nuevo vehiculo
que emplear en otros modos de juego. Pero
simplemente con que alcances la meta, aun-
que sea en mala posicidn, suele tocarte un
nuevo componente mecanico para el coche. Y
los tramos que hayas disputado pasan a ser
accesibles desde otros modos del juego.

Wy
.

AREA DE SERVICIO

Debes comprender la I6gica de los reglajes: A
mayar aceleracion en los cambios de marcha,
menor velocidad punta. Y viceversa. Emplear
manualmente las transmisiones nos permite
obtener mejores rendimientos del coche, pero
a costa de trabajar mucho mds. Aumentar la
potencia trasera o delantera, asi como dese-
quilibrar los frenos entre ambos ejes, redefing
por completo el comportamiento del coche y
Sus derrapajes.

REGLAJES

Si tu carroceria es muy ligera, ganaras en
velocidad tanto como en fragilidad. Las sus-
pensiones blandas absorben mejor las dife-

rencias del trazado en su eje vertical a costa
de mucho mayor movimien-

to, mientras que las duras
\ . te hardn botar y saltar
- Jisw  bastante mds. Ojo con
A el antivueico, que te
“ : hard ganar en
estabilidad pero te
dificultard sobre-
manera la toma
de curvas.



a SOBRE DROGAS

B A T PLAN NACIONAL SOBRE DROGAS

/

=
ABRE
LOS 0J0S

las drogas 88
pasan factura®

El alcohol mata cada ano a 2.000 jévenes en accidentes de trafico.
La cocaina ya causa mas urgencias hospitalarias que la heroina. _
El extasis produce dafos cerebrales. Fumar porros ademas B A
multiplica los efectos del tabaco. Si crees gue tomar drogas no |

te perjudica, entonces inférmate sobre sus consecuencias.

www.sindrogas.es 902 16 15 15




El truco es una especie autdctona que anida en los rincones mas
insospechados. A veces, debes permanecer dias enteros al
acecho hasta que da sefiales de vida, pero cuando lo hace, llega
la hora de la luz, el color y el espectaculo de muchos quilates.

Para poder activar los trucos, debe estar -

activada la configuracion de teclado que el
juego ofrece por defecto. Es

decir, con las acciones a
cargo de las teclas del feclado
numérico: el 4 para golpear,
el 7 para activar la ira salvaje
y el 0 para agacharse.
Primero debes pulsar en el
mend principal la siguiente
combinacion: 4747440
7. Si lo haces correc-
tamente, oirds un clic
qgue confirma que los
trucos han sido
activados. A
continuacion,
debes infro-
ducir, también
en el mend principal,
la siguiente combina-
cion:47474470.
Qiras dos clics y apa-
recera la opcion

\

Para utilizar estos trucos, es necesario
modificar un archivo del juego, asi que te
recomendamos que hagas una copia de
sequridad de ese archivo una vez lo
localices.

Dirigete a la carpeta en la que hayas
instalado el juego y sigue la siguiente
ruta: \bandits\data\profiles\GARAGE.XML.
Garage.xml es el archivo que tienes que
abrir. Puedes hacerlo con el Bloc de
notas. Dentro del archivo en cuestion,
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BANDITS: PHOENIX RISING

de seleccion de nivel en lugar de la de
continuar partida. Ademds, habras activado
un ment que te permitird, entre otras cosas,
volverte invencible. Tendrds acceso a este
menl de trucos cada vez que pongas el
juego en pausa.

Debes tener en cuenta que, si activas los
trucos, ya no podras acumular las chapas
que dan acceso a los extras (nivel oculio
incluido). Es decir, que serd mejor que te
hagas con todas las chapas necesarias antes S : ekl ’
de acceder al mend de trucos. Municion y vida ilimitada

+ Noclip G
iAtravesar paredes
Notargel et

verds que vienen indicados todos los

valores de los coches, desde su
configuracién hasta el tipo de armamento *

que llevan. Es recomendable saber algo =
de inglés para saber qué es lo que se estd
modificando, pero en caso de que no
domines ese idioma, algo sencillo que
puedes probar es dirigirte a los blogues
de texto de cada mision y escribir yes |
junto al nombre de cada arma concreta
de la que quieras disponer. :




ENTER THE MATRIX

Intreduce los siguientes codigos una vez Repite lo mismo escribiendo
accedas a la opcion del men( Hackear. los siguientes codigos para
Luego carga la pamda que desees. obtener algunos consejos

. . de Trinity y Perséfone:

VEDIEVAL TOTAL WAR:
VIKING INVASION

Para que los siguientes trucos funcionen,

debes introducirlos cuando estés en la .

pantalla del mapa estratégico. Es S"“‘_’"'?“” de org para tolas las
imprescindible poner el punto antes y MG

después del cadigo. =L 7 2
espu 9 ISuministra de plata para todas las

;prnwnclas

Su ru de cobre paratudas Ias _

provincias

nes de cunstruccifan
fmahzan en un turnn

'L0S SIMS:
SUPERSTAR
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Todo sobre el juego on line

YA HAY FEGHA

Star Wars: Galaxies aterriza este mes

En el momento en que cerramos este
nimero, el lanzamiento Star Wars
Galaxies sigue previsto para el 26 de
junio. Si nada se tuerce, Proein distribuira
el juego en Espafia més adelante, en fecha
atn por confirmar, pero ya puedes
comprar tu copia de importacidn si no te
sientes capaz de esperar ni un minuto
méas. Se va a comercializar a un precio de
49,95% (mas gastos de envio) en su
version normal y 79,95% la de lujo. En
cuanto la recibas, dispondras de 30 dias
de prueba gratuitos tras los cuales
deberds empezar a pagar las
correspondientes cuotas: 14,993 si
contratas un solo mes, 14$ si son tres los
meses y 12$ si pagas un afioc completo.

AFORO COMPLETO

No quedan plazas para la Campus Party 2003

La asistencia a la popular Campus Party (www.campus-party.org) sigue batiendo récords afio tras
afio. Esta edicion va a contar con 4.000 participantes, 1.000 més que la del afio pasado. Pese a
que el precio de la suscripcion ha aumentado (ahora son 120 €), las plazas disponibles han vuelto
a agotarse pocas horas después de que se abriese el periodo de inscripcion. Pero no pierdas del
todo la esperanza: si no tienes plaza y quieres acudir a esta prestigiosa reunion informatica,

Son 120 €, pero te aseguran incluso puedes apuntarte en la lista de espera y ver si se praduce alguna baja. La Campus Party 2003

un techo hajo el que dormir. tendrd lugar entre los dias 11 y 17 de agosto en la ciudad de las Ciencias y las Artes de Valencia.

FANTASIAS MULTITUDINARIAS

Se estrena la web oficial de final Fantasv Xi

Aungue en Japdn ya llevan tiempo disfrutando de
este juego, la version americana no verd Ia luz
hasta principios del afio que viene. Para ir
haciendo boca, se ha estrenado la pagina oficial
(http://www.playonline.com/ff11us/index.shtml),
en la que se puede encontrar todo tipo de

informacidn relacionada con la serie y su nﬁniﬁmﬁm
fascinante entorno. Final Fanfasy X/ tiene un par LA, SRR

de atractivas peculiaridades que pueden ayudar a
que triunfe: es el primer juego de rol multijugador E
masivo de la serie Final Fantasy y reunird El inglés ya se nos resiste, pero Si juegas a FF XI, te prometemos
jugadores de PC y PS2. es que el japonés es demasiado. que podras lievar a uno de éstos.
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Lost Dungeons of
Norrath sera la
proxima expansion
de EverQuest

Tras el reciente anuncio de The

Legacy of Ykesha, Sony Online

acaba de anunciar otra expansion

para su juego estrella, EverQuest:

Lost Dungeons of Norrath, que

aparecerd este otofio y serd
distribuida en Espafia por Ubi Soft. Entre las novedades importantes, destacan las 40
mazmorras nuevas o las zonas de caza tematicas (que seran cinca), asi como el redisefio
de la interfaz. Sony Online también ha anunciado un nuevo sistema de recompensas que
permitird elegir entre varias opciones. Ademas, algunas de las nuevas mazmorras
generardn enemigos adaptados al nivel de los aventureros que entren en ellas, un detalle
que va a contribuir a que el juego sea mas equilibrado v adictivo.

Dark Age of Camelot se actualiza y refina

Dark Age of Camelot: Gold Edition se perfila

como la mejor opcion para aquellos que tengan

pensado iniciarse en este juego a estas alfuras.

Esta nueva edicion incorpora el juego original

actualizado mas la expansion Shrouded Islesy

la nueva actualizacion que permite a los

jugadores comprar viviendas. La posibilidad de

ser propietario va a estar disponible para todos

los jugadores suscritos al juego mediante una

descarga, como si se tratara de un parche més.

Aun asi, se ha hecho piblica una novedad que

podriamos calificar de decepcionante; las viviendas estaran situadas en una zona especifica a la
que se accedera mediante un portal, con lo que no se podré edificar en el territorio original.

50 aiios de hipoteca y esta
mansidn puede ser tuya.

El GM esta
formado
> por un gru-
no de jugadores especializados en Age of Empires
/. Son bastante activos, ya que organizan torneos
internos y liguillas y no pierden la oportunidad de
participar enicompeticiones externas. Su punto de
encuentro son los servidores de Kalgan (www.kal-
gan.net). Como detalle curioso, en su pagina hay
un precioso reloj que te ahorrara llamadas a Tele-
fonica para pedirla hora.

www.clangm.es.mn

[S0T0]

Mucho ojo con las
i@] lechuzas espafiolas
Spanis (Spanish Owls Tacti-

cal Ops). Como su nombre hace suponer, juegan al
maod Tactical Ops. Suponemos que lo de lechuzas
se debe a que suelen jugar de noche. Su clan esta
compuesto: por 10" miembros de entrel 23 y 34
afios y dispone de una pagina cargadita de infor-
macion util sobre el mod y que también incluye
una seccion de descargas.

www.clansoto.cjb.net

ML sEruicios
4 8500 & SECRETOS
“YAY  uNIDOS CLAN

El'Clan SSU se dedica en cuerpo y alma a Opera-
fion Flashpoint desde hace dos afes. Sus 18
miembros han participado en las tres ligas que
se han celebrado en Espafia y actualmente estan
organizando un torneo deathmatch para jugado-
res espafoles. Siguen dispuestos a reclutar a
gente nueva, aunque la decision final la toman
todos los miembros del clan por medio de una
votacion.

Www.clanssu.es.vg

Si td también tienes un clan o tribu en laRed y
quieres darlo a conocer, envianos un pequefio
texto y vuestro logo a: gamelive@ixo.es




Por J.J. Cid

os mundos persistentes nacieron de
la necesidad de crear un entorno en
el que los juegos de rol pudiesen
desarrollar todas sus posibilidades.
La respuesta del pdblico ha hecho
abrir los ojos a mds de una compania: des-
pués de todo, si hay jugadores dispuestos a
pagar una cuota a cambio de un nivel de
inmersidn superior al normal.
Sony Online va a dar otro paso:

abrir los mundos persis- o
tentes a jugadores a los
que no le guste el rol.
Su nuevo juego,
PianetSide, es el
primer juego
de accion
en primera
persona que funciona
como mundo persis-
tente. Su férmula de

e

Pogibilidades oraficas

Sin tarjeta 3D

Direct 3P

Open 6L

Multijugador

internet T Numero de jugadores Minitalo |

[dioma Textos de pantalia 14 Voc
Cuota mensual

UFRFnlgéTn

o e T

PlanetSide es el primer juego capaz de
transmitir la sensacion de que estas inmer-
so en un conflicto a nivel mundial. Accion
fluida, servidores potentes y una gran com-

pafiia detrds son razones de peso

para dejarse afrapar por esie
gran juego. Eso si, es caro
exigente en cuanto a hardware \
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PLANETSIDE

Damos la bienvenida a un juego que inaugura un género. Con él,
los juegos de accion masiva on line en primera persona irrumpen
en el mercado. ¢ ldea descabellada o riesgo controlado? Por ahora
este nuevo experimento de Sony Online ha empezado con buen pie.

juego no se basa en la accion descergbrada,
sino en la mecanica de titulos como Team
Fortress.

Usuarios en conflicto

PlanetSide combina elementos tipicos
de los multijugador masivas con otros
heredados de la accion en primera
persona e incluso la estrategia en
tiempo real. Como resultado, encan-
tramos un juego en el que miles de
usuarios pueden enfrentarse en una

guerra que dura las 24 horas del diay

los siete dias de la semana.

El juego pone a disposicion del juga-
dor tres razas distintas. Estas facciones
estan bastante bien equilibradas, factor que
asegura batallas mas igualadas. Sony Online
ha solventado un posible desequilibrio entre
el nimero de jugadores apuntades en cada
faccion con la posibilidad de compensar con
bonificaciones extra al resto de las razas.

Siempre es de agradecer algo de infanteria pesada en el grupo.
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La creacion de tu personaje tiene
una funcion meramente estética.

Ademds de elegir la raza, el jugador
puede especializarse en una de las profesio-
nes disponibles, que son mas o menos las
habituales en los juegos de accion factica
por equipos. Podemos jugar como hacker,
piloto, medico, francotirador, infanteria
pesada, etc. Los jugadores pueden evolucio-
nar gracias a los puntos de experiencia
(B.E.P) otorgados en las batallas. Segun se
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Los entornos de Auraxis son peligrosos, pero también

de una cautivadora belleza.

va subiendo de nivel, se consiguen certifica-
ciones que dan acceso a diferentes artefac-
tos bélicos. A su vez, aquellos jugadores gue
gusten de comandar tropas, podran manejar
al resto de jugadores a su mando. Estos per-
sonajes podran subir de rango segln su
pericia a la hora de desplegar las tropas.

Persistencia necesaria

¢Qué ofrece PlanetSide que no tengan jue-
gos como Enemy Territory? Lo primero vy
mas importante es la posibilidad de jugar
contra cientos de usuarios sin sufrir dema-
siado lag. En parti

qs mutiugacor PlANESide hace gala de los ;...
mejores graficos vistos

hasta la fecha en un juego
exclusivamente on line

estandar, cuando
se sobrepasa el
limite de 32 jugado-
res se suele notar
un bajén importan-
te en el rendimiento
del juego. En Planetside esto no sucede.
Puedes participar en batallas masivas muy
estables, manejando vehiculos y sin necesi-

Para conducir este todoterreno tienes que hacerte con

la certificacion adecuada.

dad de pasar antes un duro proceso de
aprendizaje.

Como esto no es un juego de accion
descabellada, es la plena inmersion lo que
asegura el disfrute. En pocas horas, acabas
disfrutando casi mas con la preparacion de
tu grupo en la base (Santuario) que con la
mision en si. Como en todos estos juegos,
el componente social es lo que mas se ha
cuidado. No en vano, es lo que asegura la
fidelidad del suscriptor. Asi, un grupo bien
unido, complementario y coordinado puede
hacer temblar a cualquier enemigo, por
nuMmeroso

PlanetSide
hace gala de los
mejores graficos
vistos hasta la
fecha en un juego
exclusivamente on
line. Los paisajes, los personajes, las edifi-
caciones, la vegetacion... todo luce esplén-
didamente. Eso si, en una maquina de gama

e e g
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Los asaltos dehen plamflcarse a conciencia.

media-alta. Aquellos jugadores que dispon-
gan de un equipe a la altura de los requisi-
tos del juego disfrutaran de su disefio y
adictividad. Cierto es que PlanetSide tan
solo ofrece un poco mas de lo que tenemos
ya de forma gratuita en juegos como Tribes,
Counter Strike, Enemy Territory y compa-
fiia. El quid es si vale la pena pagar por este
poco mas.

LR N N
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En PlanetSide hay tres Iaccmnes
enfrentadas. En la colonizacion de un
nuevo mundo conocido como Auraxis se
produjo un cisma belico, lo gue provoca la
actual crisis entre las tres culturas.

Destacan por la

considerable potencia de

fuego de sus armas de

asalto medio. También hay

gue destacar gue son los Gnicos que
disponen de vehiculos terrestres de asalto
con dos artilleros.

Disponen de la mayor

potencia de fuego de las

tres razas y de los carros de

combates mas sofisticados. En
contraposicidn, sus armas presentan una
cadencia de fuego demasiado lenta. Sus
fropas pesadas son bastante lentas.

Es la raza que cuenta

con tropas mas rapidas

y versatiles. En

comparacion con sus

enemigos, su potencia

de fuego esta bastante limitada. Tienen
vehiculos anfibios, detalle de gran
importancia tactica.
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UNDERGROUND

¢Qué juegos tienen cabida en la Zona Underground? Es sencillo, esas perlas subterraneas que
se encuentran en Internet y que, ademas, cumplen con las siguientes premisas: son originales,
son divertidas y no hay que pagar un sélo euro por gllas. :

ace siete nlimeros, nuestro comi-
1é de investigaciones subterrdne-
as empezd a rastrear la Red en
busca de perlas virtuales cien por
cien independientes. Este mes gue-
remos dirigirnos directamente a ti, aman-
te del software I(dico gratuito, catador de
rarezas, buscador de tesoros. Seguro que
tii también navegas por Internet y encuen-
tras de vez en cuando algo de shareware o
freeware que valga la pena.

Si es asi, te animamos a que lo com-
partas con nosotros. Cualquier titulo no
comercial que
pueda encontrarse
en Internet puede
interesarnos. Es
mas, si eres un
programador de
juegos amateur y
tienes ganas de
dar a conocer tu
trabajo mds alld
del ambito de tu
familia y amigos,
no dudes en dirigirte a nosotros. Nos
encantard probar tu juego y valorarlo
COMQ Se Merece.

Algunos de los juegos que comentamos
este mes son bastante populares. Es muy
probable que un nimero importante de lec-
tores de nuestra revista haya tenido la
oportunidad de jugarlos. Los hemos selec-
cionado por su originalidad, sencillez y
calidad. Ademads, son bastante representa-
tivos de lo que puede encontrarse en la
Red madre hoy por hoy: desde clasicos de
principios de los 80 a tradicionales platafor-
mas y juegos de accién en primera persona
pasando por algiin que otro matamarcianos
de la vieja escuela. Tal vez en 30 dias esta-
remos hablando de ese juego ignoto que
s6lo ti conaces o (;por qué no?) del que
acabas de disefiar y estabas a punto de col-
gar en Internet.

GAME LIVEPC /1244
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_'-:kg. RO: Accidn
DESARROLLADOR:

The Groove Alliance
www.3dgroove.com

TAMARO: 6 MB

No, no se traia de un juege de pornegratia
alienfgena. Es algo un poco mas convencio-
nal: el primer titulo de accion en primera per-
sona aparecido en Zona Underground. Y uno
de calidad. Alien X calca uno a uno [0S ele-
menios que hicieron grande a Doom y los
traslada a una enorme estacion espacial llena
de alienfgenas y robots asesinos.

Las tarjetas de acceso, los botiquines, el
arsenal de armas y los enemigos con cere-
bro de serrin siguen ahi. Las principales
diferencias con respecto a la obra maestra
de id Software radican en la ambientacion y
en un apartado técnico que esta a la altura
de lo que se puede esperar de un juego cre-
ado en 2003.

Alien X soporta aceleracién mediante Open
GL, los escenarios y los enemigos son en

unas completas 3D y el control del personaje

parmite maravillas como mirar en todas las
direcciones, saltar e incluso agacharse. En
cuanto a la mecanica de juego, nada que no
hayas visto con anterioridad. Accion pura y
dura. Decenas de enemigas que atacan, mue-
ren, desaparecen y vueita empezar. Puertas
blogqueadas que necesitan la correspondients
llave de acceso para ser superadas. Niveles de
disefio imaginativo plagados de abismos,
pasarelas, rampas y otros obstaculos que
pondrén a prueba tu habilidad con el ratén y
el teclado. Y un arsenal quirGrgico que inclu-
ye lanzallamas, pistolas de plasma y lanzami-
siles. Ademds, el titulo de The Gro-

posible ejecutarlo desde su -"\
pagina web oficial. Un juego

ove Alliance no requiere
instalacion alguna, ya que es
discreto pero muy convincente,




BLIP & BLOP

Accion

DESARROLLADOR: ° Loaded Studio
www.loaded-studio.com
43 VB

TAMARO:

Quizas odies a los Pitufos, Pikachu, Sonic,
Mario, Lara Croft 0o a los insoportables
0Osos Amorosos. O tal vez te gusten los jue-
gos hasados en la mecénica de Gryzory
Metal Slug. Pues estds de enhorabuena,
porque Blip & Blop te ofrece la posibilidad
de saldar cuentas con tan
0diosos personajes en un
plataformas de accién
descerebrada y muy san-
guinolenta que sigue pixel
a pixel las pautas marca-
das por los clasicos de
Konami y SNK.

El objetivo de cada fase no
es otro que dar brincos
por el escenario mientras
revientas a todo bicho
viviente utilizando un
arsenal que incluye seis
tipos de armas distintas.

Dada fa brutal dificultad de la que hace gala
el juego, es de agradecer que los desarro-
lladores de Loaded Studio hayan incluido
un divertidisimo modo cooperativo para
dos jugadores. No es posible guardar la
partida en ningdn momento, aunque cada
vez que consigas 500.000 puntos serds
premiado con una vida adicional. Este juego
completo incluye un total de
cuatro fases, dos niveles
extra de puro y exquisito
regocijo y mds de 40 tipos
de enemigos distintos.

’ .
Accidn
Arcadetown

www.arcadetown.com
1 MB

DESARROLLADOR:

TAMARNO:

Nos encontrames ante un matamarcianos
un tanto especial, de meeanica parecida a la
del clasico de los 8 bits Cybernoid. Se trata
de conducir una diminuta nave espacial a
través de decenas de pantallas repletas de
enemigos y obsticulos de lo més variopin-
tos. No es una tarea nada facil: se dispone
de un tiempo limitado para superar cada
nivel y la nave se desplaza mediante los
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impulsos de varios reactores,
con lo que controlar su
curiosa fisica puede llevarte

varias horas. Inofensivo,
aungue muy entretenido.

Puzzles
Neave's Webgames
WEB: Www.neave.com
TAMARND: 63 KB
Un notable remake de uno de los juegos mas
populares de todos los tiempos, programado
especificamente para ejgcutarse sin problema
alouno en ordenadores de dltima generacion.
¢+ De verdad hay que explicar en qué consiste?
PUES en un comecocos cabezdn y amarilio de
voraz apetito, centenares de cocos repartidos
por centenares de niveles, alguna que ofra
fruta y cuatro fantasmas empefiados en poner
al comecocos a dieta. Los viejos
TOQUErDs nunca mueren y los jue- "\

\o

DESARROLLADOR:

qos clasicos tampoco.

SeoRe 40 LiVES D

GENERO Plataformas
DESARROLLADOR: Orisinal
WEB: www.orisinal.com
TAMANG: Sin instalacidn

Un titulo algo repetitivo aunque dulce como
el algoddn de azicar. En el papel de un sub-
marinista, deberds apoderarte de un tesoro
escondido en el fondo del océano saltando
sucesivamente por encima de piedras y
caparazones de tortugas. Por el camino,
encontraras varias perlas que permiten
aumentar el numero de vidas. El juego de
Orisinal se maneja exclusivamente con el
raton y anicamente hay que preocu-
parse de girar a la derecha y a la
izquierda y calcular la potencia de
cada salto.




Por S. Sanchez

La comunidad mod no deja de
sorprendernos. Habiamos visto
Quake IIl Arena convertido en
un juego de carreras, pero no
esperabamos ver Half-Life con
piel de juego de fiitbol. Ademas,
controlas a un solo jugador en
vez de a todo el equipo.

ste mod estd en su primera fase
de desarrollo, pero aun asi ya es
jugable, algo que no resulia
demasiado habitual. Sus creado-
res habian trabajado antes en otra
conversion total de calidad, Vampire
Slayer, reconocido como uno de los mejo-
res mods para Half-Life hasta la fecha.

La instalacion de [0S no puede ser
mas sencilla. Basta con tener en el disco
duro una copia de Half-Life actualizada a
la version 1.1.1.0. E! mod hace el resto.
Puedes entrar en €| a través del acceso
directo que se crea en el escritorio.

El ment principal se basa en la interfaz
modificada de Half-Life, una herramienta
muy préctica que da todo tipo de facilida-
des. Entre ellas, destaca la bsqueda rapi-
da de servidores, aunque es poco probable
que encuentres uno dada la fase de desa-
rrollo en que se encuentra el juego.

La mejor opcion pasa por quedar con
unos cuanios amigos y crear una partida.
Por ahora, se puede elegir enire las selec-
ciones de Brasil y Alemania, aunque més
adelante van a incorporarse equipos

o p————

JUGADORES LAN[ 22| internet[22_

Apostamos por esta modificacion por su
originalidad, aunque su nivel dista mucho de
ser excelente. Tiene mucho potencial, pere
esta version primitiva es muy poca comple-
ta y abundan en ella los problemas tecni-
cos. Tal vez dentro de unos Mmeses
ya sea una de aguellas maodifica- P

-

ciones que hacen historia
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Los entrenadores no lo entienden, pero
cada uno tiene su posicion natural.

nuevos. Una vez hayas decidido la posi-
cion del campo que quieres ocupar,
empieza el espectaculo.

Con portero prestado

Si juegas solo, dos bots se encargan de
controlar a los porteros y td, controlando a
un solo jugador, dispones de todo el
campo para perseguir el balén e intentar
meter goles. El funcionamiento es sencillo.
Puedes jugar en tercera persona, aunque
esta pensado para jugarlo en primera, por
exirafio que resulte al principio. En cuanto

Y
v

te acercas al balén, esté sale despedido
hacia delante de manera automdtica. Los
botones izquierdo y derecho sirven para
chutar y pasar respectivamente.

El angulo de tiro se regula con movi-
mientos de ratdn, aungue esta opcion
resulta algo imprecisa. También dispones
de una barra de energia que te permite
realizar un esprint cada vez que esté llena.
Entre lo mas divertido, esté la pesibilidad
de hacer entradas rasantes para quitarle el
halén al contrario, aunque hay que ir con
cuidado si no quieres

ganarte una ftarjeta, '

amarilla o roja segin la
RAZIL

gravedad de la falta.
Los jugaderes ex- B
pulsados pasan
a modo espec-
tador durante un
tiempo determinado.
Pese a lo rudimenta-
rio que resulta este mod,
tal vez estemos asistien-
do al principio de algo
grande. Vale, tal vez !
nunca llegue a deshancara
FIFA, pero (jqué demo- " .
nios!) es gratis. -
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Aunque el hardware ha ido
mejorando sus velocidades de
transferencia, alin se siguen
utilizando las ranuras PCI de
hace unos afios. Por suerte, la
tercera generacion de los buses
PCI (3GI0) va a hacer posible que
por fin se produzca una mejora
sustancial en este apartado.
Estos buses son compatibles con
las tarjetas PC antiguas, ya que se limitan a
afiadir un zécalo adicional. Con ellos, la
transferencia de datos alcanza una velocidad de 8 GB/s, el
doble de lo que ofrecia el reciente bus AGP 8x. Intel podria fabricar en breve una
plataforma equipada con el controlador Grantsdale, compatible con el PCI Express. Aun
asi, parece que no va a incorporar la tecnologia en sus P4 a menos que los fabricantes
de placas base se interesen en comprar estos controladores y se extienda su uso.

Una fuente de alimentacion
con parametros ajustahles

Sistemas Ibertrénica ha empezado a distribuir en Espafia Ia fuente de
alimentacion Antec True Control 550. Su potencia es de 500 Wy
dispone de un panel de 5,25" para controlarla desde el frontal del
ordenador y ajustar distintos pardmetros, como reducir el ruido,
controlar los voltajes de salida e incluso regular el sistema de
refrigeracion.

Se trata de un alimentador altamente estable, ya que dispone de
circuitos independientes para cada uno de los voltajes que precisa el

ordenador. Ademds, incorpora una salida externa en la parte posterior.

La fuente de alimentacion incorpora la tecnologia Antec Low Noise
Technology, que se encarga de detectar la temperatura de la fuente y
adaptar la velocidad del ventilador
para su refrigeracion. De
este modo, se reduce
sustancialmente el
ruido de éste cuando
el ordenador no
funciona al

maximo. Sin duda,
una pequena joya
para los que
exprimen al

maximo su PG.

FingerBoard
reiine raton
y teclado

La empresa
FingerBoard
Inc. acaba de
presentar un
innovador
periférico: un teclado
con ratén incorporado. El
dispositivo viene a ser una
alfombrilla con letras serigrafiadas

en su superficie que se activan sensitivamente cuando acercas
el dedo. Otra parte de la alfombrilla asume las funciones de
ratén, con un sistema dactilar similar al utilizado en los
ordenadores portatiles. Pese a que integra dos periféricos en
uno, ambas funciones estin perfectamente diferenciadas, con
lo que el manejo del dispositivo resulta simple y préctico. Su
disefio completamente plano evita algunas de las dolencias
provocadas por el uso prolongado de teclados
convencionales, como el sindrome del tinel carpiano.




MENOR, IMPOSIBLE

i Cuantos hits caben en un milimetro?

IBM trabaja en el proyecto Millipede, con el que pretende desarrollar sistemas de
almacenamiento que ocupen el menor espacio posible. De momento, ya son capaces
de proezas tecnoldgicas como almacenar un billdn de bits en una superficie
equivalente a la de un sello.

Curiosamente, el sistema que utilizan es similar al de las antiguas tarjetas perforadas.
La diferencia es que las perforaciones permiten esta vez la reescritura de informacion.
Segtn el premio Nobel Gerd Binning, actualmente en las filas de IBM, “las tecnologias

PC-CAM 880
Creative lanza una nueva camara digital para que

inmortalices tus vacaciones de verano. Tiene un
resolucion real de 2.1 megapixeles (3 por

actuales estdn llegando al limite de su capacidad, y este descubrimiento interpolacion) y ofrece imagenes de hasta 2,048 x
nanomecanico puede multiplicar por 1.000 las capacidades de almacenamiento”. Es 1.536. Incorpora 16 MB de memaria, que pueden
decir, que tal vez pronto tendremos portatiles mds pequefios y agendas electrénicas o ampliarse con el uso de tarjetas SD, y una salida
Pocket PC mucho més potentes. para ver las imagenes directamente en la televisifn.

Precio: 149 €

0DI |

Se trata de una

placa base para 2

procesadores Athlon ’\{ \

equipada con el 1

chipset VIA KT400A

con soporte para

memoria DDR de doble - %

canal (400 MHz). 9

Dispone de cinco

ranuras PCl ademas de una AGP a 8x y seis puertos
USB 2.0. También incorpora sonido 5.1. Si vas a
renovar tu Athlon, tenla en cuenta.

Precio: Por determinar

460P SOUNDFOR
Estos nuevos altavoces de Trust. dos estilizados
cilindros de color negro, son capaces de generar
460 W con frecuencias entre
~=mms 80 Hz y 20 KHz.
Disponen de un botdn
para hacer mas
envolvente el sonido
asi como controles de
volumen en el altavoz,

indicadores de potencia
y toma para
! auriculares.
; B Precio: 24,32 €

SOUND BLASTER M

Si tienes un portatil y necesitas una tarjeta de sonido,
Creative te propone esta solucidn externa. Se trata de
un dispositivo USB de f4cil instalacion que
proporciona sonido a 16 bits y 48

KHz. También dispone de

entradas y salidas

analdgicas para

aumentar su

conectividad

con

reproductores

externos.

Precio: 59,90 €
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Samsung consolida
las 10 micras

El nuevo tipo de memoria RDRAM de Samsung, llamado NexMod,
utiliza tecnologia de 10 micras. Esto significa que un solo chip puede
albergar hasta 4 GB de datos, lo que supondria una reduccion de los costes de
fabricacion de los mddulos actuales en un 60% y un muy probable descenso del
precio de mercado de este tipo
de memoria.

Cada canal de esta memoria
puede construirse sobre un
circuito impreso independiente.
Ademas, cada pin puede trabajar
a velocidades superiores al 1 Gb
por segundo, lo que permite
reducir el nimero de pins en un
35% v, en consecuencia,
flexibilizar y optimizar el espacio
de las placas base. Intel ya
planea incluir esta nueva
memoria en sus placas
destinadas a los servidores.
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La hora de la verdatl

Los procesadores AMD e Intel tienen cada vez mas puntos en
comiin. La carrera tecnoldgica y los elementos que envuelven
el procesador son la causa de este progresivo acercamiento.
No obstante, aiin existen diferencias considerables.

esde el lanzamiento del primer

Athlon en 1998, AMD ha perfeccio-

nado mucho su procesador y ha

competido codo con codo con los
procesadores del gigante Intel. El
Athlon XP 3200+ (también conocido como
Barton) representa el décimo escalan de la
evolucion del Athlon, una singladura que
ninguna otra arquitectura de procesador
puede pretender igualar.

Esta ltima generacidn de la gama XP de
Athlon ha sido presentada como el procesa-
dor mas rdpido del mercado actual. El fabri-
cante lleva tiempo incluyendo el signo +
después del nimero en la nomenclatura de
sus procesadores para reforzar la idea de
potencia. ES inevitable que algunas usuarios
piensen que este recién nacido serd, en el
peor de los casos, tan répido como el
Pentium 4 a 3 GHz. Aunque su velocidad
real sea de 2200 MHz, el empleo de una
caché de segundo nivel (L2) parece situar a
AMD en un plano de igualdad con Intel.

Comparar directamente sus frecuen-
cias de reloj es imposible, ya que
Intel le saca casi 1 GHz de ventaj
al nuevo modelo de AMD, que
supera tan solo en 33
MHz la frecuencia de .
reloj de su pre-
decesor, el XP
3000+. El
denominador
comin entre el nuevo
chip de AMD y el de Intel es
que utilizan un FSB (Front Side
Bus) a 200 MHz. Esto significa que, en
principio, los datos transitan a la misma
velocidad entre la CPU y el chipset en ambos

[ GAMELIVEPC /1304

casos. Pero Intel consigue cuadriplicar el
flujo de datos gracias al chipset (por eso
hablan de un FSB800 en lugar de 200),
mientras que AMD solo lo duplica (FSB400).
Es muy dificil comparar punto por punto
estos dos procesadores, pero probablemen-
te lo es mucho mas descifrar las caracteris-
ticas “reales” de cada chip. La buena noticia
es que ambos han optado por primera vez
por la misma tecnologia RAM, la DDR400 en
modo CL2. Todo indica que la memoria
Rambus ha pasado a la historia sin haber
visto extendido su uso.

La hora del cambio
Mientras Intsl ya ha utilizado tres zocalos
para sus procesadores (370, 423 y 478) y el

En estos momentos, la oferta de
placas para P4 con FSB a 800 MHz es
mayor. que para el ultimo Athlon.

El nuevo Athlon XP 3200+ funciona a
2200 MHz con un FSB a 200 MHz.

proximo estd al caer, AMD sigue mantenien-
do el zdcalo 462, Esto significa que los pro-
pietarios de un ordenador AMD pueden
acualizar su mdguina simplemente cam-
hiando el procesador. Par ejemplo, un equi-
po con una antigua placa base KT133A
puede mejorarse considerablemente actuali-
zando el procesador hasta un XP 2200+.
Esta caracteristica no ha pasado desaper-
cibida para los encargados de marketing de
AMD, que no dudan en destacar las posibili-
dades de renovacion de los equipos dotados
de sus procesadores como una ventaja
sobre el Pentium 4. Asi que el (nico
argumento para adquirir ordenado-
res equipados con AMD no
s6lo son sus precios mas
econdmicos, sino también
las posibilidades de
evolucion.

De todas formas, es evi-
dente que tarde o temprano
AMD debera renovar el zécalo. La
sustitucidn del zécalo 462, lanzado a
principios de 2000, se producird duran-
te el praximo afio. Los procesadores
Athlon han ido evolucionando paulatina-
mente. En 2001, 1a insolacién pasé de 0,18
a 0,13 micras (lo que permitié introducir
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A

mads transistores). En 2002, la
frecuencia FSB evo-
luciond de 133

a 166 MHz v,
con el lanza- -
miento de los T
procesadores .
con el nicleo
Barton, se dupli- po s
c6 la memoria :
de nivel 2 (L2),
pasando de 256 a

512 KB. Ahora nos
encontramos en el
Ultimo estadio de la
evolucion: en el XP 3200+
la memoria de nivel 2 sigue

siendo de 512 KB, perc el FSB ha pasado de
los 166 MHz a los 200 MHz. Por eso seria
absurdo mantener una placa base que fun-
cione a 166 MHz, ya que limitaria la capaci-
dad del procesador.

La estabilidad importa
Ahora ya no podremos actualizar nuestro
gquipo simplemente cambiando el procesa-
dor. Ademas del problema mencionado, no
todos los controladores consiguen hacer
funcionar un FSB a 200 MHz de manera
estable. Los fabricantes de placas no crefan
que un aumento de la frecuencia FSB pudie-
se causar problemas y no lo
han contemplado en sus
controladores. De
momento, las (nicas
placas base que lo
consiguen son las que
emplean los chipsets
nForce2 de nVidia de
segunda generacion.
Por otra parte, si se quiere

En la actualidad, el nForce 2 es el iinico controlador estable para el nuevo Athlon.

alcanzar un rendimiento Gptimo, es
necesaria una placa base con
una interfaz de memoria de
doble canal, como las que
incorporan los controla-
dores nForce? de

nVidia.
Otro fabri-
cante que ha
e, conseguido
3 exprimir al maxi-
b mo 10s procesado-
res de AMD ha sido
VIA. Su controlador
VIA KT400 A (no con-
fundir con el KT400) ya
estd disponible, pero sdlo
utiliza un solo canal para la memoria. Asi que
no es una alternativa convincente, aunque
soporte la memoria DDR. La propuesta de

428

. SiSes el chipset 748, que soporta la DDR400

de un solo canal y un FSB con 200 MHz, pero
todavia ningin fabricante ha incorporado
estos controladores en una placa base.
Comparado con el P4, el Athlon debe
conformarse con un ancho de banda del

La evolucion de los procesadores de

Intel ha comportado constantes
camhios de zdcalo.

r\-..
[
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El Pentium 4 sigue siendo
el rey indiscutible, aunque
también el mas caro.

FSB y una frecuencia de reloj inferiores. El
denominador comiin entre las dos platafor-
mas de Ultima generacion es que utilizan la
misma interfaz DDR400 de doble canal
(medo CL2). Esto permite una tasa de
transferencia de 6,4 GB/s. Pero los Pentium
4 con 3 GHz se benefician claramente de la
tecnologia HT (Hyper-Threading) y de opti-
mizacioén para multiplicar por cuatro el
rendimiento del FSB a 200 MHz.

En los bancos de pruebas, Intel sigue
dominando la escena cuando se trata de
jugar y generar el maximo nimero de
imédgenes por segundo. También obtiene
mejores resultados a la hora de compri-
mir video o audio. No obstante, serfa
injusto no mencionar que AMD se benefi-
cia considerablemente del aumento de
frecuencia de su FSB de 166 MHz a 200
MHz y del empleo de memoria DDR CL2.
Sin duda, el salto cualitativo con respecto
al modelo anterior es importante a pesar
de que el aumento de frecuencia de reloj
del procesador es de sdlo 33 MHz. Pero
su rendimiento es inferior al modelo de
Intel, pese a que la nomenclatura que uti-
liza AMD pueda hacer pensar lo contrario.

Como viene siendo habitual, optar por
una plataforma AMD supondra cierto
beneficio para tu bolsillo, aunque en esta
ocasién no te ahorrards la sustitucion de
la placa base si la que tienes funciona a
166 MHz. Ahora necesitards una con una
interfaz de doble canal, un FSB a 200 MHz
y que soporte la memoria RAM DDR400.
El Athlon XP 3200+ sélo alcanza los
resultados maximos en estas placas
base. Pero aun teniendo que adquirir

el lote completo, el Pentium 4 a 4,3

GHz sigue siendo mds caro e Intel

no prevé bajar precios hasta finales
de afio. Pese a que el nuevo procesa-

dor de AMD no ha conseguido cum-

plir las expectativas tecnoldgicas,

su precio sigue siendo la principal
ventaja respecto al de Intel.

Pi31/ GAMELVERC |




No todo el mundo tiene espacio suficiente para distribuir los
satélites de un equipo 5.1 en su habitacion. Pero no permitas que
estos inconvenientes te fuercen a prescindir del subwoofer,
porque existen opciones mas que razonables para disfrutar de él.

pando se trata de que los juegos
suenen atronadores y potentes,

nada como un buen subwoofer

para reproducir esas explosiones y

hacer que (literalmente) vibres y te
estremezcas. Hemaos analizado siete equi-
pos 2.1 para ponerte al dia de las mas
rabiosas novedades en lo que a altavoces

poco aparatosos y con subwoofer se
refiere.

La comparativa deja claro que Creative
Labs y Logitech son las compafias con
mejores productos en su catélogo. Nos
han sorprendido gratamente equipos
como los Hercules XPS 2.100 y los TDK
XS-iV. Ambos consiguen sonidos de una

I-TRIGUE 2.1 3300

La apuesta de Creative Labs pasa por estos altavoces de atractivo
disefio. Sus peanas metalicas los hacen especialmente resuitones
en cualquier,mesa, sobre todo junto a una pantalla plana. El
subwaoofer esta hecho de madera y dispone de un altavoz de 6,5”
capaz de desarrollar 25 W de potencia. Los graves vienen
reforzados por una apertura lateral que facilita al mismo tiempo
la descompresion de 1a caja. Los bajos de este equipo suenan

claros, aunque es aconsejahble
mantenerlo en niveles medios cuando
se escucha miisica. Los satélites
albergan tres altavoces con cono de
titanio, que producen sonidos mas
claros que los que tienen conos de
aluminio.

El I-Trigue dispone de un pequeno
mando de sobremesa desde el que
podras controlar el dispositivo (puesta
en marcha, nivel de bajos y toma de
auriculares). En conjunto, se trata de
un equipo de calidad. Los bajos en los
juegos tienen muy buena presencia y
los altavoces reproducen de manera
fidedigna todo el abanico de
frecuencias. Si se trata de escuchar
misica, tendras que colocar los bajos
en un nivel medio y no subir el volumen
al maximo a menos que quieras que tu
hahitacion se convierta en una jaula de
grillos. No obstante, van a molestar a los

vecinos incluso a poco mas de la mitad de su

potencia. Poderio no les falta.

gran calidad, aunque posiblemente eches
un poco de menos algo més de vibracio-
nes en el subwoofer. Los dos, junto al
Altec Lansing 2100, cuentan con un atrac-
tivo disefig.

Si se trata simplemente de sustituir los
altavoces de escritoric por unos 2.1,
encontraras opciones econdmicas como
los Pulse 420 de Labtec o los A3.300 de
Philips. Si es cuestion de elegir teniendo
en cuenta el producto en si, nosotros nos
quedamos con los |-Trigue 2.1 3300:
Creative sigue siendo sinénimo de cali-
dad, aunque eso tiene un precio.

-
FABRICANTE: Cr

DISTRIBUHJ_OR: ive

CARAGTERISTICAS: D

subwoofer 25 ¥

20 KHz, man

de auric

PRECIO: 119 €
o -




Cada vez es mas frecuente encontrar equipos de altavoces con los transformadores
incluidos en el subwoofer. Esta es una de las caracteristicas de estos 2.1 de Hercules.
Estan hechos de madera, utilizan |a tecnologia Bass Reflex y sus 35 W del subwoofer les
ofrecen una inmejorable presencia. Los satélites se han construido con neodimio ¥y
disponen de dos altavoces cada uno. Tienen un disefio atractivo y, ademas, su peana se
puede abatir hasta 90° e incorpora un agujero que permite fijarlos en la pared.

-\

T — \
DISTRIBUIDOR: Hercules
CARACTERISTICAS: Dos satélites 12,5 W
subwoofer 35 W, frecuencias de 50 Hz a
20 KHz, mando de sohremesa con toma de
auriculares

PRECIO: 89,90 «
.

El equipo dispone de un control de

A

Philips apuesta por los appicanTE: philips \-

altavoces planos y por
situar el subwoofer junto
a la salida de
descompresidn, en la
parte inferior de la caja,
para potenciar asi las

DISTRIBUIDOR: Philips
CARACTERISTICAS: Dos satélites
6 W, subwoofer 20 W,
frecuencias de 50 Hz a 20 KHz,
mando de sohremesa en el
satélite.

vibraciones de los hajos.
La verdad es que el
resultado a menos de dos
tercios de la potencia de los
altavoces no es para tirar
cohetes. Con menos
volumen y con los

graves al maximo, o
el altavoz apenas

vibra, asi que los L
bajos te pasaran -_. :
desapercibidos. i e

Ademads, el £ ' -
control de nivel se encuentra en la parte posterior del
subwoofer. No obstante, apenas se hace necesario regularlo,
basta con ponetlo al maximo. En la base de uno de los
satélites se encuentran los botones de paro y volumen. El
fabricante se ha olvidado de incluir la practica toma de
auriculares.

Al igual que ocurre con los de Hercules, los satélites pueden
abatirse 90°. Ademas, dispone de agujeros para poder
colgarlos. Los altavoces utilizan iman de neodimio y un aro
frontal para mejorar los agudos y crear un sonido estéreo
mas envalvente. A la hora de jugar, echaras de menos la
presencia de los bajos, aunque se desenvuelven bien a la
hora de escuchar miisica. La falta de toma para auriculares v
la ubicacion del mando de graves hace que sea un conjunto
poco practico.

PRECIO: 79 £

sohremesa. Desde él, puedes controlar la puesta en marcha del dispaositivo, el
©] volumen y los tones (tanto los bajos como los agudos de manera independiente).
Esto es muy practico para ajustar los niveles de tono en cada caso.

El problema de este conjunto es que los satélites
tienden a sonar demasiado agudos, asi que deheras
equilibrar. esta caracteristica con el suhwoofer o con
los ecualizadores graticos de los reproductores de
miisica. Obviamente, en los juegos no te quedara mas
remedio que utilizar los mandos para conseguir los
niveles deseados. Se trata de un conjunto potente,
aunque el exceso de agudos puede resultar molesto,

i sobre todo si el subwoofer se encuentra a demasiada
distancia de los satélites. Reverberaciones y vibraciones
poderosas no le faltan, aunque distorsionan un poco en

b voliimenes muy elevados.

0\

[ FABRICANTE: Logitech \
DISTRIBUIDOR: Logitech
CARACTERISTICAS: Dos satélites de
6,5 W RMS, subwoofer de 20 W
RMS, frecuencia de respuesta de
entre 35 Hz y 20 KHz, control de
sobremesa en el satélite con toma
de auriculares.

PRECIO: 70

El benjamin de la serie Z de
Logitech mantiene el
pabellén de la marca bien
alto. Dispone de un altavoz
subwoofer de grandes
dimensiones ubicado en una
caja de madera. Carece de
aperturas, asi que las
vibraciones estan aseguradas
gracias a la compresidn del
aire en su interior. En la parte
posterior de la caja dispone de un

control para los graves. Logitech ha

fijado la frecuencia de corte de los

hajos en 35 Hz, lo que lo

convierte en el altavoz ‘

que mas vibraciones

produce de la 'q

comparativa, aunque s

olvidate de oir algo con

nitidez con el subwoofer al

maximo. Se trata, simplemente, de vibrar. Y eso lo consigue. El
transformador se encuentra en el interior del subwoofer.

Los satélites permiten reproducir el sonido con todas sus
frecuencias. Son los mismos para toda la gama Z-x40: altavoces de
diminutas dimensiones pero con una buena presencia y que cumplen
con creces |a reproduccion de todos los sonidos. En uno de ellos se
encuentra el control de volumen, asi como la toma de auriculares y
el botdn de paro. Un elegante indicador azul te informa si el
dispositivo esta en marcha.

El Z-340 es un equipo versatil. Los efectos de los juegos te
pareceran reales gracias a las vibraciones del subwoofer. Por otro
lado, cumple plenamente con la reproduccidn de archives musicales.
Los satélites son nitidos, aunque tienden a los tonos agudos. Si
buscas calidad, se trata de una buena opcion.




auriculares.

PRECIO: 119,00

]

El principal atractivo de estos altavoces es su disefio. Altec Lansing
sobremesa. Ademas, los conos de éstos estan fabricados con
aluminio para mejorar su respuesta en los graves. Aun asi, el
frecuencias medias, sobre todo si se escucha a bajo volumen.
El subwoofer esta construido en madera. Dispone de dos altavoces
la compresion y reforzar el sonido. Los sonidos bajos son
realmente atronadores. En la parte posterior de este \
las conexiones y un —
control de volumen para | FABRIGANTE: Altec Lansing \
Al igual que los Pulse CARACTERISTICAS: Dos satélites de 5 W
420, este conjunto RMS, subwoofer de 16 W RMS, frecuencia
sobremesa gue permite control de sobremesa con toma de
controlar el volumen
equipo. El alimentador
esta incorporada en el
una entrada de sefial adicional
para conectar un segundo
para aumentar su conectividad.
El Altec Lansing 2100 es un
resulta mas adecuado
para reproducir el ]
que para escuchar
misica, ya que las
pasan algo v
desapercihidas. ‘

Labtec sigue ofreciendo productos

resultones a precios econémicos. Este

dispone de un subwoofer de :

madera con el altavoz )

orientado hacia el suelo.

Junto a él se encuentra una

descompresidn. En la parte

superior dispone de un

indicador luminoso de

funcionamiento.

los orienta hacia el usuario. En la parte posterior de uno de ellos

se encuentra un botén de volumen y una toma de auriculares. El

ha utilizado unas estilizadas peanas para sus diminutos altavoces de
resultado no es del todo satisfactorio: se pierden bastante las
de cuatro pulgadas y una apertura en la parte posterior para aligerar
dispositivo se encuentran
el subwoofer. DISTRIBUIDOR: Memiec Ibérica
incluye un mando de de respuesta de entre 40 Hz y 20 KHz,
general y apagar el
subwoofer. También dispone de
dispositivo y de varios cables
buen conjunto y
sonido de los juegos i
frecuencias medias
PULSE420
C s
Pulse es un conjunto poco potente que
situado en |a parte inferior,
apertura para la
hotdn de paro y un
Los satélites son esféricos e incorporan una pequena peana que
sonido es correcto, pero echards de menos algo mas de potencia

NS-IV

La propuesta de TDK incluye un subwoofer un tanto curioso:
una especie de tubo cilindrico con el altavoz en un extremo

y la apertura de descompresion en el otro. El conjunto tiene

la frecuencia de corte de los bajos en 60 Hz, 20 Hz més de

lo que es habitual en estos dispositivos. Su disefio esta
pensado para crear un efecto retorno cuando se sitia el
artilugio en el suelo'y pegado al maximo a una pared. El )
transformador esta incorporado en el fd
subwoofer junto al botdn de paro. No > i
obstante, el dispositivo pasa

a modo de espera

cuando no se

utiliza, lo

que te

ahorrara el

trabajo de

agacharte

para

apagarlo

cuando no lo utilices.

Los satélites disponen de un altavoz plano

que resuelve hien la
reproduccidn de
todo el espectro de
frecuencias. En la
hase de uno de los
satélites estan
ubicados los
controles de
volumen, agudos y
graves.

Se trata de un conjunto que cumple con solvencia a la hora
de reproducir masica, pero no tanto cuando se irata de
esperar atronadores sonidos graves durante una sesion de
Serious Sam. Esto solo se puede mitigar acercando al
maximo el subwoofer a la pared y exprimiendo sus 80 W
de potencia reales.

P F
FABRICANTE: TDK \

| DISTRIBUIDOR: Mayro Magnetics

| CARACTERISTICAS: Dos satélites de 7,5 W

RMS, subwoofer de 25 W RMS, frecuencia

de respuesta de entre 60 Hz y 20 KHz,

control de sobremesa en el satélite.

LPREG!B: 129 €

=)
FABRICANTE: Labtec \
DISTRIBUIDOR: Labtec
CARACTERISTICAS: Dos satélites de 5 W
RMS, subwoofer de 15 W RMS, frecuencia
de respuesta de entre 40 Hz y 20 KHz,

mando de sobremesa con toma de

auriculares en el satélite.

PRECIO: 49,9 €

/ y un sonido menos metalico en los
satélites. En algunos juegos, las
explosiones pasan desapercibidas. En
otros, los sonidos agudos, unidos al togue
metalico, producen una sensacidn cansina a

largo plazo. En definitiva, se trata de un conjunto destinado a
usuarios no muy exigentes y que prefieran unos 2.1 a los clasicos
altavoces de escritotio.




S 1 B JULD 2007 CIRCUIT OF CATALLINYA

o [UF 10 MOTO
* [UF 10 SCOOTER
 PREMIDS ESPECIALES
» CONCURSD NEDN
* LUNCURSD POWER HORSE
* CAMPO DE FUEGD
 EXHIBICIONES

" HORARID 2° MAXI MOTO TUNING SHOW

Sabado 5 Domingo 6

IE00°a B0:00 Apertura participantes 5:00 a 11:00 Apertura participantes
17:00 & 23:00 Conoentracion Biker Show 9:00 a 13:00 Concentracian Biker Show

18:00 Salida de las 24 Horas de Motociclismo 10:00 a 13:00 Concurso Maxi Moto Power Horse
(Mediante un banco de potencia se premia a la moto

21:00 Show de Naccis Roca que dé mas incremento de potencia respeto a la originall

22:00 a 22:30 Concurso de neones 11:00 Apertura campo de fuego

24:00 Fuegos artificiales 13:30 Entrega de premios

18:00 Fin de carrera 24 Horas de Motociclismo

PRECIO PARTIGIPANTE: 16 euros

* MAXI MOTD TUNING ND SE HAGE RESPONSABLE DE LAS MOTOCICLETAS Y SCOOTERS DENTRO DEL RECINTO OEL BIKER SHOW.

* LAS MOTOCICLETAS Y SCOOTERS QUE ESTEN DENTRO DEL BIKER SHOW EL SABADD DIA 5 Y QUIERAN SALIR DEL RECINTO NO VOLVERAN A ENTRAR
HASTA EL DOMINGD A PARTIR OE LAS 09:00 HRS.

» TODAS LAS MDTOS Y SCOOTERS, TANTO S| AGGEDEN AL RECINTO EL SABADD COMD EL DOMINGD ENTRAN EN CONGURSD BIKER SHOW, EXCEPTD
LAS DE MOTO NEON (SABADD DE 22:00 A 22:30 HRS).

* PARA PARTICIPAR EN EL CONCURSO POVVER HORSE SE HARA UNA INSCRIPCION CON PLAZAS LIMITADAS. LA INSCRIPCION ES GRATLITA,

» LA PARTICIPACION INCLUYE LA ENTRADA DEL PROPIETARID,
ORGANIZA: PATROCINA: .
KO 55,

NER 3T O & )
I X = ireui 7 ; sl
MoTo» Di/iSPORT =

INTERNATIONAL




Como las tarjetas originales de ATl no suelen distribuirse en nuestro pais, fenemos que fijarnos en
versiones con licencia fabricadas por terceros. No obstante, las especificaciones de AT| hacen
que estas tarjetas tengan la misma calidad que las originales. Este es el caso de-esta tarjeta
de Sapphire basada en el procesador R350 y con 128 MB de memoria. Su paso por
los bancos de prueba indica que se han seguido al pie de Ia letra las
especificaciones del fabricante del procesador, ya que las diferencias son
minimas en todos los campos. Sélo existen algunas variaciones cuando se
trata de ejecutar aplicaciones basadas en Open GL. En este apartado, la
Sapphire se muestra ligeramente superior.

Los fabricantes de estas tarjetas tienen como reclamo el

software que acompana a las tarjetas. En este caso,

Sapphire ha incluido los juegos completos Return to Castle
Wolfensteiny Soldier of Fortune I/, ademdas de una utilidad ‘;;.
llamada Redline Tweak Utility, destinada a mejorar el

rendimiento de la tarjeta. Esta tarjeta es susceptible de ser
exprimida hasta los 472 MHz para el procesador y 370 MHz

para la memoria, sin que muestre sintomas de inestabilidad ni siquiera cuando se
rolongan sus usos a estas frecuencias.

Las ganancias en cuanto a velocidad son sustanciales a resoluciones medias y altas.
Ademas, esta utilidad permite crear perfiles que se cargan cuando se ejecuta la aplicacion.
Esto permite acceder al overclock en los momentos que se precise sin comprometer a
vida de la tarjeta cuando se navega por Internet. El ventilador empleado por Sapphire es el
mismo que usan las tarjetas ATI. La tarjeta utiliza los dltimos controladores Catalyst, que
estan incluidos en el pack. Sin duda, si piensas adquirir una tarjeta de nueva generacion y
susceptible de ser forzada, ésta es una a tener muy en cuenta.

36 a 85
.ij

 FABRICANTE: Saitek Saitek ha ampliada su gama de joysticks Cyborg con este nuevo
IJISTRlumﬂ-R: Co , PC dispositivo. Guenta can ocho botones pragramables més un gatillo de
CARACTERISTICAS: P disparo rapido, también programable. Ademas, dispone de control de
| I timon, acelerador y un botdn direccional de acho posiciones. Estas
onal, caracteristicas le dan versatilidad a la hora de emplearlo en juegos que no
. sean necesariamente simuladores de vuelo. La tecnologia que se encarga
“\ de hacer vibrar el mando es la TouchSense. Durante las pruebas de
A= d funcionamiento, una vez instalado, podrés experimentar ocho tipos de
\ vibraciones distintas.

Los botones que podras emplear dependeran de cada juego concreto. Por
suerte, el dispositivo viene acompafiado por el software Smart Technology Programming, que
permite programar |a utilidad de cada botén y guardar perfiles para cada uno de los juegos.
Dispone de varios perfiles ya creados. A pesar de que se trata de un dispositivo USB, precisa
de controladores para que funcione de manera adecuada.
El joystick se calibra de forma automatica. El tinico ajuste que podrés llevar a cabo es
el de la amplificacion del force-feedback para hacerlo més ostensible. Su disefo es
simétrico y dispone de una amplia base para garantizar su estabilidad. El
acelerador se puede accionar desde los dos lados del periférico. El problema es
que los botones de la base estan dispuestos dos en cada lado. Esto dificulta el
acceso a los dos que coinciden en el lado de la mano que utilizas para
manejar la empufiadura. Es el (inico defecto de este mando, ya que incluso
dispone de un reposamanos en la empufiadura para hacerlo mucho mas
comodo. El recarrido de los ejes es amplio, lo que beneficia considerablemente la
precision de este periférico. Sin duda, una pequeia joya para tus juegos.

GAME LIVEPC /1364



El P70f es una prueba elocuente de la calidad de los monitores GRT de la serie profesional de
Viewsonic. Se trata de una pantalla plana de alto contraste que permite resoluciones de hasta
1.600 x 1.200, algo al alcance de muy pocos monitores de estas caracieristicas.
Resoluciones tan altas no suelen ser muy practicas en aplicaciones de escritorio
(sobre todo si tenemos en cuenta que la
superficie de visién de estos monitores FABRICANTE: Vi

es de 16” reales), pero se convierten en DISTRIBUIDOR: onic :
fodo un lujo a la hora de jugar 0 manejar  EANTAR IS 3 (AXTRE C 600 x
gréficos. Al ser una pantalla plana, los 1 ec izontal 30 a 97 KHz y
reflejos se reducen considerablemente, ve , conexidn VGA.
aunque las im4genes sean oscuras. PRECIO: 271,44 €

En Ia parte frontal del monitor se

encuentran los botones del OSD, el ajuste automatico y la puesta en marcha. Dentro del 0SD, dispones de

una opcion denominada Viewmeter que te permite conocer en todo momento la resolucidn y las frecuencias horizontal y
vertical que se estdn empleando. El disefio del monitor es elegante. Viewsonic ha huido de los tonos blancos y marfil para optar
por los grises y negros. Si a esto le sumas los tres afios de garantia que ofrece el fabricante, tenemos razones de peso para
decir que esta pantalla es una muy buena opcidn.

ViewSanic

¢Buscas un monitar plano y compacto? Prueba con este
g - LCD, que carece de transformador externo y dispone de
FABRICANTE: Philips altavoces incorparados con el correspondiente control de
| DISTRIBUIDOR: Phili volumen. El monitor utiliza la tercera versidn del
CARACTERISTICAS ‘ programa LightFrame en su versian 3, que ofrece mayor
ft.-ﬂm cidi ) ISK : luminasidad en las dreas que el usuario elija o en toda Ia
‘:ﬂ‘ﬂj ‘]']f:‘ i S “f"f”’n‘ gl pantalla. Tampoco faltan el dtil boton de ajuste y las
;Eéag,:{;‘]‘ e B opciones de OSD, con botones independientes para
S navegar y ajustar los valores.
: El monitor dispone de dos ejes que permiten regular tanto
su altura coma Ia inclinacién. A pesar de que incorpora los aftavoces, no es un menitor voluminoso.

En la parte trasera dispone de las conexiones de audio, la toma de corriente y entradas de video, tanto analdgica como digital. Su
comportamiento en [os juegos es bueno, a pesar de que encontraras monitores con un tiempo de respussta inferior a los 16 ms que garantiza
éste. Puede parecerte algo cara, pero ten en cuenta que pagas un producto de calidad y que también puede presumir de un disefio elegante.

Este disco duro de Samsung incorpora tecnologias que aumentan
considerablemente la capacidad de
almacenamiento. Ademds, resulta bastante i

: ’ FABRICANTE: Sam
menos ruidoso de lo normal. El SY0802N nISTRIBUIDBR: ;‘t

es un disco duro de 3,5 y 80 GB de CARACTERISTICAS: |
capacidad. Toda la informacion se aimacena 0 GB, veloci :
en un solo disco con dos cabezales para las SEEERT TN TIITEE T
operaciones de lectura y escritura. PRECIO: 91,30

Hace tiempo que Samsung utiliza la
tecnologia Noise Guard, destinada a reducir el ruido de estos dispositivos provocados por e
las partes mecanicas del disco duro. El disco también est4 protegido contra golpes gracias al \
dispositivo ImpacGuard.

A pesar de tratarse de un disco duro a 5.400 rpm, la tasa de transferencia se sitiia en torno a los 133 MB/s. Utiliza
interfaz IDE/ATA-7 y dispone de un buffer de 2 MB. Aunque el que evaluamos es el de 80 GB de capacidad, la serie V80 abarca
capacidades de almacenamiento que van desde los 20 GB hasta los 160 GB. En los de mayor capacidad, el buffer es de 8 MB. En
resumen, un dispositivo extremadamente silencioso, fiable y con una buena tasa de transferencia. ¢Qué mds se puede pedir?
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¢Aun no te has suscrito a Game Live?

Hazte un regalo como Dios manda y consigue
12 NUMEROS POR EL PRECIO DE 10.
Oportunidades como ésta no se presentan
todos los dias. ¢Qué tal si la aprovechas?

Deseo suscribirme por 12 niimeros a la revista GAME LIVE a partir del n° ____ por 49,50 € {oferta vélida inicamente en Espafia).

FORMA DE PAGO
] DOMICILIAGION BANCARIA [T 1 11 [T 111 [0 [TTITTITTT]
CITARJETAVISANC [TTT] [IIT] [TIT] [L[I]  (VISA electr6n no valida) Fecha caducidad de la tarjeta el

] TALON NOMINATIVO a nombre de 1XO PUBLISHING IBERICA, S.L. GIRO POSTAL ] (Adjuntar copia del comprobante del pago en Gorreos)
NOMIDIE Y ADPBIITOS. . crvvvsrvrssseersssessssessmnsessmmssansssmsassissssssesssesessssessssssisssssnss s snsss s S 1| R T PR v 1 T
B O C G . S TR ot RS e s S N S L e e S R iy %
g b TR ot s b s Fbie i e D et e S N e e Ee e o e e e ey
ﬂll'llﬂ ﬂBl titular de la !3]‘}8{3 VISI r Enviar el boletin debidamente cumplimentado a: 1X0 PUBLISHING IBERICA S.L. - GAMELIVE PG (SUSCRIPCIONES)

c/ .‘\Iava, 140 - 7° Planta - 08018 BARCELONA - Telf.: 93 241 81 00 - Fax: 93 4144534

Promocion vélida para Espafia. Pedidos para otros paises, consultar por teléfono (00 34 932 418 100) o enviar e-mail a: suscripciones@ixo.es

Proteccién de datos: Segim [a Ley de Proteccién de Dalos Persanstes , tienes derechs a acceder, cancelar o rectificar tus datos, si ésios fuesen incorrectos. Si quieres que tus datos permanezcan en nuestros archivos, pera no
quieres recibir informaci6n de otras empresas que puedan ser de tu interés, hdznoslo saber.



i Brminos | ati Mo
El diccionario de la RAE no incluye terminos miorma:llcns 10?111 >
“stepping” O “hyper-threading”. Aun asi, son de uso cada Ve

i it o
frecuente, por 0 que nos toca coger el toro mforma’uco por su
’ ieren decir semejantes palabros.

virtuales cuernos y explicar que qu

Estoy pensando en cambiar mi tarjeta
gréfica y cambiarme una GeForce FX 5600 o
una Radeon 9800. El problema es que
encuentro muchos fabricantes que disponen
de tarjetas con estos procesadores y mi
pregunta es ¢son todas iguales? Y si nao lo
son, /en qué consisten las diferencias?
Pedro Gatillo (e-mail)

Las caracteristicas bésicas de las tarjetas
vienen determinadas por los fabricantes de
los procesadores (nVidia y ATI). Lo dnico
que varia de un fabricante de farjetas a otro
es el tipo de memoria empleado, el sistema
de refrigeracion de Ia GPU y la memoria y
los exiras que ofrece cada producto (juegos,
utilidades, cables...). Incluso los mejores
conlroladores que puedes emplear son los
genéricos que facilitan los fabricantes de los
pracesadores en sus paginas web. Asi que
rigete por Ia memoria (tipo y cantidad) y los
complementos. En caso de duda, apuesta
por las marcas conocidas, ya que suelen
tener mejores servicios postventa.

™

_ lahoradelareforma )

Estoy a punto de embarcarme en un plan
renove con mi viejo PIIl. Ain no he
encontrado un pardillo al que endosérselo,
pero ya he empezado a visitar tiendas de
informatica en busca de una maquina capaz
de generar muchos FPS y con la que hacer
la declaracion de renta, mientras navego por
Internet v juego a GTA //l. Estaba pensando
en un PIV a 2,8 GHz pero he visto con letras
muy grandes en la publicidad que los PIV a
3,06 GHz incorporan la tecnologia hyper-
threading. ¢En qué consiste esta tecnologia?
¢Mejora el rendimiento del equipo?

Sergio Méndez (e-mail)

Aunque parezca una tecnologia de nuevo
cuiio, el Hyper-threading (HT) ya se venia
empleando en las versiones para servidores
de los procesadores Xeon. En esencia, se
hasa en que un mismo procesador disponga
de dos unidades de caleulo para que pueda
asi procesar datos en paralelo. Esto permite
una mejora en el rendimiento del procesador
de alrededor de un 30%. Aungue ambas
unidades comparien
recursos, esta
tecnologia mejora
sustancialmente la
capacidad de los
ordenadores para
realizar tareas
simultaneas o cdlculos
complejos.

. Master o estlavo

Me he comprado un combo de DVD y RW
interno, el Samsung SM 352B. He
intentado instalarlo pero no tengo claro
eso de master o esclavo ni si instalarlo en
el canal IDE primario o secundario. Ya
tengo instalado un disco duro y un lector
de CD en cada uno de los canales IDE.
&Ddnde es mejor conectar el nuevo
dispositivo?

Javier Sanchez (e-mail)

Para mejorar Ia transferencia de datos,
es preferible que la grabadora se
encuentre en distinto canal al de Ia fuente
de la que proceden los datos. En tu caso, si
la colocas como esclavo en el canal
primario, la transferencia serd optima
cuando realices copias de CD a CD, aunque
verds que la velocidad disminuye un poco
cuando grabas archivos procedentes del
disco duro. Una buena alternativa consiste
en poner el lector de CD como esclavo en el
canal primario (es decir, con el disco duro),
y la grabadora como master en el
secundario. De este modo, mejorard la

. N
\ e SMASIINE_ ; }
o =y 3B w @

" {Pasos de haile?

transferencia de datos del lector de CD y el
disco duro hacia fa grabadora.

2)

Ultimamente, visitando foros de hardware
y leyendo revisias especializadas he
empezado a ver frecuentemente la palabra
stepping refiriéndose a
procesadores tanto de Intel
como de AMD. ;Cudl es el
significado de esta palabra?
Francisco José Garcia.
Talavera de la Reina (Toledo)

El stepping es una forma de
indicar Ia existencia de ligeras
diferencias enire procesadores
del mismao modelo. Durante el
proceso de fabricacién, suelen
ajustarse los parameiros (para
corregir pequeios errores, por ejempla), con
Io que es frecuente que los tiftimos
procesadores de la serie sean un poco
mejores que los primeros. Esto puede crear
pequeiios desajustes en placas con doble
procesador en caso de que ambos
procesadores no tengan el mismo stepping.
En general, estas diferencias tienen una
importancia muy relativa, pero los fanaticos
del overclocking suelen buscar productos
con un stepping superior, ya que a veces
permiten trabajar con velocidades de reloj
mas allas.

jrng T —
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s un clasico, si, pero también un
titulo sobre el gue nunca nos can-
I¥ saremos de polemizar. Trece afios
2 después, ain hay quien no recono-
ce del todo su aura mitica. Era un
- juego corto {apenas siete horas), muy liga-
do a la fdrmula patentada por los anteriores
juegos de LucasFilms (Maniac Mansion o
Indiana Jones y la ditima cruzada) y tal vez
demasiado deudor del clasico infantil La
isla del tesoro. Otros preferiran cualquiera

GENERO Aventuras
DESARROLLADOR: LucasFilm
ANO 1990

GAME LIVEPC /1404
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de los grandes juegos de Sierra editados en
la misma época, pero nadie puede discutir
el papel de The Secret of Monkey Island
como fendmeno popular; el juego que acer-
c6 las aventuras graficas al gran pablico. Y
lo hizo con estilo, explotando una irresisti-
ble combinacion de didlogos llenos de inge-
nio y situaciones delirantes.

Humor pirata
Todo empezo a finales de los 80. El dise-
fiador Ron Gilbert visitdé una atraccion
dedicada a los piratas del Caribe en un
parque tematico Disney y se le ocurrio
que una ambientacion asi podia dar muy
buen resuitado en una aventura grafica.
LucasFilm disfrutaba por entonces del
gnorme éxito de /ndiana
Jones y la ultima cruza-
da y andaba a la caza y
» captura de ideas frescas
para nuevas aventuras. La
de Gilbert les parecio
prometedora, y Se pusieron
a trabajar en un juego de
bucaneros caribefios cuyo

Los 90 fueron la década en que las aventuras graficas se reconciliaron
con el gran piblico. Y todo gracias a tres desarrolladores

norteamericanos que mezclaron doctamente humor, ironia y sarcasmo
para regalarnos uno de los mejores titulos jamas concebidos.

HE SEGRET OF
MONKEY ISLAND

El titulo para compatibles con mas
humor por centimetro cuadrado.

protagonista iba a ser un ingenioso adoles-
cente de extrafio nombre: Guybrush
Threepwood.

La clave del éxito del proyecto hay que
buscarla en la confluencia de tres mentes
fértiles, un tridente creativo nacido para la
comedia: Ron Gilbert, Dave Grossman y
Tim Schafer. Ente los tres, sacaren a flote
un juego lleno de humor y sentido del
absurdo. Basta con echar un vistazo a los
dialogos, llenos de bufonadas y juegos de
palabras infantiles, pero también de inge-
niosas referencias a juegos como Loom y
finos destellos de ironia.

REL Ty

Con sdlo 16 colores se pueden crear grificos de lo mas convincente.

-
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Rela je

La bella Elaine, una chica de armas tomar y el amor

‘platénico de Guybrush.

No obstante, el humor iba mucho mas
alld de los didlogos. Se trataba de sorpren-
der al jugador con mil y un requiebros iré-
nicos que apareciesen cuando menos se lo
esperara. Por ejemplo, en esa memorable
escena en que Guybrush se mete una
inmensa escalera en el bolsillo del pantalén,
una forma sutil de
burlarse de los

La clave del éxito hay que

en las que la destreza verbal importaba
tanto o0 mas que la habilidad fisica. Treinta
tipos de insultos (“jLlevards mi espada
como si fueras un pincho moruno!”, por
ejemplo) que debian ser estudiados y lanza-
dos en el momento oportuno para gue
tuvieran el maximo efecto.

Y eso no es
todo, porque el

inventarios y bolsi- =q titulo de LucasFilm
jos nintos on DUSCANIA 6N la confluencia ;.7 & oo

infinitos

e & uniy U8 tPES Mentes nacidas 7 v v
ras. Los mil aprietos pético de su historia,
ia

en que se veia
envuelto el joven protagonista y su forma
delirante de resolverlos aseguraban tam-
bién situaciones de gran comicidad.

Espadas e insultos

Las sesiones de esgrima también estaban
entre los momentos memorables del juego.
Como en toda historia de piratas que se pre-
cie, los desencuentros se resolvian sable en
mano y con un sonoro insulto en los labios.
Eso si, nada de combates al estilo Virtua
Fighter, con decenas de combos, blogueos
y mil y una rutinas de lucha intrincadas.
Gilbert y su equipo optaron por un tipo de
trifulcas al mas puro estilo hollywoodiense

sin el dramatismo
de algunas de sus situaciones, sin la brillan-
tez de sus puzzles, sin la superlativa carac-
terizacion de sus personajes (;quién no
recuerda a Guybrush, al pirata fantasma
LeChuck, a Elaine, la bella gobernadora de
Melée Island, o a Stan, el vendedor de bar-
cos parlanchin?) o sin la memorable banda
sonora de Michael Land (la melodia princi-
pal sigue sonando a dia de hoy en miles de
mdviles), dificilmente hubiera alcanzado la
categoria de cldsico. Es la superposicién de
tan llamativas virtudes la que hace que sea
una obra cumbre de la historia de los video-
juegos. Y ten cuidado, porque detrds de ti
ihay un mono de tres cabezas!

S -
:-',.

~.tHoylvasTia'salir. de
aqua Con unNna nNnueva nawv
desegunda mano'

No hay quien supere al usurero Stan en el arte de regatear.

Por muy mal que lo hagas, resulta del todo imposible morir.

roee0e0
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A lo largo de los afios The Secref of Monkey
| Istand ha sido sometido a sucesivos
lavados de eara para ir repovando su
anticuado aspecto inicial. Primero fue la
version de 16 colores en disquetes de 5 '/ y
luego vino la de 256 en disquetes de 3 1.
| Un afio después, Ja version de 256 colores
salté al formato CD-ROM incluyendo una
bhanda sonora mejorada y una nueva
interfaz por iconos gréficos parecida a la de
Mankey Isfand 2. También aparecid una |
version para el extinto ordenador Amiga
que ofrecia 32 colores simulidneas en
pantalla y una handa sonota con una
calidad muy superior a Ia escuchada en la
versién para compatibles.

VERSIGN DE 256 COLORES PARA PC

Pist/ GAMELIVEPC |




SUMARIO

DEMOS

El rey del rally conduce por paramos infernales en busca
de acolitos y se lia a tiros con el panadero, que estaba
jugando a tenis en la trastienda de un mundo de fantasias
futuristas. Instala el CD y haz zapping por los canales de

juego mas exclusivos.
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Colin McRae Rally 3 le ha cogido el gusto
al trono de los juegos de carreras y sigue
batiendo sus propias marcas con cada
nueva entrega. T4 también puedes com-
probar si tienes madera de campeon hin-
cindole el diente a conciencia a esta golo-
sa demo, aunque antes te recomendamos
que te detengas en los distintos menlis de
configuracion. El primero que deberfas
visitar es el de idiomas (siempre que pre-
fieras, claro esta, gue tanto los textos de
pantalla como la voz del copiloto

sean en esparfol).
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El otro meni de opciones que te reco-
mendamos que visites es el que tiene que
ver con las opciones gréficas. Alli encon-
traras varias configuraciones predetermi-
nadas o bien la opcion de ajustarlo todo
manualmente. Una vez a tono, podras ele-

gir una etapa de cada uno de los
tres rallies disponibles en la

PARCHES

EXTRAS

UTILIDADES

Gomo instalar el CD

No hari falta que lo agites antes de usarlo.
Basta con que lo introduzcas y dejes que el
autoarranque haga el resto. ;Que no tienes el
autoarranque activado? Pues abre el
navegador que utilices hahituaimente y haz
doble clic en inicio.exe en el directorio raiz
del CD. Una vez cargada la pagina principal,
podras acceder a los miiltiples bits de nuestro
regalo del mes.

En caso dle que no te aparezca la pagina
principal, puedes instalar los diferentes
programas haciendo doble clic en el
ejecutable correspondiente, al que puedes
acceder a través del navegador. En el caso de
las demos, te indicamos la ruta de instalacion
en la ficha técnica de cada una de ellas.

demo, todas al volante del Ford Focus RS
WRC 02 de McRae, el escocés volador.

Acslerar Flecha arriba @ Frenar: Flecha abajo
uieria Flecha izg. ® Derecha: Flecha deha.
o e mano: Espacio
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GENERO: Accion

EDITOR: CDV

REQUISITOS: Pl 600, 128 MB de RAM, 238
MB libres en disco duro, tarjeta 3D de 32 MB

theoee

Un juego que ha despenado generosas expec-
tativas. En él, formards parte de un peloton
que te recordard bastante al de Starship
Troopers. Esta demo permite seguir el tutarial,
atil sobre todo para aprender a dar ardenes al
resto del equipo. En la mision para un solo
jugador, empezards desde el aire y tendras
que coordinar a tu equipo para completar uno
a uno los objetivos asignados.
CONTFI(JLES
® Adelante: W ® Alrds:; zquierd
® Derecha: D ® Agacharse: C *® Levantarse/Saltar:
Espacio ® ¢ r:ReDi : Botc’m izq. raton
® sar F

B

MOTOGP 2

INSTALACION: D-\Demos\Moto\MotoGPZBHE
GENERO: Carreras

DESARROLLADOR: THQ

EDITOR: Proein

REQUISITOS: PlII 700, 128 MB RAM. 87 MB en
disco duro, tarieta 3D de 32 MB, DirectX 9.

El referente actual de la diversidn sobre dos
ruedas. Aungue en la version completa del
juego tendras acceso a 16 circuitos distin-
tos, en la demo solo vas a poder competir en
el de Malasia. Eso si, tendras la posibilidad
de decidir con qué piloto corres (hay varios
disponibles, entre ellos Carlos Checa) y
regular las condiciones climaticas. Por (ilti-
mo, debes elegir entre correr como profe-
sional o comao novato.
CONTROLES
® Adelante: Flecha arriba ® Alrds: Flecha abajo
® lzquierda: Flecha izq.® Derecha: Flecha dcha,
® Mirada alrds: Q ® Cambiar vista: W

Emmesaay

HEAVEN AND HELL

GENERO: Estrateya

DESARROLLADOR: Eigelb

EDITOR: CDV.

REQUISITOS: Pilf 800, 64 MB RAM, 274 MB
libres en disco duro, tarjeta 3D de 4 MB, DirectX

¢Quieres servir al bien o al mal? Tu eliges el
tipo de acélitos que quieres atraer. Escoge a
un profeta y haz que realice por ti algunos
milagros. Tal vez asi consigas que hasta los
mas escépticos se unan a tu rebafio de cre-
yentes. Eso si, debes competir con otros
profetas que tratan de hacer lo mismo. Es
recomendable completar el tutorial de la
demo si quieres salir victorioso en la mision
de muestra.
CONTROLES
Todos [os controles se realizan con el rat6n.

sayweranen

PUSTA[ 2

GENERO: Accmn

EDITOR: Friendware

REQUISITOS: Pill o

en disco durp, tarjeta 30 de 32 MB, Dlrectx 9.

Que quede claro: éste es un juego para adul-
fos. Los niveles de violencia y mal gusto son
extremos, puede que incluso intolerables,
Segun como Se vea, Pera no Somos nosotros
quienes debemas decidir si debes jugar a esto
0 no. En la demo puedes optar por seguir los
objetivos de la misidn que se te encomienda o
ir por libre causando tanto caos como te sea
posible. Todo vale.

CONTROLES
We Alrds: S ® Lguierda: A
ha: D ® Agacharse: C ® Sallar: Espacio
® Palada: Q ® Disparar: Boton izq. raton
® Disparo secundario: Boton dcho: ratén

® Adelante
® Derec

ROLAND GARROS 2003

CION: D:\Demos\Tennis\setup exe
GENERO: Deportes
DESARROLLADOR: Carapace
EDITOR: Wanadoo
REQUISITOS: Plii 500, 128 MB RAM, 35 MB en
disco duro, tarjeta 30 de 16 MB, DirectX 9.

Aunque al instalar la demo veas que aparece
otro nombre, esto es Roland Garros 2003y tli
eres Alex Corretja en el partidito de demostra-
cion al que tendras acceso. Se trata de zam-
bullirte sin reservas y ponerte a jugar. Eso si,
el sistema de control seleccionado por defec-
to es un poco raro: tendras que usar el 4 yel
7 del teclado numérico para golpear la bola y
los cursores para mover al jugador.

CONTROLES
® Adelante: Flecha arriba ® Alrds; Flecha abajo
® [zquierda: Flecha izg. ® Derecha: Flecha dcha.
® Golpe normal: 4 (teclado num.)
® Bola cortada: 0 (teclado num.)

\III]E[]S DE
PRIMERA

Este mes, hemos querido acercarte la
esencia de la E3 incluyendo en nuestro CD
1 tres videos de juegos que causaron
sensacién en la feria de Los Angeles. El de
World of Warcraft lo podrds ver con el
reproductor de Windows, pero los otros
dos necesitan de algtin programa que
pueda abrir los archivas de tipo .mov. Si no
tienes ninguno, puedes instalar el Real One
Player que encontraras en la seccion de
utilidades del CD. Una vez hayas
descomprimidolos videos, seleccidnalos
con el boton derecho del ratdn, elige la
opcion Abrir con'y elige Real One Player del
mend de programas.
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Masterpiece Ed

ition

Si nunca has tratado con el genuino Myst, te invitamos a que le
des una oportunidad a esta edicién perfeccionada del clasico
juego de Cyan. Se trata de una aventura densa, inteligente y
llena de imaginacion. Una indiscutible delicia.

n 1993, los hermanos Miller, de la
compafifa Cyan, revolucionaron
el gallinero virtual con una aven-
tura grafica en primera persona
que aprovechaba por primera vez las
excelencias de esa maravilla tecnologica
[lamada CD-ROM. Su juego era un verdade-
ro curso acelerado de camo debe ambien-
tarse una aventura, con esos pasadizos
oscuros y profundos plagados de enigmas.
La grandilocuente banda sonora era digna
de las mejores producciones cinematogra-
ficas. Los siniestros personajes parecian
acabar de fugarse de un libro de Edgar
Allan Poe. Y todo se desarrollaba, en pala-
bras de los propios Miller, “en un mundo de
aventuras y maravillas, de misterio y de
helleza, de intriga, tradicion y misticismo”.

El de Myst es un mundo compuesto
por varias Eras. Todo empez0 en la mente
de Atrus, un hombre con fa capacidad de

‘increibles mundos que

convertir en real todo aquello gue escribia. El

cred un maravilloso mundo con vida propia,

que cambiaba y se desarrollaba partiendo de
los eshozos iniciales, una serie de libros
cambiantes que Atrus
resguardaba en su
biblioteca, en la isla de
Myst. Pero, sin saber
como ni por qué, los
libros fueron quema-
dos, destruyendo los

contenian. ;Qué ha pasado con el magico
mundo de Myst? 4Quién ha sido el culpable
de destruir tanta belleza? ¢Por qué lo hizo?
Tendras que buscar al responsable de este
desafuero a lo largo y ancho de las seis Eras.

Edicion maestra
Myst: Masterpiece Edition ‘es algo asi
como la version 2.0 del Myst original. La

Todos los puzzies
tienen una solucion
que se puede deducir
con algo de agudeza

Instalacion

| INSTALAC '
EENERD Aventuras

. yARROLLADOF 1%.1“(5 ‘.“:
REQUISITOS: P 33 MHz, 8 VB de RAM, SVGA
de 16 bits, 4 MB libres de disco duro.

Jamas veras tantas valvulas de
presion en un mismo juego.

mecénica de juego, las localizaciones y
los personajes son como siempre, pero
ahora todo tiene mejor aspecto que nunca
y se oye mejor. La banda sonora ha sido
remasterizada en formato digital de alta
calidad, se han afiadido nuevos efectos de
sonido y un sistema grafice que ofrece
una profundidad de color de 24 bits y ani-
maciones en formato QuickTime.

En el apartado téc-
nico no vas a encon-
trar ningn problema.
Todo el juego ha sido
integrado ejemplar-
mente en el sistema
operativo Windows,
con lo que en cual-
quier momento de la partida te bastard
con llevar el ratén a uno de los laterales
de la pantalla para desplegar todo el ment
de opciones. Estas incluyen la posibilidad
de cargar y guardar la partida siempre que
lo desees, poner el juego en pausa o acti-
var un efecto grafico que suaviza la transi-
cion de una pantalla a otra. Todo lo que
vas a necesitar.

La isla magica esconde un montdn de sorpresas, asi que
ve con cuidado.

| GAMELIVERC /1d4d

A lo largo del juego, iras encontrando pistas que te
resultaran bhasicas.



Aunque, sin duda alguna, la novedad
mas destacable de esta edicion es la Digi-
talGuide. Para activarla, basta con pulsar
el botdn derecho del ratdn en la parte
inferior de la pantalla. Este asistente digi-
tal incluye un préactico mapa de la isla y
tres iconos que te proporcionaran infor-
macion de lo mas variopinta: desde pistas
sobre comao resolver algunos rompecabe-
zas hasta descripciones rigurosas del
lugar en que te halles. Sin duda, los aven-
tureros mas inexpertos agradeceran algo
de ayuda extra en este dificil juego.

Filosofia oriental

Te recomendamos paciencia y perseve-
rancia. Myst es algo duro al principio, y
los primeros objetivos a realizar no estdn
muy claros. Se sabe qué debes hacer,
pero no céma lograrlo. El secreto esté en
observarlo todo con la maxima atencidn.
Cada piedra, cada trozo de papel, cada
libro, cada sonido puede ocultar pistas
fundamentales para resolver un enigma.

A diferencia de posteriores imitacio-
nes, todos los puzzles tienen una solucion
que se puede deducir con algo de agude-
za. no dependen de la suerte ni de otros
factores que poco o nada tienen que ver
con la trama del juego. La mayoria de
acertijos implican memorizar una serie de
sonidos, simbolos, escritos, secuencias
de colores y palancas, con lo que se hace
absolutamente indispensable armarse
con lapiz y papel y tomar buena nota de
cada detalle relevante.

Myst es uno de los juegos mas exigen-
tes y creativos en su género. Requiere
mas energia cerebral que, por ejemplo,
Zork: Inguisitor, The 11Th Hour o el siem-
pre sobrevalorado The 7Th Guest. Estos
lltimos han pasado a los anales de la his-
toria de los juegos para PC como grandes
ejemplos de entornos gréficos de primer
orden, pero, como aventura en si, Myst
les da sopas con onda. Si quieres consul-
tar el manual, lo encontrarés en la carpe-
ta de Extras del CD1.
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PRIVEROS PASOS

Myst es un juego extremadamente dificil, incluso para los jugadores mas
experimentados. Te ofrecemas un par de indicaciones para guiar tus primeros pasos
en la isla magica.

direccion a los edificios y

apoderate de [a nota que
Atrus escribe a su mujer. Tras
leerla, retrocede hasta la cdmara
que hay junto al muelie. Baja por
Ias escaleras y llegaras hasta un
artefacto llamado Imaginador
Dimensional.

1 Camina hacia el norte en

inferior del artefacto y echa un |
vistazo a Ia nota pegada junto a
la puerta. Haz clic sobre el
interruptor de encima la nota y se
abrira un panel de control. Introduce |2
la clave 08 y aparecera Afrus para |32
contarie el problema que azata Myst.

2 Pulsa el interruptor de la parte

Ve hacia la biblioteca y toma
3nula de las revelaciones mas

interesante gue encuentres
en los libros. Sal al exterior,
activa todos los interruptores que
hay frente a los edificios (palanca
hacia arriba) y regresa a la
bibliateca. Observa con atencion
el mapa y pulsa sobre la marca de
Ia torre.

Oiras un extrafo ruido.
4Después. pulsa sobre el

cuadro de 12 izquierda y
activaras un pasaje secreto que
{leva hasta un ascensor. Ya en la
torre, hallaras dos escaleras.
Desde lo alto de una, se divisa un
edificio indicado por una linea roja
en el mapa. Desde 2 ofra, se ve
una placa con una clave.

La tecnologia que encontraras en la isla de Myst es
increiblemente avanzada.

Myst es como un huen libro: en cuanto empiezas, no
puedes dejarlo.

P45/ GAMELVEPC |
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s Hfuturo emolela ahora

;Acabas de descubrir Game Livey te encantaria tener la coleccion
completa? ¢ Te falta algin ndmero? Tus deseos son ordenes: aqui
tienes la lista de los nimeros aparecidos hasta ahora. Puedes
solicitar cualguiera de ellos utilizando el boletin de pedido.

Si, deseo recibir los nimeros atrasados indicados con una cruz al precio de 4,95 € por ejemplar:
CIn1 Cin2 C1n8 Cin4 O’ CIn7 Cin°8 LI n°8 [TESPEGIAL n°1 [1n°11 CIn°10 (In"12 [1n13
CIn*14 [10*15 []n*16 [1n°17 [1n°18 [1n°19 [1n"20 [ ESPECIAL w2 []1n°21 [ n°22 [(1n"23 [In"24
(1 ESPECIAL n°3 [ n°25 [In"26 [n°27 [1n°28 C1n"29 C1n"30
+2,15 € por gastos de envio (independientemente de la cantidad de ejemplares solicitada)
FORMA DE PAGO

[CIDOMICILIACION BANCARIA [T 111 [T 0] (10 [ITIITTTTTT]

OJTARJETAVISAN® [TTT] [TTIJ] [LII] [I[I[] (VIsAeleciron no valida) Fecha caducidad de la tarjeta [ ]
JTALON NOMINATIVO a nombre de IXO PUBLISHING IBERICA, S.L. GIRO POSTAL ] (Adjuntar copia del comprobante del pago en Correos)

Oferta vilida (nicamente en Espaiia

Nombre y Apellidos
Direccion
o O T 0T e rri st r s L e v e e Ty [ Sl e s e

Firma del titular de Ia tarjeta VISA Enviar el boletin debidamente cumplimentado a: (X0 PUBLISHING IBERICA 5.L. - GAMELIVE PG (NUMERDS ATRASADOS)
¢/ Alava, 140 - 7° Planta - 08018 BARCELONA - Telf.: 93 241 81 00 - Fax: 93 414 45 34

Promocion valida para Espafia. Pedidos para otros paises, consultar por teléfono (00 34 932 418 100) o enviar e-mail & suscripciones@ixo.es

Profeccion de datos: Segun la Ley de Proteccidn de Datos Personales, tienes derecho a acceder, cancelar o rectificar tus dalos, si éslos fuesen incorrectos. Si quieres que tus datos permanezcan en nuestros archivas, pero no quieres recibir

informacion de otras empresas que puedan ser de tu interés, haznoslo saber.




Buenas noticias para los golfistas que ya lo han hecho todo en el mundo: les queda el universo.

GOLF GALAXY

El primer minigolf galactico en 3D

Ahora puedes recorrer en

tu PC los circuitos del primer
minigolf galactico

gue se ha disefiado en 3D

y ganar, ademas de torneos,

una recreativa MGA.

Adéntrate en otro universo: www katanagames com

Proximo lanzamiento
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Siglo 111 d.C.

- Roma asiste al esplendor de Dacia,
una de las provincias mas prosperas del Imperio.
Un enclave demasiado tentador para hombres
avidos de poder y faltos de escrapulos. Un
laberinto de conspiraciones e intrigas que culmina
con el asesinato del gobernador Cayo Agrippa.
Su hijo Fabio, legitimo heredero, es condenado
a galeras. En la soledad de su confinamiento,
jura venganza...
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Imperivm supera los 10 O O8N ejemplares. Celébralo con nosotros
y descarga totalmente gratis la nueva campana “El trono de Dacia” en | VWAV . fxpla net.com






