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urA MYEVA DimENSION
ESTRATEGICA Y TACTICA

* Juego de estrategia en tiempo real sin rival.

La fantdstica tecnologia 3D muestra
el terreno, las provincias y las culturas vivas

como ningun otro juego.
(& B [

» Tacticas militares reales con un vasto rango
de herramientas de combate: caballeria,

lanza proyectiles, catapultas, espias,

elefantes de guerra, archidruidas, elementales

gélems, seres invocados iy muchos mas!

e Adversarios de avanzada IA tantean
tus defensas en busca de tus puntos débiles

y pactan alianzas a tus espaldas.

* 22, misiones, 50 generales
y mas de 40 horas de juego.

* Modos de juego Escaramuza, Internet,
Captura la bandera, Asedio, Protege
a tu Rey, y modo multijugador
en el que hasta 8 jugadores pueden
elegir sus propios ejércitos y enfrentarse
contra oponentes, ya sean humanos

o controlados por la CPU.
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DOSES Y TRESES

La inmensa mayoria de juegos relevantes presentados en la dltima
edicion de la E3, la feria de videojuegos celebrada hace unas
semanas en Los Angeles, han sido secuelas: Half-Life 2, Doom 3,
Los Sims 2, Commandos 3, Black & White 2... El dos y el tres han
sido vistos hasta la saciedad, aunque en algunos casos se han
obviado estos apéndices numéricos para anadir simplemente un
subtitulo a la nueva entrega: Vampire: The Masquerade - Bloodlines,
Prince of Persia: The Sands of Time, Deus Ex: Invisible War...
¢.Como interpretarlo? ¢ Faltan ideas nuevas? ¢Las companias
prefieren jugar sobre seguro apostando por etiquetas ya conocidas y
titulos consagrados? A juzgar por la extraordinaria calidad de
muchas de esas secuelas, mas bien parece lo segundo. Las
compafifas se juegan mucho dinero, y prefieren el colchon (relativo)
que da poner en la caratula un titulo que ya triunfo en su dia o
exhibir una licencia de éxito casi seguro (Star Wars, Matrix, etc.).

El nivel de los juegos presentados este afo ha rayado a gran altura y
la competencia es cada vez mayor. Por ello, las inversiones
multimillonarias que exigen los titulos de alto nivel deben ir
respaldadas por una cierta garantia de éxito, la certeza de que el
juego tiene serias posibilidades de venderse bien.

Puede parecer una politica conservadora, pero tampoco debemos
caer en el error de juzgar los productos por su envoltorio. Si una

secuela supone un claro salto cualitativo con respecto al original,
aporta ideas nuevas e incluso marca direcciones de futuro, idonde
esta el problema? Y lo mismo puede decirse de las licencias
cinematogréficas de postin, que a veces, aunque parezca mentira,
inspiran juegos excelentes.

Jordi Navarrete
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¢Qué sentido tiene hacer tram

preguntandonos, tr
de juego ca

de siempre. En €s0 hay acuer
las polémicas sobre precios, P

Civiles sin tele

0Os he escrito ya unas cuantas veces, y no
quiero parecer pesado, pero tengo una
propuesta que lanzar al aire: ¢Por qué no
hacen un juego sobre la guerra civil
espaiiola? Creo que es un tema del que se
podria sacar mucho. Y otra cosa: ;para qué
sirve la salida de TV de las farjetas GeForce
47? Yo tengo una GeForce 4 MX 440 con
salida de TV y no tengo ni idea de para qué
sirve, porque no venia ningdn software para
ver Ia tele ni nada por el estilo. Bueno, un
saludo.

Nacho Diaz

Tienes razon: tres de cada cuatro peliculas
espaiolas recientes tratan la guerra civil
espaiola, la posguerra o fa Segunda
Repiiblica, pero atin esta por hacer el juego
que nos permita resistir en el Madrid sitiado
o participar en la batalla de Brunete. En
cuanto a la salida de TV de tu tarjefa, sirve
para gue puedas jugar utilizando tu
television comoe monitor. Para ver la tele,
deberias disponer de un sinlonizador.

Un suelto por jugar

Quiero responderle a José Luis Alegre, que
me menciona en la revista de abril. Si
buscas vias de financiacion para vuestra liga
de Medal of Honor, solo fijate en las World
Serigs de Nissan, donde empezo Fernando
Alonso a darse a conocer. Son un ejemplo
de creatividad empresarial. Muchos habréis
visto que el ganador del 2002 fue Ricardo
Zonta subido a un coche con los colores del
FC Barcelona y también estaban equipos
como la Real Sociedad. Y es que, si no
puedes competir con ellos, nete a ellos.
Con el presupuesto que se gastan en
fichajes podrian pagar sin problemas una
liga de videojuegos profesional; el resto
vendria de la mano. Si piensas hacer algo
similar, avisame, que quiero verlo en
persona.

Ramon Costafreda. Madrid

Pediamos sugerencias sobre la posible
viabilidad de las ligas virfuales y ya tenemas

7 mas intransitables por
o do casi unanime, aunque

pas? EsO seguimos

35 Meses frecuentando servidores

culpa de los

irateria y demas siguen
al rojo vivo.

una: Costafreda propone que los jugones
pacten con el omnipresente fithol. Si, tal
vez mafiana algunos de nuestros lectores
formen parte del Fiitbol Club Barcelona o el
Real Madrid de Medal of Honor IV. A veces,
las utopias de hoy son la realidad de
maiiana.

Rjuste de cuentas

Tengo que decir un par de
cosas a X. Pita sobre su
contraandlisis de Splinter Cell.
Dice que ha venido cargado con
“toneladas de maquillaje
publicitario”, cosa que es
mentira, porque, 1a verdad,
hace unos meses yo no sabia
ni que existia. Dice que su |A es
indignante, y lo es porque
siempre dicen las mismas
frases. Pero, ¢qué importa eso cuando lo
verdaderamente importante es pasar un
buen rato? Espero no tener que volver a leer
un articulo como ése en mucho tiempo. Un
saludo a toda la revista.

Gabriel Yanguas (via e-mail)

Camarada, ninguno de nuestros articulos es
de lectura obligatoria, asi que puedes
ignorar los que no te gusten, no sea que t
fe en cualquiera de los juegos recientes se
vea resquebrajada por nuestras cobardes
insidias. Y no sufras, que ya le diremos a los
chicos de Micrasoft que la proxima vez que
lancen un juego con campaiia televisiva
incluida (como hicieron con Splinter Cell)
hagan lo posible para que tii te enteres.

Tarjeta exclisiva

Llevaba mucho tiempo esperando la
llegada de Metal Gear Substance para PG
y me encuentro con requisitos que mas o
menos igualan a las caracteristicas de mi
ordenador. Bueno, el ¢aso es
que voy a
instalar el
juego y me da
a elegir entre
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instalacién minima (4 GB) y recomendada
(8 GB). Elijo la instalacién minima y una
vez instalado me dispongo a ejecutar el
videojuego. Al entrar en él, oigo la
musiquilla y me entra una alegria en el
cuerpo. Pero espero, y la pantalla sigue
negra: no se ve absolutamente nada. Voy
dando al botdn de accién hasta conseguir
pasar del ment (todo esto sin ver nada
en la pantalla). Una vez dentro de lo que
es el juego, disparo con Snake, me
muevo, pero nada: todo sigue
negro. Al final, me rindo y me
dispongo a
leerme las
instrucciones
hasta que en un apartado veo
que el videojuego sélo funciona
con tarjetas gréficas GeForce
iPero bueno! ;Qué es esto? Esta
bien que un juego requiera
mucho y que te funcione lento,
pero que por fo menos te funcione. Pero
esto ya es demasiado. A este paso, veo
que saldran CD virgenes gue sdlo
funcionaran con grabadoras Sony y
teclados inaldmbricos que funcionen
Gnicamente con ordenadores Fujitsu.
Tengo la impresion de que en un futuro
no muy lejano los ordenadores
personales dejardn de servir como
utensilio de juego, ya que te compras uno
en 2003 y te tendras que comprar otro en
2004. Y encima, esto.
Mario Sanchez. Madrid

Buenas noticias: tu problema tiene
solucién. En nuestro CD de demos de este
mes incluimas un parche gue lo resuelve.
Lo cierto es que Ia politica de la
compaiiia resulta un tanto exiraia: crean
un juego sdlo

compatible con un
tipo determinado
de tarjetas grificas
y luego lo parchean
para que los
usuarios que, como
tif, lo compraron
sin saherlo,
puedan jugarlo.
En fin.
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£L0S van a prohitiir?

Dada la tremenda magnitud de la cruzada
anti-videojuegos que esta siendo orquestada
ditimamente por ciertos maniacos de la
prohibicion descontrolada e injustificada que
no merecen el honor de ser odiados por los
usuarios (y que no parecen tener idea de lo
que es un videojuego: siguen creyendo que
todos son de accién y extremadamente
violentos), me gustaria saber si hay o va a
haber alg(in tipo de prohibicion, censura, o
alguna cosa de este tipo que tanto parece
gustarles a los extremistas de los que hablé
antes.

Gabyteres (e-mail)

No parece prabable, y menos ahora que los
juegos han adoptado las efiquetas PEGI,
inas recomendaciones por edades vélidas
en casi fodo el continente europeo.

H futuro boom

Me considero veterano en esto: juego
desde los tiempos del Commadore 64,
Como apunte a esta polémica de los
precios, no sé si recordais que los
primeros juegos salian a precios
desorbitados. Luego hubo una bajada de
precios realmente espectacular: se
quedaron todos en 875 miserables pesetas.
Como consecuencia, se produjo un boom
de ventas. Dejamos la gran mayoria de
usar el equipo de misica de doble pletina
de casete para copiamos los juegos de
cinta a cinta, para darnos una vuelta por
los centros comerciales y comprarnos dos
0 tres juegos si nos apetecia.

Qué curioso, recuerdo que entonces la gente
hacia cola en los terminales de caja para
pagarlos. Ahora la gente hace cola, pero
para comprar CD regrabables. No pido que
los bajen a las 875 de entonces, pero si
seria razonable que lo hicieran al precio de
juegos como /mperium, 20 euros es un
buen precio para un juego con manuales,
soporte técnico, etc. Yo de ellos
reflexionaria, porque lo (inico que van a
CONseguir con esos precios es
fastidiarnos a todos.
Poneos como querdis,
pero yo también pienso
que la pirateria esta
completamente
justificada con los
precios que hay.
Josué (e-mail)

Podéis insistir en ello
tanto como os
apetezca, pero el caso
s que la pirateria es
delito. No esperéis que
fa justifiguemas desde

TAMBIEN EN MEDAL

Poco a poco, somos mas los defensores de Medaf of Horor, un juego que no sélo consiste en
matar, correr y saltar, como muchos creen. Tal vez una de sus ventajas con respecto a otros
juegos dirigidos a Internet es (o era) la ausencia de tramposos, pero esto parece que ya ha
tocado a su fin. Mas de un afio y medio me ha costado coger un nivel aceptable dentro de
este juego para poder disfrutar realmente de toda lo que ofrece. Todo para nada, ya

que la lacra de la trampa ya ha caido sobre él. Tiros a través de las paredes,

armas que hacen mayor dafo, jugadores que sufren menos...

Solo querfa quejarme por esto, que para mi es “la otra pirateria”.

A'los que nos gastamos la pasta en los juegos no nos hace

ninguna gracia tener que dejar de jugarlos al vernos impotentes ante

estos “semidioses” de la trampa. Querria pediros gue incluyeseis en

vuestra fantastica revista algan reportaje sobre programas antitrampas.

David Corcoles. Albacete

estas paginas. Lo de los precios ya es oiro
cantar: aqui fuimos los primeros (bueno, de
los primeras) en solidarizarnos con Ia
campaia Fair Play y siempre hemos
defendido a las compaiiias que aspiran a
una politica de precios razonable.

No le convence

Quiero deciras una cosa a todas las revistas
que estais alabando a Praetorians. Yo he
jugado muchas veces y sdlo quiero decir
que no me parece tan buen juego. Es
interesante, pero al cabo de un rato acaba
aburriendo e incuso hartando. También
queria deciros que no es cierta que la

primera arma que encuentras en Silent Hill 2

sea un palo. Pasando el cementerio, nada
mas empezar, te encuentras una flamante
motosierra.

Juan 0lza (e-mail)

Bueno, tal vez tu problema es que Ia
estrategia te aburre, porque pocos juegos de
esle tipo tienen la accesibilidad y el
dinamismo de Praetorians. Pese a todo,
coincidiras con nosotros en que lo gue una
persona considera aburrido puede entretener
y hasta fascinar a otra.

Estoy cansado de
juegos de deportes extremos
como Tony Hawks Pro Skater,
Matt Hoffman Pro BMXy toda
clase de juegos de snow.
Siempre skate, snow y
bicicletas. Por ello, me

preguntaros si hay alguno de surf o
bodyboard. Vi un comentario en Internet de
uno de surf, y tenia una pinta
impresionante, lo que pasa es que es para
Xbox. ¢Por qué no los sacan asi para PC?
César Lima Barbeito. Pontevedra

El iiltimo juego de surf que nos consta que
se distribuyese en Espafa es Championship
Surfer, que es del afio 2001. Lo analizamaos
en el niimero 9 de nuestra revista y era mas
bien mediacre, aungue nunca ests de mas
buscar alternativas a las farmulas de juego
habituales.

También en espaiol

Os escribo para deciros que si hay
disponible una traduccidn al espafiol de
fallout 2. Esta inacabada, pero podéis
conseguirla en la pagina www.fallout tk.
Basta con hacerse miembro para acceder a
ella e incluso ayudar en el proceso de
traduccion, que esta ya muy avanzado.
Alex Oubifia (e-mail)

Estupendo. Muchisimas gracias por la
informacidn, Oubifia. Los interesados ya
sabéis addnde dirigiros.

__Censura ni en broma

Ultimamente, en esta revista se
esta hablando sobre la
violencia en los juegos,
que si no hay que
censurar, que si nadie
se vuelve loco por
jugar al Counter, etc. Pero todo el
mundo coincide en que si eres
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menor de edad, no deberias jugar a nada
violento. Y yo pregunto, ;por qué? ;Por qué
parece que un chaval de 19 estd listo
mentalmente y distingue realidad y ficcion, y
otro con 16 afios es tan inocente que un
poco de sangre en la pantalla le afecta?

De verdad, esto no es serio. Todos mis
amigos van habitualmente al ciber a jugar a
juegos como Counter Strike, SOF2, y
ninguno parece muy afectado. Es mas, nos
divertimos con los disparos a la cabeza y
demds chorradas.

Si hiciera caso a las restricciones, tendria
que jugar solamente a juegos de
plataformas hasta cumplir los dieciocho.
Quizas vosotros 0s ponéis de lado de estas
restricciones porque asi no se censuran los
juegos. Espero que sea cierto.

¢No seria mejor indicar cosas coma: “Este
juego contiene escenas violentas, muy
violentas o contenido sexual”.

Asi, quien se considerase sensible se
abstendria de comprarlos. Espero que la
hipocresfa no se extienda por el mundo de
los videojuegos.

Andnimo (e-mail)

Apoyamos las restricciones por edades
porque san ldgicas. Nos parece lo mds
normal del mundo que ciertos juegos sean
considerados un entretenimiento para
adulfos y se informe de ello a sus posibles
usuarios. ;Que i eres una persona
perfectamente sana y equilibrada que juega
a juegos de linea adulta pese a ser menor de
edad? Bien, nuesira apinion es que no
deberias hacerlo, pera no somos nosotros
los encargados de velar por tu formacidn y
supervisar tu ocio.

Los anuncios si que jueyan)

En el nimero 28 aparecia una carta de
Javier Molina en la que proponia la
publicidad come posible solucidn al
problema del alto precio de Ios juegos. Pues
bien, yo también creo que la publicidad
podria ser una buena forma de ayudar a
financiar el juego y que luego nos costase
menos a todos. Porque realmente no creo
que a nadie le importe ir recorriendo una
ciudad al estilo de la de GTA 3y encontrarse
con carteles de Pepsi o McDonalds; harian
el juego adn més crefble. Si la ambientacion
es futurista tampoco hay ningdn problema.
No creo que desentonara ver carieles de
Microsoft en alguna ciudad de Freelancer.
En juegos con ambientaciones de épocas
anteriores si podria resultar mas
problemético, pero creo que si se lo montan
bien podriamos estar jugando al Medal of

% Toto por la averitura

Honor recorriendo una bonita ciudad

francesa (un tanto en ruinas, eso si) y
viendo también algtn cartel de Coca-Cola
(que haya logrado sobrevivir a los
bombardeos) de los afios 40, con chicas a
lo Marilyn y tal. En juegos on line en los que
hay que pagar una cuota, al estilo de Ulfima,
también es posible; me imagino que a nadie
le importaria ver algin que otro anuncio
cuando se conecte si con ello le bajan la
cuoia.

Alejandro Blanco (e-mail)

El problema es que no parecen ser muchas
las compaiiias interesadas en insertar
publicidad en videajuegos, pero tal vez sdlo
sea cuestidn de tiempo, porque la idea tiene
su futuro.

"~ Conla lengua no e juega )

Esto es (nicamente para deciros que se ha
puesto en marcha una iniciativa para
solicitar la traduccién de los videojuegos, en
cualquier plataforma, en nuestro pais. A ver
si reuniendo suficientes firmas se consigue
que la mayoria de distribuidoras hagan algo
mas que vendernos versiones inglesas con
solo la caja traducida.

A continuacién, os pongo las direcciones
donde se puede “firmar” para apoyar esta
iniciativa:
http://www.petitiononline.com/spanish/.
José L. Muiiz (e-mail)

Nosolros ya hemos firmado. Te toca a ti, si
es que eres de los que piensan que una
traduccidn a tiempo resuelve mas de un
problema.

=

A pesar de tener 23 afios, llevo poco tiempo
metida en esto de los juegos (lo sé, qué
infancia tan desaprovechada; el por qué de
tan tardia aficion os lo contaré otro
dia), y siento especial predileccion
por la aventuras gréficas, estilo
Monkey Island (ya he jugado a las
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cuatro entregas de la

saga), The Longest

Journeyy Morpheus.

Ahora estoy pendiente de

jugar a Syberia, que tiene

buena pinta. Me gustaria

saber vuestra opinién

sobre juegos como Post

Mortem, Shadow of

Memories, Runaway (me lo

he comprado con el

periddico, a ver qué tal es) y

Grim Fandango.

Y si de paso me recomendais

alglin juego, mejor que mejor.

Algiin dia me animaré a probar

ofro tipo de juegos, pero de

momento me conformaré con

ser observadora de juegos tan interesantes
como Splinter Cell, Mafia, etc...(soy
demasiado torpe para intentarlo por mi
misma). Bueno amigos, me despido, pero
antes una pequeiia curiosidad...;No hay
ninguna “jugadora” en vuestra plantilla?
¢ Tan poco interés femenino hay por los
juegos?

Inés Gonzalez de Castro (e-mail)

Si, hay una chica en nuestro equipo (. Sol),
pero no puede decirse que juegue mucho,
suele encargarse de algunos articulos de Ia
seccidn de hardware. En cuanto a las
aventuras por las que nos pregunias, tanto
Runaway como Grim Fandango son
excelentes y Shadow of Memories y Syberia
estdn bastante bien. Y no dudes en probar
con los juegos de accidn: nadie es
demasiado torpe. Todo acaba siendo
cuestidn de tiempo y practica.

Jireyos en el limho

A finales de febrero salié Master of Orion
3, pero parece como si hubiera
desaparecido, pues no esta en ninguna
tienda, y s6lo puede comprarse de
importacion. ¢Qué pasé con €l? ¢No se
dignaron a venderlo en Espaiia? Por
cierto, ¢es verdad eso de
que vais a hacer una
pagina web de la revista?
Alex Vallés (e-mail)

Lo de fa web estd en
proceso, aungue atin
tardard un poco en estar
accesible. Atari ha
£ decidido no
distribuir la
4 versién
espaiola de

i



Master of Orion 3, asi que parece que el
mercado de importacidn va a ser, por
desgracia, la tinica via para hacerse con él.

Franceses en red

Escribo este e-mail para expresar mi
indignacién con la propuesta de un
“patriota-justiciero defensor de la
humanidad” americano de boicotear a los
jugadores franceses en las partidas on
line. Si propusiera boicotear a aquellos
que hacen trampas en las partidas
multijugador, la cosa tendria un minimo
fundamento. Pero no, este tio propone
sahotear a los jugones franceses por el
mero hecho de ser franceses. Una de dos:
0 es un genio (y ve cosas que sdlo unos
cuantos pueden ver), o es imbécil perdido
(v ve lo mismo que los demds pero lo
interpreta como quiere). Porgue,
analizados friamente, sus argumentos son
dignos de un mondlogo de £/ Club de fa
comedia. Dice que el gobierno francés
vendié armas a Irak. Pues yo creo que el
de EE.UU. vendi6é mdas todavia. Habla
también de la Il Guerra Mundial. Basar
argumentos en algo ocurrido hace més de
medio siglo es como si yo dijera que los
alemanes son todos unos salvajes porque
hace unos afiitos de nada tenian a Adolf
Hitler como dirigente. Bueno, ahi queda mi
opinién sobre tan penosa propuesta.
David Lopez Rodriguez (e-mail)

En cambio, los jugadores espaiioles esiamos
harios de leer mensajes en los que
Jugadores norteamericanos nos agradecen
nuestro apoyo a Bush en su guerra “contra
el terrorismo”. Nadie se molesta en
preguntarnos nuestra opinidn al respecto:
somos espafioles, asf que se supone que
pueden confar con nuestro carifio y nuestra
lealtad.

*_ Que viene, que viene

e

De vez en cuando, de entre los recortes
de presupuesto, los
problemas de
distribucion
y las prisas
por las fechas de
salida, nos llega un
juego por el
que pagariamos lo
que nos pidieran.
Juegos hay muchos,
buenos menos. Pero
pocos nos tientan a
volver a instalarlo
cada vez que lo
vemos en
nuestra

ludoteca, aun cinco afios después de su
salida.

Half-Life nos llegé muy hondo a todos y
nadie lo va a poner en duda ahora.
Sigue siendo el shooter narrativo mas
envolvente y electrizante de todos. ¢A
quién no se le puso la piel de gallina en
la secuencia final, donde s6lo TU
decidias el final de tu aventura y te
planteabas el sentide moral de todo el
dolor y la destruccion que habias
causado?

Si la préxima secuela que saldrd en
inoviembre? es tan sélo la mitad de
buena que la primera parte, no seré el
unico que piense en Gordon Freeman al
votar el Mejor Juego del Afio.
Francisco Javier Croche (e-mail)

éLa mitad de buena? Seamas ambiciosos:
pidamos un Half-Life incluso mejor que el
original. Después de foda, Valve se ha
tomado su tiempo y reflexionado todo lo
reflexionable antes de dar este paso que
se presume decisivo. Dirigete a Ia pdgina
32, porque alli te espera un completo
avance sohbre el juego mds esperado de
los iiltimos afios.

B calile nio convence

Hola, me dirijo a usted para denunciar la
situacién en que actualmente nos
encontramos los usuarios de Telecable y
que venimos padeciendo desde hace
cinco meses. La calidad de nuestra
conexién a Internet ha empeorado
drasticamente desde entonces, y
Telecable no ha hecho ninguna
reparacion a pesar de la insistencia y la
preocupacion de sus abonados para que
se restauren las condiciones que
disfrutdbamos antes de la aparicion de
estos problemas.

Telecable no nos ofrece ni un ping
aceptable ni un mantenimiento y un
servicio técnico a la altura. El Gltimo mes
y medio las cosas han ido a peor, con
problemas de conexion como pings altos
(en algunos casos, mds de 1.000 ms de
latencia) que imposibilitan navegar, hacer
videoconferencia o jugar on line de forma
fluida. En definitiva, hacen que nuestra
conexidn esté muy lejos de poder
considerarse una auténtica conexion de
banda ancha.

Lo peor de todo es que acudimos al
servicio técnico exigiendo una solucion
que tenemos derecho a recibir, ya que
pagamos por ello, y se limita a repetirnos
unay otfra vez que el problema es de
nuestros ordenadores y que todo va bien
dentro de la red de Telecable. Yo no he
pagado por navegar bien dentra de la red
de Telecable, sino por Internet, tal y

como aparece en su publicidad, la cual
se contradice mucho con la realidad.
Alfredo Fernandez Manzano (e-mail)

Publicames tu mensaje porgue otros tres
lectores se han dirigido a nosotros para
denunciar el mismo problema, de lo que
deducimos que tienes razones objetivas
para protestar. De todas formas, la
compaiiia proveedora del servicio debe
tener alguna manera de canalizar las
quejas de sus usuarios, sobre todo si son
recurrentes. Nosotros no podemaos hacer
mds que prestarte un rinconcito en
nuestra seccidn y desear que el problema
se resuelva lo antes posible.

Guerras con parche

Os escribo para preguntaros si podéis
decirme alguna pagina web donde pueda
descargarme parches, escenarios y
campafias para Medieval Total War.
También quiero felicitaros por vuestra
revista, que es estupenda.

Felipe Xie (Torremolinos, Malaga)

Prueba con la seceidn de descargas de la
pagina oficial

(http://www. totalwar.com/community/dow
nload.htm). Verds que estd bastante bien
surtida.

Si quieres que sirvamos de altavoz a tus
puntos de vista, dudas, quejas o
exabruptos, no te cortes v escribe a :

0 envianos un e-mail a :

El autor de ta carta
mas interesante del
mes recihira como
premio una mochila
EastPak con-el-logo
de Game Live.
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DE TAL PALD,

Maxis anuncia la secuela de Los Sims

24 millones de copias vemhdas hasta el momento. Casi nada.

¢Quién dijo que el futuro es impredecible? Si algo se veia a venir mas
que una estampida en un lavabo era que Los Sims iba a tener su
secuela. Ojo, secusla, que no enésima expansion. Y por de pronto,
una secuela con todas las de la ley.
Los Sims 2 ampliard la vida de los monigotes virtuales hasta limites
insospechados, ofreciendo la posibilidad de perpetuarte y crear una
bella saga familiar. No es broma: en Los Sims 2 cada personaje
tendra su propia carga genética. Esta pasara de padres a hijos y
no sélo influird en su aspecto fisico, sino que también se hara
notar en los rasgos de la personalidad. Ademds, Ia evolucion
fisica de los personajes desde Ia cuna hasta el atadd (porque,
gsta vez, la muerte espera al final del camino) serd mas realista
que nunca. Y no sélo porgue los sims vayan
envejeciendo, sino porque su rutina diaria influira en
su aspecto. Por ejemplo, si estas criando a un
holgazén que se pasa el dia devorando pizzas
tumbado en el sofa, lo mds probable es
que al cabo de un tiempo acumule
-2 una barriga
g7 considerable. Todo
" esto, gracias a un nuevo
motor 3D que aupard
graficamente el juego y que
también permitira, por ejemplo, dotar a
tus sims de rasgos faciales Gnicos que les
separen de la muchedumbre.
Ademas, segin prometen desde Maxis, los
sims reaccionaran con mayor naturalidad ante las
distintas situaciones y se comportaran de forma
distinta en funcidn de la relacion que mantengan con
los que les rodean, llegando a distinguir entre
familiares, amigos o amores platénicos, por gjgmplo.
Asimismo, siguiendo con la vena conductista y las
fatalidades del destino, desde Maxis recalcan que
: habra una serie de momentos clave en la vida
de cada individuo gue podran marcar su
- posterior evolucion. ¢Habrds tomado la

“Hijo mio, algin dia todas estas 3D seran tuyas”.

decisién adecuada ante esa propuesta de
matrimonio? ¢Seguro que era conveniente acostarse
con esa chica o ese chico? ¢Es mejor comprar un
piano o un bidé? Todas estas decisiones, desde la
infancia hasta la madurez, tendrén su efecto, y esto
quedar4 refiejado en una nueva puntuacion que
mostrard o “bien” 0 “mal” (si es que tales conceptos
son aplicables) que tu conejillo de indias lo esta
haciendo en la vida.

En cuanto al apartado constructivo (otro de los
grandes atractivos del juego), Los Sims 2 también
aportara novedades. Muebles y complementos aparte,
ahora los hogares virtuales podrén superar la limitacion
de los dos pisos, con lo gue es posible que los
minirascacielos proliferen a velocidad de vértigo en los
barrios mas acomodados.

Lo mejor del caso es que tampoco falta tanto para poderle
echar el guante a lo mas esperado en simulacion social: 8
principios de 2004 ya tendremos aqui a la nueva hornada
de titeres virtuales.
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P meULIBULS

Ventas

Palacios . .

VERSALLES: Edificio representativo. Recién
pasada ITE. Capacidad para mas de 20.000
personas, Terraza con jardines.

Tfno. de informacién: 902 197 198
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EL TAJ MAJAL: Construido en 1631. 4.000m?,
Necesita reformar. |deal para residencia de
verano. Muy luminoso.

Tfno. de informacion: 902 197 198

|

H

EL KREMLIN: Finca rehabilitada. Junto al metro
de la Plaza Roja. Financiacion a la medida.
Magnificas vistas.

Tfno. de informacidn: 902 197 198

. Estatuas

e

EL COLOSO DE RODAS: 110 pies de altura.
Primera linea de playa. Perfecto estado.
Directamente de |a propiedad.

Tfno. de informacion: 902 197 198

W

I TOTALMENTE EN
. CASTELLANO

Z s
5
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ESTATUA DE LA LIBERTAD: 80 metros. 1.130
metros de parcela. Piscina. Todo lujo de detalles.
Vistas extraordinarias.

Tfno. de informacion: 902 197 198

DE TIKAL: Compuesto por més de 3.000 edificios
adosados. 145 metros de altura. Calefaccion
central. Buena distribucion,

Ttno. de informacion: 902 197 198

LA TORRE DE PORCELANA: Lujo. Amplio. 300
dormitorios. 80 cuartos de bafio. Todo exterior,
Ascensor. Trastero.

Tfno. de informacién: 902 197 198

ANGKOR WAT: Selvas de Camboya. Complejo
masivo de templos. Suelos de tarima. Impecable.
Mejor verlo.

Tfno. de informacién; 902 197 198

- MaMos T

Microes

PROGRAMAS ESPACIALES: Apartamentos
adosados en La Luna, Saturno, Plutén, Jipiter.
Excelentes calidades. Baja comunidad.

Tfno. de informacion: 902 197 198

- —

i

SUPER COLLIDER: Laboratorio abarcado por
dos anillos de 54 km decircunferencia. Para
entrar a vivir.

Tfno. de informacion: 902 197 198

Ventas

EL EJERCITO DE TERRACOTA: Urbanizacién
para mas de 7.000 personas. Zona deportiva
y zona de servicio. Gran ocasién.

Tfno. de informacién: 902 197 198

|

LA TORRE EIFFEL: Renta antigua. Comunidad
baja. Reformado. Impecable. Alta y sefiorial,
Excelente distribucian,

Tfno. de informacion: 902 197 198

EL COLISEO ROMANO: 400 habitaciones.
Diferentes ambientes. Garages dentro de la
propiedad. Espectacules semanales. Actualizar,
Tfno. de informacién: 902 197 198

PIRAMIDES DE EGIPTO: Magestuosas. Gran
ocasion. Tode exterior. Funeraria en el mismo
edificio. Muy seguro.

Tfno. de informacion: 902 197 198
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RISE OF NATIONS
estrategias politicas,
Tfno. de informacion: 902 197 198

CODY“FMS: © 200° Big Huge Games Inc. All ighls reser«d_Portions 2008 Micro il Corporalion. Al righls reserved. Big Huge Games is the exlustve rademark of Big Huge Games, Inc. Microsol, the
It Game Studios log- and Rise ol Nalions are either regislered lrademarks or Irademarks ol Microsoft Corporalion in the Uniled Stales and / or other counlries. Soltware Associzlion.



Colin ‘McRae Rallg 3

Ya estd aqui. Tras devorar el ultimo tramo a velocidades de [ PCeo-on
vértigo, el rey de los juegos de rally ya ha cubierto la distancia
que le separaba de tu PC. Ahora puedes intentar que te lo /
regalemos. En cuanto acabes de leer estas lineas, rellena el ‘
cupon de respuesta y date prisa en hacérnoslo llegar: hay 20 <h

a . B
ejemplares del juego a sorteo y uno de ellos puede ser tuyo. s b
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£2003#he Codemastars Soflware Company '|M‘ﬁemmﬁ’mdns los derechosseservatos. | Codemasters L
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comerciales de Codemasters. El resto de run;rmh&ru. W wAn prupiedad de sus respectivos litulares
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Rellena este cupon en mayisculas y envialo a:
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A pesar de que las dos primeras partes de la trilogia Tolkien-Jackson no pasaron de las consolas
de nueva generacion, EA ha visto que rectificar es de sabios y va a editar |a tercera entrega, The
Return of the King, también en compatibles. Siguienda los pasos de la pelicula que debera
estrenarse en diciembre, Lord of the Rings: The Return of the King ofrecerd varias historias
paralelas. Por un lado, Gandalf y Pipin se encaminan hacia las minas Tirith. Merry acompafia al
rey Theoden de Rohan. Aragorn, Gimli y Legolas se disponen a cruzar el Sendero de los
Muertos. Y Frodo, Sam y Golum siguen adentrandose en las entrafias de Mordor.
El juego te pondr4 en la piel de Gandalf, Aragorn, Gimli, Legolas, Frodo y Sam. Sélo Merry y
Pipin quedaran fuera de una
jugabilidad que se centrard en los
combates y los elementos de rol
ligerito. Una de las novedades que
aportard esta tercera entrega respecto a
sus predecesoras es que va a incorporar
. " un nuevo mode multijugador
cooperativo que te permitird formar

tu propia Comunidad del Anillo
/, antes de lanzarte a la aventura.

. Estd previsto que el lanzamiento
~ * de The Return of the King
coincida con el de la pelicula.

“Y si me llevas, te
daré una galietita...”.

Aunque parezca mentira, el viejete también sabe defenderse
en el cuerpo a cuerpo.

SUS DESEOS NO
SON ORDENES ﬂﬂ.'eﬁesm..!'}!fﬂfﬁaﬂ““s

El libre albedrio de Majesty Se va e

armadillo
Aunque Majesty tal vez no cosechd en su momento el francés y entra
merecido éxito, Cyberlore ha decidido probar suerte una el cohete
vez mas. Recordemos la formula: Majesty te situaba al americano.
frente de un reino con todos sus monstruos, héroes y Infogrames ha
edificios varios. Lo original de la propuesta era que no decidido
tenias ningdn control sobre los personajes; tu misién cambiar de
consistia en desarrollar la infraestructura y luego aportar nombrey a
incentivos con la esperanza de que los personajes llevaran partir de ya
a cabo las tareas. Su secuela, Majesty Legends, sequird la pasa a
misma férmula pero con un remozado total, con un nuevo llamarse Atari,
motor 30 que permitird una experiencia mas inmersiva. el nombre de
Ademis, tanto el sistema de incentivos como los héroes y la conocida
monstruos dispondran de mas posibilidades. marca de
videojuegos
estadoundense

que ha renacido de las cenizas. Tras una campaiia de “recuperacion” de
la marca, en la que el logo Atari ha ido apareciendo en titulos tan
emblematicos como Neverwinter Nights o Unreal Tournament 2003, |a
compafia francesa presidida por Bruno Bonnell ha dado el salto
definitivo con el cambio de nombre. En palabras del mismo Bonnell:
“Atari es sindnimo de videojuegos en cualquier idioma, [...] v eligiendo a
Atari como nuestra firma estamos demostrando nuestro compromiso
con esta industria y en llevar el entretenimiento un paso mas adelante”.
Pues gue asi sea.
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Los sigilosos pasos de Garret vuelven a oirse estos dias. El ladron
mas temido de la Edad Media y protagonista de la saga Thief
vuelve a hacer acto de presencia con las primeras capturas y
detalles de esta tercera entrega del latrocinio.

Encarnando de nuevo al maestro ladron por excelencia, tocara
valerse ofra de vez de sombras y artimafias para infiltrarse en
mansiones y castillos y hacer un arte de la sustraccion de lo
ajeno. Eso si, para que no se diga que es un chico malo, resulta
que todos los robos de Garret tienen como fin detener a una
terrible oscuridad que anuncian las profecias. Lastima que en su
intento haya despertado a un mal mds antiguo que Matusalén y
ahora el pobre se encuentre acosado por todas partes mientras
prosigue su tarea salvadora.

Una de las novedades que incorporara Thief /1], desarrollado por
lon Storm, es la “conciencia corporal”, que no es otra cosa que
poder ver las manos y pies del susodicho Garret cuando realiza

!
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El sistema de iluminacion del juego permitira escenas tan
Psicosis como ésta.

ciertas acciones. Por suerte, este aspecto cobrard mayor
importancia gracias a la interaccion con luces y sombras que
permite el motor del juego, una versién modificada del de Unreal.
Y si crees que con el sigilo y la ocultacién no te bastan, tranquilo:
tendras a tu disposicién un amplio surtido de herramientas de
latrocinio, desde unos guantes para trepar hasta bombas
cegadoras, pasando por las clasicas ganzuas.

EXPRIME TUS NEURONAS

Dos nuevos juegos para
los amantes de los puzzies

The Adventure Company sigue fiel a su nombre y anuncia
un par de gratas sorpresas para los fans de las aventuras
gréficas. La primera, una secuela de Schizm: Mysterious
Journey, el efectivo (y efectista) titulo desarrollado por LK
Avalon que narraba la historia de un grupo de humanos en
el planeta Argilus, hogar de una desaparecida civilizacion
alienigena. Ahora, Schizm /i: Chameleon seguira por l0s
mismos derroteros del misterio y los puzzles de altura,
aunque esta vez habra mas gente de por medio.

El objetivo serd evitar la destruccion de una antigua colonia
situada en un pequefio planeta. Pocos detalles més se
saben de esta secuela que seguird valiéndose de la
perspectiva en primera persona y los enigmas para mentes
despiertas.

Por otro lado, la compaiiia ha llegado a un acuerdo con
Jane Jensen, la reputada creadora de la saga Gabriel
Knight, para desarrollar un nuevo titulo. Al parecer, la
historia incidird en lo paranormal a través de una
estudiante que, a raiz de unos experimentos, entrard en un
mundo de telepatia y precogniciones. El juego, en tercera
persona, mezclard algunos momentos arcade con puzzles
de lo mas sesudos, en los que incluso estardn presentes

Como ves, los parajes de Schizm 2 siguen siendo igual de sombrios.  elementos de la neurobiologia.
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TENSANDO EL ARCO -

Primeras imagenes de War of the Ring

YA SEMOS EUROPEOS

El sistema PEGI sustituye a la clasificacion ADESE

Es posible que este (itimo mes hayas empezado a ver extrafias han incorporado seis
sefiales cuando entrabas en tu tienda de juegos habitual. Y lo mas simbolos més que
probable es que no se trate del efecto de una mala noche, sino de ayudaran al comprador

El Sefior de los Anillos y su prole seguirdn arrasando en lo que queda de afio. Tras el anuncio de

The Return of the King para PC de EA, Vivendi ofrece ya las primeras capturas y detalles de The

Lord of the Rings: War of the Ring, su apuesta en tiempo real para el mundo de Tolkien.

Los desarrolladores de Liquid Entertainment (creadores entre otros de Battle Realms) no

quieren que el juego pierda su personalidad en un barullo de combates. Para ello, en War of

the Ring aparecerdn también varios de los héroes que coronan la aventura tolkiana, y cada
uno con sus propias habilidades. Por ejemplo Légolas, con su arco, es capaz M“V P""““s la Tierra Media volvera a

; de realizar un disparo de largo alcance que desplaza al enemigo  |lenarse de tortazos.
» cuando lo alcanza.

presencia serd el balrog de Moria, la criatura de fuego
que blandird su ldtigo junto a las fuerzas del mal. En
este sentido, War of the Ring ofrecera dos campafias

estar pegandose a principios del afio que viene.

Otro de los personajes insignes que haran acto de

en las que podrés dirigir a uno u otro bando segtn
tu estado animico. Cada una contard con alrededor
de 15 misiones con variados objetivos, desde el
tipico combate a muerte a rescates de
compafieros en apuros o el control de
ciertos puntos estratégicos. Si la cosa
sigue a buen ritmo, orcos y elfos deberfan

EL MOTORISTA ARCADE

La secuela de Full Throttle se decanta por la accion

Como ya anticipamos, el regreso de Ben y su Corley va a tener un aire muy arcade. En un futuro
surrealista donde impera “la ley de la carretera”, Full Throttle: Hell on
Wheels te pondra en la piel de este lider motero en su intento por
desvelar quién ha devastado toda fa red viaria de la region. Para
desentrafiar el misterio, Ben se embarcara junto a su banda de moteros
en una aventura que le llevard a repartir mamporrazos y botellazos
tanto en el asfalto como en varios garitos de mala muerte.
Asimismo, el juego estara repleto de persecuciones y
tortazos sobre dos ruedas, con enfrentamientos con
bandas rivales y con el archivillano de turno. Algin
gue otro puzzle tambien prometen los creadores
del invento, que mantendran la estética de
comic del original y conservara el humor en
todos sus dialogos.

d =]
BT

la nueva normativa de clasificacién, llamada PEGI (Pan European a determinar cudles son
Game Information) y que viene a sustituir a las conocidas etiquetas  los elementos mas “conflictivos” de un juego. Habra un simbolo

de ADESE.

para indicar discriminacion, drogas, miedo, lenguaje malsonante,

La clasificacién por edades tendrd en consideracién cinco grupos: sexo y violencia. Te ponemos los simbolitos a continuacion para
para mayores de 3 afios, de 7, de 12, de 16 y de 18. Asimismo, se  que ti mismo adivines cuél corresponde a cada concepto.
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desbloguearas nuevos vehiculos y edificios.

Asimismo, la ampliacion aportard nuevos puentes y un edificio de conjuntos
basados en el urbanismo europeo contemporaneo. Pero destacardn sobre todo las
nuevas catstrofes que podran asolar tu urbe. Los accidentes de tréfico y los
descarrilamientos de trenes estaran a la orden del dia, e incluso podras organizar
una invasion alienigena y ponerte a los mandos de un platillo volante si lo deseas.

Todo en aras de la diversidn.

Este otofio las calles de las ciudades volveran a llenarse de humo y congestiones
virtuales. Maxis acaba de anunciar que ya estd en marcha la expansion SimGity 4
Rush Hour, que pondra los medios de transporte en el centro de la accion. No sdlo
serd cuestion de manejar &l trafico con mayor ahinco, sino que ahora dispondrés
de multiples opciones para gestionarlo: desde el uso de trenes elevados al
aprovechamiento de grandes avenidas o callejuelas de un solo sentido. Ademas, el
control de los vehiculos que pululan por tu ciudad serd casi total, hasta tal punto
que habré ciertas misiones en la que deberas ponerte al volante de un coche de
bomberos para acudir a un edificio en llamas luchando con los atascos. U otras en
las que deberas frustrar un atraco a un banco o atrapar a un ladrén de coches. Al
completar estas misiones, aparte de seguir ganando puntos como alcalde, también

A este ritmo, muy pronto pmlras presentarte a
alcalde...

en la realidad.

A TORTAS POR
EL MEDIOEVO

Al asalto de la Edad Media con
Lords of the Realm Il

Si el tercero de la saga Lords of the Realm avanza a este ritmo, tal
vez llegue a convertirse en serio competidor al podio de los mejores
juegos de estrategia medieval, tal como afirmaron en su dia desde
Sierra Entertainment. E titulo intentara reproducir los aspecios mas
significativos de la Edad Media, haciendo hincapié (como no), en el
apartado bélico. Por eso mismo, la construccion de castillos y su
asalto y defensa sera una de las partes fundamentales del juego.
Los desarrolladores, creadores también de la saga Zeus o Faradn,
han empleado un eficaz motor 3D que permite batallas
multitudinarias ante las murailas, con maquinas de asedio incluidas,

y que también tiene presentes aspectos como la moral de las tropas.

Ademés, el juego incluird elementos de gestion mas amplia, cercana
a la saga Civilization: tendras que administrar tus vasallos para
manejar adecuadamente tus provincias.

Y HABLANDG
DE CIVILIZATION...

Firaxis prepara la seguntda
expansion de la saga , ,'

E—

ek . CIENCIA —1_
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La expansion se llamard Civilization {i: Conquests . Y
como su nombre indica, girard alrededor de
conquistas varias; desde las luchas por
Mesopotamia en los albores de la civilizacion

. hasta la conquista de las Américas.

. Evidentemente, también vendra con un amplio
' surtido de novedades: nuevas

razas, nuevas unidades,
nuevas maravillas, nuevos

' recursos, nuevos p,
gobiernos... Es decir, todo
nuevo para que toda

... sigaigual.
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6.000 afios de historia cargada de
estrategia y de fronteras que ampliar
estan al alcance de tu boligrafo. Si
respondes a nuestra pregunta, tal vez
dentro de pocas semanas puedas
celebrar que tu nombre esta entre los
ganadores de una de las 20 copias que
sorteamos. Ataca ahora, €s el momento.

;Qué compaiiia ha desarrollado Rise of Nations?

IXO PUBLISHING IBERICA
C/ ALAVA, 140 — 7* PLANTA
08018 BARCELONA

i

:

[ ] Firaxis [ ] Big Huge Games [ Ensemble Studios :
NOMBRE: i
DOMICILIO: . :
POBLACION: C.P:
PROVINCIA: TELEFONO: ...
Rellena este cupdn en mayiisculas y envialo a:

GAME LIVE

o €l logotipo de Miero
Simerciales de Microsoft Gorg

BONCURSO

e of Nations

sthias. Partes © 2003 Migrosaft Corporation
ara registrada exclusiva e Blg Huge.

oft Game Studios y Rise of Nations sen mar-
ion en Estados Unidos y.?tms paises.

BASES DEL CONCURSO

= Para concursar, la carta con el cupdn d
respuesta deberd recibirse en las oficinas d
IXO Publishing Ibérica antes del 5 de julio
indicar “Concurso Rise of Nations” en un
esquina del sobre.

« El sorteo se celebrard el 10 de julic
Puedes consultar los nombres de los ganadi
res en el nimero de agosto de la revista.

 Sdlo optardn al premio las cartas con !
respuesta correcta.

< El premio no es canjeable por dinero.

o La participacion en este concurso implit
la aceptacion de todas sus bases.



ANO NUEVO, TORNEO NUEVO

Atari ya prepara la siguiente edicion de Unreal Tournament

N}
s

Ty

14

Si crees que los bots de UT2003 son duros, espera a ver la
siguiente generacion...

Siguiendo los pasos de FIFAs, NBAs y demas licenciados, Unreal
Tournament se ha decidido a sumar afiitos a la formula del tiroteo.
Por suerte, Unreal Tournament 2004 ofrecerd algunas
importantes innovaciones en jugabilidad. En concreto,
destaca que se podran pilotar vehiculos de tierra, mar y
aire, con lo que el juego se maverd por un terreno
completamente nuevo. Por esa razon, se han
renovado las modalidades de juego. Por un lado,
se recuperaré el modo Asalto, que habia
desaparecido en la edicidén 2003,
incorporando seis mapas en los
que los combates espaciales
estaran a la orden del dia.
En uno de ellos, par
ejemplo, tendras
ocasion de atacar
o0 defender una
nave nodriza skaarj,
mientras que en otro

Atarl qulere sequir apnstandu fuette por Ia saga Unreal
Tournament.

librards una batalla por el control de una fabrica de robots.

El modo Onslaught, a su vez, también aportara novedades, sobre
todo armamentisticas. Aparte de los vehiculos de tierra y aire,
también dispondrds de minas-arafia capaces de sembrar el caos
entre los desprevenidos rivales. Este modo de juego, que incluird
nueve mapas distintos, esta pensado para los combates por equipos,
en los que cada faccion debera controlar unos puntos del mapa para
hacerse con la victoria.

En total, Unreal Tournament 2004 vendrd con mds mapas bajo el
brazo de los que trajo consigo la version 2003. Ademés, algunos de
estos mapas estdn siendo disefiados pensando en los fanaticos mas
fanaticos.

El resto del juego sufrird modificaciones muy ligeritas: unos retoques
graficos aqui, unas optimizaciones alld, y poco mas. Eso si, desde
Epic Games/Digital Extremes aseguran que este nuevo Unreal dara
todavia mds cancha a los creadores de mods, gracias al redisefio del
sistema de interfaz de usuario. Y por si acaso, el juego (que deberia
estar listo antes de acabar el afio) incluird también UT2003 v las
ampliaciones gratuitas que se distribuyeron.

BUGANEROS DEL AYER

Sid Meier regresa a Ia pirateria

Seguramente habra algln estudio de
mercado y todo eso, pero de momento a —

nosotros se nos escapa la razon a la cual se Evidentemente, ambas

debe este resurgir de la pirateria para capturas son del titulo original.
compatibles. Después de Tropico: La bahia

de los piratas, Port Royaley Pirates of the Caribbean, ahora es el inclito Sid
quien salta al abordaje con Sid Meier’s Pirates! El juego, que estard
completado a finales del afio préximo, es en realidad una actualizacion-secuela
del juego Pirates! que el propio Meier cre6 alla por el 87. Al igual que en el
ariginal, Sid Mejer’s Pirates! te pondrd en la piel de un pirata que ird labrando
su futuro en una mezcla de accion, rol y estrategia. Todo ello al calor de las
3D, obviamente.

! She  looks like a
\ gn eon captain. I
hall wme.

lnuesttgate"

sail anay?
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of L0 QUE HARAS EL ANO QUE VIENE

EA Sports prosigue su linea de titulos deportivos

No serén los titulos mds esperados ni los mds revolucionarios, pero se agradece
que EA Sports siga perseverando en su linea deportiva para alimentar a los
hambrientos de competicion. Aprovechando la reciente feria E3, la compafia
norteamericana ha anunciado cuatro de los juegos mas emblematicos de su
escuela de deportes; FIFA 2004, NHL 2004, NBA Live 2004 y Tiger Woods PGA
Tour 2004. Es decir, una apuesta total por el continuismo a partir de una
sdlida base.
El rey del baldn 2004 vendra con el tipico ramillete de nombres y licencias FIFA que
le han aupado tan arriba {16 ligas con mas de 350 equipos y un total de 10.000
jugadores) y alguna que otra novedad. Esta vez se incluird un modo Progresion
que te permitird asumir las riendas de un club modesto de una modesta divisidn y
llevarlo hasta lo més alto del escalafén futbolistico.
Por su parte, tanto NHL 2004
como NBA Live 2004 seguirdn
mejorando en lo posible el buen nombre de la saga aportando
nuevas animaciones y unos comentarios mejorados. Sin embargo, lo
més destacado de ambos sera que dispondran de un sistema
llamado EA Sports Bio, que buscara otros juegos de la temporada
2004 de EA Sports en el disco duro y puede desbloguear
determinadas opciones y secretillos.
Finalmente, el rey del golf vendrd con un nuevo modo Carrera mas
grande que nunca y con varios efectos gréficos nuevecitos que
ayuden a dar todavia mds realismo a todo ese verdor y hierba
segada. En definitiva, mientras el mundo siga girando, no
tenemos que preocuparnos de que EA Sports nos alimente.

2 GANADORES DEL CONGURSO PRO RACE DRIVER
EI- MAGIG“ M“ND" | Minaia Liorca, Barcelona - Jesiis Maria Bafios, El Ejido
DE I-A E“EHHA (Almeria) - Oscar Mulet, Marraixi (Baleares) - Fernando

| Ortiz, Vitoria (Alava) - David Lopez, Lugo - Jose Fernandez,
Magic: The Gathering se adentra en la ETR

Madrnid - Santiago Tello, Oviedo (Asturias) - Ferran Teixidor,
| Fonteta (Girona) - Diego Tarrio, Valga (Pontevedra) -
Gonzale Bote, Solana de ]UE Barros (Badajoz) - José Luis

ot o Cabezon, Madrid - Miguel Angel Estarlich, Carlet (Valencia) -
Tiase) Biia 0 Magic: — | Fermin Béjar, Loja (Granada) - Daniel Ruiz, Villamol (Ledn) -
T Galispng Ching 105 José Antonio Blaza, Villaverde del Rio (Sevilla) - Maria José
chicos de Wizards of the Javier Castelo, Alhaurin de fa Torre (Malaga) - Miguel Vifia,
Coast han dado un paso Lugo - Gemma Escribano, Palafrugell (Girana) - Angel
mas en la incansable Ferndndez, Madrid - Josep M? Matarredona, Barcelona
explotacion de su juego
de cartas coileccionables.
Esta vez, se han aliado
con Atari (antes

GANADORES DEL CONCURSO FREELANCER
Infogrames), para

Ifaki Areso, San Sebastidn {Guiptizcoa) - Ana Belén Coin, :
Malaga - Daniel Estrela, Valencia - Jose Rionda, Oviedo

empezar el desarrollo de

un juego de estrategia en

{Asturias) - Juan Luis Martl, Ibiza (Baleares) - Alicia C.

Villena, Tabernes Blangues (Valencia) - Sebastia Esquerra, El

Vendrell (Tarragona) - Xavier Tutusaus, L'Albi (Lleida) -
tiempo real que | Santiago Jiménez, UHospitalet de Liobregat (Barcelona) -
discurrird por el universo fantdstico de Magic. Magic: The Gathering | Pablo Castro, Palencia - Sherab Pereira, Barbastro (Huesca)
Battlegrounds empleara un motor 3D para ofrecer hasta 15 misiones | - lvan Ortega, Algeciras (Cadiz) - Adron Gampos, La Victoria
repartidas en una campafia de seis capitulos. Para seguir con la | de Acentejo (Sta. Cruz de Tenerife) - Emilio Escribano,
estructura del juego de cartas, al principio deberds elegir los colores en HUEtPf"VeQa {Granada) - Toni Lopez, Salt (Girona) - German
los que quieres basar tu estrategia de entre los cinco disponibles. Luego, de Vierna, Santander (Gantabria) - Mikel I“aﬁ: Pa;nplona
a medida que vayas progresap’do_, descubrirds nuevos hechizos y g;?‘?;;?‘; é‘;;g;%ﬁ;?agggoxa;ﬁggﬂé ;é‘g%elnem'
criaturas para alimentar tus ejércitos. Liobregat (Barcelona)
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VUELUE EL SEXTETO DE LA MUERTE

Pack te misiones par'a Rainhow Six 3: Raven Shield

(T P § oAy Elequipo Rainbow vuelve este otofio con sus perdigonadas
: e | tacticas en un nuevo pack de misiones titulado Tom
Clancy’s Rainbow Six 3: Athena Sword. Siguiendo
los pasos del original, el equipo Rainbow
-_’;; 1 deberd lidiar en este caso con los restos de la
organizacion que se encargaron de
—casi- eliminar en Raven Shield.
Esta vez, las incursiones
antiterroristas les llevaran por
varios paises del Mediterraneo sin que la
legalidad internacional o la soberania nacional
les importe un comino. ltalia, Grecia y Croacia
seran escenarios de las andanzas de esta unidad,
que ahora incorporard ademas siete nuevas armas, con
lo que el glorioso arsenal de los muchachos se eleva ya a 64
armas. Asimismo, Athena Sword afiade cinco nuevas
modalidades multijugador junto a varios mapas pensados también para el disfrute en red.
El juego esta siendo disefiado por los estudios de Ubi Soft en Mildn y, muy posiblemente, sera solo el
primero de una serie de lotes que seguirdn engordando este clasico de la accion tactica.

OTRO TRAGO DE ESTRATEGIA

La tactica isométrica se trasiada al Chicago de la Prohibicion

Primero forajidos del oeste, después forajidos del bosque, y ahora forajidos del b

asfalto. Spellbound repite la férmula de Desperados 'y Robin Hood en Chicago
1930, tercera incursion en el mundo de los puzzles tacticos. En esta ocasion, la
accion se traslada a los tiempos de la Ley Seca, que sirvio para hacer ricos a
unos y alcohélicos a otros. En este ambiente de perdicion tocara embarcarse en
una cruzada contra el vicio o contra la policia, segdn prefieras. Y es que una de
las novedades del juego es que permite realizar cada misién con uno u otro
bando, y con objetivos —obviamente— distintos. Del mismo modo, si conduces a
los mafiosos, tu preocupacion por la seguridad ajena serd

o5s i
o L g AN
L AR N

SI hay un castillo, esto tiene que ser Europa. Fijo.

mds bien escasa, mientras que si te encargas de la pasma A finales de aiio
deberas atender escrupulosamente los preceptos de la ley sonaran las 5
antes de desenfundar el arsenal. metralletas. § 3

Paradox sigue explotando su concepto estrategico

Como los mismos creadores admiten, Victoria serd una mezcla de los conceptos de
Europa Universalis y Hearts of Iron. Es decir, una intrincada mezcla que tendrd en
cuenta tanto los aspectos bélicos como la diplomacia y las politicas colonialistas.
En el juego, la accién se traslada al periodo entre 1835 y 1920, una época marcada
por el declive de las monarquias absolutistas y |a irrupcion de la Revolucidn
Industrial. Por ello mismo, uno de los grandes retos a los que te enfrentaras serd
conducir el proceso de democratizacion sin que tu nacidn entera se venga abajo.
Con todo, desde Paradox aseguran que el sistema de juego de Vicforia, aun siendo
sumamente elaborado, también serd muy asequible. Posiblemente, a finales de afio
podras comprobar si esta afirmacion es cierta.

2
=

i a'-iggiisfiaf
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VAMPIROS EN ACCION

La secuela de Vampires utilizara el mntol' e Half-Life 2

Aunque parezca mentira, ya hay juegos que

e 11
emplearan el motor de Half-Life 2 a pesar de ks
que este lltimo apenas acabaide ser - ¥
anunciado. La cosa resulta todavia mas curiosa ‘ S
si tenemos en cuenta que Half- .
, - _ [ife 2es cosa de Valve,
¥ L

mientras que Vampire: Ray
Bloodlines viene por parte
rusa (de Troika,
concretamente). Y mas curiosa
alin si tenemos en cuenta que el
primero es un juego de accion en
primera persona y el segundo un juego de rol
procedente de los creadores de Arcanum,
que también participaron en Faflout. ESo si,
la cosa deja de resultar curiosa si |
tenemos en cuenta (y van tres).gue 1. Sounds fun. Now wihat do
Vampire: Bloodlines inelird no solo 2. Whatever. Just tell me what you
elementos de rol sino también de
%  accion en primera persona.

Q inmerso en el universo de Vampiro. La'Mascarada, encarnaras a un chupasangre perteneciente a uno de os
" siele clanes que avanzard en su'lucha por el poder deambulando por los lugares y antros mas oscuros de Los
Angeles. Fel a su origen en el rol de lapiz y papel, tu personaje ird adquiriendo experiencia y podra desarrollar
nuevas habilidades (a0ui dlamadas disciplinas) como la invisibilidad o el control mental. Y ya puestos,
* . aprovechando el motor Source de Yalve, siempre podras tirar de escopetas, metralletas y demas armas
convencionales. Pero no te emociones: en Troika estan tan dispuestos a mezclar rol y accidn que incluso tu
0 punteria dependerd de tu grado de pericia con las armas. El resultado del mejunije, el aio que viene.

BLUDGERS, QUAFFLES g H aYIN RN!
Y SNITCHES

&8 : 'I r 1 ‘ l
e N ime LT ol Gug
Ay Ve
\ ™ Apro ando 050 ramalazo
AgT dgico que acompana la dade
-, v N ‘@: A sacara a finales de ano Harry Po
M.\ = o, . e Quida orid Cup. La 0 d
ple: el d ] ; N onta s ob &
1 | il U 0 § 0 d 0 pe 0 o
alocada como complela gadore
por banda atro pelotas e ego 0S nomb arg 0o
gador podras controla alg a de las posicio desde IG
perseguidores, que debe ar co (ua al buscado 0
ometido es capturar la dorada que co e el partido
Despues de elegir a una de las ca de Hog ompletar lo
0 reto es, podras pa par e a liga de cara
0 eridrao d e(qUIPOS € 1040 ta, O {
Bulg apon. Ad edida prog d
desblogueando mo 0S especiales, que an de perlas paréa
ong or trofeo de quidd d do
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FREAK POWER

LucasArts presenta Armed & Dangerous

00 EaCd0res ael exceliente d c doulo

A LA SOMBRA
DE PANDORA

d
pnocida D

0 omo aao

q arcna 0 CO

DIO 0mopo Aho

deld d dDE d U
J (d edd (
aesd D 0 gurdn Q d
€00 contard CO 0do
gador o € d
0 onto d 0 d
d C g0, g 0 S0
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VILLANOS A MEDIDA

Batman: Rise of Sin "

Tzu serd el titulo de w"

las nuevas aventuras | vl by

del Sefior de la R L5
Noche. El tal Sin Tzu, i =
es un villano x

disefado ex profeso para la ocasion. El
artista Jim Lee ha sido €l creador del
hombre, en un titulo donde apareceran
también secundarios de lujo, como el
Espantapajaros, Robin o Batgirl.

VIEJOS ALIADOS
B = Ataiilquiere
desempolvar el viejo
juego de tablero Axis
& Alligs (una especie
de Risk ambientado
#| en la Sequnda Guerra
™ Mundial) y
traspasario al mundo del tiempo real. Y
para ello se han dirigide a TimeGate
Studios, los responsables del excelente
Kohan. En cuanto dispongamos de mas
detalles, seras el primero en saberlo.

A LO GRANDE

La gente de £ _
Sunflowers estd  JEES e
muy contenta o e 4 §
con su Anno Lo s
1503, y para AR O e
celebrarlo han i T
puesto un nuevo SR
gscenario gratuito que puedes descargarte
desde la pagina web oficial
{www.anno1503.com). En Metropo!
deberas gestionar una ciudad de nada
menos que 100.000 habitantes y
convertirla en ejemplo de prosperidad.

CALVO Y SILENCIOSO

No han dicho ni
esta boca es
mia, pero ya
han soltado la
liebre. La gente
de Eidos mostra
publicidad varia
de un nuevo
Hitman, el
tercero de la serie, en el stand que tenia en
la reciente feria de la E3. Unicamente
constataban que apareceria en 2004.




TOMA EL TIMON

Shrapnel Games ultima un nuevo juego de
estrategia espacial, titulado Space
Empires: Starfury. Aungue la serie Space
Empires ya lleva tiempo coleando, esta vez
se han centrado en la estrategia a pie de
cafion. A los mandos de una nave,
afrontaras varias misiones con un sistema
de juego en la linea del clasico Elite.

iTU ERRES MUY MALO!
k Evil Genius
| es el nuevo
2, ., Juegoque
L esta

Sully . R preparando
| Uy B p b Elixir

t \ Studios, la
compania de Demis Hassabis que acaba
de completar el ambicioso Republic: The
Revolution. En Evil Genius encarnaras a
un villano de los de toda la vida, muy
inspirado en los cldsicos malos de las
peliculas Bond.

BELICOSIDAD TRIBAL

Vivendi recupera la saga tribal con
Tribes: Vengeance. Desarrollado por
Irrational Games, creadores del aclamado
Freedom Force, el juego se

embarcara en la accién 7
desmesurada 4 e 5
CON varias % Ol 1

mejoras

graficas, a partir del
motor de Unreal.
Ademas, este nuevo
Tribes incorporara una
nugva campafa para
un solo jugador.

ESCUELA DE CALOR

Dreamcatcher
quiere
aprovechar el
calor veraniego
sacando un
juego de titulo
e intenciones
bastante explicitas. X-treme Beach Saccer
se meterd en las playas de medio mundo,
desde Rio hasta Bangkok, y pondrd a un
montaén de futbolistas propinando
espectaculares patadas a la arena y a un
baldn. El fitbol es asi.

La saga Need for Speed vuelve con
mds ganas de velocidad y con los
dos ojos puestos en la ilegalidad.
Need for Speed: Underground se
centrara, precisamente, en las
carreras ilegales nocturnas que se
celebran a menudo en algunas
ciudades estadounidenses.

Como no podia ser de otro modo,
esta entrega vendra con su surtido
de coches flamantes, una veintena en
total, pertenecientes a marcas tan
conocidas como Toyota, Subaru o
Mistubishi. Sin embargo,
Underground incorpora la novedad
de poder personalizar los coches
afiadiendo o cambiando distintos
componentes del vehiculo.

El juego seguird el esquema
consolero de realizar varias misiones
para ir desbloqueando nuevos
coches y nuevos eventos. Una de las
modalidades que se incorporard a la
saga seran las carreras de dragsters,
donde lo Unico que contard serd
tener el vehiculo mas potente para
ganar en una carrera de velocidad en
linea recta.

MAS CABALLOS DE ACERO

Microsoft vuelve a calentar las calderas

Otra cronica de un
juego anunciado era
la segunda entrega
del simulador de
trenes de Microsoft.
Microsoft Train
Simulator 2 seguird
discurriendo por sus
convencionales railes
ofreciendo mas
toneladas de metal.
Hasta 200, si te
decides por una de
las locomotoras
diesel de gran
potencia, o bien algo
menos si optas por
conducir un tren a
vapor.

El juego contard con
nuevos efectos climatoldgicos que pueden afectar gravemente a tu rutina de maquinista,
asi como cinco rutas nuevas para que te explayes a gusto. Eso si, lo mejor de todo es
que, dado que Train Simulator 2 estd desarrollado con una arquitectura abierta, podréas
crear tus propias rutas ferroviarias.

La saga Need for Speed sigue con los
faros puestos en lo arcade.

Ahora, en el mundo de Train Simulator también cabran
las personas y los animales.
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Wolfenstein, saga Doom, §

cQué esta haciendo?

“Lo tnico que he hecho es acelerar un
poco las cosas. Tarde o temprano, algin
otro hubiese hecho lo mismo”. ;Humildad
0 arrogancia encubierta? Qué importa, el
caso es que son palabras pronunciadas
por un tipo que si puede presumir de
haberle abierto puertas al futuro.

ohn Carmack es un tipo tranquilo, gue se piensa mucho

todo lo que dice. Leyendo sus entrevistas, uno no tiene

la sensacion de que este hombre haya sido el respon-

sable de sentar las bases de uno de los géneros gue

mas pasiones y fanatismos despierta: la accién en pri-
mera persona.

Todo comienza a principios de la década de los 90, cuando
John Carmack y su hermano Adrian fundan junto a Tom Hall una
compafiia que hoy es sindnimo de muchas cosas, pero sobre
todo de éxito & innovacidn. Varios juegos en 2D y algin titulo en
3D menor son el prélogo para su primer gran éxito: Wolfenstein
3D. A partir de ahi, todo es Historia. Con may(sculas.

La fecha, 1993. El juego, Doom. Cambia la accion, cambia el
concepto de juego. El jugador se sienta ante el PC para disfrutar
de un especticulo directo en el que priman la violencia, las criatu-
ras de pesadilla v 1a accion sin més freno que la tecla de ESCAPE.

Pero Doom no supone sdlo el pistoletazo de salida para el
renovado género de la accidn. Abre también una nueva época, en
la que las grandes compafifas de videojuegos licencian sus
motores para que sean otros los que pongan las luces sobre los
cimientos de su escenario.

A Doom le sigue Quakey a Quake su secuela. Dicen del pri-
mero que es el mayor paso evolutivo en el uso de las tres

L dimensiones. Del segundo, que ha
ZOOM sido €l primer éxito serio que lleva el
| videojuego solitario a las arenas del
Qué ha hecho?
Hovertank, ‘

multijugador y cambia la IA del enemi-
Catacombs, saga |

go de postin por la neurona y el batir-
~ se el cobre con otros seres humanos.
Carmack es el primero en sorprender-
se de tal éxito. “Creo que el juego on
L line ha superado la mas optimista de
. las opiniones” declara. “Pensaba en el
multijugador desde Doom, pero real-

saga Quake. §

Doom 3 §
. mente no creiamos en todo su poten-
. cial. Solo poco después nos dimaos
- cuenta de su poder”.

Coleccionista de Ferraris y construc-
tor compulsivo de cohetes espaciales
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en miniatura, Carmack recuerda su adolescencia como la de un
joven arrogante, nervioso y rebelde que solo queria una cosa:
ser programador. “Tenfa las ideas muy claras en ese sentido. Mis
padres nunca me entendieron, de manera que nunca me com-
praban los ordenadores que realmente necesitaba. Luché con mi
madre durante diez afios, aunque ésas son cosas del pasado”.

Ante la negativa de sus padres, que animaban al joven John
a matricularse en la universidad para poder llegar a realizar
sus suefios, Carmack abandona sus estudios y crea su propia
compaifiia. El resto ya se sabe. “No hay nada como un par de
Ferraris para echarles en cara a tus padres todos sus errores”,
bromea. “Ahora la relacién con mi madre es perfecta. Ella mira
atrds y reconoce que estaba equivocada”.

Exito, dinero, grandes proyectos. La carrera de Carmack es
metedrica. Quake 3 no hizo sino confirmar que id estaba
llamada a la grandeza. Asi parecié verlo la Academia de las
Ciencias y Artes interactivas, que reconocio el trabajo de Car-
mack incluyéndolo en su famoso Hall of Fame. John comenta
al respecto: “No me gustan las ceremonias. De hecho, me
gstuve pensando el asistir o no a la entrega del premio, pero
me convencieron”.

Queda Carmack para rato. De hecho, actualmente se encuen-
tra trabajando en la tercera parte de Doom. Y eso que, como €l
mismo dice, “sé que tengo el dinero suficiente como para sen-
tarme y no hacer absolutamente nada. Pero prefiero moverme”.
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Por G. Masnou

SBunaway culmina la

Hace 14 anos, la llama
de las aventuras

ssieae oo e | tradicion aventurera

fuerza en Espana

‘gracias a La aventura espaﬁOIa

original. En este tiempo,
mucho ha
evolucionado el género
hasta llegar a producir
una obra maestra del
calibre de Runaway: A
Road Adventure, que
esta empezando a
distribuirse a nivel
internacional con gran
éxito. Quedan atras
decenas de titulos,
clasicos ocultos y
alguna que otra obra
capital.
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na de las distribuidoras con que

nos pusimos en contacto no quiso

ni siquiera recibimos. Nos dijeron

que ellos no publicaban software
nacional”. Asi de crudo. O al menos asi lo
recuerda Felipe Gomez Pinilla, de Péndulo
Estudios, que se dej6 los cuernos y puede
que hasta el suefio en la busqueda de un
distribuidor para su primer juego, /gor:
Objetiva Uikokahonia.

Pese a los afios transcurridos, conse-
guir que sus juegos se distribuyan sigue
siendo uno de los principales obstaculos
con que tropiezan los estudios de desarro-
llo espafioles, sobre todo si se dedican al
mas bien minoritario género de las aventu-
ras graficas. Pese a todo, siguen creandose
aventuras graficas para PC en nuestro pais.
Y algunas de ellas son excelentes.

Segun Felipe Gémez, vale la pena apos-
tar por este género, entre otras cosas por-
que “las aventuras tal vez no estén entre los

Hollywood Monsters
sigue vendiendo bien
seis anos después de
su lanzamiento.

productos capaces de convertirse en éxitos
de venta inmediatos, pero suelen tener una
vida comercial larga”. Estamos
hablando de juegos que no enveje-

cen al ritmo frenético que suele dic-

tar la tecnologia punta. Los mejores

siguen vendiéndose afios después de su
lanzamiento, algo que no puede decirse de
casi ning(n otro tipo de juego.

La tradicion aventurera tiene en Espafa
raices muy sdlidas. De las aventuras con-
versacionales de Dinamic y AD a las de
apuntar y hacer clic de Péndulo Studios o
Revistronic va un auténtico reguero de soft-
ware que incluye también productos de pre-
supuesto medio (como las aventuras de
Alcachofa Soft o Argos Labs) e incluso titu-
los amateur de sorprendente calidad.

|
El principio de esta historia tal vez haya que
huscarlo en el mas bien lejano 1988. Ese afio,
los ordenadores de 8 bits dan sus dltimos
coletazos antes de ser sustituidos
por los PC. El punto y final a una
forma de entender y jugar
los videojuegos viene a
cargo de La

Q
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por AD seria una version en castellano de la

B b = == 7 T F 7 legendaria Adventure, el titulo que sento las

T g 1 ! bases del género de aventuras a mediados
b L ] de los 70. Se tituld La aventura original, y

. S SRS L con él entré en Espafia una formula de éxito

e ; TR e 'I que ya habia llegado a su cenit a nivel inter-

nacional; las aventuras conversacionales.
Visto desde una perspectiva actual, el
juego puede parecer un tanto sim-

ple, sobre todo por sus poco

perfilados personajes y sus por
otro lado comprensibles fallos
técnicos, pero también es cierto
que conserva su magia pese al
tiempo transcurrido y su anacréni-
Co planteamiento.

i EERES N e ' ' Tras  La

Talk Take Look - e S ; ) ey aventura origi-
e - 11 nal AD pu-

S~ blica cinco
nuevas aven-
turas entre

1989 y 1992:

El Jabato, La
aventura espacial y 1a tri-
logia formada por La diosa de
Cozumel, Los templos sagra-
dos y Chichén ltzd. Todas
seguian las pautas del juego
que inauguraba la linea. A pesar
i /' desus solidos argumentos y su
/ | imaginativo desarrollo, fueron

Menéndez.  Segun
gste (ltimo, el secre-
to de su éxito residia
“en un sistema grafi-
co 3D original y vis-
toso y en lo apasio-
nante de una trama
inspirada en la nove-
la de Umberto Ecco £/
Nombre de fa Rosa”.
Un afio después, la
division de aventuras
graficas de Dinamic
Abadia del Crimen, una videoaventura (asi ~ Multimedia, Aventuras
llamaban en los 80 a los juegos de aventu-  Dinamic, se independiza y
ras) convertida en obra de culto gracias al  pasa a llamarse Aventu-
buen hacer de los tres cerebros de Opera  ras AD. El primer
Soft: Paco Sudrez, Antonio Morales y Paco  producto editado

perdiendo popularidad en

‘ | cuanto una nueva fdrmula

/ /| patrocinada por Lucas Arts y
£ Sierra, las aventuras graficas,
/ empez0 a desplazar a las aventu-

‘

| /' ras conversacionales.

| . |
La primera aventura de estas carac-
teristicas integramente creada en
Espafia la firma Péndulo Studios y
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de botos L.

=lx Pl=A=

Un tocdn muy alto,

(== e

-'Tr.:s; la aparicion de La Aventura Original, ya nada fue
lo mismo.

‘! os Templos Sagrados, una de las
ultimas creaciones de Aventuras AD.

se titula /gor: Objetivo Uikokahonia. El equi-
po responsable trabajé en condiciones que
en otros paises se calificarian de
practicamente amateurs. Gonta-
ban con un presupuesto de
menos de 400.000 pesetas y un nimero de
profesionales muy reducidos, casi un grupo
de amigos, que pasaron meses encerrados
en una nave industrial de Arganda del Rey,
provincia de Madrid. El juego ve la luz en
1994. Aunque su nivel no era equiparable al
de las mejares aventuras editadas interna-
cionalmente por esas fechas, se trataba de
un producto con notables virtudes y que,
ademas, animd a otras compafiias a dedicar-
se al disefio de aventuras.

Entre los estudios que saltaron al ruedo
a mediados de los 90 destaca Revistronic.
Su debut se produce en 1996 con 3 Skulls
Of The Toltecs, un ambicioso titulo distri-
buido en todo el mercado europeo y cuyo

recuerdo aln sigue
vivo en la mente de
miles de jugadores. Se
vende bien (200.000
copias en Europa y
25.000 en Espafia) y
recibe criticas acep-
tables, pero a duras
penas puede competir
con las tres aventuras
mas destacadas del
96: Gabriel Knight 2: [ 18
The Beast Wi- ))' . -

thin, Broken

Aungue hay alguna mas, estas cuatro
companias pueden considerarse la
punta de lanza del software
aventurero que se hace en Espafia.

AVENTURAS AD

Dirigidla por Andrés Samudio, esta
compania afrontd en 1988 el reto de
crear aventuras
conversacionales en
castellano con una
calidad equivalente
2l a la de las grandes
companias extranjeras. Desaparecio
en 1992.

PENDULO STUDIOS
En 1993, Rafael | i
Latlegui, Ramon
Hernéez v Felipe
Gomez empezaron a
trabajar en su primer
juego. Una decada mas tarde,
disfrutan del merecido éxito de
Runaway: A Road Adventure.

REVISTRONIC

En 1995, Rodrigo y Hernan Castillo
dejaron Dinamic para desarrollar con

m Erbe su Opera

B ™ | prima, The 3 Skulls
= W Of Toltecs. Meses

B!

¥l despues, Erbe se
=1 desentendid del

proyecto vy los Castillo crearon su

propla compania.

ALCACHOFA SOFT

Fundada en 1989, esta
compania empezo a
profesionalizarse en 1994.
Su unico miembro
permanente es Emilic de
Paz, pero en alguno de sus
« proyectos ha llegado a contar
. con hasta 70 colaboradores.

Sword: La leyenda de los templa-
rios 0 The Pandora Detective. Segln Her-
nan Castillo (director de desarrollo y pro-
gramador de desarrollo de Revistronic), la
prensa espafiola no valord el juego como
merecia, ya que “no se resaltd un detalle
que tenia muchisima importancia; era el
primer juego espafiol triple A, es decir, el
primer producto de alto presupuesto y dis-
tribucidn internacional masiva que se des-
arrollaba en Espafia”.

El afio que sigue, Péndulo Studios se
apunta un éxito sin apenas precedentes con
Hollywood Monsters, un paso adelante de
envergadura con respecto a /gor: Objetivo
Uikokahonia. Seis afios después, el juego
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2001, Dinamic anunciaba el cese de sus acti-
vidades debido a la crisis financiera que la
habia llevado a acumular una deuda de 1.800
millones de pesetas. Como consecuencia de
ello, el juego de Péndulo se quedd muy lejos
de los resultados que un proyecto de seme-
jante calidad y envergadura sin duda merecia.
Un afio después, sin embargo, se abrio la
posibilidad de que Runaway fuese editado de
nuevo. Al juego no le faltaban pretendientes,
y ha acabado siendo distribuido con més que
notable éxito en paises como Alemania,
Inglaterra, Estados Unidos, Canadé, Polonia,
Hungria, Holanda, Bélgica, Suecia, Noruega,
Dinamarca y especialmente Francia, pais en
que las aventuras graficas son muy populares
y en el que Runaway ha recibido excelentes
criticas y ha llegado a alcanzar la tercera posi-
cion en la lista de juegos mas vendidos.
Mientras, en nuestro pafs, FX Interactive
ofrece una segunda oportunidad a aquellos
que meses atrds no pudieron hacerse con
una de las copias puestas en circulacion por
Dinamic publicando una version mejorada.

i Sector 1 - Z020
=0 2 suUave pEnumbra Sue Feing
ia 2ona de JocumeEniscitn destal
varins MarLOREE bien i luminado
clins glbergEn todo Bk EOODC LM
t0 sobrEe 85 MUEhas Oiras razra!
ia CONGA.

cevierrpndipaiii T spiaRETaa
AP I T T Y

-L"l Aventura Espacial fue el eslabon entre la aventura

conversacional y la grafica.

sigue vendiéndose a pesar de que sus gra-
ficos han quedado un tanto desfasados.

=

El siguiente proyecto de Péndulo, Runaway:
A Road Adventure, fue editado por Dinamic
Multimedia en verano de 2001. Se trataba de
la aventura grafica mas ambiciosa jamas des-
arrollada en Espafa. Y el resultado final esta-
ha a la altura de las ambiciones de sus crea-
dores. Por desgracia, el juego no fue

estuve entre los juegos mas recordados del ano. Mas

N inguna de estas diez aventuras espanolas para PC
bien fueron maltratadas ¢ pasaron inadvertidas. Por

distribuido como merecia dados los proble-
mas de liquidez que atravesaba en ese
momento Dinamic Multimedia.

Segun Felipe Gémez, “Dinamic forzo la
salida al mercado del juego porque necesita-
ba dinero para mantenerse a flote, pero no
aporté los fondos necesarios para gue un
numero suficiente de personas trabajase en la
recta final del proyecto”. Para colmo de
males, Runaway llevaba apenas dos meses
en el mercado cuando, el 24 de septiembre de

>mn_®uiintr
9
8
4

conversacional de

lote. Para algunos, una

Entre los cambios introducidos destaca un
nuevo doblaje, que ha tenido en cuenta la sin-
cronizacion labial e incluido nuevas frases
para Brian y otra voz para Gina. Ademas, el
juego es ahora mucho més estable con Win-
dows 98, Me y XP, ha mejorado la calidad de
los videos gracias al uso de una profundidad
de color de 32 bits vy la nueva caja incluye
portada y poster del artista grafico Luis Royo.

[ |
Y no todo acaba con Runaway. Revistro-
nic ya tiene en cartera Fenimore Fillmore:

eso, creemos gue vale la pena rescatarlas del pozo de la
memotia y que cada uno sague sus propias conclusiones.

e s ‘
DON QUIJOTE EL ENIGMA DE ACEPS  MEGACORP LA ABADIA DEL CRIMEN STARLIFE
(DINAMIC) (ACE SOFTWARE) (DINAMIC/AD) (OPERA SOFT) (ZAFIRO SOFTWARE)
Una aventura de dificuttad  Un viaje por el interior de  Una aventura El titulo mas popular del  Segun la caratula, una

“aventura grafico-

las piramides de Cafax y
Aceps para descifrar un
enigma de 4.500 afios
de antiguedad. Tuvo
poco exito, perc cuenta

excesiva, pero que al
menos puede presumir
de un orginal
planteamiento. En el
papsl del famoso

conversacional dotada
de gobierno por iconos”.
Los iconos son diez, v
hacen mucho mas facil

obra maestra. Para otros,
un calco de The Great
Escape, solo que
amblentado en una

ambiente ciberpunk cuya
accion transcurre en el
planeta GEA-3. En el
papel de un agente de

personaje de Cervantes,  con muy solidas una gran corporacion y  abadia de monjes de la tarea de enfrentarse a
debes conseguir que te  virtudes: buen guion, ayudado por un grupo de  clausura en vez de un los alienigenas que
armen caballero para puzzles inteligentes y un  rebeldes, debes derrbar  campo de concentracion.  saguean las fuentes de
rescatar a continuacion a  entorno de juego un gobierno. Inusual y Buenos graficos, mucha  energia del planeta
la dencella Dulcinea. iniguaiable. muy divertida. profundidad. Tierra.

s

e ey G i
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Runaway: A

- Adve

aventura grafica espanola

‘fi.'lr‘,

la mejor

jamas creada.

The Westerner, una secuela de 3 Skulls Of
The Toltecs que se basa en algunas de las
ideas gue van a explotar también juegos
en desarrollo como Broken Sword 3 o Full
Throttle 2. El juego apostara por didlogos
divertidos y concisos para que el jugador
reciba toda la informacidn necesaria de la
manera mds amena y rapida posible. Ade-
mas, va a incluir una camara movil que
seguird al personaje adoptando dngulos
cinematograficos, con travellings y pano-
ramicas incluidos. La interfaz serd muy
sencilla y permanecerd oculta durante
casi todo el juego; bastard con que el
jugador pase el puntero del ratén por la
pantalla y haga clic cuando encuentre algo
interesante.

Herndn Castillo, maximo responsable de
The Westener, afiade que el juego incluird
alguna discreta dosis de accién. “Pero el
hecho de gue manejes un arma”, matiza,
“no implica que puedas utilizarla para resol-
ver todo tipo de situaciones. Cada momen-
to del juego se resuelve de una manera

J

(

LOS PAJAROS

LAS VAJILLAS DE BANGKOK
(DINAMIC/AD) (DINAMIC/AD)

¢ Recuerdas esa parodia
galactica titulada
Spaceballs? Pues este
JUego es mas 0 menos
lo mismo, sdélo que mas
cafii, con peor aspecto
y con el mismo sentido
del humor. La ultima
aventura de Aventuras
Dinamic antes de
Independizarse.

Manuel Vazquez

guateque de las

pocas novedades
resenables.

El famoso detective Pepe
Carvalha, creacion de

Montalban, se apunta al

aventuras con desigual
aclerto. 51 bien el guion
es solido como una roca,
el juego en si aporta

UL T 72

P
51, Fenimore Fillmore

"J'i!.(lLH?j('_J que se }'_}l ecle.

determinada, asi que de muy poco servird
matar o intentar matar a todo el mundo que
veas”. Para que luego digan que los video-
juegos incitan a la violencia.

Tampoco conviene perder de vista Mer-
lin: El camino del druida, una aventura gra-
fica en primer persona recién salida del
horno que firma Barcelona Multimedia,
editora otrora abanderada en la creacion
de juegos infantiles que ha decidido lan-
zarse de cabeza a la produccion de aventu-
ras graficas para adultos. En el papel de un
joven mago Merlin, el jugador iniciard un
viaje en el que la poesia, la adivinacidn y la

CARALHD

1D5 PAIRROS OF WANGROK

L S I, ~
KE RULEN LOS PETAS TRICK OR TREAT DRASCULA
(IBER SOFT) (ACA SOFT) (ALCACHOFA SOFT)
La reina de las aventuras Aungue no es La primera aventura
conversacionales exactamente el tipo de  grafica comercial creada

politicamente
incorrectas. Los dos
protagonistas de esta
historia (ambientada en
una Bangkok futurista
arrasada por una guerra
nuclear) rio saben leer ni
escribir, son adictos a
las drogas y, encima,

camellos. compleja.

es un nombre

juego que podrias
esperar de una
compania espafnola (la
acciéon se desarrolla en
plena fiesta de
Halloween), Trick or
Treat resulta una
aventura gréfica
intrigante, atmosférica y

horrible para un

magia son los principales protagonistas.
Todo ello apoyado por un espectacular
motor 3D y sin la ayuda de ninglin tipo de
sustancia prohibida.

Dado lo limitado de la actual oferta,
estos dos titulos se han convertido en la
gran esperanza blanca del software aventu-
rero espafiol. Aun asi, es de esperar que la
notable carrera comercial de Runaway fue-
ra de nuestras fronteras sea el preludio de
un futuro espléndido, tanto para Péndulo
como para el resto de compafiias naciona-
les dedicadas a esa fina labor artesanal que
es el desarrollo de aventuras graficas.

por Alcachofa Scft es
también su gran obra
oculta. Una pésima
distriibucion por parte de
DMM ha evitado que
muchos jugadores
puedan disfrutar de este
pequeno clasico de culto,
de manejo sencillo y
humor desternillante.
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HALF-L

Un acabado grafico impresionante, una inteligencia artificial

< e

que parece humana, amplisimas posibilidades de interaccion
con el entorno, una fisica extremadamente realista, la inclusion
de vehiculos y un kit de desarrollo ain mas completo que el
del original... Todos los detalles que conocemos de Half-Life 2
hacen pensar en un juego mayisculo. Aunque quedan muchas

incognitas por desvelar.

ese a que va camino de cumplir cin-
co afios, Half-Life sigue siendo en
muchos aspectos un referente de
los videojuegos actuales. Tras un
largo silencio, Valve Software ha
sorprendido a propios y extrafios anun-
ciando que la secuela no sdlo estd en des-
arrollo, sino que muy pronto estard en condi-
ciones de ser editada. Conocemos unos
cuantos de los ingredientes que deberian
convertir Half-Life 2 en el nuevo referente de
los juegos de accién, aungue desconocemos
la forma en que han sido combinados y coci-
nados en las oficinas de Valve, ya que esta
compafifa todavia no ha dejado que nadie
eche un tiento al juego.
Todo lo que ha podido verse hasta ahora
de tan esperada secuela es un video que

muestra unas cuantas fases y permite descu-
brir detalles técnicos de indudable interés.
Tecnoldgicamente, el juego parece un fuera
de serie, aunque adn es pronto para valorar
aspectos cruciales como la jugabilidad.
Poco ha trascendido sobre el argumen-
to, pero si estd confirmado que Gordon
Freeman volverd a ser el protagonista.
Parece que el cientifico aceptd la oferta de
trabajo que le hizo un representante del
gobierno al final del primer Half-Life y
deberd lidiar con una nueva invasién alie-
nigena. Aunque sus creadores no lo han
concretado, todo apunta a que el juego se
desarrollard en el futuro préximo, unos
afios después de lo sucedido en el original.
El modo para un jugador incluira unos 12
capitulos y durara entre 30 y 40 horas.

Como en el original, la trama avanzard
gracias a escenas no interactivas creadas con
el motor del juego, aungue los desarrollado-
res anuncian que los limites entre escenas
interactivas y no interactivas no seran tan cla-
ros como en el original.

Esplendor gréafico
Obviamente, el aspecto en el que esta secue-
la puede superar ampliamente al original es
en el visual. El acabado grafico general roza la
excelencia, pero algunos detalles nos llama-
ron especialmente la atencidn. Por ejemplo,
Gabe Newell, cofundador de Valve, mostrd el
rostro que en esta segunda parte tendra el
representante del gobierno que aparecia al
final del primer Half-Life y la forma en que

cambiard su cara para mostrar diferentes
estados de animo. Segin Newell, cuenta
con “40 musculos faciales”, lo que permi-
tird un gran realismo en las diferentes
expresiones.

De hecho, el equipo de desarrolio ha
contado con la colaboracién de un psicolo- |
go para hacer que los movimientos facia-
les de los personajes sean lo mas realistas




Este hicho producira una

onda de energia de
efectos devastadores.
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Gabe Newell y Mike Harrington,
tundadores de Valve, se conocieron
cuando ambos trabajaban en Microsoft,
compaiiia en la gue presiaron sus
servicios durante casi una decada. Los
jovenes programadores vendieron sus
stock options en 1996 y eso les
permitio embarearse en el proyecto que
realmente fes motivaba: [a creacidn de
un videojuego. Para entonces, Gabe y
Mike tenian una excelente relacidn con
id Software. De hecho, el motor de
Half-Life es en realidad una conversion

POSIDIC getalie d 0 de I0S Persondje 0niao red d e d{id dlElld 0 elo lutaldelueauake
. ':.- :- :- u": '-' | '.. jn. .." .’ portamiento '..' - ,' ,.' " _'_':_' La E3 de 1997 fue el escenario en que
se presento Half-Life por primera Vez.
ambien pudimos ver algunos Cieclos de  que este neLno Aungue solo pudo verse un video, el
ansparencias, 1a Imagen de Un espejo que juego generd una expectacion enorme y
Diaba en tempo real € on ae 13 ONOCInos y por conoce no dejd de acumular premios hasta su
perspectiva o e einle mo ento ae Aunque ordon rreeman serd e 0 perso lanzamiento, en noviembre de 1998.
agua, detalles que dejan clara a potencia de aje que dirigiras, no van a faftari¢ compane A dia de hoy, Half-Life sigue siendo uno
otor grafico os de fatigas. A ance, la hija de uno de de los juegos de mayor prestigio y
a combinacion de este motor grafico, lla 0s cie 0s de Bla esa, tendra un pape mejor valorados por los jugadores.
ado Source. v de una version modificada destacado. A 0 reapareceri Barnev. e Alrededor de este titulo han florecido
del moto o Havok oromete un alto arado oldado que avudd a Freema origing una prospera comunidad de jugadores y
de re 0 araccién con el entorno. o Paro también colaboraran contigo personaie una serie de mods, con Counter Strike
e S— SrsiAr fitng Snimos oreparados nara 3 HOE a la cabeza. Ualueha_suparvisado
. . . . muchas de estas modificaciones y
0rmo a D 0 IO, pud 0 d 0 d das 0 pud . ;
or-odmn lnsdienaits e DRanalace _ L it s expansiones, como Opposing Force o
c i Blue Shiff.
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P En unos meses deberias poder encar-

{ nar de nuevo al cientifico Gordon Freeman
en un entorno extremadamente cuidado,
interactivo y creible. Lo que hemos visto
hace pensar en un juego excelente, con
multitud de defalles que facilitaran la
inmersion y te haran sentirte parte de una
realidad alternativa.

- al

En alguna fase, podras utilizar a las criaturas alienigenas para facilitar tu avance.
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Alyx Vance sera tu compaiera de
fatigas. ;Surgira el amor?

Hazte una idea de lo mucho que ha
mejorado el aspecto de los personajes.

que se ha realizado un buen trabajo en el
terreno de la inteligencia artificial,

Algunos aliens te secundaran, aunque no
estd muy claro si lo haran simplemente por
un extrafio poder gue te permite utilizarlos en
alguna fase concreta o porque habrd tensio-
nes y divisiones entre ellos.

También pudimos comprobar en dos
escenas que la A de los enemigos se las va
atraer. Van a ir a por ti por mucho que inten-
tes que te olviden, como vimos hacer a un
soldado del que Freeman pretendia escapar
escondiéndose en una habitacién y blo-
queando la puerta con una mesa. El soldado
disparaba a través de la ventana después de

HERRAMIENTAS DE CIENTIFICO

Ya podemos confirmar algunas de las armas que formaran parte del arsenal de Freeman en
su excursion por City 17. Hay que tener en cuenta que la historia se desarrolla en un
momento determinado de un futuro imaginario, con lo que no debe extrafiarnos la inclusidn

de armas ficticias.

‘%ﬁ‘ﬂ

comprobar que la puerta estaba cerrada.
Como nuestro protagonista se protegia tras
una mesa, siguié intentando forzar la puerta
hasta abrirla. En otra escena, uno de los nue-
vos monstruos de unos diez metros intenta-
ba destruir un paso ele-
vado que cruzaba la calle

El juego promete un

e

-

Entre las armas, llama mucha la atencion
el manipulador, un artefacto que permite
mover elementos del escenario y lanzarlos.
Pudimos verlo en diversas escenas; la mas
representativa del poder de este artilugio era
una en la que Freeman
arrancaba un radiador

y que le impedia avanzar = de la pared con los
hacia ti. Tras fracasar, se alto gl' ado de I'eallsml) ‘rayos del manipulador y

agachaba y conseguia H P4 lo fanzaba contra un
franquearlo por debajo. e mtEI‘acclﬂll con enemigo para deshacer-
Seglin Gabe Newell, el entorno se de él. Tal vez para que

“la mayor parte del jue-

go se desarrollard en City 17", una ciudad fic-
ticia situada en Europa. Alli se desarrollaran
buena parte de los combates en medio de los
escombros causados por la mala leche de los
aliens. La representacion de espectaculares
espacios abiertos, algo de lo que carecia el
original, es una de las virtudes del nuevo
motor gréfico.

Otra de las novedades respecto al pri-
mer Half-Life es que podrds pilotar vehi-
culos terrestres. Pudimos ver como el
protagonista conducia un buggy, con el
que frataba de huir de una nave alienigena
y arrollaba a los soldados enemigos que
salian a su paso.

Los reflejos en el agua dan fe del nivel grafico del juego.

Y

- \\‘;\‘

nos quedara ain mas
clara la interaccién con los elementos del
escenario se vio como, al impactar el radia-
dor contra una médquina de bebidas, ésta se
abria y caian las latas.

Al alcance de cualguiera

Una de los grandes inconvenientes de los
juegos que ofrecen graficos ultrarrealistas
S0Nn sSus requisites minimos. Pues no es el
caso en éste, ya que los creadores de Half-
Life 2 se han esforzado en que el juego sea
escalable y aseguran que podrd funcionar
también en ordenadores de gama media. De
todas formas, aquellos que dispongan de un
equipo a la dlima podran disfrutar de los
avances que conllevan las dltimas tarjetas
graficas y DirectX 9.

Aunqgue se desconocen las caracteristicas
del modo multijugador, si se sabe ya que el
juego vendrd acompafado de un kit de de-
sarrollo aiin mejor que el del original, asi que

no deberian tardar en aparecer mods basa-
dos en él. No se han escatimado esfuer-
zos a la hora de facilitar las cosas a los
X' desarrolladores amateurs. Asi, Newsll
~ explicé que el movimiento de los labios
| de los personajes se adaptard a lo que
L se les haga decir de forma autométi-
FY ca seaen el idioma que sea.
Todavia es pronto para saber si
P lo que hemos visto del jue-
L go es representativo de
su nivel general o va a
quedarse en simples detalles anecddti-
cos. Estd claro que los ingredientes
exhibidos son de primerisima calidad.
Veremos si Valve sabe combinarlos y
+4 alifarlos para seguir liderando el
. & género de accion en el siglo XXI.

3
C

o
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Por S. Sanchez

el color de los sables de luz se
convirtié en motivo de discusion.
Raven queria colores nuevos y a
LucasArts le obsesionaba la fidelidad al
universo Star Wars. Sin embargo, la
secuela parte de un concepto mas
flexible: por primera vez, el
jugador podrd hacerse un
Star Wars a medida. /




Star Wars:
Jedi Knight

a gran novedad de Jedi
Academy es que va a pro-
porcionarte una instruc-
cion completa en la més
apasionante de las asignatu-
ras: como controlar la Fuerza y convertirte
asi en un verdadero caballero Jedi. Para
ello, pasards por una escuela, la flamante
Academia del titulo, situada en el sistema
Yavin 4. El protagonista del anterior juego
de la serie, Kyle Katarn, serd uno de tus
esforzados instructores.

Una de las consecuencias de esta inte-
resante premisa argumental es que no vas
a ponerte en la piel de ninguno de los per-
sonajes del universo Star Wars. No, esta
vez, t mismo disefiards al joven padawan
(alumno Jedi) que vas a manejar durante
el juego. Podras elegir su raza, género,
vestimenta, rasgos faciales e incluso el
peinado. Es decir, que se te va a dar la
oportunidad de crearte un Jedi a la carta y

hacer con él.

Buen aspecto

les del 99.

comprobar después qué eres capaz de "

El juego no va a ser en absoluto
revolucionario a nivel gréfico.
Gumplird sin duda con los mini-
mos exigibles, pero su aspecto
no va a ser mejor que el de Jedi
Outcast. Eso se debe a que uti-
liza la misma herramienta grafi-
ca, una version modificada del
motor Quake 3 que data de fina-

Pese a lo anticuado del motor, el juego
si va a superar a Jedi Outcast en varios
aspectos tanto o mas importantes que los
graficos. En especial, va a romper con la
marcada linealidad de las anteriores
entregas de la serie Jedi Knight. En Jedi
Academy ti eliges qué misiones quieres
asumir y cémo las abordas. De ese

JEDI

AGADEMY

ctimulo de pequefias decisio-
nes cargadas de sentido
dependerd hacia qué lado
de la Fuerza se va a ir
inclinando tu persona-
je. Tendrd una impor-
tancia mucho mas
gue anecdotica, va
que el reverso oscu-
roy la luz tienen sus
propias reglas vy
aportaran a tu per-
sonaje diferentes
habilidades y pode-
res. Elegir entre uno y otro
equivaldrd también a elegir
entre dos formas diferentes
de jugar.

También vale la pena desta-
car que la especializacion de
tu Jedi no va a limitarse a la
eleccidn y uso de sus poderes.
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LucasArts atraviesa un periodo de extraordinaria vitalidad creativa. Como muestra, el ‘lr .
resto de juegos con licencia Star Wars que estan en fase de desarrollo en estos B 'y s
momentos. i
- & El motor grafico tiene sus
IVIFIn 5 limitaciones, pero cumple.
Otro juego de rol de
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(5 Sin un momento de respiro, Raven ya \‘ ‘ v
estd trabajando en una nueva entrega de !
Jedi Knight A los miticos dugelos con 4 /i
sable de luz se afadira la posibilidad de - / & b ~
crear personajes a medida, tanto en apa- e AT /i - ! {) 3 \ :
riencia como en habilidades y poderes. Y . ' ‘ { \ R/ S \
de postre, vehiculos que podras pilotar y g S ' S8 LS 1;_- / ik \

nuevos modos multijugador
Ya iba siendo hora de que ellas empuiiaran también el sahle.
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Bienvenidos al espectaculo multicolor de Jedi Academy.

accién que marcan tendencias hoy por hoy
incorporando vehiculos y bestias a los que
vas a poder subirte. Ya estd confirmado
que vas a poder subirte a un AT-ST o sal-
tar a la grupa de los tauntauns. Y no sélo
para pilotarlos, sino también (en algunos
£asos) para asumir la posicion de artillero
y rociar asi de plomo a tus enemigos des-
de una plataforma en movimiento.

Asalto en equipo

Raven tampoco ha querido gquedarse de
brazos cruzados en lo que respecta al
modo multijugador. Esta fue una de las
opciones mejor valoradas por los usuarios

1

En esta ocasion tendras que
enfrentarte a algo mas que soldados
imperiales.

g

$i lo deseas, podras especializarte en
el manejo del sable de luz doble.

Como alumno avanzado, no deberias tener problemas contra mas de un enemigo.

de Jedi Outcast, asi que, como es ldgico,
se mantendran los modos que tan bien
funcionaron entonces y van a afiadirse
unos cuanto nuevos. Aunque este aspecto
adn puede sufrir ajustes y variaciones de
Gitima hora, parece que Jedi Academy te
permitird disfrutar de una especie de Team
Fortress basado en Star Wars. En este
peculiar modo se enfrentardn equipos de
jugadores. Dentro de cada equipo habrd
una serie de especialistas en actividades
concretas: un experto en demoliciones, un
soldado, un caballero Jedi... Entre los Jedi
habrd también especializaciones diferen-

La academia estara abierta a todo
el mundo, incluso a fracasados
comao Jar Jar.

4 Afv

'(5 -‘e‘q'

-

tes, ya que éstos pueden
tener mas desarrolladas sus -
habilidades de combate 0 _ * :
haberse centrado en las ' A’ »
artes de curacion. En 0 ()
estas partidas, los equi- §
pos tendran objetivos
concretos que pueden
ir en la linea de, por
ejemplo, las misianes
de colocacién de
explosivos de Coun-
ter Strike.

Parece que Raven tiene
entre manos un juego de
accion galdctica de muchos qui- y T
lates. Ahora sdlo queda esperar
a que concluyan su desarrollo
para ver si estas novedades I i
resultan igual de atractivas en =R
el monitor que sabre el papel. -

"\
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[ Tal vez no vaya a Suponer un salto

generacional de ordago, pero sus respon-
sables fieren amplia experiencia y las
ideas muy claras. Saben gue es lo que un
juego de estrategia necesita para resultar
adictivo y satisfacer a cas! todo tipo de
jugadores, y £sa es una cualidad de la que
no muchos pueden presumir

GAME LIVE PC /" 42

~
>
Vieko - RIS Infantry imier At1ask 1
@ ¢ :
- %
- %
-
@
@ @@
® @
-
®
- ﬁ_,
ez e ®
L - 70

= i T,

>

Disfrutaremos de otra oportunidad de revivir el desembarco en Omaha Beach.
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Podras indicar en queé direccion
guieres gue defiendan tus tropas.

WWwe: Frontline Command te situara al
frente de las tropas aliadas poco antes del
desembarco de Normandia. Uno de los
conceptos mas interesantes de este juego
es que se dividird en dos modos bésicos,
Recluta y Veterano. La diferencia entre
ambos va a ir bastante mds alld de las
variaciones en el nivel de la Inteligencia
Artificial.

Un paso adelante
En esencia, las doce misiones del modo
Recluta van a ser un completo y muy diver-
tido entrenamiento que permitird a los juga-
dores acceder a la campafia Veterano en las
mejores condiciones posibles. La campafia
principal constard de 20 misiones y no serd
lineal: ird variando en funcion del grado de
éxito que tengas en cada misién concreta.
Ambas campafias ofrecerdn escenarios
y unidades en 3D y un sistema de cdmaras
flexible, pensado para dar mayor control en
situaciones comprometidas sin que por ello
pierdas de vista lo que te rodea. Ademds, a
diferencia de otros juegos similares, el
mend de opciones que aparecera en panta-

Sharman Tank

v Wty
AN

Habra muchaos tipos de infanteria con
caracteristicas diferentes.

lla va a reducirse a la minima expresion. Se
reducird a un mapa, y unos pocos iconos
en la parte superior derecha para compro-
bar los objetivos y la orientacion.

La interaccién directa sobre las unida-
des se resolverd haciendo clic en el botdn
derecho del raton sobre los grupos que
vayas creando. Ello dara acceso a un com-
pleto mend de Ordenes gue incluye el tipo
de desplazamiento
0 la actitud de
combate a adoptar.
Aunque de forma
algo rudimentaria,
va a estar también
prevista la posibili-
dad de que tiendan
emboscadas.

En cuanto a gestion de recursos, ésta se
limitard a ir introduciendo mejoras en las
tropas de que vas a disponer durante la
mision. S6lo en muy contadas ocasiones
vas a recibir refuerzos en campafia. El
modo Recluta compensard este problema
otorgandote municién ilimitada y una rege-
neracion automatica de la salud en cuanto

La gestion de recursos se

limitara a ir introduciendo

mejoras en las tropas de
fue dispongas

Practicamente todos los edificios

podran ser destruidos.

Tus unidades evitaran las carreteras
y se internaran en los hosques.

las unidades reposen. En la camparia Vete-
rano, deberds tener en cuenta factores
como el suministro de municion y el trans-
porte de personal sanitario.

Apostados en la noche

Muchos edificios podran ser tomados para
alojar a tu infanteria en el interior. Eso apor-
ta opciones estratégicas a mansalva, ya
que, por ejemplo,
entre tus unidades
contards con fran-
cotiradores  que
apostar en venta-
nas y azoteas. Ade-
mas, el juego va a
tener muy en cuen-
ta los dngulos de vision de tus tropas y las
del enemigo, asi como la proteccion y
cobertura que proporcionan los obstaculos
del escenario o el ruido que hagan las tro-
pas al desplazarse. Este (ltimo factor serd
crucial: por ejemplo, aunque no veas a la
unidad de carros blindados que te espera
tras un edificio, si podras air el ruido que
hacen sus motores. Ese sonido sera repre-
sentado por una serie de iconos que delata-
ran la presencia de tropas enemigas Sin
detallar de qgué tipo son. Y eso no es todo:
tus tropas, ademds de ver y oir, son capa-
ces de elegir las rutas mas seguras para
desplazarse de un sitio a otro.

El juego va a incluir también un sistema
de moral. Si tus hombres tienen la moral
alta, sus disparos seran méas precisos y no
dudaran en obedecer tus érdenes. Pero el
detalle més original en este sentido es que
van a entrar en juego faciores como las
actitudes heroicas. Una unidad alta de
moral puede ser capaz de hazafias bélicas
como encaramarse a un carro blindado y
dejar caer una granada dentro.

En cuanto al modo multijugador, pode-
mos avanzar que permitird enfrentamientos
de hasta cuatro jugadores por red local o
Internet en los mapas de las dos campafias
habra y otros diez exclusivos de esta opcién.
Ademés, los jugadores podran crear ejércitos
personalizados mezclando unidades aliadas y
del Eje. Pese a todo, esta opcion se perfila
mas bien como un simple componente al &gil
y dindmico modo individual.
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El increible Hulk estd mas de moda que nunca gracias al
inminente estreno de la nueva version cinematografica de
sus aventuras. Vivendi apuesta por el verde esmeralda con
un nuevo titulo de repartir mamporros en el que Hulk es

protagonista absoluto.

GENERD
DESARROLLADOR:
EDITOR
DISPONIBLE:

Accion

Vivendi Universal
Vivendi Universal
Junio
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Realizar un juego de superhéroes es
siempre una cuestion peliaguda, pero los
ultimos esfuerzos (Spiderman, Freedom
Force...) han dado resultados muy pasiti-
vos. Por lo que hemaos visto hasta ahora,
Vivendi ha sabido captar el espirifu barba-
ro y la confundencia de los golpes de
Hulk, que no es poco
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Por G. Carmona

i algo nos han ensefiado
Matrix, Spiderman, El
Sefor de los Anillos y X-
Men, es que los grandes
fenomenos de tagquilla tienen
una continuidad casi asegurada en el mun-
do de los juegos. Y como no cabe duda de
que la pelicula del increible Hulk (o la Masa,
para los amigos) va a ser un bombazo por
todo lo alto, en breve vamos a poder gozar
de un contundente juego para todas las pla-
taformas, incluyendo los compatibles.

Para celebrarlo, los muchachos de
Vivendi nos invitaron a sus oficinas de
Madrid para que comprobdsemos en vivo
como va progresando el juego. Tras varias
horas de machacar, destruir y repartir sopa-
pos a diestro y siniestro con salvaje aban-
dono, la verdad es que no podriamos haber

Los escenarios destruibles
estan entre los detalles mas
llamativos del juego.

Hulk se suspende en el aire mientras
carga un atague.

quedado mas satisfechos de la interpreta-
cién digital que estdn realizando de este
insdlito superhéroe.

jHulk machaca!

El juego de Hulk estd planteado como un
juego de lucha de profundas raices conso-
leras. Encarnando a la mole de masculos,
te tendrds que abrir paso por una serie de
escenarios de disefio mas o menos lineal
destruyendo todo lo que se te ponga por
delante. Los 45 brutales movimientos de
que estd dotado el personaje han sido
especialmente disefiados para ser ejecuta-
dos con un gamepad, asi que sera mejor
que vayas haciéndote con uno si es que
quieres desencadenar de forma fluida todo
lo que Hulk es capaz de hacer (aungue no
nos sorprenderia encontrar un sistema de
control opcional mediante raton en la ver-
sion final).

El arsenal de nuestro héroe se compone
de slper palmadas que crean impactantes
ondas sonicas, brutales embestidas con el
hombro o pufietazos en el suelo que derri-
ban a todo el que ande cerca. Y €50 por no
hablar de los ataques especiales, aiin mas
demoledores, que se liberaran cuando el
Goliat verde alcance el cenit de su rabia.
Destrozar un muro a pufietazos o lanzar a
un infeliz enemigo por el balcén con el mis-
me gesto con el que se desecharia una coli-
Ila es algo que todos los jugadores deberian
experimentar al menos una vez en la vida.
Si alguna vez has sofiado con tener el impo-
nente poder de Hulk, este juego lo va a
hacer realidad.



Las fases de Bruce Banner estaran
basadas en el sigilo y Ia infiltracidn.

Una vez agarras a un enemigo,
puedes elegir lo que haces con él.

q

Del poder arrollador de Hulk da
buena fe el tamaiio de sus misculos.

La practica totalidad de
los elementos de los
escenarios podran
ser destruidos

Orgia de destruccidn

Para rematar la fagna, la préctica totalidad
de los elementos que componen los esce-
narios serdan susceptibles de ser destrui-
dos, y la tremenda fuerza del gigante de
jade te permite usarlos a modo de impro-
visada cachiporra o proyectil contra los
numerosisimos enemigos que llenan la
pantalla cual molesto e incesante enjam-
bre. A Hulk tratan de detenerlo soldados,
tanques y helicopteros del ejército (con
poco éxito, por lo general), pero después
aparecen enemigos mas propios del
comic, en concreto sdper villanos irradia-
dos por energia gamma que suponen un
desafio mucho mayor. Half-Life, por ejem-
plo, es un vampiro cuyo contacto es letal,
y como el combate cuerpo a cuerpo no
sirve de nada contra él, tendras que recu-
rrir a los atagues a distancia para mante-
nerlo a raya. Cada jefe final planteara una
situacion diferente de este estilo para obli-
garte a que te replantees tus tacticas habi-
tuales y darle asi mayor profundidad a los
combates.

Curiosamente, los desarrolladores no
se han olvidado del “alter ego” del perso-
naje, asi que habrd una serie de fases, no
muchas, en las que manejards a Bruce
Banner en vez de a Hulk. Bajo la identidad
del Dr. Banner tendras que resolver puzzles
y desplazarte sigilosamente para rehuir el
combate en la medida que sea posible

cl’liﬁlc, PELICULA
Y JUEGD

Para la creacion del juego de Hulk,
los desarrolladores han tenido en
cuenta tanto referencias del comic
como de la inminente peficula de Ang
Lee. Las influencias del primero son
evidentes tanto a nivel grafico como
por Ia presencia de numerosos
enemigos finales nacidos en las
paginas de Marvel (como el Lider o el
Loco). También hemos observado
algunos guinos dirigidos a los
lectores mas acérrimas (el nombre de
|a estacion de servicio en |a gue se
desarrolla la primera fase, por
gjemplo, hace hanor a Jack Kirby, el
creador de Hulk). En cuanto a la
pelicula, esta claro gue ha sido
determinante a la hora de decidir el
{ook definitivo del protagonista,
ademas de que |a transformacion de
Banner en Hulk (que contemplamos
en las escenas intermedias del juego)
parece estar directamente inspirada
en sus fotogramas. Y que nadie se
extraiie si descubre que algunos de
los golpes mas vistosos de [a Masa
aparecen tambien en la pelicula.

ARREE R

(aungue nuestro buen cientifico tampoco
s (ue sea manco a la hora de soltar guan-
tazos). No sabemos hasta qué punto seran
efectivas estas fases en la version final,
pero pueden servir de alternativa para que
el despliegue de hercileos guantazos no
acabe haciéndose mondétono.

Las perspectivas son muy buenas,
pero alin es pronto para saber si éste sera
o0 no el mejor videojuego de superhéroes
que se haya hecho hasta ahora (Freedom
Force puso el liston muy alto...). Lo que si
podemos adelantar es que, como minimo,
gstard a la altura de Spidermany presen-
tara un apartado grafico incluso superior.
Hoy es un buen dia para los aficionados a
los comics.
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Hace vya tres afios, un juego llamado Elife Force volvio a teiiir la
galaxia de un intenso color trekkie. La serie de las mil cabezas
no podia dejar de sacarle partido a semejante éxito, asi que
pronto volveras a descalabrar romulanos y a empufiar el faser.

cambia de escenario: no viajaras en la nave
espacial USS Voyager, sino en el Enterprise,
ya que vas a formar parte de la tripulacion
del capitdn Jean-Luc Picard.

Por lo demds, el juego va a arrancar con
un nivel introductorio que te recordard
muchisimo a Elite Force, si es que jugaste a
él. Te enfrentards a los mismos enemigos en
el mismo escenario, pero pronto acabards
con ellos para abrirte paso a una experiencia
de juego ligeramente distinta.

El grupo del que formards parte
0 4= vuelve a ser el escuadron Hazard, una
= unidad estelar especialmente entrena-
da para actuar en situaciones de extre-
- mo riesgo. Es decir, algo asi como la
unidad Rainbow Six del espacio. Con
ellos, participaras en una serie de

/ misiones muy dindmicas
‘ \

n el tiempo transcurrido desde la
aparicion del primer Elite Force, el
equipo que trabajo en éste ha sido
absorbido por Ritual Entertain-
ment, compafiia responsable de jue-
gos como Sin o Heavy Metal FAKK. Al
margen de este dato, tal vez el cambio més
significativo es que el juego

e

by ;

separadas entre si por

@
/
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(5] La britlante primera enfrega va a hacer

posible gue pronio disfrutemos de una
secuela en toda regla. El poco original
argumento y el anticuado motor grafico
parecen serios lastres para este fitulo. Sin
embargo, al juego no le faltan mistica
trekkie ni elementos de interés merecedo-
res de un voto de confianza
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- Star Trek
ELITE FORGE II

En Elite Force Hl, tendras gue enfundarte
el traje en mas de una acasion.

fases mas tranquilas, en las que podras fami-
liarizarte con los nuevos escenarios o con &l
desarrollo del argumento de foendo del juego.

Tensiones raciales

Todo empezard a complicarse cuando el
Enterprise dé con los restos de la nave USS
Dallas y hagan aparicidn las nuevas razas,
inéditas hasta ahora en el universo de Star
Trek. En concreto, entrards en contacto con
dos civilizaciones alienigenas, los attrexian
y los idryll. La primera es esclava de la

Una de Ias ventajas de pertenecer a un
equipo de élite es que no estaras solo.



4 m‘ -

A los borg es mejor dejarlos tranquilos, porque

tienen muy mal despertar.

El romulano hueno es el romulano
muerto. En fin, casi siempre

segunda, o al menos eso se te dird al prin-
cipio. Pero pronto comprobards que aqui
hay mucha més cera de la que arde, que las
apariencias engafian y que el guion va a ser
rico en sustos, giros imprevistos y pretex-
tos para que desfile toda la la fauna trekkie,
romulanos, klingons, borgs, ferengis y
alguna especie sorpresa incluidos.

En el aspecto técnico, destaca que Elite
Force I seguird apostando por el motor de

Estas cosas tan feas son el iltimo grito en la galeria de tiro.

El juego usara el
motor de Quake 3,
y le esta sacando

bastante partido

Quake 3, una herramienta algo anticuada
pero a la que estd sacando bastante partido
a juzgar por lo visto. Lo que ya parece un
poco excesivo es que el juego vaya utilizar,
ademads del motor, el sistema de armas de
Quake 3. Al menos, uno muy parecido.
Muchas de las armas que encontraras vie-
nen a ser variantes de las del juego de id
Software con aspecto algo diferente. Todas
contaran con dos tipos de disparo, uno
principal y otro secundario. Como norma,
esto se resumird en que habrd dos tipos de
fuego: uno débil pero rapido y otro mas len-
to y de efectos mas devastadores.

Eso si, tampoco faltara arsenal mas pro-
pio de la saga trekkie, como la pistola faser, la
espada de honor klingon o el tricorder. La

EL FINAL DE UNA ERA

La sombra del USS Enterprise es alargada. Aungue
los creadores de |2 serie Star Trek y de oS juegos
derivados busguen alternativas, los buenos
trekkies quieren aventuras ambientadas en su
nave favarita. En Elife Force Il 1a nave de Picard
recupera todo el protagonismo, algo gue pasa
también en la Gltima pelicula de Ia serie, Star
Trek: Nemesis, estrenada en marzo de este mismo
afio y con destacada presencia del buque insignia

de la flota. En la pelicula, la boda entre Riker y

Troi sirve de pretexto para reunir a la vieja guardia, pero el argumento da un giro
inesperado cuando la tripulacidn se ve ohligada a zarpar de nuevo a un remoto rincon
de la galaxia para volver a enfrentarse a los romulanos.

N\

Si algo caracteriza a Star Trek es el loco haile

de alianzas entre facciones.

(ltima de estas armas tendrd mas protago-
nismo que nunca, ya que, ademas de seguir
incluyendo sus miltiples tipos de escéner,
serd esencial para completar algunos de los
sencillos pero miltiples puzzles que irds
encontrando en tu camino hacia la gloria
galactica.

Salto de longitud

Un detalle que serd muy bien recibido por la
mayoria de los jugadores es que Efite Force
il sera casi el doble de largo que su antece-
sor. Aun asi, gran parte del tiempo se dedi-
card a simples tareas de reconocimiento del
terreno abundan, con lo que podria decirse
que el juego esta siendo alargado de una
forma un tanto artificial. También influird en
el nimero de horas que pasemos ante el
monitor el hecho de que la dificultad va a
aumentar mucho: olvidate de las fases ruti-
narias y facilonas que abundaban en el pri-
mer Elite Force.

En lo que respecta al modo multijugador,
puedes esperar una dosis razonable lo habi-
tual. Es decir, todos contra todos, partidas
por equipos y captura de bandera, tanto por
red, on line o0 con un pufiado de bots como
rivales. Algunos de los escenarios de fas par-
tidas multijugador serdn exclusivos y las
armas serdn las mismas que aparecerdn a lo
largo de la partida individual. Otro detalle a
tener en cuenta para la dosis de software
trekkie que disfrutaremos este verano.
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HARBINGER
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Mucha accion y un poco de rol. La for-
mula destapada por la saga Diabio da for-
ma a otro juego de corte bastante similar.
Esta vez, la accion se situara en un plane-
fa desolado y un futuro lejano. Pero estos
cambios de entorno apenas afectaran a la
forma de jugar a Harbinger. {Que tiemble
yuestro ratan!

i, las comparaciones
son todo lo odiosas
P2, que quieras y a nadie
le gusta que su tra-
bajo sea directamen-
te relacionado con el
de otros. Pero apostaria-
mos hasta el dltimo chavo
que los desarrolladores de Sil-
ver Back Games tenian muy cla-
ro que su juego iba a ser com-
parado con la saga Diabio. Y
es que Harbinger huele a
Diablo Il por los cuatro cos-
tados. Sus combates, sus
personajes, el disefio de los
escenarios, la forma de avanzar
niveles... Todo recuerda irremedia-
blemente al juego de Blizzard. Ade-
més, por mucho que sus creadores
intenten negarlo, esas similitudes consti-
tuyen el principal reclamo del juego, asi
que no tiene el menor sentido ocultarlas. Lo
que falta por ver es si esa deuda evidente con
un juego de éxito da buenos resultados en la
practica. Si es asi, nada que objetar.

)

4

Redisefio diabdlico

Diablo supo adaptar como nadie la idea de
combate vista en el clasico Gaunfet. El juego
de Blizzard ofrecia combates rapidos, masi-
vos y sencillos que se resolvian a golpe de
raton. En este terreno, Harbinger va a intro-
ducir una cierta vuelta de tuerca a la idea ori-
ginal. Se va a renunciar a las aglomeraciones
de persanajes vy al festival de clics compulsi-
vos en beneficio de un sistema algo mas tac-
tico: se tratard de atacar e iniciar después
movimientos defensivos para no ser alcanza-
dos. Olvidate de combates masivos y confu-
s0s. Aqui los enfrentamientos serdn algo mas
sutiles, dependiendo siempre del personaje
elegido.

Otra oportuna variacion sobre la formula de éxito que
patentd Diablo. Con el rol como excusa y 1a accion
como premisa, Harbinger es un nuevo giro de tuerca
al diabdlico juego de Blizzard, sdlo que sin
mazmorras y con tecnologia en vez de magia.

Por J. J. Cid

El equipo de desarrollo de Harbinger
estd haciendo un esfuerzo especial para
que el juego esté a la altura tanto de Dia-
blo Il como de Dungeon Siege en las dre-
as basicas. Es decir, que podemos contar
con una jugabilidad sencilla pero pulida,
sin detalles de complejidad innecesaria;
un natural control del personaje, y una
interfaz clara y accesible.

El raton nos proporcionard un acceso
rapido y diafano a todas las acciones dispo-
nibles. Las misiones, bien enlazadas entre
si, prescindirdn de los cada vez mas habi-
fuales (v en general insulsos) objetivos

Un simbolo nos indicara el grado de
contaminacion que padecemos.

Los gladiadores tendran problemas
en espacios abiertos.




El tipejo que vemos deparara una escena realmente desagradable.

Los combates no se dirimen con un compuisivo
traqueteo del hoton izquierdo de nuestro ratags

secundarios para centrarse en tareas senci-
llas. En casi todas ellas se tratard de hacer-
se con un objeto concreto o derrotar a un
enemigo. Asi, no es de extrafiar que desde
los primeros minutos sintamos que contro-
lamos perfectamente todo lo que ocurre. La
formula es clara: menor curva de aprendi-
zaje da como resultado mayor adiccion.

Luces y sombras
El juego no contard con grandes alardes
pirotécnicos. Es més, su apartado técnico

serd mas bien espartano, aunque no se
esta descuidando ninguno de los aspectos
de disefio basicos. Los gréficos serdn en
dos dimensiones y, salvo el uso del antia-
liasing a pantalla completa, no disfrutare-
mos de ninglin otro efecto de nombre
rimbombante.

Como en los juegos del mismo estilo, el
juego contard con decenas de objetos que
recoger y cientos de mejoras que realizar
en nuestro arsenal e inventario. Las dife-
rentes bisquedas se iran alternando con

Es mejor mantenerse hien alejado de esas grandes mandibulas.

TRES FORMAS
DEJUBAR

Como suele ser habitual en esta clase
tle juegos, 1a aventura y la forma de
avanzar en ella dependeran en gran
medida de la raza que elijas.

Es la raza mas \
equilibrada de las

tres. Resulta tan eficaz en

los atagues a distancia como en las
distancias cortas. No destaca

especialmente en ningtn apartado,
pero tampoco fracasa en ninguno.

Es una forma de vida

robdtica creada para ser
=~ Utilizada en los conflictos
armados. Destaca

por su gran
Wh. fortaleza en
los atagues
cercanos y por

la resistencia de sus corazas.
No es demasiado rapido.

L g

=
Una raza pacifica por naturaleza. Su \ \
motivacion es la venganza y cuenta (@ &
can la capacidad de manejar |a o
energla medioambiental. Rapidos en
el combate y excepcionales en
atagues a distancia.

parsimoniosa linealidad, pero contando
con hilos argumentales totalmente diferen-
tes para cada una de las razas. En este apar-
tado, resultard sorprendente la evolucion
del argumento. Nos empezara pareciendo el
tipico entramado futurista belicoso, pera ird
ganando en complejidad y matices segin
avancemos.

Sin duda, el aspecto mds oscuro de todo
Harbingeres la ausencia de un modo multi-
jugador. Si bien en muchos titulos esta fal-
ta no es relevante, en juegos tipo Diablo se
nos antoja un lastre demasiado pesado. La
misma filosofia original de estos juegos se
ha basado en la cooperacion de hasta cua-
tro jugadores simultdneos (Gaunlet). Y es
en esta clase de partidas donde Diablo ha
cimentado el mayor nimero de pilares
para construir su éxito. Visto asi, no pare-
ce una decisién muy juiciosa que un juego
como Harbinger prescinda de opciones a
varias manos. Eso si, en la pagina del jue-
go puede encontrarse una sucinta frase
(“Harbinger es actualmente un juego para
un solo jugador”) que hace pensar en que
esas opciones seran implementadas tarde
0 temprano.
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Cuando Sanchez nos dijo que las
palabras Starsky y Hutch le
sonaban a marcas de comida
para perros, comprendimos que
el muchacho no era la persona
adecuada para hacerse cargo de
este avance. Asi que lo hemos
dejado en manos de Font,
nuestro redactor geriatrico.

Por J. Font

ues si, Starsky y Hutch fueron gran-
des. Alla por el afio 1977 y en la
(nica television de entonces, la de
todos, la que era en blanco y negro,
pero fueron grandes. Bueno, en reali-
dad el grande era Starsky, que puso de
moda los coches pintados de rojo con raya
blanca, las pesadas chaquetas de lana y las
deportivas de piel de color azul a rayas.
Minds Eye se ha inspirado en esa entra-
fiable serie de television (repuesta ahora
por algunas cadenas autonémicas) para
crear este juego de persecuciones y dispa-
ros. En él, jugard un papel relevante el Ford
Gran Torino (el que Hutch llamaba “tomate
rayado™) que conducia Starsky en la serie,
ya que con este vehiculo deberas perseguir
a los delincuentes. El titulo incorporard tres
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Un juego de policias trufado de perse-
cuciones automovilisticas y disparos. En

gl se visiumbran grandes dosis de accién
8 Incluso modos de juego que pueden
resultar enormemente divertidos. Con-
duccion sencilla y una serie de concesio-
nes a la nostalgia televisiva que haran
felices a los mas talluditos
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STARSKY & HUTCH

Todo por la audiencia. Si consiguieses
un vis a vis con Malena Gracia...

modos de juego, empezando por un modo
historia dividido en tres bloques de seis epi-
sodios cada uno.

Detectives catddicos
Este modo historia tendrd un claro espiritu
de espectaculo televisivo, y por eso va a
incluir un medidor de audiencia que susti-
tuird al habitual limite de tiempo en las
misiones. Si la gente no sigue el episodio...
perderds. Se acabara la partida. Eso signifi-
ca que no bastard con atrapar a los malos:
el éxito o el fracaso dependerdn, en esencia,
de tu capacidad para ofrecer espectaculo.
Eso supone que deberds acumular
objetos especiales que
mejorardn |as prestacio-
nes de tu vehiculo y =]
hardn que todo resulte un
poco mas espectacular. Si
todo va bien, desbloguea-
ras nuevos capitulos
completando los casi
omnipresentes objeti-
v0s secundarios. 3
Los otros modos de /
juego van a ser
una partida a :
dos, en
que uno

No tendras ni un momento de descanso.
Olvidate de comer emparedados.

inmensa ciudad de Bay City. Los des-
arrolladores han creado un escenario
con 150 millas de asfalto por el

. . gue deslizarse.
y R Ademas de esto, el juego
=) te dard la oportunidad de
- D@ utilizar hasta seis armas
distintas y una docena de
vehiculos con diferentes
caracteristicas. No estaria de
més que te hicieses con un
par de periféricos (una pistola
virtual y un volante), porque este

con- titulo promete accion en estado
duce y el otro l uro. Y si no, siempre nos quedard
dispara, y la la coartada de la nostalgia por
opcion de pa- esas rayas azules que, ay, ya
searse por la nunca volveran.
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CHESSMATE

""Con Kasparov Chessmate, toda la comunidad del ajedrez se beneficia de una tecnologia avanzada que da

a los jugadores, tanto expertos como principiantes, la oportunidad de retarse unos a otros
en una aventura ajedrecistica real como la vida misma. Es una innovacion muy emacionante para

el juego y para los jugadores"”, Garry Kasparov.

JUEGOS COMPATIBLES coN LAS PLATAFORMAS: PC - PALM - POCKET PC

PC A, DE VENTA EN
PALM™ HEXACTO ’ZE 'ta Ga m — S GRANDES SUPERFICIES

POCRET PC GRUPO ZETA R Y TIENDAS ESPECIALIZADAS




Rossi esta imparable. Biaggi no puede con él
y Gibernau se quedo sin puntos en Jerez. Pero
ti podras cambiar el rumbo de los
acontecimientos, poner en pie a la aficion y
pasear tus colores en el podio. No dejes que
el italiano se te escape en MotoGP 2.

Por A. Guerra

a falta de continuidad de excelentes
juegos de carreras de motos en PC
auguraba lo peor para los fanaticos
de las dos ruedas. GP 500€s uno de
los mejores simuladores realizados
hasta la fecha. Los dos Motocross Madness
son sensacionales, la serie Superbike de
Milestone alcanzé cotas memorables en su
edicion 2001, pero ninguno ha vuelto. Tal vez
por ello, MotoGP: Ultimate Racing Techino-
logy fue recibido con alborozo el pasado afio.
Y ahora, tras cosechar un éxito inusual en
el género y con el respaldo de la critica, los
programadores de Climax vuelven a internar-
se en el electrizante mundo de los 500 centi-
metros. La categoria reina del motociclismo y
sus luchas entre Valentino Rossi, Sete Giber-
nau, Max Biaggi, Carlos Checa y Alex Barros
son de las que te clavan al asiento cada quin-
ce dias. Mas o menos como nos vamos a
quedar al ver los grdficos de MofoGP 2.
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Si el primer MotoGP era muy bueno, no
0 dudes, este va a ser aun mejor. No
habré piloto, circuito, marca o patrocina-
dor gue falte a Ia cita. No faltara un soni-
do, no fallara ni un grafico. Y todo vendra
lujosamente sazonado con cantidad de
estupendos modos de juego en solitario
multijugador
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OTOGP 2

¢Has visto los graficos?
Echa un vistazo a las imagenes. Miralas
bien, porque cuando estés jugando no
podras fijarte en los detalles del motor, las
pegatinas del casco ni los alrededores del
circuito. Son capturas de pantalla de la
version que hemos jugado. En ella, todo
se mueve a gran velocidad, y con notoria
fluidez. La sensa-
cion de cabalgar a
todo trapo sobre
una maquina de pre-
cisibn no puede
estar mas lograda.

El rendimiento del
juego promete mara-
villas en equipos de
gama media, gracias
a los progresos reali-
zados en la optimiza-
cion del motor que
movia su predecesor.
Adios a las ralentiza-
ciones inesperadas
en la salida o tras
integrarnos en un pe-
lotén de siete u ocho corredores. Pero tam-
bién puedes olvidarte de ganar con la gorra.

Si, la inteligencia artificial subira enteros.
Los usuarios inexpertos no tendrdn proble-
mas, ya que resulta sencillo ganar una carre-
ra en el nivel de dificultad mas bajo. Pero hay
{res més, y en ellos sudaras cada apurada de
frenada, cada curva y cada rebufo para salir
de la aspiracion del contrario y tomarle la
delantera. Lo mismo que contemplamos en
television los domingos, lo sufriremos en
carne propia al manillar de MotoGP 2.

Los que conozcan la primera entrega
saben ya del funcionamiento del programa,
que proseguird por derroteros semejantes
con la incorporacion de pequefias mejoras en

Mira y admira el poderio grafico de
MotoGP 2.

Con mucha hahilltlad pndrés
mantenerie en pie fuera del asfalto.

Es facil irse al suelo atacando a
Valentino Rossi.

su mecanica. Ahora podremos competir con-
tra todos los pilotos auténticos de la Gltima
temporada, con sus escuderias y mecénicas
correspondientes. Otro tanto puede decirse
de los circuitos (se incluirdn seis nuevas pis-
tas oficiales), que seran recreados cuidado-
samente para aumentar la capacidad de
inmersion del juego.

Mejor que en la tele

Logicamente, |a calidad visual se veré poten-
ciada por el amplio ndmero de cdmaras a
elegir. Varias vistas de persecucion, traseras,



Las monturas, pilotos y circuitos
coincidiran con los del mundial 2002.

Los elementos multijugador seran
ofra de las bazas del juego.

Hacer cahallitos o mitar hacia atras son
algunas de las virguerias disponibles.

laterales, televisivas y desde helicoptero esta-
ran disponibles en todo momento, asi como
durante las asombrosas repeticiones. Todo
un espectaculo para la vista. Y si te van las
emociones fuertes, prepdrate a quemar el
mono y tus rodillas con el asfalto, porque la
sensacion de viraje que ofrecerd cada curva
s notable.

Ademas de carreras simples, grandes
premios, temporadas comple-
tas, partidas multijugador
en un solo ordenador
0 mediante Internet
y vueltas contra-
rreloj, volverd el
modo acrobacias
con mas garra que
antes y retos
que desafien
la habilidad
del  mas
pintado. La
recompen-
sa merece
la pena, ya

Pronto podremos
competir contra el
elenco de pilotos de la
temporada en curso

que es la manera rdpida de conseguir cré-
ditos e invertirlos en mejorar la acelera-
cion y velocidad punta a alcanzar, asi
como tu capacidad en frenadas y curvas.

Esta vez podras crear tu piloto partien-
do de cero, escogiendo moto, equipamien-
to y logotipo o disefidndolos t0 mismo.
Afddele una perfecta definicién de contro-
les analégicos con force feedback, menis
elegantes, gran nimero de opciones y
musica rockera complementando las
derrapadas de tu moto, y ya tienes una
idea de lo que MofoGP 2 va a presentarnos
muy pronto.

Ah, y no podemos olvidar los trucos, ya
que se han incorporado infinidad de ele-
mentos activables, que van desde pilotos y
videos a circuitos de dificultad invertidos o
efectos especiales, disponibles a medida
que alcances los hitos delimitados. A la
espera de jugar la version definitiva y
comprobar la puesta a

punto final,

todo pare-
; ce indicar que
" aqul se esconde
uno de los mejores
juegos de carreras
del afio.

DOS RUEDAS
CON HISTORIA

e s

o o

= INe DEST racing gonie we've ever
ployed — even batter thon Out Runt™

La pasidn por el motociclismo se
remonta a muchos afios atras. Pero
Angel Nieto ya era Campeon del Mundo
cuando aparecieron [0S primeros
videojuegos que nos hicieron vivir las
ininualahles sensaciones de cabalgar
una moto de competicion.

Entre los mas importantes, nunca
podran ofvidarse originales propuestas
del calibre de Full Throttle, TT Racero
Speed King. Aun asi, hasta mediados de
los 90, nada pudo igualar una buena
recreativa. Como olvidar las partidas en
las maquinas de Sega (Hang-0n, Endura
Racer, Super Hang-0n, Manx TT
Superbike), que fueron versionadas en
su totalidad para los ordenadores y
consolas de 1a epoca.




L REB Els

Prison Escape

Nunca los rebeldes fueron tan pocos y tan
valientes ni estuvieron tan dispuestos a S
entregar su vida por unas gotas del preciado
elixir de la libertad. Tu objetivo sera que no
la entreguen demasiado pronto e incluso,
si puede ser, que la conserven.

jo, que el espiritu de Commandos
vuelve a campar a sus anchas.
Esta vez ha poseido a los integran-
tes de una compafiia pequefia de la
que apenas habia referencias. Su
juego, Rebels, se sube al carro de ese tipo

GENERO:
DESARROLLADOR:
EDITOR:
DISPONIBLE:

Estrategia

Philos Laboratories
Virgin Play

Junio

Rl DECIIMATA!
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Aungue vaya a recorrer camings mas
que trillados, Rebels quiere hacers
¢o entre {os grandes a base de gr K
Yy un IHDGHUI’IO curioso de PErsandies con
habilidades complementarias. Vamos, una
evolucion de la formula Commandes que
tal vez dé algo de lustre al subgénero de

. accion en pequeiio comite
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de estrategia en la que pasar
desapercibido y utilizar las
habilidades de cada personaje
constituyen la clave.

Viajards a una isla que vive
bajo el yugo de un terrible dicta-
dor, Friedrich, apoyado como de costumbre
por sus servicios secretos. Para enfrentarte
a él, vas a contar con la colaboracion del
resto de miembros de una sociedad secre-
ta, la A.R.M. (Alliance of the Rebels Move-
ment).

Un detalle importante es que tus rebel-
des con causa empezardn la partida en chi-
rona. T manejaras inicialmente a Blake, un
veterano de guerra con el que deberds
escapar de la prision de Sparklington. Poco
a poco, iras rescatando al resto de los per-
sonajes y formando un equipo equilibrado.

Varianies y peculiaridades

El reparto de habilidades va a ser algo dife-
rente a lo habitual en estos juegos. Habrd
una dosis equilibrada de pufios y armas,
pero también personajes especializados en
el vud( o los dardos narcotizantes, ex con-
victos con habilidad para disfrazarse o
gente capaz de imitar sonidos o provocar
destellos cegadores.

El imperio de Friedrich va a constar de
seis escenarios distintos, desde la consabi-
da prision hasta la base naval del régimen
pasando por un centro psiquiatrico, el
Romero Memorial, en el que se llevan a

&Un chico y una chica en Ia misma
habitacion? ;Qué institucion es esta?

Hay que saber vestirse para cada ocasion.
¢Verdad, Alexandro? Anda, imitame el
gorgorito del jilguero de capirote negro.

cabo todo tipo de experimentos. El escena-
rio se estd modelando con un motor gréfi-
co 3D que te permitira total libertad de
camara. Ademas, los edificios contaran con
distintos niveles. En ellos transcurrirdn
unas misiones en general lineales, muy
determinadas por el guién, y con objetivos
que irdn surgiendo segln avances.

Las mejores bazas de Rebels tal vez
pasen por una ambientacién muy detalla-
da y un grado de libertad y flexibilidad
alto para juegos de este tipo. Es decir, una
apuesta en la linea de la segunda entrega
de Commandos y que esta por ver si serd
un éxito.

Lo tienes crudo, chaval. Necesitarias ser
el hombre invisible para que no te vieran.




VEGA

 Make
it hig!

No estara Tom Jones ni atacaran los marcianos de
Independence Day, pero esto va a ser Las Vegas. El Unico
lugar del mundo en el que un cuarto de ddlar y una suerte
inmensa pueden hacerte rico. Muy pronto, la ruleta
empezara a girar en tu compatible.

Por J. Font

eep Red ha trabajado en juegos
como Risk I, Monopoly Tycoon o,
mas recientemente, Beach Life. Es
decir, en general, en titulos de for-
mula simple y con un marcado com-
ponente de gestién econdmica. En
esa misma linea va a ir su pro-
Xima propuesta, un juego
ambientado en esa ciudad
alienigena en que todo se sor-
tea 0 estd en venta y que se
llama Las Vegas. Por /
supuesto, habra casi-
nos, pero también
novedades que van
més alld de la cla-
sica formula de
gestion de casas de
juego.
En este titulo, Las
Vegas es la protago-
nista, y ti podréds abrir
en ella gran variedad
de negocios (tien-
das, casinos, clubes,
bares, atracciones).
Segln el productor
del juego, Ben

#
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Deep Red

Planeta DeAgostini
Septiembre
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Un experimento en el terreno de la
fusion gestora. Es decir, que manejaras
negocios muy distintos, cada uno con su
propia l6gica interna. El denominador
comun es que deberas divertir y sorpren-
der a tus clientes. Habra que ver si acaba
siendo un juego variado y original o un
empacho de gestion algo caotica.

Wilkins, “te buscaras la vida en una ciudad
muy activa a la que llegaran visitantes avi-
dos de diversién”. El motor del juego
soportara hasta 5.000 visitantes y 500 vehi-
culos a la vez. También tendrés transiciones
dia noche con sombras dindmicas. En pala-
bras de Wilkins, “hemos superado la vista
isométrica que utilizaba Beach Life. En este
juego serd posible girar la cdmara y mover-
se por el escenario con total libertad”. El
modelado 3D reforzard esta sensacion
de estar inmerso en un mundo

casi real.

* Hasta el iiltimo centavo
Entre las herramientas del jue-
go dispondras de objetos y recursos
con los que crear interiores a tu gusto.
Segidn Wilkins, “el aspecto que tengan tus
locales o el disefio de tus especticulos y
atracciones seran claves para atraer visitan-
tes”. Ademds de ofrecer servicios variados y
diversion original a raudales, deberas asegu-
rarte de que tus visitantes no corren peligro
y que el mantenimiento de las instalaciones

es el adecuado.

El juego contard con una campafia de 12
misiones y opciones de partida libre para

3 o 4
No s6lo es cuestion de casings. L3
oferta lidica es mucho mas amplia.

¥

Piensa a lo grande: no se admiten
apuestas de menos de diez délares.

los que prefieran hacerse un emporio lidi-
co a medida. A diferencia de lo que ocurria
en Beach Life, no serd necesario desblo-
quear los escenarios de la campafia para
poder acceder a ellos en el modo libre. El
juego incluird herramientas para poder con-
feccionar escenarios e intercambiarlos con
otros jugadares.

0 sea, que nos espera una de gestion
lidica llevada al limite. Y ademads, ambien-
tada en la versidn adulta de Disneylandia,
esa ciudad loca y cafre que, si no existiese,
habria que inventar.

La ambientacidn de los casinos
correra totalmente a tu cargo.
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Soy un gran aficionado a las aventuras, cuanto mas cldsicas mejor, y tampoco le hago ascos a
los cruces entre accion y aventura siempre y cuando la accion deje algo de sitio a la aventura.
El andlisis de Indiana Jones y ia tumba del emperador me parece un poco duro, como dice G.
Masnou en el recuadro de contraandlisis, porque se han hecho muy pocos juegos de aventuras
asi de buenos en fos tltimos afios. Los defectos que se citan a mi no me lo parecen tanto.
Tampoco me parece tan grave que no se pueda grabar en todas partes: es un aliciente para
prestar atencion si no quieres repetir fases. A mi me ayuda a sumergirme mas en el juego. Lo
de los momentos en que ef personaje se atasca si me parece un problema, pero sera que ya me
he acostumbrado a esas cosas tras afios de jugar y rejugar a los Tomb Raider, a todos. No sé,
lo veo como un molesto gaje del oficio, rada mas.

Andrés Alba (e-mail)

Envianos tu texto por carta, indicando ANALISIS A LA CONTRA en el sobre, a
Game Live - C/ Alava 140, 7° - 08018 Barcelona, ¢ mediante e-mail a gamelive@ixo.es,
indicanda Analisis a Ia contra en el asunto.

CUENTA ATRAS

Este mes, toca hablar de la gran
/ bacanal festivalera y jugona de
B SRS y ~— Los Angeles. La E3, la llaman.

enTEATAINMENT SRR < - En la capital californiana

reciben su bautisma de fuego
los titulos gue marcaran 1a
actualidad de los proximos
meses. Y alli fueron Sanchez y
Nava, en comandita y
dispuestos a todo. Ah, y Pita se
dej6 caer por su cuenta y
riesgo.

El del pelo revuelto es Pita, ue,
tambien asomo Ia nariz por Los Angeles.

Faltan cuatro semanas: = - Pt m——
Jiménez, que forma parte de nuestra tropa desde tiempo inmemorial, cuelga las botas y
| se vuelve a su huerto, a cultivar esparragos. La baja de tan cualificado analista va a ser
' cubierta por ofro descerebrado, otro adicto a las teclas. El pichon responde al nombre
| de Valverde y debuta este mes. ol ACERE R
Faltan tres semanas: — =
Antes de irse a hacer las Américas, Sanchez visita la madriguera de Masnou, en ese
pueblucha del narte de Catalufia del que te hemos hablado alguna vez. Tenemos fotos
comprometedoras de la maratoniana juerga en que se enzarzaron, pero el
avergonzadisimo Masnou no nos deja publicarlas.
_Faltan dos semanas: ; e — =
Sénchez y Nava aterrizan en la tierra de las oportunidades. La E3 de este afio estd a
punto te empezar. Ellos aprovechan sus dltimas horas de asueto visitando el barrio
japonés, donde Sanchez empieza a darse a {a mala vida: tras meses de ensaladas y
| zumos, vuelve a su masculina dieta de hamburguesas, patatas y costillas de cordero. -
Falta una semana: I — = = '
Pita, que también se ha dejado caer por Los Angeles, opina que la E3 no es para €l. El
chico estd muy arraigado en Galicia y digiere mal los cambios de escenario. Ademas, su
estomago se resiente. Tal vez por eso ha dejado escrito que Los Angeles es una ciudad
“cutre, hortera y de plastico™.

Hora cero: - ” . "

| Cerramos la revista el fin de semana en que toca votar al tipo que se sentard desde ya en
1a poltrona de nuestro ayuntamiento. Como en esta redaccion hay division de opiniones,

| no comentaremos los resultados. Ademds, el coronel Font, que es hombre de orden,

. opina que aqui fo que sobran son rojos y faltan ciudadanos responsables y patriotas. .

188
|
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Qué procesador y memoria
debe tener tu equipo para
que puedas jugar.

_EL BUENO

' Ghosty Niobe son los buenos buenisimos de Enter

 the Matrix. Estos dos integrantes de la hermandad

' de El Elegido pretenden retirar el velo de Matrix para -

que podamos ver las cosas tal y como son en
realidad, es decir, muy feas. Vamos, que ademas de

- buenos son Importuﬂos ¥ méds blen ingenuns pero 1

@50 ya va en el sueldo.

ELFEO

; La aﬁnnte Btoodﬁaym no es faa c!aro que no. Pero :
no te acerques demasiado 4 ella, no te dejes seducir |
por su aire de mujer fatal y su agresive encanto: es
una vampiresa. Ya sabes, hara realidad tus deseos

- més intimos. Pero algan dia, cuando menos lo

- esperes, te morderé la yugular yle arrancaré el

coramﬂrL ¥ eso est4 feo. -

" EL MALO

EimtassmnodeGTA Vbacuyeresm Acabas de
pasar 15 afios a la sombra, tus antiguos aliados

sblo tu personaje. E) caso es que puedes elegir entre -
_pasarlo en grande haciendo el mal o llevar poco a poco

a tu descarriado muchacho por fa via de la reinsercion.

0 9 2 S B

i

Gon qué APl es
compatible si utilizas
aceleracidn grafica.

| omm—cie
IR YECRIICNA

Con qué procesador y

Si tiene o no
restricciones
de edad.

Procesador y memoria

Minimo: PIl 233; 32 MB de RAM
Recomendadeo: Pill 600; 128 MB de RAM

memoria podras disfrutarlo
a la perfeccion.

Si puedes o no jugar en
c¢aso de que no tengas una
tarjeta grafica 3D.

Posihilidades yraticas
Sin tarjeta 30 ——
Direct 3D
L
Multijugadnr

Un mismo PC

Hasta cuantos
jugadores pueden
participar via
Internet.

Cuantos jugadores permite

la opcion multijugador en un mismo PC,
en modo de pantalla partida o por turnos.

participar en red
local.

Idioma 7extes de pantaita ﬁ\fm:es %

En queé idioma
estan los textos
de pantalla y
las voces.

v
TP uw 18] mternet | 18 ‘ Hasta cuantos ‘
— jugadores pueden

En Game Live haremos fodo lo posible para que los
arholes no nos impidan ver el bosque. Que quede
claro que a) cuando un juego cumple, sin mas, con los
minimos exigihles merece un cinco y b) que no todos
los meses se edita “el mejor juego del mundo” o “el
mejor en Su género”.

40 Perfecto
Todavia no ha llegado el juego que colme
nuestras aspiraciones, pero ese dia dejaremos Ia
revista para jugar a €l dia y noche.

n\ Obra maestra
Mo te lo puedes perder por nada del mundo.
Pocas veces veras una nota asi en nuestra seccion de
analisis. El consenso es unanime en la redaccion.

o-\ Excelente
\ Como subir al cielo en un ascensor climatizado
y can hilo musical. Para cualquier jugador que se precie.

1\ Notable

Muy por encima de la media. No te haré perder
la cabeza, pero si es muy recomendable,

©~\ Bueno
\ Un producto digno en el que vale 1a pena
invertir tus ahorros, especialmente s eres un fan
del género. Destaca entre los de su especie.

=) Aceptable
\_ O interesante sin més. si lo prefieres. Un juego
mediano que puede hacerta pasar buenos ratos v
puedes comprar sin la gabardina ni fas gafas escuras

M Mejorable
" Puedes pasar perfectamente sin él. No es que
jugar a esto sea perjudicial para tu salud, pero no
tenerlo tampoco deberia quitarte el suefio.

«»\ Prescindible
\ Recomendado solo para mediados de agosto y
otras épocas de pertinaz sequia en lo que a
software se refiere. ¢Seguro que lo vas a comprar?

o\ Pernicioso
"\ Nueve de cada diez analistas consultados
confirman que tu ordenador puede sufrir molestos

efectos secundarios si instalas este subproducto.

) Deleznable

Comprarlo no esta perseguido por el Codigo
Penal de ningun pais democratico, pero ya dijo Winston
Churchill que hasta la democracia es mejorable.

57  GAME LIVE PC




GENERO: Accion « DESARROLLADOR: Rockstar Games ¢ EDITOR: Virgin Play » PRECIO: 49,95 €

Grand Theft Auto

VICE GITY

Par J. Ripoll
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Si Ves para ti algo mds que una letra del abecedario; si
fuiste capaz de llevar calcetines blancos con mocasines, 0
camisas verdes bien manchadas de palmeras; si ain guardas
casetes de Milli Vanilli, Bananarama o Giorgio Moroder, no
lo dudes, estds de enhorabuena. Porque los 80 han vuelto.
Al menos a tu vida y a tu ordenador.

I
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o por casualidad, esta serie GTAlll cogi6 a todo el mundo despre-
lleva ya méas de 10 millo-  venido. Nadie esperaba ese festival grafi-
nes de unidades vendidas. co y de jugabilidad, en definitiva nadie

Casi podemos decir que se esperaba la obra maestra que la gente de
trata del fenémeno mas  Rockstar acabd haciendo. En cierta medi-
importante aparecido en la  da, Vice City también ha pillado a unos
industria del videojuego en los  cuantos con el pie cambiado. Habia pasa-
dlitimos afios. De hecho, expli-  do un afio desde el lanzamiento del titulo
?,’ ca en parte la devastadora victo-  anterior. Pensar en cualquier cosa que no

‘J riadelaconsolade Sony frentea  fuese una pequefia expansion era pensar
la de Microsoft y Nintendo, sobre  en quimeras. Pero esta vez, la quimera se
todo entre jugadores adultos. ha hecho videojuego.




Viaje con nosotros
Nuestro “héroe” se llama Tommy Vercetti,
mafioso de profesion y hortera de naci-
miento. El tipo estrena condicién de ex con-
victo tras quince afios malgastados en una
prision por una mala jugada del capo Sonny
Forelli. Tommy, tan bobo como l[egal, no
quiso delatar a su jefe.

Una vez liberado, Sonny se apresura a
enviarle a Vice City, la hermana bastarda e

50

imaginaria de Miami. La misién es cosa
facil. Gocaina por dinero. Todo deberia
salir bien. Y todo acaba saliendo mal. Era
una trampa. Alguien se queda con la
cocaina y con el dinero, Tommy sobrevi-
ve por casualidad (bueno, porque si no,
no habria juego). Y justo en ese momen-
to, en mitad de una ciudad que no cono-
ces, sin armas, sin un misero centavo en
tus tejanos cefidos, Tommy deja de ser

03:41

DO70481

R B R

SAN ANDREAS,
PUNTO DE ENCUENTRO

e b

Nadie dudaba de las intenciones de
Rockstar. Una saga como ésta no dehe
dejar de reproducirse. Asi, en la
reciente feria de Los Angeles (E3) se
anuncié que un Grand Theft Auto 4
esta en camino. Contara con un motor
grafico de nuevo cufio, mayor
presencia de accidn interior y, de
momento, se sabe que inicialmente
sera una exclusiva PS2. Perg, ;acaso
no lo fueron los anteriores titulos?

En cuanto al nombre, San Andreas
parece el epigrafe mas probable,
puesto que asi se llamaba la tercera
isla del primer GTA. ;Adivinas como
se llamaban las otras dos? Liberty City
y Vice City.
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Una conduccion temeraria puede
matar al enfermo que transportamos.

un personaje no interactivo y pasa a estar
bajo tu control.

De alli hasta el final (més de 20 horas de
juego), te relacionas con personajes de lo
mas variopinto: abogados histéricos, corone-
les mexicanos, directores de cine, traficantes,
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chulos y un largo carrusel de seres al limite.
Hijos de los 80, vamos. Porque, mas alla de
las bondades propias del juego, si por algo
destaca Vice City es por la extraordinaria
recreacion de una década que vio crecer a
muchos de los jugadores que podrén disfru-
tar de la aventura (recuerda: s6lo para mayo-
res de 18). La estrategia de situar el juego en
s0s afios es otra de las grandes decisiones
comerciales de Rockstar. Estd claro que ellos
saben cémo ganar publico.

Aunque lo primero que impacta cuando se
empieza la partida son los coches (Porsche y
Ferrari estan presentes), los ciudadanos de

Procesador y menoria

Minimo: Plll 800; 128 MB de RAM
Recomendado: PIV 1,3 GHz; 512 MB de RAM

Posibilidades graficas
Sin tarjeta 30
Direct 3D
Bpen GL

Multijugador
Un mismaPC | |

LAN Internet

VEREDICTN

Aungue conserve el mismo motor grafico
que GTA/ll no es una simple expansion. Se
trata de un juego completamente nuevo, con
una historia delirante. unos personajes
geniales. misiones! originales y una recrea-

cion perfecta de lo que muchos L

recordamos como los 80. Por

todo ello, se hace imprescindible.
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Vice City (patinadoras, yonquis de la laca y la
gomina, consumistas menopausicas...) 0 la
musica, el titulo es mucho mas que una pos-
tal perfecta de una época. Porque detras del
cuidadisimo envoltorio, se encuentra una tra-
ma que engloba lo mejor de Corrupcicn en
Miamiy El precio del poder.

Esa historia de traiciones y venganzas se
ird presentando con unas secuencias no
interactivas en las que se echa en falta una
mayor calidad de los personajes, pero en las
que lucen especialmente los brillantes dia-
logos, mejorados gracias a las voces de
famosos actores de cine como Ray Liotta o
Dennis Hopper mas unos memorables Luis
Guzman (Traffic) y David Paymer
(Nixon) en los papeles de Ricardo Diaz
y Ken Rosenburg. Las misiones a reali-
zar van desde la coaccion a los miem- gy
bros de un jurado, el asesinato con una
sierra mecanica de un traficante de poca
monta, la demolicion de edificios, la
proteccion de testigos o el atropello
de repartidores de pizza. Algunas con-
tra el reloj, otras sin tiempo limite.
Algunas en las que ir disfrazado, otras
en las que no hace falta. Y mds.
Mucho més. Porque cada nuevo obje-
tivo es un punto mas retorcido que el
anterior. La dificultad viene dada por el
trabajo a resolver mas que por la habi-
lidad del enemigo. Y, tal como sucedie-
ra en GTAlI/, todas las misiones pueden

resolverse de diferentes formas.

Aventuras en la gran ciudad

Una de las novedades de Vice City es la
posibilidad de visitar el interior de los
edificios. De hecho, Tommy tiene una

Persecucion de motos en suelo mojado acaba en hombre a tierra.

Ganar dinero haciendo de taxista te
permitird comprar mejores armas.

habitacién en un hotel bafiado en neones
rosas de nombre Ocean View. Alli uno pue-
de cambiarse de ropa para evitar la per-
secucion policial y acudir siempre que
se desee guardar la partida. Este viaje
puede resultar incomodo, pero
supone el (nico peaje que
debe pagar el usuario de PG
por los origenes consoleros
del juego. Por lo demds, el
nivel grafico ha sufrido una
mejorfa brutal, se alcanzan
los 1600 x 1200 pixeles (fren-
te a los 640 x 480 de la ver-
sion para PlayStation 2).
Pero de poco serviria tanta
calidad si no se hubiese mejora-
do el rendimiento del juego. A
diferencia de GTA/I, este juego si
esta optimizado para ordenadores
de gama media. Ya no hara falta
una maguina en garantia para
mover los miles de poligonos de
una ciudad con casi el doble de
extension que Liberty City.



.

+

HAEREINGER

ua

¢ n:rumuin (e thoncia Yo e s RS
(a

Hardas de m}emxgns.m“ TR AR, W e,
/ IVrS08 {618s U8 SIRUMEMAL MR,

45 0 0 iveles Slores SIMNUIR R,
planies Aoy BRI,

BATTLECRUISER
| Mo vowomow o

- /" DREAM@ATCHER A= www. %Lﬁv.es
SILVERBACK - VA e

- = |
k i

leractive Ine Desarrol § “nigrtament. DreamCatcher .y ¢ lago de DreamCalcher son m 5 comerciales de DreamCaicher Inferactive Inc
omgreiales v log , & {esnsctignc todos los derpchos ressnados




version modélica.

Junto a la posibilidad de visitar el inte-
rior de los edificios, un apunte que a buen
seguro se ird consolidando en las proximas
secuelas, el jugador podrd comprarlos.
Como si de un corrupto Monopoly se trata-
se. A medida que uno ahorra el suficiente
dinero negro (fruto del éxito de las misio-
nes o el robo a los peatones), puede
hacerse con propiedades. De todos
modos, es otra idea que en este juego
aln anda en fase de boceto y cuya apli-
cacion a la partida en si es poco menos

que irrelevante.

Mas interés tienen el resto de

novedades, en especial la
ampliacion del catdlogo de
vehiculos y armas. De los
primeros hay que destacar
gue finalmente se pueden

conducir diferentes tipos /
motos, desde las cuales se
podrd disparar. También /
ganan presencia los heli- ¥
copteros (de incdmodo
manejo) y los barcos (las

podran escuchar s propia
coleccion de mp3 durante el

juego, io mas recomendable es

rse en e zapeo continuo

s emisoras del juego y

eseuchar estas 100 canciones

que han sido incluso editadas

en COD. Todo un compendio de
la miisica que sonaba en los

80, la década incomprendida.

s g |
.z?:ﬂ”! g | |
. "I En esta parada
¢ | de melenudos,

La emisora

camisetas con invocaciones
satdnicas y pantalones
ajustados, se han reunido los
fue aun valen la pena
(Slayer), fos que la valieron
(Ozzy) y los que nunca valdran
(Iron Maiden, Megadeth).
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Es el momento de aplaudir, también, la
ausencia de errores de programacion. No
debemos sufrir por un regreso inesperado a
la pantalla de Windows a causa de algin
error grave. Ni siquiera se conocen incom-
patibilidades con aceleradoras o sistemas
operativos. Vice Gity es, sin duda, una con-

heavy del juego.

i un‘u |
B @ Lajaflarnativala
A la miisica pop
\ mas
convencional de
los 80. Aqui yacen (puesto que
ninguno de ellos sobrevivid a su
fama) Frankie Goes fo
Hollywood, Blondie, Human
League, Tears for Fears o The
Psychedelic Furs. Todos con una
buena coleccion de singles de
exito pasajero.

bl LI

W e
.Zﬂ'{- Excedentes de

b " glucosa para una
; comhbinacion de

baladas y medios

tiempos que acoge a la peor
version de Roxy Music (More
{han, this), los Toto mas clasicos
(Africa) pasando por Kate Bush o
Foreigner. ldeal para un paseo
por la costa al atardecer.

¢ ol

1'\ 7 '.
quien esto escribe no fuese
blanco y tuviese menos sentido
del ritmo gue Charlton Heston.
Pese a todo, una emisora capaz
de poner temas de Afrika
Bambaataa debe ser escuchada.
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seqlindos pard’ volver 01 vehfculo de policia
ontes de e terming (& mision.

;

Multlmlrlunarms

suicidas,

eqgolatras,

= ! desquiciados.

Gasn todus lus artistas con éxito
de la década en un mismo lote.
Michael Jackson, Inxs, ELO,
Yes, Lionel Ritchie, Bryan
Adams... A mas de uno le
estaran entrando sarpullidos,
pero a otros se les erizaran los
pelillos del cogote.

WILDSTYLE
Serfa la coleccion
ideal si GTA

fuese un juego de
baloncesto. 0'si

Un tiroteo frente a mas de dos policias
nos llevara de cabeza al hospital.

salas de reunion preferidas por los trafi-
cantes). Unos y otros disfrutan de un acer-
tado repertorio de cAmaras que elevan el
nivel de espectacularidad de tiroteos y
persecuciones.
Pero no todo en Vice City consiste en
hacer el mal. De nuevo hay sitio para
aquellos trabajos en los que, previo robo

L
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FEVER

Sin duda, la

combinacion mas
o L ecléctica y
WLACTL8 M decepcionante
del repertorio. R&B gue da paso
a electrdnica del sdbado noche,
para acabar en el callejon sin
salida que supone el Wanna Be
Startin’ Somethin’ del siempre
presente Michael Jackson.

ESPANTOSO

LTSS Necesarla,
divertidisima,

"ﬂ E compilacion de

| e e |3 misica latina
de la época. Porgue antes que la
fabrica de clones de Ricky Martin
sufriese de superproduccion,
canciones como La vida es una
lenteja (..o Ia tomas o la dejas)
te pillaban mas desprevenido
gue hastiado. Justo lo contrario
que en décadas posteriores.

gaand
uheen o
[T ]



La mitica matanza de Vice ( City.

del vehiculo correspondiente, uno podrd
transportar pacientes al hospital con la
ambulancia, vigilar a sospechosos con un
coche de policia, ganar dinero haciendo de
taxista o acudir al rescate con un coche de
bomberos. Todos son deliciosos afiadidos
que amplian el abanico de posibilidades
que uno tiene en la partida.

Y es que aguellos que no jugaron en su
dia al anterior Grand Theft Auto deben saber
que sus virtudes no se basan simplemente en
la posibilidad de ir mutilando personas o
estrellando coches. La grandeza de los dos
Gltimos titulos de la saga reside en que, jun-
to a Mafia, son los (nicos juegos alejados del
rol y los entornos multijugador que ofrecen
una recreacion excep-
cional de lo que podria
llamarse una “ciudad
viva”, en la que pasan
las horas, cambia el cli-
ma, la gente pasea, va
de compras, se pelea,
persigue al ladron. En la
que hay cientos de edificios diferentes y con
personalidad. En la que se encuentran con-
ductores temerarios o tortugas del asfalto,
ciudadanos educados e impertinentes. Y en
gsa ciudad, el jugador (es decir, td) tiene la
libertad de hacer lo que le plazca.

El club de los cinco

El juego apuesta por una muy oportuna
estética de comic. Gracias a ella, ciertas
deficiencias en el disefio de los personajes
quedan difuminadas. Pero poco puede
hacerse para ensombrecer el pobre trabajo
en las animaciones y los movimientos de

1758
500D01 +4b

.ﬂ “;

Huir de Ia policia puede convertirse en
la mas dificil de las misiones

Esta vez, el juego si
ha sido optimizado
para ordenadores

e gama media

i.a niebla res_il-l_t;é ian cunvinéen'tewcdmh el restb demtz-iectos climéticos.

Tommy Vercetti. Nada que decir del control
del mismo, espléndido si se usa teclado y
ratén, pero el lastimoso especticulo del
Tommy corredor o la
falta de elasticidad del
Tommy pistolero da-
fian la valoracién final
del juego. Sobre todo
porque £sos eran
defectos que va
sobresalian en GTA/,
al igual que el mejorable sistema de colision
de objetos.

De todos medos, uno y otro son proble-
mas que a buen seguro la gente de Rocks-
tar terminard resolviendo en la préxima
entrega de la serie. Hasta entonces, confor-
mémonos con esta obra maestra y con los
numerosos afadidos o modificaciones que
estdn apareciendo en Internet gracias a la
facilidad con la que se pueden alterar las
pieles del personaje, las voces e incluso las
lineas de didlogo. Otro acierto mas de los
visionarios de Rocksiar, unos genios que
nos han entregado el que tal vez sea mejor
videojuego adulto de [a historia.

Ahora entiendo para gué sirven los cochecitos de golf.

GAMELIVE PC




Carreras » DESARROLLADOR: Codemasters » EDTOR: Codemasters « PRECIO: 48,95 €

~ Digen que no hay dos sin tres, sobre todo cuando
~ vase han vendido mas de seis millones de
unidades de la serie. El primero puso de moda
los rallies en nuestros ordenadores, el segundo

consolidd los ya solidos cimientos del género. Y
el tercero no s6lo pretende convertirnos en @ TN
Colin McRae, lo consigue plenamente.

A 'hu;; ’
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| primer Colin McRae Rally cambid
la vida de muchos de nosotros.
Por vez primera, nos sentimos en

la piel de un piloto de rallies vir- Esm.ﬂ PRUPI" :

tual, disputando distintas categorias aonescsnns

sin ningdn adversario mas en pantalla. No Los autores han realizado un gran
hacian falta; se luchaba contra el crono, trabajo con el disefio de las etapas. Son
contra el tramo y contra uno mismo. No apropiadas para una conduccion

era facil describir la emocion que este tipo dinamica, en ocasiones milimétrica por
de juego te hacia sentir, pero ésta se basa- lo angosto de los trazados, a veces

ha en parte en que no tenias la certeza de sorpresiva por la continuidad de curvas,
, 1 ganar hasta cruzar la linea de meta y com- ohstaculos, cambios de rasante o

parar tus tiempos con los demas. peraltes, pero siempre _atracti_va por la

El segundo titulo remodeld los graficos comhinaciones de parajes, climas y
y volvid a ser un excelente juego del géne- decorados. s.’e paiaabicabaly riielide
ro. Ademas, introdujo un modo arcade que bocetos reg[lzadu ugniela
permitia disputar carreras contra vehiculos proqramacmn.
controlados por la CPU, aparte de modos
multijugador en red local e Internet. Estos
cambios acercaron el juego a Sega Rally 2
0 Rally Masters, lo que tal vez motivo que
el usuario experto se decantase por Rally
Championship y sus cientos de kilometros
milimétricamente renderizados.

Ahora, Colin McRae Rally 3 toma un
rumbo distinto. Algunos pensdbamos que
contratarian la licencia oficial del Mundial
WRC, otros que aumentarian el nimero de

TRAZADOS CON
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Los saltos de agua deparan auténticas
exhibiciones de vuelo.

vehiculos disponibles. Y la mayoria que,
como corresponde a una secuela, segui-
rian fa comoda senda del continuismo.
Nada de eso. Codemasters quiso expiorar
nuevas posibilidades y centrarse en la figu-
ra del deportista de élite de la competicion.
Para ello trabajé codo a codo con los res-
ponsables de Ford Racing para conseguir
una experiencia nueva, lo nunca visto en
juegos de este tipo.

Un McRae a tu medida

El propio McRae asesord al equipo de de-
sarrollo con vistas a mejorar las sensacio-
nes al volante, pero sin obligar al jugador a
pasar por una frustrante tortura. Ti y yo ya
sabemos que no somos los mejores con-
ductores del mundo, pera queremos tener
la oportunidad de ganar. Y aqui la encontra-
mos, porque, aunque el juego incorpora un

Procesator y memoria
i Plll 750; 128 MB te RAM

K o: PIV 1400; 512 MB de RAM
Posibilidades gralicas

Sin tarjeta 30

Direct 30

Open BL

Muitijugador

Unmisme PC' 4 LAN . internet

v

Idioma Textos de pantalia N Voces R

urmzm_?:m

Un salto cualitativo formidable para una
serie que ya era buena de por si. Se trata sin
duda del rey de los juegos de'rallies, y no lo
es porque dispenga de una interminable lis-
ta de licencias de pruebas o/ piloios.

Lo es porgue ofrece una experien-
cia de conduccion sublime y un
acabado técnico'a la altura.

La atencion a las notas del copiloto es
clave para el triunfo.

complejo sistema fisico y emula fielmente
el comportamiento de la mecdnica y veloci-
dad, basta con un poco de préctica para lle-
gar a ser duefio y sefior de la carretera.

El juego se maneja de maravilla, y las
diferencias de control entre los distintos
coches disponibles es notable. Poco tiene
que ver el Ford Focus RS WRC 02 con el
Citroén Xsara Kit Car, o el Mitsubishi Lan-
cer Evo VII con los Subaru Impreza WRX
(44S), Ford Puma Rally Car, MG ZR Rally
Car o Fiat Punto Rally Car. Sus volime-
nes, pesos, tracciones y potencias varian,
y ello se refleja estupendamente sobre la
pista.

Mas aln, se ha dado gran importancia
a la representacion de un rally en todos
sus aspectos, y las asistencias son funda-
mentales. Por ello, debes buscar los
mejores reglajes posibles. No es que sea
necesario que te apuntes a un curso de
mecanica por entregas, pero debes expe-
rimentar diferentes combinaciones de fre-
nos, neumdticos, chasis, motor, caja de
cambios, direccion y suspension. Los gré-
ficos de la telemetria te ayudaran a anali-
zar los resultados. Por desgracia, muchas

B E B B

TRUCOS, COCHES
Y SORPRESAS

.‘-mgrmn:;
Al igual que en Pro Race Driver,
Codemasters ha introducido numerosas
sorpresas que iras descubriendo a
medida que progreses. Pero si quieres
acceso inmediato a las mismas, deberds
comprar los trucos, ya que cada programa
contiene un nimero secreto y no existen
codigos universales de acceso. Asi
tendras acceso a todos los circuitos,
piezas, niveles de dificultad y vehiculos.
La lista completa de automdviles es la
siguiente: Ford Super Focus (un 20% mas
rapido), buggy, avion, aerodeslizador,
tanque, radiocontrol, cidsicos (Citroén
2CV (Saxo, Xsara, Focus, Mitsubishi,
Subaru), versiones de competicidn (Ford,
MG, Subaru), todoterrenos (Mitsubishi
Montero) y camionefas (Ford Transit).

ZAETES LLANA AL THFND QUE CARRESPONDA A TU
# JECAETD oF AceeaD BBS5.
COBAOK OF BORSEATIAN, EUIGE (SCREA EL CHOGH

REINO UNIDO: 03065 556086

REPUBLICA DE RLANDA: 1570 32 30 50
FRANCIA: 08 92 69 33 77
ALEMANIA: 0290 909 D45

MAS INFORMACON Y OTROS PAISES:
WWW.CODEMASTERS COVM/BONUSCODES/

oronis
SECRETOS
REUR ¥ ACTIVAR (0F (AR B RONFCAT M

de las piezas no estan disponibles inicial-
mente, asi que tendras que ganartelas en
la carretera como premio a tus logros.

Copiloto de lujo
¢Necesitas ayuda? No desesperes, tu
copiloto es nada menos que Nicky Grist,
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gamotrike Fighters: Project 1
Toma el corftrol ’dé‘ﬂﬂ" majestlioso caza'y participaen desgarradoras
escaramuzas aéreas. Localiza y destruye objetivos de tierra mientras

esquivas y respondes el fuego de los aviones enemigos. Tus tinicos
aliados: jflamantes naves de combates y tus habilidades de pilotaje!

yshi Kawahilo, famoso creador <
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Un potente motor grafico 3D optimizado para renderizar «
en tiempo real miles de poligonos en alta resolucion

Génerador de escenarios alealorios./jJugabilidad sin fin con «
— iy, 't

nes lotalmente nuevas cada vez!

Avanzado motor de terreno basado «
en mapas de elevacion fractal y digital
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Vuela y lucha en los ciel

hasta ahora practicamente inexplorada por el re
Accion de alfo nivel sobre las ardientes arenas de Oriente Medio «

Los mejores aviones de la d
resco” » A-4 Skyhawk - MiG-19 "Farmer”
4 Phantom i = Su-7 “Filter” » B-57 Canberra« IL-28 "
C-130 Hercules » Tu-22 "Blinder" « 0-1 Bird Dog » An-1
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El Fiat Puntn, un ceche simpatico que no goza
de gran resistencia.

un experto en estas lides que te acompa-
fiard en cada recorrido apuntindote
sabiamente lo que te espera tras cada
viraje. Es su voz la que escuchards en
inglés y ello afiade enteros a la carrera,
pera también encontrards sus notas
dobladas al castellano si lo prefieres, asi
como todos los textos.

A los coches inicialmente disponibles,
cabe sumarles mds de una docena de
extras y algunas sorpresas. Podras utili-
zarlos en cualquisra de los 56 tramos (la
mayoria blogueados de entrada) y ocho
rallies existentes, pero sélo en el modo
de juego por etapas. Si quieres disputar
la temporada completa, lo hards de la

RALLY DIGITAL

B2,

mano del Focus y en la piel de McRae,
como corresponde a una simulacién en
toda regla.

Para entonces, ya habrds reparado en
el excelente disefio de rutas. Una combi-
nacién de elegancia y sobriedad que
merece |a pena admirar con detenimiento.
Nada esta situado al azar, todo es fruto del
calculo y estudio de muchos profesionales

La interfaz nos ofrece las diferencias a favor o en contra en cada control.

tras examinar los auténticos recorridos de
innumerables pruebas. Y se nota. Mas
aln, la combinacion de los trazados con
los escenarios, rayos de sol, gotitas de
agua sobre el parabrisas, noche cerrada y
nieve incesante hacen que cada tramo
merezca repetirse una y otra vez. No sélo
por mejorar los tiempos, sino por disfru-
tar nuevamente de ellos.

Sl 5 A

e o

Calin McRae Rally 3 es el primer videojuego que intenta reproducir todos los momentos importantes de un auténtico ratly,

no solo el desarrollo de las carreras.

PODIO

El primer dia se sucede
el desfile de coches,
para inmenso alborozo
del publico.

Es el momento de
estudiar los trazados,
hacer pruebas y ver la
telemetria.

Podremos examinar el
coche cual radiografiay
decidir los reglajes
necesarios.

A falta de pocos
segundos los
cronometradores
contemplan tu salida.

Al terminar el tramo,

deberas prepararte
para volver a las
asistencias.

McRae aprovechara los
momentos de calma para

hablar con los
periodistas.

Nu €s suln cuestion de
configurar el coche,
dehes arreglar todos los
desperfectos.

Justo antes de volver a

salir, recibiremos un
completo informe de
danos.

Si quedas entre los tres
primeros, recibirds el
reconocimiento del
piiblico.

CAMPEON

Y si ganas el rally a lo
grande, habra trofeo y
vitores de los fans por
doquier.



Los escenarios son tan variados
como la climatologia.

Juego para rato

Poco puede decirse de los gréficos que no
veas t mismo en las imdgenes. Son estu-
pendos y cuentan con un altisimo nivel de
detalle en los vehiculos y especial aten-
cion al sistema de dafios, ya que los
coches se deforman hasta mas no poder.
La de veces que nos hemos quedado sin
capo, puertas, parabrisas, parachoques o
neumaticos. Y qué decir de la espléndida
fisica de particulas, las tremendas polva-
redas o los hafios de tierra y barro que le
damos al coche.

Las carreras multijugador funcionan
perfectamente, admitiendo hasta cuatro
usuarios por turnos
0 mediante pantalla
partida. Sin embar-
go, aunque corran a
la vez, no se verdn ni
podran tocarse, para
no desvirtuar el obje-
tivo central de este
titulo: reproducir fielmente el espiritu de
los rallies. Sélo en una ocasion veras al
contrario, y es al disputar una de las siete
pruebas especiales en circuitos
dobles.

]

st €61
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Las partidas multijugador pueden
jugarse a pantalla partida o por turnos.

Este es uno de esos
titulos que instalas en
el disco duro, pasan
los anos y ahi se gqueda

Flu brnfi]eaha_cddeﬁas{ers al promeiéf calidad !utngréficaﬁen el Focus.

Aqui hay juego para rato. Cuando seas
capaz de acceder a niveles de dificultad
superiores, sentirds en tus carnes toda la
presion de un profe-
sional, capaz de
tomar cientos de de-
cisiones por minuto
sin desfallecer por la
tensién acumulada
metro a metro. Es
entonces  cuando
Colin McRae Rally 3 pasa de ser un gran
programa a algo mas. Este es uno de esos
titulos que instalas en el disco duro,

pasan los afos y ahi se queda.
Pruébalo, no te arrepentiras.

Gy, 1 7
o /N AN

La nieve y-el hielo suelen hacer su
aparicion en la prueba sueca.

g

PSS, - " N il nee

Las carreras de campeones a diio ganan'
espectacularidad en plena noche.

e

La sucesion de curvas, virajes y saltos
es constante en cada etapa.

Las repeticiones ofrecen nuevas
camaras en el interior de cahina.
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GENERO: Accion » DESARROLLADOR: Shiny Entertainment « EDITOR: Atari » PRECIO: 49,95 €

Por J. Ripoll
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‘aEstas préparado para la Verdad?’. ‘En&aso cﬁntrarlog
uedes :f prepm‘andoie Quieras o o, en este 2003 Iac
Verdad te sefa revelada. O @so dicen los hermanoss
Wachawski, que Se hafi tomada muy en serig el papel
de iluinadas generacionales. Primero fue el cine,"
luego los coftometrajes de animacion y finalmente
"~ (suenan fanfarrias) El Juego.

odos tenemos héroes, gente que

nos inspira y cuya obra nos gusta-

ria haber firmado, cuya sucesion

A nos gustaria encabezar. Y los her-

© manos Wachowski son, aungue no
lo parezcan, como nosotros. Ellos tam-
bién tienen héroes. Uno de ellos se llama
George Lucas, ese tipo que construyd un
imperio a partir de un puiado de maquetas,
unos cuantos bichos de latex y otro poco de
mitologia universal bien picada para que
todo el mundo pudiese digerirla. Cambiese
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l;'calf!bn p’iedra or las
nanténgase el reslo y ten
g quahaﬁlevad Larry
an fos hermanos W.) all

+popeg del‘nued® milenio. "
cuen

‘tladogerrares &enos, los delmaest

~  Laprimera lgtcion quethan aprendido
que hay que def@r la adap (0N a ju

luha pelicula de éxito en manos de un es
“dio sglveme @ hecho, el universo Srar
Wars ha propicfado muchos juegos fallldQS

* porqué Lucas rara vez elige bien los estH-
digs de desargpllo externo. LConcIuslon‘?

Larryw Andy encargam a Shiny. (compaiifa

de bien ganado prestigio)ild tarea de llevar

Matrix, su Verdad, a nuestigs ordenadares.

Ademas, se involucran en el proyecto des-

de el principio, poniéndosg de acuerde con

el lider del estudio, Dave Perry. en la que
quieren que sea el videojuego de la saga.

Asi, Enter the Matrix es algo mas que un

complemento para Matrix Reloaded. Quiere

marcar un antes y urn después en lo que a

estrecha colaboracion entre juegos y celu-

loide se Iefiere.

laro est

El ahismo en la otra esquina

Enter the Matrix es un juego de lucha, de
tiros, de coches y de naves. Todo en uno.
Todo en tercera persona. Esta dividido en
doce grandes bloques o escenarios y las

con la ¥entaja quelda el tomg nola

ENTER THE MATRIX

misiones varian en funcion del personaje
que elijas. Ahora bien, olvidate de Neo, Tri-
nity 0 Morfeo: ellos son los invitados este-
lares del videojuego, no los protagonistas.
Puedes elegir entre Niobe y Ghost, entre
una afroamericana con chaqueta de piel de
serpiente o un asidtico con traje y corbata.
En partida tienen el mismo comportamien-
0 (incluso las mismas animaciones), la

Unica diferencia tiene que ver con los roles
que asumen en las fases de conduccidn:
Niobe conduce, Ghost dispara a los coches
de los policias. Quizas no sea un gran
incentivo, pero al no haber apartado multi-
jugadar, ni siquiera en modo cooperativo, la
posibilidad de jugar con el otro personaje
es la (inica razdén de peso para volver a eje-
cutar el juega una vez lo acabas. Y el caso

> o

by & T
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A3| de cuntundentes y precisos son los golpes
de los que es capaz Niobe.

CIFCLUA TECRIICN
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Enter the Matrix anda sobrado de gran-
des momentas, en especial, buenas secuen-
cias de lucha y-algtn que otro tiroteo. Pero
solo son eso: momentos. Porque el juego
de Shiny puede triunfar en distancias
cortas, pero la suma de sus partes
se queda bastante lejos de [a
excelencia que se nos prometia.

Esos pullclas harrigudos no deben plantear ningiin prohlema

es que no se tarda mas de seis horas en

hacerlo.

Mas alla de los héroes a encarnar o la

duracién de la aventura,
las principales dudas de
prensa y jugadores
recaian en saber de qué
forma se habria incor-
porado la hora de mate-
rial  cinematografico
rodado expresamente

por los hermanos Wachowski al juego en si.
Algunos estaban atemorizados ante la posi-
bilidad de encontrarse otro Metal Gear Solid
2. No es el caso. Ojalé lo hubiese sido.

El verdadero problema no es tanto la
calidad de las imagenes (austeras y con una

direccion de actores mas bien pobre) sino

el extrafio efecto que se produce cuando

Sdlo los combates
Cuerpo a cuerpo
consiguen transmitir
el espiritu del filme

esas escenas dan paso a otras, igualmente

no interactivas, pero rea-
lizadas con el motor gra-
fico del juego. Y claro, si
austera era la realizacion
de los hermanos W., de
espartana debe calificar-
se la de Dave Perry y su
equipo. A este coctel de

dificil digestién, afiddele unas gotas de
confusién argumental. Hayas visto o no
Matrix Reloaded, lo mas probable es que
la historia de este juego se quede, siendo
generosos, en una anécdota a olvidar.
Nada que ver con ese capitulo necesario

FOCO 98%
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para entender la pelicula y el universo
Matrix que nos habian prometido.

Tras narrar el fracaso de la que se
suponia pieza angular del juego, uno
podria pensar que Daikatana finalmente
tiene comparfiero de habitacion. No es asi.
Enter the Matrix tiene virtudes que hacen
que sobreviva a tanta falsa expectativa y
tanta cura de humildad.

Esta claro que Matrix no es
competencia de los Gran Turismo.

F ﬂ’;”." b o)

La destruccion de los escenarios da un poco
mas de espectacularidad a los combates.

GAMELIVEPC 74

Ante seis agentes Smith lo mejor sera huir, y hacerlo rapido.

La misién del deslizador resulta tan poco
convincente como la de los coches.

como correr o saltar son reflejos cdmicos
de la realidad).
Los combates resultan tan atractivos
que pronto olvidas y perdonas alguna
que otra deficiencia técnica. La
posibilidad de ralentizar la
secuencia para iniciar una batalla
contra los vampiros inmortales o
contra algln policia algo més
mortal es la principal baza del
juego. Junto a los combates,
el otro gran climax se pre-
senta en las misiones
en las que sdlo nos
queda huir. Correr has-
ta llegar al teléfono que
nos devuelva a la realidad. Hay
que escapar del agente o mul-
tiples agentes Smith.

Gracias en parte a una
banda sonora memorable,
es0s niveles si transmi-
ten la tensidén que uno

sentia cuando hace

cuatro afios veia a Neo

correr por el interior

de un edificio en busca
de un teléfono lejano.

.

La gran huida
Lo mejor del juego llega
cuando éste se comporta como

el hijo bastardo de Tekken (combate téc-
nico) y Double Dragon (combate com-
pulsivo). Esos combates cuerpo a

cuerpo si transmiten el espiritu del
Matrix cinematografico. La cdmara
adopta una vision frontal con la

que se puede disfrutar de una
sucesion de golpes espectacu-
lares, fruto de unas anima-

ciones no siempre trabaja-
das (patadas y pufietazos
estan perfectamente repro-
ducidos, pero acciones

SERRRRTRRN
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En los escenarios exteriores se echa en falta un mayor detalle de texturas y edificios.



REVOLUCION EN LA RED
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’ Apruvechanﬂcgl lanzamiienta de Enter the Mairix, el estrdno d&l Reloaded y la féria de
(

' Los Anpeles

), Uhj Soft y Warner'Bros. angnclaron el
*[ueno pretend hacer |3 Competencia a World of Warcraf

sarllo deMaifrix Onlines Este
1arW/ars: Galaxies o

b Everquest 2 en s lutha por el trono'de los juégas masivas multijugador.
Lo desartolla Monlith, compafiia responsablede grandes fitulos como'Alien vs. Preﬁ'amr
20 NQLF2, y saldra a mediados del&iio 2004} ainque antes se ilﬂcja@n las fases de

testeo’piiblica,

.

Del argumenta se sabe Que ahistoria esta ulficada después de Id@eghos de Malre
Revelations'y que en él podrémos Iuthar, dispafﬁr y hager uso deb bullet time. €} itp‘go
tiene posibilidades de éXito st.consigue comhinar de fofma acertdda los dos mundas
{virtual y real), pero los'videaS mostfados hasta ahora Io sitiian mMuy lejos del espl®dor

grafico de sus competidares.

Diferente suerte corren los tiroteos, que
si padecen la problemdtica de una cdmara
que enloquece mas de lo que serfa deseable
y, ademas, no llegan al nivel de Max Payne.
En las fases en que se trata de utilizar el rifle
con mirilla telescdpica, uno echa de menos
el excepcional efecto de seguimiento de la
bala que acompafiaba los disparos en el
juego publicado por 3D Realms.

Las misiones que incluyen fases de
conducciébn se quedan en un término
medio, entre el éxito de los combates y el
fiasco (relativo) de los tiroteos. Cuando
conduces coches, padeces la poca densi-

\

ESTACA DE
MADERA

";“ e A\
- ¢ c W ".‘. B

dad del tréfico y la linealidad del recorrido
a realizar. Si te toca subirte a naves desli-
zadoras, la cosa mejora, aunque el espec-
taculo queda algo lastrado por el exceso
de dificultad.

Y es que Enter the Matrix es un juego
dificil. Aunque no haya puzzles (se echan de
menos), ni siquiera niveles en los que per-
derse (puesto que durante toda la aventura
tendremos una flecha que nos indicard el
camino a seguir, tan coherente como abu-
rrido), cuesta horrores superar a una gale-
ria de enemigos poco o nada inteligentes
pero si muy NUMerosos.

1

Los combates contra enemigos “final de nivel” requieren mas técnica de lo habitual.

L

Esta vision frontal es la que mejor va
para llevar a cabo los combates.

Més alla de buenas y malas misiones, o
secuencias de video algo discutibles, la
gran herida al juego viene provocada por su
aspecto visual nada pulido. Junto a unos
escenarios con escaso detalle, encontrards
texturas inexistentes, cuerpos que desapa-
receran en medio de una columna o coches
con ruedas cuadradas. Aunque Shiny haya
lanzado una bhateria de parches que disimu-
lan muchos de esos errores capitales, el
mal esta hecho.

Vistos los resultados, parece claro que
el lanzamiento de Enter the Matrix deberia
haber coincidido con el de la tercera pelicu-
la de la saga, Revelations (noviembre
2003), y no con el de Reloaded (Mayo
2003). Para entonces Dave, Larry y Andy
habrian tenido tiempo de presentar el juego
con el que sofiaron y no esta mezcla entre
suefio y pesadilla.

!\.-r!'aLIDAD&l‘K

En los tiroteos masivos, siempre es mejor
resguardarse tras alguna caja.

La persecucion en la autopista queda muy
lejos del nivel visual de la pelicula.
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' A
: N
" lempre supimos que
: Age of Empires, pese
a . su-indiscutible
importancia histdrica
y lo divertido que sigue

siendo jugarlo hey por hoy, era facil
de superar en lo que 4 profundidad
estratégica se refiere. Big Huge Ga-
mes ha conseguido hagerlo partien-
do del estifo de juego creado por
Bruce Shelley ¥ compaiiia. Se nota
que detras de este proyecto hay un
squipo cualificado, el que lideraba
Bryan Reynolds, un fipo cuyo nombre
figura en los créditos de juegazos
como Colonization, Civifization Il o
Alpha Centaurl,

'RISE OF
WIONS

b = A La historia universal vuelve a servir de pretexto para otra
sesion de estrategia tan extenuante como adictiva. Este cruce
entre Age of Empires y Civilization tal vez no
pueda aspirar a la medalla de oro a la
originalidad, pero si ofrece una bacanal de

‘B estrategia y dinamismo elevados al

\ cuadrado.

Por J. Font

Pese a las evidentes similitudes a nivel
grafico con Age of Empires, el motor de
este juego ha sido disefiado a conciencia
Permite una funeional combinacion de 2D y
3D, lo que se plasma en animaciones de
una cierta espectacularidad y un nivel de
detalle bastante allo para juegos de este
tipo. El remozado del motor permite tam-
bién introducir efectos especiales variados
y bastante espectaculares.

En cuanto a !a mecanica de juego, se
trata de desarroliar civilizaciones a lo largo
de 6.000 afios de historia dividida en
varias fases. Lo de siempre, si. Pero mejor
gue nunca.

La conquista del planeia

El juego ofrece una campafia totalmente
configurable en Ia que debes enfrentarte
al resto de naciones en un mundo realista
y convincente. Las condiciones de partida
y la forma de obtener la victoria quedan a
gxpensas de lo que el jugador decida.
Puedes conqguistar palses enteros o par-
tes de ellos. Y puedes hacerlo con las
armas en la mano o utilizando métodos
mas sutiles.

Dispones de un territorio inicial que
suele estar rodeado de indigenas neutra-
les, asi que ampliarlo resulta bastante
facil al principio. A medida que avanza el
juego, la cosa se va complicando, y cada
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vez debes dedicar mas tiempo al analisis
del mapa estralégico. Se trata de una
especie de tablero de Risk sobre ef que
puedes tomar decisiones como el avance
de tus tropas, el grado de atrincheramien-
to de cada regién o el uso que haces de
las bonificaciones economicas y militares
gue vas obteniendo.

A diferencia de titulos como Medreval
Total War, no se pueden construlr edificios
i reclutar tropas en tu territorio inicial. La
tinica forma de ampliar tu ejército inicial
consiste en conquistar territorios nuevos y
que parte de la poblacién de estos se una
a tu faccion, cosa que no siempre acurre.
Para saltar de un continenfe a otro tienes
que dominar las regiones de paso, lugares
de singular importancia estratégica en los
que suelen aglomerarse ejércitos de dis-
tintos paises.

Desde el mapa general puedes estable-
cer relaciones con los distintos paises que
intervienen en el juego. La actividad diple-
matica se desarrolla por turnos. En cuanto
eres agredido o decides invadir otro pais, el
juego pasa a un escenario en el que ias
acclones se suceden en tiempo real. Una
vez en este escenario, el juego te asigna
objetivos segun la importancia y los niveles
de atrincheramiento de la region. Debes
cumplir con esa lista de tareas en un tiem-
po limite y en las condiciones que se fe
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asignen. A veces se e permite usar todo tu
gjercito y otras debes buscarie la vida con
un pufiado de unidades y algun posible
refuerzo posterior. A veces, puedes crear
asentamientos en terrtiorio enemigo y
reclutar tropas. Incluso hay veces en las
que la region invadida se rinde, sin mas,
reconociendo tu superioridad militar.

-
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La lucha por el territorio

En cuanto estableces tus ciudades, el jue-
go empieza a cobrar un inconfundible aire
Age of Empires, ya que debes empezar a
recoger recursos inagotables. Necesitas
oro, madera, alimentos, hierro, conoci-
miento y petroleo. Este Gltimo solo se
hace necesario en fases posteriores del
juego.

El oro no se obtiene mediante la explo-
tacién de minas sino gracias al intercam-
hio entre distintas ciudades o paises de
32 recursos secundarios (diamantes, azd-
car, carne...). No es un proceso camplejo:
basta con que asignes un mercader a
estas operaciones y él se encargard de
explotar los recursos disponibles y gene-
rar ingresos. También existen objetos de
bonificacion esparcidos por el escenario,
que tus exploradores capturardn en cuan-
to los divisen.

En cuanto a unidades, el parecido con
Age of Empires vuelve a ser evidente. Cada
nacion dispone de cuatro unidades especia-
les y una serie de bonificaciones que per-
miten sacar un rendimiento extra a algunos
integrantes de tu ejército.

Los edificios son los mismos para todas
las naciones en liza, lo que facilita su iden-
tificacion. Tu capacidad para construir esté
bastante limitada, ya que a duras penas
podras construir grandes ciudades amura-
lladas. En el fondo, los asentamientos no
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Rise Of Nations es un juego que se
adapta a la perfeccion a los gustos y. pre-
ferencias de estrategas de todo tipo. Aun-
que exhibe sin rubor sus deudas con Age
of Empiresy Civilization, |0 cierta es
que su formula resulta tan eficaz

ningin aficionado indiferente.

y atractiva que no va a dejar a n l:-\
SIF
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LAS CUATRO DIFERENCIAS

Nada va a impedir que este juego sea comparado con Age of Empires. Pero es de justicia
reconocer que supera a su modelo en areas esenciales y ofrece buenas alternativas en otras.

|47 CIUDADES Y CAPITALES

Las ciudades se toman o se dejan, pero no se destruyen ni se
i protegen con murallas infranqueables. El control del territorio es
L una de las claves del juego, asi que pronto entenderas que Ia
mejor defensa es un buen atague. Ademas, conguistar la capital
(58 de una nacion significa 1a eliminacion de ésta.

DESTRUCCION MASIVA

Llega la Era Contemporanea, descubres el uranio y los misiles !
halisticos. Puedes Ilevar a caho atagues a distancia en cualquier

parte del escenario siempre que los antimisiles Patriot te lo permitan. @
Los resultados son devastadores en el caso de las armas nucleares. &
Uno de estos pepinos deja una ciudad lista para ser conquistada.

- T3  TIERRA, MAR Y AIRE
3 ‘ No estas limitado al manejo de unidades terresires. Aqui puedes
atacar por tierra, mar y aire. Existen unas cuantas unidades con
hahilidades especiales que permiten incrementar las dosis de
! estrategia. Es el caso de los generales, con sus habilidades
tacticas, o los espias y los comandos, con habilidades de
infiltracion y asesinato entre otras.

DIPLOMACIA Y PREVIOS

Puedes negociar la paz o declarar 1a guerra. Ta decides qué sera
mejor para situar tu nacidn en el lugar que le corresponde. La
conquista de nuevos territorios aporta comotines de un solo uso
que:serviran para ohtener algunas ventajas en los momenios mas
comprometidos de la eonquista del gloho.

tienen por qué ser muy grandes, porque su
(inica utilidad es asegurar tus posiciones en
el territorio y permitir que produzcas de
manera mas eficiente.

Los edificios si pueden destruirse en
combate, pero las ciudades permanecen.
La infanteria puede apoderarse de ellas,

Nada como castigar al enemigo desde el mar para minar su resistencia.

pero el bando que las conquista no puede
usarlas para producir hasta pasado un
periodo de asimilacién. En ese tiempo,
debe limitarse a defenderlas para evitar
que el enemigo las recupere. Cuando
actlas mds alld de tus fronteras, las
unidades precisan avituallamiento, de lo

Sube
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Los generales te permiten realizar
formaciones avanzadas.

[ 4

bWy TREN
b -

Para doblegar a una nacidn rival,
hasta con conguistar su capital.

contrario, ademds de ser castigadas por el
enemigo, se debilitardn e incluso dejaran
de disparar por falta de municion.

Prodigio iécnico
Los desarrolladores

dotar al juego de un
inmenso arbol de tec-
nologia. Los avances
se llevan a cabo basi-
camente en cuatro
areas: militar, civil, comercial y cientifica.
Cada uno de estos indicadores dispone de
ocho niveles de mejoras. A pesar de que las
partidas suelen empezar en una época con-
creta, ésta puede cambiar en cuanto se
alcanza ciertos niveles de desarrollo en

EZ T 25 .
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Eﬁspués e conquistar una ciﬁdad, dehes defenderla durante

un periodo de tiempo.

Eriges civilizaciones a lo
han apostado por  |aprgo de 6.000 aiios de
historia: lo de siempre,
pero mejor gue nunca
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Un jilego de conquista al mas puro estilo Age of Empires, pero con mas elementos

estratégicos.

estas dreas. Por supuesto, no es raro que
una faccidn vaya a un ritmo mucho mas
rapido que otra, salte de época y pase a
tener un ejército mas
moderno y poderoso.
Los avances en la
estructura de edificios
disponibles dependen
de las dreas especifi-
cas, no del salto de
una época a otra.

El modo para un
jugador es rico y ofrece entretenimiento para
horas. Pero claro, siempre habra quien lo vea
como una forma de prepararse para la verda-
dera diversion: las partidas multijugador, que
siguen pardmetros muy similares pero intro-
ducen el siempre bienvenido factor humana.

Una de las caracteristicas mds desta-
cables de este titulo es que se adapta a
todo tipo de jugadores. Puedes combatir a
lo loco o tener en cuenta hasta el menor
detalle. Todo depende del nivel de dificul-
tad y los pardmetros de partida que selec-
ciones. Las unidades de élite, los explora-
dores y los espias pasan desapercibidos
cuando juegas en un moedo de dificultad
bajo, y sucede exactamente lo mismo con
las cartas de bonificacién que vas acumu-
lando. Pero si aumentas esos niveles de
dificultad, el éxito empieza a depender de
tu destreza, es decr de tu capacidad para
sacar partido a los pequefios matices. Es
decir, que en este festin de estrategia hay
barra libre: puedes comer (y profundizar)
cuanto desees.

Algunas misiones, como la que comprende esta hatalla, se
hasan en el combate puro y duro.
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RED FACTION 2

Por S. Sanchez

rimera sorpresa: el pequefio de la
familia Red Faction apenas se
parece a su hermang mayor. Y no
es que se trate de un hijastro bas-
tardo o adoptado. No, los expertos en
genética con los que acabamos de consul-
tar confirman nuestras sospechas: aqui han
cruzado consolas con compatibles. Y, como
de costumbre, el resultado de tanta alqui-
mia irresponsable no acaba de convencer.
Red Faction 2 empez6 siendo un juego
para PlayStation 2. Ahora pasa a compati-
ble en lo que, segin nos dicen, no es una
conversion directa. Pero el juego de conso-
las se hace notar mas de lo que seria dese-
able. Lo que no se ve por ningtn lado es la
voluntad de adaptarse a las posibilida-
des de la nueva plataforma.

El otofio del patriarca

Otros cambios tienen que ver con la
ambientacion y la historia, ya que esta vez
no se trata de mineros revoltosos, sino de
soldados de élite enfrentados a una cruel
dictadura. Red Faction 2 transcurre cinco

Procesatdor y memoria
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tn mismo PC |
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Es una pena, pero el nuevo Red Faction
le hace muy poca justicia a su predecesor,
sobre todo por el irregular nivel de dificul-
tad y las deficiencias técnicas. Eso si,
jugarlo no es en absoluto perjudicial

para la salud, incluso podria \\

recetarse coma remedio rapido
(v corto) contra el estrés.
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Has visto la puntuacion, estudiado las capturas y puede que hasta
echado un vistazo al veredicto. Bueno, no te precipites: el nugvo
Red Faction no es uno de esos juegos que marcan época, pero si

afios antes de la rebelion en Marte del
titulo original. En el juego, asumes el
papel de uno de los soldados especiales

del ejército de Sopot, lider y dictador de la
Commonwealth. Tu antiguo lider quiere
exterminar al grupo del que formas parte
porgue 0s habéis convertido en una ame-
naza para sus delirios de poder absoluto,
asi que debes echar mano de tus habilida-
des (ademads de un magnifico tirador,
eres un flamante experto en explo-
F& sivos) para resolver tan peliaguda
situacidn.

—t—'-

El juego arranca con
fuerza. Junto al resto de
soldados rebeldes, debes
entrar en el centro en
que se estd investi-
gando con nanotec-
nologia para crear fropas de
glite. Estas en franca des-
ventaja, mas o menos, diez

a uno. Eso no deberia ser
problema para un super-
soldado, pero el caso es
que tus superpoderes tam-
poco son tan sdper, des-
pués de todo. Para

En momentos concretos, cuentas con el apoyo de las fuerzas reheldes.



’ -

No cruces sin mi}ar primero a ambos lados del tinel.

empezar, no tienes dos velocidades de des-
plazamiento distintas y no puedes inclinar-
te literalmente. Los combates son del tipo
“yo contra el mundo hasta que mi barra de
salud diga basta”. Las Unicas precauciones
gue puedes adoptar consisten en agacharte
y cobijarte tras los muros, pero esta Gltima
es una eficacia relativa, ya que en Red Fac-
tion 2 (como en su predecesor) las estruc-
turas tienden a permanecer intactas muy
poco tiempo.

Destruye, que algo queda

Este juego te da la opcién de hacer reali-
dad el suefio dorado de Bart Simpson; tra-
bajar en una empresa de demoliciones.
Puedes hacer que los muros salten por
los aires y causar grandes estropicios,
pero debes tener mucho cuidado, ya que
tus enemigos también disponen de esta
posibilidad y no dudan en aprovecharla
siempre que pueden.

De todas maneras, la superficie des-
truible resulta bastante limitada. Se trata
de un serio inconveniente, ya que el gran
atractivo del juego consiste en la destruc-
cion selectiva y el uso tactico que ambos
bandos pueden hacer de ella. Cuanto
menos puedes destruir, menor resulta la
sensacion de libertad. Es una pena que en
Volition no hayan sacado algo mas de par-
tido de la idea mds original y con mayores
posibilidades de todo el juego.
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Los enemigos de final de nivel tienden
a ponerse a cubierto y esperar.

-

El caso es que tu personaje solo utiliza
sus cualidades de experto en explosivos
en momentos puntuales del juego. El res-
to consiste en una
alternancia de fases

Esta vez no se trata de .. mss

¥
\k -

Un pequeiio empujdn hasta para ver saltos del angel como este.

que hace que los primeros pasos en el
juego sean toda una pesadilla. Por des-
gracia, a medida que avanzas, los enemi-

gos parecen cada
tontos

que se resuelven ala = = aunque mas resis-
brava, con tu pistola mineros I‘evo"nsnsl Sino tentes a las balas,

0 las armas y muni-
cién gue obtengas
de enemigos caidos
(puedes  manejar
dos a la vez, una con cada uno de los
botones del ratdn), y otras en que puedes
pilotar o bien ocupar la posicién de artille-
ro de diversos vehiculos, ya sean aéreos,
terrestres o marinos. Estas (ltimas fases
son de lo mejor del juego, ya que el mane-
jo de los vehiculos es sencillo y fluido y
los enemigos y obstaculos abundan.

Por contraste, las fases en gue avanzas
a pie y disparas se hacen alge mondétonas.
Y eso a pesar de una inteligencia artificial
dotada de pautas supuestamente humanas

de soldatdos enfrentadgg una desconcertante
a una cruel dictadura

tonica que solo
roampen los de final
de nivel, que son
tan duros como astutos.

Como consecuencia de su origen con-
solero, Red Faction 2 arrastra limitaciones
a la hora de guardar la partida (s6lo es
posible en puntos concretos bastante
separados entre si) y en el modo multiju-
gador, reducido a una simple opcion de
combate directo. Es una lastima que no
dispongamos de la opcion de enfrentar-
nos a otros jugadores pilotando los vehi-
culos del juego o con |a opcién de destruir
partes del escenario.

No hay puerta, pero puedes crear una con una peguena explosion.
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VISTMARE

A veces, los juegos que llegan de puntillas son los que acaban
dejando el mejor sabor de boca. Eso pasé con Gothic, el juego
de rol revelacion de la pasada temporada. Y algo parecido
puede decirse del recién aterrizado Mistmare, de Arxel Tribe.

uizas sea el rol el género en el
que mas dificil se hace romper
moldes y sorprender con un
planteamiento nuevo. En un mer-
cado en el que el marketing es casi
tan importante como la calidad del pro-
ducto, es curioso que un juega como Mis-
tmare no llegue precedido de titulares
grandilocuentes. No se apoya en una
licencia famosa ni viene de la mano de
ninguna compafiia gur( del género, pero
tiene nimeros para estar entre lo mejor
del género a finales de afo.

Mistmare entra por l0s 0jos, el oido y sobre
todo por la imaginacién. Es complicado

Procesador y memoria
Minimo: P_Ill 800; 256 VB de RAN
Posihilidades graficas
Sintarjete 3 ———
Direct 3D —————— |
Open GL-
Multijugador

[ mo PG 4

LN
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Mistmare genera tres estados de animo
diferentes segiin avanza en el juego: sorpre-
sa, ilusion y decepcion. De entrada, su
extraordinaria calidad sorprende. Luego sus
graficos y argumentos ilusionan. Finalmen-

te, la decepcion viene con los cuel- \
\’

gues, salidas al escritorio

demas incidentes! infarmaticos.
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Por J.J. Cid

innovar algo en un entorno fantastico pla-
gado de reminiscencias de Tolkien, pero
Mistmare lo consigue.

Aventura sobre rol

La historia en la que se basa el argumento
del juego tiene como premisa una popular
linea de cémics norteamericanos, los What
/f. Sus argumentos nacen de preguntarse
qué hubiera pasado en caso de que algin
acontecimiento concreto hubiese cambiado
la historia tal y como la conocemos. En
Mistmare, nuestro mundo no ha experi-
mentado una Revolucion Industrial y la
Iglesia se ha hecho con el control de la
magia. Tu papel es el de joven inquisidor
que se salta la ortodoxia para enfrentarse a
un peligro inimaginable.

Mistmare desarrolla este argumento de
una forma creible y amena. El jugador se ve
sumergido en este mundo de verosimiles
fantasfas y en las rutinas de Isadur, el prota-
gonista. Las horas del dia influyen en los
acontecimientos y existen limites temporales
para las misiones que se te asignan. Para que
el juego no se haga demasiado complejo, los
desarrolladores han ido esparciendo una
serie de pistas o “trampas” que evitan que
acontecimientos y objetos importantes pasen
desapercibidos.

Entorno de suefios y pesadilias

El desarrollo del juego es también de altura.
La evolucion de nuestro personaje nos da
libertad para orientar su experiencia hacia
diferentes ramas del conocimiento. Asi, aca-
bamos configurando a nuestro héroe, lo que
nos compensa por la imposibilidad de crear-
lo de cero.

El inventario y la ficha del perscnaje son
bastantes atractivas e informativas. No
existe un automapa como tal, pero si tene-
mos un plano general de cada zona (no
cavernas y similares) en el que podemos
indicar adonde queremos desplazarnos.
Otro factor curioso es la imposibilidad de




UN ROL ALTERNATIVO
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Mistmare va a suponer un soplo de aire fresco para el anquilosado género del rol. La
acumulacion de peguefios matices de imporlancia hacen que sea una alternativa

valida a casi todo el rol jugado hasta ahora.

" UNA HISTORIA ORIGINAL

Los Reinos Dlvidados son historia. Mistimare representa la

S
MOTOR GRAFICO PODER0SO

W 4 5 certeza de que hay rol mas alla de la franquicia Dungeons &
; Dragons. El argumento de este juego es realmente nuevo,
* original y fascinante.

Los motores graficos de iltima generacion no tienen por qué estar
refiidos con los juegos de rol. Anachronox ya demostrd que uno de los
de moda puede adaptarse a este género. Mistmare obtiene muy

buenos resultados con el flamante Lith Tech 3.2.

MENUS CONCEPTUALES

El concepto grafico de los menis y pantallas de navegacion

confieren a los juegos de rol un entorno con personalidad. Un

cuidado acabado en este apartado suele hacer mas ameno el
%= arduo navegar entre pantallas.

LUCHA CONTROLADA

¢Turnos o tiempo real? Quizés en el término medio esté la
virtud. Mistmare ha desarrollado un sistema tinico con cuatro
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escuelas de lucha. Puede resultar algo confuso al comienzo, S

pero con el tiempo te acestumbras a ello.

grabar partidas desde el juego. El progra-
ma se encarga de hacerlo de manera auto-
matica. Si caemos en
combate, podremos
elegir entre resucitar
bajando el nivel de los
enemigos o bien resu-
citar en el comienzo del
capitulo.

Graficamente el jue-
go es una delicia. EI motor Lithtech 3.2
muestra todo su poderio tanto en exterio-
res como en interiores repletos de detalles
y efectos sorprendentes. El ciclo solar, los
efectos meteoroldgicos, las sombras, los
hechizos, etc., estdn representados con
todo lujo de detalles a una resolucidn
méxima de 800 x 600. Todo ello con un
buen rendimiento en un equipo medio.
Tenemos |a opcion de manejar la cdmara a
nuestro antojo o hien posicionarla en pri-
mera o tercera persona.

AW WOV weev e
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Si caemos en combate, siempre
podemos reducir el nivel de los
enemigos.

o

En Mistmare no ha
habido Revolucion
Industrial y la lglesia
controla la magia

o

Los movimientos de los personajes son
de lo mejor que hemos visto en un juego
de rol. Sélo por los
andares de un ciuda-
dano cualquiera pode-
mos saber su sexo y
complexion  fisica.
Quizds sea en los
combates donde mas
robotizados nos pa-
rezcan, pero en lineas generales rozan un
altisimo nivel.

— Tt

El sistema para encarar a los enemigos
no resulta del todo convincente.

L)

El motor del juego es capaz de crear
unos comhates de gran helleza.

Pero no todo son buenas palabras para
Mistmare. El juego de Arxel Tribe sufre como
ningdn otro del lastre de toda una plaga de
molestos bugs. Olvidandonos de las lagunas
de la inteligencia artificial, los fallos de detec-
cién de objetos y [as lagunas en el combate,
el juego nos regala una y otra vez con insi-
diosas cuelgues y salidas al escritorio. Pue-
de que estos problemas se arreglen con la
inclusidn de sus correspondientes parches,
pero actualmente acaban con la paciencia del
rolero mas resignado.

‘.‘t
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taculo deslumbrante.
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Hay hambre de Formula 1.
Tanta, que EA Sports ha
decidido no darnos una, sino
cuatro temporadas de golpe
y porrazo con las que
saciarnos. Es hora de
recuperar a Hakkinen, De la
Rosa, Herbert y Gené, o
emular los pinitos de
Fernando Alonso a sus

19 aiios.

a Alonsomania ya esta aqui y
EA ha dado con el momento
idéneo para lanzar un juego de
Férmula 1 en Espafa. Habida
cuenta que Geoff Crammond ha
aparcado temporalmente su serie Grand Prix
y que no se atishan en el horizonte otros titu-
los similares, este F1 no tiene competencia.
Lo que no deja de ser una lastima, porgue no
tendremos una temporada 2003 que llevar-
nos a la boca en un tiempo.

En este juego solo verds a Alonso en
Minardi luchando por terminar las carreras,
no por ganarlas. Lo mismo sucede con Marc
Gené y Pedro Martinez De la Rosa, también
presentes en el juego. La gran novedad es
gue se han incluido cuatro temporadas ofi-
ciales (1999, 2000, 2001 y 2002) en vez de
una sola, todas ellas reproducidas fielmente
gracias a la licencia de la Federacion Interna-
cional de Automovilismo.

Puedes jugarlas correlativa-
mente o por separado, probar el
coche en las sucesivas sesio-

Procesator y memoria
Minimn: Pl 450; 128‘MB _tl_e HHM

256 MB de RAM

Muitijugador

UnmismoPC | UAN[ B_ ternet| B
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Un fantastico juego de carreras en elique,
pese a todo, se echa en falta |a temporada
actual. Mas alla de leves retoques y laiinclu-
sion de los cuatro campeonatos.anteriores a
éste, no encontraras nada que no dis-
frutases anteriormente. Pero si no S
compraste el anterior, £7 Challen- 1\
ge 99-"02 es imprescindible.

CHALLENGE

disputar grandes premios sueltos o campe-
onatos completos con el consiguiente baile
de escuderias y pilotos, cambios de patroci-
nadores, distintos circuitos y demds. Sus
nmeros son llamativos: 44 monoplazas, 34
pilotos y 17 circuitos disponibles. Cabe rese-
fiar que no todos tienen el mismo nivel de
detalle, pero la media es muy alta. Ademas, la
definicion del interior de los coches y boxes
es fantdstica, asi como el nimero de cama-
ras disponibles en carrera y repeticiones.

De vueita répida
Lo mejor, sin duda, es la profundidad técnica
del programa. A una potente inteligencia arti-
ficial de los contrarios se le une la excelente
reproduccion fisica, con un comportamiento
que emula fielmente la respuesta de estos
bdlidos en funcidn de sus reglajes. De hecho,
la oportunidad de confrontar los resultados
con los datos de telemetria hard las delicias
de los amantes de la mecanica.

Los reproduccion de los
dafios es casi perfecta, asi
como los  sonidos.



LA AUTENTICA F1

Cuatro temporadas, cuatro, llenas de velocidad punta y espectaculares vuelcos.

1999

Mika Hakkinen
gana el Mundial
por tan solo dos
puntos en un final
de infarto. Eddie
frvine se queda con
la miel en los
labios. De la Rosa
y Gené consiguen
puntuar.

2000

Tercer Mundial de
Schumacher, el
primero con Ferrari,
iras muchas broncas
sobre la pista con
Hakkinen. De la
Rosa suma dos
puntos con Arrows
antes de irse a
Jaguar.

conduccion realistas y cdmara desde cabina
es una experiencia que nadie deberia perder-
se. El rugir de los motores te envuelve por
completo, y antes de darte cuenta ya no
miras a la pantalla para verificar en qué mar-
cha estas. Lo sabes porque lo escuchas.

Los controles no tienen mejora posible, ni
la interfaz, y los datos més importantes se
muestran en pleno volante, mientras la infor-
macién general estd muy
bien distribuida en panta-
lla. Qué decir a estas altu-
ras de los cambios clima-
toldgicos: los efectos de
lluvia y niebla son sobreco-
gedores. Y no faltan las
opciones multijugador en
Internet, que junto a la posibilidad de emple-
ar cualquier coche, piloto o temporada, pro-
veerdn de muchas horas de diversion.

¢Indispensable o no?
Se echa de menos la traduccién del progra-
ma al castellano, asi como la inclusién de
documentos, videos, mayor informacion de
la competicion y una escuela de pilotos que
ayude apropiadamente a introducir a los més
novatos. Gon todo, si quieres disfrutar de una
auténtica carrera de Férmula 1, no encontra-
ras mejor sitio que F7 Chalienge "99-02.
Ahora bien, es un calco de F1 2002, lo que
no tiene por qué ser malo pues fue nuestro
juego de carreras preferido el pasado afio.
Pero los men(s, presentaciones, gréficos,

En la parrilla de salida, las azafatas
permanecen impertérritas.

F1 Challenge 99-02
te ofrece cuatro
temporadas de
auténtica Formuia 1

2001

Paliza de
Schumacher a
Coulthard, al que
casi dobla en
puntuacion.
Fernando Alonso es
capaz de terminar un
Gran Premio entre
los diez primeros
con Minardi.

2002
Schumacher y
Barrichello hacen el
dobleie con
abrumadora
superioridad. Tras
esia temporada,
cambian las reglas
de la F1 y Alonso
pasa a ser piloto
oficial de Renauit.

controles y demas caracteristicas son muy
similares. Demasiado. Cierto, junto a las cua-
tro temporadas se introducen pequefics
detalles visuales, sutiles variaciones en el
desarrollo de las carreras y mayor estabilidad
del producto, fruto de la optimizacién de su
antecesor. Pero, ¢es suficiente?

Depende del usuario. Como puesta al dia
de la serie para los que no disfrutasen de la
filtima entrega, es un jue-
go formidable que ade-
mas cuenta con varios
mods de alta calidad dis-
ponibles de forma gratuita
(y actualizaciones no ofi-
ciales de la temporada en
curso). Vamos, indispen-
sable si te gustan los buenos simuladores de
conduccion y no tienes los mds recientes.
Pero como nuevo producto de casi 48 euros,
cabe pensar si merece la pena adquirirlo o
esperar a mejoras mas relevantes en un posi-
ble F7 2003. Sinceramente, esperabamos
mas novedades después de doce meses.

_I.és carroc;rias brillan com
espejos al sol.

El interior de cabina es I vista queﬂ
posibilita una mayor inmersion.

N S

La IA de los pilotos esta muy
conseguida.

Hakkinen y Schumacher codo a codo. Un diio de leyenda.
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BLOODRAYNE

Afios 30. En mitad de un callejon oscuro, un asustado matrimonio de clase
media estd huyendo. De repente, el marido desaparece. Al rato, vemos salir
rodando la cabeza del buen hombre y como su afligida mujer luce dos
colmillos y una cara de vampiresa que no se aguanta.

2
-'

Por J. Ripoll

Procesador y memoria
Minimo: Pill 733; 128 MB de RAM
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Todos aquellos que disfrutaron descuarti-
zando vampiros y humanos en la saga Sou/
Reaver, estan nuevamente de enhorabuena.
Se trata de un juego de accion similar, con
un gran personaje central, graficos mas
que correctos, animaciones exce-

lentes ... un exceso de triviali-
dad v lugares comunes.
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| marido y su mujer eran
unos de tantos vampiros a
los que la agente Bloodrayne
debe dar, y acabard dando,
caza. Esos dos, en concreto,
son los que aparecen en el video de pre-
sentacion del juego. Una auténtica maravi-
lla tecnoldgica que alimenta todas las
esperanzas del jugador, haciéndonos creer
que esa calidad visual se mantendrd no
solo a lo largo del resto de secuencias,
sino también durante la partida en si. Por
desgracia, la gran mayoria de videos que
uno vera durante las mas de 10 horas que
dura la aventura han sido realizados con el
motor gréfico del juego, llamado Infernal
Engine y creado para la ocasion por Termi-
nal Reality, una compafifa que cuenta con
un antecedente mas que notable en esto de
las aventuras terrorificas: Mocturne. La per-
feccion de la secuencia de apertura no se
repite, pero hay que reconocer que los gré-
ficos proporcionados por dicho motor tie-
nen ingredientes para satisfacer a mas de
un purista tecnolégico: bump mapping,
luces dindmicas, miles de poligonos para el
personaje central...

Un modo de visidn que recuerda
demasiado al de Alien vs. Predator.

La paz de la noche
Estamos a medio camino entre las dos Gue-
rras Mundiales. La agente Bloodrayne (de
madre humana y padre vampiro) trabaja para
la Agencia Brimstone. Su tarea es perseguir
a cierto cientifico nazi que esta a punto de
crear un monstruoso ser que puede ser deci-
sivo en la lucha entre fascismo y democracia.
En fin, que estamos ante una especie de
Return to Castle Wolfenstein en clave vampi-
rica. Con la salvedad gue aqui la primera per-
sona da paso a una perspectiva mas alejada
que permite ver a nuestra heroina en movi-
miento. Sus medidas le permitirian ser porta-
da de Cosmopolitan, con su movilidad podria
ganar alguna que otra Olimpiada, su cardcter
le valdria la pena de muerte en alguno de los
paises que por desgracia la mantienen. Asi es
nuestra chica. Armada con dos cuchillas que
permiten hacer pedazos (en sentido literal) a
nuestros enemigos, y también con un impor-
tante arsenal de rifles y pistolas. En eso si
sorprende el juego. Se han disefiado nume-
rosisimas animaciones y combos miltiples
para el personaje principal que a lo largo de
la partida acaban siendo infrautilizados,
puesto que la mayoria de combates se
resuelven a balazos.

Balas y colmillos

Justo es destacar que los tiroteos también
tienen su dosis de espectaculo. Ademas de
una buena gestion de camara (siempre en
manos del usuario), cuentan con un bullet



U fosa comiin, un ejemplo de por que el titulo recibio la calificacion +18.

time denominado Modo Furia, amén de otros
modos de visién especiales y el sistema de
apunte automatico que facilita nuestra labor
cuando nos enfrentamos a unos cuantos
monstruos, ya que en
Bloodrayne puedes
enfrentarte a decenas de
enemigos que no pedi-
ran turno para atacar.

Pese a la aglomera-
cion de enemigos, no se
trata de un juego extre-
madamente dificil, hay pocos puzzles, menos
plataformas y s6lo los grandes malos de final
de nivel (mutantes de gran tamafio, nazis con
el rostro desfigurado) pueden plantearte
serias complicaciones. De todos modos,
puedes guardar Ia partida siempre que quie-
ras y eso se agradece sabiendo que se trata
de la versidn PC de un titulo Xbox.

Los tiroteos tienen un
hullet time al estilo
Max Payne gue se

llama Modo Furia

Pero ese origen si queda patente en el
disefio de los escenarios. Ninguno de los
tres mundos por los que nos mMovemos:
Argentina, los pantanos de Louisiana y los
tineles o laboratorios
de la Alemania nazi,
cuentan con un gran
acabado. Son dema-
siado lineales, un tan-
to obvios y carecen de
la personalidad que
deberia tener un juego
con un personaje central tan atractivo.

Ese es el principal y (nico inconve-
niente de Bloodrayne. Pone una buena
premisa argumental y un gran personaje
al servicio de una experiencia de juego
muy poco singular, un viaje que muchos
ya han hecho sin tan siquiera tomar el
avion.

Los enfrentamientos contra los grandes enemigos se resuelven con paciencia

Qué serfa de un juego de vampiros sin
una visita al cementerio.

LA OTRA
CAZAVAMPIROS

S e

L ]
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El 15 de mayo
terminé la

séptima y »

4
s

Gltima
temporada de
Buffy Ia
£azavampiros,
una de las
series mas
injustamente
menospreciadas
de la historia televisiva. Frente a los
que sole vieron en ella un vulgar
entretenimiento adolescente en la
linea de Embrujadas o Sabrina,
contrasta la opinion de aquellos (como
los escritores Neil Gaiman o Edward
Gorey) que disfrutaron de sus dialogos
linicos, sus personajes sorprendentes y
unas tramas que en clave fantastica
trataban todos los temas problematicos
de nuestra sociedad (racismo,
homosexualidad, ahorto, infidelidad).
Los jugadores de PC no podemos
disfrutar todavia del mas que notable
juego que de esta serie realizd The
Collective (los creadores del nuevo
Indiana Jones). Pero hay indicios
razonahbles para pensar que si lo
haremos de su secuela, disefiada en
esta ocasion por Eurocom, los autores
de Harry Potier y Ia camara secrela.

Si Bloodrayne tiene dos pistolas, no debe

temer a los atagues miiltiples.
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GENERD: Estrategia » DESARROLLADOR: HotHouse Creations  EDITOR: Konami  PRECIO: 39,95 €

Por G. Masnou

viso para neofitos y demas fauna
alérgica a los juegos de gestién:
Casino Inc. es, en efecto, un juego
de gestidn, asi que deberiais huir de
él como de la peste. Es profundo y
complejo, su interfaz resulta un tanto engo-
rrosa y su tutorial es cactico y no demasia-
do atil, s6lo apto para expertos en el tema.
Aclarado esto decir que se trata de un buen
producto dentro de su género. En él, te
pones al frente de un casa de juego de Las
Vegas, similar a la que regentaba Robert de
Niro en Casino, la extraordinaria pelicula de
Martin Scorsese. Empiezas de cero, sin un
local en el que caerte muerto y con una
cuenta corriente que apenas da para com-
prar un par de mdquinas tragaperras. Lo
que pase a pariir de ese momento depende
de tu habilidad y buen juicio.

El dinero manda
Quede claro que el juego se las trae, pero
que su complejidad no equivale en absoluto

Procesatior y memoria
Minimo: Pl 450; 64 ME de RAM

VEREDICTN

g e

Una lastima. Unoi de los candidatos a jue-
go de gestion del afo seiquedaa medio cami-
no por culpa de una interfazmal disefiada que
entorpece la accion en lugar de agilizarla. No
obstante, los mas duchos en el géne-
ro disfrutaran sin duda con su pro-
fundidad'y variedad de opcionesy
con la notable'ambientacion.

&

GAME LIVE PC

CASINO INC.

Pacos son los meses en los que no aparece algin que otro

juego de gestion empresarial. Este dltimo esta ambientado en
una ciudad muy similar a Las Vegas. En ella, regentas el local
de juego mas exclusivo y debes esforzarte por ampliar paso a

paso tu cuota de mercado.

a originalidad. Al contrario, la
mayoria de acciones a realizar
en Casino Inc. te resuliaran
muy familiares si ya has juga-
do con anterioridad a titulos
como Casino Empire o Casino
Mogul. Es decir, objetivo prio-
ritario: atraer la mayor canti-
dad de clientes posible. Para
conseguirlo, debes llenar tu
casino de mesas de juego de
todo tipo (poquer, blakjack,
ruleta), servicios de bar, res-
taurantes, pistas de Dbaile,
espectaculos en directo y
magquinas recreativas.
También juega un papel importante el
personal cualificado que maneja las
mesas de juego, sirve alimento y bebidas,
repara las maquinas dispensadoras y te
libra de los numerosos saboteadores,
ladrones y tramposos que merodean por

o\
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Sabras lo que desean tus clientes por
los iconos que flotan sobre sus
cabezas.

el casino. El salario y el rendimiento de
estos empleados varian en funcion de su
calidad (de una a cinco estrellas) y todos

Un DJ incompetente equivale a una pista de baile vacia.



LA FAUNA
DEL JUEGO

En Casino Inc. encontrards un total de
ciento veinte personajes distintos. Ademas
te clientes proclives al despilfarro,
alborotadores y carteristas, tienes una
serie de empleados con los gue te
conviene llevarte lo mejor posible.

TECNICOS

Son los encargados de atender
y reparar cualquier imprevisio
relacionado con cafeteras,
mdnuinas recreativas o
dispensadoras de refrescos. Los técnicos
le mas alto rango son capaces de reparar
maquinas rotas por iniciativa propia.

GUARDAS DE SEGURIDAD

No siempre te sera suficiente
con disponer de garilas para
librarte de visitantes molestos
o peligroses. Algunos de ellos
pueden incluso llevar armas de fuego.
Aqui es donde entran en accién tus
guardas de seguridad, dispuestos a todo.

PORTEROS

Llevan a caho Ia ingrata tarea
de impedir |a entrada a todos
aguellos clientes a los que ta
previamente has vetado. Sin
embargu tus porteros suelen ser
individuos de escasa fuerza fisica y
necesitaran la ayuda de un gorila para que
su trabajo sea mas efectivo.

0

-

ellos exigirdn aumentos de sueldo cuando
lleven cierto tiempo trabajando para ti.

Si el negocio prospera y el local se te
queda pequefio, siempre tienes la opcidn
de construir pisos adicionales y aprove-
char el espacio para ampliar el casino o
construir habitaciones en las que los
clientes puedan descansar. En las fases
mds avanzadas del juego, incluso existe la
opcion de comprar edificios de distintos
puntos de la ciudad y convertirios en casi-
nos completamente nuevos. Con algo de
perseverancia y mucha suerte puedes
acabar controlando todos los negocios de
la Ciudad del Pecado.

Interfaz peliaguda

A Casino Inc. no le faltan ingredientes
para ser caballo ganador. Por desgracia,
se queda por debajo de su potencial, entre
otras cosas porque la interfaz va a supo-
ner un obstéculo casi insalvable para
muchos jugadores. Su manejo no es ni
comodo ni rdpido. La cadmara del juego
dispone de cuatro niveles de zoom de los
cuales sblo uno sirve realmente para
jugar. Para mas inri, no es posible rotar ni
acercar la cdmara con el ratén, es impres-
cindible recurrir al teclado. Pero lo peor

La mteriaz resulta lnsuflclente (HIET (1] hay que mane]ar varios casinos.

El juego no expiota del todo su extraordinario
potencial por culpa de una interfaz cadtica

es que las posibles acciones a realizar han
sido enterradas en un inmenso menu de
iconos que ocupan las cuatro esquinas de
la pantalla y a los que s6lo puede acce-
derse haciendo clic sobre ellos con el
puntero del raton.

Esta incomoda combinaci6n de teclado
y ratén impide al jugador reaccionar con
la agilidad necesaria ante cualquiera de
los acontecimientos que suceden en el
casino. Evidentemente, la ecuacién se
complica cuando los casinas a controlar
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Transport butten.

In this Tulorial we'l laok at Purchasing and Configuring “uttfe: and Limos, and how ta see where tha bunicipal Bus routes go ta Click on the Buy & Manage

B .

son varios. La microgestion de cada uno
de ellos requiere demasiada concentra-
cion y esfuerzo como para gobernar con
eficacia la totalidad de tu imperio.

Asi, lo que podria haber sido un juego
de estrategia a gran escala, se convierte
en un caos a ratos exasperante. Pese a
todo, si consigues superar tan formida-
bles obstaculos y acostumbrarte al juego,
disfrutards de un entretenimiento sesudo
y pausado, una dieta que saciara sin duda
tu hambre atrasada de gestion.

The Club-Chub Casino 2 B0

éi-m- / i
7 err—

El tutorial, peaje obligatorio si se quiere disfrutar plenamente del juego.
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Por J. Ripall
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Estaba claro que el éxito de
Serious Sam iba a animar a mas

de una compaiiia a intentar recorrer
el mismo camino. Un afio después,

~ Saber Interactive se sube al carro
-con una historia de mitologia griega,
armas de destruccién masiva y un
nuevo motor grafico.

e lslL]

Procesator y memoria
Mini_mu_:_PIlI 500; 128 MB_lle RAM

Positilidades graficas

Sin tapjeta 3

Multijugador
n 30 PC |

VFREDICTN

Como nieto de Doom, Will Rock debe ser
considerado como un digno y humilde suce-
sor. Su notable disefio de niveles, gran varie-
dad de enemigos y algunas armas originales

SOn razones mas que suficientes

para dejar a un lado la sensacion

de que uno esta ante un' juego
cuya formula caducd hace anos.

GAME LIVEPC /90 4

mpieza a hacer
calor y a uno cada
vez mas le apete-
cen playas y pisci-
nas. La alternativa,
por supuesto, sigue siendo que-
darse en esta habitacion a probar
juegos a veces extraordinarios,
pero muy a menudo peleados con
la palabra diversion. Juego que
viene, juego que se prueba, por
mucho que llegue sudando pre-
juicios: que si serd poco original,
aburrido, feo, dificil... Pero, mira td por
donde, a veces los prejuicios acompafian
a quien no deben. Y Will Rock, que pinta-
ba mal, muy mal, acabd convirtiéndose en
una buena alternativa a playas, piscinas y
viajes. Un juego modesto, sf, pero con la
capacidad para entretener que con fre-
cuencia no encontramos en titulos de
mayor presupuesto.

Prometeo en guerra

En él, un tal doctor Headstrong y su hija
Emma encabezan una expedicidn arqueo-
Iégica destinada a descifrar ciertas runas
griegas que, segln reza la leyenda, abri-
ran la puerta al Olimpo Perdido trayendo a

. N 4
Los niveles con plataformas son mas
complicados de lo que puede parecer.

la tierra toda criatura mitologica que uno
pueda imaginarse. Para tan descomunal
tarea cuentan con la ayuda de Will Rock,
vaqueros, camiseta y kilos de espiritu
vanqui en su haber, y un grupo de estu-
diantes que, una vez descifradas las
runas, resultan ser miembros de una sec-
ta radical que rinde culto a los dioses grie-
gos. Los sectarios matan al doctor y
secuestran a su hija para que Zeus la tome
en matrimonio. Y ante este panorama,
Will no tendré otra alternativa que seguir
el consejo de un renovado Prometeo y
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Algunos enemigos son mas rapidos de lo gue seria deseable.
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Si Will Rock es el nieto humilde de Doom,

Painkiller debe considerarse como el
oy *ﬁ\&‘ o discipulo aventajado. El titulo disefiado por
Ty o X / People can Fly, cuyo lanzamiento esia previsto
{ /,4 . oy | para finales de afio, promete grandes emaciones
- T %" segiin lo visto en la version a la que hemos estado
- l ! g . jugando.
4:‘ o 3 % *  Graficos generosos en efectos, espléndida fisica
,. é’ x® gentileza de la tecnologia Havok y unos niveles
IS0 gatico futuristas que remiten a la saga Quake
' . son razones de peso para que esperemos con interés su
AN /ﬁ llegada. Quizas no llegue a la excelencia de Doom I/l o
. \ 8\ Half Life If, pero tampoco es ésa su intencidn. Y es que no
! é) todos guieren, o pueden, hacer historia. Con entretener es
" suficiente.
R 1]
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Como puedes comprohar, el efecto de fuego
no pasara a la historia del fotorrealismo.
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Esta claro que los cielos de este juego no son
de este mundo.
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KAAN

lega la hora de la nostalgia. Kaan
retrocede hasta mediados de los 80
para rescatar la afieja formula de
espada y brujeria
que encumbré a jue-
gos como Golden Axe, Ras-
tan Saga o Barbarian. Ya
conoces los ingredientes:
un héroe de fuerza sobrehu-
mana y cerebro de serrin, un
villano infame al que derrotar
salvar de una destruccion
segura. Todo ello, sazona- ___
do con armas de todos l0s  ~=
tamafios y colores, escena-
rios dignos de los comics de
Conan el Barbaro y una ban-
da sonora que afiade la cuota
de solemnidad épica al asunto.

La mecanica tampoco se aleja
ni un apice del libro de estilo de
los juegos citados. Accidn
pura y dura. Enjambres de ene-
migos que, como las cucara-
chas, brotan, atacan y mueren en

y un hermoso reino al que ‘ g

CIPUA TECANICA

Procesador v memoria
Minimo: PIll 500; 64 MB de RAM
Recomendado: PW 800; 128 MB de RAM

Posihilidades oraficas
$in tarjeta 30 -
Direct 3D =
Open Gl ——

Multijugador
Un misme PC .. LAN

| inmternet ‘

Ilioma: Textos de pantalla j Voces R

vrnrnﬁém
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Un titulo inofensiva y de factura casi
amateur. Aun asi, logra salir a flote gra-
cias a su accesibilidad, simplicidad de
manejo y eficaz (aunque algo topica)
jugabilidad. Ideal para echar una partidita
rapida mientras calientas una pizza
en el horno o esperas a aue tu
hermano salga del retrete.

GAME LIVEPC /92 4
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GENERO: Accion » DESARROLLADOR: Dreamcatcher  EDITOR: Virgin » PRECID: 29,95 €

Mejoran las formulas de juego, evoluciona la tecnologia, crecen
las compafiias y, a pesar de ello, siempre queda alguien
dispuesto a hurgar en el pasado y rescatar del olvido alguna que
otra formula afieja. ;Qué tal un revival de espada y brujeria?

Por G. Masnou

menos que canta un gallo. Y a continuacién,
vuelta a empezar. También abundan las zonas
plagadas de precipicios y mecanismos desti-
nados a acabar con la vida de nuestro perso-
naje. Suelos que se derrumban, plataformas
méviles revestidas de cuchillas o gargolas
que escupen fuego forman parte del poco
original conjunto.

Novedades discretas

Entre topicazo y topicazo, los desarrollado-
res de Dreamcatcher han deslizado tres
novedades con algo de jugo. La
primera, que existe la posibili-
dad de realizar decenas de
combos distintos mediante la
combinacion simultanea de
varias teclas. Golpe a golpe, Kaan va acu-
mulando una energia que puede servirle
para desencadenar uno de esos ataques que
barren por completo la pantalla. La segun-
da, que cada vez que completas una fase,
se te da la opcion de dirigirte a la arena,
zona de lucha en la que deberds sobre-
vivir al ataque de decenas de enemigos. Y
la tercera, gue no existe un nimero limi-
tado de vidas. Para guardar partida,
debes destruir una serie de imdgenes
totémicas esparcidas por el escenario.
Cada vez que caes en combate, apareces

junto al Gitimo tétem destruido.

I

Graficamente, Kaan parece un juego
de mediados de los 90.

Estos totems sirven para guardar tus
progresos en cada nivel.

Estos novedades dan algo de aire a este
juego, un tanto irregular y en ocasiones ruti-
nario, pero con fases que consiguen hacer
justicia al pufiado de entrafiables titulos en
gue se inspira.

K’"’ K‘—ﬂluf
# A “‘ 4
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Sobrevivir en la arena es algo
increihlemente dificil.
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GENERO: Accidn » DESARROLLADOR: Valve = EDITOR: Proein  PRECIO: 29,95 €

Las modificaciones de Half-Life siguen creciendo en nimero y
calidad. Ahora, con la segunda parte del juego de Valve en camino,
asistimos al peniltimo intento de explotar la licencia: lanzar al
mercado un mod excepcional. ;Sera también un juego excepcional?

DAY OF

Por J. Ripoll

ntes que Battlefield 1942 llegase a las
tiendas y triunfase en los cibers, dos
eran los juegos que competian en
claro desequilibrio por el interés de

todos aquellos que ansiaban revivir las
batallas de la Segunda Guerra Mundial:
Medal of Honory un trabajo amateur llama-
do Day of Defeat. Asi pues, la trayectoria del
juego que tenemas ahora en nuestro poder
ya le permite lucir unas cuantas cicatrices
de combate, y todo eso sin haber superado
su estado de juego en fase de testeo (fase
beta). Porque la version 1.0 ha llegado
coincidiendo con su puesta a la venta, y
puede descargarse de forma gratuita
mediante la pagina oficial del juego. Eso si,
necesitards tener una copia original de Half
Life instalada en el disco duro. Si no, pue-
des comprarte esta version comercial, gue
incluye el motor del juego.

CIPMA TECRIICA

Procesatdor y memoria
Minimo: Plll 450; 64 MB de RAM
Recomendade: PM 750; 128 MB de RAM
Posibilidades graficas

Sin tarjeta 3D —

Direct 3D

Open GL

Multijugadon -
Un mismo PG LAN | 16

idioma Texios de pantatla SN2 voces BI2

internet | 16

VEREDIFTN

El paso del amateurismo a la categoria
de juego comercial ha sido en falso. Los
disenadores de este muy notable mod
estan en su derecho al intentar venderlo,
pero comprenderan que solo van a com-
prarselo las almas candidas o' los

que na posean Half-Life. El resto E‘\

se lo pueden bajar de Internet.

DEFEAT

La guerra mas clasica
DoD es un juego exclusivamente multiju-
gador y exclusivamente on line. No dispo-
ne de bots ni de misiones para el aventu-
rero solitario. Ahora bien, pese a lo
desfasado de su motor, el juego funciona
con un rendimiento excepcional en orde-
nadores de gama media y conexiones de
56 K. No es necesaria la banda ancha para
disfrutar de los combates en alguno de los
guince escenarios.

Anzio, Caen o Normandia son algunas
de las batallas reproducidas con bastante
rigor histérico. Un rigor que se extiende al
disefio de las 21 armas disponibles. En
cada uno de los frentes, se te permite selec-
cionar entre seis tipos concretos de oficial.
Esta eleccion determina el éxito o el fracaso
de muchas partidas, ya que debes integrar-
te en un equipo y ser lo mas 0til posible.

Tras los preparativos, el combate. Y que
nadie espere luchas graficamente especta-
culares. Las animaciones son correctas,
sin mas. La calidad de las texturas y el
detalle de los escenarios dejan bien claro
cudl es el origen del juego. Ni siquiera las
explosiones y efectos de humo son lo

TR
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El mapa es indispensable para no
acabar en medio de la nada.

suficientemente espectaculares. Pero
aquellos a quienes las limitaciones técnicas
no impidan disfrutar de juegos entreteni-
dos, si encontrardn en Day of Defeat ese
pequefio divertimento, fruto de muchas de
las noches sin dormir de un equipo de
jugadores cualificados y entusiastas. Como
mod, este juego es fantastico. Pero a los
juegos comerciales se les suele pedir
mucho mds que a los buenos mod.

Las armas de gran tamano nos
convierten en blancos faciles.



ROLAND GARRO

GENERO: Deportes » DESARROLLADOR: Carapace e EDITOR: Virgin Play ¢ PRECIO: 29,95 €

Por D. Valverde

Silencio en la pista central. Llueve. 40-15, bola de partido para
Corretja. La tension de la final se palpa en el ambiente. Se
respira ese inconfundible olor a arcilla mojada. Sirve Alex y... una
vez mas, los desarrolladores de este programa no llegan al resto.

ste Roland Garros 2003 nos ofrece
todo lo que ya vimos en su ante-
rior edicion, esto es, algunas
caras conocidas como Alex
Corretja, Marat Safin o Chandra
Rubin, dos Grand Slams con licencia
oficial (el Open USA y el evento francés
que le da titulo) y otros torneos sobre dis-
tintas superficies que nos llevan a dar
raquetazos por medio globo terraqueo. En
esta edicion 2003, se afade un curioso y
casi anecdotico modo “resistencia” en el
que tendremos que ir ganando a todos y a
cada uno de los contrincantes del juego.
A pesar de que el aspecto grafico v
sonoro ha sufrido un leve remozado, las
animaciones de los jugadores siguen
siendo rigidas y toscas, a veces casi robo-
ticas. Otro detalle desafortunado es la
pobre representacion del plblico de [as gra-
das. El Alex Corretja virtual debe sentirse en

e

Procesador y memoria
Minimo: PIl 500; 128 M8 de RAM

Posihilidades graficas
Sin tarjeta 30

Direct 3D
Open GL —

Multijugador
UnmismoPC 4  LAN 4

nternet |

idioma rextos de pantalla R Voces

VEREDICTN

Los buenos graficos y la espectaculari-
dad mal entendida no compensan el irregu-
lar apartado jugable de este titulo. Carapace
deberia replantearse urgentemente su poli-
tica de continuismo para poder ofrecer en
proximas versiones toda la jugabili-
dad que éste Roland Garros 2003
pide a gritos y no ofrece.

un episodio de South Park cuando celebra
un punto y ve que su plblico no son méas
que un pufiado de casposas fichas de jue-
go de mesa.

Una fisica dudosa

Pero tal vez lo peor sea la fisica de la pelo-
ta. En aras de la espectacularidad, los
desarrolladores han hecho que la pequefia
esfera amarilla sea capaz ahora de adoptar
trayectorias que rozan lo absurdo. Mas
gue con una pelota de tenis, a veces nos
parecera estar jugando con la “bludger”
de ese extrafio flitbol de escobas a que
jugaban en Harry Potfer. Y hablando de
magia, el sistema de deteccion de colisio-
nes es digno de los trucos de David Cop-
perfield. Para colmo, los jugadores son
capaces de llegar a pelotas que estan fue-
ra de su radio de golpeo con una naturali-
dad pasmosa. Tanto el frenético y excesivo
ritmo de juego como la irregular inteligen-
cia artificial acaban convirtiéndose en un
lastre para un juego que en otros aparta-
dos no pasa de discreto.

15-40 ,
A a8 \ )
El piblico de South Park aplande Ia
vistosa jugada de Rubin.

Siguen pasando los afies, el mundo cam-
bia, la tecnologia avanza, pero este Rofand
Garros 2003 parece seguir anclado en los
mismos errores. Esta edicion, para colmo,
viene agravada por una velocidad de juego
tan excesiva como incomprensible.

Los partidos de dobles siempre nos
sorprenderan con jugadas épicas.

REPETICION
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La globalizacion era esto. Los paises fuertes se meriendan a casi
todos los demds con una impunidad y un desparpajo que asustan,

como pasa con los peces grandes y chicos y en el patio del colegio.

Y la ONU no dice nada, porque en Superpower ni siquiera existe.

uperpower parte de la premisa de que
el mundo es un escenario multipolar
en que varias naciones optan a la
hegemonia planetaria. El juego utiliza
datos de la GIA y el Pentagono sobre el
estado del mundo en 1997, pero no los pro-
cesa de manera realista, ya que es perfecta-
mente posible jugar con una nacion de
segunda y convertirla en superpotencia en
cuestion de unos cuantos turnos.

Al elegir el pafs con que quieres jugar,
pasas a controlar una serie de ciudades vy
acuartelamientos. Las primeras son la base
de tu actividad econémica, pero también sir-
ven para albergar unidades militares.

A medida que el juego avanza, puedes ir
creando ciudades nuevas, aumentar los
impuestos u optimizar la explotacion de
recursos. Por desgracia, tu grado de control
sobre la actividad econémica rara vez es

Procesador y memonria
Minimo: P 90; 64 1 RAM
Recomendado: Pl 3 28 MB o
Posihilidades yraficas
Sintarjeta 30 — — — —
Direct 3D -
[ e

Multijugador S
UnmismePE| % LAN | internet [
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Un juego que suena de maravilla sobre
el papel pero no acaba de funcionar en la
practica. Manejas un auténtico diluvio de
informacion poce ufil y ne muy bien
estructurada v la interfaz conspira contra
ti para que ftomar decisiones
resulte cada vez mas confuso.
Un producto fallido.

SUPERPOWER |

suficiente: te limitas a importar los recursos
gue mas necesitas y a exportar los exceden-
tes o comerciar con tecnologia.

Después de cada turno, recibes cumplida
informacion de todo lo que ha ido ocurrien-
do, con énfasis en lo gue més te afecta. Tam-
hién se te informa de las acciones del FMI, la
Unica institucién internacional que aparece
representada en el juego, ya que ni la ONU ni
la OTAN tienen presencia alguna.

El lenguaje de las balas
Sobre lo que si tienes control directo es
sobre las acciones militares. Puedes echar
mano de los servicios secretos para desesta-
bilizar una zona geografica concreta, desarro-
llar tecnologia armamentistica, invadir paises
o destacar tropas. Durante las invasiones, se
te ofrece la posibilidad de controlar a tus uni-
dades en el campo de batalla, algo que resul-
ta muy (Otil para salir airoso en situaciones
inciertas o desquilibradas en tu contra.
Cuestiones concretas al margen, la
impresién que da Superpower es que se
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Un puiiado de agentes secretos puede
desestahilizar al enemigo.

Podras manejar las unidades o dejar
los combates en manos de la IA.

trata de un juego reduccienista y poco cre-
ible en su manera de reproducir las relacio-
nes internaciocnales. Ademds, manejas
mucha informacién, pero s6lo una pequeha
parte tiene que ver con el estado concreto
de tu pais en cada momento. La idea motriz
del juego tiene su gracia, pero el caso es
que ha sido desarrollada de forma muy
poco convincente.

No puedes permitir que tu pais se quede
sentado en el rincin de 12 historia.
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X-MEN 2

La venganza te Lobezno

Con las adaptaciones cinematograficas suele
cumplirse la regla del uno entre cien. Por uno bueno,
un centenar de piezas de desecho. Pero claro, muchas
de estas dltimas siguen dando dinero, por eso siguen
disefiandose de forma tan despreocupada.

a primera parte de X-Men (la peli-
cula) finalizaba con un pufiado de
tramas sin concluir. Ahora, a falta
de ver hacia donde nos lleva la his-
toria en X-Men 2, uno puede conten-
tarse con este juego, que viene a echar un
poco de luz sobre el origen de Lobezno. A
priori, el tema promete: accién en tercera
persona, un hilo argumental por explotar,
una compariia con prestigio (Activision) y
dos actores conocidos que prestan su voz
{Mark Hammill y Patrick Stewart).

Por desgracia, bastan unos cuantos
minutos de partida para que te des cuenta
de que esta venganza de Lobezno va diri-
gida, en todo caso, contra el jugador.

e
CIFCLIA YECRIICA

Procesador y menioria
Minimo: Plll 500; 128 MB de RAM
Rec dade; PIV 1,2 GHz; 258 MB d
Posibilidades graficas

Sin tarjeta 3D
Direct 30 —
Dpen GL
Multijugador
Un misme PC

AN internet
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Pocas cosas positivas pueden decirse
de este juego que pretende sacar prove-
cho del reciente estreno de X-Men 2.
Malos graficos, mala gestion de camara,
niveles mondtonos, enemigos Sin perse-
nalidad... Otra discreta adaptacion
que ni siquiera dejard satisfe-
chos a los fans de Marvel.

GENERO: Accidn » DESARROLLADOR: Activision  EDITOR: Proein » PRECIO: 47,95 €

Por J. Ripoll

A destiempo y con desgana
Ya se sabe que un titulo lanzado simulta-
neamente para todas las plataformas sue-
le contar con gréaficos bien lejos de la
excelencia, sobre todo por falta de adap-
tacidn a las posibilidades de cada soporte.
La venganza de Lobezno es un claro ejem-
plo. Por mucho que uno pueda aumentar
la resolucién hasta los 1.200 pixeles y los
32 bits de paleta de colores, de nada sirve
si las texturas o el modelado de los per-
sonajes lucen un acabado tan pobre.

El juego cuenta con unas buenas ani-
maciones que otorgan bastante interés a
los primeros combates. Ahora bien, a
medida que uno va avanzando en la histo-
ria, por culpa de la incomodidad de la
camara y la estupidez de los oponentes,
desaparece todo el encanto inicial.

Aunque no lo parezca, en esta imagen
hay cuatro manos y dos caras.

Mucha lucha, poco cerebro. Los
combates pueden hacerse repetitivos.

Lo mismo pasa en los niveles en los que
Lobezno debe infiltrarse en las bases ene-
migas. En ellos se consigue disfrutar, sentir
tension durante breves instantes, los que
van desde la sorpresa por esta modalidad
de partida hasta la desesperacién que pro-
voca el sistema de movimientos de tu héroe
(creado para la lucha, pero nunca para el
sigilo) y unos niveles sin segundas rutas,
trampas ni sorpresas.

Todo este desfile de contrastes entre las
buenas ideas y las pésimas realizaciones tie-
ne su complemento final en la imposibilidad
de grabar la partida hasta que completas el
nivel. Por ello, uno puede encontrarse repi-
tiendo los mismos combates una y otra vez,
hasta que das con la pacién de salud escon-
dida dentro de una caja o liquidas a los ene-
migos sin sufrir dafio alguno.

'] —
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Asi de sencillos son los niveles de
infiltracién.
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GEMERO: Estrategia * DESARROLLADOR: SunStorm Interactive » EDITOR: Virgin Play » PRECIO: 29,95 £

AIRPORT TYGOON

Ponte casco, que toca echar el resto y construir un
aeropuerto en menos que canta una folclorica ebria. De

paso, puedes hacerte rico.
Por J. Font

os fycoon suelen ser juegos de
mecanica algo repetitiva. Es mas, a
veces acaban siendo un pefiazo
insufrible, sobre todo para jugadores
poco pacientes. Pero lo que si suelen
ofrecer es gestion detallada y rica en opcio-
nes. Vamos, lo que no ofrece en absoluto
gste aspirante a tycoon de tres al cuarto.

De entrada, compras un solar completa-
mente llano v sin mas limites que la pasta
que estés dispuesto a gastarte. Luego se tra-
ta de construir una serie de instalaciones,
alglin servicio bdsico y poner en marcha tu
aeropuerto.

Por desgracia, esa fase de construccion
se hace muy lenta y funciona con pautas
paco racionales, ya que debes construir los
edificios de uno en uno. Entre unas cosas y

Procesador y memoria

Minimo: Pll 233; 64 MB e RAM
Recomendado: PHl; 128 MB de RAM

Posibilidades graficas
Sin tarjeta 30

Direct 3D

Dpen BL

LAN[ % Internet

Multuugaum' -
Un migmo PG |

Idioma Textos de pantalia A Voces [
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otras, tu aeropuerto tarda un mundo en
estar operativo mientras t0 te limitas a
bostezar.

La fase de equipamiento y creacion de
servicios tampoco es ninguna maravilla,
pero al menos se te permite tomar decisio-
nes como con qué compaiias aéreas nego-
cias o cudles se haran cargo de sacar rendi-
miento a las instalaciones de tu terminal.

En lo que a gréaficos se refiere, el juego
se desarrolla en un entorno 3D con camara
flexible y transiciones dia-noche. Pero no
creas que esto son ventajas. Mds bien al
contrario: la cdmara rara vez puede regular-
se de manera prdctica y las transiciones
hacen que de noche no se vea nada y sea
practicamente imposible cons-
truir. En fin, todo desastres
menores que acaban convir-
tiendo este juego en un
ctimulo de despropdsitos.

P_I'TIII:GSMIII' y memnma

Paosihilidades yraficas

Sin tarjeta 30 ————

DingElisD =
Open GL o
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GENERO: Aventuras ¢ DESARROLLADOR: Pan Vision » EDITOR: Zeta Games » PRECIO: 19,95 €

C.l.

dudosisima calaia.

ues sf, un titulo que
intenta sacar tajada del
éxito de la serie televisi-
va CS/, de la que viene a
ser una adaptacién ex-

traoficial apenas encubierta. A priori, la
cosa promete: un turbio y oscuro asesinato
cometido en las calles de una enorme ciu-
dad, un pufiado de agentes de policia
empefiados en encontrar al asesino, dece-
nas de sospechosos a los que interrogar...
Todo ello con el barniz de realismo, cine
negro e intriga policiaca que tan bien suele
funcionar en estos casos.

Sin embargo, en cuanto la partida arran-
ca, uno descubre el reverso tenebroso de la
obra de Pan Vision. La interfaz es absoluta-
mente cadtica, ahogando al jugador en un
mar de iconos de dudosa utilidad. La

B esteparln Por G. Masnou

Acertaste; es como CSI. Solo que con guiones de tercera,
un cimulo abrumador de defectos especiales y actores de

mecénica de juego, ridicula. Policias sin
apenas recursos, interrogatorios lineales,
sospechosos con niveles de estrés

y unas interpretaciones en for-
mato FMV dignas de series tan
nefastas come Un paso adelan-
te. Vamos, del todo calamitoso.
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GENEROQ: Estrategia « DESARROLLADOR: Maxis » EDITOR: Electronic Arts » PRECIO: 19,95 €
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SUPERSTAR

El camino que lleva a la fama es sinuoso. Al tiempo que amplias tu
universo sim, puedes ir subiendo los peldafios que te lleven a convertirte en un
idolo de masas o (quién sabe) en uno de esos colgados patologicos y jetas

profesionales que pueblan el Hotel Glam.

espués de extenuarnos con innu-

merables concursos de convi-
vencia en directo, las cadenas
televisivas han puesto sus 0jos (y
sus camaras) en el casposo univer-
so del famoseo. Ya no basta con seguir
sus vidas a través de rutilantes reportajes
exclusivas en la prensa de papel cuché,
ahora hay que seguirles en directo.

Los Sims se suben al carro de la vida
facil v nos invitan a “estar en el candela-
bro” y “nadar en la ambulancia”. Eso sf, sin
dar palo al agua. Gracias a esta expansion,
podemos sumergirnos en un mundo de
paparazzis, exclusivas, egos exacerbados,

Procesator y miemoria
Minimn: P}I 266; 121_1 MB e RAM
Posibilidades graficas

add —

Mult_ii

Un &
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La expansion sim con mas sustancia que
se ha editado en bastante tiempo. Esta vez si
que se han incluido verdaderas novedades y
mejoras al universo existente. Mas objetos,
nuevas situaciones'y nuevas metas

aseguran decenas de horas de w\

juego extra para los que quieran
quedarse a vivir en territorio sim.

X
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fiestas nocturnas, sesiones de oxigeno
rejuvenecedor, comida light, ropa de marca
y demds menudencias estelares. Toda una
novedad en el hasta ahora poco glamuroso
mundo de Will Wright.

Mama, quiero ser artista

Esta expansion agrega una nueva area de
juego a las ya conocidas. Se trata de Giudad
Estudio, el escenario de nuestro salto a las
portadas de la prensa rosa. A ese lugar solo
podemos llevar un sim a la vez, y alli pasa-
ra su jornada laboral completa, asi que olvi-
date de ser médico, politico o carterista.
Eso si, primero es bastante recomendable
tener un buen colchén economico, ya que
la fama cuesta y lleva su fiempo, como bien
saben Tamara y compaiiia.

IWL\@ e O
)

Tendremos que cuidar al maximo nuestra herramienta de trabajo: el cuerpo.

-
-
\ e

El objetivo es
llegar a ser la
estrella mas
rutilante de todo
el universo sim.
El avance de tu
sim en términos
de famoseo y
notoriedad social
se mide con una
nueva barra de estre-
llas que aparece en el
ment del personaje.
Estas estrellas se
obtienen consiguien-
do los diferentes trabajos
disponibles y realizando una buena labor
entre bambalinas.

1




Esta es Ciudad Estudio, meca del
famoseo sim.

Si no guieres que la prensa se entere,
sé discreto con tus citas.

Lo primero que debes hacer es conse-
guir un agente. Siguiendo las indicaciones
de ese tipo, puedes llegar a ser la imagen
de anuncios de ropa interior o interpretar
los mas nauseabundos culebrones televi-
sivos. Con cada actuacidén convincente,
ganas estrellas, y éstas te dan la oportuni-
dad de conseguir trabajos algo menos
casposos y mejor valorados y remunera-
dos. Hay muchisimas formas posibles de
obtener estrellas, con lo que se asegura
que tu sim vivird sin duda todo tipo de
situaciones originales y curiosas.

Salto a la fama
Tus progresos van a parar puntualmente a
las aceitosas pdginas de una infecta publi-
cacion llamada £/ Enteradilflo. Esta revista
se convertird en una guia de alianzas para
tu futuro como famoso, porque no estaria
bien que te viesen conversando con un
apestado social. Aqui entra en juego otra
de las nuevas lineas en el disefio de la
accion gue incorpora Los Sims Superstar.
las relaciones sociales entre famosos.
Conocer gente importante y bien vista nos
garantiza una buena posicion social, lo
que favorecerd nuestras aspiraciones
como famoso de postin. Se ha incluido
una nueva pestafia en la que se nos infor-
ma qué tipo de relacion tenemos con los
astros del famaoseo que pululan por Ciu-
dad Estudio. No sélo hay que ser una
estrella, también hay que comportarse
como tal.

Los Sims Superstar es una de las
expansiones mas interesantes gue han
aparecido desde que Los Sims irrumpid

Nos uodearemos con famosos en puhs de amblente selecto.

en el mercado. En esta ocasién, no se han
limitado a ofrecer nuevos objetos y algin
ligero cambio de escenario. Las noveda-
des aportadas alteran
la esencia del juego,
porque hacen necesa-
ria otra forma de
jugar.

Eso si, el apartado
visual no ha cambia-
do practicamente na-
da. Se han afiadido los nuevos parches y
mejoras existentes, lo que afecta algo (no
mucho) al rendimiento general del juego.

Es una de las
expansiones mas
i“teresames que sg ha“ sidn original y un soplo
editado para Los Sims

También se han incluido nuevas melodias
y los inevitables objetos extra que van
ligados a todas las expansiones. Incluso
existen afadidos en la
web oficial relativos a
Operacion Triunfo. En
definitiva, una expan-

de aire nuevo al cada
mds exprimido

mundo sim. Ha apare-
cido un nuevo huevo de oro, y parece que
la gallina ya estd preparada para una nue-
va puesta.

L B R

LA MECA DEL FAMOSED SIM

e 0 D

g 2,

Cindad Estudio ofrece amplias posibilidades para cualquier sim que aspire al estreliato. Basta
con que te dejes caer por sus calles y elijas cudl va a ser el camino que te lleve a la cumbre.

RECITALES EN DIRECTO
Alternar en un
karaoke puede ser
ol el comienzo de
< : nuestra carrera
» . ) ' musical. Nunca se
sabe si entre el
piiblico estara un productor musical que
lance nuestra carrera.

A[‘TUHC!UMS MEMORABLES

= Las ofertas iniciales
no iran mas alla de
~ % serfigurante o
' anunciar |a proxima
linea de ropa
interior, pero de ahi
a ser sulimtado por el director de moda sdlo
hay unos pasos.

u;i” H .1“ [ UL ”1 U
; B Lavida del famoso

es esiresante.
Evitar a los fans
ansiosos, recoger
premios, ir de
compras... Para

aliviar toda esta tension acumulada, nada

mejor fue visitar un balneario de lujo.

LA CAZA [;E 1L FAMOSO
Tanto si i eres el
. famoso como si
£res un caza-
autdgrafos, Ciudad
s Estudio es el sitio
ideal para ti. En sus
calles podras mezclarte con la flor y nata de
la sociedad sim.
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Por J. Ripoll

La revolucion

| unas cuantas semanas. Tras dias en los que se

pian rupores y se leian desmentidos, la secue-

la del “juego que todo lo guiso cambiar” no solo

estaba desarroliandose, sino que anunciaba fecha

de llegada para septiembre de este mismo afio, es decir,
para pasado manana, como quien dice.

Exclusivas, capturas y mds capturas, videos promaeciona-

. les... Toda la fanfarria propagandistica de Haff-Life Z estaba

en marcha. ;Su misién? Auparlo al trono del deseo de todo

jugador de PC, por encima de los

Gracias ala nueves Doom, Halo o Deus Ex. Y,

- gracias al impacto de un desarrollo

“03ta|gla yaun secretisimo y &l peso de la nostalgia,

Proceso e  esti claro que Valve se ha salido con

desarrollo :;1 s-uﬁa. Ahor?‘ miismo Son las esi%a-

i as de una fiesta mds concurrida

secretisimo, Half- gue nunea, puesto gue todo juego

Life 2 ha creado  revolucionario de los tiltimos afios

id acude a ella con su traje de secuela.
una expectacion Pero HL estd por encima de todo

. inusitada  cizsico por la sencilla razon de que,
3 casl cinco afos después de su lanza-
3 miento, sigue estando instalado en més ordenadores que &l
95% de titulos aparecidos desde entonces. Por eso, HLZ

3 también es el objeto de deseo de algunas plataformas gue

lo querrian en exclusividad (tranqui-
los, serd juego original de PC) y
de compafiias de acelerado-
ras graficas que quieren
potenciar la venta de tarje-
tas a traves de 1a salida del

1 juego (con él, Ati puede

' encontrar una manera de
hacer frente a la alianza de
nVidia con id Software).
En cuatro meses saldremos de
dudas. La industria, los juga-
dores, los disefiadores de
mods, los fanaticos de
Counter Strike...
todos tenemos
un gran moti-
Vo para estar

; felices, para

i 4 volver  a

' creer. M

jripoll@ixo.es
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emos vuelto.”, le dijo Valve a fa industria hace

amateur, algunos
mods de juegos nas de los autores y saber si el mod

ESTRATEGIA

Estrategia modificada

as modificaciones de juegos de accion obtienen un
 éxito creciente, en ocasiones incluso superior al de
los juegos que medifican. En cambio, 1a estrategia
no parece entrar del todo en la nueva constelacion
mod. Y no por falta de herramientas gue permitan a
los aficionados introducir modificaciones. El problema es
que estas herramientas suelen utilizarse para realizar cambios
de limitado alcance, unidades nuevas y ambientaciones alter-
nativas todo lo més.
Puedes encontrar mods para Wareraft 3 6 StarGraft o del juego
de estrategia mas modificado, Command & Conquer, en 1a pagi-
na de modificaciones mds popular de la Red, Fileplanet
(http://www fileplanet com). Otra direccion a tener en cuenta es
la de Warcraft 3 Campaigns (http://www.wc3campaigns.com),
en Ja que encontrards un amplio surtido de mods para este titu-
lo de Blizzard.
Si te cuesta dar con estos mods, pue-
Pese @ SU des dirigirte a bttp://mods moddb.com,
caractep una pagina que incluye una exiensa
base de datos sobre titulos de este tipo.
Desde alli, puedes acceder a las pagi-

de estrategia ©sta acabado o en desarrollo, ya que
“muchos de estos proyectos son aban-

son autenticas yonagos sobre 1a marcha por falta de

maravillas |

tiempo, recursos o ganas.

. font@ixo.es




Por G. Masnou

Fin de fiesta

¥ go, seguro que te cuesta recordar el final de
§.J cinco ultimas aventuras que has jugado. Nada,
no te preocupes, no sufres principio de Alzheimer.
Lo que ocurre es que la memoria humana es selectiva y
tendemos a olvidar las cosas aburridas e insustanciales.
Digamoslo alto y claro: al menos el 80% de las aventuras
gue se editan tienen finales que a duras penas serian dig-
nos de un culebron venezolano de
sobremesa. Ello se debe, una vez mas,
Al menos el a que los desarrolladeres centran sus
80% de las  esfuerzos en ofrecer graficos de tltima
aventuras que generacién, interfaces “revoluciona-
. rias” o protagonistas dotadas de
se editan  ychas curvas. En cuanto a ingenio,
tienen finales  humor, aventura y sentimientos, el cine
= sigue sacdndole una distancia sideral a
de culebron los videojuegos.
venezoland  una vez mas, resulta indispensable
fijar la mirada en ei septimo arte para
tomar buena nota de cudl podria ser el
camino. Peliculas como ExistenZ, Memento, Ef Sexto Sen-
fido o Los Oiros (por citar algunos ejemplos recientes)
huyen de la rutina para ofrecer finales rompedores, defini-
tivos para la historia pero abiertos a mil y una interpreta-
ciones. Ese tipo de finales constituyen territorio ¢asi virgen
para unos juegos que suelen conformarse con mucho
menos. ¢Excepcianes? Las hay, por supuesto. Digamos
que los dos primeros Monkey [sfand, Grimn Fandango y el
mds reciente The Longest Journey si tienen colofones dig-
nos, finales de 6rdago y alto voltaje, a la altura de titulos
que se suponen (y son) de ordago y alto voltaje.

gmasnou@ixo.es

do de un Renault deben mcumr a las actualizacmms no cﬁ-

Por A. Guerra

La era Alonso

| segundo puesto conseguido por Fernande Alon-
so en el circuito de Montmeld ha disparado el
inferés de este pais por la Formula 1. Y es normal,
todo el mundo quiere emular a su joven hérog, por
lo que cada dia me encuentro con mas gente pre-
guntando: ;Cuando sale FT 20037 ;Habrd Grand Prix 57
Bueno, el primero adn no esta anunciado, ya que EA Sporis
tiene previsio publicar este mes en Espafia F1 Challenge
99/02, que recoge las cuatro temporadas anteriores en un
solo juego y cuenta con Fernando Alonso en Minardi junto a
otros 13 equipos, 44 monoplazas, 34 pilotos y 17 circuitos.
Es probable que se realice un Ff 2003, pero este extremo no
se confirmard hasta més adelante.

lns q“e q“iepan El gue sequro que va a hacerse espe-

rar es el proximo juego de F1 de

ver a Alonso en Geoff Crammond. Tras cuatro pro-

Renault, deben gramas de su serie Grand Prix,

= Crammond ha decidido tomatse un

I‘l_}l:lll'_l'll‘ a descanso y realizar una puesta al dia

actualizaciones ge sy sensacional juego de 16 bits

Stupt Gar Racer. Se publicé a finales

de los 80 vy es un programa muy original y divertido que per-
mite cerrer por pistas tipo montaiia rusa.

Por tanto, los que se mueran de ganas de ver a Alonso a bor-

aguerka@ixo.es :



' juego deportivo no es naﬁa técil. Emular o ;

 movimienta de brazos y piernas que interaccionan
con distintes elementos {balones, raquetas, paios)
" tiene st miga. Y que el jugador sienta el control del
deportista virtual en sus manos, eso Si que es merito-
rio. Tiene gracia que todo empezara haciendo girar una ruedi-
ta para que un palitroque se desplazara arriba y abajo en los
juegos de tenis tipo Pong.
Luego llegaron los ordenadores v la gente se [as apafid con el
teclado. Claro que entonces bastaban cuatro direcciongs y un
botén de accion para hacer auienticas virguerias, como en
Mateh Day. Los juegos de atletismo tomaron la iniciativa y el
joystick se hizo imprescindible, porque reproducir la velocidad
de movimientos de Daley Thompson en Decathlon requeria un
movimiento incesante derecha-izquierda que hizo sacar mus-
culo a mas de uno.

Por suerte, las consolas pusieron de

Por Sllel'll.‘., moda los pads, que se hicieron casl

Ias consolas  imprescindibles durante los 90, con una

i proliferacion de botones tal gue si hoy dia
pusieron : : .

de moda los no tienes al menos diez, te quedas sin

acceso directo a todos los regates, pases,
estrategias, movimientos sorpresa y dis-
paras de FIFA 2003.

Y qué decir del movimiento analdgico, que
a duras penas pediamos sofiar con control
digital. O de las innovaciones via raton
para disfrutar al maximo del swing de Tiger Woods PGA Tour
2003. Incluso se inventaron cacharritos como la cana de pes-
car de Sega Bass Fishing.

¢Cudl serd el futuro? ¢El control mental? ;La realidad virtual?
Es dificil saberlo, pero 25 anos de juego sirven para recono-
cer un sistema de control intuitivo alla donde aparezca, y
mientras haya juegos cuya sencillez de manejo conduzca a la
inmersion de Virfua Tennis, no habra de qué preocuparse. M

ajimenez@ixo.es

pads, que se
hicieron casi
imprescindibles
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Atrapados en
la mazmorra

uando pensamos en juegos de rol. irremediable-
mente los asociamos a grandes gestas épicas
ambientadas en una edad media de fantasia. Pero
las posibilidades del rol van
mas alla de la capa v espada. La
esencia de este tipo de juegos consis-
te en jugar adoptando la persona-
lidad y motivaciones de un alter

€go imaginario (en ocasiones,

nos pandremas en la piel de mas de
un individuo al mismo tiempo). La
eleccion del contexto en esta
suplantacion de personalidad ofrece
un extenso numera de posibilidades.
No parece de recibo, pues, reducirlo
a la topica ambientacién deudora
de Tolkien.

Los juegos de rol de mesa si
han explorado numerosas
ambientaciones a la hora de
localizar su producto. Incluso
otros géneros del software ludico
no acotan sus posibilidades con un solo
modelo de mundo explorable. Pensad un
momento en los arcades en primera
persona. No asociamos este género
con ninguna ambientacién en concreto.
Al contrario de lo que sucede en los jue-

Los iugadnl'es gos de rol, sus desarrolladores no pien-

san que un decorado nuevo pueda

e I‘ﬂl_ estamos hacer renegar del producto al futuro
confinados en  comprador.

i Esta reflexion me viene a la cabeza tras

un fascinante jugar al mas bien decepcionante (para

pero MUy  un roleroj Freelancer. Prometia crear un

reducido  mundo alternativo en un futuro lejano.

IIIIWEI‘SIJ Prometia ponernos en el rol de un mer-

cader galdctico. Prometia rol. Pero las
promesas se haﬁ mmtm y yo me.
queéﬁmﬁfawﬁezadegaem yadores de I _




SIMULACION ]\,

Por M.A. “Gadget” Gonzalez

ON LINE

Por S. Sanchez

La llegada del ,q
nuevo Mesias ¥

0s juegos de rol on line suelen
apostar por un tipo de fantasia
algo ristica y mas bien tirando
a tdpica. Y no es extrafio, por-
que las alternativas (que suelen

futurista) no siempre son bien recibidas.
Pocas son los jugadores dispuestos a
aprender cdmo moverse en un entorna mas
complejo de lo habitual. En
Star Waps cambio, todo el mundo sabe
. lo que es una espada y lo
Eala’“ﬁ? puede que hacer con ella.
popularizar los Algo parecido sucedio con
uni"ﬂpsus el cine en la década de los
i 70. La ciencia-ficcion era
persistentes un génera muy minorita-
futuristas ric hasta la llegada de fa
Guerra de las galaxias, pero de esa revo-

la saga Falcon no le han faltado seguidores des-
de que echd a andar en el ya lejano 1987. La
sensacion de la velocidad que nos ofrece un
reactor volando a baja cota, el constante desafio
de esquivar misiles y derrotar a los MiG que pre-
tenden arruinarnos el dia ha bastado, junto con su més que
creible reproduccion de tas complejas cahinas y su avioni-
ca, para hacer de esta saga la mas popular simulacion de
reactores de todos los tiempos.

Pese a timidos intentos de la competencia, Falcon 4.0y sus

mods siguen siendo referencia obligada, a pesar de sus

afios. Este largo reinado ha supuesto mds un problema

insalvable que un estimulo para ei resto de desarrolladores,

ya que asumian que poco podia hacerse para arrebatar la
corona al monarca.

Sin embargo, como Falcon 5 se hace esperar, estan prolife-

rando modificaciones de disefio amateur que ufilizan el

motor de otros programas. Asi, nos

= oolo encontramos con  Free  Falcon

El F-16 Flghlll!g (http://free-faicon.org/), un mod inde-

Falcon es Sin  pendiente v gratuito que se apoya en

duda el reactor Falcon 4.0/SP3y que incluye modela-

dos del F-16 y otros reactores coeta-

de combate neos, como el Mirage 2000, y reliquias

preferido por 108  de 1a época de Vietnam como los A-1,

aficionados de 3-45 A—f? o0 F-100. Es el dltimo Eﬂt8|nTO
e la aficion por mantener vivo al ya
todo el mundo vigjo monarca.

Por otro lado, tenemos FS Falcon
(http://www.lagoonline.com), una ampliacién desarroliada
por la compafiia Lago para el popular Flying Simufator 2002
y CFS3. Este mestizaje entre FS y Falcon nos trae la emo-
cién de volar el Viper en las famosas competiciones Tiger
Meet de la OTAN y de organizar nuestros propios especta-
culos aereos con los ThunderBirds. Otra prueba de que,
gracias al interés de los aficionados, el caza mas sexy de
todos los tiempos sigue vivo. M

magonzalez@ixo.es

lucion nacieron autenticas obras maestras del
género como Blade Runnery Alien.
Ahora, Star Wars Galaxies puede hacer algo parecido por
los universos on line. Tal vez el juego de BioWare y Lucas
Arts pueda servir de trampolin para nuevos entornos de
juego basados en un futuro tecnoldgico. La clave de su
previsible éxito es que el universo de La guerra de las
galaxias es de sobras conocido, y eso puede garantizar
que el juego triunfe donde propuestas como
Anarchy Online han fracasado.
Por si fuera poco, Sfar Wars Galaxies
parece dispuesto a luchar en otro frepte.
Siguiendo la tendencia actual, marcada
por la demanda de los jugadores, €l
Juego tratara de superar el estandar actual
de jugabilidad, basado en el combate, y
apostar por una mayor presencia del rol.
Encontrar el equilibrio entre estos dos
estilos de juego es la parte mas dificil,




Las licencias de distribucion de los juegos cambian de manos
de vez en cuando. Eso hace posible que grandes titulos
aparezcan a precio reducido poco después de ser editados
por vez primera. Es el caso de GTA /lly de alguna otra perla

que te recomendamos.

Virgin Play
PRE 29,95 €

El simulador de delincuencia virtual que
puede colmar tus expectativas mds inti-
mas. El juego que ya rozaba la perfeccion
en consolas ha alcanzado la plenitud al ser
convertido a PC. Sélo puede criticarse gue
carece de modo multijugador y hace falta

Un curioso retorno a la era de la juga-
bilidad directa, sin concesiones. Esta
aventura en 2D estd mds cerca de
juegos antiguos pero venerables
como Crusader: No Remorse que del
resto de produccion actual en su
género. Pese a su aspecto algo
primitivo, se las arregla para
brindar accién desbocada vy
humor marciano a espuertas.
En el juego, acompanias a Zax,
f explorador del futuro, en uno
de sus viajes intergaldcticos
en busca de tesoros. Tras

N
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un ordenador potentisimo y muy bien
equipado para disfrutarlo como es debido.
El resto es una lista de virtudes casi
inabarcables. Las dos principales tal vez
sean que juegas en un entorno vivo, lleno
de detalles, y que disfrutas de una libertad
casi absoluta para hacer lo que quieras.
Ademds, las consecuencias de tus actos
casi siempre son ldgicas, realistas y diver-
tidas. Es un producto para jugadores
mayores de edad y que no se asustan ante
la inmoralidad virtual. Si es tu caso, corre
a hacerte con él.

estrellarse en un planeta habitado por los
simpéticos korbo, nuestro héroe se enfrenta
a un tirdnico invasor y su ejército de robots.
En resumidas cuentas, una de héroes por
accidente, buenos tan chapuceros como
entrafiables y malos sin vergiienza, estilo ni
escripulos. Todo se desarrolla con una de-
sarmante naturalidad que facilita la inmer-
sion en el mundo de Zax y asegura unas
cuantas horas de diversion sin complejos.

THE STING!

Un juego que pretendia participar en la
carrera por crear la aventura gréfica mas
original posible, pero que se quedo en el
intento. En él encarnas a un aprendiz de
delincuente recién salide de la carcel.
Antes de cada nuevo golpe, debes plani-
ficar escrupulosamente los pasos a
seguir. En la practica, estas buenas
ideas se quedan en la realizacién de
pequefas rutinas delictivas sin apenas
interés.

Género: Aventuras - Precio: 6,95 €

THE NATIONS

Se trata de construir una civilizacion
paso a paso. Puede resultar lento y algo
farragoso, pero la sencilla interfaz y la
asequible curva de aprendizaje facilitan
mucho las cosas. Gomo en otros cruces
entre SimCity y Civilization, se echa de
menos un poco mas de complejidad en
la gestion y sobran tiempos muertos.
Género: Estrategia - Precio: 6,95 €

HOUSE OF THE DEAD 2

Estamos ante la conversion a PG de una
recreativa célebre. Es ideal para revivir los
tiempos en que este tipo de maquinas
dominaban el panorama virtual, pero se
queda algo corto como producto para PC.
Pese a su atractivo, buenos graficos y alto
ritmo de juego, se hace repetitivo pasada
la primera hora.




OLLADOR: Strangelite

| i 'Planeta DeAgostini
PRECID: 9,95 €

Fue nuestra portada del nimero 15 (febre-
ro de 2002) y se trata sin duda de uno
de los mejores juegos deportivos

gue se recuerdan por estos
pagos. Ademas de un ejemplar
acabado técnico, Virtua

Tennis tiene una cualidad
ante la que nadie se resiste:
ofrece diversién en esta-
do puro. Gran parte
de ello se debe al
extraordinario

o

<

ok s i, ‘- .7..
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sistema de control; toda la gama de golpes
se basa en sdlo dos botones (disparo y glo-
bo). En funcién del tiempo que los mantie-
nes apretados, la posicion del tenista y la
velocidad de la pelota, ejecutas drives, reve-
ses, voleas, smashes o dejadas. Casi sien-
tes que puedes cortar la bola, como en un
partide de tenis real. Tiene elemen-
tos arcade, fidelidad en la simula-
cién, buenas opciones multijuga-
dor, buenas animaciones y efectos,
una increible fisica de la pelota,
espectaculares angulos de cama-
ra, una muy
ajustada inte-
ligencia arti-
ficial... En fin,
todo lo que se puede pedir. O al
menags, casi todo.
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GENERD: A

DESARROLLADOR: Sunstorm Interactive
EDITOR: Friendware
PRECIO: 9,95 €

Un Duke Nukem tan desfasado y divertido
como siempre. No ofrece casi nada nove-
doso, ni a nivel técnico ni conceptual, pero
supone un retorno mas que afortunado a
la época dorada de las plataformas en dos
dimensiones, cuando el entretenimiento
puro importaba méas que los alardes técni-
cos. El juego consiste en liquidar a los
mutantes que intentan apoderarse de

Manhattan. Duke Nukem, el gran héroe
local, nifio mimado del alcalde y hocazas y
mujeriego impenitente, es el encargado de
limpiar la ciudad. Por supuesto, puedes
contar con el repertorio habitual de frases

: Carreras
{: Sega
i: Planeta DeAgostini

Otro buen juego de coNsolas gue no convence
de! todo en su salto al PC: Incluso los prime-
ros Need for Spegd son mejores que esta ver-
sién para compatibles. Su principal problema
(dejando de lado la falia de adecuacion tecni-
ca a la nueva platatorma) es que el nivel de
dificultad no esta en absoluto equilibrado. De
todas maneras, no es una mala opcion si lo
que pretendes es disfrutar a un precio muy
competifivo de un arcade de carreras muy
completo: ofrece 136 automoviles distintos
divididos en cuatro categorias 'y con compor-
tamientos sobre el asfalto muy: diferenciados
entre unos y otros.

malsonantes, meados energéticos e inten-
tos de ligue frustrados. Duke sigue siendo
tan vulgar y rupestre como siempre, pero
sabe comao entretener a los jugadores has-
tiados de oscuridad ciberpunk.
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1993, Estados Unidos lanza una doble operacion militar en
Mogadiscio, Somalia. Operativos de Delta Force y Rangers son
enviados a capturar lideres somalies. Resultado: centenares de
muertos civiles y retirada de las fuerzas militares. Un Sonoro
fracaso. Novalogic te brinda una segunda opertunidad.
Nosotros, una guia completa para asegurar el exito.

AVERIR EN MARKA

1\§mmezas la mision en un jeep
HMMWV “Humvee” y aferrado a una

ametrglladora M2. La rutina a seguir aqui
es muy parecida a la de algunas misiones

de Medal of Honor. disparar a todo sujeto
o,uehiculo enemigo que Semueva alrede-

dor del convoy. Sereis atacados de inme-

diate, nada mas infciar el viaje.
Procura eliminar primeroos vehiculos
“luego da buena cuenta de
a pie. De o contrario, tu
iStallara por los alres en menos
n gallo. Al 'cabo de unes pocos
, daras con el convoy de ayuda
humanitaria y el avance de los vehiculos
se detendrd. El enemigo intensificard su
atague, especialmente por la zona norte.
Tras sofacar la embestida, abandona el
jeep (tecla “S”) y dirigete rapidamente
hacia los vehiculos de ayuda humanitaria
situados a 1a derecha. Te reuniras con un
equeno peloton de soldados g inmediata-
ente partiréis hacia el nofoeste. Alli os
era un pequerio grupo de enemlgos ada-
dos tras™arios yehiculos. Agachate'y
utiliza (3 mira telescopica de la M21 para
eliminarlos desde lejos.

Aguarda unos instantes y dal cielo

irrumpird un helicoptero MH-60 Black
Hawk. Stbete a él y agarra la ametralladora
pesada M134 (tecla Mayisculas). De lo que
se trata ahora es de acabar con toda pre-
sencia enemiga que intente cerrar el paso al
convoy de ayuda humanitaria. Comparado
con el resto de la mision, se trata de una
tarea bastante sencilla: abundan los jeeps
faciles de destruir y escasean los tipos
armados con lanzacoheigs.

Empieza la guerra de guerrillas. Una

mision cuya principal dificultad radica
en la enorme presencia de fuerzas soma-
lies y en una parcial falta de luz solar que
impide disparar desde largas distancias.
Tras abandonar la pequefia embarcacion,
oirds una explosion. Sigue a tus dos com-
pafieros y comprobarés lo que estd suce-
diendo: fuerzas hostiles estan atacando a la
poblacion civil.

Agachate y acaba con todos los enemi-

gos situados alrededor de [0 vehiculos
de ayuda humanitaria. Gamina hacia &l este
del pueblo. Alli té reunirds de nuevo con tus




compareros. Sigue sus pasos y elimina a
los enemigos que patrullan por la zona del
puente. Los enemigos situados al otro lado
del rig detectaran vuestra presencia y envia-
rdn varias unidades. Para sorprenderles y
acabar con ellos, camina hasta la orilla del
rio e introducete en la vigja embarcacion.
Tras recoger la municion y el botiquin,
busca una posicion segura y apunta
hacia el puente. Cuando las unidades ene-
migas intenten cruzarlo, dispara sobre ellas
sin piedad. Abandona la embarcacion, cruza
el puente y elimina al resto de enemigos
que patrullan por el edificio en ruinas. Los
mds peligrosos son los que estdn situados
en la azotea. Introdicete en el edificio y
destruye todo el arsenal de armas que hay
alli almacenado.
Busca entre las ruinas y hallaras un boti-
quin. Sin perder un sequndo, métete en
el rio y nada hasta situarte bajo la parte cen-
tral de puente. Coloca alli dos cargas explo-
sivas, aléjate una distancia prudencial y
hazlas estallar. El puente saltard por los
aires y habrds completado con éxito la
misidn.

INCURSIGN JUNTO AL Ri0

Una vez el helicoptero te deje en los alre-
dedores del pueblo, deberds dirigirte
hasta el almacén de armamento y eliminar a
todos los enemigos que haya en su interior.
El almacén estd en la parte sur del pueblo,
lo que significa que debes cruzar un infier-
no laberintico de calles repletas de milicias
somalies. Procura no separarte demasiado
de tus hombres. Antes de cruzar cada
esquina, observa 1o que te espera tras ella
asomando la cabeza con las teclas @y E.
La presencia enemiga aumentard cuan-
do te encuentres en las cercanias del
almaceén. Antes de iniciar el asaito al edifi-
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BLACK HAWK DOWN
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cio, pracura lanzar varias granadas de frag-
mentacion a través de la puerta principal.
La explosion acabara con la mayoria de
enemigos que aguardan en el interior.
Introdicete en el almacén, sube por las
escaleras de la derecha y descubrirds un
despacho al final de la plataforma. Coge los
documentos secretos de encima de la mesa
y rednete de nuevo con tus comparneros en
la parte trasera del almacén.
Alli aguarda un camion que os transpor-
fara hasta las proximidades del pueblo
de Beka. El viaje no serd un camino de
rosas, ya que os atacardn varios jeeps.
Agachate y procura hacerlos estallar por los
aires antes de gue se acerquen demasiado.
El trayecto concluye cerca de una zona llena
de minas. No te preocupes, la posicién de
cada mina esta indicada con una sefal de
color rojo, asi que Gnicamente procura no
acercarte demasiado a ninguna de estas
sefales mientras caminas hacia el este.
Después de superar a nado un rio plaga-
do de peligrosos cocodrilos, 0S reuni-
réis con el resto de equipos Delta. Recoge
el botiquin y la municion del suelo y prepa-
rate para iniciar el asalto a Deka. Utiliza las
casas y el resto de estructuras del pueblo
para cubrirte y no dudes ni un instante en
utilizar el lanzagranadas de la M16 cuando
las cosas se pongan feas. Una vez la zona
gsté limpia de presencia enemiga, dirigete
rapidamente haela el astillero v destruye la
embarcacion cargada de armamento antes
de que huya.

EL CALLEJON DE LA GASOLINA

Una nueva mision de escolta que, como
la primera, empiezas a bordo de un jeep
HMMWY “Humvee” v agarrado a una ame-
tralladora M2. La acci6n se desarrolla en el

interior de una monumental ciudad, con lo
que principalmente deberas preacuparte de
eliminar a enemigos situados en azoteas y
estrechos callejones. Cuando el jeep se
detenga, retinete con tus hombres y sigue-
los hacia el norte a través del laberinto de
edificios.

Tras acabar con media pobfacién sema-

li, llegaréis hasta un garaje plagado de
jeeps armados con ametralladoras M2
Elimina a los enemigos que patrullan por el
interior v recoge el botiquin y I3 municién
que hay en la habitacion trasera. En unos
pocos segundos, decenas de enemigos
irrumpiran por la puerta principal del alma-
cén. Sitate a cubierto en la habitacion en
donde hallaste los botiguines y empieza a
lanzar granadas de fragmentacion en cuan-
to la puerta explote.

Una vez agotes las granadas, ufiliza la

M16 para acabar con el resto de soma-
lies que gradualmente irrumpiran en el
almacén. Cuando tu energia empiece a ser
precaria, regresa a la hahitacion de la parte
trasera y hazte con un segundo botiquin. Si
sobrevivis el suficiente tiempo, un convay
aliado acudird en vuestra ayuda. Sin
embargo, antes de abandonar el almacén,
deberas hacer estallar por los aires los
jeeps. Sitla un par de cargas, sal al exterior
y, una vez subas al camion aliado, pulsa
sobre el detonador y podras contemplar
unos bonitos fueges de artificio.

BAJO ASEDIO

Para esta mision, elige la ametralladora

CAR15/203. Su mira telecopia te resul-
tard vital para superar algunas zonas. De
nuevo la accion empieza encima de un jeep
HMMWY “Humvee”. Esta vez, sin embar-
go, las cosas son mas peliagudas: sélo
cuentas con fu vehiculo. Debes reunirte
con wn convoy pakistani aliado. Para ello
hay que cruzar varias calles llenas de uni-
dades y vehiculos somalies.

Centra el fuego de la M2 sobre los jeeps

enentigos ¥ no tendras demasiados pro-
blemas para® llegar hasta €l convoy.
Abandona el jeep vy dirigete hacia el norte.
Sefrata.de una zona con muchos edificios
altos y cuyas azoteas estan llenas a rebesar
de francotiradores enemigos. Busca una
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posicion segura y utiliza la mira telescépica
de la CAR15/203 para limpiar la zona.
En uno de los callejones de la derecha,
hallards un botiquin y municion. En el
noroeste te espera una segunda calle que
también deberas limpiar de francotiradores.
Un poco mas adelante, tres camiones situa-
dos en el centro de la calle. A la derecha, la
entrada a un ruinoso hotel. Estd llena de
enemigos, asi que procura enviarles un par
de granadas de fragmentacién antes de
entrar. Sigue por el pasillo de |a izquierda y
luego gira de nuevo izquierda. En una de las
habitaciones, encontraras un botiquin.
Limpia la segunda planta del hotel de
cualguier presencia somali y sube a
continuacion a la azotea. Desde esta posi-
cion privilegiada, no te costard mucho
esfuerzo acabar con los francotiradores del
edificio situado al oeste. Regresa a |a calle
y retinete con el convoy aliado. En la calle
situada al norte, hay un montdn de escom-
bros que bloguean el paso. Antes de acer-
carte a los escombros, asoma la cabeza en
la esquina de la calle de la derecha y utiliza
la mira telecopia para eliminar al somali
agazapado tras una M2. Ahora ya tienes via
libre para acercarte a los escombros, colo-
car una carga explosiva y despejar el cami-
no al convoy.

RADIO AIDID

Una mision que tiene lugar en la oscuri-

dad de la noche y en la que deberas
pasar tan desapercibido como te sea posi-
ble. Dispones de dos elementos que te ayu-
daran a ello: la ametralladora MP5, provista
de un silenciador que permite acabar con
los enemigos sin armar demasiado ruido, y

las gafas de vision nocturna, con las que
podras ver sin ser visto. Avanza con tus
hombres hacia el norte y evita a los enemi-
gos en la medida que sea posible.

No tardaréis demasiado en alcanzar el

edificio de comunicaciones. Elimina a
todos los enemigos de la primera planta.
Cuando la zona esté asegurada, cruza la
puerta del este del pasillo. Alli se encuentra
el generador de energia. Coloca una carga
sobre el mismo y destriyelo. Siguiente
objetivo: destruir el equipamiento de radio
situado en la tercera planta del edificio.
3Hay muchos soldados somalies patru-

llando por cada una de las plantas. No
obstante, como el edificio esta oscuras, tus
enemigos son incapaces de localizarte y
podras acabar con ellos facilmente. Tras
destruir todos los aparatos de radio, utiliza
las escaleras de madera para subir a la azo-
tea del edificio y camina hasta la base de la
enorme antena de comunicacion. Tras reco-
ger del suelo el botiquin y la municion, uti-
liza una carga para destruir la antena.

cortas te ird de perlas. El helicoptero Black
Hawk te dejard en la azotea del edificio de |a
embajada rusa. Asomate a la cornisa y dis-
para a todos los enemigos que seas capaz
de ver con la mira telescopica.

Salta a través de cualquiera de los dos

tragaluces y accederas al interior de la
segunda planta del edificio. En ella hay
muchos somalies agazapados tras cajas y
muebles. Avanza despacio, sin separarte
demasiado de tus compaferos, y limpia
una a una todas las habitaciones hasta que
solo queden los miembros de tu equipo.
Agui resultan increiblemente atiles las gra-
nadas cegadoras, asi que no dudes en utili-
zarlas cada vez que accedas a una nueva
habitacion.

Regresa a la tercera planta, retinete con

tus hombres y vuelve a la calle. Toca diri-
girse al punto de extraccion y salir pitando
de la zona. No sera facil, hay un pegueno
gjercito somall aguardando vuestra presen-
cia, No hay tiempo para florituras, sencilla-
mente, corre todo fo que puedes hasta
alcanzar el punto indicado en el mapa.

EL SUBTERRANED RUSO

En la seleccion de armamento, elige
como arma Secundaria la escopeta
Remington. En esta mision hay mucho
combate en espacios pequefios y cerrados
y su alto poder destructivo en distancias
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3En la zona este del edificio, S& encuen-
tran las escaleras que te permitirdn
bajar hasta la primera planta. El segundo
gquipo de marines ya habra limpiado la
zona, asi que dirigete a la planta baja. Hay
un bunker cuya entrada esta bloqueada.
La dnica manera de abrirla es velandola
por los aires. Tras la explosion, deja que
tus hombres accedan primero al interior
del bunker y luego entra td para acabar
con los que queden.

En la parte sur, hay un boguete en el

suglo por el gue podras acceder a la
segunda planta del bunker. Utiliza un par
de granadas de fragmentacion para acabar
con el considerable nimero de somalies
agazapados tras el mobiliario e introdice-
te por el segundo agujero de la parte norte
de la habitacion. En el centro de la sala
hallards un botiquin y municién.

Regresa a la primera planta por las

escaleras de la derecha y llegaras a
una habitacion en la que hay una chime-
nea que esconde un pasadizo secreto. Es
increiblemente extenso y esta lleno a
rebosar de soldados somalies. Para llegar
indemnes al otro extremo del pasillo,
ordena a tus hombres que mantengan
entre si una distancia prudencial de diez
metros y que disparen a todo lo que se
mueva. :
Antes de abandonar el tinel, destruye

unas cajas de madera situadas en un
recoveco a la izquierda. En su interigr halla-
ras un hotiquin y municion. Ya en el'€xterior,
llega la hora de ser retirado del escenario de
operaciones por el helicoptero Black Hawk.




Para llegar a él, deberas cruzar una extensa
zona de casas derruidas llenas de milicias
somalies.

PALACIO DESTROZADO

Un inicio bastante peliagudo. Mientras el

helicdptera AH-6 Little Bird te transporta
al punto de mision, varios soldados soma-
lies empezaran a disparar a quemarnropa.
Utiliza la mira telescdpica de la CAR15 y eli-
mina en primer lugar al tipo armado con un
lanzamisiles. Luego echa mano al lanzagra-
nadas y dispara a discrecion sobre fa multi-
tud ubicada en la azotea del edificio.

Una vez abandones el helicoptero, acér-

cate a la trampilla situada al oeste de la
azotea v lanza en su interior una granada de
fragmentacion. Sin perder un segundo,
introdicete por [a trampiffa y elimina a los
somalies que atn queden en pie utilizando [a
gscopeta Remington. El edificio atn no es
sequro. En la parte inferior hay escondidos
otra decena de combatientes somalies. Una
granada segadora ird de perlas para sor-
prenderlos v acabar con ellos facilmente.

Hazte con el botiguin y preparate para
realizar una excursién por el exterior.
Antes de salir, resulta providencial eliminar
a los tipos que rodean el edificio. Busca una
posicion segura y utiliza la mira teleseopica
de la CAR15 para disparar sobre cualquier
cosa que se mueva en la calle. El perimetro
que rodea el hotel esta increiblemeante pro-
tegido, ademas de decenas de soldados
somalies, hay un par de tipos agazapados
tras unas poderosas ametralladoras M2,
Abandona el edificio en el que fte
encuentras y avanza cautelosamente
hacia el hotel utilizando los elementos del
gscenario a modo de proteccion. Una vez
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acabes con los tipos de la M2, toca asequ-
rar el hotel. Lanza un par de granadas cega-
doras dentro de la recepcion y luego entra y
dispara sobre todo lo que se mueva sin per-
der un segundo. Ya con la recepcian limpia,
ordena a tus homhres que permanezcan en
Su posicion y ocupate personalmente de
limpiar el resto de habitaciones de la prime-
ra planta del hotel.

Si exploras a conciencia, hallards un par

de botiquines. Relinete de nuevo con tus
hombres y sube a la segunda planta del
hotel. Alli aguarda el segundo equipo Delta,
un botiquin y una ametralladera: M60.
Mientras el segunde equipo abandona el
hotel, sube a la azotea y utiliza fa M60 para
cubrir la retirada de tus compaferos. Si
haces bien tu tarea, irrumpira en el cielo un
helicoptero AH-6 Little Bird y os sacara de
la zona.

INMUNIBAD BIPLOMATICA

El primer objetivo de la misian consisie

en sobrevolar la ciudad a bordo de un
AH-6 Little Bird y eliminar cualquier indicio
de resistencia. Utilizando la mira telescopi-
ca de 1a CAR15 dispara sobre tados los sol-
dados somalies que se encuentren encima
de las azoteas de los edificios. Varios de
ellos estan armados con lanzacohetes, asi
que procura eliminarlos rapidamente antes
de que destruyan tu medio de fransporte.

Ya en tierra firme, camina rapidamente

hasta las cercanias del edificio situado al
norte. En su interior hay varios prisioneros
aliados retenidos por soldados somaligs.
Deja que el segundo equipo Delta se ocupe
de los rehenes y td octpate de eliminar a
los soldados somalies. Lanza una granada
cegadora en el interior del edificio y luego
entra y elimina a los soldados enemigos. Si
buscas con atencion, hallaras un botiguin
en una de las habitaciones.

El edificio adn no esta limpio, hay mas

enemigos en la tercera planta. Nada mas
llegar a ella, lanza una granada de fragmen-
tacion en la habitacion de la‘izquierda. De
esta forma, acabards facilmente con los
ocho soldados unIll’ se esconden. Utiliza
las escaleras de madera para subir a la azo-
tea y alli encontraras un nuevo botiquin.
Observa que a la derecha hay instalada una

ametralladora M2. Sujétate fuertemente a
ella'y empieza a disparar sobre los numero-
s0s jeeps y soldados somalies que vendran
de lasi calles al norte, este y oceste de tu
posicion.

Tienes que ser endiabladamente rapido

a la hora de acabar con ellos. De lo con-
trario. te alcanzaran facilmente con su lan-
zamisiles. A continuacion, regresa a la calle
y ve hacia el este del edificio. Alli, ademas
de encontrar una caja de municién, oS
aguarda el segundo equipo Delta con los
rehenes esperando a que tu equipo les des-
peje el camino para la evacuacion. Procura
Ir siempre varios metros por delante del
segundo equipo Delta: si les ocurre algo a
los rehenes, la mision habra fracasado. Hay
gue tener especial cuidado con los tipos
armados con granadas de fragmentacion y
los lanzacohetes situados en las azoteas.
Una vez alcances los helicopteros de eva-
cuacion, finalizara la mision.

PATRULLA COSTERA

Tras abandonar la embarcacion, seras

atacados por el fuego de varios obuses.
Para dificultar un poquito mas las cosas, la
playa en que desembarcas esta plagada de
minas sin sefalizar. Para cruzar el campo
de minas de una sola pieza, salta por enci-
ma de las sucesivas piedras hasta alcanzar
la entrada del pueblo.

En una de las casas a la izquierda,

encontraras un botiquin. Préximo objeti-
vo: alcanzar la torre de comunicaciones.
Sube por la colina del oste y preparate para
cruzar una sucesion de calles repletas de
soldados somalies. Saca la escopeta
Remington, ordena a tus hombres que
mantengan entre si una distancia de diez
metros y ni se te ocurra cruzar una esquina
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sin antes asomar la cabeza para ver lo que
te espera detras de ella.

Tampoco pierdas de vista las azoteas de

los edificios: estan llenas de somalies
armados con lanzacohetes. Ya en la entrada
de la radio, deberas preocuparte de dos en
concreto: un somali agazapado tras una ame-
tralladora M2 a la derecha de la entrada y otro
armado con un lanzamisiles a la izquierda de
la entrada. El interior de la emisora es tam-
bién un hervidero de enemigos.

Tras limpiar la planta baja, ve hacia la

derecha. En la habitacion situada al lado
de larampa que da acceso a la primera plan-
ta, encontrards un botiquin y municion. Sube
hasta la azotea en que se halla la antena. Una
vez alli, destruye todos aparatos de comuni-
cacion. Llega el memento de retirarse hasta
el punto de evacuacion. Regresa a la calle y
camina en direccion norte. Evidentemente, te
espera un camino en el que decenas de sol-
dados somalies aguardan tras cada esquina.

Avanza con precaucion. Tras cruzar

medio pueblo, llegaras al embarcadero.
Aqui debes actuar con la maxima rapidez
posible. Utiliza la mira telescopica de la
CAR15 y elimina a los dos tipos armados
con ametralladoras M2. Mientras tus com-
paferos se dedican a aniquilar al resto de
somalies, hazte con una M2 y destruye todo
el cargamento que hay en el embarcadero.
Dirigete al barco, introdlcete en la bodega
de carga y coloca alli un explostvo. Begresa
rapidamente hasta el embarcadero, sube al
helicoptero y haz estallar 2 carga.

Dirigete hasta el aerddromo situado al sur
de la base y sube al heliciptero AH-6

Little Bird. Una vez llegues a la ciudad, empie-
za a disparar sobre los tipos apostados en la
azote. Procura eliminar especialmente a los
que estan dotados con lanzamisiles. El heli-
coptero te dejard en la azotea de un edificio
en cuya segunda planta hay varios prisione-
ros aliados. Baja por las escaleras sigilosa-
mente y elimina a todos los enemigos del
vestibulo principal utilizando la mira telesco-
pica de la CAR15.

En la segunda planta hay una puerta

blogueada tras la cual estan los rehe-
nes. Volatilizala con ayuda de una carga
explosiva y lanza inmediatamente una gra-
nada cegadora a través del agujero recién
abierto. Los raptores quedaran cegados
durante unos preciosos instantes que
aprovechards para eliminarlos. Una vez los
rehenes hayan subido al convoy, recibiras
una llamada de auxilio del cuarto grupo de
rangers.

Dirigete con tus hombres hacia el norte

y ayudales a repeler el atague mientras
ellos atienden a su compafiero herido. Otra
llamada de auxilio, en esta ocasion, del
segundo grupo de rangers. Camina hacia
el este y, tras eliminar a media peblacion
somali, llegards a una enorme plaza en la
que se halla en equipo Delta. Acaba con 12
decena de Mercenarios que merodea por
la zona y dirigete sin perder un segundo al
jeep ubicado en el centro de la plaza. Hazte
con la ametralladora M2 y dispara sobre la
multitud de mercenarios que hay enfrente
y a la derecha.

CONVOY PERDIDO

Sigues en la misma plaza de la mision
anterior, sdlo que ahora estas otra vez

il
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a bordo de un jeep HMMWY “Humvee” y
aferrado a una ametralladora M2. Va a ser
el paseo mas largo v dificil sobre jeep que
vas a realizar en todo el juego, asi que
échale paciencia al asunto. Ya sabes cdmo
funciona el tema: la primera prioridad
consiste en eliminar a los francotiradores
y a los tipos armados con lanzamisiles
que hay en las azoteas de los edificios.
Pueden acabar con tu vida de un solo dis-
paro si les das demasiado margen de
tiempo.

Luego oclipate de los jeeps y unidades

de a pie. En esta mision se te permite
grabar la misién bastantes veces, asi que no
te cortes un pelo a la hara de proteger tus
progresos. Una vez el convoy se detenga,
desplazate junto a tu companero hacia el
norte. Tras caminar unos pocos metros,
hallaras un botiquin al lado de una de las
barracas. Recuerda que, en esta mision,
habras fracasado si acabas con a vida de un
solo civil.

El camino hacia €l lugar en gue se

encuentra el Black Hawk derribado es
largo y tortuoso. Decenas de pequenas y
laberinticas calles repletas de miliclanos
somalies. Haz que tu companero te cubra
la espalda migntras tu te acupas de indi-
car la ruta correcta. Una casa en ruinas fe
separa del helicoptero abatido.

Sube hasta la azotea de la casa y

encontrards un botiguin y municion.
Sin abandonar la azotea, asoma la cabgza
por la ventana de la izquierda y dispara
sobre todos los francotiradores que hay
en los edificios de enfrente utilizando fa
mira telescopica de la M21. Cuando ya no
quede ninguno en pie, oedpate de los mili-
cianos que atacan a los ocupantes del
Black Hawk. A los pocos minutos apare-
cerd un- helicoptero de salvamento que
rescatara a los tripulantes.

SOLDADOS VALEROSOS

Otro Black Hawk ha sido abatido y hay

que acudir en su ayudd. Los giembros
del.mismo se hallan esparcidos por toda
la Ciudad, concretamente en seis puntos
bautizados cemo “Charlie”, “duliet”,
“Papa”, “Victor” y “Zulu”. No hay'gte ser
muy listo para percatarse de que para
alcanzar cada punto tendras cruzar decenas
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de [aberinticas ealles controladas por las
milicias somalies.

Abundan los francotiradores de punteria

prodigiosa y los tipes armados con lan-
zacohetes. No es una carrera contrarreloj;
asi que tomatelo can calma y no pises una
nueva calle sin asegurarte antes de que esta
limpia de enemigos. Tampoco hay un cami-
no prefijado. Estudia a fondo el mapa de la
ciudad y traza una ruta gue esteé lo mas ale-
jada posible de las calles principales.

A medida que rescates a los miembras

de [a tripulacion del helicoptero abatido,
€stos se uniran a tu grupo y ganaras en
proteceion y fuerza de atague. Es importan-
te mantener con vida a los miembros de tu
escuadron tanto tiempo como e sea posi-
ble: alcanzar los dos ultimos puntos de la
mision se convierte en tarea casl imposible
si no dispones de suficiente personal que te
proteja las espaidas.

LA GLTIMA BATALLA

Una larga y lineal mision cuyo (nico obje-

tivo consiste en cruzar indemne decenas
de callejones lienos de milicias somalies.
Abandona al grupo de unidades Delta y
camina hacia el norte. A partir de aqui, te
espera un largo camino a través de callejo-
nes estrechos en que aguardan francotirado-
res y tipos armados con lanzamisiles.

Solo dispones de un compadnero de equi-

po. asi que ordénale que proteja la reta-
guardia mientas ti te encargas de asegurar el
camino. Utiliza constantemente las teclas “Q”
y “E""para visualizar lo que te espera tras
cada esquina y no tendras demasiados pro-
blemas pa# llegar a destino. De vez en
cuando, los Black Hawk irrumpiran del cielo
y te echardn una mano quitandote de en
medio soldados somalies. La municion de

que dispones es un tanto escasa y resulia
vital ahorrar fantas balas comoite sea posible.
Una buena opeion consiste en poner la
CAR12 en mado “Semi”. De esta forma,
en lugar de en rafagas, fas balas saldran
disparadas de una en una. Lo mejor de fa
mision esta al final de 1a misma. Se desa-
rrolla en una enorme plaza rodeada de edi-
ficios llenos de francotiradores.
Una vez acabes pacientemente con los
francotiradores, dirigete al biinker
situado en el eentro de [a plaza y colaca
{unto a los marteros un par de explasivos.
Sitiate a una distancia prudencial y hazlo
estallar todo por los aires. Sequndos des-
pues, llegara el convoy aliado y podras
abandonar la zona,

LA MILLA DE MOGABISCIO

Una locura de mision. Deberas proteger

el convoy del fuego enemige mientras
este cruza el centro de la ciudad. Los pri-
MEros minutos franscurren en aparenie
tranguilidad, apenas unos pocos lipos
armados con lanzamisiles gue caeran facil-
mente bajo el fuego de la CAR15. Procura
caminar varios metros por delante del pri-
mer vehiculo del convoy y acaba con toda
presencia enemiga.

Los problemas llegan unos minutos

despues. Ante la numerosa presencia
enemiga que hay en 1a zona, el convoy
decide acelerar la marcha v dejarte ati y a
tu equipe abandonados en medio que
aguel infierno. Tendras que cruzar una infi-
nidad de pequefios callejones repletos de
milicias somalies antes de volver a encon-
trar el convoy. Tras lograrlo, recoge el
botiquin y la municion que hay al lado del
primer vehiculo.

Segundos después, el convoy se vol-

verd a poner en marcha y vuelta a

empezar: otro largo paseo en el que debe-
ras evitar que algin somali armado con
un lanzamisiles atente contra en convoy.
La presencia de ésios aumentara a medi-
da que el convoy se acerque al estadio de
futbol. En cuanto el convoy: pise el césped
del estadio, finalizara la mision.

ELIMINAR A AIDID

Una fase cuya mecanica se asemeja

mas a |la de Soldier Of Fortune 2 que a
la de un juego de accion tactica. Empiezas
en el interior de una furgoneta que cruza a
toda velocidad las calles de la ciudad.
Cuando se detenga, pisa tierra firme y
sigue al chaval de'la gorra azul. Te condu-
¢ira hasta el siguiente punto de encuentro
sl a cambio le proteges de la amenaza
enemiga.

De vez en cuando, el chaval se detendra

y le alertara de la presencia de enemi-
gos. Asoma la cabeza por las calles cir-
cundantes v acaba con los somalies que
por alli patrulten. Recuerda que, si el chico
fallece, Ia mision fracasara. Ya en las cer-
£anias del bunker, recoge el botiquin y baja
por las escaleras. El final de la gruta pare-
ce no tener salida. Sin embargo, si lanzas
una granada de fragmentacioén contra la
pared situada en el extremo sur, ésta cede-
ra y podras acceder al interior del bunker.

Las caracteristicas del banker lo con-

vierten en un lugar idoneo para utilizar
la escopeta Remington. Avanza todo el
rato agachado y asomando la cabeza en
cada esquina. En la primera bifurcacion,
gira a la derecha, luego izquierda y de
nuevo izquierda hasta llegar de nuevo al
exterior. Continta hacia la izquierda de la
zona en ruinas. Alli te espera una furgone-
ta que te permitira abandonar la zona y
finalizar el juego.

7
/,
‘d

A
¥ 183
s

AT

113 GAMELIVE PC




TROPICO 2
.a bahia de los piratas

Vuelves al Caribe. Y de nuevo tienes una isla a fu cargo. S6lo ue esta vez
se te pide que saltes un par de siglos hacia el pasado § rijas los

DISTRIBUYE CON TINO
Dedica especial atencion a la forma en

que distribuyes los edificios. No sdlo
las minas tienen que estar al lado de los
vacimientos v demas, también las cons-
trucciones relativas deben edificarse unas
cerca de otras. Un ejemplo: minas y altos
hornos tienen que estar proximos a los
tres destinos del hierro {herreria, armeria
y canones). Asi, los porteadores trabajaran
mucho mas rapido.

MANTENLOS A RAYA

Cmda siempre la felicidad de los piratas y
mantén resignados a los cautivos. Es muy
importante que los tipos del parche estén
contentos. Construye los edificios que pue-
den hacerles felices y échale siempre un ojo
a sus barras de estado. Los complementos a
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los servicios generan mas satisfaccion. Un
pirata saldrd més contenta de un burdel con
un puro en la boca, prefieren el ron antes que

la cerveza, efc... Es por ello que siempre
debes intentar mejorar el servicio de tus edi-
ficlos suministrando cosas coma puros,
bollos o pasteles, etc. Y recuerda que los
cautivos tambien son personas y, como tales,
tienen sus necesidades. lglesias, tiendas,
viviendas. Ademas, si no los cuidas pueden
rebelarse y cortarte el cuello. Orden y temor:
la receta de éxito para tenerlos a raya.

APACIGUA SI CONVIENE

Deciarar la paz a una nacion poderosa

puede ser beneficioso. Aungue pierdas
futuros botines y cautivos al prohibir 1a caza
de barcos o ataques a los asentamientos,
tambien puedes hacerte con un patrocirio,
cautivos y un fondo reserva de 5.000 mone-
das de oro

ELIGE CON QUE NAVEGAS
tiliza cada barco para diferentes obje-
tivos. Hay muchos tipos de barcos v

destinos de un buen montén de escoria pirata. Pero no
sufras, porque nuestro amplio surtido de consejos
¥ nuestra brijula de campana te ayudaran a

ser tado un as de la eslrategia con parche.

Consejos genervales

no todos sirven para lo mismo. Un ber-
gantin, por ejemplo, es rapido, pequeno y
esta disefiado para atacar asentamientos
0 raptar expertos. Utilizar en ese ¢aso un
galeon, pongamos por caso, Seria un des-
perdicio de tiempo y de recursos

COMERCIA CON TIENTO

Vende tus excedentes en la Cala Pirata
para ganar unas monedas de oro
extra. Pero mucho ojo con esta opcidn,
porque una vez que abras la cala a una
nacion determinada, dicho pais conocerd
la localizacion de tu isla, Esto implica que
tendras que portarte bien con ellos o te
atacaran de inmediato

NUTRE TUS ASTILLEROS

La madera es un elemento muy importante
para tu industria. Crea los aserraderos
necesarios para que la madera no deje de
entrar en tu almacen. Sin, ella estards atado
de pies y manos a la hora de construir.



L.a campana paso a paso

CERVEZA PARA
L.OS BUCANEROS

Mientras cumples una pena tras ser

delatado como fahur, conoces a
Charlotte, companiera de trabajos forzosos
que afirma ser una conocida pirata. Con ella
escapards de la plantacién en la que estas
retenido a bordo de un bote agrietado.
Llegards a duras penas a una isla de piratas
donde tendras que hacerte con los favores
de tres corsarios a base de cerveza v lograr
asi que te ayuden a reparar tu navio.

Para conseguir tu objetivo tienes que

construir una fdbrica de cerveza y una
taberna. Pero primero, debes poner en pie
un par de tiendas de construccion, asi
podras usar tus cautivos para futuros edifi-
cios. Acto seguido, construye un campo
maderero en las cercanias del aserradero
(disponible al comienzo de la misign); de
este modo los porteadores no tendrdn que
moverse demasiado para transportar la
madera de un edificio a otro,

Tras esto, sigue con la fabrica de cerve-

za y finalmente con el antro contrahan-
dista. Es aconsejable construir el barco
cerca del muelle. Tienes todo un afio para
convencer a los tres piratas. Dependiendo
de la velocidad con la que lo hagas, recibi-
ras una medalla de oro, plata o bronce.

INDUSTRIA PIRATA

Los piratas te ayudaran a achicar el agua
de tu barco y Charlotte emprendera su

viaje hacia La Espafiola para repararlo.
Mientras ella est fuera, tendras que cons-
truir la industria necesaria para suministrar
viveres y armas a su vuelta. Dispondras de
una afo y medio para completar esta
mision, asi que manos a la obra.

Primero, construye la fabrica de viveres.

Tiene que estar situada cerca de las
granjas. Despues edifica el muelle,
preferiblemente cerca de las zonas
de diversion de la ciudad. Recuerda
que cada barco necesita un muelle
0 de lo contrario no podrds
construirlo. Tendras que
asequrarte de tener tra- "
bajando a transpor-
tistas y¥ no a obre-
ros (haz clic con
la tecla de
Mayusculas pul-
sada para echar al
obrero del muelle).

Ahora construye la

mina de hierro, nece-
saria para producir lingotes
que a su Vez son necesarios
para todo tipo armas. La
mejor situacién para la mina
es cerca de una yacimiento
Pero ojo, no la pongas justo
encima, ya que desperdiciari-
as parte de la produccién

Le toca el turno a los altos

hornos, que sirven para
convertir el hierro en lingotes.
Su situacion ideal para ellos es
entre la mina de hierro y las
diferentes tiendas de armas.
Para completar la misian,
necesitas la herreria. Edificala
cerca del muelle pero sin alejar-
te demasiado de los altos hor-
nos. Recuerda gue asi reduces
el tiempo de transporte a lo largo
de la isla.

Probablemente tendras problemas con

la escasez de madera, pero puedes sol-
ventarlo dando un grado de prioridad supe-
rior al aserradero o construyendo otro {esto
Gltimo es lo mas recomendable). Cuando
completes todos los edificios, habras termi-
nado la mision,

SALTEADORES
DEL CARIBE

£

Charlotte regresa de La Espafiola con la
embarcacion reparada. Es hora de
comenzar tus fechorias por las aguas del
Caribe. Tendras que saquear colonias cer-
canas y capturar trabajadores para que se

conviertan en piratas. En esta mision,
debes construir un astillero y conse-
guir 3.000 piezas de oro. Habra
que hacerlo antes de que los
ingleses descubran tu escondi-
te. Tienes cuatro afios para ello.
Lo primero serd preparar tu
barco para partir. Si le orde-
nas al capitan (Charlotte) que
piratee, aborde y sea genero-
sa con el botin, con un solo
viaje cumpliras el requisito de
3.000 piezas de oro. Cuando
regrese Charlotte con las ganan-
cias y los prisioneros, usa a estos
(ltimos para construir el astillero.
En caso de que no te llegue el
dinero para cumplir los objetivos
de la mision, puedes cobrar la
recompensa por los rehenes
acaudalados que haya captura-
do Charlotie

CORSARIOS,
NO PIRATAS

Has escondido las

3.000 piezas de oro y
has desembarcado en una
nueva isla muy primitiva. Hasta ella llega-
ra un oficial de ingles en busca de refugio
en su guerra contra Espana. El oficial te
amenazara con delatar tus actividades ile-
gales si no le regalas un galeoncete. Tu
primer objetivo serd, obviamente, cons-
truir una atarazana y un galedn para tan
ilustre visitante.




Tendras que usar las misiones de

secuestro de Charlotte para hacerte con
un armador experto (constructor de bar-
c0s), asi como con ofro tipo de personajes
que te ayudaran a mantener contentos a los
cautivos y piratas de la isla: el granjero y el
sacerdote. El granjero experio te permite
construir dos nuevos edificios, el de cultivo
de platanos y de papayas, muy dtiles a la
hora de controlar el humor de los piratas.
Los productos iran directos al antro de con-
trabandistas gracias a los porteadores.

El sacerdote, por su parte, te permite

construir una iglesia a la que acuden
los cautivos. También sera necesario
crear algunas casas de citas, un antro de
juego y un foso de animales para que la
chusma haga sus apuestas. Puedes sacar
partido de estos edificios porque produ-
cen cuantiosos beneficios. No escatimes
en gastos a |a hora de construirlos; al final
salen rentables.

Es de vital importancia secuestrar a los

expertos en profesiones. Asi podras
habilitar edificios. Por ejemplo, el armeto es
necesario para construir una armeria, etcé-
tera. También necesitards a un cocinero
experto para construir la fonda barata. Para
mantener controlados a fos cautivos pue-
des decorar las calles de la isla. Hay dos
tipos de decoraciones: de orden y de temor.
Ten en cuenta que las decoraciones de
orden perjudican a fos piratas (sensacion
de conirol) mientras que los decorados
anarquicos perjudican a los cautivos pero
satisfacen a los bucaneros.

Las decoraciones defensivas (por

ejemplo, las torres de vigitancia) resul-
tan muy Gtiles. Proporcionan seguridad a
los piratas y te ayudan a mantener a raya
a los cautivos. Aprovecha para edificar
unas cuantas. Luego debes construir el
galeoncete para Henry Morgan. Una vez
secuestrado el constructor de barcos,
construye primero la atarazana y despues
un muelle para el barco que deberas rega-
lar al oficial. Con Morgan a bordo v la feli-
cidad pirata y resignacion de los cautivos
a buen nivel (utiliza los consejos que te
hemos dado para que esto sea asi) la
mision llega a su fin.
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RON JAMAICANO

Gracias a tus movimientos en el Caribe,

los ingleses han sido favorecidos en su
guerra contra Espafia. Por lo tanto, te sub-
vencionaran y defenderan la isla de cual-
quier asalto enemigo. Todo esto, a cambio
de un par de cosas: que gobiernes una de
las islas de Jamaica y que no abordes nin-
gln barco ingles.

Tendras ocho afnos para exprimir al

maximo las posibilidades de esta isla e
incluso podras acabar con unos beneficios
superiares a las 1.000 monedas después de
haber construido la cala secreta de
los piratas. Todos los beneficios
de esta mision se sumaran a
la de fa siguiente, asi que ya
sabes: sé todo lo ahorrador
que puedas.

Al principio, tendrds esca-

S0S recursos, unas granjas y
poco mas. Deberas construir
algunos de los edificios
mas basicos. Empieza por
el campo maderero, cerca
del aserradero; después ia
fabrica de viveres para
suministrar de provisio-
nes a tus barcos. Tras
esto, verds como tu
popularidad pirata des-
ciende poco a poco,
algo que tienes que
gvitar construyendo
la fabrica de cerveza
y algiin gue ofro antro 0
taberna en la gue se puedan
emborrachar los corsarios

Para aliviar tensiones entre el

populacho, puedes tomar
medidas, digamos, drasticas vy
construir algunas casas de citas y un
burdel. De esta manera, la poblacion
recobrara la felicidad y tendran de
nuevo fe en tu liderazgo. Continda
construyendo las granjas que
necesitards mas adelante: la de
papayas, cana de azucar, tabaco

y platanos. Construir un segundo
aserradero o incluso un tercera te serd de
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gran ayuda debido a la cantidad de decora-
cion de isla y edificios que vas a levaniar.
A causa de la falta de personal, tendras
que distribuir inteligentemente a tus tra-
bajadores entre los puestos mas necesa-
rios para cada momento. Hazlo pulsando la
tecla de mayiisculas sobre los trabajadores
de cada edificio, impidiendo en algunos
casos la entrada de mas personal y
tachando con una X su puesto de
trabajo. No olvides construir o
necesario para tus barcos:
sables, cafiones y mosquetes.
Construye, ademds, con cierto
orden. Una buena organizacion
serfa esta: primero mina o
minas, después altos hor-
nos, herreria, armeria y
fundicion.
Para hacer mas feli-
ces a los piratas,
contards con nuevos
edificios entre los que
destaca la casa de cor-
tesanas. Ocupémonos
ahora de las vivien-
das. Los capitanes
piratas y la tripulacion
de sus barcos necesitan
un lugar en el que poder
descansar entre viaje y viaje
Dispones de parcelas de terreno
que podras adjudicarles para
que sean ellos mismos los que
monten sus hogares.
Las zonas de pirateo de tus
barcos podran ser elegidas en
el mapa central del Caribe. Si lo
deseas, puedes asignar una ruta
0 zona de trayecto a cada barco
que poseas. Dependiendo del
barco y de su equipo o del nivel
del capitan y su tripulacion, ten-
drds mas 0 menos éxito en tus
misiones. Hay tres tipos de barcos: el ber-
gantin, que sirve para explorar, para raptary
asaltar, el lugre, para misiones y cruceros de
corto alcance, y el galeoncete, el peso pesa-
do, aconsgjable para grandes batallas pero
de corto alcance.
Si no dispones de la tripulacion suficien-
1e podras obligar a alguno de los cautivos
a enrolarse en tu peculiar y andrguico ejérci-
to. Tienes que hacerlo desde el mend de
decretos o bien desde el accesa directo al
seleccionar a cualquiera de los cautivos. En



la cueva de los piratas, tienes la oportuni-
dad de asignar la cantidad de ganancias que
quieres reservar para la siguiente mision.
Una vez terminado el plazo de ocho afios,
pasaras a la siguiente fase si dispones de
mas de 1.000 monedas de oro en tus arcas.

DIPLOMACIA Y GUERRA

Los ingleses te han despedido de tu

cargo en la isla caribefia. Probable-
mente se habrdn dado cuenta de tus des-
falcos. Ademds, una guerra se cierne
sobre Europa. Espafia y Francia se ense-
rian los dientes y tu tendras que elegir un
bando con el gue aliarte. Tu objetivo sera
conseguir |a lealtad de alguna de las dos
naciones.

Para conseguirlo tendras que usar los

decretos de “Prohibir victimas” vy
“Declarar la paz” sobre la nacion deseada,
asi como liberar a los cautivos de ese pais
para ganar rapidamente reputacion. Por si
fuera, poco tienes que almacenar 1.500
monedas de oro. Tendras a tu disposicion
numerosos edificios nuevos, unidades y
Ordenes.

El astillero, por ejemplo, requiere un

constructor de barcos especializados vy
puede construir naves como el cliper
(barco de largo alcance y alta velocidad
pero sin potencia para llevar a cabo misio-
nes peligrosas), el navio de guerra (de
velocidad media y largo alcance y con un
gran namero de cafiones ) o el galedn
(grande y poderoso, pero también lento,
muy poco efectivo para perseguir y abor-
dar al enemigo, pero devastador a la hora
de arrasar asentamientos).

A estas naves, como a las anteriores,

podras darles instrucciones como ata-
car poblados. En esta mision te verds obli-
gado a capturar nuevos trabajadores para
tu isla. Para ello, tienes que asaltar colo-
nias. Los edificios importantes en esta fase
son fa iglesia, para calmar a los cautivos, y
el mercado negro para equipar los barcos
antes de comenzar tus fechorias

Aparte de esos edificios dispondrés

también de una sala de interrogatorios
(provoca temor en los prisioneros), una
botica (para la que se necesita un cirujano
cualificado), un hotel (los cautivos ricos
pueden descansar en €l hasta que haya

aumentado la cantidad ofrecida por su res-
cate), un quirofano (aumenta la sensacign
de seguridad de tus piratas) y todo tipo de
tiendas (sembrereria, pajareria de loros,
carpinteria...).

Aungue ahora puedas llevar a tu isla

hacia las puertas del progreso no te olvi-
des del objetivo de la mision. Para pasar
esta fase, tendras que establecer una polfti-
ca amistosa con una de las dos naciones en
guerra. Primero, prohibe a tus hombres
atacar a personas de la nacidn elegida,
establece después una politica de paz con
ese pais y, finalmente, un mecenazgo, es
decir, una relacion especial entre tu y
Francia o Espafa.

UN PIRATA RENEGADO

El rey Carlos ha ordenado la vuelta a

casa de Henry Morgan y lo ha nombrado
teniente gobernador de Jamaica. Asi pues.
el antiguo oficial regresa a la isla en la que
0s encontrasteis, pero dispuesto a dar caza
a cuanto pirata se ponga a su alcance. Tu
misidn consiste en construir dos acade-
mias y cuatro barcos piratas. El problema
inicial es que no sabes de cuanto tiempo
dispanes para completar este trabajo.

En fin, tendras que interrogar en la sala

habilitada a tal efecto a algln cautivo
ingles para enterarte del dia en el que llega
Morgan. Nada mas comenzar, construye un
muelle para tu barco y una atarazana para
construir los barcos que te exigen los obje-
tivos de la misidn. Posees un mercado
negro que, junto al dinero que tienes aho-
rrado, te servird para equipar tus navios
Hazlo antes de ponerte a construir todos los
edificios. Asi te ahorras sustos posteriores

Desarrollate tal y como te hemos venido

explicando con todo lujo de detalles en
las anteriores misiones. Construye los edi-
ficios tipicas: iglesia, garitos para los pira-
tas y burdel. No te olvides de decorar la isla
para mantener a raya a los cautivos. Es
importante tener un par de aserraderos
como minimo en esta fase: las cantidades
de madera que vas a necesitar son muy
elevadas

Secuestra a los expertos necesarios,

pero sin caer en el despilfarro. Recuerda
que cada secuestro te costara 250 monedas
de oro. Asigna un capitdn a los barcos que

construyas (puedes hacerlo desde el mend
de decretos, lo malo es el precio: 1.000
monedas de oro). No temas si tu economia
se tambalea. Es I0gico, en esta mision, gas-
tards muche dinero. Para solventar esa
situacién tendras que ordenar muchos pira-
teos. Para las misiones mas alejadas de tu
base, utiliza el cliper.

No olvides explorar nuevas zonas ricas

en rutas de comercio y asentamientos.
Plensa que tienes que conseguir fondos
como sea. Las academias que tienes que
construir serviran para instruir a tus piratas
en las diferentes artes (esgrima, puntetia,
armas de fuego, navegacién y nautica).
Cada una de ellas te cuesta la nada desde-
fiable cantidad de 600 monedas y 40 made-
ras. El entrenamiento de cada pirata ascien-
de a unas 100 monedas. Cuando ya tengas
los cuatro barcos listos, dos de las cinco
academias y un salon de interrogatorios, la
mision llegara a su final

NAVIOS DE GUERRA
Y ASTILLEROS

Al parecer, todas las naciones implica-

das en las guerras de Europa quieren
acabar con la pirateria en el Caribe. Uno de
los paises especialmente implicados en la
lucha contra los corsarios es Francia, que
desplegard numerosos navios. Visto el
panorama, empieza a Ser conveniente una
alianza. Tendras que buscarte la ayuda de
alguna potencia si quieres que la partida
transcurra tranquilamente.

Sea como sea, a finales de 1682 tendras

que haber secuestrado a tus propios
armadores, construido un astiliero y un par
de navios de guerra y acumular 2.000
monedas de oro en fus arcas. Asi que
manos a la obra
Construye un par de aserraderos y algin
campo maderero para suministrar la mate-
ria prima: en esta mision vas a necesitarla,
y en cantidades obscenas

Secuestra a un constructor y comienza

a edificar el astillero. Cada navio de
guerra requiere 120 unidades de madera y
1.000 monedas de oro, asi que tendras
que piratear con los barcos que ya tienes
para poder conseguir ese dinero. Ademas,
los dichosos navios exigen cafiones en
abundancia. Deberas construirlos tu
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mismo: comprarlos en el mercado negro
es demasiado caro.

Es muy probable que tu poblaci6n erezca

mds de lo que puede llegar a albergar tu
asentamiento, asi que (como viene siendo
habitual en el juego, por otra parte) tendras
gue ir asaltando nuevos emplazamientos. En
esta mision, tendras acceso al fuerte y a la
cala contrabandista, y podras traficar con
tus excedentes de ron, puros, bollos y cer-
veza. Una buena fuente de ingresos. Guando
tengas los 2.000 y los navios construidos,
puedes seguir avanzando en el juego.

UNA CALA DE
CONTRABANDISTAS

La numerosa flota que los franceses

gnviaron en tu contra cayo victima de un
naufragio en el afio 1678. La suerte parece
que te sonrie, porque el rey Luis XIV te ha
pedido que tomes el mando de la isla
Martinica. El famoso bucanero Laurens de
Graff traerd su botin a tu isla, aunque en
realidad sus planes sean ofros: establecer
una industria prospera.

El objetivo de esta mision es conseguir

que a finales de 1689 tengas edificadas
una fabrica de puros, una destileria de ron,
un obrador, una fabrica de cerveza y una
cala de contrabandistas. También tienes
que acumular 5.000 piezas de oro. Francia
te obsequiara cada cierto tiempo con cauti-
vos que trabajaran para ti. Eso implica que,
por esta vez, no tienes que asaltar asenta-
mientos.

Lo que si debes hacer es construir un

montdn de granjas de todo tipo, pero
gue predominen las de maiz. Tendras
mucha poblacién y ese alimento es el ido-
neo para dar de comer a todos. Luis X1V te
ofrecera una subvencion de 5.000 mone-
das. Para cabrarlas, ve al menu de decretos
y pincha sobre fondos de urgencia.

T
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Un apunte: si pones tu recaudacion per-

sonal al maximo, cuando cobres esa sub-
vencion te ahorrards mucho fiempo a la hora
de hacerte con las 5.000 monedas necesa-
rias para la siguiente fase. ¢Por qué? Muy
sencillo: parie de la ayuda brindada por el
Rey puede ser ahorrada automaticamente.
Hecho esto, tendrds que raptar 2 todos les
artesanos necesarios para construir los edi-
ficios que requiere la mision (fabricante de
tabaco, destilador de ron, cocinera cualifi-
cado para el obrador y un comerciante para
la cala de contrabandistas).

Pero no sélo tendras que secuestrar a

gstos, sino también a los de profesiones
mas tipicas (sacerdotes, prostitutas, gran-
jeros...) Sin ellos tu liderazgo no funciona-
ria. Es muy importante que te fijes en que
los piratas necesitan descansar y divertirse.
No los atosigues continuamente con misio-
nes o su moral se pondra por los suelos. Es
mas, deja que vaguen libremente por la isla
para que se diviertan lo que quieran.

Llegar al final de la mision es tan senci-

llo como repetitivo. Una de las peculiari-
dades de este juego es que casi todas la
fases son idénticas. Asi que ya sabes, cuan-
do construyas los edificios y amases el
dinero necesario (te recordamos que son
5.000 monedas de oro), ya podras avanzar
y acercarte un poco mds al final del juego.

TORTUGA

El rey de Francia te ha ofrecido una

nueva mision, esta vez, en isla Toriuga,
ademas de una gran cantidad de dinero. La
isla Tortuga es la base pirata mas famosa y
esta situada al Norte de La Espafiola. Lo
que tienes que hacer es gobernar la isla
hasta recaudar 10.000 monedas en tu teso-
ro personal y 20.000 en el de la isla.

Es una mision facil que se resuelve sen-
cillamente si has venido aplicando

todo lo que explicamos a lo largo
.~ de esta guia. S6lo un par de
consejos: usa lo menos
posible el mercado
negro, ya que sus pre-
cios son desorbitados y
ayudan a que fus arcas se
vacfen rapidamente, y aplica

los conocimientos adqguiridos hasta el
momento para que tus piratas estén con-
tentos. Lo mismo para los cautivos. Dales a
ambos lo que mas les gusta.

Eso si, no te cortes a fa hora de construir
muelles. Cuantos mas edifiques, mas fon-
dos recaudards de una manera sencilla.
Tienes hasta 1699 para completar la
mision, tiempo mas que suficiente.

LA FLOTA DEL TESORO

Francia ha descubierto la ruta norte de la
flota espafiola del tesoro. Tu objetivo
serd capturar esa flota interceptandola en la
costa norte de Cuba.
Tienes hasta el ano 1700 para saquear a tus
anchas antes de gue se firme un tratado de
paz, momento en el que tendrds que pose-
er un tesoro de 1.000 monedas de oro
antes de que pierdas la proteccion que te
otorgan las patentes de corso francesas
Tienes que ampliar la flota, ya que
empiezas con un solo navio. Asi gue
sigue la rutina de expansion de la flota,
gue seguro que a estas alturas ya te es tan
familiar. En realidad la misian es sencilla,
aungue se desarrolle a un ritmo un tanto
frenético. Obviamente, en el poco tiempo
de que dispones no podras montar una
industria productiva. Centra tus esfuerzos
en construir un nuevo navio y piratear las
costas de Guba.

LA BANDERA PIRATA

La paz en Europa ha traido tiempos difici-
les para los piratas. Luis XIV te ha cesado
en tu puesto como gobernador. Lo que tienes
que hacer ahora es reconstruir la isla y con-
vertirla en un santuario para los piratas. Por




desgracia, el capitan Kidd ha sido ahorcado
y solo guedan unos cuantos corsarios
decentes a tus ordenes.

Bien, de lo que se trata es de reclutar a

50 nuevos piratas. Aseglrate de que su
nivel de bienestar supera los dos tercios de
barra. No derroches mucho dinero en esta
mision, ya que necesitas acumular 5.000
monedas en la cueva. Comienza la cons-
truccién como has hecho hasta ahora. No
te alarmes si ves que tu cuenta estd en
nameros rojos. Ve pirateando todo lo que
puedas y recuperards el dinero poco a
poco. Construye el mercado negro, porque
no podras armar tus barcos sin €l.

Presta especial atencion a la felicidad de

los piratas, construye todo los edificios
que puedan ayudar a convertir tu isla en un
paraiso corsario. Quizds sea conveniente
que bajes la velocidad del juego en una
misidn como ésta, ya que ello te permitira
manejar con mds calma todos los demads
aspectos de la microgestion. Poco més te
podemos decir que ya no hayamaos dicho en
el resto de las misiones. Si aplicas todos
tus conocimientos en esta fase, seras capaz
de pasarla sin mas problemas.

UNA NUEVA GUERRA

A causa del nuevo conflicto entre nacio-

nes que azota Europa, los tres paises
mas poderosos quieren contar con tu alian-
za. Tienes que elegir entre Inglaterra o
Francia, las dos superpotencias. Escoge
una de ellas y aliate. Después, tienes que
hacer lo de siempre: conseguir 5.000 piezas
de oro y construir cuatro navios de guerra
0 galeones antes de 1716.

Otra vez volvamos a aplicar lo ya repeti-

do hasta la saciedad en esta guia, sélo
que en esta mision o que prima es la made-
ra. Vas a necesitar mucha. También tienes
que crear industria para poder abastecer
tus barcos con los suministros cldsicos
(cafiones, mosquetes, sables y comida). La
satisfaccion pirata sera uno de los proble-
mas que mas molestias te puede dar en
esta rision: hay mucho corsario en la isla,
y mantenerlos a todos contentos no va a
ser facil.

Decora la isla con elementos de anar-

guia y defensa, pero no te olvides de
construir también burdeles, posadas o

tabernas. Tienes doce aflos para completar
la mision, asi que uno de tus objetivos prio-
ritarios tiene que ser construir el astillero y
los tres muelles necesarios para meter los
barcos y pasar de fase.

DEFENSA PIRATA

Misién sencilla que se resume con una

palabra: defiéndete. Dispones de diez
aios para construir una base pirata segura,
para convertir tu pequefio hogar en un for-
fin inexpugnable. El miedo a las grandes
superpotencias se ha instaurado entre la
comunidad de corsarios. Dado que Espafia
se encuentra en una situacion economica
delicada y no te odia tanto como Francia o
Inglaterra, puedes aliarte con ellos. Si
garantizas la seguridad de sus navios, ellos
no te atacaran a ti.

Con todo, necesitas 10.000 monedas de

oro para completar la misién. Manos a la
obra. Para convertir la isla en un fortin, tie-
nes que hacer un uso intefigente de los edi-
ficios. Construcciones como el fuerte, el
observatorio o el quirofano van a cobrar una
especial importancia en esta mision. En una
palabra, cualquier elemento de cardcter
defensivo ayudara a que los piratas se sien-
tan seqguros y a que su moral no decaiga.

Construye tu isla tal y como has venido

haciendo, s6lo que ahora debes colocar
algunos elementos adicionales para fortifi-
car la entrada en el archipiélago. Coloca
observatorios y cafiones defensivos aqui y
alld. Recuerda que los edificios de produc-
cion de armas infunden seguridad. Tendras
que ordenarlos a lo largo de la isla para que
la zona bajo su proteccién sea lo més
amplia posible. El mercado negro, los mue-
lles, los astilleros y las escuelas piratas
también generan sensacidn de seguridad
entre tus hombres.

LA ULTIMA ERA DORADA

Charlotte y t0 buscdis una jubilacion.

Los afios no pasan en balde y ya va sien-
do hora de retirarse del negocio. Un par de
piratas famosas 0s convenceran para crear
una isla usando vuestro tesoro personal.
Dicha isla tendra cabida para seis piratas. Y
ese es el objetivo de la misién, conseguir

TS 1
que airededor de 1729 tengas seis barcos
operativos y seis capitanes contentos.

En realidad, no es demasiado dificil

pasar esta fase. Solo tienes que aplicar
tus conocimientos de pirateo y no derro-
char inttilmente tus monedas de oro.
Recuerda cuidar el bienestar pirata, porgue
los corsarios no dudardn en ningun
momento en amotinarse y relevarte de tu
cargo. Lo primero que tienes que hacer es
construir tus barcos, pero no construyas
grandes navios porque si estos se hunden
habréds perdido una jugosa cantidad de
dinero. Construye pequefias embarcacio-
nes, son mucho mas baratas y también te
permiten completar fa mision.

POR LA OREJA
DE JENKINS

Inglaterra lanza un ataque al puerto

espaiiol de Cartagena. El gobernador de
la ciudad cree que podria montar una buena
defensa si la flota inglesa se retrasa. Ahi es
donde entras tu. Como encargado de una
pequea isla al norte de Cartagena, tendrés
que utilizar el pirateo para retrasar todo lo
posible el avance de los navios ingleses.

Ultima mision del juego. Tienes que reu-

nir 7.500 monedas en el plazo de diez
anos. Ei rey de Espafa, afortunadamente, te
agasajara con cautivos y un fondo de emer-
gencia de 5.000 monedas. No esta nada
mal. Lo que tienes que hacer (y no es difi-
cil) es averiguar donde reside el nicleo de
fuerza de la flota inglesa. Eso si, mientras lo
haces, no dudes en ir construyendo una
flota bastante grande. Entrena bien a tus
marineros en las técnicas que puedan ser-
virles para atacar a los ingleses. No repares
en gastos a la hora de construir tu flota.

Para averiguar el paradero de los ingleses,

ve a la seccion de decretos y utiliza fa
opcion “Espia en el aseniamiento”. Al
comienzo de esta mision, tendrds todos los
edificios basicos mas alguno avanzado. Por
lo tanto, no te sera tan dificil obtener éxito
como en las misiones anteriores. Cuando ya
sepas donde se esconden los ingleses, lanza
tu ataque. Pero no lo hagas con naves aisla-
das. Manda varias oleadas de barcos a
enfrentarse con ellos. Cuando los hayas
derrotado, el juego llegara a su fin y 0 seras
el mas famoso pirata que ha surcado los siete
mares. Riete de Long John Silver.
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CHAMPIONSHIP MANAGER
Temporada 02/03

Este es un juego inmenso y de gran complejidad, por lo que
resulta muy dificil realizar una guia completa. Sin embargo,
basandonos en experiencias personales y contrastando
informacidn, hemos recopilado algunos consejos y trucos que

pueden resultar muy Utiles.
DE ENTRADA

Nada més empezar, debes seleccionar un
club. No escojas los mejores del mundo, 0 la
directiva te pondra de patitas en la calle a
menos que acumules titulos desde el princi-
pio. Deshazte de los jugadores mediocres.
Ponles como reservas y en el estado de
transferibles, pide por ellos una cantidad por
debajo de su valor en el mercado y que en su
estado figure que no son necesarios para ¢l
club. Ofrécelos directamente a los clubes, o
pon a cero su valor de transferencia si quie-
res quitartelos de encima como sea.

AMISTOSO0S

Al comprar, ten muy en cuenta que las carac-
teristicas bésicas del jugador se adapten a la
posicién en que lo necesitas. Una vez vayas
conformando la plantilla a tu gusto, organiza
unos cuantos amistosos para saber 1o que tie-
nes entre manos y poner en forma al equipo.
Los resultados de pretemporada no cuentan
para la directiva, asi que experimenta con los
jugadores de la cantera.

TACTICAS
Agui cada cual tiene sus gustos. Todo depen-
de de las caracteristicas de los jugadores que
tengas y su disposicion sabre el campo. Todo
aquello que se salga de lo normal conlleva
riesgo, por lo que inicialmente es recomenda-
ble atenerse a las tacticas predefinidas, como
el 3-5-2 si tu mediocampo es potente, 4-4-2
dejando que las alas se incorporen al ataque
(una de las mejores en casi todos los casos),
5-3-2 para “poner el autobus” ante la porteria
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0 el clasico 4-3-3 si cuentas con un buen tri-
dente de atague.

VARIANTES

Si durante varias jornadas la tctica empleada
no resulta, cambiala. Si los partidos se te
ponen del revés, espérate al cuario de hora
final para no desestabilizar al equipo. Por
ejemplo, pasa a un 3-2-2-3 si vas perdiendo.
0, si quieres amarrar un resultado por la mini-
ma, cambia a un 5-3-2. Intenta no dafiar la
moral de tus jugadores. No les sustituyas si
no estan por debajo del rendimiento del equi-
po, se han lesionado u otra razén justificable.
Eso si, el relevo suele entrar con medias muy
altas gracias a la inyeccion de confianza.

ENTRENAMIENTOS

No hay un patron ganador, depende del ves-
tuario que tengas. No es mala idea dejar el
tema en manos de tu asistentes y posterior-
mente introducir cambios en la preparacion si
estas interesado en reforzar capacidades espe-
cificas. Los fines de semana, descanso o alglin
entrenamiento suave. Durante la semana,
sesiones intensas, con alguna pausa en miér-
coles o jueves. Es buena idea jugar partidillos.

NOTICIAS

No dejes de controlar todos los mensajes que
aparezcan ni de dar respuesta a todos los que
se dirijan a ti preguntandote aigo. Si te ago-
bias, no olvides que puedes dejar la respon-
sabilidad de la mayoria de tareas a tus asis-
tentes, o incluso irte de vacaciones y dejar que
el juego avance sin tu intervencion.

TRUCOS

mmm
~ 1. Haz una oferta excepcional (muchas
~ veces su valor en el mercado) por un

jugador.
57+ Sisuclubaeapla hazclmanﬂfmer
conlrato.
3. Después pulsa (mend da fa fzquierda)
| sobre tu nombre y ve a Noticias.
4. Puisa sobre ei nombre del jugador.
5. Retira la oferta.
- 6. Vuelve a hacer una oferta, pero esta
. VBZ PO GEro euros.
7. Putsa dos veces sobre la flecha de vol-
ver alrds (ment tzquierda).
8. Ofrece un buen conlrate. ;
9. Contintia la partida. Si el jugador acep-
ta y tit confirmas la compra, no aagarﬁs
nada asu cluh

ittt

: m A RAUDALES
1. Grea un segundo perfil de jugador y
asignale un equipo muy rico.

2. Entonces haces 1a mayor oferta del
mundo por un mal jugador del equipo
~ que enfrenas con el primer mdnager. Por
- supuesto, aceplards, por algo eres Wi

quien controla ambos equipos.
3. Repite ia operacion algunas veces, las
- que consideres. Luego presenta la dimi-
| sion del segunda ménager y podris
 sequir tu partida absolutamente forrada.

MORAL Y ESTADO FiSICO

Influye en el espiritu de superacidn de tus
jugadores y la energia de gue dispondrdn
durante los 90 minutos. Si no estas en racha
ni alternas derrotas con victorias, descansa
mds en los entrenamientos y haz rotaciones
con los suplentes para que no pierdan la fe.

FCHAJES

Es aconsejable estar atento al mercado y
hacerse con todo jugador interesante que no
tenga clausulas de rescision o que se venda a
un importe bajo. Las cesiones también son
muy interesantes para ti; busca jugadores
como Mista o Tote, jovenes y valiosos, pero
no titulares. Y fiate de los ojeadores. Cuando
te digan que un jugador es excelente, fichalo.



El juego de Capcom es una caja de sorpresas. Ademas, su
conversion a PC incluye milltiples regalos en forma de
minijuegos, dinosaurios extra, tarjetas que otorgan municion infinita
y algin que otro secreto que a continuacion te desvelamos.

ACUMULA PUNTOS DE EXTINCION
Para guardar tus progresos, deberas utili-
zar irremediablemente unos paneles de
control repartidos a lo largo y ancho del
juego. En ellos padréas grabar la partida y
comprar municiones, objetos o armas.
Todas estas opciones, menos la de guar-
dar, requieren una cantidad concreta de
EP (puntos de extincién). Estos EP se
obtienen matande dinosaurios. Cada vez
que acabes con uno de ellos, aparecerd en
la parte superior de la pantalla una pun-
tuacion que indica la cantidad acumulada.
Una buena manera de obtener EP extra
pasa por matar a varios dinosaurios en
secuencia mientras la cantidad de puntos
obtenida por la dltima muerte adn no ha
desaparecido de la pantalla. Si matas a
dos, se considera un combo doble y
obtienes 300 EP; si acabas con tres, es
triple combo y obtienes 400 EP, y asi
sucesivamente
Un truco para aumentar sensiblemente la
puntuacion obtenida por la muerte de
cada dinosaurio consiste en realizar con-
traataques. Es decir, disparar al dinosau-
rio en el momento justo en el que éste
empieza a atacarte. También da puntos de
extincion superar una zona sin un solo
rasgufio de dinosaurio.

DESBLOQUEA LOS MODOS EXTRA
Dino Crisis 2 es un juego extremadamen-
te breve. Bastan apenas unas seis horas
para poner fin a la amenaza jurdsica.
Conscientes de ello, los desarrolladores
han afiadido varios extras de cierto empa-
que que logran sobradamente su cometi-
do: prolongar un par de horas mas la vida
del producto.

1. DINO COLISEUM

Un modo de juego extra en el que te
enfrentards en un espectacular coliseo
contra una serie de dinosaurios. Todo
ello, contando con un tiempo muy limita-
do. Para desbloquearlo, basta con com-
pletar la aventura en cualquier nivel de
dificultad.

2. DINO DUEL

Una vez hayas comprado a Rick, Gail y el
tanque para los juegos “Extra Crisis”, apa-
recerdn nuevos especimenes de dinosau-
rios en la lista de futuras compras. Utiliza
los puntos de extincién para hacerte con
ellos y podras darles la paliza de tu vida en
este divertido modo de lucha uno contra
uno tipo Street Fighter.

3. TRICERATOPS Y COMPSOGNATHUS
Para acceder a estos dos dinosaurios,
debes completar la aventura en el modo
dificil y poseer tanto a Gail, Rick y el tanque
como a todos los dinosaurios del coliseo.

AHORRA MUNICION
Siempre que te sea posible, librate de los
dinosaurios sin dispararles. En ocasiones,
incluso huir como un vil cobarde (espe-
cialmente cuando te enfrentes a los tyran-
nosaurus rex y a los pteranodon) puede
ser la mejor opcién. Acabar con ellos

LA TARJETA “MILAGROSA"
_PLATINIUM EPS

equivale a malgastar grandes cantidades
de municién y la recompensa de puntos
de extincién es demasiado pequefia.
Procura visitar regularmente los puntos
de control, y compra tantos cargadores
como tu economia te permita. Es tan facil
como poco recomendable quedarse sin
municion cuando uno esta rodeado por
decenas de bestias jurasicas.

FINALES ALTERNATIVOS

Como ocurre con la mayoria de titulos
japoneses procedentes del mundo de las
consolas, Dino Crisis 2 ha sido dotado de
tres finales alternativos. Para verlos
todos, bastard con gque completes la
aventura tres veces, un esfuerzo que
merece la pena, dada la calidad cinemato-
gréfica de estos finales.
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Nadie quiere jugar a nada contigo, pero seguro que eres un tipo
feliz alardeando de que no hay juego que se te resista.

ENTER THE MATRIX

Introduce los siguientes codigos una vez
accedas a la opcién “hackear”del men(
principal. Después carga la partida que desees.

onduces un ta
cheat 0034AFFF
Armas mas potentes

TROPICG) 2:
LA BAHIA DE LOS PIRATAS

Durante el juego, mantén pulsado Ctrl y
Mayiisculas mientras introduces

los siguientes
codigos.

'-Convertlr en profugo 'al esclauo‘
selecclnnadu

iDesactivar la construccion automatica
iile edificios
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Sabemos que eres un tramposo compulsivo. Marcas los naipes e '
incluso has llegado a usar dados trucados para jugar al mentiroso.

‘I,I T

i Consigues todo el armamento

estructwu del juego

‘Ensena a tli perra alunos trucos iitiles 8

ones

' 'Uhtlenes plﬂs de salud

{Obtienes todos los objetos

relamonados del radar
FirelnYourHole

Habilita Ia camara en los cuheies

iOI:menes anzuelns para gatos

Al‘

TS ' atns '

lackiiyhs

Obnenes armadura

;Obtlenes la armadura corporal

Law
0btienes la rna de pullcla
1



GRAND THEFT AUTO: VICE CITY

Durante la pariida, teclea alquiera de esto
GSTOOLS

Armas mas pnlenles de matdn)
ROFESSIONALTOOLS

iArmas profesionales (rifle
ancolirado b }ﬂﬁj

INUTTERTOOLS

AFMas extrana

'PREBIOUSPROTECTIGN

CUO0 ay Naximo g

SASPIRINE
HEQ @ {iid

IYOUWONTTAKEMEALIVE
a el nivel de

TE .
H ',A;'g"-:jf

policial

DAY
‘Buen tiempo
ALOY DA)
Tiemﬂﬂ inmejorable
DR
Dla nublado
O UG
Dia lluvioso
ANTSEEATHING
Dia con niebla
FEISPASSINGMER
Dlas ue pasan mas rapido
i
Deslru e todos los coches
DRESSINGUP
Cambia la ropa de los viandantes
%!" IL gtﬁ‘r‘”“"' ﬁﬂ

Se pruducen revueltas entre los viandantes

Lns peatnnes te atacan
NURGODGIVENRIG OBFARARMS

il os peatones tienen armas
ANSPEED
Andas mas rapido
BOOL uiél! 11N
Andas mas despacio
/HEEL SAREALLINEED
i.os coches solo tienen ruedas, sin chasis
COMEFLYWITHI
Cnches que vuelan
ANTTAKEITANYMOR!
iSuicidio
CREENLIG
Todos lns semaforos se ponen en verde
Ly

{rafico mas rapldu
3 AL 3 ‘ﬂ““‘

Coche volador

iCreas un tanque

ROCKANDRO iR

3Creas una Ilmusma

Creas un cuche tigno de ir al desguace
'GETTHEREFAST

Ereas un coche prupm de A todo gas

EFTTERTHAN KING
.Creas un Caddy
DDKLIKELANCI

iSkin de Lance

1

'Skin de bandido manca

&
E

o ODIENAras e 0 COrrespo

MYSONI

Skin de Law er skln
LOOKLIKEH!!

ISkin de Hilar

ROCKANDRO!

Skm rock ‘n’ rnll

DNEARMEDBANDIT

DONTHAVETHEMONEYSONNY
SIun de mafioso
OXYLITTLETHING
Skm de hl a de mafioso skin
VELOVEOURDICK
iSkin de escoces skin
GETTHEREQUICKLY
Tu coche va mas rapido.
! gg‘ﬁ"ga*rr:, 55“"*’-‘ INDEED
Tu coche va aun mas reu)?
THEREANAZINGLYF
Tu coche va machlsmu mas rapido

CERTAINDEATH 7k

Tommv empleza a fumar

Fllh x‘ ;-%LL E'ﬁ AL
Mu]eres en bikini y bien armadas

J_ !gi lm.‘

Cuches negros i

1 .‘;"1‘?"‘" F ;‘T"",‘”""?

Gran densidad de trafico

dad Ky

L 0s coches flotan encima del agua

S

I]E\IASTATION

L&
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Todo sobre el juego on line

W\ LA GUERRA DE LAS GALAXIAS

Gnostlc lleva la hatalla estelar a Ia Red
\m g tanes s o i

juego que pretende mezclar
simulacion y accidn estratégica por
equipos en un espacio virtual persistente. Este
titulo, previsto para el afio que
viene, se desarrollard en un
e entorno futurista en el que habitan
i tres razas enfrentadas por el control
de la inmensidad estelar.
El jugador empezara adoptando el rol de piloto o
artillero de una nave espacial. Con el tiempo, podrd ir
escalando posiciones en la jerarquia militar de su raza.
Asi, pasard de combatir en primera persona a planificar
estratégicamente los combates desde una cémoda
perspectiva en tercera persona.
Las batallas serdn la esencia del juego, y tendran lugar
aungue no haya jugadores conectados. La diferencia es
gue los que se conecten irdn asumiendo alguna de las : .
plazas disponibles en las naves que participen en la Con el tiempo, los -
refriega. También los exploradores jugarén un papel jugadores podran .
destacado: podrdn surcar el espacio en busca de controlar las naves -
artefactos que beneficien a su raza. ' prmclpales

NEVERWINTER ESPANOL

(:rece Ia comunidad local tle Neverwmter Nights

Los jugadores espafioles ya han creado mundos
persistentes basados en Neverwinter Nights. Estos
proyectos amateur estan superando como pueden los
problemas planteados por la necesidad de disponer de
servidores dedicados o por el mismo software, gue no esta
pensado para jugar partidas tan extensas. La pagina
www.nwnspain.com es un buen lugar para conocer noticias
relacionadas con estos mundos persistentes v entrar en
gllos a través de los enlaces a sus paginas principales

LAS CARTAS MADURAN

Magic Online alcanza la version 2.0

Aprovechando su presencia en la feria E3 de Los Angeles, Wizards of the Coast
presentaron la actualizacion del popular juego de cartas coleccionables Magic the
Gathering en su versidn online. Entre las novedades que estaran dispanibles a partir de
julio, destaca una interfaz ligeramente renovada y serios progresos en la Inteligencia
Artificial. Para empezar, un oponente controlado por el ordenador participara en los
tutoriales. Ademds, se ha creado un sistema de habilidades que facilitard la
personalizacion de las barajas de cartas.
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Dark Age of Gamelo superficie, pero b, < 2
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PACEMAKERS

Los miembros de este
clan se constituyeron
en grupo jugando a La
Prisign en 1999. Su
propdsito era echar un
cable a los novatos que
padecian abusos de los veteranos. Se trata de un
clan no jerarquico en el que las decisiones se toman
de forma democrdtica. Tras pasar por juegos como
Anarchy Online 0 DAOC, sus miembros estan actual-
mente ocupados en Neverwinter Nights y con las
esperanzas puestas en Star Wars Galaxies.

- ~

hitp://the-pacemakers.com _

GUERREROS DE COMBATE

Los Guerreros de Combate
constituyen un clan atipico, ya
que se dedican a juegos tan
dispares como Counter Strike
y. Age of Empires Il. En este
momento, buscan nuevos
jugadores en la mayoria de los
- titulos que frecuentan. No les
importa tanto el nivel de los aspirantes como sus
ganas de formar parte del clan. Eso si, deberds
pasar por una fase de prueba antes de ser consi-
derado miembro de pleno derecho de Guerreras
de Combate.

acabe la tercera BOUNO GUe : http://clan-gdc.esp. st

-— -

Si ti también tienes un clan o tribu en la Red y
quieres darlo a conocer, envianos un pegueiio
que lo gadores debera peranao si quieren a ar podere texto y vuestro logo a: gamelive@ixo.es
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El tren del future on line ya se ha
puesto en marcha. El (ltimo
pasajero que amenaza con
colarse en el furgon preferente es
Ryzom, un juego francés cargado
de originalidad. Otra muestra de
que el rol multijugador masivo

sigue en fase de crecimiento
exponencial.

yzom puede ser una de
jy las futuras revoluciones
gy enloqueajuegos online
se refiere. Al menos, sus
responsables tienen teorias que
merecen ser escuchadas y que fal
vez den un resultado excelente en la
practica. En Paris hablamos con David
Cohen-Corval, director ejecutivo de
Nevrax, que nos aseguré que andan
embarcados en un proyecto ambicioso
pese a su aparente modestia: “No pre-
tendemos competir con titulos como
Rol [ RS Star Wars Galaxies.
Nevrax Pero si creemos que
BRI tcronos ao e
decir en un géne-
ro que empieza a
estar anquilosa-
do. Ryzomva a
~ inaugurar la que
esperamos que sea toda una saga
en constante evolucion”.
La férmula que pretende paten-
tar este juego se basa en combinar [a
exploracion de un mundo rico y
* complejo con una fluida interaccion
entre jugadores, ya sea para colabo-
J rar o para competir. El universo del
juego estard poblado por cuatro

GENEROD:
‘ DESARROLLADOR:

DISPONIBLE:
—

FN RESHIMFN

B

Esta previsto que Ryzom vea la luz a
finales de este mismo ano en Europa, algo
arriesgado teniendo en cuenta la compe-
tencia. En cualquier caso, s un juego con
ideas propias y una clara vocacion de ries-
go. Su apuesta pasa por el rol, la explora-
cion en profundidad v la cooperacion

entre jugadores.
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Combinara la
exploracion de un
mundo rico con una ¢
interaccion fluida

civilizaciones distintas, cada una con su pro-
pio habitat natural, ya sea éste el desierto, las
montafias o el bosque. Ademas, este mundo,
llamado Atys, no sera un escenario inerte,
sino un fértil entorno cubierto de vegetacidn
y que constara de capas, con lo que los desa-
rrolladores podrédn hacer crecer su universo
tanto hacia el interior como hacia el exterior.

Crecimiento sostenido

David Cohen reconoce que los primeros
escenarios con que topard el jugador no van
a ser demasiado originales, “pero ése es uno
de los atractivos del juego,
ya que se trata de incenti-
var a los jugadores a
seguir explorando, a ser
cada vez mds intrépidos y
profundizar en un
mundo que te sorprende
mas cuanto més lo cano-
ces”. Los que mds avancen, descubrirdn una
serie de escenarios onfricos inspirados en la
obra de Hayao Mayakazi, el creador de una de
las obras maestras del cine manga, La prin-
cesa Mononoke.

Como es habitual en este tipo de juegos,
los jugadores tendrdn que elegir entre una
serie de clases, comunes a las cuatro civiliza-
ciones. Lo que si variard de una civilizacion a
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otra es ¢l lote de habilidades basicas disponi-
bles. Aun asi, los jugadores experimentados
podran acceder a la larga a algunas de las
habilidades del resto de civilizaciones, con lo
que se abre enormemente el abanico de
especializaciones posibles. Y ojo al dato, por-
que en Ryzom habrd guerreros, pero en
absoluto serdn mds importantes que un
obrero, un mago o un comerciante. Ademas,
no habra niveles de personaje; lo que ird
subiendo de nivel son las habilidades especi-
ficas al tiempo que las perfecciones.

También resulta un detalle original la posi-
bilidad de especializarse en mds de una pro-
fesion a la vez. Gohen considera que se trata
de una apcion ldgica y que dara versatilidad
al juego. “Pongamos que una cofradia llega a
cierto lugar donde seria ideal construir un
asentamiento y en ese momento sus obreros
no estan conectados”, explica. “Es entonces
cuando se comprende la importancia de que
algunos personajes tengan también la habili-
dad de construir sin ser obreros. Asi el grupo
no se ve obligado a esperar y todo ocurre de
manera mas fluida”.

sanadores.

El mar jugara un gran papel. Los jugadores podran adentrarse en él y explorarlo.

Los magos se dividirdn entre hechiceros de ataque y

7

La cooperacion sera fundamental en casi
todas las fases del juego, sobre todo cuando
se frate de reconocer nuevos territorios,
crear fortalezas y establecer puestos de
comercio avanzados. También habra misio-
nes pensadas para jugar en solitario, pero
predominardn las destinadas a grupos y
cofradias de jugadores. De esta forma, a la
vez que el jugador progresa, se ird integran-
do cada vez mejor en su cofradia y ayudard

civilizaciones.

De vez en cuando, se permitiran alianzas entre distintas

Las caravanas seran habituales, y la
gente pagara para contratar proteccion.

a que su civilizacion se expanda. Si una cofra-
dia consigue completar con éxito una mision,
desbloqueard material nuevo para su civiliza-
cion ya sean edificios u objetos especiales.

Maldad personalizada

Otra novedad es que Nevrax pretende que la
actitud de los personajes guiados por la inte-
ligencia artificial hacia los jugadores no
dependa del azar, sino del indicador de fama
de estos dltimos. Este indicador no va a
depender soélo de la opinion y el grado de
notoriedad que tenga un jugador entre el
resto de su comunidad, sino que serd cons-
tantemente calculado otorgando un valor a
las acciones que cada uno lleve a cabo, desde
el extermino de plantas y animales a la coo-
peracion en la construccidn de edificios o
incluso la organizacion de fiestas en un bar
virtual. Los personajes no jugadores reaccio-
naran de una u otra forma segn el nivel de
fama de cada uno, con lo que los jugadores
se tendré&n que acostumbrar a adoptar un rol
y ser consecuente con él.

Ademads, el universo de Ryzom nunca
estara vacio, ya que sus creadores estan tra-
bajando en un sistema que comprobard en
todo momento el nimero de jugadores
conectados para afiadir un nimero mayor de
personajes no jugadores cuando se haga
necesario. Una idea prometedora y que
demuestra que el equipo de Nevrax estd

formado por verdaderos expertos en el
juego on line que saben muy bien lo
que tienen entre manos.
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;Crees en la reencarnacion? Pues deberias. Breakout, el famoso machaca-ladrillos de Atari regresa a
nuestros PC unay otra vez, siempre con aspecto y nombre nuevos, pero conservando las constantes
vitales que lo convirtieron en uno de los pilares de la historia de los videojuegos.

BRIXOUT XP v16

nmediatez, sencillez y diversion.
Estas son las tres premisas que
describen a la perfeccion el con-
tenido de Breakout, el que muy
probablemente sea uno de los
cinco juegos mas influyentes de todos los
tiempos junto a Tetris, Space Invaders,
PacMan y Pong. Para los mas despista-
dos, decir que el titulo de Atari salt a la
palestra en 1976 y supuso el nacimiento
de un nueve subgénero, el de los destro-
zaladrillos. Si, esos juegos en que se trata
de golpear una y otra vez una pared hasta
derribarla por completo. En éste te abres
paso a golpes, haciendo que desaparezca
hasta el dltimo ladrillo del nivel. De vez en
cuando aparecen potenciadores para darle
algo de variedad a la adictiva pero rutina-
ria férmula.

Pero claro, es probable gue todo esto te
suene a chino mandarin con acento bulga-
ro si hace 27 afios no eras ni siquiera un
proyecto en la agenda de futuro de tus
padres. ;Qué fal si te hablamos entonces
de un titulo llamado Arkanoid? En 1976
apenas casi nadie disponia de una consola
Atari 2600 en su casa, por lo que el impac-
to de Breakout fue muy limitado. Pero
Arkanoid se encargd afios después de recu-
perar su memoria y llevar la formula des-
trozaladrillos a un nivel de popularidad y
éxito de ventas sin apenas precedentes. Fue
obra de Taito, se publico en 1986 y apare-
cid en casi todos los ordenadores y conso-
las existentes en la época.

Para darse cuenta de la importancia del
legado de Breakout basta con echar una
ojeada a la Red. Existen cientos de varian-
tes del viejo titulo de Atari. Este mes
seleccionamaos cinco de ellos (todas ellas,
versiones shareware), a cudl mas original
0 interesante, para que descubras por ti
mismo el inmenso partido que puede
seguir sacdndosele a formulas de juego
jurdsicas.
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Puzzles

Sunny Games
WWW.Sunnygames.com
4,5 MB

GENERO:
DESARROLLADOR:
WEB:

TAMARO:

Seat 47

Brixout XP fue unos de los juegos sharewa-
re mas premiados vy aplaudidos del pasado
2002. Y no es para menos: en Sunny Games
han sido capaces de recoger las ideas de
Breakout y actualizarlas de forma ejemplar.

Para empezar, un completo lavado de cara.
Los graficos 2D han dado paso a un entor-
no 3D de calidad exquisita, con una fisica
increiblemente realista, escenarios de
aspecto majestuoso y explosiones, som-
bras y efectos de humo que quitan el hipo.
Todo ello en resoluciones de hasta 2.048 x
1.536, con 32 bits de color. Y detrds de
esa hermosa fachada se esconde una
increible variedad de potenciadores (mas
de 50), que afectan tanto a la pala como a
la pelota que lanzas contra los ladrillos.

:Hay de todo, desde cafones lésot y lanza-

hasta pelotas de agua, fuego y dcido de
ejemplar poder destructivo.

No obstante, el premio a la originalidad se
lo llevan sin duda los potenciadores que
afectan directamente al escenario. Dos
ejemplos: el Summong UFO, que invoca a
un platillo volante que dispara un podero-
so rayo laser, y el “Thunderbolt”, que pro-
duce una descarga eléctrica celeste que se
estrella contra las baldosas. Esta version
gratuita incluye tres pantallas

repletas de baldosas y cua-

tro niveles de dificultad

(en funcién del nimero de 0\
vidas disponibles y la

5. velocidad de la pelota).



GENEROD: Puzzles
DESARROLLADOR: Game Over Games
WEB: WWW.Jameover-games.com
TAMARO:

Mientras Brixout se cifie al libro de estilo
del clasico Breakout afiadiéndole un reno-
vado aspecto grafico, Arkanoid: The Virtual
Isles poco o nada tiene que ver con la obra
de Atari. Si, estdn la pala, la pelotita y las
baldosas, pero ahi ter-
minan los parecidos.
Aqui el objetivo no
consiste en limpiar la
pantalla de baldosas,
sino en abrirse paso a
través de ellas para lle-
gar al final del nivel.
Digamos que es como
un matamarcianos en
el que la nave protago-
nista es sustituida por
una pala, los disparos
por una pelotita v los
alienigenas por baldo-
sas de colores. Otra de

- 3
Elsetrunie Interactios Shop
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las novedades reside en que los potencia-
dores no se obtienen mediante el simple
destruir de baldosas, hay que comprarlas
en una tienda con el dinero acumulado a lo
largo de cada fase. Es posible comprar
hasta un total de diez potenciadores distin-
tos que fuego se pueden utilizar a gusto del
consumidor durante cada fase.

En definitiva, un experimente

arriesgado que funciona; es

divertido, absorbente y, ade-

mas, larguisimo.

D)

GENERO Puzzles
DESARROLLADOR: 300 AD
WEB www.300ad.com
TAMARD: 8,1 MB

Arcamania aporta dos novedades de paso.
La primera, que es posible cambiar el dngu-
lo de la superficie de la pala para reforzar o
amortiguar el impacto de la pelota. La
segunda, que a la derecha de la pantalla apa-
recen unos iconos que indican el tiempo que
resta de actividad al potenciador que se uti-
lice en ese momento. Porlodem um

la mecénica de Breakout, afia-
diéndole al conjunto un
atractivo aspecto grafico y

~\

algnnmmsomenos K

GENEROD: Puzzles
DESARROLLADOR: ‘WE’ Group
WEB: Www.wegroup.org
TAMARNOD: 3.4 MB

Si te fijas en la imagen, te daras cuenta de
que fa principal caracteristica de Krakaout RE
€S (ue Se [uega en horizontal, no en vertical
como el resto de juegos de este tipo. El sis-
{ema de puniuacion también se sale de los
canones establecidos por Breakout, ya que
las combinaciones de baldosas de un mismo
color se premian con puntos extra. Por Giti-
mo, comentar que el jJuego incorpora un sis-
lema de generacion aleatoria de .
niveles que Impide jugar un l:\
mismo nivel dos veces.

Y,

Puzzles

Alawar Games
www.alawar.com
2,1 MB

GENERO:
DESARROLLADOR:
WEB

TAMARQ:

Ctro juego que exprime hasta la tittima gota
de potencia de tu tarjeta 3D. Y lo hace de
forma muy inteligente. En Magic Bail los
escenarios estan representados en unas 3D
reales, es decir, con altura, anchura y pro-
fundidad. Las casas, los rboles v el resto
de estructuras tienen distintas capas de bal-
dosas que hay que destruir una a una para
derruirlos par completo. También existe la
posibilidad de girar el dngulo de la
pantalla a gusto del consumidor.

Una vieja idea renovada con algu-

nos detalles interesantes.




También los mods tienen secuelas. Military Forces es la
tercera entrega de una de las sagas modificadas con mas
solera, AirQuake. Ahora este titulo de accidn con vehiculos
terrestres y aéreos da un salto generacional, afiadiendo nuevas
opciones y mejores graficos.

Se trata de la versién primeriza de un
juego en fase de desarrollo, asi que de
momento no estan disponibles opciones
como abandonar un vehiculo y subir a
otro o pilotarlos de forma cooperativa
(uno conduce, otro dispara el arma). Si
estan implementados y cien por cien ope-

Por G. Masnou

| mod de este mes funciona va en
la linea de titulos comerciales
como Wargasm, Incoming o
Battlefield 1942, juegos bélicos en
los que los vehiculos cobran destaca-
do protagonismo. En Military Forces, los
jugadores pueden elegir entre varios mode-
los de aviones, tanques, jeeps e incluso
barcos y enfrentarse unos contra otros en
escenarios de tamafio considerable.

No te lleves al engafio, esto no es un
simulador. Pero tampoco un arcade. Mas
bien se trata de un juego a medio camino
entre estos dos conceptos, ya que equilibra a
la perfeccian realismo y jugabilidad accesi-
ble. Mangjes el vehiculo que manejes, el con-
trol queda reducido a la minima expresion:
las teclas de direccion para desplazarie, el
raton para apuntar y disparar y otras pocas
teclas para seleccionar arma y variar el angu-

Los cazas estan entre los vehiculos
mas temibles del juego.

MILITARY FORCES

rativos los cuatro modos multijugador.
Via LAN o a través de Internet, permiten
participar en un deathmatch por equipos,
captura de bandera, un torneo y un diver-
tidisimo todos contra todos.

Copiar y pegar
A pesar de que a esta conversion total aln
le quedan varios meses de desarrollo por
delante, sorprende lo sencilla que resulta
su instalacion. Lo primero que necesitas
es tener el Quake [l Arena actualizado
como minimo hasta la version 1.27. Una
vez hayas descargado el archivo de
Miiitary Forces, debes descomprimirlo
directamente en el directorio raiz de
Quake 3 (en nuestro caso, la ubicacion era
ésta: C:\Program Files\Quake 111 Arena\).
Por (ltimo, para poner en marcha 2!
mod, ejecuta Quake /l/, accede a su mend
principal, pulsa sobre la opcion “mod” y
luego sabre el icono de Mifitary Forces. Si
te resulta molesto ejecutar cada vez Quake
i1f para jugar a Military Forces, crea un
acceso directo. Consulta las propiedades
del icono y afiade en la linea de destino
+set fs_game mifq3. Es decir, que el
comando completo seria el siguiente:
C:\Archivos de programa\Quake Il
Arena\quake3.exe” +set fs_game mfq3.
¢ Lo tienes? Pues que aproveche.

lo de vision. Es posible jugar tanto en prime-
ra como en tercera persona, pero esta tltima
opcidn es bastante mas recomendable.

JUGADORES AN 12 mternet [ 12

VFREDICTO

Le faltan varios meses de desarrollo para
liegar & ser un mod redondo. Aun asi, esta
version femprana posee Una serie de ele-
mentos que la convierien en un progucto
interesante; sencillez de mangjo. [ugabi-

ma generaclon y diversidad de
vehiculos y modos deé juego.
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Pocas veces habra

lidad instantanea, graficos de ulti- \

s manejado un tanque forma tan cémoda y sencilla.
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FX FAMILY TOUR

nVidia pasea sus nuevas FX

ella, también se presentaron las FX 5200 y FX 5600. Es evidente que
nVidia quiere recuperar el terreno perdido frente a la competencia
directa ofreciendo tarjetas para todos los bolsilles y plenamente
adaptadas a las directrices del DirectX 9. Los dos modelos de la
gama van a comercializarse en versiones con 256 MB de memoria
DDR o DDR-2.

En la presentacién madrilefia se pudieron ver las nuevas tarjetas funcionado con
una versién temprana de S.TA.L.K.E.R, juego que estd desarrollando la compafiia
ucraniana GSC Game World. El compartamiento de la FX 5300 resultaba excelente a la
hora de generar poligonos y efectos. Gracias a esta nueva generacion de procesadores, [0S
juegos van a seguir reduciendo la distancia que les separa del cine digital.

El pasado 20 de mayo, nVidia presenté en Madrid su nueva gama de tarjetas
GeForce FX. La estrella de la presentacidn fue la flamante FX 5900 (NV35). Junto a

-

AIRE, POR FAVOR

Gainward sigue refrigerando
sus tarjetas

Cool FX es el nombre con el que el fabricante Gainward ha bautizado
los nuevos refrigeradores liquidos que equiparan algunas de sus
tarjetas basadas en los chips GeForce FX. El objetiva es permitir un
overclocking seguro y sacarle el maximo partido a la utilidad
ExperTool que incluyen las tarjetas del fabricante. El dispositivo (que
también podra adquirirse por separado) permite mantener la tarjeta
casi a temperatura ambiente incluso con un overclock del 25%.

El fabricante también ha anunciado el lanzamiento de nuevas tarjetas
equipadas con los nuevos procesadores de nVidia. De ellas destaca la
memoaria DDR y el sistema de refrigeracion del procesador, que esta
gonstruido en metal de gran conductividad y dispone de dos
ventiladores bastante silenciosos. Pero no todo son graficos. Gainward
lanzara en breve una gama de tarjetas de audio y otros dispositivos
bajo el nombre de Hollywood@Home. Esta gama de productos incluye
tarjetas 7.1,
sintonizadores
de TVy
puertos USB
2.0 entre otras
muchas
caracteristicas.
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Microsoft lanza una pagina
informativa sobre virus
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Ante la proliferacion de virus y mutaciones informaticas,
Microsoft se ha aliado con Trent Micro y Network Associates
para ofrecer informacion clara y completa sobre tan nocivas
aspecies. Las tres empresas han inaugurado una pagina
(http://www.microsoft.com/technet/treeview/default.asp?url=/t
echnet/security/virus/alerts/default.asp) donde presentan un
amplio listado de virus especificande el software al que
afectan, sus efectos e incluso detalles técnicos y modos de
prevencion. Una pagina muy Gtil para conocer 10s riesgos a
los que estamos expuestos los usuarios de Windows.



ul 4

» ) B ﬂi“ﬁ’r!
PEQUEO PERD MATON T/ St

525U POWER MASTER

Las placas para PIV, cada vez mds reducidas M B¢
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TRUST 525U POWER MASTER

Evitar gue tu equipo sufra caidas de tensitn puede
ser una prudente medida. ESte dispositivo dispone da
cuatro'tomas electricas protegidas, |as cuales se
activan mediante el puerio USB del ordenadot.
Tambien dispone de conexion para proteger: el
madem y su disefio es a prueba de nifios.

Precio: 24,32 €

Esta claro: la potencia del
ordenador ya apenas
depende del tamafio. Cada
vez es mas facil encontrar
placas de reducidas
dimensiones con todo
integrado. El dltimo grito en
esta carrera por reducir el
espacio es la posibilidad de
ensamblar en los PIV
procesadores para
portatiles. Este es el caso de
la placa LV-670 M, de
Commell. Dispone de un
FSB a 400 MHz que soporta
memoria DDR a 333 MHz,
un procesador grafico Intel
Extreme Graphics con 64
MB de memoria y un

SV- AV20

Panasonic ha lanzado

un diminuto y versatil

dispositivo capaz de

grabar audio y video, S# \ ’
reproducir video y ;

sistema de audio 5.1. MP3 y tomar st
La placa mide 17 x 17 centimetros y dispone de conexiones USB 2.0, FireWire y LAN. imagenes. Su
Al utilizar un procesador de ordenador portatil, se beneficia de tecnologias que tamalio es realmente .

reducido y viene

equipado con flash y una pantalla de 27. Utiliza
tarjetas de memoria SD y puede conectarse al PC
mediante USB.

Precio: 599 €

permiten el bajo consumo y la consiguiente reduccién del ruido de los ventiladores.
Sin duda, una opci6n ideal en el caso de que no dispongas de mucho espacio.

NEXTVISION 3

Viewsonic te ofrece la oportunidad de convertir tu

monitor en un televisor con este sintonizador capaz

de alcanzar resoluciones de hasta 1.024 x 768.
También te permite conectar

. Rio otros dispositivos de
‘.“ : imagenes, como consolas
=" o reproductores de DVD.

- El dispositivo
ME}?/DGE ﬁ:faws —-Seﬂt#?n@ﬁ” ¥ i incluye un mando

17, 2001--E Ik Corporstion, the § g a distancia.
| leading developst af glectronic  § 4 S - \ - Precio: 199,52 €

La tecnologia consigue pantallas
ultrafinas vy flexibles

Cientificos de la E Ink
Corporation en Cambridge
(Massachussets) han
conseguido una pantalla
ultrafina que puede ser
enrollada sin pérdida de
calidad en la imagen. La
pantalla puede reproducir
texto negro sobre un
fondo mas o menos
blanco, tiene un grosor de
0.3 milimetros vy utiliza una
fina capa de transistores que
son los encargados de
polarizar diminutas capsulas con
tinta de colores blanco y negro.
Lo de la pantalla a todo color es, de momento, una utopia, pero
se frata sin duda de un claro avance hacia el papel electronico
que seglin Bill Gates acabara siendo tarde o temprano un formato estandar. El futuro
estd hoy un poco més cerca.

ik technology TOIr PRFIET ke
'dlapfa}'s, taday annourzed the
‘opening af & flexible
microelectranics facility in
Woburn, Mass. The 3 500

[ "l MINIWORKSTATION 2500

E EK Computer lanza una nueva gama de ordenadores de
] sobremesa de reducido tamafio. Se trata de un
i%ﬁe foot hulding will housze E x‘ | ordenador P IV con 2,5 GHz montado
f; ’t\t\\t(ﬁe\ﬁ:\ngr\\cc . sobre'una placa Iwill. Dispone de
::-‘:'\\E:?\\?{%?; SO0 The wresae ; S ©12 VB de memoria DDR, un
e ‘Mﬁ‘zij“‘:—ﬂw S . ol disco duro de 120 GB'y una
R P e, 45 e e e N i tarjeta grafica Argos@ Z1, asi
N K s g, someCan - i
—— r"" ' como seis puertos USB y
teclado y ratén inaldambricos.

PR ey TR precio: 1.042,84 €
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GHIPSETS

SiS le aprieta las clavijas a Intel

La salida al mercado del SiS655 con doble DDR es un
pretexto ideal para repasar los mejores chipsets presentes
hoy por hoy en el mercado. Como de costumbre, Intel es |a
rueda a seguir, aunque la competencia ya esta en
condiciones de darle algiin que otro susto.

urante estos dltimos meses,
SiS nos ha sorprendido
con una gama de chip-
sets equiparables o inclu-
so superiores a los produci-
dos por Intel. La gran ventaja
de este fabricante con sede
en Taiwdn es su agresiva
politica de precios. El ltimo
producto que sacan al mer-
cado es el chipset 655 con
doble DDR333.

La demanda es la clave del
desarrollo de los chipsets. Un
repaso a la historia reciente asi lo
demuestra. El SiS645 soportaba ya
la DDR SDRAM a 333 MHz. Poco
tiempo después de su lanzamienio se
presentd una versidn revisada, el 645DX,
que obtenia mejores resultados. El mode-
lo estrella de esta saga fue el SiS648,
compatible con los modelos Pentium 4
més rapidos con un FSB de 533 MHz.
Hace seis meses que los chipsets SIS
soportan la DDR400. Esta memoria ha
conseguido recientemente su validacién
para ser lanzada.

SiS ha mantenido el ritmo en el desa-
rrollo de los componentes encargados de
gestionar el flujo de datos de entrada y
salida. Hasta ahora, sdlo ha fabricado
cuatro chips para el Pentium 4 (961, 961
B, 962 y 963). Todos tienen en comiin la
inclusién de un controlador PCI, audio
multicanal, interfaz de red, conirolador

GAME LIVE PC /1314

ACPI, reloj en tiempo real, controlador
IDE y un total de seis puertos USB.

Ahora SiS va un paso mas alld con &l
lanzamiento de una interfaz de doble canal
para la DDR SDRAM, algo que Intel ya
hizo este otofio con su E2705, alias Grani-
te Bay. Eso si, dado que es compatible con
la DDR333, es de esperar que el SiS655
sea claramente mds rapido que el E2705
de Intel.

El poder de Ia DDR

Esta claro que el enorme aumento de velo-
cidad del Pentium 4 deberia ir acompana-
do de un aumento de la frecuencia del FSB
si se quiere aprovechar las prestaciones

En SiS siguen empeiiados en
conseguir velocidades extremas

para la memoria.

de los procesadores mas rapidos. Eso es
precisamente lo que intenia Intel, empea-
do en llevar el FSB a la impresionante fre-
cuencia de 800 MHz. La DDR400 era la
sucesora natural de las DDR266 y 333,
pero estos chips DDR que funcionan a 200
MHz en daoble canal no se han mostrado
mds rapidos que la DDR333 en sistemas
de canal dnico.

El futuro va a pasar sin duda por la utili-
zacidn de sistemas que permitan realizar
varias tareas en paralelo. Intel va en la bue-
na direccién con su tecnologia Hyper-Thre-
ading. Sucede lo mismo con la memaria
principal: con dos controladores de memo-
ria se duplica el ancho de banda. Las 5,4
GB/s (2,7 GB/s por canal) alcanzadas por el
SiS655 establecen un nuevo récord. Aun
asi, hay que tener en cuenta que, a estos
niveles, las posibilidades tedricas no siem-
pre se traducen en resultados practicos.



Independientemente del resultado
obtenido en los bancos de pruebas, &l
Sis655 tiene la ventaja de permitir que el
usuario escoja el tipo de memoria que
quiere utilizar, incluida la opcion de usar
s6lo un modulo de memoria DDR. La velo-
cidad se sitoa desde ese momento al nivel
de la del SiS648. Utilizar varios modulos
es interesante, ya que para activar el modo
de doble canal son necesarios dos o cua-
tro médulos de memoria DDR idénticos,
como pasa con el chipset Granite Bay. Ahi,
el SiS655 trabaja en mado de 128 bits para
alcanzar la mayor velocidad posible.

Sea como sea, si se poseen mddulos
DDR diferentes siempre puedes utilizarlos
para que el chipset trabaje a 64 Bits. SiS
no ofrece demasiada informacion sobre
los diferentes tipos de combinaciones
posibles. La prdctica demuestra que fun-
ciona ligeramente mds lento combinando
un modulo de 256 MB y uno de 512 MB
que con dos mddulos de 256 MB y uno de
512 MB. Esto vendria a demostrar que la
cantidad de memoria es importante para
aumentar su velocidad.

Ei serial
El chip encargado del Southbridge carece
de soporte directo para el Serial ATA, lo
que de momento no es alarmante. Intel
quiere incluir su nuevo chip ICH5 con los
nuevos chipsets Canterwood y Springdale,
que poseerdn dos puertos para discos
duros Serial ATA ademas de su famoso
controlador Ultra Ata/100.

A su vez, SiS trabaja en el SiS694, asi
como en un controlador Serial ATA integrado.
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Gigabyte es uno de los fabricantes

que ha incorporado el $iS655 a sus
placas base.

También incorporard un controlador Serial
ATA en el chipset R659 (de préxima apari-
cion), con un soporte para cuatro canales
RDRAM PC1200.

Pero aunque el chipset todavia no estd
listo para el Serial ATA, todos los fabri-
cantes han adoptado un controlador de
este tipo, separado en sus dos placas
base. Solo las tarjetas econdmicas y las
tarjetas OEM deberdn pasar completa-
mente al Serial ATA, puesto que la mayo-
ria de las tarjetas disponibles actualmente
en el mercado incluyen controladores
complementarios.

De momento, no se ha demostrado
que el SiS655 soporte una frecuencia FSB
de 200 MHz para los Pentium 4 futuros,
aunque la P4SDX de Asus ya trabaja a
esta velocidad.

El soporte para la Hyper Threading se
ha convertido en una caracteristica

T
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indispensable, porque los futuros procesa-
dores Pentium 4 utilizaran esta tecnologia.
Gracias a ella, el Pentium 4 puede hacer
creer al sistema de explotacion que tiene
relacion con dos procesadores, de manera
que éste envie instrucciones a los dos pro-
cesadores virtuales (lo que denominamos
“dispatching”). Anteriormente, esto sdlo
era posible con un sistema de multiproce-
sadores costosos.

No te emaciones

Hace mucho tiempo que no habiamos
realizado un andlisis de placas base tan
desconcertante. En esencia, el SiS655
demuestra que tiene la capacidad para
competir con el E7205 de Intel, alias Gra-
nite Bay, ahi donde mas duele. El buen
resultado de la tarjeta Asus P4SDX subra-
ya este hecho, porgue el ligero aumento
de la frecuencia de reloj no es la (nica
explicacion de sus altas cualidades técni-
cas. Dicho esto, no parece que los cons-
tructores sean capaces adn de sacarle
todo el provecho posible al SiS655.

De momento, el SiS no es una eleccion
del todo convincente. Su gran virtud sigue
siendo que se vende a un precio asequible
(al menos, en comparacion con las placas
de la competencia), pero no estd a la altu-
ra de las exigencias de un chipset de alta
calidad técnica para los procesadores
Pentium 4 superiores a 3 GHz. Las incon-
sistencias en los ajustes de memoria son
demasiado grandes para compensar la
ganancia ligera de velocidad en relacién al
E7205 de Intel. EI 850E, la actual versidn
del chipset 850, permanece imbatible.
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El SiS655 ha tenido que esperar a que la validacion de la memoria de dohle canal fuese una realidad.
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Los aficionados a los juegos de accion cuentan con un nuevo aliado. El Razer Boomslang es, sin duda, el
raton mas preciso y rapido del mercado. Utiliza un sistema dptico y mecénico a la vez para la deteccion de
los movimientos. Pese a ser un raton de bola, esta deteccion del movimiento de los rodillos le permite
alcanzar la friolera de 2.500 dpi de precision. Es decir, mas del triple que los mejores ratones 6pticos que
existen actualmente en el mercado.

El periférico dispone de cinco botones, uno de ellos en la rueda de desplazamiento. La superficie de los FABRICANTE: Ter
hotones principales es muy amplia. Tanto, que permite mantener los tres dedos sobre los botones y la DISTRIBUIDOR -
rueda de desplazamiento con total comodidad. Los otros dos botones quedan dispuestos en los laterales y  [RREAEELIUMEE
su acceso es muy facil.

Y no todo es disefio, ya que el ratan incorpora el programa Razer Customizer, que permite configurar por
separado la velocidad de los ejes y de Ia rueda de desplazamiento, asi como asignar funciones a cada uno
de los botones. En fin, que el Razer Boomslang es para el jugador de Quake lo que el M16 para un marine.

El complemento ideal para sustituir al teclado en los juegos. Dispone de diez botones
totalmente programables. Cada uno de ellos puede almacenar una accion principal y
cuatro secundarias. Para acceder a estas (ltimas, deberas sacrificar algunos
botones. También permite la creacién de combinaciones de teclado inciuyendo
retardos (pequefios lapsos de tiempo entre una accidn y otra) y ciclos.
Dispones de hasta diez macros, cada una con un maximo de diez botones o
retardos. Eso supone que puedes dar 6rdenes muy complicadas con un simple ‘ . : :
clic. En cuanto al disefio, el dispositivo asigna distinta posicién y ndmero de EABRICANTE: Terrater
botones a cada uno de los dedos, de forma que el pulgar tiene acceso a cuatro DISTRIBUIDOR: Terra
de ellos y el mefiique sdlo a uno. Esto hace que manejarlo resulte mas cémodo. i CARACTERISTICAS:

El Mystify Claw es un periférico para los juegos de accién. No incluye partes maviles B botones prog
que permitan asumir controles de camara y desplazamientos del escenario de manera mas software.

intuitiva, pero cumple de sobras con su funcion. PRECI0: 59,99 €

Tamario reducido v un disefio elegante son las premisas basicas de este monitor TFT de 15”. Pertenece a
la gama E2, de uso doméstico, y por ello se vende a un precio razonable.
Su marco es de color gris y dispone de una peana negra abatible para que puedas situarlo en la pared sin
necesidad de desmontarlo. La pega de esta peana es que no puedes regular su altura. En la parte frontal
encontraras los botones para navegar por el OSD del monitor. Como viene
: haciendo Viewsonic en sus monitores, dispone de acceso rapido para
2 B . calibrar el brillo y contraste asi como para el ajuste automatico de la
FABRICANTE: Vie i imagen. Para el resto de operaciones hay que acceder al ment del OSD.
! DISTRIBUIDOR: ¥ i | La resolucion por defecto es de 1.024 x 768 y dispone de una velocidad
GLESOL ton L de respuesta de 16 ms. La pantalla dispone de un revestimiento destinado
a reducir los reflejos molestos. Si buscas un monitor de calidad y
pequefio, éste cumple perfectamente esos requisitos. Ademas, ofrece una
alta calidad de imagen, incluso con juegos que generan una buena tasa de
frames por segundo.
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LG ha renovado su catélogo de monitores. Uno de los recién estrenados es este L1810M.
Se trata de una pantalla de 18,1” con matriz activa para ampliar el angulo de visién. LG no
ha olvidado las prestaciones multimedia. Lleva incorporados los altavoces y los controles
de volumen asi como una tecla para detenerlos. En su parte posterior, dispone de una
toma para auriculares e incluye un hub con dos puertos USB en la peana.
Ademas del completo OSD, dispone de una funcién denominada Lightview. Se trata de una
serie de valores de brillo, contraste y temperatura de los colores que se van adaptando a la
luz ambiente y al trabajo que se desarrolla. De este modo, se puede mitigar el exceso de
blancos 0 mejorar la calidad de las imagenes de
\lildtlao. Estos valoreg, tamb|e[|'se pueQen perso.nallzar. TS

a imagen del monitor es nitida y uniforme, sin los DISTRIBUIDOR: L6
deseq_umbnos entre el cer_ﬁro y los e;tremos que ge CARACTERISTICAS: 18.1 i
aprecian en algunos monitores. Gracias a esta calidad  ESEETEFSEEG_—G—_—_G, KHz,
de imagen, reproduce sin problemas los graficos de luminancia ¢ m, dngulo de visién 160°/
los juegos, incluso cuando éstos son excesivamente 160°, latencia 30 conexin VGA y DVI
0SCUrOS. PRECIO: 1.1

Samsung ha dado el do de pecho con este combo entre
DVD y CD-RW. Se trata sin duda del combo mas rdpido
del mercado, y la inclusion de 8 MB de memoria como
buffer y la tecnologia Buffer Under Run Free permiten
grabaciones a altas velocidades, reduciendo asi el peligro de cortes y fallos. Soporta
discos CD-R de hasta 800 MB y CD-RW de 700 MB. Para explotar al maximo la
velocidad de lectura, el dispositivo soporta Ultra DMA Modo 2, que permite la
transferencia a 33 MB/s.

FABRICANTE: Samsung
DISTRIBUIDOR: Samsung

El paguete incluye el programa de grabacion Nero 5.5 y el Power DVD para la BARABTERISHE??}: 3:::,.,’, v:j,l;,l,‘l[‘!;.'r:r,"':]"_,m'h”:!
reproduccion de titulos en DVD-ROM. Soporta todos los métodos de grabacién _ ;rzn--'ﬁ ;1 . E““"!f“;,‘.‘ Naaon b
gstandares (Disc At Once, Track At Once, Session At Once). Nero 5.5 es una ac , 130 DVD. 8 MB de
herramienta excelente para manejar estos formatos. Ademads, incluye herramientas memoria interna. 34

de edicion de sonido y creacién de CD de audio muy practicas. En resumen, que PRECIO: 66 ¢

Samsung sigue apostando por la fabricacion de grabadoras cada vez mas rapidas,
fiables y versatiles. Si piensas en adquirir un todo en uno, ésta es una excelente eleccion.

lomega lanza al mercado la grabadora externa més rapida de su catalogo. Se trata de una
grabadora de 52x 24x 52x. Claro que sdlo podrds sacar partido a estas velocidades
si dispones de un puerto USB 2.0. De lo contrario, aungque no se produzcan
problemas de compatibilidad, las velocidades se quedan en un simple 4x 4x 6x.
La unidad cuenta con un alimentador externo a la carcasa que contiene el grabador
- : de CD. Esto hace que resulte mas ligera, sobre todo si no tienes que cargar con el
! \ transformador. Es una unidad muy silenciosa en todos los aspectos. Dispone de 2 MB
= ,.__.@4 . de buffer y proteccion contra su vaciado.
FABRICANTE: lomega \' El lote de venta incluye el software HotBurn Pro (versiones PC y Mac) y el MusicMatch
DISTRIBUIDOR: lomega Jukebox. El programa para grabar es, a priori, una herramienta de manejo sencilio
CARACTERISTICAS: USE, velocidad de Utiliza una interfaz en la que sdlo tienes que elegir el tipo de CD que vas a grabar. No
lectur » velocidad de grabacion 52 x obstante, tiene la opcidn de activar opciones avanzadas que permiten, por ejemplo,
[ iy SR G AV, S €8 SRR | editar etiquetas 1S0. Su disefio es atractivo v, si dispones de una conexion USB 2.0, su
velocidad es respetable. Una buena apuesta para los némadas o usuarios dispuestos a

125 ms, 2 MB de memoria interna.
LAECIOINSEIRS compartir una sola grabadora entre varios ordenadores.
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~ ¢AUNn no te has suscrito a Game Live?
Hazte un regalo como Dios manda y consigue
12 NUMEROS POR EL PRECIO DE 10.

Oportunidades como ésta no se presentan
todos los dias. ¢Qué tal si la aprovechas?

BOLeTiN De SUSCRIPCION

Deseo suscribirme por 12 nimeros a la revista GAME LIVE a partir deln° ____ por 49,50 € (oferta vdlida unicamente en Espafia).
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Ante el éxito de esta nueva seccion.,

plantearnos dedicarle alguna pagi

de guardia p :
A0S hardwarems 3“’1 puedes dar por zanjado ese

expediente X que te |leva de craneo.

mejor las habichue

¢Me podriais decir de dénde bajarme el
tltimo controlador para la ATl Rage 128
GL AGP? He mirado en la web de AT,
pero ni rastro. A ver si me podéis decir &l
enlace concreto de dénde bajarlo.
Teniendo una placa base KT3 Ultra de MSI
y un AMD Athlon XP 1800+, 4qué tipo de
memoria y cuanta me aconsejdis que le
meta al PC? ¢Cuédnto me costaria?
Manuel Gil (e-mail)

| :  iNo existe?

En [a pagina de ATI
(hitp:/fwww.ati.com/support/driver. html),
puedes hajar los coniroladores para tu
tarjeta de video. Utiliza los de la Rage 128
Pro, ya que fa 128 GL no aparece como fal.
Los mds recientes para Windows Me o
sistemas operativas anteriores son la
version 4.13. Si, por el contrario, el sistema
operativo es Windows XP. Ia versién mds
reciente es la 6.13. En cuanto a tu consulfa
sobre el tipo de memoria, le recomendamos
que adquieras DDR a 333 MHz. Unos 512 MB
suelen ser suficientes para aplicaciones y
juegos. Te costaria unos 75 euros.

Me compré el MGS 2 Substance y se me
queda colgado cuando empieza la cuenta
atras, durante el discurso que dan a los
marines. Quisiera saber si existe algln
parche para solucionarlo, ya que donde lo
compré ya lo cambié por otro y me sigue
dando el mismo problema. Tengo un P4
2Ghz, 512 MB de RAM y una GeForce 2
GTS de 32 MB.

Azazel Hell

El inico parche publicado hasta el
momento sirve para hacer el juego
compatible con las ATl Radeon 8500 y
superiores. En tu caso, debe tratarse de
alguna incompatibilidad con alguno de los

empezamos a

nilla mas. Asi nuestros
ueden ganarse un poco

componentes de la maquina. Comprueba
que no haya ningun dispositivo en conflicto
y actualiza los controladores de Ia tarjeta
de sonido y de la tarjeta gréfica. Eso y
encenderle un cirio a Santa Rita podrian
resolver el problema.

Tengo problemas con el DirectX 9 que me
instalé de un CD de vuestra revista. A
consecuencia de ello, algunos juegos que
me he instalado, como Red Faction 2 0
Lego Extreme Stunt, no funcionan
correctamente. ¢Como se podria

4 desinstalar la ultima version del
DirectX en un equipo con Windows
98?
Por dltimo, no me extrafia que cada
vez més gente se quiera cambiar
de sistema operativo, de Windows a
Linux. (Microsoft, incompetentes).
Jesis Navarro (e-mail)

Prueba con ejecutar Windows en modo
prueba de fallos (pulsa F8 durante el
arrangue) e intenta desinstalar el DirectX 9
desde la opcidn “Agregar o quitar
programas” del Panel de control. Si no lo
consigues, Ia iinica formula gs
formatear el disco duro y
reinstalar el sistema
operativo desde cero.
No es
aconsejable
instalar ia

versidn DirectX 9 en ordenadores con
sistemas operativos anteriores a Windows
XP ni tampoco cuando se emplean larjetas
no compatibles con la nueva API de
Microsoft.

' : ¥a no funciona

Tengo los juegos Wolfensteiny Jedi
Outcast, pero no puedo jugarlos porque
necesitan Open GL.¢Donde puedo
conseguir el Open GL para Windows XP?
El que tengo ahora no es compatible.

Me compré el juego Mafia, y pone que los
requisitos recomendados son: Pentium [l1
700, 128 MB de RAM y DirectX 8.1. Mi
ordenador es un Pentium [l 800 con 128
MB de RAM y DirectX 9. ;Como es posible
que el juego me vaya con parones de
hasta 30 segundos y que se desarrolle
como a camara lenta?

Quiero ampliar mi ordenador a 512 MB de
RAM. ¢Sabéis cuanto me puede costar?
Ander Ubillos (e-mail)

Para resolver el problema de Open GL,
béjate la iilfima actualizacion de
controladores de tu farjeta gréfica (Catalyst
para las ATl y DetonatorXP para las de
nVidia) e instalala. Sobre los trompicones de
Mafia, puede ser que el sistema no disponga
de recursos suficientes para hacer funcionar
el juega con fluidez (programas
ejecutandose en segundo plano, antivirus, ~
elc.). Esto puede hacer que sdlo dispongas
de un hajo porcentaje de memoria RAM g
libre. Sobre el cosle de fa memaria RAM, "
el precio esta sobre los 35 € por 128 r ‘

MB de SDRAM PC133. y
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La escopeta es una de las mejores armas jamas

disefiadas en un videojuego.

0s juegos de accion virtual suelen
basarse en formulas sencillas y
eficaces. Por eso, es normal que
tiendan a parecerse unos a otros

y que el plagio, la reiteracion y la

rutina asomen a |a superficie del género
con cierta frecuencia. Lo dificil, lo merito-
rio, es romper ese circulo vicioso. Ser
capaz de tener una idea que rompa mal-
des sin por ello renunciar a la sencillez y
la eficacia.

GENERO: Accion
DESARROLLADOR: id Sofiware
AND: 1993
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Los juegos nacen, crecen, se venden, se juegan y desaparecen. Solo
unos cuantos elegidos sohreviven en la memoria. En estas paginas,

queremos darle un repaso a los que sobreviven y aspiran a la eternidad.
Para empezar, el clasico entre clasicos de los juegos de accion: Doom.

m TR

Pocas veces el II‘IfIElIIIl ha tenido un aspecto tan

aterradoramente real.

Pues bien, si hay una compafiia que
sahe hacer eso, es id Software. Y llevan
haciéndolo desde el arranque de los 90.
Empezaron con titulos como Cafacomb-3D,
Shadow Knights y la saga plataformera
Commander Keen, aunque Su reconoci-
miento a escala mundial no llegd hasta la
aparicion de Wolfenstein 3D. Publicado en
julio de 1992, este juego de accion laberin-
tica demostro que el PC era algo més que
una magquina en la que ejecutar aburridos
simuladores de vuelo, ajedrez y golf.
También habfa lugar para los juegos de
accion rapidos y furiosos.

Ei siguiente paso fue una ocurrencia
sencilla y genial, como casi todo lo que
pasa por la cabeza de John Carmack:
“iPor qué no hacemos lo mismo sustitu-
yendo el castillo nazi por un infierno pla-
gado de demonios?”. Asi, el que iba a ser
un juego inspirado en la pelicula Alien se
convirtio en una violenta fantasia cien por
cien fruto de la imaginacién de Carmack y
su equipo. El titulo se le ocurrié a
Carmack después de ver la pelicula £/
color del dinero. En concreto, una escena
en la que Tom Cruise decia a uno de sus
rivales que su taco de billar era “Doom”
(“tu perdicion”).

Dispara primero, pregunta después.
Doom no es un juego para
diplomaticos.

Nace un mito

Doom es el padre de todos los juegos de
accion en primera persona. Una obra Gnica
e irrepetible. La prueba irrefutable de que
los videojuegos pueden aterrar, aturdir,
sobrecoger y emecionar como cualquier
otra expresion artistica.

Han pasado vya diez afios desde su apari-
cion, pero a pesar del largo tiempo transcu-
rrido, el recuerdo de la primera partida sigue
siendo imborrable. Los graficos eran fantas-
ticos. El sistema de conirol resultaba sencillo,
sin las complejidades de los juegos de accion
modernos (olvidate de saltar, mirar arriba y
abajo o recargar el arma). La acci6n, rdpida.
Jugabilidad destilada. Disparar y matar.



EL LEGADO DE DOOM

¢Te apetece jugar a Doom y tu ordenador

Do Legacy Latmebas l=[2] %]
de titima generacion es incapaz de e |
ejecutarlo? No sufras, existe un programa
amateur llamado Doom Legacy _trken_ |
{http:/legacy.newdaom.com) que, ademas Gomiode |
de permitirte volver a disfrutar de la ohra oo |
maestra de id Software, afiade una serie swn |
de mejoras que tienen gue ver con un R T b |
reformade aspecto grafico, las apciones de Peciketicunt |
saltar y redefinir el teclado y nuevas

apciones multijugador. Entre estas ultimas destaca un modo a pantalla partida, otro de
capturar la bandera y un deathmatch por equipos para 32 jugadores. No hace falta decir

que, para ejecufar este programa, necesitas el juego eriginal.

Velocidad y reflejos. Los niveles, enormes y
de una originalidad y pulcritud que nunca
nadie se habia atrevido a imaginar. Incluso
hubiesen parecido reales si no hubiesen esta-
do llenos de demonios y zombis, profundos
rios de lava y residuos radiactivos, habitacio-
nes secretas, catacum-
bas y una oscuridad que
lo envolvia todo y que
estremecia incluso al
jugador mds valeroso.

El (nico respiro lo
proporcionaban un in-
novador mapa que se
actualizaba de forma
automatica y en tiempo
real, los botiquines reparadores de salud y
las armaduras y, evidentemente, las armas.
Motosierras, lanzacohetes o escopetas,
material quirirgice perfectamente equili-
brado, listo para hacer estallar cientos de
cajas tordcicas y esparcir litros de sangre
por las paredes.

Nuevo [éxico

Otra gran baza de Doom fue la incorporacién
de elementos que garantizaban la longevidad
del producto mas alld de la campania para un
solo jugador. El primero de ellos, un revolu-
cionario modo multijugador que, por primera
vez, permitia a cuatro jugadores unirse en un
mismo nivel y luchar entre si para comprobar
cudl de ellos era el mejor.

e lul a1 ®)

HeALid

motosierra.

A pesar del largo
tiempo transcurrido,
el recuerdo de la
primera partida sigue
siendo imborrable

fnmun

Nada tan eficaz en el combate cuerpo a cuerpo como la

No hace falta decir que el juego tuvo un
impacto increible, dio origen a miles de cla-
nes en el mundo entero e incorpord pala-
bras como “deathmatch” o “lag” en el voca-
bulario basico del videojuego. Tampoco hay
que subestimar la influencia de la arquitec-
tura abierta del motor
grdfico del juego. Eso
suponia que bastaban
conocimientos mini-
mos para que cual-
quier jugador pudiese
alterar las caracteristi-
cas del juego e incluso
crear nuevos niveles,
armas y monstruos.
En menos que canta un gallo, la Red se
llend de modificaciones caseras y se gasto
un microcosmos de desarrolladores ama-
teurs que a dia de hoy alin persiste.

Tras su publicacién en diciembre de
1993, el éxito no se hizo esperar: seis millo-
nes de personas se descargaron de la Red
el primer episodio gratuito y el prestigio del
pequeiio equipo de desarrolladores tejanos
formado por Tom Hall (director creati-
vo), John Romero y John Carmack
(programadores vy disefiadores),
Sandy Petersen (disefiador de
niveles), Adrian Carmack :
y Kevin Cloud (artistas),
se dispar¢ hasta el infinito y
mas alla.

Resulta curioso que cada vez sean menos
los juegos que incluyen un mapa.

e S Yevegs il
Las constantes vitales de Wolfenstein
3D siguen ahi, aunque muy mejoradas.

[rvr

¢Veremos algunos de estos demonios
en la tercera entrega de la saga?

Vistos en una captura, puede gue estos monstruos te den
risa. Pero si juegas, la historia es bien distinta.
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Algo de estrategia
civilizadora, mucha
fuerza bruta de un
intenso color verde,
viajes al mas remoto
confin del universo
Star Trek... Vamos,
que te espera un

completo menii degustacion con bits

de rabiosa actualidad e impredecible futuro.

Antes de jubilar el motor grafico que
hasta ahora habia animado la saga Age
Of Empires, los desarrolladores han
optado por darle un par de vueltas a la
tuerca. Su nuevo juego de expansion
civilizadora te resultard familiar, pero
verds elementos originales, resultado de
combinar de manera creativa las ideas de
Age Of Empires y Civilization.

Esta demo te permite hincarle el diente al
tutorial y jugar una partida en uno de los
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escenarios del juego. En la partida
dispones de un edificio central con el
gue podrds crear peones y ponerlos a
trabajar en los recursos. Luego debes
acudir a Ia libreria para ir haciendo que
tu civilizacién progrese en distintos
campos.

Comprobaras que algunos edificios no
pueden ser construidos si no se avanza
en uno de los campos de investigacion.
Ampliar tus fronteras a un buen ritmo es

SUMARIO
DEMOS

PARCHES

EXTRAS

UTILIDADES

Camo instalar el CD
No hara falta que lo agites antes de usarlo.
Basta con que lo introduzcas y dejes que el
autoarranque haga el resto. ;Que no fienes el
autoarrangue activado? Pues abre el
navegador que utilices habitualmente y haz
doble clic en inicio.exe en el directorio raiz
del CD. Una vez cargada la pagina principal,
podras acceder a los miltiples bits de nuestro
regalo del mes.

En caso de que no te aparezca la pagina
principal, puedes instalar los diferentes
programas haciendo doble clic en el
ejecutable correspondiente, al que puedes
acceder a través del navegador. En el caso de
fas demos, te indicamos la ruta de instalacion
en la ficha técnica de cada una de ellas.

una de las claves de este titulo. Utiliza
los peones para crear nuevas ciudades y
fortificaciones. Crea rutas comerciales
entre ellas para poder mejorar la
obtencion de recursos. Una vez
controlada la situacién, necesitaras
unidades militares para lanzarte a la
conguista del mundo.

CONTROLES

Todos los controles se realizan con el raton.
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STAR TREK ELITE FORCE Il B

ISTALACION: D:\Demos\eliteforce2_derri0.85e
GENERO: Accion

toeee

DESARROLLADOR: Ritual Entertainment

EDITOR: Proein
REQUISITOS: PIll 600, 128 MB RAM, 122 MB de
espacio libre, DirectX 9.0, tarjeta 30 de 32 MB.

‘I?\ ’ L3 2 ]
L Y -
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'
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Un pufiado de criaturas de extravagante
forma anda haciendo la vida imposible a los
muchachos de Star Trek. Tu objetivo, como
no, consiste en hacer limpieza. En esta demo
tendrds acceso a dos de los niveles del juego
y te enfrentaras con algunas de las criaturas
que estaran presentes en la version final del
juego. El imperio corre peligro. Aytdales.

CONTROLES
le:We Alras: S® lzg:Q® Deha: E
Correr: Mayusculas ® Agacharse: C
Alague principal: Botdn izq. del raton

Usar: X o boton central de! raton

wrmzanenn
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GENER[] 8|mulac|on

DESARROLLADOR: Ascaron

EDITOR: Friendware

Un titulo de expansion econdmica y militar
en el que deberas producir materias primas
y bienes, comerciar y, en definitiva, expandir
tu colonia. En la demo podras familiarizarte
con los entresijos del juego, aungue sélo
estd disponible el tutorial. La exploracion es
una de las claves de este titulo, ya que los
planos suelen ser inexactos hasta que se
actualizan. Te sentiras todo un descubridor
dispuesto a convertir en rentable cualquier
objeto presente en el mundo de Port Royale.

CONTROLES
Todos los controles se realizan con el raton.

GENERO: Acc:on

DESARROLLADOR: Dreamcatcher

EDITOR: Vlrgln Play

| T

Un pequefio guerrero con pinta de dibujo
animado busca enemigos. Esta es la mejor
definicién de este titulo de accion. El personaje
utiliza su habilidad con la espada y maltiples
combos para entablar luchas con més de un
rival al mismo tiempo. En la demo tendréas
acceso a dos de los niveles del juego y podras
jugar en ellos durante seis minutos.

CONTROLES
Adelante: Cursor arriba ® Alrds: Cursor abajo
lzda: Cursor izq. ® deha: Cursor dcha.
Sallar: Control ® Agacharse: Nimero 1
Alague principal: Barra espaciadora

THE HULK
INST) ON: D:\Demos\hulk.exe
GENERO: Accion

DESARROLLADOR: Vivendi Universal

EDITOR: Vivendi Universal

de espacio libre, DirectX 8.1.

Pross ACTEN w0 pacx up snd veed olsects

Vuelve el tio verde y musculoso capaz de
doblegar al mas digno rival a guantazos,
Este personaje de cémic, conocido aqui
como la Masa, es el protagonista de este
titulo. En la demao deberas enfrentarte a
distintos soldados dispuestos a reducirte.
No dudardn en hacer uso de un tanque, asi
que deshazte de ellos de cualquier modo.

CONTROLES
Adelante: W * Atrds: S ® lzquierda: Q
Derecha: E ® Correr: Mayusculas
Agacharse/Saltar: Barra espaciadora
Golpe/Accidn: 4 (teclado numérico)

EXTRAS
GON
SUSTANCIA

Por fin Konami y ATl han resuelto el
problema que impedia que Metal Gear
Solid 2: Substance se ejecutase con .
normalidad utilizando las tarjetas de este
fabricante. La hemos incluido en el CD
para que puedas disfrutar las aventuras
de Solid Snake sin problemas. Otro de los
juegos que acarrea algunos problemas a
la hora de aventurarse en una refriega on
line es la dltima aventura del escuadrdn
Rainbow Six, titulada Raven Shield. Este
parche viene a solventar los dltimos
problemas detectados a la hora de
conectarse a los servidores del juego. En
general, tenian que ver con el proceso de
comprobacion del codigo de acceso y con
la falta de una cuenta atras antes del
inicio de la partida.

En el apartado de extras también
encontraras fondos de escritorio para
darle otro aire a tu PC. Imégenes de €S/ o
X-Men 2: La venganza de Lobezno te
ayudaran a decorar la pantalla principal de
tu compatible de forma acorde a los
tiempos que corren y l0s juegos que se
juegan.
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Tom Clancy s

RAINBOW SIX

Pocos juegos han dado una herencia

tan fértil como este Rainbow Six, padre de Ia

accion intéligente en grupo y todo un ejemplo de brillantez
y precision en el acabado. Asi que ya sabes, coge tus
armas, el mapa de maniobras, y prepérate para jugar al

asta la aparicion de este Rainbow

Six, los arcades en 3D eran terre-

no abonado para los amantes del

gatillo facil y de la acci6n sin tre-

gua. Nada hacfa presagiar que los

visionarios de Red Storm, apadrinados

por el guril de los best sellers bélicos Tom

Clancy, serian capaces de redefinir el

género inyectandole, paraddjicamente,

grandes dosis de estrategia y planificacion
inteligente.

Basados en

los guiones

originales

del prolifico

', escritor
= 3 americano,

Pon a tus chicos guapos y
envialos al infierno.
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viejo rey de la accion tactica.

autor de libros como La Caza del Octubre
Rojo o Juego de pairiotas, los juegos de la
serie nos invitan a tomar control de un pres-
tigioso grupo militar de las fuerzas especia-
les antiterroristas a lo largo de truculentas y
arriesgadas misiones de rescate y salvamen-
to. La formula “mégica” del juego, imitada
hasta la saciedad en posteriores suceddne-
os, consiste en incluir una charla infarmativa
previa a la accién “sobre el terreno”, en la
que debes planificar el desarrollo de la
misi6n teniendo en cuenta los objetivos
esenciales de la misma y la colocacion de los
enemigos o las potenciales victimas civiles.
Es el momento de escoger bien a los solda-
dos que formaran tu equipo de asalto, dotar-
los del armamento adecuado en funcién de

Instalacion

. -.jl_ I.‘F‘I U \Detu
GENERO: Accion
DESARROLLADOR: Red S
REQUISITOS: Pl 166 (con aceleradora 3D)
Pl 200 MMX (sin aceleradora 3D), 16/MB de
RAM, SVGA 16 bits, 100 MB de disco duro.

Controles

Vistas, apuntar
Control de
Agachar: : Fin
Maniputar entorno 0 (teclado numérica)
Disparar/Usar item Botdn izq. del ratén
Coirer Botén deho. del ratén
Gaminar Mayuscul
Recargar municién Suprimir
Ventana Mapa

lodo francetirador

jeccion’  Flechas de cursor

la naturaleza de la misién, y disponerlos en
puntos estratégicos clave.

Solo cuando hayas completado la planifi-
cacion tactica estards preparado para aden-
trarte en la zona de las hostilidades y pasar
asf a la clasica accion “in situ™ en primera o
tercera persona. En esta fase de asalto pasas
a controlar directamente al lider de cada equi-
po, dando 6rdenes schre la marcha al resto de
soldados vy supervisando exhaustivamente el
desarrolio del plan tictico establecido.

Quién dijo que Sam Fisher fue el primero en ver en verde?




Planificando el asalto perfecto

Antes de cada misi6n te sera facilitada toda
la informacion necesaria para llevarla a
cabo con éxito (pantalla de Inteligencia).
Tus superiores te suministrardn amable-
mente todos los datos y detalles imprescin-
dibles para la preparacion del asalto: des-
cripcion de los enemigos v de la organiza-
cidn terrorista a la que pertenecen, los
objetivas primarios
y secundarios a
cumplir, presencia y
localizacion de civi-
les 'y rehenes...
Luege deberds es-
coger a los soldados que formardn parte de
cada uno de los equipos, teniendo muy en
cuenta sus caracteristicas y habilidades
especiales. Estards autorizado a incluir
hasta ocho soldados en la operacién. Cada
uno de ellos ird equipado con un kit basico
que varia en funcién de su grado de espe-
cializacion militar (asaito, demoliciones,
etc.). La correcta eleccion de los soldados,

Tus compaiieros te salvarén el pellejo en mas de una ocasién. No lo dudes.

Tus movimientos tendran
fue ser premeditados,
seguros, estudiados

su distribucién y armamento y el nimero
de equipos que hards entrar en juego resul-
tan factores claves que separan el éxito del
fracaso.

Una vez formados los equipos, toca pasar
a la que sin duda es la pantalla mas intrinca-
da y compleja del juego: la de la planificacidn
pura y dura, que debe llevarse a cabo sobre
el mapa 2D o 3D de la zona. Es muy reco-
mendable que en las
primeras misiones te
files en los planes
predefinidos por la
inteligencia artificial.
Si cargas uno de
esos planes podrds ver qué resultados dan
8sas estrategias en la practica, paso impor-
tante para aprender a hacer la planificacian
por ti mismo.

Poco a poco deberas irte familiarizando
con el término “waypoint”, que designa el
lugar en que tus muchachos empezaran a
desarroliar una accion concreta que ti les
habrés ordenado previamente.

La vista en tercera persona no es muy itil en escenarios

interiores.

una posicién segura.

p——
Para activar cualquiera de estos trucos,
puisa la tecla ENTER durante Ia mision
@ introdice ef codigo correspondients.

Abtwa y desactiva el modo
“debug” del teclado

51 pulsas F12 cuando tienes el modo
“debug” del teclado activado, con-
cluirds [2 misidn con éxito y pasaras a
12 siguients.

Del frio mapa al infierno
Empieza la accion. Si te dedicas a deambular
cadticamente por los escenarios, sin prestar
atencion alguna al plan logistico trazado, te
convertirds con toda seguridad en un blanco
demasiado ficil para los terroristas. Tus
mavimientos tendrdn que ser premeditados,
seguros, estudiados. Otro de los factores
que deberds tener en cuenta en esta fase de
accion es el grado de precision del punto de
mira de tu arma, ya que variara sustancial-
mente (creciendo o reduciendo su tamario)
en funcion del nivel de destreza del persona-
je, de sus dafios y lesiones o de si éste se
encuentra estatico o en mavimiento. :
Te sera muy itil combinar la vista en pri-
mera o tercera persona (mejor en exteriores)
con el uso del mapa a pantalla completa, ya
que éste te mostrard en todo momento las
posiciones de los miembros de los otros
equipos, la situacion de los rehenes y terro-
ristas, los puntos de ruta o “waypoints” y el
camino prefijado que deberds seguir para
ejecutar tu plan tactico a la perfeccion.

La opcidn “escort” nos permitira escoltar al rehén hasta

P145/ GAMELIVERC |



NUMEeR0S
aTRASaD0S

Cimhmvs;ﬁ

N

o | GAmEnvE
'ﬂ\ff"i'. . j:?! |]

s N =~

s

J THE THING ‘ "“""‘
/ws MEIORES S

2001- 2002 = giliiN HOOD T!lE_I_HIN(',_

~mT— sz M e e (B SRR
sammvem\ Topos @nmuvs“' GAE \GAHIELIVE,;

ks

si, desw recibir lus niimeros atrasados indicados con una cruz al precio de 4,95 € por ejemplar:
Cint CInf2 (g CIned [T n'e CIn'7 Cin®8 CIn°9 CIESPECIAL n°1 [In*11 [1n*10 Cn"12 Dn‘ls
CIn*14 [1n*15 [In°16 [1n°17 [In*18 [1n*18 [In°20 [ ESPECIAL n°2 [1n°21 (In°22 [1n°23 [ 1n°24
] ESPECIAL n°3 [1n°25 [1n°26 [In"27 [1n"28 [ 1n"29 ‘
+2,15 € por gastes de envio (independientemente de la cantidad de ejemplares solicitada)
FORMA DE PAGO
C1DOMICILIACION BANGARIA [T 1 11 [T 11 [T [ITTTTTITT]
CITARJETAVISAN® [[ 1T [TTT] [TII11 [III] (VISA electrén no vlida) Fecha caducidad de la tarjeta [ TT]

[1TALON NOMINATIVO a nombre de IXO PUBLISHING IBERICA, S.L. GIRO POSTAL [ (Adjuntar copia del comprobante del pago en Correos)

Oferta valida inicamente en Espaia

Nombre y Apellidos
Direccion
Poblacion .C.F Provincia....

Firma del titular de la tarjeta VISA Enviar el boletin debidamente cumplimentado a: X0 PUBLISHING IBERICA S.L. - GAMELIVE PG (NOMEROS ATRASADOS)
C/ Alava, 140 - 7° Planta - 08018 BARCELONA - Telf.: 93 241 81 00 - Fax: 93 414 45 34

Promaci6n valida para Espafia. Pedidos para otros paises, consultar por teléfono (00 34 932 418 100) ¢ enviar e-mail a; suscripcionesZixo.es

Proleccién de datos: Segin la Ley de Proteccidn de Datos Personales, tienes derecho a acceder, cancelar o rectificar tus dates, si éstos fuesen incorrectos. Si quieres que tus datos permanezcan en nuestros archivas, pero no quieres recibir

informacion de oiras empresas que puedan ser de tu inferés, haznoslo saber.
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Bonificaciones y combos:
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MY "\ Persecuciones, misterios, enganos... Una trama trepidante de costa a costa de los Estados Unidos.

RUNAWAY ALCANZA EL NIVEL PREMIUM.
CD-ROM o DVD-ROM, TU ELIGES.

A ROAD ADVENTURE" 2

™ pisponible en DVD-ROM

COMPLETAMENTE
N CASTELLANGD

Més de 100 escenarios: las calles de Nueva York, el Museo Arqueolégico de Chicago, el candn del Colorado,
el desierto de Arizona, la bahia de San Francisco... ! 25 personajes 3D: gangsters, hackers, hechiceros... ! Cientos de
objetos, y hasta 18 disponibles simultaneamente en tu inventario 30 minutos de intensas secuencias cinematicas
Mas de 5.000 frases de dialogo dobladas por actores profesionales ¥ Graficos con una resolucion de 1024x768 y
color a 24 bits # Banda sonora original compuesta por 24 temas en estéreo | Completo manual en color

RUNAWAY-A Road Adventure se vende en quioscos, grandes almacenes y tiendas de informatica






