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Poder, ambicion, lujuria,
Y muy pocas ganas de trabajar!
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SIN PRISAS

Tal vez cuando leas esto, New World Order ya esté de nuevo en las tiendas.
El juego se editd hace unas semanas, pero la compaiiia encargada de su
distribucion decidid retirarlo del mercado hasta que estuviesen resueltos sus
“serios problemas técnicos”.

Al parecer, fue un error en la duplicacion el que hizo que el juego no
funcionase con determinados sistema operativos. No deberia haberse
editado tal y como estaba, pero errar es humano, y al menos ha sido un
acto de responsabilidad digno de elogio retirarlo del mercado a tiempo. Si,
se trataba de software injugable, pero ¢scudntas veces titulos muy por debajo
de los minimos exigibles aguantan tercamente en las estanterias a la espera
del parche redentor? Esta vez, la compafia distribuidora ha preferido asumir
su error y corregirlo de la forma més considerada con el usuario: evitandole
el mal trago de gastar dinero en un producto defectuoso.

Si pretendemos que los jugadores resistan a pie de teclado el auge
formidable de las consolas, debemos empezar a renunciar a ciertos Vvicios.
Por ejemplo, forzar la salida al mercado de juegos incompletos con la
esperanza de parchearlos o ampliarlos mas adelante. Este aio hemos
asistido a casos que rozan el esperpento, como que apareciesen de forma
simultanea el juego y su primer parche. Patético, ¢no?

Tal vez la prensa y los jugadores mas inquietos tengamos una cierta
responsabilidad en esto. Cierto es que nos hartamos de esperar, que
perdemos la paciencia cuando a una beta en apariencia casi definitiva sigue
un paréntesis de varios meses. Pero son las compaiiias las que tienen que
hacer gala de ese extra de profesionalidad y sentido comun. Si un juego
tarda, serd porque hay razones de peso que retrasan su edicion. Ni las
campafas publicitarias en marcha, ni la proximidad de las navidades ni los
mensajes de impaciencia de futuros usuarios en foros on line deberian
forzar una salida prematura que no beneficia a nadie.

Jordi Navarrete
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RalliSport Challenge Una extrana historia de secreto profesional, expectativas

007: Nightire desmesuradas y demos filtradas por sorpresa en plena noche de
; Halloween. Te expllcamns como y por qué la alfa jugable mas

NHL 2003 codiciada aparecid en la Red sin permiso de sus creadores.

Haegemonia

Combat Flight Simulator 3

Harry Potter y la cdmara secreta SIMGITY 4
Post Mortem

Pioon ; La serie SimCity, todo un clasico de la
Tennis Masters Series construccion desmesurada, esta a
El planeta del tesoro punto de cambiar de escala. La cuarta
Total Immersion Racing entrega del juego de Will Wright te va
Strike Fighters: Project 1 2 POl NUeSeas Al ints yue Wi

B R sy s simple gestor urbanistico: a partir de

ya, de ti depende la felicidad de tus
Medal of Honor: Spearhead ciudadanos.
The Elder Scrolls il): Tribunal
America Add On \‘.

American Classics: Train Sim Pack
GB Airports

Mustang vs FW190

Sabre vs MiG

Vietnam Air War

Mosquito Squadron
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A falta de nuevos referentes para la
estrategia, hien esta que los de
siempre vuelvan con fuerzas
renovadas. Y cargados de dioses, héroes y
i milagreria diversa para darle algo mas de
interés al coctel.

No One Lives Forever 2

N Imperium
. NBA LIVE 2003
6 Carta Bianca

Noticias Dos aiios hemos tenido que esperar para
Oportunidades ver a Pau Gasol, Kobe Bryant y compaiiia
En I2 Red colgandose del aro en nuestros
EverQuest New Dawn compatibles. Pero ya estan aqui. Y con
Neocron un grado de realismo hastq ahora inédito.
Hardware
CD1yCD2
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No es que vuesiras

remos
inteli ero el caso es que queé _
puctE entivo podemos conseguir que lo

con un pequeio inc
sean

regalaremos una mo
consideremo

Pues bien, os escribo aparte de para
felicitaros por vuestra excelente revista para
pedir a la gente que se anime a colaborar en
mi equipo, DarkPlay Team. Si os gusta
programar, modelar, o simplemente tenéis
una buena idea, por favor enviadme un
email a xpirit_@msn.com. La web estard
muy pronto disponible. De momento puedes
ver el disefio en www.darkplayteam.es.vg
(faltan algunos retoques en las imagenes).
Muchisimas gracias por darme esta
oportunidad. Solo una ultima cosa, ;qué os
pareceria una mezcla de The Legend of
Zelda: Ocarina of Time y Diablo 27

Borja Fernandez Vico (e-mail)

- Diseino en equipo

Pues eso, ;alguien se anima a echarle una
mano a Borja con su programa de sinlesis
experimentales?

: Eiolor de santidad )

Propongo un periférico canectado al
ordenador y cerca de la nariz, como si fuera
un micréfono. Funcionaria como en la vida
real. Si entras a una sala en la que hay un
incendio, pues que huela a quemado, 0 i
hay un cadaver, que huela a muerto (aungue
tampoco mucho, porque si no el juego seria
insoportable).Claro, tendria que tener
regulador de olfato. Hace tiempo era
impensable que en los juegos sonaran las
pisadas segin el material por el que
andamos, y ahora todos los juegos
incorporan esa opcion. ¢Por qué no incluir
software de olfato? Seguro que esto ya se le
ha ocurrido al listillo del John Carmack.
Bartolo (e-mail)

Pues no se le ha ocurrido a Carmack, sino a
un técnico hindi de 37 afios llamado
Sandeep Jaidka, que acaba de regisirar la
patente de un periférico llamado Smell-0-
Vision que incluye una paleta de olores
creados a partir de combinaciones de
esencias. Oler para creer.

o Historias vel otrolate )

No sé qué clase de trauma psicolégico
habéis podido tener con las consolas.
Afortunadamente, yo soy poseedor de una
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g carta mas interesante del mes.

cartas no sean incisivas, polémicas

probar Si

Asi que, a partir de ahora,

PlayStation (PSX), una PlayStation 2 y una
Game Boy ademdas de un PC. Puedo decir
que en ambos “mundos” he pasado ratos
formidables y que no me puedo decantar
por ninguno de ellos en exclusiva.

Cada “mundo” esta para lo que esta, es
decir, soy de los pocos que se niega a
jugar a un shoot'em up en consola o a
jugar a Resident Evil con el teclado. Todo
esto viene por un pie de foto de una
imagen de Splinter Cell, en el
reportaje de los espias, que
decia “Con Splinter Cell no
habra Metal Gear Solid

que se resista”.

Pues bien: Splinter Cell copia
descaradamente muchas cosas de
Metal Gear 2: Sons of Liberty. Yo he
jugado a los dos MG y me han parecido
verdaderas obras maestras, peliculas
interactivas casi.

Asi que a ver si antes de escribir ciertas
cosas nos lo pensamos bien porque hay
gente que sélo juega en PC y se fia de
aquello de “conversion de consola = no
puede ser bueno”.

Isidro J. Pifieiro (e-mail)

¢ Trauma con las consolas? Ninguno. Esto es
una revista de PC y defendemos lo nuestro,
pero no por ello despreciamos otras formas
de entretenimiento interactiva. Creemas que
sacas conclusiones excesivas de lo que no
es mds que un simple pie de foto del que,
por cierto, dificilmente puede deducirse
ninguna antipatia por las consolas.

. Riesgo controlado

Muchos son los estudios que saltan a la
palestra sobre los efectos que producen
los videojuegos sobre nifios y

* Unyar de preguntas )

adolescentes. Unos advierten de los
graves peligros que pueden acarrear
ciertos juegos de ordenador y otros hablan
de heneficios sobre la estimulacion para el
desarrollo psicomotor o la imaginacion.
Televisores, consolas, teléfonos maviles y
demas enseres tecnoldgicos al alcance del
menor son tan peligrosos como el uso que
de ellos se haga. La mayoria de los padres
que ponen el grito en el cielo
cargan sus tintas sobre
pstos objetos de
consumo, sin caer
W en la cuenta que
son ellos quienes
deben administrar los tiempos de uso y
sus contenidos a sus hijos, ya que es
preferible que un chico de 12 afios juegue
a Wolfenstein junto a su padre a que vea
una “dulce” pelicula de video en su cuarto,
solo y sin molestar a los mayares.
Si un padre impide jugar a su hijo a GTA3
y cuando van en el coche (no por Liberty
City) el padre se enzarza en una discusion
con otro conductor y terminan a tortas o
acordandose de algunos familiares, la
leccion seguro que arrgja un resultado
mucho mas negativo.
Salvador Mendoza (e-mail)

M4s claro agua. El problema es que muchos
padres pretenden que Ia televisidn, las
consolas y el PC se hagan cargo de la
edueacidn de sus hijos, y ésa no es
precisamente su funeidn.

1 He oido que GTA IlI Vice City sdlo va a
salir para PlayStation 2, que Sony ha
firmado con Rockstar Games para tener la
exclusiva de esta secuela y que los que
esperamos con ansia este estupendo juego
nos vamos a quedar con las ganas.

2 Me gustaria saber cuando va a salir
Hidden & Dangerous 2, ya que hace
bastante tiempo que no se sabe nada de
este juego.

Una cosa mas, en el analisis de Mafia creo
que se o0s olvido mencionar un detalle
importante. A pesar de que el juego es una
maravilla, las 20 misiones saben a poco y
si eres un poco mafioso, te puedes pasar
el juego en un par de dias (tuve que



tomdrmelo con calma). Creo que este es
un punto importante en todo analisis y no
lo mencionasteis.

Gorka Gonzalez (e-mail)

1 Vice Cily fue inicialmente una exclusiva
PS2, pero si que va a ser convertido a PC. Si
toda va bien, se editard antes del final del
primer frimestre de 2003.

2 Hidden & Dangerous 2 corre un cierio
riesgo de perderse en el limbo. lllusion
Softwarks sigue insistiendo en que se editara
“en breve”, pero ya no hay fecha oficial ni
siquiera aproximada.

Tanto tiempo de reflexion y sigo sin llegar
al fondo del asunto. Mi pregunta, la
pregunta de todos los aficionados a los
juegos es como una compaiiia como
FX puede tener un juego tan
bueno como es Imperium
doblado v traducido al
castellano al precio de 20 €.
Vale que la intro no es muy
buena, todo no puede ser
perfecto. Pero otras
compariias siguen
insistiendo en arruinarnos. No
comprendo qué salen ganando
con precios tan altos. Queria dar
las gracias a FX y decir al resto
de compafiias que saldrian
ganando si rebajan el precio.
Miguel Fernandez Saiz (e-mail)

Tedo se andard. De momento, vale la
pena constalar que el mercado
premia (a veces) el trabajo bien
hecho. Imperium es un buen juego gue,
ademads, se vende a buen precio. Como
consecuencia de ello, se ha situado en el
primer puesto de las listas de venta de
Software para PC superando incluso a los
omnipresenies sims. ;Justicia poética?

: UnPotosi

Os escribo para opinar sobre el precio de
los juegos. Como a mucha gente, me
parecen excesivos. Entiendo que en
algunos casos haya gue poner un precio
més elevado por la calidad o duracion del

ARTA BLANCGA

Pues si, se trata también de una idea para un

nuevo juego. Seria uno de accion en primera

persona, pero con aspectos novedosos. En él

encarnariamos a un soldado estadounidense,

israeli, britinico o, tal vez, espaiiol. Tendriamos a

nuestra dispasicion armamento de 0ltima

tecnologia y recursos casi infinitos, mientras que

nuestros contrincantes estarian armados con

palos, piedras y pistolas obsoletas. La gran-novedad

radicaria en que matar nifos o torturar civiles nos darfa

puntos para comprar nuevo armamento y tecnologia. La

accion se desarrollarfa en Afganistan, Palestina, Irak y algtin

otro pais que sin duda se nos ocurriria en el futuro. Y otra ventaja afiadida es que
ningln gobierno occidental podria ni tan siquiera pensar en prohibirlo o censurarlo,
pues ellos mismos son los que promueven, apoyan o admiten acciones como éstas.

0 sea, que los violentos y los peligrosos somos l0s que jugamos en nuestro ordenadar
sin hacer dafio a nadie, y ellos son los buenos que ademas, se atreven a criticarnos. Ya
esta bien de tanto cinismo.

German Fabregat. Benicassim (Castellon)

Cierto, la vida mata mucho mds que cualquier

; IC 0. Y no digames los politicos que
manejan arsenales y ejércilos.

juego. Pero en otros, el juego no es muy
bueno y para nada vale lo que te piden por
él. Uno se ve condenado a elegir juego por
culpa de los dichosos precios. En mi
opinién, deberian poner un precio medio
para la mayoria de los juegos. Asi
podrfamos disfrutar el doble por
%7 Un madico precio.
También me gustarfa, que en

53 algun siguiente numero, &l

§ juego completo fuese
algn GTA o Worms.

Mikel Garcia (Pamplona)

Estudiaremos tu
peticidn. Sobre los
precios, es evidente
que cada vez son
aptos para menos
balsillos, aunque
los trabajadores de
una compaiiia de
distribucicn siempre
fe dirdn que por 6 €
compras menos de dos
horas de diversidn en el cine,
Jcuanto se supone que deben cobrarte por
mds de 407

¢Equipos desmesurados? )

Me hizo gracia un comentario de Carmack
segln el cual Doom 3 no se va a vender
mucho. Entonces, ¢para qué hacen un
juego si sabe que no se va a vender? Y
para colmo, requiere de tarjetas graficas y
de sonido especificas (aqui es donde se
refleja que las compafiias que se dedican a
vender estas tarjetas estan compinchadas
con las empresas de los juegos). Supongo

gue la gente es consciente de que estdn
jugando con nosotros y quieren que
compremos lo Ultimo en ordenadores y
variados. Yo tengo un P2 350 MHz (va sé
que es anticuadillo) pero estoy contento
con él, por que no le he tenido que hacer
ningun arreglillo y cuando se escacharre,
pues a comprar otro pero, de momento, se
queda en casita.

Sergi Navarro Tejero, Barcelona

Hasla hace no fanto, los aficionados que
pretendian estar al dia necesitaban un
equipo nuevo casi cada afo. En la
actualidad, el hardware ha superado
ampliamente al software. Fijate que fu
proximo ordenador probablemente sea un
P4, asi que te habrds permitido el lujo de
salfarte una generacidn, el P3. Segiin
parece, Doom 3 necesitard un Plif a 700
MHz, de 128 a 256 MB de RAM (segiin el
Sistema Operativo), y una tarjeta de videa
TnT2 o Radeon. Los requisitos dptimos
giraran entorno al P4 a 1,4 GHz y una
GeForce 3 0 Radeon 8500. Es decir, seran
razonables.

V' 7 / GAME LIVE PC



Mi actual ordenador es un P3 a 450 MHz
con una GeForce MX de 32 MB. Aunque
no esta nada mal, la mayor parte de los
juegos que van apareciendo actualmente
ya piden esta configuracion como
requisitos minimos, por ello he pensado

en cambiar de maguina
préximamente
Mi consulta es la
siguiente. He
podido ver
funcionando un
P4 con memoria
Rambus en el cual, el Quake 3 Arena
“volaba”, pero al consultar las tiendas de
informatica de mi ciudad (Barcelona)
compruebo que el estdndar en el P4 es la
memoria DDR. No sé si es que esta
memoria se ha establecido como estandar
y la Rambus tiende a desaparecer o si es
que los vendedores la ofrecen por la
diferencia de precio. ;Vale la pena que mi
nuevo ordenador funcione con Rambus o
tendré algln problema de incompatibilidad
(actualmente o en el futuro) con los juegos
que adquiera?

Efrén Ayala. Barcelona

De momento, no hay nada que justifique la
adquisicidn de memoria Rambus. A pesar de
que sobre el papel es més rapida, el modo
en que se conecta hace que en la préctica no
sea mucho mds rapida (800 MHz), y que
padezca alguna que otra latencia. La DDR le
ha ganado terreno, y mds si tenemaos en
cuenta que ya va por los 533 MHz. Ademas,
esia segunda es mds econdmica y no te serd
dificil encontrar placas base con soporte

para esla memotria.

Al Buscando cuipables )

Es una pena. Cryo Studios en quiebra y un

juego que apuntaba alto como Dune
Generations se quedara para siempre en el

tondo del cajon de proyectos de sus
desarrolladores. Pero ¢a quién tenemos

que achacar la culpa? A los

y piratillas de la esquina?

Si no existiesen los CD

virgenes, todos tendriamos
(Jue comprarnos juegos

originales y las
companias

GAMELIVEPC r 8

podrian vender al precio que les diese la
gana. Y seguro que acabariamos pagando
juegos a 300 £.
Sabemos gue la produccian de un juego
s muy costosa, pero no hay que pasarse.
Cuesta méas caro un videojuego para
compatible que mi factura de la luz.
Creo que la pirateria ayudara en un futuro
préximo a que los usuarios se beneficien
de unos precios
mds decentes, pero
pagaremos
indirectamente el
precio con la
progresiva falta
de creatividad y
el cierre de algunos increfbles
estudios, como Cryo.
Carlos Barhosa (e-mail)

Tomas el rébano por las hojas. La pirateria
es nefasta. Sdlo hace que el software sea
mas barato para los que la practican o se
aprovechan de ella. A los usuarios honrados
les pasa factura cada mes. Y aboca a las
compafifas a una espiral de precios (si se
reduce el nimero de usuarios legales, algo
habréd que hacer para conservar los ingresos,
¢no?) que tal vez sea un suicidio a la larga,

como demuestra el caso de Cryo.

' Sobre precios

A bbbl udltadiotis
El precio de los juegos es excesivo. Yo,
no soy rico, pero tengo para los vicios,
que no son muchos, y el principal de
ellos es el ordenador. Pero, jcon qué me
encuentro casi todos los meses? Gon
que no puedo disfrutar de las novedades.
¢Me quieren decir, sefiores, que me
tengo que gastar un diez o un veinte por
ciento de mi sueldo para poder disfrutar
de dos o tres juegos nuevos? Ya. Y
después, para comer me hago CD a la
cazuela, potaje de CD y verduras a la
bolofiesa con salsa de CD.
Luego dirdn que si el sector estd en
crisis, que si los juegos no venden, que
si cierran compaiiias de software... Pues
miren les voy a dar la solucian. BAJEN
EL PRECIO DE LOS JUEGOS. Venderian
mucho mas, no lo duden.
Hace poco que tengo el GTA 111, y no
precisamente porgue me lo haya
comprado... Y que conste que hubiera
preferido pagar 18 o 20 euros par él,
pero me niego en redondo a pagar 48

euros. (Lo sé: apologia de la
pirateria).
En fin, ¢necesito decir méas? El tema
estd claro. La pirateria existe y existird
mientras esto siga asi. Ojo no defiendo a
los piratas que se dedican a hacer 10.000
copias de un juego para luego venderias
a 500 pelas, para mi esos son tan

" La el dolanocencia )

ladrones como las distribuidoras. Pero
en nuestro grupo de diez amiguetes,
cuando uno tiene un juego, lo tienen
todos.

Jorge Trashorras (e-mail)

Ya, pero ;estds seguro de que si las
novedades valiesen 20 € la gente dejaria
de hacer copias ilegales? Siempre serd
mds caro pagar algo que no pagar nada,
cverdad? No pretendemos hacer de
abogados del diablo: creemos que una
reduccién general de precios puede y
debe ser estudiada, y asi lo dejamos
escrito en nuestro editorial del mes
pasado. Pero no utilicemos el argumento
del precio para justificar lo que a todas
luces es un delita, te pongas comao te
pongas.

Muy mala impresidn me llevo cuando veo
camo publicéis la carta de un chaval de
catorce afios elogiando videojuegos que
por edad no deberia jugar (Juan Pinilla,
octubre). Pero no os lo reprocho, sélo
me sarprende. jNo deciais que era un
acierto calificar por edades los
videojuegos? ¢0s importa realmente que
esa medida (no) funcione? ¢Eso es doble
moral o es la moral de “si vende, dos
veces buena”? La buena impresion es
que el tal Pinilla tiene mas sentido
comin gue aquellos politicos griegos
que mencionasteis (no los antiguos, sino
los del siglo XXI, que a veces parece que
no sepan por dénde sopla el viento).
Xavi Zio (Barcelona)

No mates al mensajero: el compafiero
Pinilla juega a juegos que por edad no le
corresponden, y eso es algo que no
cambiard el hecho de que en Game Live
publiguemas su caria o no. La
responsabilidad no es nuestra, sino de
sus padres y educadores, ;no te parece?
En esta redaccidn, estamos rotundamente
a favor de las etiguetas de edades. Asi de
claro, sin ambigiiedades ni “doble
moral”.

Si quieres.que sirvamos de. altavoz a
tus puntos de vista, dudas, quejas o
exabruptos; no‘te-cortes y escribe a :

CARTA BLANCA

o-envianos un-e-matila :
cartablanca@ixp.es
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Microsoft:

CUPON DE RESPUESTA

O o S

DE SUS DIO

iIVOTO A BRIOS! A menos que rellenes a la
velocidad del rayo nuestro cupén de respuesta y
lo deposites en el buzén a modo de ofrenda a los

limpo, una terrible
re tu cabeza: no tendras la

lotes que SORTEAMOS CON UNA
COPIA DE AGE OF MYTHOLOGY
TA DE UNO

St

AGE

MIYTHOLOGY

BASES DEL CONCURSO

» Para concursar, la carta con el cupon de
respuesta debera recibirse en las oficinas de
IX0 Publishing Ibérica antes del 5 de enero e
indicar “Concurso Age of Mythology” en una
esquina del sobre.

» El sorteo se celebrara el 5 de enero.
Puedes consultar los nombres de los ganadores
en la seccion de noticias Game Live de
www.hastajuego.com a partir del 10 de enero o
en el nimero de febrero de la revista.

» Solo optaran al premio las cartas con la res-
puesta correcta.

* El premio no es canjeable por dinero.

» La participacion en este concurso implica la
aceptacion de todas sus bases.



EN TERRITORIO AMIGO

Wolfenstein: Enemy Territory potenciara el trahajo en equipo

La expansion del juego de id acaba de ser anunciada oficialmente.
Eso ha motivado que salgan a la luz las primeras capturas y unos
cuantos detalles mas. Sin duda, el aspecto mas prometedor seré la
incorporacion de una campafia para un solo jugador en la que
controlaras a un peloton de soldados. De este modo, no sélo
tendrds que preocuparte por salvar tu pelo sino también el de tus
comparieros. Ademas, a medida que progreses irds adquiriendo
nugvas habilidades y equipo que podras conservar en las
subsiguientes misiones. Evidentemente, por delante tendras a los
nazis y su desmesurada aficion por lo oculto.

Pero el apartado multijugador también ofrecerad suculentas
novedades. Se incorpora a la salsa el agente secreto, un tipo
sibilina con la capacidad de robar uniformes ajenos e infiltrarse
entre el enemigo. Ademas, el ingeniero adquirird la habilidad de
construir desde pontones a pusstos avanzados, que
proporcionaran una importante ventaja al equipo. Y por si fuera
poco, existird una modalidad de campafia multijugador que
encadenara una sucesion de batallas, con lo cual los jugadores Colocar una mina en tu casa puede
pueden ir obteniendo recompensas en forma de habilidades o ser perjudicial para el parquet.

equipo a lo largo de la misma.
| [ 4 v

American McGee al asalto e 0z

Confirmando los rumores que planeaban desde hace tiempo, el antiguo
director artistico de id Software, American McGee, ha anunciado el
desarrollo de American McGee's Oz para PC. Se trata del primer proyecto
en el que trabaja el nuevo equipo fundado por McGee, Carbon 6
Entertainment

Al parecer, la accion del juego tiene lugar antes de la historia relatada en
El Mago de 0z cuando el mundo de Oz estaba siendo
devastado por una cruenta guerra entre los munchkin, los
magos y las brujas. En este idilico entorno, el juego narrara
la historia de un humano que es enviado al reino para evitar
una batalla que podria acabar con todo. O sea, otra
vuelta de tuerca en la linea del anterior juego de
McGee, Alice.

LA GALLE ES TUYA

Midnight Club Il para compatibles

El planteamiento no puede ser mas sencillo: conducir a todo trapo por las
nocturnas calles de las grandes ciudades. Siguiendo con el filon que
destapo el primer Midnight Club para PS2, ahora Rockstar ha decidido
trasvasar la segunda entrega también al mundo de los compatibles. Al
volante de coches o matos, tocara recorrer las calles de Los Angeles, Tokio
y Paris tan deprisa y peligrosamente como puedas. De noche, claro. Sin
embargo, no porque la luna brille la gente se queda en casa. Habrd menos
trafico pero te enconiraras con mds de un camion, furgoneta o dominguero
que puede echar al traste tus ansias de velocidad. El juego, desarrollado por
Angel Studios, tiene previsto su lanzamiento a mediados del afio que viene.
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Aqui el papel higiénico es un iDetras de ti! jDetras de ti! Si es
articulo de primera necesidad. que siempre les pasa lo mismo..:

Silent Hill fue un juego de terror y supervivencia creado para a desentrafiar si realmente su querida esposa sigue vivita y coleando
PlayStation (1a practicamente extinta cajita gris de Sony) que ya 0 bien si se trata de una broma para un programa de cimaras
desde un principio cosechd excelentes criticas y despampanantes ocultas.

adjetivos. Ahora por fin llega a los compatibles la segunda entrega de  Esta edicion para PC, como era de prever, aportard varias mejoras a
esta minisaga que marcd un terrorifico hito en este tipo de aventuras.  la version de PS2, como la opcidn de aplicar una resolucion de 1.600
La historia arranca cuando James Sunderland recibe una carta de su ~ x 1.200 o la no menos importante posibilidad de grabar |a partida en
mujer, lo cual no resultarfa muy aterrador si no fuera porque la mujer  cualquier momento. Por desgracia, Konami todavia no tiene fijada la
en cuestion ya hace tres afios que es fiambre. La siniestra carta de fecha de lanzamiento de Silent Hill 2 (ni de Metal Gear Solid:
ultratumba le emplaza a dirigirse a Silent Hill, todo un badl de Substance o Shadow of Memaries, para el caso) en nuestras tierras.
recuerdos para la ex pareja. Y alld se dirige nuestro héroe, dispuesto De todos modos, no cuentes con ninguno de ellos antes de marzo.

¢ CIBERADIOS?

Nuevo atague contra los cihercafes

La eterna campafa contra los cibercafés sigue ahora en Madrid. Por lo visto, la
Direccién General de Ordenacion y Gestion del Juego de esa comunidad ha
preparado un decreto que pretende equiparar este tipo de locales con las salas de juego. De este modo, se impondrian unas condiciones
técnicas y economicas que dificilmente podrian cumplir, con lo cual muchos de estos locales se verfan abocados al cierre.

La batalla entre administracion y cibers viene de lejos (el Ministerio del Interior intentd aprobar una ley semejante a principios de afio y
varias comunidades autonomas la han aplicado ya, con el consiguiente cierre e imposicion de multas a varios locales) y parece tener
coma telon de fondo la falta de una legislacion adecuada y las presiones de las propias salas de juegos, que han visto menguar su
clientela por el auge de Internet.

ANARQUIA ORGANIZADA

En desarrolio un nuevo titulo de estrategia

Los alemanes de Silver Style Entertaintment han presentado Soldiers of Anarchy, su
juego de estrategia futurista en tiempo real. Este titulo se desarrollard en tres
entornos claramente diferenciados y con flora y fauna variable que serviran de marco
para una historia no lineal. Entre sus futuras caracteristicas, destaca que cada unidad
estara dotada de habilidades especifica y que los jugadores dispondran de un control
total de cdmara cuando se muevan por los detallados enfornos.

GAME LIVEPC /12 4



"Lo que encontraras en esta segunda 4 o iiErp | "Los desarrolladores se han tomado
edicion es justo lo que esperas”. 4 - en serio la tarea de pulir la joya en
y. bruto que tenian entre manos".

-
"

CARACTERISTICAS:

5 NACIONES: AMILIHCA,
ALEMANIA, GRAN

EL MUNDO ES UN E \*(){nut AMPO DE BATALLAY  BRETANA, RUSIA Y, POR
LA GUERRA CONTINUA SEMBRADA DE VENGANZA.  PRIMERA VEZ, JAPON.
EN SUDDEN STRIKE Il HAY INCLUSO MAS ACCION © 5 PODEROSAS CAMl’le{S”
GRACIAS A BATALLAS MAS REALISTAS Y UN T A ONES
SISTEMA DE CONTROL MEJORADO. UNA GUERRA  aypgNto.
EN EL AIRE, EN LA TIERRA Y AHORA TAMBIEN ¢ 1000 MULTIIUGADOR

EN EL OCEANO. FASCINANTE.

SUBTITULOS EN CASTELLANO

DISTRIBUIDO POR:
PRC Z.IN

he | i b Este anuncio no tiene de ninglin modo la intencidn
~ www prt:ell'l °°T Para mas informacion consulta: de glorificar las atrocidades de la Segunda Guerra cdv '
o o el b 3D=_S"— Mundial o hacer que éstas parezcan inocentes. Esto
s 1

Tell'li 9‘ 3 4 8 80 - Fa.
Raistencia ai cliente: 21 384 69 70 V\ﬂMN.SUddSﬂSlI‘IkF}Z.CDm es meramente un juego de tictica y estralegia, i glvco

© 2002 CDV Software Entertainment AG. Subject to change.
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Tras el anuncio de la esperada secuela de
Homeworld en marzo del afio pasado, el desarrollo
de Homeworld 2 ha ido avanzando a trompicones
hasta quedar practicamente relegado al olvido. De
hecho, se llegd a rumorear que el juego seria
cancelado, en parte debido a las desavenencias
entre Sierra y Relic Entertainment. Pero parece que
el fénix espacial ha renacido de las cenizas, porque
va existen una serie de imagenes del juego que han
sido lanzadas a todos los confines galédcticos.

Eso si, los detalles sobre el juego siguen
escaseando. Si ha trascendido que sélo habrd una
raza jugable en la campafia, aunque el multijugador
contard con dos razas. De momento, los chicos de
Relic siguen con su secretismo, asi que tendréas que ] e
conformarte con alegrar la vista aqui y confiar en A= et - - :

gue puedas tener en tus manos esta esperada Con imagenes como ésta, el especticulo de luz y de color
promesa futurista dentro de unos meses. parece asegurado.

Sobredosis numérica es lo que GoldenLand promete. Para empezar,
una duracién agotadora; nada menos que entre 100 y 120 horas de
juego. Ademds, 200 localizaciones distintas y 500 compartamientos
diferenciados de la IA. Y por si fuera poco, para empachar a la
perdiz se han disefiado mas de 1.000 personajes distintos y 2.000
clases de objetos, amén de los ilimitados
objetos que te apetezca disefiar. ‘
Con todo, mds alla de las exageradas cifras,
lo méds prometedor del juego parece ser su
verdadera falta de linealidad, gue esta vez se
reflejara en que interactuaras de forma
distinta con los personajes no jugadores en
funcidn de su estado de animo. Ademés, el
combate se aleja del cliqueante ratén y se basa
en un sistema por turnos.

' y
UBI + CBS = CGSI

Ubi Soft desarrollara los juegos de CSI

Los intrépidos y audaces crimindlogos de Crime Scene
Investigation, la serie que emite Tele 5, serdn trasladados al
universo pixelado de la mano de Ubi Soft. Gracias al acuerdo
que la distribuidora ha alcanzado con la cadena de television
estadounidense CBS, los investigadores se pasaran al PC a
mediados del afio préximo.

CSl recrea las andanzas de un grupo de crimindlogos a cual mas
listo que se pasean por Las Vegas con sus gadgetolupas y
gadgetoposes para desvelar todo crimen que se les plante. La
serie estd cosechando un gran éxito en todo el mundo v, de
hecho, estén a punto de estrenarse unas “series paralelas” que
situardn a diferentes equipos de CSlI en distintas ciudades.




Ampliacion para Battlefield 1942

Sin apenas tiempo para descansar, los soldaditos de Battlefield
1942 van a tener muy pronto nuevos motivas para pelearse.
Electronic Arts anuncio el pasado mes de noviembre el desarrollo
de una expansion para Battlefield 1942. Esta ampliacion, que
aparecerd a principios de 2003, lleva el explicito titulo de The Road
to Rome. O sea, que ha llegado el momento de hartarse de
spaghetti con salsa de sangre. Por ello, los seis escenarios que
incorpora la ampliacion estin situados todos en la Bota del
Mediterrdneo, e incluyen batallas tan famosas como el desembarco
aliado en Anzio o el asalto a la abadia de Mante Cassino.

Sin embargo, el énfasis vuelve a estar puesto en los vehiculos, y para ello se han afiadido ocho cacharros
nuevos, entre los que se cuentan los aviones BF-110 alemén o el Mosquito britanico. Ademas, se afiaden
varias armas mas, como un rifle lanzagranadas, y se suman al cotarro las tropas italianas y francesas. De
hecho, el cotarro va a ser de escandalo, porque la ampliacion permitira llegar a duplicar el nimero de
jugadores que participen en una batalla: hasta 64 (a diferencia de los 30 que soportaba la version original).

CIBERCAMPEONES

El equipo espaiol destaca en los ciberjuegos de Corea

Los World Cybergames, el equivalente en red de las Olimpiadas,
celebraron su segunda edicion el pasado 3 de noviembre en la
ciudad coreana de Daejeon. En esta edicion participaron més de
600 ciberatletas de 45 paises. Y la verdad es que el equipo
espafiol, compuesto por 12 miembros, tuvo una actuacion de lo
mas destacada.

Los representantes patrios consiguieron dos medallas de plata, lo
cual les situd sextos en el medaliero global, por encima de
supuestas potencias como EE.UU. o Canada. El tirador méas
destacado fue, sin duda, Alvaro Romero “Akiles”, quien se alzd con
la segunda plaza en el torneo individual de Quake |1l Arena y
consigui¢ otra medalla junto a José Corral “Logan” en la
competicion por equipos.

Pero tampoco te emociones mucho: a pesar de que algunos ya han
aprovechado para lavar la afrenta cometida en no se qué Mundial
de fitbol, lo cierto es que los primeros clasificados en el medallero
fueron, precisamente, los coreanos. Rusos y alemanes ocuparon el
segundo y tercer puesto, respectivamente.
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Suarez presenta su nuevo proyecto en Art Futura

onz

.y

| '& 2
Gonzalo Sudrez y Jon Beltran aprovecharon las jornadas de arte digital Art Futura para .“ i
presentar en sociedad su nuevo estudio, Arvirago Entertainment. El primer proyecto de esta I
recién creada compafia va a titularse Lord of the Creatures y serd un juego de estrategia en
tiempo real. Sus responsables exhibieron un video del mismo en el que podia apreciarse que
incluird animaciones de excelente factura, sombras de un alto grado de realidad y luz dindmica
que se adaptard perfectamente al entorno y los personajes. Aunque el proyecto sigue en estado
muy embrionario, Sudrez y Beltrdn lo presentaron para ilustrar su tesis de que el
entretenimignto digital ha acortado distancia con respecto al cine en los dltimos afos.
Sudrez fue uno de los invitados a la mesa redonda organizada
por Art Futura en gue se analizé de forma larga y tendida el papel
de desarrolladores, editores, distribuidores e incluso usuarios en
el desarrollo de la industria de los videojuegos. Segdn comentod
el célebre disefiador, “el futuro pasa porque las compafiias de
desarrollo funcionen de manera mucho mas profesional y saquen
mayor partido en sus proyectos a las tecnologias disponibles en
la actualidad”. En su opinidn, el objetivo de empresas como
Arvirago debe consistir en que los juegos alcancen un estatus
semejante al del cine, que hace compatibles entretenimiento e
inquietudes artisticas.
El precio de los juegos también fue abordado por Sudrez,
maximo responsable de proyectos como las dos entregas
editadas de la saga Commandos. En su opinion, las novedades
son caras, pero ello es debido a que existe una fuerte demanda y
a los altos costes de produccion. Segln Sudrez, “los precios
estdn justificados si tenemos en cuenta la cantidad de horas de
diversion que ofrece un juego actual”.

GSC Game World nos va a llevar
de vuelta al futuro con
S.TA.L.K.E.R.: Oblivion Lost. En
este juego de accion frenética y ciber, viajaremos a la Ucrania del 2026, territorio devastado por las
consecuencias de un segundo desastre nuclear en la planta de Chernohyl. Las espantosas mutaciones y
devastadoras amenazas estardn en el orden del dia.

El juego consistira en un recorrido exhaustivo por los 20 kildmetros cuadrados que constituyen el area
sometida a radiacién, la Zona. A medida que avancemos, se iran deshloqueando partes del escenario, con
lo que el juego serd de desarrollo continuo, sin niveles ni pausas de ningln tipo.

GAMELIVEPC , 16



e,

O PTS SL T IY  Oy
ol ; Bl -

iy,

EDICION ESPECIAL
UNA LEYENDA EPICA
A LO LARGO DE 500 000 ANOS DE HISTORIA
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LA TIERRA Y EN EL ESPACIO. (st B

Crea, construye y dirige una Civilizacion a lo largo de 500 000 afos de
historia, desde el descubrimiento del fuego hasta el futuro.

Empire Earth™:
1 millén de unidades
vendidas en todo
¢l mundo.

Empire Earth™:
premio CD de Oro
2002, otorgado por

ADESE.

SIERRA

(Epadidos ) SHINESS STEeL s

A

Incluye 2 juegos: S TR

5 T™ a venta e € noviembpre

Empire Eﬁrth A PVP recomendado: 59,99 €
Empire Earth™ Expansion:

the Art of Conquest

Si ya tienes Empire Earth,
1 la expansion también
D>~ PC co-rom se vende por separado.

© 2001 - 2002 Sierra Entertainment. inc Todos los derechas reservados. Sierra, el logo "S" y Empire Earth son marcas comerciales de Sierra Entertainment, Inc. Windows es una marca registrada de Microsoft Corporation La marca Pentium es

una marca cometclal o marca registrada de Intel Corporation o sus subsidiarias en los EEUU. y otros paises, Arte militar cortesia de MarkChurms.com. La pintura "Breakthrough at Cassino” esta utilizada bajo licencia de Robert Bailey. Todos los
derechos reservados. Mad Doc™ es una marca comercial de Mad Doc Software, LLC Todos Jos derechos reservados. £l resto de marcas son propiedad de sus respectivos duefios Empire Earth™: desarrollado por Stainless Steel Studios, Incerporated
Empire Earth™: the Art of Conquest: desarrollado por Mad Doc Seftware, LLC

VIVEND! UNIVERSAL GAMES ~ Ntra. Sra. de Valverde, 23 - 28034 Madrid ~ Tel: 91 735 55 02 - Fax: 91 735 27 30 - www.yup-interactive.es
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La apoteosis del rol crece, -
se expande y triunfa.

de expansion de su exitoso juego de rol
Neverwinter Nights. El objetivo de esta
ampliacidn, que todavia no tiene nombre, es
explotar al méximo las amplias
posibilidades que ofrece la tercera
edicion de reglas de Dungeon &

AGUA
VOLUMETRICA

La secuela de Aquanox
estrena motor 3D

Massive Developement ya trabaja en la secuela de
Aguanox, juego de accion submarina de reciente aparicion.
JoWood, compafiia propietaria de los derechos de edicidn
del juego, acaba de confirmar la noticia y ha adelantado
jugosos detalles sobre el motor 3D que va a utilizar el
juego. Tal vez lo mas espectacular serd que disfrutaremos
de horizontes marinos casi ilimitados y niebla volumétrica
en que padremos escondernos tanto nosotros como los
enemigos al acecho. Las explosiones se basardn en un
sofisticado sistema de particulas que les dara un alto nivel
de detalle. El juego estara disponible en los primeros
meses de 2003.

DOS NUEVOS INVIERNOS

E universo de Neverwinter Nights se amplia por partida doble

BioWare desarrollard en solitario el segundo lote

¥

Dragon y ampliar las opciones de juego on
line. El anuncio de esta segunda expansion resulta sorprendente,
porque se produce muy poco después de que fuese anunciada la
primera, The Shadows of Undrentide, un ambicioso afiadido en el
que BioWare va a colaborar estrechamente con Flood Gate
Entertaintment, estudio en el que trabajan varios antiguos
miembros de Looking Glass.

GANADORES DEL CONCURSO THE THING

Javier Carrascosa Garrido, Logrofio (La Rioja) - Jordi
Herndandez Hernandez, Barcelona - Juan José Sandoval Toro,
Cartagena (Murcia) - José B. Farifias Pocifia, Sada (A Coruna)
Chema Campos Gomez, Monzon (Huesca) - David Sordo
Castelld, Bilbao (Vizcaya) - Jose Antonio Jiménez Rodriguez,
Malaga - Lermit Fernandez Gonzalez, Verin (Ourense) - Luis
Garcia Barcos, Sos del Rey Gatolico (Zaragoza) - Pablo Barez
Garcia, Santander (Cantabria) - Miguel Angel Mahia Garcia,
Madrid - Nazaret Palacios Aguilera, Jaén - Unai Alonso San
Marcelo, San Sebastian (Guiplzcoa) - Alberto Barriuso Gallo,
Burgos - Sebastia Esquerra Castellet, Comarruga (Tarragona)

GANADORES DEL CONCURSO KOHAN:
BATTLES OF AHRIMAN

Aleix Amill Cisneros, Vilanova i la Geltrd (Barcelona) - Mikel
Alias Urra, Renteria (Guipdzcoa ) - Walter Juan Paird, Banyoles
(Girona) - Joaquin Lépez Dau, Sta. Eugenia (Madrid) - Arturo
Ereni Farré, Torrevieja (Alicante) - Luis Garcia Ord4s, Villibane
(Ledn) - Alejandro Luis Sanchez, Sevilla - Miguel Puente Seijas,
Cospeito (Lugo) - Luis Miguel Gomes Diaz, Villablino (Leén)
Jaume Figueras Castell0, Tarrega (Lleida) - Nicolas Rodriguez
Liébana, Torremolinos (Malaga) - Antonio Valencia Arribas,
Granada - lvan Albo Basurto, Burgos - Angel Rodtiguez
Candelario, Pamplona (Navarra) - Pedro Pablo Romero
Carpintero, Madrid - Cristian Mas Gil, Valencia - Fco. Javier
Ramirez Martinez - Jerez de la Frontera (Cadiz) - Salvador
Valverde Fernandez, Malaga - Miguel Angel Rodriguez Romero,
El Robledo (Ciudad Real) - Antonio Jimenez Blanco, Villanueva
de la Serena (Badajoz)
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Batman ya tiene nueva clta cun el Pl:

Alex Nikitin. jugador
El éxito cosechado por Batman: profesional de juegos
Vengeance ha tenido consecuencias como Quake IIly
inmediatas: Ubi Soft acaba de Unreal Tournament,
anunciar que la secuela de las aseguro sus dedos
aventuras del quiréptero antes de viajar a
justiciero est4 en marcha. De Corea para participar |
esta forma, se renueva el acuerdo a en los World Ciber
tres bandas entre la compafiia francesa, Games. El jugador britanico dijo que habia
DC Comics y Warner Bros. Batman 2 (titulo contratado la pdliza porque él vive de esto y
provisional, mas adelante veremos con qué nos no puede correr riesgos.
sorprenden) estd previsto para otofio del 2003.
Aungue s6lo se ha hablado de editar versiones para DURD CORRECTIVO
consolas de nueva generacion, es muy probable que sea
convertido a PC, plataforma en la que su antecesor tuvo muy
buena acogida. Volvera a tratarse de un arcade de accidn sin
excesivas pretensiones, aunque Ubi Soft ha prometido potenciar
sus principales aspectos técnicos para convertirlo en una
espectacular experiencia, a la altura del prestigio del sombrio
justiciero del antifaz. En ella, podrés enfrentarte a los principales
villanos que pueblan la siniestra ciudad de Gotham City.

El programa

comercial de

ajedrez

Chessmaster

9000 acaba de |

darle un

repaso a Larry |

Christiansen.

campeon de Estados Unidos y Gran
Maestro Internacional. Por2.5a 1.5 se
impuso la bestia digital al ser humano en
un encuentro de exhibicion auspiciado por
el prestigioso Internet Chess Club.

Call of Chtulhu aterrizara en las tiendas en seis meses

*N
En poco mas de medio afio (crucemos los dedos) disfrutaremos del mil veces anunciado y SPLINTER EN VENTA
otras mil pospuesto Call of Cthulhu: Dark Corners of the Earth. Y no sdlo eso, en cuanto ¢Quieres comprar
acabe, Headfirst se pondra a trabajar en la secuela, Beyond the Mountains of Madness. | espacios
Esta adaptacidn a PG de los relatos del escritor norteamericano H.P. Lovecraft serd una publicitarios en
aventura de terror y supervivencia al estilo Resident Evil, aunque incorporard algunos . Splinter Cell. juego
(pocos) elementos de rol. Ademds, servira de base a una pelicula de terror de cuya i de accion y sigilo
direccion va a hacerse cargo el mexicano Guillermo del Toro. b en 3D de inminente
' AW aparicion? Pues tal
Asi de oscura sera la pesadilla g ‘ % vezyano puedas
mistica de Headfirst. hacerlo. porque una
gempresa de
productos digitales
y ofra de refrescos se te han adelantado.
Splinter Cell sigue asi con las campanas de
publicidad directa en juegos.

ESPERA Y VERAS

Armate de paciencia. s

porque Delta Force:

Black Hawk Down

no se editara hasta

entrado el proximo

ano. El juego de

Novalogic basado en

la pelicula Black

Hawk Derribado

lleva meses practicamente ﬂcabado pero
sus autores prefieren esperar para “pulir
algunos detalles”.
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HITMAN SACRILEGO
La comunidad sikh la ha tomado con
Hitman 2: Silent Assassin. Los seguidores

de esta religion nacida en la region hindd de
Punjab y extendida por medio mundo piden

que el juego, en el que aparece una mision
hasada en el ataque a un templo sikh, sea
retirado de circulacion lo antes posible.

mmmm!

LEYENDA DIFERIDA
Otro titulo que va a
hacerse esperar es
Unreal II: The
Awakening. La secuela
del cldsico de accion
de Legend
Entertaintment necesita
. UN Pequeiio repaso y
% na estard disponible
antes de enero. Aunque
el 90% de los niveles ya ha sido
completado, sus desarrolladores
necesitan algo mas de tiempo.

TRE-VIEN-DO

Konami ya

ha anunciado

la

distribucion

en Europa de

uno de los

juegos que

arrasan en

Japon. Se trata de Yu-Gi-Oh. un juego de
cartas coleccionables e intercambiables
basado en el comic manga del mismo
titulo y que ha conseguido que se vendan
mas de 3.000 millones de cartas en su
pais de origen.

JUEGOS DIESEL

El actor de cine Vin Diesel ya tiene su
propia compaiiia de desarrollo de juegos.
Se llamara Tigon, y es

probable que se centre en
adaptaciones de las g
peliculas de accion - ‘\
protagonizadas por ;

Diesel. Pese a todo, !
su juego de debut se

titulara Perrone y

sera un simulador

criminal estilo

Mafia.

A GOLPE DE OREJA

En la tercera version de las
aventuras virtuales del orejudo
Rayman, que se editaran el afio
que viene, asistiremos a un giro
imprevisto de los
acontecimientos. Los lums,
criaturas portadoras de energfa
positiva, se transformaran en
lums oscuros como
consecuencia de un extrafio

fendmeno que deberas investigar.

Eso supone que las mindsculas
bolitas de energia van a
convertirse en tus peores
enemigos y formar un terrible
ejército al que te enfrentards a
plataformazo libre.

Rayman 3. Hoodlum Havoc
no solo ofrecerd un nuevo
argumento. También puedes
contar con cinco super
poderes inéditos, nuevos
movimientos, 20 enemigos,
10 inmensos mundos ¢on

un total de 44 niveles,
animaciones faciales mucho
mas detalladas... Entre las
novedades que causaran
furor, destaca la perspectiva
en primera persona que
podras utilizar para lanzar el
pufio de tu personaje.

El tercer Rayman ya esta en camino

El mundo de Rayman gana en detalles y cnlorldo
sin perder simpatia.

] NUEVA COMPANIA ESPANOLA

Mercury publica imagenes de su primer proyecto

Los recién fundados estudios de
desarrollo Mercury Steam, con
sede en Madrid, ya tienen pagina
web corporativa. En ella
(www.mercurysteam.com)
encontraras bocetos de su
primer proyecto, un arcade de
accion en clave de humor que
todavia no tiene titulo ni fecha
aproximada de salida al
mercado. Enric Alvarez,
disefiador jefe de los estudios,
ha dicho que “nuestra compaiiia
nacié hace unos meses con el
objetivo de convertirse en una
referencia internacional sélida
en el desarrollo de juegos de
PC y consolas de nueva
generacion”.

Bocetos y promesas de humor y accion a
raudales. Eso es todo...
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789 A LEYENDAS ~*

¥ DF SHERWOOD.‘.‘

Disponible en noviembre 2002

Vive la leyenda de Robin de los Bosques a través de una aventura realista, escogiendo entre varias
misiones y los miembros de tu equipo. Mas de 30 misiones, entre las que |mped|re|s la boda de
lady Marian, salvaréis al pequeno Juan, y atacaréis convoyes en las profundidades del bosque de Sherwood...
9 personajes a elegir. Al final la victoria dependera de las tacticas escogidas, podéis elegir entre infiltraros
en el castillo, evitando a los guardias, o afrontar al enemigo con valor armados con vuestro arco
y vuestra espada. De los creadores de Desperados.

| a avanzada Al que es hega puede convertir
este titulo e}\uno de los mejores de su género.
na idea muy atractiva y de exquisita factura.

icromania (Octubre)

L]

" {w) wanadoo

Podemos confirmar que el equilibrio entre
estrategia y accion esta muy bien conseguido.
Aunque siga el patrén de Desperados, este juego
aporta cambios sustanciales, en especial, mucho
mayor control sobre los personajes y

una evolucion en a historia.

Gamelive (Septiembre) gg




Fue la guerra. Foto va, foto viene. Rumé)res,
teorias, comentarios. Ardia Intefnet. De la' noche
a la manana, una version ilegal del esperadisimo
Doom Il circulaba por la red de redes.
¢Como una comparia com@ id Software no pudo
evitar que algo asi sucediese? A continuacion, te
ofrecemes up detallado repaso a la historia
del juego ?pécrifo que lleg®, vio y vencio.
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1 de octubre de 2002. Noche de

Halloween. Estados Unidos pre-

paraba sus disfraces cuando

John Carmack recibid la fatidica
llamada: el juego mas esperado del momen-
to, Doom Il circulaba por Internet. O al
menos una parte de él.

Comenzaron a sucederse los rumores.
Internet, 0 mé&s bien esa pequefia parcela en
la que cambian impresiones jugadores de
todo el planeta, estaba convulsionado. Pocas
veces se ha visto tal movimiento en foros y
paginas web. Surgian noticias contradicto-
rias, verdades a medias nunca confirmadas,
Una dema, una beta, una versién alfa. En
cualquier caso, todo apuntaba a que se trata-
ba de una filtracién, algo con lo que nadie
contaba.

La bajada de precios en los accesos a
Internet con conexiones de banda ancha se
ha convertido en un arma de doble filo. La
industria del videojuego se ha visto tan bene-
ficiada como perjudicada por la avalancha de
usuarios que navegan a velocidades de lujo.
Ahora hay muchos més posibles clientes para
productos como los universos on line, pero
también es cierto que algunos programas han
facilitado la piraterfa de videojuegos. En ese
sentido, podria decirse que Doom IIl se aca-
ba de convertir en la mas ilustre victima de la
banda ancha.

Tras los primeros momentos de incerti-
dumbre, la noticia acabd por confirmarse.
Circulaba por la Red una version alfa de
desarrollo del juego con fecha del 23 de julio
y distribuida sin el consentimiento de los
disefiadores. Se trataba de un archivo com-
primido de unos 380 MB en el que se inclui-
an tres niveles que debian ser cargados a
mano por el usuario. En realidad, la filtracion
habia puesto en poder del publico el material
mostrado en septiembre en Los Angeles,
durante la Gltima E3.

Las palabras de John Carmack no se hicie-
ron esperar. Usando los foros de Slashdot,
una web norteamericana de dis-
cusion que suele frecuentar
gente de la industria, el dise-
fiador declaraba: “esto es
muy grave, y afectard direc-
tamente a nuestras futuras
relaciones con algunas
compaiias”. Pero el
dafio estaba hecho.

En sdlo dos dias,
el archivo paso de
Ser una rareza a
convertirse en el
objeto mas pre-

L™

.

M En id se han esmerado para que las criaft

ciado y compartido de la Red. Una simple
orden de biisqueda en cualguier programa de
P2P arrojaba resultados inmediatos. Los
internautas comenzaron a intercambiar
impresiones y capturas de pantallas en sus
paginas y en los foros de opinion. Pero las
capturas de pantalla eran borradas segundos
después de ser colgadas. Y es que Activision,
compafifa que editard el juego, invitaba a los
responsables de las paginas que alojasen
pantallazos de la alfa a retirarlos inmediata-
mente. Por su parte, id Software, la compafifa
de Carmack, declaraba que denunciarfa a toda
web que ofreciese enlaces a la descarga.

Pero los intentos por minimizar los dafios
de la filtracidn fueron en vano. Que el archivo
careciese de un instalador al uso no supuso
mayar problema a Ia hora de ejecutarlo. Por si
fuera poco, el codigo usado en el juego se
basaba en los comandos utilizados en Quake
I11, con lo que la manipulacion de los parame-
tros de la version alfa estaba al alcance de
cualquier jugador minimamente familiarizado
con otros productos de id.

. oY oo ]
| /

Incluso antes de la filtracién, Doom |lI
podia presumir de ser uno de los juegos més
esperados de la historia. La saga creada por
John Garmack es una de aquellas franquicias
sinénimo de éxito seguro. Se calcula que
los anteriores juegos generaron un bene-
ficio total de unos 59 miliones de euros.

El nimero de copias vendidas supera
los dos millones, cifra que hoy
en dia, con juegos como
GTA3, tal vez ya no

resulte tan asom-
brosa, pero que en
su dia era del
todo astrong-

g
-\

as tengan un aspecto terrorifico.

¥ 25/ GAMELIVEPC |



Sumémosle a eso la excelente impresion
que ha causado esta tercera entrega de
Doom entre los medios de comunicacion de
todo el mundo. Quien mas y quien menos
habla de un jusgo que dejard en ridiculo a
cualquier otro titulo de Gltima generacion:
graficos fotorrealistas que permitiran que el
jugador se enfrente a monstruos creados con
seis capas de texturas, con piel, huesos y
entrafias; sonido inteligente adaptado por el
motor del juego para controlar la reverbera-
cion y adaptarlo a la superficie; banda sono-
ra compuesta por el lider de la banda de rock
industrial Nine Inch Nails, Trent Reznor...

El alfa del juego era una bomba de relo-
jeria. Una vez mds, id debia resignarse a
asistir a un nuevo capitulo de una ya vigja
historia. No es la primera vez que esta com-
pafifa de desarrollo es victima de una filtra-
cion ilegal de sus juegos. Idéntica suerte
habfa corrido afios atrds una version beta
de Quake 1.

¢Pero qué era lo que ofrecia la controver-
tida alfa de Doom Il1? Una pequefia presen-
tacion no interactiva y tres niveles en un
estado primitivo de desarrollo. Doom 1l se
presentaba en sociedad usando la puerta de
atrds, si, pero permitia asi comprobar que
todo lo prometido por Carmack y compafia
estaba tomando forma. “Haremos un juego
con enemigos tontos v un apartado gréfico
asombroso”, habian declarado desde id.

Y tanto. Quienes han probado el alfa
destacan que el juego produce desde el
principio la infensa sensacion de estar ante
“algo nuevo”. Y es que el salto dado entre
Quake Il y Unreal Tournament 2003, por
gjemplo, no fue tan grande como para
hablar de punto y aparte, si acaso de evolu-
cion. Pero Doom Il parece prometer, més
que evolucion, revolucion.

Que el juego, por estar todavia poco opti-
mizado, pidiese unos requisitos técnicos
muy elevados no fue obsticulo para que
cientos de personas lo ejecutasen de forma
ilegal en sus ordenadores y pasearan por tres
escenarios repletos de criaturas delirantes.
No sélo el trabajo de programacion ofrecia un

altisimo nivel, también las tareas del disefia-
dor de mapas y de modelos. No faltaban
monstruos rescatados de anteriores edicio-
nes del juego pero remodelados con técnicas
modernas que acercan, cada dia mas, el
entretenimiento electronico a la experiencia
multimedia.

La fisica de objetos o la iluminacion
han sido dos de los aspectos, por
gstar el sonido apenas implementa-
do, que mds dieron que hablar. En la
copia filtrada, las cajas de cartén podi-
an moverse al son de los disparos y los
cuerpos de los enemigos caidos en el suelo
se desplazaban escaleras abajo impulsados
por el plomo de las armas.

Ni las palabras de reprebacion de id ni el
pésimo rendimiento o los problemas de
incompatibilidades cen numerosos equipos
frenaron las tareas del usuario anénimo
afanado en exprimir al maximo las posibili-
dades de esta temprana version. Por extra-
fio que parezca, un dia después de que el
archivo ya fuese descargado en miles de
ordenadores, aparecia en Internet un “par-
che” que solucionaba relativamente los
problemas de fluidez del juego. Se trataba
de un ejecutable manipulado que debia ser
cambiado por el “original”.

DOOM I,

;LA PELICULA?

Como ya informabamos en el
numero anterior, la
». todopoderosa Warner
. Bros se encuentra en
el tramo final de las
x negociaciones con
id Software para
obtener los
derechos de
adaptacion
cinematografica del
inminente Doom /il. De
confirmarse, el film
retomarfa el originalisimo
hilo argumental del juego,
la historia de un soldado
gue se ve envuelto en un
marrén de proporciones colosales y
que tiene que ver con una base perdida
en el limbo, un terrible accidente
cientifico y criaturas infernales.

El mundo parecia dividirse en dos partes.
Los que jugaban y opinaban y los que bus-
caban a los responsables de la filtracion.
Mientras decenas de usuarios se dedicaban
a darse un paseo por los escenarios de
Doom Ill, id comenzaba una serie de inves-
tigaciones cuyo objetivo final era la blsque-
da del culpable.

Segin los disefiadores, las copias se
encontraban sefialadas con marcas de agua.
Eso estrechaba el circulo, pero como en casi
toda esta historia, los rumores generaban
mas rumores vy estos, a su vez, falsas alar-
mas. Los indicios parecfan apuntar directa-

M Habra enemigos nuevos y otros ‘

] A
rescatados de anteriores partes de lasaga. W Predominaran los espacios agobiantes, sucios e impregnados de sangre.
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M \/civeras a visitar extrafas estaciones futuristas.

mente a ATI, empresa fabricante de tarjetas
graficas en estrecha colaboracion con id, o
por lo menos a uno de sus empleados. Las
razones eran sencillas. Sdlo los propios
desarroliadores y los fabricantes contaban
con una copia del material presentado en Los
Angeles. De todos es sabido que John Car-
mack siempre desarrolla sus juegos en cola-
boracion con alguna marca de aceleradoras
gréficas, sin duda para conseguir que la evo-
lucion del hardware vaya en conscnancia a la
del software.

Con todo, la falta de confirmacion oficial
por ambas partes volvia a conducirnos hacia
el terreno del rumor. La (inica prueba de que
ATl podria estar detrds de la filtracién se
basaba en un log de IRC (el registro de una
intervencion en un canal de IRC) publicado
en una web francesa. Segln esto, Christian
Antkow, miembro activo de id, culpaba a ATI
del robo y posterior publicacién del juego.
Evidentemente, la credibilidad que se le pue-
da dar a un log de IRC es completamente
nula. El sobrenombre de Antkow, Xian, es lo
suficientemente conocido. Cualquiera podria
hacerse pasar por él en la Red.

Pero un dia después, The Inquirer revela-
ba en su web una noticia que confirmaba las
sospechas. Segln este medio, una fuente
andnima salida directamente de id declaraba
que ATl habia publicado el alfa. Las investi-
gaciones de Garmack y compafiia, una vez
descubierto el culpable, tomaban un rumbo
diferente. Utilizando las paginas de The Inqui-
rer, id pedia ayuda a los lectores para descu-
brir qué web habia alojado por primera vez un
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enlace al archivo del juego. La lista de sospe-
chosos la encabezaban los faros de Zelaron y
la web lownjoo.com.

Teorias de la conspiracidn. La Red se llend de
ellas. ;Qué posibles intereses podian escon-
derse tras la filiracion del alfa? jEra sélo un
revés de la mala suerte 0 un movimiento pre-
meditado? ldeas para todos los gustos.
Algunas voces sefialaban a la propia id.
Otras, las mas, a ATl. Lo cierto es que gran
parte de las opiniones vertidas en los foros

#

7
:&v‘?‘

M El trabajo de diseno de madelos
promete tener un alto nivel,

de discusidn carecian de una base real.

En realidad, ni id ni ATl salen muy bien
paradas con esta situacion. Aunque los pri-
meros hayan visto cémo la expectacion
generada por su juego ha aumentado
muchos enteros, el caso es que hacer publi-
¢0 un material tan temprano es un riesgo
gue muy pocas companias asumen de buen
grado. El enfado de Carmack no hay que atri-
buirlo solo al ego herido del creador que ve
c6mo su obra inacabada esta siendo juzgada
sin piedad. Tengamos en cuenta que sus
competidores mas directos tienen, gracias al
alfa, entradas de primera fila para desmenu-
zar tados los detalles de su juego.

»

B Doom #promete ser uno de los juegos més espeluznantes jamas creados.
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Por su parte, ATl podria consequir
mayor publicidad para sus tarjetas.
Recordemos que desde id se ha declarado
repetidas veces que la futura gama de tar-
jetas Radeon serdn el componente perfec-
to para jugar a Doom Il con la mayor flui-
dez. Pero, ;arriesgaria ATl de forma tan
frivola los beneficios gue reporta colabo-
rar con una compaiiia de tanto prestigio y

%

M El sonido sera gestionade por el motor del juego y cambiaré dependiendo de la superficie.

solvencia como id? Casi con toda seguri-
dad, no.

La logica lleva a pensar que no hay moti-
vos oscuros detrds de la filtracion, ni siquie-
ra econdmicos: los mds importantes grupos
de crackers (Class, Backlash, Kalisto o Eche-
lon) trabajan sin 4nimo de lucro. Probable-
mente, lo que ha sucedido es que un emple-
ado de ATI con acceso al material no pudo

contener sus ansias de compartirlo. Cedi6 el
juego a alguien que después se encargd de
distribuirlo. Asi de facil. Asi de sencillo. Supe-
rado ya el impacto de la noticia, nos queda-
maos con un par de defalles: el desarrollo de
Doom 1l parece ir viento en popa y John Car-
mack tomara medidas (ne sabemos cudles)
para evitar sustos como el que se llevd la
noche de Halloween del afio 2002.

EL PERFIL DE UNA COMPANIA

Id Software no se ha convertido en la comparia mds grande e influyente de fa noche a la mariana. Tras esos 10 afos de historia
hay un curriculo apasionante y extenso que ha dado lugar a los titulos més reconocibles de una época.

WOLFENSTEIN 3D (1992)
e inauguré la leyenda de

de juego era bastante
sencilla, pero de una

El objetivo consistia en
encontrar el camino de salida en cada

a un monton de nazis y acumular los
tesoros gue ibas encontrando.

SAGA WOLFENSTEIN

Se edité como shareware

id Software. La mecanica

adictividad extraordinaria,

uno de sus intrincados niveles, eliminar

—

| Ese mismo afio aparecio
i la primera secuela del
juego, un producto
comercial en toda regla.
Nuevos niveles, nuevas
texturas, nuevos
enemigos y la misma
mecanica. No alcanzo el nivel de su
antecesor, pero si ofrecia la suficiente
profundidad como para mantener al
jugador pegado a la pantalla.

RETURN TO CASTLE WOLF. (2001)
Nueve afios tardo
Activision (propietaria de
la licencia) en dar el
pistoletazo de salida a la
tercera entrega de la
saga. Con todo, no fue el
equipo de Carmack quien
asumio las tareas de desarrollo: prefirid
delegar parcialmente en Gray Matter.
Fue un juego de calidad que motivo
cierta controversia.

T TR R

a

QUAKE (1996)
P Donde Doom ofrecia

alienigenas y carniceria,

Quake desplegaba salas

Doom utilizaba sprites
planos pobremente animados, Quake

3D. Donde Doom ofrecia sencillos
niveles en 2D, Quake hacia gala de

SAGA QUAKE

muiltiples capas de decoradoes. Un gran

paso adelante.

de tortura medieval. Donde

utilizaba personajes completamente en

QUAKE Il (1997)
| Tal vez la peor creacion de
id Software. Un juego
| discutible que aprovecho
el tiron de su predecesor'y
.______!l de las tarjetas
aceleradoras de su época. El
sobresaliente apartado grafico y las
opciones rhultijugador no podian
ocultar una falta alarmante de ritmo
narrativo y un disefio de los niveles
poco inspirado.

QUAKE Il ARENA (1999)
Un golpe de timén que
descoloco a los que
esperaban mas de lo
mismo. La Unica creacion
exclusivamente
multijugador de id Software exhibia
muitiples arenas, estrafalarios guerreros
sedientos de sangre y cinco modos de
juegos. Todo ello impulsado por el
motor gréafico Trinity, hasta hace bien
poco lo mejor en tecnologia 3D.

DOOM (1983)

£l

SAGA DOOM

que haya existido jamas.

Il El juego que produijo la eclosion definitiva de los
juegos de accion en primera persona. Los
jugadores de PC abandonaron de la noche a la
manana el resto de juegos. Atmosférico, terrorifico,
dindmico, divertido... El diccionario se guedd
peguerio para definir las excelencias del juego mas influyente

DOOM Il HELL ON EARTH (1994)

Faltaba lievar la onda expansiva mas alla de

Estados Unidos, y eso es precisamente lo que

consiguid esta secuela. Al igual gue su predecesor,

Doom If era muy oscuro, muy siniestro e

increiblemente duro. Entre las mejoras destacaba
un mejor acabado grafico, nuevos monstruos a los que

despedazar y nuevas armas.
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Maxis-nacio de una in!ui ion genial de Will i)
Wright: construir y desagrollar es divertido.
Puede.que tanto 0 mas que liquidar y .
destruir. Con esa ided ed la mente, Wrighty
su-compafiia han acu :

de productos Sims.
de darle la hienvenida @l cuarto vastago dg
la estirpe SimCity. j j

1
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ediados de los 80. El programador

californiano Will Wright estaba tra-

bajando en un sencillo arcade titula-

do Raid of Bungeling Bay. Se trataba

de pilotar un helicoptero que debia

bombardear un pintoresco archipiélago, pero

Wright se dio cuenta de que resultaba mucho

maés divertido disenar las islas que bombar-

dearlas. Construir era una experiencia mucho
mas rica que destruir.

El primer SimCity, un juego para Commo-
dore editado en 1987, fue un intento de com-
partir esta atrevida idea con los jugadores. Al
afo siguiente fue editada la version para PC.
Aunque se trataba de un simulador més bien
rudimentario, con apenas 66 estructuras dis-
tintas, dos vias de circulacion y tres 4reas
diferentes, resultaba demasiado complejo
para la época. Las ventas iniciales fueron
modestas, pero a la larga se convirtié en un
éxito sorpresa.

Pero la saga tal y como la conocemos
arranca en 1993, afio de la edicion de la pri-
mera secuela, SimCity 2000. En ella se recu-
rria a la vista isométrica y los graficos expe-
rimentaban un salto cualitativo. Fue también
la primera versién que permitia jugar con la
cdmara, alejandola y acercandola. Incluso se
podia ver la ciudad desde distintos dngulos.
El nmero de estructuras aumentd hasta
alcanzar las 184 y aparecian estructuras via-
rias complejas como el metro y las autopis-
tas. SimCity 2000 fue también la versidn
que incorpord la idea de dividir las zonas
existentes en funcidn de su capacidad.

La ciudad del futuro

La siguiente entrega, SimCity 3000, era un
intento de incorporar al juego las sugerencias
de los usuarios y poner el apartado técnico a
la altura del hardware existente en 1997. La
perspectiva era idéntica, pero se pasaba de
256 a 64.000 colores. Por primera vez, los
sims asomaban a las aceras de su ciudad e
Internet empez6 a alimentar el juego ofre-
ciendo continuas descargas que enriguecian
la oferta inicial de 250 objetos, entre edificios
y extras. Luego llegé el turno de las precepti-
vas ampliaciones, con SimCity 3000 Unlimi-
ted a la cabeza y mencion especial para la
version alternativa SimGity World Edition,
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Aunque esta dedicado en cuerpoy alma a Los Sims Onling y se mantiene
al margen del desarrollo de SimGity 4, Will Wright es el padre de la
criatura y la referencia obligada siempre que se habla de algin producto

con sello Sims.

¢Cuales eran las principales ideas que tenias en mente ;

cuando empezaste a trahajar en la serie SimCity?
WILL WRIGHT: Queria hacer un juego que fuese a la vez creativo y
constructivo mas que destructivo. Siempre me fascing la idea de convertir

e
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las ciudades en un juguete y explorar Ias posibilidades de ese concepto.
Queria que los jugadores experimentasen esa misma sensacion.

Pese a lo mucho que ha evolucionado la serie, jcuales cree que son sus asignaturas pendientes?
\W.W.: Adin falta aumentar el grado de control creativo que otorgamos a los jugadores. Por supuesto,
cada afio los ordenadores procesan mas deprisa y eso siempre reporta ventajas. Pero o que querémos
es encontrar nuevas formas de involucrar a los jugadores y hacer que jueguen de forma creativa.

Tras dedicar afios a simufadores sociales y muy detallados simuladores de consiruccign, jeual
puede ser su siguiente paso hacia la creacin de una realidad virtual?
W.W.: Creo que Ia expresion “reafidad viual” se usa en exceso. Para mi, los juegos mas “reales” no
son aquellos gue incorporan grandes innovaciones técnicas ni graficos 3D a fa dltima, sino los que
estimulan [a mente del junador por su accesibilidad y su atractivo.

¢Gamo explicaria el creciente éxita mundial de los productos Sims?
W.W.; Creo que son juegos que recompensan a los jugadores pacientes, esforzados y creativos.
También debe influir el hecho de que su ambientacion es contemporanea y no de fantasia, lo que

puede ser un estimulo para jugadores no habituales.

Los Sims y SimCity parecen estar confluyendo hacia un concepto comiin. ;Tiene algo que ver con

esto la cancelacidn de Simsville?

W.W.: Si, esa fue Ia razon principal. Estaba claro que tanto Los Sims como SimCily se habian
convertido en licencias solidas y con mucho futuro. Ademas, se estaban acercando una a otra desde
direcciones opuestas. El concepto de Simsville queda atrapado en medio.

que incorporaba ciudades con arquitectura
europea o asiatica.

Pero ¢en qué consiste este simulador
urbano de éxito masivo? Kevin Hogan,
productor de SimCity 4, lo describe en
estos términos: “Es un juego de ciudades
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Las sucesivas entregas de la saga Sim-
City tienen dos caracteristicas: siempre se
fhacen esperar y nunca decepcionan. Sim-
City 4 promete sequir la costumbre; esta
tardando un mundo, pero incorporara
novedades como 0§ escenarios regiona-
les 0 la reconversion de los sims en ciu-
dadanos de pleno derecho.
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en crecimienio. Su esencia consiste en
definir dénde creas y desarrollas dreas
residenciales, comerciales o industriales.
Ademds, debes crear todas las estructuras
que tus ciudadanos necesiten, ya sean
hospitales, par-
ques, cuarteles de
policia o bombe-
ros o centrales
eléctricas. Debes
asegurarte que tus
ciudadanos dispo-
nen de suficiente
trabajo, buenas
vias de circulacién
y todo lo demas
sin por ello dejar
exhaustas las
arcas del ayunta-
mienta”.

SimCity 4 recu-
perara esa tradicion
g intentard adaptar- 2 4
la al signo de los s
tiempos y la impa- o
rable evolucién del hardware. La version que
hemos probado sorprende, en primer lugar,
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Cada rectangulo del mapa define una
region distinta.

por su exiraordinario nivel gréfico. Luego
empiezas a jugar y parece que nada ha cam-
biado desde el ya algo lejano SimCity 3000. El
funcionamiento general permanece intacto.
La diferencia, como suele ocurrir en los jue-
gos que evolucionan de manera organica,
estd en los pequefios detalles.

En construccion

Aungue SimCity 4 es el primer juego de la
saga que se desarroila en un entorno 3D, lo
cierto es que no lo parece del todo. Eso se
debe a que los desarrolladores han optado
por una variante de la perspectiva isométrica,
bautizada como “perspectiva ortografica”,
que diluye el efecto visual de tridimensionali-
dad. Ademds, el juego no permite rotar la
camara con total libertad y el ndmero de
angulos es limitado.

Sin embargo, estas dos limitaciones tie-
nen su légica, ya que hacen posible un nivel
de detalle asombroso y que en ningdn
momento se pierda definicion en las textu-
ras. Eso te permite acercar la camara para
observar de cerca a los transelntes, los
nifios que juegan en el pargue, los arboles
distintos entre sf e incluso las bolsas de
basura. Segin Paul Pedriana, ingeniero de
software de Maxis, “hay aspectos técnicos
que quedan pendientes para futuras entre-

Podras activar o desactivar las
transiciones dia-noche a discrecion.
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En esta entrega podrds mandar a los
homberos a un edificio concreto.

gas, como la total flexibilidad de cdmara o
la posibilidad de pasear por las calles con
una perspectiva en primera persona’.

En cuanto a concepto, la principal nove-
dad es que los edificios pierden protagonis-
mo en beneficio de los habitantes. Segin
Kevin Hogan, este cambio se traduce en un
aumento del grado de realismo: “Ya no se
trata tanto de crear edificios con un aspecto
imponente como de asegurarse de que tu
ciudad es un buen sitio para vivir y tus ciuda-
danos son présperos y felices”.

Es decir, que no sera cuestion de acumu-
lar rascacielos, sino de tener en cuenta

Podras importar tus
personajes de Los
Sims y convertirlos en
habitantes de SimCity

aspectos como la educacién, seguridad vy
cobertura médica que ofreces a tus ciudada-
nos. Los edificios tal vez no cambien de
aspecto en afios, pero no por ello tu ciudad
dejard de crecer y mejorar. Los pequefios
cambios que introduzeas tendran un impacto
gradual: si, por ejemplo, construyes un jardin
de infancia, los primeros nifios tardaran sélo
unos dias en aparecer y su nimero ird
aumentando poco a poco.
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Bienvenido al primer SimCity
totalmente tridimensional.

También va en esta linea de potenciar el
realismo la recién estrenada opcion de acti-
var transiciones dfa-noche. Si la activas, la
vida urbana cambiara en funcién de la hora
del dia. A eso de las ocho de la mafiana, las
calles se colapsardn al coincidir nifios que
van a la escuela con adultos que van al fra-
bajo. Y la actividad nocturna peco tendri
que ver con la diurna.

Populismo virtual

Por primera vez, podras importar tus perso-
najes de Los Sims y convertirlos en habitan-
tes de SimCity. Aunque no tendras un control
directo sobre ellos, Hogan explica que “servi-
rn para obtener informacion de primera
mano sobre si los ciudadanos estan satisfe-
chos o no con tu gestion”. De hecho, esta
informacién también podras obtenerla del
resto de ciudadanos, aunque la que te apor-
taran tus sims serd mucho més detallada.

En cuanto a jugabilidad, se ha flexibilizado
un poco la férmula al dividir el mapa en regio-
nes con caracteristicas especificas. Esto per-
mitird objetivos mucho més variados. Como
explica Hogan, “el juego no te forzard a crear
ciudades inmensas. Si quieres ser el alcalde
de una tranquila localidad costera o una
comunidad rural, podrés hacerlo. El grado de
especializacion ahora es muchoe mayor”.

Las regiones podran conectarse entre si
por vias de transporte y, avanzado el juego,
podrén cooperar para que la oferta y deman-
da de unas ciudades se equilibre con la de
otras o incluso para compartir servicios
piblicos. Si, por ejemplo, construyes dos
ciudades en regiones colindantes, puedes
hacer que una sea industrial y otra residencial
0 que una pase suministro energético a la
otra. Ademds, tendrés la opcin adicional de
importar regiones creadas por otros jugado-
res y desarrollar asi una especie de megalé-
polis en modo cooperativo.

Por (ltimo, queda pasar revista al modo
Dios, que permitira una vez més desencade-
nar desastres naturales. Como de costumbre,
se tratara de grabar la partida, elegir tu desas-
tre preferide y sentarte a disfrutar de los
devastadores efectos. Esta vez incluso
podras decidir el tamario de los volcanes o fa
direccion de los tornados.
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HEARTS OF IRON

Discretamente, escondido entre las sombras de los titulos que

acaparardn las listas de ventas de estas Navidades, llega uno de
los juegos mas esperados por la casi totalidad de los aficionados
a la estrategia pura. He aqui una primera inspeccion realizada a
partir de una versién muy avanzada del juego.

earts of Iron es el nuevo pro-
yecto de Paradox Entertain-
o ment, la compafiia responsable
M7 (e |a serie Europa Universalis.
De hecho, va a ir en la linea de
esta saga: rigor histérico en la ambienta-
cion y sobredosis de estrategia pura v
dura en tiempo real (con posibilidad de
activar la pausa) y a gran escala en la for-
mula de juego. Las principales diferencias
tienen que ver con la época en que estd
situado (los 400 afios de historia de Euro-
pa Universalis se ven sustituidos por un
repaso a la Segunda Guerra Mundial) y
una serie de sutilezas que a continuacidn
gnumeramaos.

Si va has jugado a Europa Universalis,
no te sera dificil familiarizarte con el fun-
cionamiento general de Hearts of Iron.
Para empezar, la interfaz de juego va a ser
idéntica. El mapa de guerra, que ahora
incluird el mundo entero, sigue situado en
el centro de la pantalla. A la derecha de él,
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Hearts of Iron maracara tendencias de
futuro en lo que a estrategia exigente y
profunda se refiere. Ademds, va a ofrecer
un tipo de jugabilidad atgo muy completa
y directa y un escrupuloso realismo, con
lo que puede ser un paso adelante con
respecto a la obra maestra de Paradox
Europa Universalis
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encontrards cuatro pestafias, una para
cada uno de los apartados de gestion
basica que debes tener en cuenta: la
diplomacia, el desarrollo de la tecnologia,
la produccién armamentistica y de unida-
des y la industria y transporte de mercan-
cias. Con el mapa y las pestafas te basta

17.00 Beptembier 15 037

y te sobra para controlar los aspectos
esenciales del juego.

El plan quinquenal

Entre las novedades que aportan algo de
agilidad al funcionamiento general desta-
can la aparicion de ministros que te ase-
soran y la mejora del drbol tecnoldgico.
Los primeros se encargaran de la supervi-
sidn del funcionamiento de determinadas
areas de gobierno. Existe una larga lista
de candidatos, cada uno con su propia
biografia y su estilo de mando. Si eres
cuidadoso a la hora de asignar posiciones
clave a tus ministros, mejorards de forma

Se podra aumentar la capacidad industrial capturando provincias productoras de

materias primas.

of Iron un papel trascendental.

Existe una larga lista de candidatos a
ocupar un puesto en tu gobierno.
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La variedad de unidades militares a
manejar es realmente increihle.

Sudden Strike 2 o Midway: Naval Battles estan entre los que mas prometen para los
proximos meses.
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os aficionados a los viajes interes-
telares que mezclan bonitos paisa-
jes con enormes posibilidades
estratégicas estdn de suerte. En el
breve plazo de dos meses, un par de
juegos cortados por un patrén similar, Hae-
gemonia y O.R.B., veran la luz. Eso sin con-
tar con la secuela de la obra maestra de
Relic, Homeworld, que acecha en el hori-
zonte, cada vez mas cerca.

Y es que todo parece indicar que la estra-
tegia cdsmica esta de moda. Ante semejante
sobredosis de juego tactico con perspectiva
isométrica y ambientacion mas 0 menos rea-
lista, se agradece esta stbita proliferacion de
titulos mas cercanos a los libros de ciencia-
ficeion que al manual de historia aplicada.

El 8spagio infinite

Hablar de estrategia césmica lo lleva a uno a
sefialar las caracteristicas recurrentes en
este tipo de juegos: escenario y musica.
0.R.B., en ese sentido, presentara el aspecto
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Strategy First viaja al corazan del espa-
cin para trasrte un jUegn que se inseri

] fazas an liza. Tiens
todos las ingr
fue pueda hablarsa de un fiven juede de
qﬁrpn;-n un tifilg a seguir

tes neoesarios para
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Off-World Resource Base

que cabria esperar. Graficos de sobresalien-
te y musica cercana al relax de cualquier
chill out. De nuevo te verds a ti mismo
navegando por mapas inmensos generados
en tres dimensiones al son de unas melodi-
as que mezclan sones oniricos con partes
épicas. 0.R.B. le entra a uno por los ojos v
por los oidos. Cientos de estrellas, cinturo-
nes de asteroides, puntos de luz lejanos...
las tareas de construccion de un entorno
creible e han llevado a Strategy First unos
cuatro afios de frabajo. Y se nota.

El juego nos sumergird en un conflicto
entre dos razas completamente diferentes,
malusianos vy alisios. Como no podria ser
de otra manera, tendrds una campana para
cada una de ellas. Pero eso no es todo.
Segdn los desarrolladores, una tercera
campafa, en la que mangjaras a una raza
alienigena, podra desbloquearse tras con-
cluir el juego.

Jugar con los malusianos o los alisios te
llevara a plantear tu estrategia de una u otra

Ambiente futurista y pura
estrategia espacial para un juego
que se mueve en la frontera
marcada por Relic y su Homeworld.
Stimale a eso dos razas, un
extenso arbol tecnoldgico y
muchas batallas estelares. El
resultado: Off-World Resource
Base... 0.R.B., para entendernos.

manera. La tecnologia y sobre todo la acti-
tud de la raza dictaran tu comportamiento
en combate. Los malusianos serdn los gue-
rreros, con gran potencia de fuego. Los ali-
sios, mucho mas intelectuales y reflexivos,
contardn con una tecnologia superior. Ade-
mas, gracias al espionaje, podrds tener
acceso a unidades que de otra manera esta-
rian restringidas.

Los asteroides constituiran una gran
fuente de recursos.

Las tres dimensiones no seran solo un elemento decorativo.
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Los efectos de luz te dejaran con la
hoca abierta.
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En la nave nodriza, controlaras las
labores de construccion de unidades.

Investigar el arhol tecnoldgico sera
esencial para progresar en el juego.

Maniobras en la oscuridad

Hablar de O.R.B. es hablar de variedad. Ya
no sélo el drbol tecnoldgico o el paisaje
estrellado asombran por su amplitud, es
que vas a contar con un total de 50 unida-
des, 20 de las cuales son Gnicas para cada
raza.

Marejar tal cantidad de artilugios
resultard tan eficaz como sencillo. Un
meni desplegable en la parte superior de
la pantalla te permitird asignar el compor-
tamiento a tus naves a golpe de clic, sea

Las hatallas destacan
tanto por su
espectacularidad
COIMO por Su
desarrolio verosimil

éste kamikaze o esencialmente defensivo.
Gracias al clasico mapa en 3D, vas a
poder localizar facilmente la posicion de
tus naves. Las batallas destacan tanto por
su espectacularidad como por su desarro-
llo verosimil. Por ponerte un ejemplo: en
caso de que destruyas una nave enemiga,
verds como los restos, toda esa chatarra
high tech, flotan por el espacio infinito
como si éste fuese un enorme basurero.

No va a ser 0.R.B. un juego en el que
tengas que lanzar todas tus naves a modo
de ataque masivo. Strategy First ha queri-
do que la jugabilidad se base en la estra-
tegia de escuadron. Gracias a la interfaz y
el sistema de Ordenes, tan clasico como
eficaz, y a los angulos de cdmara, que
podrés situar en el lugar que mas te con-
venga, te serd posible seguir la accion sin
correr el riesgo de perder a tus hombres
en la amplitud del escenario.

Siguiendo las pautas marcadas por
Blizzard con su StarCraft, Strategy First se
ha cuidadoe muy mucho de contar con el
apoyo de los jugadores, cada vez méas
interesados en madificar el juego ariginal.
Esa es la razon por la que se incluird un
potente editor de misiones a través del
cual se podrén disefiar nuevos mapas y
naves e incluso escenas animadas. Serd
un buen aliciente para los mas creativos.
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En el juego encontraras naves de
diseno extravagante.
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LA ESTRATEGIA
ES LO PRIMERO

[ ——
Strateqy First,
responsable de
0.R.B., fue
fundada en 1990
por un puiiado
de entusiastas
del software de
entretenimiento
(Don McFatridge, Steve Wall, Richard
Therrien y Dave Hill) y comenzo su
antadura tras recibir el encargo de Sir
Tech de disenar un juego de rol y
fantasia. Desde ese momento, se
convirtieron en una referencia. Cuentan
£on un equipo de diseno interno que ha
trabajado en titulos como Clans, U.S.
Open 2002, Disciples II: Dark Prophecy o
este 0.R.B. Ademas, también son los
responsables de editar en territario
norteamericano titulos como Europa
Universalis o Cossacks.
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Strategy First

En cuanto al apartade multijugador,
tendrds la opcion de enfrentarte contra
otros usuarios a través de la red de
GameSpy y también en red local. Por for-
tuna, Strategy First no se ha olvidado de
uno de los modos de juego que, desgra-
ciadamente, parecia estar en desuso, el
modo cooperativo. Los desarrolladores
incluso prometen un tipo de juego en el
que se podra disfrutar de las campafias a
varias manos.
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La continuacidn de uno de los juegos de mas éxito en Alemania marcha
viento en popa hacia nuestras costas. Ya lo vimos hace unos meses,
pero a juzgar por la Gltima version a la que hemos tenido acceso, las
expectativas iniciales estan siendo ampliamente rebasadas.

ANNO
1903

El nuevo mundo

uando un juego supera el millén
de copias vendidas, algo debe
tener. Ese algo pasé desaperci-
bido para el puablico espafiol

cuando Anno 1602 se estrend en
nuestro pais, pero apostamos a que esta
revancha, titulada Anno 1503, va a ser
mucho mas dificil de ignorar.

GENERD:
DESARROLLADOR:
EDITOR:
DISPONIBLE:

Estrategia

Max Design/Sunflowers
Electronic Arts
Febrero

Anno 1503 parece ir por buen camino.
El apartado bélico resulia ser sorprenden-
temente avanzado para un juego de estas
caracteristicas, con lo que promete satis-
tacer a todos aquellos que buscan un
equilibrio entre construccion y destruc-
cion. Queda por ver como se resolvera el
apartado multijugador.

Por G. Carmona

Para los que todavia no se hayan entera-
do de qué va la peli, recordamos que esta-
mos hablando de un juego del estilo Settlers,
o lo que es lo mismo, de colonizacién y pro-
greso. Ejemplos de titulos derivados de este
género los encontramos en The Nations o la
serie Faradn-Zeus-Emperador. Basicamente,
todo consiste en administrar los recursos y
materias primas de una comunidad para
construir nuevos edificios. Estos, a su vez,
producen articulos elaborados que mejoran
el nivel de vida de sus habitantes y, por tan-
to, hacen progresar a la civilizacion hasta su
siguiente nivel.

Anno 1503 no pretende revolucionar esta
formula de eficacia probada, pero si refinarla
y ampliarla, multiplicando tanto la cantidad
como la calidad de todo cuanto se ha hecho
hasta ahora basandose en ella. No en vano, el
codigo del juego es tres veces mas extenso
que el de su predecesor. Por tanto, no es de
extrafiar que Wolfrang Duhr, miembro de
Sunflowers, nos comentara que “la creacion
de Anno 1503 supone una tarea inmensa, un
proyecto faradnico que solo se justifica por la
buena acogida que obtuvo la primera parte”.

Civilizacién, comercio jy guerra!
Entre los aspectos més destacados, figura la
creciente complejidad del sistema econémico

A medida que la civilizacion
progrese, se pasara de un aspecto
rural a otro mas urhano.

Los piratas dispondran de su propia
isla y se les podra contratar.

y de combate. Como es légico, el arbol
tecnoldgico y las cadenas de produccion
serdn mucho mds elaboradas al incluirse
nuevos articulos, edificios y unidades.
Ademds, el comercio y la diplomacia estan
cobrando un renovado protagonismo
debido a la presencia de culturas muy
diversas controladas por la IA. Estas cul-
turas, con representantes de los cinco
continentes (iribus africanas, aztecas,
esquimales, beduinos, etc.), tendran sus



Cada cultura tendra sus propios
edificios y unidades.

Habra ocho tipos de bharcos entre
mercantes, de guerra y piratas.

propios edificios y ciudades, y se podrd
establecer contacio con ellas tanto por
mar como por tierra. El jugador decide si
mantendra relaciones pacificas y comer-
ciales o si prefiere convertirse en una
especie de Napoleon enloquecido v arra-
sar con todo.

Precisamente es el apartado hélico el
que llama més la atencién. Sunflowers ha
dedicado parte de los cuatro afios que el

juego lleva en desarrollo a implantar un sis-
tema de combate que no tenga nada que
envidiar al de los titulos de estrategia en
tiempo real al uso. Ademds de catorce uni-
dades, lo cual supone una variedad bastan-
te apreciable, se estin implementando un
sistema de formaciones, batallas navales,
cobertura y terreno ventajoso, puntos de
experiencia y armas de asedio manejadas
por tripulacion independiente. Deberia ser
suficiente para gue los estrategas més con-
cienzudos puedan desplegar sus mejores
técticas y no limitarse a mandar unidades al
frente sin ton ni

Quizas el aspecto gue

El nuevo motor grafico asegura
edificios muy detallados.

Los tres niveles de zoom permitiran
contemplar la situacion de forma
global o en detalle.

No obstante, Sunflowers ha tomado
buena nota de ello. En el modo tutorial
han incluido misiones especializadas que
tienen por objetivo reducir considerable-
mente la curva de aprendizaje. Wolfrang
Duhr explicd que “en la campafia los juga-
dores no se encontrardn de golpe con
todas las cadenas de produccidn, sino que
se les presentardn de forma progresiva
los diferentes aspectos del juego”. Ade-
més, se estd
implantando  un

Incluso habra s o= = - extenso sistema de
un sistema de mas Intllllelllll IIESIIIBI‘la ayuda durante la
investigacidon tec- artida para des-

/ en estos momentos es el °: . °

nolégica de mejo-
ras, un poco a la
manera de IWar-
craft, que enlaza esirechamente con el
sistema econdmico. Pese a todo, Wol-
frang Duhr asegura que “quienes deseen
obviar el aspecto bélico y concentrarse
(nicamente en las tareas de construccion,
podran hacerlo”.

Despejando dudas

Quizas el aspecto que mas inquietud des-
pierta en estos momentos es el exceso de
complejidad, uno de los motivos por los
que la primera parte no acab6 de cuajar
entre un sector amplio de jugadores. Uno
podia verse abrumado por la brutal pro-
fundidad del juego y, dado que Anno 1503
ampliard todos los apartados de su prede-
cesor, este problema se convierte en
doblemente preocupante.

exceso de complejidad

pejar las posibles
dudas.

Otro  aspecto
cuya viabilidad queda por comprobar es el
del multijugador. En la primera parte era
muy primitivo, pero esté previsto que Anno
1503 se pueda jugar en GameSpy, lo cual
deberia facilitar mucho Ia tarea de encontrar
compafieros de juego online. El ndmero
maximo de jugadores se estima en ocho y
se contemplardn un modo competitivo y
otro cooperativo, con seis misiones especi-
ficas para esta modalidad.

Todo esto, sumado al nuevo motor gra-
fico, hace de Anno 1503 un titulo mucho
mas completo y ambicioso de lo que podia
parecer en un principio. Aspira a convertir-
se en la nueva referencia dentro de su
categoria, v si todo sale como Sunflowers
espera, no vemos por qué no habria de
conseguir tan elevado objetivo.
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ANALISIS A LA CONTRA

TAZ WANTED

No es que me importe mucho, porgue no es ése mi género preferido, pero creo que no aca-
béis de acertar del todo con la valoracion de los juegos infantiles. Me gusia vuestra politica de
notas, pero mucho me temo que cuando cae en vuestras manes un plataformas para crios o
algin subproducto semejante, perdéis el mundo de vista: o lo ponéis a caldo o le dais una nota
exagerada. Como a Taz Wanted, que se gan6 un 8 que para nada creo que merezca. No gus-
ta ni a mis dos sobrinos de ocho y seis afios, gue lo encuentran mas bien dificil y un auténti-
o toston, y eso es un mal sinfoma. Si se trata de un juego nfantil que no engancha a los S. SANCHEZ
peques y aburre mortalmente al 90% de los adultos, ;que importa que tenga buenos graficos . ¢
0 un currado disefio de niveles? Nada, os recomiendo que para analizar titulos de este tipo

fichéis un verdadero experto: un nifio, a poder ser.

Angel Ortiz. Madrid

D 0

Envianos tu fexto por carta indicando ANALISIS A LA CONTRA en el sohre a
Game Live - C/ Mestre Nicolau 23, Entlo. - 08021 Barcelona o mediante e-mail a
gamelive@ixo.es indicando analisis a Ia contra en el asunto.

LA GUENTA ATRAS

Cuatro semanas llenas de trabajo,
demos filtradas que se materializan
por arte de magia en la Red de
redes, ascensos... Todo un aperitivo
para la histeria navidena y Ia
entrada en el tercer afio de la Era
Game Live.

El culebrdn de la demo de Doom A. JIMENEZ =

Il colgada ilegalmente en \
: | Internet nos ha mantenido :
' distraidos. /s »

Faltan cuatro semanas: - ‘

Cuando nos dijeron que teniamos que editar una guia de compras navidefia de casi 200 o '
piginas con todes los trucos dispenibles incluidos, pensamos que eta uh broma. Pero no, ‘ . J.RIPOLL
no lo era. Pretendian que la hiciésemos. Y si sigues leyendo con atencion, veras que la -

hicimos, y no veas de qué manera. A lo grande.

Faltan tres semanas:

La demo ilegal de Doom Il aparece misteriosamente en la Red. Por si acaso, aqui nadie
Se acerca a ninguna de las paginas mas bien pirata en que esta colgado lo filtimo de Car-
mack. Y eso que la curiosidad nos corroe por dentro. Ni te imaginas cudnto. Por suerte
podemos acceder a todo lo que se comenta de ella

Faltan dos semanas:

Celebramos el ascenso de nuestro adorado Navarrete, gue es ahora uno de los gerifaltes
de la editorial, en concreto, el flamante coordinader de fa seccidn multimedia. Ahora le
tratamos de usia, le sacudimos el polvo de la solapa... Sdnchez incluso se postra a su
paso y le abanica.

Falta una semana:

Sanchez casi le vuela los sesos a un pabre muchacho que cometi6 el error de jugar con &l
a paint ball. El jura y perjura que fue sin querer, un ctimulo de infortunios, pero agui no

sabemos si creérnoslo. Alguien que dedica tantas horas a jugar en su ordenador no puede
ser inocente

Hora cero:

No ha estado mal f mesecito de marras. Al final hemos conseguido acabar ef ndmero
gue tienes entre manos y un sefior catalogo de compras con analisis de todos 10s juegos
editados este afio y sus frucos. Llamanos genios, Hidmanos estajanovisias. Somos fos
idolos de la ¢lase obrera.

GAME LIVE PC /'




Se acerca la Navidad, época de buena esperanza y concordia artificial en la
que na esta de buen tono hablar de feos y maios. Pero nada, nosotros
nos apuntamos a la liga de lo politicamente incorrecto y seguimos a lo

nuestro, Ni caso a Papd Noel.

“EL BUEND

Aunque a veces parezca tonto, nadie en esta
redaccion duda que Harry Potter, ese crio con
gafitas y algln que otro poder, es un buen tipo, Sus
historias de magia blanca nos han hecho recuperar

| la fe en el software para nifios, y eso ya es algo.
Solo deseamos gue el bornbardes promocional de la
pelicula no haga que le cojamos mania.

EL FEO

Esta feo que nos den gato por [usgo, v eso es lo gue
pasa con la ditima enirega de Combat Flight
Simulator. Mo es que sea un juego nefasto, pero se
esperaba mucho mas de su equipo de desarrollo.

| Comp arcade no es nada del otro mundo y, como
simulador, tiene mds lagunas que Ruidera.

EL MALO

Cualgulera de los participantes en la sangrienta
verbena de The Gladiators puede considerarse malo.
Se trata de guerreros feraces, crueles v sin
escripulos, aungue seguro que ellos alegarian que

' todo vale cuando se trata de sobrevivir. A ver quién
es el guapo que se atreve a sacar la bandera blanca
para parlamentar.

NUESTRAS ACHAS

Una rarlda ojeada a nuesiras fichas
técnicas te permitira descubrir;

e 2

Con queé APl es
compatible si utilizas
aceleracion grafica.

AN

Qué procesador y memoria
debe tener tu equipo para
que puedas jugar.

& / Si tiene o no
Pl"i_ll:ﬂliﬂdlll‘ y memoria A restricciones
~ Minimo: Pll 233; 32 VB de RAM a4y de edad.

Con qué procesador y
memoria podras disfrutarlo
a la perfeccion.

Posibilidades graficas / o Hasta cuantos
2

_Sintarjeta 3D —— gl jugadores pueden
Direct 30 SE SEIERR -y B Y participar via
Si puedes o no jugar en ol T Y Internet.
caso de que no tengas una =
tarjeta grafica 3D. Multijugador — 4
UnmismoPC )X | LAN{ 16| internet [ 16 Hasta cuantos

jugadores pueden
participar en red
local.

- —
e

ldioma Textos de pantatia 9 Voces SRS

En qué idioma
estan los textos
de pantalla y
las voces.

Cuantos jugadores permite
la opcion multijugador en un mismo PC,
en modo de pantalla partida o por turnos.

En Game Live haremos todo lo posible para que los
arboles no nas impidan ver el hasque. Que guede
claro gue a) cudmilo un juego cumpie, sin mas, con los
iminimos exigihles fierece un cinco y b) gue no todas
los imeses se edita “el mejor juego del mundo” & “el
Mejor en 8u genern”.

4& Perfecto
\ Tadavia no ha llegado el juego aue colme
fiuestras aspiraciones, pero ese dia dejaremos la
revista para jugar a el dia y noche.

——
ﬂ\ Ubra maestra
o te lo puedes perder por nada del mundo.
Pocas veces veras uiia nota asl en nuestra seccian de
analisis. El consenso €s unanime en la redaceion.

—
l‘l\ Excelenie
Comu subir al cielo en un ascensor climatizado
v con hilo musical. Para cualguier jugader que se precie.

—
-'\ Nolahle

iuy poi encima de la media. No te hard perder
la cabeza. pero sies muy recomendabie.

—
ﬂ\ Buenn

Ui protducts digno en el gue vale la peiia
fvertii tis ahorres. especialieile i 6fEs Ui fah
del ieiisin. Uestaca entie los ido su B5[ietie

\

l:\ Aceplahle
1) inteiesaride &l iwds, & lo pralisies L jiisgo
mediano gue puede haverte pasal bilenos ratos ¥
puedes comprar sin la gabardina ni las gafas pscuras

ll\ Mejorable
Puedes pasar perfectamente sin 8. No es gue
jugar a esto sea perjudicial para tu salud, pere no
tenerlo fampoco deberia quitarte el suefio.

"\ Prescindible
Recomendado sélo para mediados de agosto y
otras épocas de pertinaz sequia en lo que a
software se refiere. ¢ Seguro que lo vas a comprar?

o\ Pernicioso
Nueve de cada diez analistas consultados
confirman que tu ordenador puede sufrir molestos
efectos secundarios si instalas este subproducto.

1) Deleznable
\ Comprarlo no esté perseguido por el Cadigo
Penal de ninglin pais democratico, pero ya dijo Winston
Churchill que hasta la democracia es mejorable.
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 Los dioses y los héroes toman el relevo a los

~ reyes, pero Ensemble sigue apostando por su
formula de estrategia en tiempo real
quimicamente pura. Eso si, algo de dinamismo
adicional y opciones pensadas para triunfar en
Internet siempre son novedades que se
agradecen. Y mucho.
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aslust a Citadel Center

s Ankantoshasretupned. We

dad de tu faccion para exterminar ai enemt-
go. Incluso se han previsto partidas en ias
gue no es necesario construir y se te asig-
nan objetivos hélicos concretos al mando de
un punado de hombres.

La dinamica del juego es muy parecida a
la de anteriores trabajos de Bruce Shelley y
su equipo. De hecho, si eres un fan de la

saga, el sistema de juego. el tipo de cons-
trucciones v fas unidades, exceptuando las
mitoldgicas, te resultaran de lo mas familia-
res. Comio de costumbre, dispones de una
serie de edificios con funciones especificas
y de una construccion principal. La diferen-
cia con respecto a Age of Kings es que los
emplazamientos en los que se puede cons-
truir un poblado vienen predeterminados.
Eso implica que debes conquistar ciudades
si quieres expandir tu civilizacion.

AGE OF MYTHOLOGY
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Entre las pocas novedades que afectan
al sistema de construcciones estd la apari-
cion de los templos, en los que se venera a
los dioses para conseguir algo de ayuda. El
resto es lo habitual: necesitas edificios vin-
culados a la obtencién y elaboracion de
determinados recursos y otros para obte-
nery adiestrar unidades.

Reza 1o que sepas

La obtenci6n de recursos sigue siendo una
de las claves para prosperar rapidamente. En
este apartado, la novedad es que el cuarto

Procesador y memoria

Minimo: Pl 450; 128 MB de RAM
Recomentatio: Pill 733; 256 MB de RAM

Posibilidades graficas No 8i
gin tarjeta 20 A0,
Direct3d ————— () &
Open 6L o ; &
Multijugador

UnmismoPC x| LN 12) internet 12

1dioma  Textos ve pantalia g Voces )

B
lna demaostragian de gue al juegn en fed
tiehde a desplazar a las ¢ & inelivi-
tliales. | as opoiones multijugadog v los gra
ficns 500 casi o dnico gue separa a

nuevn juego de Enssinhle de harma

igue
giando 1n praductn excelenie n\\

nos mavares No nhatante

pesa a si disculible campaiia
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Héroes y dioses garantizan la cuota de es

pectacularidad milagrera.

recurso, la piedra, ha sido sustituido por el
poder de oracion. Sin él, no puedes emplear
los milagros de un solo uso que te ofrecen
los dioses, ni tus héroes pueden emplear sus
poderes en el campo de batalla. El proceso
de obtencidn de tan preciado recurso es un
simple trdmite: pon a unos cuantos civiles a
dorarle la pildora al diosecillo de turno o (en
el caso de los egipcios) construye algln
monumento en su honor.

El resto se basa en la recoleccidn puray
dura. La Unica diferencia es que en esta
ocasion los campos de cultivo no tienen
fecha de caducidad y producen constante-
mente. Los edificios destinados a recolectar
también varian un poco. Los griegos utili-
zan el mismo almacén para la madera v el
oro, mientras que los egipcios utilizan
minas para el oro y serrerias para la made-
ra. Los normandos, méas précticos,
utilizan carros de transporte
para llevar de un lado a otro
la cosecha, sea del tipo que
sea. También existen los
avances  extraordinarios
(maravillas), pero en esta
ocasion, sélo deciden las
partidas multiju-
gador.

Este juegn

pettenece al

reducide grupe

de elegidos

que va canlaha

con un exiense

grupo de

seguidores

mucho anles de salir al mercado, Por
ello no es exttaiio que Microstft haya
decidido comercializar una edicion
limitada para eoleecionistas por 20 £
adicionales. algo muy hahitual en
alros paises. Ademas del juege, esia
edician incorpara la handa spnera,
pasteres de las dinses, un cartel
pramacional de estética
cinematografica, la figura de un
minatauro, los arhales de tecnologia
de eada eivilizacidn. un DVD fgue
explica sdmo se hizo el juegn y el libro
Rullfineh’s Mythology. La Giniga pena
es que tanio el DYD coamo el libro

estén en inglas

Ensemble ha vuelto a optar por ¢l clasi-
co equilibrio de unidades segun el esquema
de piedra, papel o tijera. Asi, los héroes se
muestran especialmente efectivos contra
las criaturas mitologicas, mientras que
éstas son mortales para las tropas conven-
cionales, que a su vez pueden actuar coor-
dinadas para acabar con un héroe. Eso si,
los héroes resucitan cada vez que caen en
combate; basta con que tengas alguna uni-
dad cerca. Ademas, lanzan sus hechizos de
forma automatica siempre que dispongas
del poder de oracién suficiente.

Perdidos en &l mapa
No todas tus unidades son tan auténomas y
eficaces como los héroes. Algunas se empe-
fian en evidenciar una y otra vez absurdas
lagunas en su inteligencia artificial. No es
infrecuente que unidades a las que has
asignado alguna orden concreta se queden
atascadas en cualquier rincon del escena-
rio. Ademas, en los combates no siempre
reaccionan de la forma optima.



Las formaciones tampoco funcionan
con toda la precisién que seria deseable.
Por ejemplo, los héroes siempre son situa-
dos en primera fila, algo muy poco l6gico si
tenemos en cuenta que se trata de unidades
valiosas y cuya funcion no es la del cuerpo
a cuerpo. Algo parecido pasa con las cata-
pultas, ballestas o torres de asedio. Eso
limita la utilidad de las formaciones a com-
binar arqueros con soldados de a pie.

Ventaja posicional
Entre los elementos estratégicos de impor-
tancia, destaca la orografia. Los escenarios
incluyen puntos de dificil acceso que dan
cierta ventaja a las unidades apostadas en
ellos, sobre todo si se trata de arqueros o
torres de defensa. La
diferencia con respecto
a Age of Kings es que
esta vez los accidentes
del terreno cumplen la
funcion de protegerte
de determinadas ame-
nazas (en ocasiones te
ahorran la necesidad de crear grandes recin-
tos amurallados) o sirven de pretexto para
que ocurran los acontecimientos predetermi-
nados que dan continuidad a la campaiia.
Estos cambios han motivado que las
murallas ya no sean tan (tiles como en
entregas anteriores de la serie. De hecho, ni
siquiera tienes la opcion de hacer que sus
puertas permanezcan cerradas. Si asignas a
tus unidades una actitud agresiva, abriran y
cerrardn las puertas con frecuencia para
gnzarzarse en casi continuos atagues a cam-
po abierto. En general, permanecer atrinche-
rado ya no resulta una tictica tan eficaz
como antes. Evita algunas sorpresas, pero
es mucho mejor anticiparse al enemigo.

Y

A grandes rasgos,
puede decirse que Age
of Mythology cumple
con lo gue se esperaha g en el momento

. Al ’. .1. 'n“ 3".;,[
Qj \"% ®

Los gréficos del juego si han cambiado
de manera sustancial, sobre todo porque la
aparicion de unidades con poderes magicos
y de dioses que hacen milagros ha obligado
a incluir efectos especiales. Algunos, como
las lluvias de meteoritos, las tormentas
eléctricas letales o la curacion instantanea
de unidades resultan especialmente atracti-
vos, casi tanto como las nuevas animacio-
nes o el pulcro modelado de las criaturas.
l.as opciones de movimiento de camara
estdn bloqueadas por defecto, aunque pue-
de hacerse zoom de aproximacion.

Pero donde de verdad se nota el
esfuerzo porque el juego dé un salto cua-
litativo de cierta importancia es en la
opcidn multijugador. En esta modalidad
tienes un control
absoluto sobre los
héroes y su capaci-
dad para ejecutar
milagros, v la magia,
bien dosificada y utili-

oportuno, puede mar-
car diferencias reales. Adema4s, las civili-
zaciones son muy diferentes entre si sin
gue eso impida que haya un extraordina-
rio equilibrio entre ellas. Jugar con unas u
otras no supone una ventaja sustancial, y
eso hace que las partidas resulten abier-
tas y, en consecuencia, muy adictivas.

A grandes rasgos, Age of Mythology
cumple con lo que debe esperarse de un
producto Ensemble. Pero deja un cierto
regusto amargo por lo limitado de su
campafia y lo poco que se diferencia de
sus predecesores. Lénzate a por él, pero
no le pidas cambios revolucionarios. Hace
tiempo que el estado del bienestar acahd
con las revoluciones.
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ntos te llevaran a ver mundo y conocer nuevas civilizaciones.

/
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of
A

Visitaras mundos de ultratuhiha para
recoger unas cuantas reliquias.

Enti'e mision y mision se mcluvén videos
que desvelan la historia.

\ L8 /
Los escenarios son, en mas de una
ocasion, laherintos que llevan hacia el
enemigo.

Sl A

ile i
g i 1

Las unidades mitologicas pueden resultar
desequilibrantes. A veces.
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GENERO: Depories ¢ DESARROLLADOR: FA Sports ¢ EDITOR: Electronic Arts e PRECIO: 44,95 €

Son dos los espafioles en las plantillas de la
mejor liga del mundo, como dos han sido los
afios que hemos esperado la aparicidn del
nuevo NBA Live. Vuelve la garra, la inteligencia,
la velocidad... Una vez mas estamos sentados a
pie de banquillo deseando saltar a la cancha y
jugar el partido mas emocionante de nuestra
vida. Empieza el espectaculo.

| afio sabatico que los progra-
madores de EA Sports se
tomaron en compatibles con
NBA Live ha dado sus frutos.
Esta nueva entrega se ha cui-
dado con esmero y se aleja
definitivamente de los tra-
dicionales fallos de pro-
gramacién que atenazan
todo programa terminado
con prisas. Desde el video
de presentacion y los pri-
meros acordes de la musi-
ca funk, se ve venir un gran
espectaculo.
Cuando el balén se pone en juego,
las tripas del programa comienzan a traba-
jar en una fidedigna, espectacular y diverti-
da representacion de la liga profesional

NBA LIVE 200

usy

b3
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norteamericana de baloncesto. Hasta el
comentarista, gue conocemos por sus
retransmisiones televisivas en Espafia,
ofrece verborrea para dar y tomar (tiene
5.000 nuevas lineas de didlogo).

Solo el piblico asistente queda fuera de
lugar entre tanto esplendor visual sobre la
cancha. Su presencia bidimensional y acarto-
nada no esté acorde con el resto del progra-
ma, aunque sus vitores y animos cumplen
schradamente. Mucho mejor estdn las cinco
camaras desde distintas bandas y perspecti-
vas, porque, al contrario de lo que sucede en
otros juegos deportives, cualquiera de ellas
te permite jugar sin problemas y seguir la
accion sin perder detalle.

ijPasala!

Si algo es fundamen-

tal en este juego, mas
alld de reconocer los
rostros de Shaquille o
Gasol, es 1a estrecha rela-
cién entre movimiento e

IA. La calidad técnica de

las animaciones no imita a

la perfeccion el dinamis-

estdn contrarresta-  mucho mas alld al incorporar fintas, tapo-
das por una amplia  nes aéreos, todo tipo de mates, pases al
variedad de jugadas que te  aro, presion, robos y un sistema de control
hacen sentir todo un profe-  especial preparado para momentos defini-

mo vy elasticidad de los sional. torios como incursiones a canasta o des-
grandes astros, pero las Botar el baldn, pasar,  margues sorpresa.
concesiones realizadas en los tirar a canasta o esprintar La sensacién de controlar el baldn con

apartados cinéticos, particularmente

son los movimientos basi-  ambas manos sdlo se ve superada por el tra-
en lo que se refiere a la inercia,

! cos, pero NBA Live 2003 va  tamiento que reciben las canastas en las
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Puedes seguir la accién con cinco
camaras distintas y escoger el nivel
de zoom.

repeticiones. Conceptos como enchufar y
machacar cobran vida de manera contun-
dente en este programa cuando miras desde
encima del aro como se cuelga un jugador y
desestabiliza la vertical del tablero.

Stmale que los contrarios han mejorado
sus estrategias defensivas y ofensivas,
mueven el banguillo con inteligencia y
explotan su potencial en tiros libres y triples
con maestria, y te encuentras con que has-
ta el equipo peor clasificado de la conferen-
cia puede ponerte las cosas muy cuesta
arriba en el (ltimo cuarto.

Hay cuatro niveles de dificultad, compen-
sados hasta el punto que un recién llegado
pueda ganar en su primer partido, mientras
que un experto pasard tremendos apuros
para no verse derrotado miserablemente.
Basta escoger el nivel de dificultad que mejor
se adecue a cada uno, de manera que el jue-
go no resulte ni frustrante ni aburrido.

9
‘oo

mm@

Procesador y memoria
Minimo: Pll 450; 128 MB de RAM
Recomendado: PR 700; 256 MB de RAM
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Sin tarjeta 3D

Direct 30
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Internet | 2 |
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Lo tiene todo: la mejor liga del mundo, el
novato del ano, los/grandes jugadores de la
historia, plantillas actualizadas, camaras de
primera, infinidad de movimientos, graficos
de calidad y fantasticas partidas multi-
jugador. Quedan asperezas que
limar, pero es imprescindible si te
gusta el balonecesto.

Los tapones estan a la orden del dia. Ni Shaquille 0’Neal esta a salvo.

iSimulador o correcalles?
Bajo la figura de los jugadores aparecen
sus nombres, y en algunos casos también
se incluye un simbolo que indica su espe-
cialidad en algin aspecto del juego, algo
que conviene tener en cuenta si lo contro-
las directamente. Los apartados reflejados
son triples, defensa, tapones y mates.
Junto con los demas aspectos de su ficha
técnica, son caracteristicas que se refigjan
bien sobre el parquet, de manera que sea
més facil encestar o poner una chapa con
unos jugadores que con otros en funcion
de su calidad de tiro o dimensiones res-
pectivamente.

Algunos de los aspectos que rodean al
juego estan mejor resueltos que nunca. Por
ejemplo, los rebotes del balén y su fisica

han sido estudiados de manera muy con-
cienzuda y en pocas ocasiones cabe des-
confiar de su comportamiento, sobre todo
al rebotar en el aro. También mejoran las
animaciones en los tiempos muertos, don-
de se ve a jugadores del banquillo, entrena-
dores y drbitro protagonizar momentos
dramdticos o cdmicos segiin les vaya.

Sin embargo hay un problema dificil de
solucionar, que son las transiciones ataque-
defensa. Al igual que sucede con la serie
NHL, NBA Live 2003 no es capaz de situar a
los jugadores en defensa con la suficiente
rapidez, de manera que, tanto tras una
canasta como si recuperas un baldn, puedes
contraatacar tan velozmente que las oportu-
nidades de canasta sen maximas. Puede que
esto ayude a que resulte més espectacular y

iDe espaldas! Pau Gasol demuestra por qué fue elegido novato del aiio.




divertido como videojuego, pero dehid
reservarse para el modo arcade. En el modo
simulacion, este aspecto deberfa haberse
cuidado mas para que los partidos no se
conviertan en un correcalles.

La posibilidad de abusar del boton para
esprintar elimina parte de la estrategia vy
profundidad del juego, que a veces necesi-
ta de agotar los tiempos de posesion para
combinar una jugada con acierto. Por ello
se puede considerar el juego s6lo una bue-
na simulacion y un perfecto arcade que tie-
ne suficiente potencial como para agradar a
todo tipo de usuarios, independientemente
de sus preferencias.

No olvides a los aniigos

Ademds de los partidos inmediatos con
escuadras seleccionadas por el ordenador,
destaca el modo franquicia, en el que te
haces cargo de todos los aspectos del equi-
po escogido, desde la seleccion de novatos
hasta la renovacién de contratos y traspa-
s0s. El nivel estadistico es denso, como
corresponde a un deporte en el que se estu-
dian tantos pardmetros y variables, pero en
pocas horas te integras en su dindmica sin
problemas.

Y si la accidn te lleva de cabeza, nada
mejor que practicar un poco en solitario o
jugarte un uno contra uno en el que pueden
participar las mayores
estrellas de los dltimos
30 afios. O echarte tus
partiditas en casa o
Internet con el amigo
de turno, o cualquiera
de los inscritos en
EASO (EA Sports Onli-
nej, un centro de juego donde se organizan
encuentros y chats sobre la marcha y al que
tienes acceso gratuito durante dos meses.

Son muchas las virtudes que encontra-
mos aqui y nos dejamos en el tintero: los

UNO CONTRA UNO

Coingidiendo eon el 20 aniversario de Electronic Arts como productora de juegos de
haloncesto, echamos un vistazo a In mucho que ha evolucionado su representacion

BIRD VS DR

EA puhlicabha su primer juego de baloncesto
para 8 hits, One on One, reuniendo a dos
grandes esirelias del deporte. Un juego
excepcional y el primer titulo depattivo en
superar los 100.000 ejemplares vendidos

3
230 g

Algunos de los
aspectos gue rodean
al juego estan mejor
resueltos que nunca =

>

.

Tii cuélgate del aro, gue la canasta agnanta, aungue luego se guete vihrando.

¥

intentos de canasta desde los postes alto y e
bajo, la buena respuesta del programa a la
hora de pitar personales o permitir el robo
de balén, la cantidad de errores no forza-
dos, el ritmo de juego y hasta el dramatis-
mo implicito de un
marcador apretado,
que parece acrecentar-
se en NBA Live 2003.
Independientemen-
te de los pros y con-
resefiados, es
indispensable  para
todo buen deportista virtual. Y no lo deci-
mos porque sea el (nico representante del
baloncesto en el mercado (una pena, la ver-
dad), sino porgue te va a proporcionar
meses de emociones intensas.

LLE1 TR YY] a Adran,

LLLET T TT ST

Nada te impide realizar pases muy largos
o tirar a canasta desde tu cancha

L4 N

3 FYES Es hahitual sufrir blogueos cuando
BIRD V5 DR. J (2002) efectuamos marcajes estrechos.
Este chogue alcanza ahora un nivel grafico

que no podiamos haber sefiado hace dos

dégadas. NBA Live 2003 permite emparejar

a los mejores jugadores de los iltimos 30

anos en el gimnasio, la playa o el pargue.

y
o v - -).\ " ’

No importa que entres con todo al atacar
si el defensa no habia ganado la posicion.
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Por 0. Garcia

v
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IVIPERIUM

La Guerra de las Galias

A primera vista, lo que sorprende de /mperium es que en la
caratula aparezca la telefilmera frasecita de “Basado en hechos

Procesador y memoria
Miimo: Pl 400; 64 MB de RAM

Posihilidades graficas

Open 6L
Multijugador -

Ul MiSS ri

Idiema vextos s
Textos de

-
DR

UERPENINTN

> o 78

Tal vez Imperium no ocupara el podio de
los mejores juegos de estrategia ni el de las
representaciones histaricas mas fidedignas
pero, al igual que sucedia con Tzar, retne
elementos de mérito que pueden
aportar diversion para mas de
uno, mas de dos y mas de tres
dias. Un juego notable.

GAME LIVE PC /50 4

histéricos”. A estas alturas, todo el mundo sabe que “basado en”
significa, a efectos practicos, “ambientado en” + “imaginacion
al poder”. E Imperium, por suerte, tiende mas a lo segundo.

digo por suerte no por des-

precio a la historia, sino

por aprecio al juego. Dado

que el titulo de Haemimont

se inscribe en la tan solicita-

da linea de los ETR sin complicaciones
{muy cercano a su anterior Tzar), a nadie
habria ayudado que el fitulo se empantana-
ra en detalladas referencias historicas, ya
fueran militares, sociales o geograficas.
Para eso ya estan otros titulos pensados
para los estrategas y diplomaticos mas
sesudos. O sea, olvidate del enganchabo-
bos publicitario y preparate a disfrutar de
un juego mas cercano a la estrategia fan-
tastica de toda la vida que a una recreacion
de los paseos cesareos por la vecina Galia.
De hecho, el héroe natural de la aventu-

ra no es ni romano, sino un atribulado,

impaciente y valeroso galo apodado Larax
que busca vengar la muerte de su familia a
manos de los teutanes. Su periplo le lleva-
rd por incontables combates, ya sea solo o
acompanado. También trabard amistades y
enemistades a partes iguales a lo largo de
las maltiples misiones que incluye la cam-
pafia. En este sentido, resulta mucho mas
interesante la ascension de Larax y su
conversidn en brutal —y sabio— lider y
guerrero que no los elemenios mas
supuestamente roleros del juego. Basica-
mente estos elementos se limitan a
aumentar unas caracteristicas y a propor-
cionar alglin que otro objeto magico.

Corredor de fonda
Por otro lado, la campafia individual tiene
una duracién considerable, no tanto por su




creciente dificultad, sino por la gran exien-
sidn de terreno que ocupa cada escenario.
Ademds, el galopante Larax (suerte que va
a caballo) debe volver mas de una vez sobre
SUs pasos para resolver asuntos que se han
guedado a medias, como adquirir ese obje-
to magico que antes nos estaba vetado o
acabar con ese caudillo que antes era una
bestia parda y ahora sélo pan comido.

Los paseos arriba y abajo pueden solu-
cionarse silvestremente acelerando la velo-
cidad de juego,
pera ello no evita
que en demasiadas
ocasiones las
misiones pequen
de una linealidad
excesiva, con nue-
vos objetivos que
van apareciendo a medida que completas
los anteriores.

Visto como juego de rol ligero, Impe-
rium no pasaria de ser un pariente pobre de
Diablo y compafifa. Pero recuerda que es
un juego de estrategia en tiempo real, y pre-
cisamente en el apartado “Estrategia” es
donde puedes encontrar la mayor racién de
diversion.

Laureado en estrategia

Existen 20 escenarios disponibles, aun-
que también puedes optar por crear
mapas aleatorios con opciones configura-
bles. Aqui puedes reclutar guerreros y
administrar tu territorio como te plazca, al
tiempo que vas ocupando nuevos asenta-
mientos y puestos avanzados que supo-
nen la base de tus recursos. El sistema de

El mapa estratégico
te permite administrar
recursos y comandar
tropas facilmente

5 - ‘h‘ Fabianus /34 Unidades
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Las cuevas permiten moverse con rapidez de un punto a otro. Cuidado con los ataques sorpresa.

gestion, en este sentido, se ha mantenido
al minimo, con un arbol tecnoldgico eficaz
aunque infimo y sin la posibilidad de
construir nuevas edificaciones. Lo impor-
tante es combatir, y para ello los desarro-
lladores de Haemimant han implementado
un muy préactico mapa estratégico que te
permite al mismo tiempo administrar
recursos y comandar tropas con una faci-
lidad supina.

Y aqui es donde, por trivial que parezca,
las diferencias entre
un verdadero general
y un machacarratones
se hacen mds eviden-
tes: en saber decidir
las rutas de expansion
mas viables, en ocu-
par y mantener los
puestos clave, en realizar tacticas de guerri-
lla con la caballeria o en vigilar de cerca los
avituallamientos de tus unidades. Este dlti-
mo aspecto es importante, ya que sin 1os
suministros les resultaria imposible llevar a
cabo una campafa larga (mas gque nada
porque, sin comida, los muy blandos se van
muriendo).

La IA no es que sea soberbia, pero
cumple sobradamente. Las unidades de
una misma formacién, por ejemplo, son
capaces de distribuirse para atacar a dis-
tintas unidades enemigas y no abalanzarse
(inicamente contra la unidad sobre la que
has hecho clic. También es cierto que a
veces tus soldados tardan en reaccionar a
una orden de retirada porque estan verda-
deramente enzarzados en el fragor de una
batalla. De todas formas, este “estorbo” a

Pulsa’corl el botgil clerecha para nioverte hasta este punto. - ™~

fagxky

Los campamentos teutones son un hueso
duro de roer en Ias fases iniciales.

Los teutones pueden suponer un verdadero
estorbo para tus rutas de suministros.

efectos de jugabilidad puede atribuirse
mads al realismo militar que a otra cosa.
Por otro lado, la |A enemiga, como en
la mayoria de estos casos, conjuga una
gestion de recursos impoluta con unas

¥ 51/ GAME LIVE PC



CESAR CONTRA LA GALIA s |

sasessenen v

o e e e

Aungue poco de historia TR R
encantraras en el prig e
juego, si gue es egiertn \ =
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tuvieron sus mas y sus N |
menos. Tras la victoria i
contra los helvecios en 4 Las formaciones tienden a ser eficaces hasta
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regian, epid por permanecer alli con sus legiones en un clarp agto de provoeacion.
Conscientes del peligro, las tribus galas del norte formaton una coalicion antirromana,
ocasion que aprovecho Casar para atacar. Mientras, ofro ejército romano sometia a 1as
naciones normanda y hretopa. Sin embargo, en 56 a.C. Ins hrefones se suhlevaron.
Gésar, envuelio en ese momento en las intrigas de la politica romana, tuve que
esperar un ano para derrotar a los hretones en una gran hatalla naval. Al afio
siguiente, en 54 a.C., el amhicioso general ya estaha a punto para ocupar Gran

Bretana y llegar donde ningiin romano habia llegado : SR = ~
Los rituales druidicos son lentos de ejecutar
accione ares de dudosa e : e contraatacar ferozmente contra pero terribhlemente poderesos.
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T L L ' - El mapa estratégico resulta terriblemente
andanzas del joven Larax an la campaiia del juego sencillo y practico.
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Por A. Jiménez
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Técnicamente magistral, divertido, adic-
tivo y con una concepcién del golf insupe-
rable. Superlativos le sobran a este juego.
firme candidato a titulo deportivo de la |
temporada. Si te consideras golfista

virtual, solo guerras jugar aqui.
Y si no te gusta el goif, es que
no has visto Tiger 2003.
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TIGER WOODS

~ e PGA TOUR 2003

El mes pasado analizamos Links 2003 situandolo a la cabeza
de los simuladores de golf tradicional. Pero el mejor jugador
del mundo no esta dispuesto a compartir su corona con
nadie, y vuelve por sus fueros. ¢Podra dominar el dificil

campo de los compatibles?

6lo han pasado ocho meses
desde que vimos Tiger
Woods PGA Tour 2002 y ya
tenemos el del afio que viene
entre manos. Sus autores,
Headgate Studios, se estdn consolidando
como uno de los estudios més serios y
profesionales del mercade gracias a la
calidad de sus productos. Y si el (ltimo ya
era muy bueno, éste es mucho mejor:
poderoso y electrizante.

El video de presentacion, lleno de
accion, da paso a un mend animado en el
que encontramos tantas opciones como
podamos  sofar.
Ademds de jugar
partidas répidas,
consultar récords y

Enumerar todas las
virtudes de Tiger Woods

para elegir, todos de una belleza y disefio
sin par. Y se incluyen utilidades y creado-
res arquitectdnicos de campos muy senci-
llos de usar.

Lider del torneo

Ya sobre el campo, hay muchas cosas que
te dejan de piedra. La tridimensionalidad
de los graficos permite que muevas la
camara por cualquier punto de la superfi-
cie a tu antojo, estudiando cada obstaculo
que pueda interponerse en tu camino
antes del golpe. Hay muchas cdmaras dis-
ponibles que puedes configurar a tu gusto
(distancia, angulo,
rotacion,  zoom,
transicion...) y a las
que accedes en

estadisticas, acce- i pantalla completa
der a la configura- PGA Tnul'_ 2_003 sem cnmo cuando quieres con
cién técnica, ver escﬂhll un man“al s6lo pulsar una
repeticiones, vide- tecla.

0s de otros titulos de la casa o partidas en
red/IP, destaca el modo de carrera profe-
sional.

Desde el primer momento un asistente
te lleva de la mano por el proceso de cre-
acion de tu jugador, la inversién econdmi-
ca, los campos de entrenamiento de
maderas, hierros y putts, ejecucién de dri-
ves y chips, sistemas de golpeo y calen-
daric de competiciones.

Alli jugaras por dinero que debes
invertir en mejorar tu técnica y tu saco de
palos o en abenar inscripciones, con
competiciones basadas en todo tipo de
sistemas: menor ndmero de golpes,
nimero de hoyos ganados, puntuacion
por consecucion de logros, equipos alter-
nados, etc. Hay muchos campos de golf

Es imposible recalcar todas las virtu-
des de Tiger Woods PGA Tour 2003, por-
gue seria como escribir un manual. Pero
de entre todas destaca la facilidad de

La desesperacion se aduefia del
jugador tras fallar estrepitosamente.
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EL VERDADERO SWING

jrere—
El metodo TrueSwing es uno de
aquellos inventos que ilevan en su
sencillez el germen de 12 genialidad.
Pocas veces el golf virtual reproducira
con tanto esmero el real. Una flecha
bajo la bola sirve para apuntar y
ejecutar el golpe. Puedes seleccionar
el swing con ratdn (horizonial o
verticalmente) o mediante el sistema
de fres clics de toda la vida, basado en
parar las barras en movimiento. Si
escoges TrueSwing, tu ratdn se
convierte en el palo. Balancéalo suave
y firmemente atras y adelante para que
la hola despegue del tee. En funcidn de
tus movimientos, el cuadro de analisis
te indicara el vuelo de la pelota, su
efecto y muchas otras variables.

manejo del juego por medio del sistema
TrueSwing, ejecutando los golpes
mediante el ratén, una interfaz de usuario
perfecta, cinco niveles de dificultad y mul-
titud de pequefios detalles, coma el vuelo
de helicoptero sobre el hoyo o las anota-
ciones del caddie, que te transportan vir-
tualmente al mejor campeanato de golf.

Para que esto dltimo se haga realidad,
tienes conexion gratuita durante dos
meses con EA Sports Online (EASQ) para
que disfrutes conociendo a los mejores
jugadores del planeta, jugando torneos de
hasta 150 participantes o refiidos encuen-
tros de hasta cuatro usuarios. Puedes
chatear con ellos en el lobby 0 mientras
juegas (18 hoyos en menos de media
hora), afiadirlos a tu lista de amigos, for-
mar clubes y vivir una experiencia estu-
penda sin apenas lag.

Hoyo en uno

En el juego te encuentras con todo tipo de
condiciones meteoroldgicas (sol de justi-
cia, lluvias torrenciales, vientos huracana-
dos o intensas neblinas) que afectan al
movimiento de la bola en su vuelo y reco-
rrido sobre las distintas superficies, han-
dicaps, sarpresas, una excelente fisica de
impacto y movimiento, innumerabhles cla-
sificaciones, datos, jugadores profesiona-
les de la PGA... Y todo ello ha sido pre-
sentado con la mdaxima eficacia vy
preciosismo.

EEER

HoleS Pard Shot2 Up
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La arena y Ia inclinacion siempre complican las sacadas de biinker.

Se trataria de un juego de 10 si no fue-
ra porque esta en inglés, hay aspectos
visuales que mejorar (como los espectado-
res)y en el servidor on line detecté algunos
fallos {marcadores imposibles, blogueos
esporadicos o deficiente interfaz), aungue
ya hay actualizaciones que descargar de
forma automatica.
EA Sports vy Headgate Studios han reali-
zado un videojuego extraordinario, de los
que marcan un antes y un después en la his-
toria. Estamos ante un clasico, compruébalo [k =
tli mismo. Cuando estas cerca del green es ttil la malla de
colores que muestra fa inclinacion del terreno.

Dominar el putt marca las diferencias entre un aprendiz y un maestro.
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Procesatdor y memoria
Minimo: PH 500; 64 MB de RAM
Recomendade: Pill 800; 128 MB de RA

Posihilidades graficas
Sin tarjeta 3D

Direct 3D
Open &L

Multijugador — — -
tnmismePc[ 2 | LAN[ 8

internet ! 8§ |

ldioma  vextos de pantalia B2 Vocss =2
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La prueba de que la estrategia por tur-
nos no tiene por que estar renida con los
escenarios tridimensionales. La secuela
de Combat Mission esta plagada de cam-
bios que aportan algo més de flexibilidad y
realismo. Un buen trabhajo que va

més alla de lo que suelen ofre- n “\

cer las secuelas actualmente.
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GENERO: Estrategia « DESARROLLADOR: Triumph Studios » EDITOR: CDY + P

MISSION 2

El calor estratégico que desprende esta secuela es incluso
capaz de derretir todo el hielo de la estepa rusa. Tal vez los
alemanes cometieron un error internandose en territorio
sovietico. pero Triumph Studios se ha apuntado un tanto
[levando al este su sistema de turnos.

| primer Gombat Mission nos

sumergia en cuerpo y alma en

los acontecimientos que rode-

aron el Dia D. Ahora que nues-

tros paracaidistas ya han llegado

a Arnhem en buenas condiciones, llega la

hora de pasar revista al otro frente: el ruso.

La ofensiva alemana del 41 y la contraofen-

siva rusa que llevo al Ejército Rojo a las

puertas de Berlin es el eje de esta secuela

que lleva la estrategia por turnos a niveles
de auténtica excelencia.

Combat Mission 2 recrea ese cruento
episodio de la guerra del 39. No se trata de
una campafia lineal, sino de varios momen-
tos historicos reproducidos uno tras otro
pero sin estrecha conexion entre ellos. El
numero de batallas varia en cada operacion
y se puede acceder a cada una de ellas sin
ningln tipo de restriccion. Ademds, tam-
bién incluye un generoso surtido de batallas
rapidas de usar vy tirar.

En el juego entran en liza siete naciones
distintas. Ademas de alemanes y rusos,
encontraras polacos, italianos, finlandeses,
rumanos y hiingaros. En total, mas de 300
vehiculos y 600 unidades de infanteria.

Una vez mas, los turnos se encargan
de garantizar que al juego no le falte pro-
fundidad estratégica. La diferencia con
otros juegos que apuestan por tan vetus-
to y venerable sistema es que en Combat
Mission 2, como ya pasaba en el primero,
los turnos se plantean por separado y se
ejecutan a la vez en tiempo real. Es decir,
ti planificas y después es la maquina
quien se encarga de representar lo planifi-
cado mientras t(i miras.

Tropas desplegables

Las batallas cuentan con varias fases.
Empiezas por hacerte cargo del despliegue
de las tropas sobre el escenario. Tras eje-
cutarse los primeros turnos de que consta
la batalla, se produce una pausa en la que
debes redistribuir tu ejército y desplegar los
refuerzos, si es que los tienes.

El juego ha visto como su mecdnica era
simplificada considerablemente. Los cam-
bios en la jugabilidad tienden a permitir
que administres tus tropas de forma mas
racional y te ahorres masacres innecesa-
rias. En ese sentido hay que interpretar la
opcién de destacar pequefios grupos de




21

= ;
Y h
~C .
e R e
elativame bierto. También es po
Dle ordenar a los carros d ombate gue
ealice de an lo que pue
da 0o eplieguen (algo especia
ente ando gas con los alemane
0 que controlen la parte superior de las co
as para evitar atag ona 2
arable
3 0
entras el ejercito aleman dehia hace
ente a 0 0 ae los peores enemiqo
del bando on los pro as de
gades en operaciones de avanzadilla 0 acio el Juego eso se trad
para g ocalicen al enemigo e replie e en que daces tardan algo en re
guen a co acio a posibilidad pond as orde en que no siemp
g A a pre dinle), po aispones de refuerzos con la celeridad v Ia
que comba 0§ @ BNS0S espacio g aria A enudo te ve
ahierto 0S @ anto lo ¢ 0 obligado ampiar de ta a sobre |a
b ados como la dades d a Da de una PO on de ata
queda puestos co ecuencia gue a ofra ma & A 0re
Pese a que ab atra 0 que no
: .
dan los vastos pdra U R 1[I encontrara 3
0 desolado ategia agistra
Il 1 I l 1
ampoco 3 3 U 0 e solventa
orografia aidora 5 s g . ’ as batallas de forma
|l Ir r r (] ) (] I
que, aliada con e aria: los aconte
eio ae gue dCe 1] T1H l:l ento d d
que a ace ando la pauta de
0 notes la presencia del e go hasta pro as accio
e te esta pateando e ero 0Casio 0 3 3 (0 una remode
pued detecta avance 0 No on profunda atribuible duda a la nue
de a dade a que las tie a ambientacio astas llanura apena
e erca egetacio e eden de forma que
0 on de Ia dades de alquier zona a peligrosa 0 te ob
plora 0 arrolladores ha 0 ga a echa ano de dades blindad
ducido ele 0 clave para evitar Ia 3 ales la apenas podria pe
emboscada obre todo cuando se trata de B 0 de avanza par de paso
ar en zonas habitadas o de aprovecha antes de se ezmada. La 42 o0 lo
0S accidentes del terreno para ir avanzando orieros ca estrago a contrapartida

s wt R

0B

Desplazarte en campo abierto no es facil. Las
hajas se suceden,

L4

La libertad de camara te permite pmsmiuiat
explosiones en primer plano

Pueden arder zonas del escenario, asi que
intenta no tener soldados cerca.

que apenas e e pDStaculos para
OVerte ae rorma rapida ad
0 entes d e elp er Lompa
one de jug gaaore
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ambientacion y mejoras importantes. En tiempos de guerra, llegar a tu domicilio para comer puede ser complicado.
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Service: In Harm's Way

Shadow Force: Razor Un\t
Mafia™”
Neverwinter Nights™
Grand Theft /—\ufo LA
Soldier of Fortune® II: Doub\e Re\\x
Hitman 2 Silent Assass\n
Soporta Creative EAX ADVANCED LD
®
Unreal” Tournament 2003

Soporta Creative EAX ADVANCED YD
Star Wars® Jedi Knight® 1| - Jedi Quicast

Soporta Creative EAX ADVANCED D
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; Escucha al enemigo antes de que él te descubra a ti gracias a
92kHz/106dB SNR o i ?
EAX® ADVANCED HD™ y el sonide envolvente 6.1 Surround

@ w de la Sound Blaster Audigy 2.
ADVANCED’:{D www.europe.creative.com/audigy?2

f}) ADVANCED HD

& Copyright 2002, Creative Technology Ltd. Creative, EAX y Sound Blaster son mercas registradas y Advanced HD y Audigy,son marcas comerciales de Creative Technology Ltd. THX es una marca registrada de THX Ltd.
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GENERU: Estrategia « DESARROLLADOR: Arxel Tribe » EDITOR: Friendware » PREGID: 42 95 €

THE GLADIATORS

Galactic Circus Games

Estas navidades vienen muy cargadas de estrategia en tiempo
real. Para los que busquen alternativas radicalmente distintas
sin abandonar el género, Arxel Tribe nos propone The
Gladiators, un juego que eleva al cuadrado la formula de
clasicos como Cannon Fodder, Z o Myth.

angre, visceras y muerte. Todo
vale cuando se trata de entrete-
ner a las masas. Ya dieron
ejemplo los romanos con su cir-
co, los mayas (con sus juegos de
homenaje a los dioses en que los perdedo-
res eran decapitados) y los organizadores  en alguna galaxia lejana.

de las justas medievales. En la actualidad, The Gladiators es, muy posible-

nos lo pasamos en grande con cosas tan mente, lo mas cerca que estard

decrépitas y salvajes como la liga de las  jamas un juego de estrategia de un
estrellas y Operacion Triunfo, pero, sque  juego de accion. Olvidate de recolectar
nos depara el futuro? recursos, olvidate de crear una base con
decenas de edificios distintos, olvidate

de complicadas formaciones de atague.

Lo que aqui prima es la sencillez, la
espectacularidad v la jugabilidad directa
y sin aditivos. Es un juego que, al igual
que en su dia hicieron Z Myth o

Ground Control, pone el género de la
estrategia al alcance de todos los
usuarios de PC.

Los desarrolladores de Arxel Tri-
be apuestan por un retorno a los
origenes: una lucha de gladiadores
con tres razas en pugna por el
poder, armamento de (ltima gene-
racion y variedad de arenas situadas

Procesador y memonria
inimo: P1l 350; 128 MB e RAM

endada: Pl E.,..u, 182 MB de RAM

Posihilidades graficas
S tarjeta 3D : 4

Direct 30 Oue empiece el espectaeulo
OpenGL—————————————— " Tres son los aspectos del juego
Multjugador A i que ;Dbresalen por encima de la
UnmismoPC[ x_ LAN| 16 Internet | 16 med!ayque,_en mayoro-menor
medida, deciden tu porvenir
en las arenas. El primero de
ellos tiene que ver con los
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escenarios. Al contrario de
lo que pasa en la mayoria
de juegos de estrategia en
tiempo real, en The Gladiators el
desequilibrio tictico no recae
sélo en los distintos tipos de
unidades, sino en las particulari-
dades del terreno.

El secreto esta en aprovechar
cada accidente del terreno, cada

posicién favorable respecto al



EN EL NOMBRE DEL PADRE

eEeee
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The Gladiators mezcla en su formula de juego varias ideas de antiguos clasicos. Por
suerte, algunos de ellos han sido puestos al dia Gitimamente, asi que si te ha gustado el
juego de Arxel Tribe y tienes ganas de mas, dispones de huenas opciones.

MYTH Hll: THE WOLF AGE

Mucho mas estrategico e infinitamente

mas pausado que The Gladiators, el titulo

de Mumbo Jumbo se convierte en |a

propuesta perfecta para quienes, ademas

e diversion, guieran un guion magistral

: ambientado en un

contexto de espada y
brujeria, multitud de
desafiantes
rompecahezas y
unidades que tengan un
peso especifico en los

=

= gombates.

enemigo. Sobre todo porque todas y cada
unade las 21 arenas de que consta el juego
representan un bien estructurado desafio.
Hay binkeres, torres de vigilancia y una
infinidad de edificaciones listas para que
hagas un uso creativo de ellas.

Ademds, todos los objetos del escenario
son susceptibles de ser destruidos. Dispara
sobre un tonel de combustible y acaba
simulténeamente con varios enemigos,
destruye la vegetacion para abrir nuevas
rutas o devasta el muro que te impide el
acceso a la base enemiga. En The Gladia-
tors todo eso es posible.

Las unidades son el segundo aspecto a
tener en cuenta. Las partidas empiezan
con un nimero muy limitado de ellas v
debes invertir todos tus esfuerzos en
mantenerlas con vida el mayor tiempo
posible. Los enemigos surgen de cual-
quier rincén del escenario. Si no sigues
una férrea tactica de equipo, tus hombres
caeran como moscas.

Si juegos como Myth o Ground Controf
forman parte de tu historial como videoa-
dicto, ya sabes de lo que hablo: se trata de
agrupar a tus hombres en varios escuadro-
nes, avanzar despacio por el escenario y
aprovechar las habilidades concretas de
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Poco pueden hacer los secuaces de
Maximix contra unos humanos
agazapados en un biinker.

STEEL SOLDIERS
Al igual que el juego )
aqui analizado, Zofrece &
grandes dosis de humor & 3
y destruccion a
velocidades de vértigo. Q’?‘EF{
Las diferencias entre SiBIER
ambhaos titulos hay que
buscarlas en la variedad de unidades (30
tipos en Steel Soldiers, 24 en The
Gladiators) y en el hecho de que en el
juego de los Bitmap Brothers hay que
generar recursos y conquistar varios
tipos de edificaciones distintas.

o

cada unidad. En The Gladiators cada peda-
zZo de terreno usurpado, cada enemigo eli-
minado y cada nueva unidad generada
representan una pequefia victoria.

Si, has leido bien. Una novedad interesan-
te y quizés la Gnica que incorpora el juego de
Arxel Tribe respecto a sus congéneres radica
en la posibilidad de generar nuevas unidades
mediante la utilizacion de unos portales lla-
mados, muy originalmente, zonas de genera-
cion. Dada su importancia, es logico que sea
junto a estos portales donde se producen las
mayores carnicerias colectivas.

El tercer y dltimo punto que convierte a
The Gladiators en el gran juego que es tiene
que ver con los numerosos potenciadores
que mejoran las habilidades de tus unida-
des y que, en definitiva, te hacen la vida un
poca mas facil. Hay un poco de todo, desde

¥
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Las posiciones elevadas suponen una
ventaja estratégica con respecto al
enemigo.

Hoy se ofrece para cenar una racion de
humano a la parrilla.

Los enemigos no son visibles hasta
fue te encuentras a poca distancia.

"

clelalalale

3 " RRBIRRRR ‘

Cada mision incluye un desenlace lleno de enemigos y fuegos de artificio.
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blindajes que perfeccionan la resistencia a
atagues extremadamente poderosos que
permiten acabar con los enemigos en un
santiamén. Tampoco hay que olvidar los
tradicionales botiguines para restaurar la
salud o curiosidades como el potenciador
llamado “heroismo”, que permite a tus tro-
pas luchar durante
unos segundos de méas

Cada una de las 21

logras tu objetiva. Con toda probabilidad,
acabaras por odiar la maldita frasecita que
aparece tras cada derrota: “Has perdido”.
En honor a la verdad, hay que decir que
The Gladiators posee la mejor 1A que ha
asomado por la pantalla de un ordenador
en lustros. Las unidades ejecutan las orde-
nes de ataque forma ejemplar, recorren
grandes distancias sin quedarse atascadas
y no dudan a la hora de
atrincherarse en bin-

cuando ya han perdido = keres y demas edifica-
toda su energila. Puede darenas de' ]llﬂ!lll ciurécles. -
que a simple vista = resto del lote
estos afiadidos te Pepl‘esenta“ un hlen cumple con creces.

parezcan una pijada,
pero en los niveles méas
avanzados, donde las batallas se vuel-
ven multitudinarias, la diferencia entre el
éxito v el fracaso puede depender de
detalles como si tienes o no un boti-

quin de mas.

Recuerdos a la familia

El juego no destaca por su grado
de equilibrio. En las primeras
misiones soOlo manejas unas
pocas unidades y el enemigo es
realmente patético. Sin embargo,
a partir de la cuarta arena, el
ordenador dispone de una aplas-
iante superioridad numérica

y los potenciadores y las
zonas de generacion
empiezan a escasear de
forma alarmante. Esto §
implica tener que jugar #
una y otra vez la mis-
ma mision hasta que

Los helicopteros son, de lejos, la mejor unidad de los humanos.

GAMELIVEPC 2

estructurado desafio

Los graficos despren-
den un agradable aro-
ma a cémic y se mueven a una velocidad
6ptima teniendo en cuenta lo recargados
que estan los escenarios. La banda sono-
ra, muy adaptada al ritmo del
juego, ofrece una sucesion
de poderosos temas de

death metal que
suben las pulsacio-
nes y aumentan el
maono por la des-
truccién a man-
salva. El sistema
de control es lo
suficientemente
sencillo  como
para adaptarse
a él en apenas
unos minutos y
las  opciones
multijugador se
las apafian para
garantizar una

£ £ &l A

larga vida al juego una vez completada la

campafia individual.
Tal vez los amantes del realismo sepulcral
y la ciencia exacta opinen que The Gladiafors
es un pasatiempo excesivamente frenético,
pero esto es una maguina perforadora de
cerebros, una avalancha de divertimento en
estado puro. ;Estds dispuesto a perdértela?

En una situacién asi més vale abandonar
y cargar la ultima partida guardada.

ol & L2

Hay ocasiones puntuales en las que
resulta mejor olvidarse de las
formaciones.

Las zonas de generacion resultan
tan hellas como indispensahles
para sobrevivir.
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El motor del juego es lo
suficientemente flexible come para
funcionar en ordenadores modestos.



SI TE GUSTO LA PELICULA... iDESCUBRE EL JUEGO!

BI PRIMER JUSGO DE ESTRATEGIA A TIEMPO REAL
AMBIENTADO EN LA GUERRA DE VIETNAL & |
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GENERD: Carreras « DESARROLLABOR: Digital iliusions * EDITOR: Microsoft » PRECIO: 49,99 €
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¢Una conversion de consela? Si, pero de
la que mayores semejanzas tiene con 10s
compatibles y procedente de un equipo
programador europeo que conoce a
fondo los entresijos de nuestras
maquinas. Sin mas preambulos, démaosle
la bienvenida al juego de rallies del ano,
por bueno y por ser el tnico.

RALLISPORT
GCHALLENGE

Pracesador Y memoria
Minime: Pl 733; 128 MB de RAM

Recomendado: Pl 933; 256 MB de RAM

Posihilidades graficas
Sin tarjeta 3D

Dirsct 3D

Open GL

Multijugador -
Un mismo PC [ > _

N 4 internet’ 4

Idioma vextos de pantalla J Voces )

VERFDICT
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El tinico juego de rallies del afo, aunque
de gran calidad. Sus cuatra modos de juego
cubren todos los aspectos de la conduccion
arcade y aportan gotitas de simulacion. Su

fisica, sensaciones al volante,

coches oficiales, kilometros de

fantasia y partidas multijuga-
dor te apasionaran.

GAME LIVE PC / G4 4

alliSport Challenge es mas que

una conversién de Xbox. Sus

autores, los suecos de Digital

lllusions, lo fueron también de

juegos como Motorhead o Rally

Masters, titulos de calidad que merecen al

menos un generoso voto de confianza. Su

reciente paso por la accion bélica con Battle-

field 1942 no ha quitado a esta compania

ndrdica las ganas de correr, pues ya anuncian

nuevas ilusiones digitales como Midtown

Madness 3 o Motorhead 2. Esta por ver si lle-

gan a nuestro sistema, pero mejor nos cen-
tramos en el titulo que nos ocupa.

SELECT CAR

Al alcanzar el nivel experto disfrutaras
de nuevos y potentes vehiculos.

Zanjando inevitables comparaciones,
este juego es casi idéntico en PC y conso-
la. Si nos ponemos quisquillosos, podria-
mas encontrar alguna diferencia, pero
nada mdas alld de una pequefia mejora
visual en las resoluciones més altas o la
claridad en la definicion que asegura el
uso de un buen monitor.

Ahora con multijugador

Eso si, en PC es posible jugar partidas de
hasta cuatro jugadores en red local e
Internet mediante IP directa. RalliSport
Challenge parece concebido para ello: las

Si, cuando llueve hasta es posible ver
el arco iris.




Hay numerosos ohstaculos y giros
radicales que afrontar en los trazados.

carreras apenas sufren lag, puedes com-
petir con todas las pistas y coches del jue-
go y normalmente se acaba emparejado
en linea de meta. Podria tener mayor
variedad, pero dado que estas opciones
son exclusivas para compatibles, no cabe
mé&s que congratularse y agradecer el
detalle a los programadores.

Pero aunque el juego en red no sea lo
tuyo, estds de suerte, porgue en este GD
vas a encontrar cuatro juegos de rally en
uno. No padia faltar un modao tradicional, en
que corres en solitario tratando de conse-
guir el mejor tiempo en cada tramo. En él,
te vas a dar de bruces con muchos kiléme-
tros de asfalto, gravilla, nieve y barro, todo
en imaginativos decorados (desierto, pacifi-
co y mediterrdneo) donde predominan los
reflejos del astro rey.

En la interfaz de pantalla, se organizan
adecuadamente la informacion referente a
velocidad, revoluciones, turbo, cronéme-
tros y, sobre todo, tu posicién en carrera.
Que el puesto que ocupas se indique en
tiempo real sin esperar a terminar los tra-
mos es muy de agradecer. Ademas, tienes
ocho cdmaras desde las que seguir la
accion, ya sea frente al parachoques,
sobre el capo, trasera o con vistas de per-
secucién y helicdptero, aunque habra
quien eche de menos una desde el interior
del vehiculo.

Fantasia sobre ruedas

Mas originales son los modos de escalada
de montafia, conduccién sobre hielo y cir-
cuitos cerrados. En todos ellos, te enfrentas
a tres vehiculos controlados por el ordena-
dor (o por amigos en multijugador) por la

El Lancia Delta es uno de los coches
de rallies mas famosos del mundo.

mera satisfaccion de correr y ganar, sin
importar el tiempo empleado.

Aunque las diferencias son obvias,
merece la pena recalcar que las montafias
nos tienen subiendo y girando sin parar
hasta alcanzar la cima, mientras que la nie-
ve depara los mayores derrapes del progra-
ma y los circuitos alternan tramos abiertos
con saltos, casas, piblico, puentes, des-
montes y terraplenes. Y tras jugar muchos
dias, personalmente no sabria por cudl
decantarme, pues todos resultan igualmen-
te satisfactorios.

Eso se debe, sin duda, a su fisica rea-
lista y a un planteamiento arcade de una
eficacia incuestionable. Los coches se

HACIA EL ASTRO REY
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Las estupendas repeticionss del jusijo
flispen gran varigdad de angulos y
camaras, Valen la pena,

LR ERRAa A

Parece gue eahia importancia la representacidn de las condigiones medioambientales en
los juegos de carreras, paricularmenie en 1o que se refiere a las desielios solares

m

|
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No era un juego brilianie,
peia sera dificil elvidar los
preciosistas rayos de sol
fjue despuniahan en el
fiarizonie duranie ia

competicion.

Tras vegarnos en Rage
Hally, sus progiamadores
britanices se empenaron
en poieros gaias de sol
¢on su siguiente juego de
carierds on line.

A primera hora de la
imanaia, tarde o nochie,
vislumbraras los destelios
salares en el cielo (jedomo
Sk nola que sus
firagiamadores Soii
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A veces puedes atajar, pero a la larga
no resulta rentable.

deslizan, vuelcan y aceleran como cabria
esperar, pero si te pierdes, el ordenador te
coloca nuevamente
en la pista, y si des-
trozas el coche a
base de golpes y cho-
ques, no pasa nada.
Si, el cristal esta
hecho afiicos, la cha-
pa da pena, de los
faros no queda ni el nombre, pero la
motorizacion y aerodinamica permanecen
intactas de principio a fin.

Corredor de fondo

Para llegar a los extremos mas recanditos
del juego, inscribete y comienza una carre-
ra profesional. Multitud de competiciones y
circuitos de todo tipo te esperan (combi-
nando los ya citados). Y no sélo se puntlia
por ganar, sino que también se tiene en
cuenta el estado final del coche, tiempo
empleado y maxima velocidad aicanzada
para el recuento de puntos. Asi, ascenderas
de categoria con mayores niveles de dificul-
tad, y consigues las grandes joyas de la
automocion y nuevos recorridos que no
imaginaste ni en suefios.

Inicialmente tienes coches atractivos a tu
disposicidn, como el Volkswagen Beetle, el
Toyota Corolla o el Peugeot 206, pero lo bue-
no esta por llegar. Hay varias versiones del

J "
ORCICIOICIONO)

Ya no saben qué inventar para las
repeticiones.

Todo funciona hien
en RalliSport Challenge,
un juego de carreras
muy equilibrado

Mitsubishi Lancer, Subaru Impreza, Ford
Focus y Saab 9-3 esperandote, acompaniados
por conocidos vehiculos como el Opel Astra,
Citroen Xsara o Nissan Micra. ;Quieres mds?
Verds clasicos de la talla del Audi Quatiro,
Lancia Delta S4, Metro ER4, Renault 5 Turbo
y Peugeot 205 TI6, y no faltan ediciones
especiales del Suzuki Grand Vitara, Toyota
Tacoma, Peugeot 405 y Audi Quattro SI.

Ante semejante perspectiva, uno ya se
romperia los cuernos recorriendo cada cur-
va unay otra vez hasta alcanzar el liderato y
conseguir las llaves de estas maravillas.
Pero es que ademés cada momento es
intenso, la IA de los contrarios es buena y
uno termina pegado a la pantalla durante
horas por el simple placer de jugar.

Pajaros volando, vitores del publico,
carreras contrarreloj
contra tu imagen fan-
tasma, indicaciones
visuales y de viva voz
de tu copiloto, elec-
cioén de neumaticos y
pequefios ajustes del
coche, tormentas,
rugidos de motor, casi 30 vehiculos con
atributos y perscnalidad propia, empujar a
los contrarios contra las vallas publicitarias,
banda sonora movidita, vegetacion crei-
ble... todo funciona bien en RalliSport Cha-
llenge, uno de los juegos de carreras mas
equilibrados hasta la fecha.

Eso si, su claro talante arcade puede
molestar a los mas puristas. La ausencia
de cdmara ante el salpicadero, dafios
mecénicos que afecten al comportamiento
del coche, pruebas reales o complejos
talleres restan longevidad al programa. Y
aunque la conversidn es de primera clase,

Poder correr parte de los rallies a
velocidad maxima es todo un aliciente.

los requisitos de hardware haran sufrir a
mas de uno.

Sin embargo, sacaras mucho partido de
tu nueva aceleradora gréfica y los coches
con licencia oficial, la calidad de los entor-
nos gréficos, el magnifico sistema fisico de
movimiento, las partidas on line y la diver-
sion de cada carrera justifican sobradamen-
te su adquisicién. Es mas, ahora ya no
parece tan importante que Colin McRae
Rally 3 se retrase.

Hasta cuatro vehiculos compiten en
carrera, ya juegues solo o en
multijugador.

é" . 4?90”3‘937 I
BAFSS ©£7.00:09.58

© . 00:49.78

El simpatico VW Beetle se comporta estupendamente sobre hielo.
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Accidn ¢

Gearbox Software »

Electronic Arls ¢ 44,95 €

Primero sorpresa positiva: Gearbox ha acabado
aiadiéndole a su juego una dosis de sigilo
que no se apreciaba apenas en las primeras
versiones del juego que habiamos probado. Y
hay mas sorpresas en este hermanastro espia
de Counter Strike, aunque por desgracia no

todas sean igual de agradables.

Por S. §§ﬁbhez

Procesador y memoria
] Mil‘limll: Pl 500; 1@3‘ M_B de RAWI

¥ 1,1 o

Posibilidades graficas

Sin tarjeta 30 f,’
Direct 30 ®
Open GL € 5
Multijugador

Un misma PC [ 4

A

LN 32 mternet 32

[dionta vextos de pantalia . Vocos R | 4
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Accion, sigilo y mujeres son un coctel
explosivo que debe mezclarse con tiento
sentido del equilibrio. Pese a su importante
coleccion de aciertos parciales, este juego
tiene pequenos errores, en especial la
pobre |A y los estratosféricos
requisitos, que lo convierten en
una decepcion relativa.

\
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“muchos |t
ducciones gue valiese la
pena destacar. El nivel medio
es alto, si, pero casi ninguna va
mads alla de lo convencional, Sin embargo,
la cascada de imagenes que inaugura
Nightfire si es fuera de serie. Y lo es por-
que se basa en los incomparables titulos
de crédito de las peliculas de James Bond,
con su imaginativa estética y (por qué no
decirlo) su machismo implicito.

Una vez acaba la cinéfila presentacion,
aparece el meni principal. Ya estds listo

egos con intro-

[) e

J1 M

A Campafia para un s&[o juga-

“dor, que arranca con la primera de una

larga serie de secuencias de video que,
por desgracia, no estdn a la altura de la
presentacion. Esto puede deberse a que
han sido comprimidas en exceso, tal vez
para evitar que el juego ocupara mas de
un GD.

La intencion de los desarrolladores era
crear un juego de accion narrativa, y es
evidente que el uso continuo de videos
(tanto antes como durante las misiones)
permite seguir con nitidez la progresidn
argumental y da al juego un claro aire
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En las partidas multijugador, aparecen
varios de los personajes habituales en la
serie Bond, empezando por 007 con
varios de sus trajes y el genial Q, que
sale de su laboratorio para hacer algo de
ejercicio. Pero ademas de los
protagonistas de este juego, lo que mas
abundan son los villanos con los que
Bond se ha ido enfrentando a lo largo de
sus 40 anos en activo.

P

N R
D &
N 0 o

e ‘\i‘&' (1964)

GOLDFNGER (1964)

UI\I'E Y IEJH Mﬂ“‘l.n
(1973)
2)) v
S PSTOLA 80 1570
o) &

LN 2 4

\ PANORAMA PARA
NIATAR (1985)

GOLDENEYE (1995)

EL MUNDO NUNCA
ES SUFICIENTE
(1999)

2)) t‘}

2
<

n
EL MUNDO NUNCA
ES SUFICIENTE
(1999)

Los videos no son de una gran calidad,
pero se distingue perfectamente a un
Pierce Brosnan virtnal.

cinematografico. Pero, a cambio, le resta
agilidad y rompe su ritmo. Al menos, sir-
ven para que te ahorres las largas parrafa-
das introductorias a que recurren muchos
juegos de accion, aunque parezcan mas
bien pensadas a mayor gloria del agente
Bond y el mundo de lujo y glamour en que
SE MUeve.

Generacién Bond

Graficamente, el juego tiene sus virtudes,
pero no puede decirse que destague. Los
requisitos son desproporcionados si los
comparamos con los de juegos que si
ofrecen esplendor grafico en estado puro.
Sorprende gue Gearbox, compafiia res-
ponsable de Counter Strike, haya tenido
tantos problemas para ajustar el juego a
los equipos de gama media y baja, un
error que esperamos que no cometan con
Condition Zero. Aun asl, vale la pena des-
tacar detalles que si se han resuelto muy
convincentemente, como la extraordinaria
representacion del agua.

En el avance que te ofrecimos en el
pasado nimero, ya te adelantdbamos
algunas de las claves del argumento del
juego. En esencia, se trata de un sofistica-
do duelo entre Bond y Rafael Drake, un
malvado cientifico que pretende dominar
el mundo. Esto servira de pretexto para
una campafa de nueve misiones en la que
debes lidiar con armas nucleares, misiles

Graficamente, el juego
tiene sus virtudes,
pero no puede decirse
que destaque

Ju/z: |

de largo alcance y estaciones militares
espaciales. Si haces una rapida asociacion
de ideas, seguro que ya sabes por donde
van los perversos planes de Drake.
Aunque a priori nueve misiones parezcan
pocas, los escenarios son enormes, sobre
todo los Cltimos. Ademads, las misiones
estdn disefiadas de manera gue, aunque
pases mucho ratc por escenarios similares,
no tienes la sensacion de estar haciendo
siempre lo mismo. Esto es posible porque

Protegé -a tu_cl-n-npi:lﬁera mientraé
reposta el avion en el que escaparas.

&
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Bond tendra que vestirse de
astronauta para hacer un trabajito
fuera de casa.

&

Ni Bruce Willis dejaria el edificio en peores condiciones de lo que Bond dejara éste.
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Bienvenidos al afio James Bond. Por un lado
se cumple el 40 aniversario del estreno de
la primera de sus peliculas, y por otro, llega
Muere otro dia la vigésima cinta de la saga.
En la constante bisqueda de inicios
espectaculares, esita vez no se ha
escatimado en dramatismo. James Bond y
varios agentes mas son fraicionados durante
una operacion, lo cual acaba con diversas
bajas y con 007 encarcelado en una prisidn ; e
militar coreana. Aunque consigue salir de /3 / A, A FOND
ella, sus superiores temen gue haya hahlado més de la cuenta, con lo cual se le retiran

todos los privilegios prapios de agente secreto y es confinado en una isla donde
permanecera en observacion.
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Como suele suceder, Bond acude al
rescate de la hella damisela.
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¢Por qué iltjmamente ne hay juego de
espias sin ninjas entre los enemigos?

Si te colocas debajo de las camaras,
éstas no te detectan.
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ras una década de actualizacio-
nes anuales, la franquicia NHL
(National Hockey League) puede
presumir de haberse consolidado
como la preferida entre los aficio-
nados a este deporte. Algunas entregas cabe
considerarlas entre los mejores juegos de la
historia y la serie se ha significado por su
coherencia y mejora a lo largo del tiempo.

Por A. Jiménez

Procesador y memoria
Minimo: Pl 350; 64 MB de RAM
Posihilidades graficas
Sin tarjeta 80

Direct 3D

Open EL

Multijugador

Unmisme PC | B
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Maravillosa interfaz de ment, mejor
control, graficos y sonidos absolutamente
inapelables... Ademads, incluye nuevas
opciones on ling, retoques en el transeur-
so de los partidos y jllega traducido!
Recomendable tanto para exper-

tos como para novatos en este  gm ;-\

deporte.

GENERO: Deportes * DESARROLLADOR: EA Sporis  EDITOR: Electronic Arts » PRECIO: 44,95 €

NHL 2003

La velocidad del baloncesto, la fuerza del rugby, la pasion del fatbol y
la emotividad de un deporte con nombre propio. ¢Cual? El hockey
sobre hielo, claro. Un afio mas, EA acude a su cita con los seguidores
del deporte mds frio y sobrecogedor que existe.

¢Juego sucio? Llamalo como quieras,
pero aqui no hay concesiones.

La misica de Saki Kaskas (que vuelve
en esta edicion), las fabulosas secuencias
de presentacion (sustituidas ahora por
unas tomas irrisorias), el empleo de acele-
radoras de audio y video (ya imprescindi-
bles) o lIa precision y velocidad de respues-
ta de los controles (mejores que nunca) son
algunas de las numerosas virtudes que
adornan esta saga.

Una joya del deporte
Aun asi, pocos usuarios han probado la
serie en Espafia, asi

iOh, si, por supuesto, te puedes
pelear a puiietazo limpio!

paro y niveles de dificultad (casi todo es
configurable). Ademds, su base de datos,
no exenta de errores, es amplia y presenta
con todo lujo de detalles cada franquicia,
estadio y estrella de Norteamérica, ademds
de 20 selecciones olimpicas y canchas de
Finlandia, Suecia y Alemania.

La masica es gloriosa, la presion
ambiental del publico asistente, brutal, y
los efectos de sonido, impecables. Tu mis-
mo puedes importar tus canciones y soni-
dos preferidos al juego, asi como detalles
visuales que com-

que no estaba de LA I €S Similar ala de  rlementen el
mas repasar su his- esplendor grafico
toria y hacer un SUS Pretecesores, aungue de nHL 2003, ani-
recuento de sus = maciones faciales
tradicionales virtu- ha“ Illejﬂl‘adll |I]S inclusive. Todo a

des antes de pasar
a la edicién que nos
ocupa, la de este
ano. Hablamos de un juego intuitivo, ase-
quible para el gran publico, en el que pri-
man los reflejos tanto a la hora de controlar
el puck (cilindro que movemos sobre el hie-
l0) como de calcular donde se encuentran y
hacia dénde se dirigen nuestros comparie-
ros. Este aspecto es vital para ejecutar
combinaciones rapidas que sorprendan al
portero o burlen la presién de los contra-
rios, que a la menor ocasidn ie meten el
stick para robarte la posesion.

La iniciacidn es fécil, ya que el programa
permite adaptar las reglas, sistemas de dis-

porteros y los marcajes

la velocidad del
rayo, con varias

Con este nivel de detalle no dudards
del humor de los jugadores.



Tres para dos. Con esa superioridad
debes aplastar la defensa.

Los pases y dispares pueden ser rasos 0
por alto si mantienes pulsado el boton.

APRENDIENDO A CONTAR

Por si no sabes gran cosa sohre el hockey sobre hielo, ahi van unas pinceladas basicas.

El equipo lo componen dos laterales, un
central, dos defensas y un periero.
Intercambian sus posiciones y en caso de
falta pueden ser expulsados dos o cinco
minutos.

(1 Falis _
El partido consta de tres cuartos de 15
minutos cada uno, aunque en el juego
puedes acortarlos a cinco. El dltimo

minuto es ralentizado para aumentar la
emacion.

camaras de seguimiento y repeticiones
perfectamente editables.

Considerable variedad
Habrd quien prefiera partidas rdpidas o
entrar de cabeza en los play-off finales,
partidos internacionales, carreras profe-
sionales completas a lo largo de diez tem-
poradas o modo on line, que este afio ha
sido potenciado sobremanera. Se ha inte-
grando la excelente interfaz de los men(s
con el Explorer y nuevas opciones como
EA Elite con estadisticas en tiempo real,
conexién con tus amigos tipo Messenger
0 dos meses gratis en EA Sports Online.
La retransmision de los partidos es vir-
tualmente idéntica a la del pasado afio,
tanto en su modo historia como por los
dicharacheros comentaristas. Lo mismo

o

Si hay empate, se va a la prdrroga con gol
de oro, que daria los dos puntos al
casillero del vencedor. Si pierdes asi, te
premian con un punio, como Si
empatases.

r

La NHL se rige por infinidad de
estadisticas del comportamiento de
equipos y jugadores. Conocer el
significado de estos numeros te ayudara
en las formaciones.

sucede con el piblico v las grotescas
peleas. Destacan las nuevas fintas libres o
predeterminadas cuyo empleo se refleja
en un medidor. Cuando llegue al maximo,
podrds ralentizar la accion (unos segun-
dos, como Max Payne) y gozar de mas
tiempo para pensar.

La |A es similar a la de sus predeceso-
res, mejorando los porteros y marcajes,
aungue la defensa sigue adelantindose en
exceso. De hecho, es mas arcade que
simulador por muy completo que sea el
selector de estrategias y que se reproduz-
ca de forma crefble el desarrollo de la
NHL.

Todos aquellos que no hayan probado
sus antecesores y deseen una experiencia
deportiva palpitante y frenética en su orde-
nador se deben NHL 2003 a si mismos. Si

Cuando el indicador parpadee en rojo podras
talentizar la accion y ser mas preciso.

i

Las sustituciones se realizan en plena
accion, no hay tiempo que perder.

eres un acérrimo sequidor de la serie, lo
jugaras sin parar hasta que aparezca el
2004. Pero si ya tienes el del afio pasado,
quizds no encuentres grandes sorpresas,
asi gue no estaria mal que probaras pri-
mero su demo.
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Procesador y memonria
Minimo: Pll 600; 128 MB de RAM
Recomendado: PH 700;
Posihilidades graficas
Sin tarjeta 80
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Morir de éxito. Eso le puede pasar a Hae-
gemonia, juego notable graficamente pero
que, por exceso de ambicion, tal vez no sea
todo lo entretenido que deberia. Sabre todo,
falta algo de equilibrio entre las

fases de combate y las de ges-
)

tion. Para jugadores veteranos
sobrados de paciencia.
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GENERO: Estrategia » DESARROLLADOR: Digital Reality  EDITOR: Wanadao « PRECI0: 39,95 €

Caza do protonos - FIEL 17/
Din: 210

HAEGEMONIA

Legions of Iron

Por X.

Pita

Ni el futuro ni los avances de la ciencia pueden hacer
que los humanos dejen de romperse la crisma. En
2104, los de la Tierra y los de Marte se han liado la
manta a la cabeza. Y Digital Reality nos da entradas

de primera fila para disfrutar del espectaculo.

aegemania pertenece a esa
clase de juegos, llamemos
de anticipacion, que sitta al
género humano muy por enci-

ma de sus posibilidades actuales, coloni-
zando galaxias y llevando la palabra del
hombre muchos kildmetros mas alla de la
vieja Tierra. Concretamente, nos move-
mos en el afio 2104 con dos facciones en
liza: los terrdaqueos y los marcianos. El
planeta rojo, que cuenta con un total de
700 millones de colonos, reclama la inde-
pendencia frente a la Tierra. Ante la nega-
tiva del Gobierno Mundial, los habitantes
de Marte, agrupados bajo la llamada
Organizacién de Colonos, deciden pasar al
asalto. Es el comienzo de una guerra frati-
cida y el principio del guién del juego.

Un millén de estrellas

Como Homeworld o el inminente 0.R.B, Hae-
gemonia se desarrolla en un escenario tridi-
mensional repleto de estrellas, meteoritos v

nebulosas. El juego de Digital Reality se
inscribe de pleno en eso que podriamos lla-
mar estrategia espacial y que viene a ser
como la estrategia de siempre, sélo que
trasladada al cosmos.

El entorno 3D, genialmente recreado, dis-
ta mucho de ser un simple elemento decora-
tivo. Controlar el entorno v, sobre todo, fami-
liarizarse con los movimientos realizados “en
el aire” es indispensable para no acabar en el
cementerio a la primera de cambio.

Para ello, Digital Reality ha disefiado una
interfaz bastante sencilla, haciendo suyos
los movimientos de ratén acufados ya por
Relic en Homeworld. También tienes acce-
S0, via barra espaciadora, a un mapa gene-
ral desde el que contemplas la accion
mucho mds relajadamente. Lo que prima es
la sencillez. Los menus de 6rdenes son
también didfanos: basta hacer clic derecho
sobre cualquier unidad para desplegar un
cuadro de didlogo con las posibilidades
carrespondientes.
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LA ATRACCION
DEL PLANETA ROJO
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Viene de lejos. Escritores, cineastas
e incluso disefadores de videojuegos
han fabulado sobre la posible
colonizacion de Marte. Hoy por hoy
todavia estamos muy lejos de poder
crear verdaderas poblaciones
humanas en su superficie, pero los
datos arrojados por la Mars Odyssey,
enviada por la NASA, o la futura
misi6n Mars Express, de la Agencia
Espacial Europea, han vuelio a poner
sobre el tapete la posihle
terraformacion del planeta rojo, o lo
que es lo mismo, mejorar las
condiciones de vida de un medio
estéril y convertirlo en una superficie
habitable para el ser humano.

Pero que nadie se llame a engafio. Las
primeras partidas de Haegemonia pueden
llevarte a pensar que estds ante un juego
de pura batalla cosmica. Cierto, las més
de las veces te ves a ti mismo combatien-
do con tus naves (hay hasta 40 modelos
diferentes) a lo largo y ancho de un prado
estrellado, encarnando a una de [as cuatro
razas disponibles en el juego. Pero Digital
Reality ha querido ir mucho mas alla.

En realidad, Haegemonia se compone
de dos juegos en uno. El primero es pura-
mente estratégico. combate de naves,
gestion de recursos, colonizacion de
minas e investigacion de un arbol tecnolo-
gico tan amplic que cuenta con unas 200
entradas. El segundo es estrictamente
tactico. El universo de Haegemonia es tan
extenso que asusta: un pufiado de siste-
mas solares que cuentan a su vez con
otros tantos planetas comunicados entre
si a través de unos portales dimensiona-
les que en el juego se han bautizado como
agujeros de gusano. Y aqui es donde
entras ti. No eres sdlo un mero comba-
tiente, sino que también debes ser un efi-
ciente alcalde.

La gestion de los planetas presenta,
como casi todo el juego, un aspecto claro.
Todo funciona a través de menUs contex-
tuales. Desde ellos, controlas a la poblacion
y los impuestos que recaudas, el ambiente
que se respira, las defensas de cada uno de

Haegemonia es uno
tle esos juegos que se
debe degustar con
tiempo y paciencia

los planetas, eic. Incluso se hacen ciertos
guifios a los juegos de rol en forma de pun-
tos de experiencia que incrementan la efec-
tividad de las unidades.

El precio de la ambicidn

Paciencia. Haegemonia es un juego para
sentarte delante del ordenador y degustar
con tiempo. Olvidate de echar un partidita
rapida al estilo de Warcraft I1l. Digital Rea-
lity ha construido un juego cerebral, den-
S0 Yy que requiere gran concentracion.
Quiza ése sea uno de sus grandes fallos.
El exceso de complejidad y, sobre todo, la
casi total ausencia de pantallas interacti-
vas o tutoriales pueden acabar con la per-
severancia de mas de uno.

No ha conseguido Digital Reality cons-
truir un juego equilibrado, y el hecho de
intentar mezclar dos tendencias tan dispa-
res acaba por pasar factura. Son demasia-
dos aspectos a tener en cuenta, demasiadas
caracteristicas importantes. La complejidad
acaba disipando la diversion. Las restriccio-
nes se muestran claras: no es Haegemonia
un juego recomendado para aquellos que
Se acerguen por primera vez a la estrate-
gia espacial, y mucho menos a la estrate-
gia. Eso si, a los jugadores veteranos
ansiosos de retos estratégicos les parece-
ra la panacea.

Resulta imprescindible habituarse a un
entorno completamente tridimensional.

(i

El menii de movimiento de tus
unidades se despliega con el hotdn
derecho del raton.

tha.

El arbol tecnoldgico del juego cuenta
con unas 200 entradas.

Caze do protones - Tigorc I1G/71
Doaplozéndose a posnicidn..

Bin: 47

OB e
)

s,

Excoltar 15

El mapa de despliegue tactico permite un vision mas general de la accion.
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ran muchas las expectativas
creadas por Microsoft con la
campafia publicitaria que ha
acompafado la edicion de
Combat Flight Simulator 3, pero
el resultado decepciona hasta al menos
exigente. Su antecesor estaba a la altura
del resto de simuladores “de élite” pre-
sentes en el mercado hace dos afios, pero
éste ya se queda un par de pasaos por

Procesador y memoria
Minim: Pll 400; 128 MB de RAM

Pnsmllldades graficas

| | ICBEHIFTﬂ

o~ = S

Solo convence plenamente si eres uno de
€50s modelistas virtuales aficionados a con-
templar su avion desde fuera. Su modelo de
vuelo es pobre y poco realista v ni siquiera
la reproduccion de prototipos histo-
ricos es fiable. Un simulador
espectacular. pero inferior a la
competencia directa.

SIMULATOR

La batalla de Europa

Por tercera vez, Microsoft se ha conformado con sacar al
mercado un producto tal vez de lujo, pero que no llega a ser
simulador riguroso por mucho que lo pretenda. Y es que hay
veces en que ni a la tercera va la vencida.

~\\

COMBAT FLIGHT

Por E. “Tuckie” Artigas

detras de la competencia. En este par de
afnos, los aficionados a la simulacion se
han acostumbrado a modelos de vuelo
cada vez mas realistas, y en ese aspecto
CFS3 deja bastante que desear.

Pero mejor serd que valoremos esta
simulacion en su conjunto. En primer lugar,
destaca el hecho de que el teatro de opera-
ciones vuelva a ser europeo. Sin embargo,
aquellos que esperen un remake del primer
CFS no verdn saciada su sed, porgue las
misiones que se realizan se orientan mas al
ataque al suelo, ya sea con cazas o con
bombarderos medios.

Tal vez lo mejor de CFS3 es el brillo
del aluminio de algunos aviones.

¢Caida en picado?

El juego ofrece cuatro modos bésicos de
combate y vuelo. El primero de ellos, el de
combate répido, te permite probar en
accion los 34 aviones gue puedes pilotar de
los tres paises presentes (Estados Unidos,
Gran Bretafia y Alemania). En el manual de
37 péginas no aparece ninguna referencia a
cémo pilotar cada avion, pero sf existe algo
de informacidn practica que puedes consul-
tar dentro del juego.

Una vez en |a cabina, puedes apreciar que
ésta ha cambiado con respecto a CFS2,
sobre todo en lo que se refiere al modelado.
Han desaparecido los aparatosos paneles en
2D y ahora todo es de una tridimensionalidad

Aunque Ilueva 0 nieve, el mal tlem;m no enturpece la visibilidad.



;L0 MAXIMO
EN REALISVIO?

e

el

En la caja de CFS3 se indica que este
juego es “lo maximo en realismo™. Sin
emhbargo, hay demasiados detalles que
no pasan desapercibidos a poco que uno
se fije. Sin entrar en los lamentables
modelos de vuelo, 0s mostramos
graficamente uno de tanfos errores.

Asi era la cabina del FW-190 en Ia
realidad...

...y asi aparece en el juego. Faltan la
mitad de instrumentos.

rigurosa. Siguen existiendo las mismas ayu-
das a los pilotos noveles, los conos que
sefialan la posicion del enemigo selecciona-
do o el mapa tactico a vista de pajaro.

Pero basta con que empiecen los comba-
tes para que se hagan notar las serias incon-
gruencias en los modelos de vuelo. Incluso
con los ajustes de realismo al maximo, si se
tira a fondo de la palanca, los aviones no
entran en pérdida a cualquier velocidad
como deberia ser, sino cuando ésta se les
acaba. Al producirse la pérdida, un mensaje
te avisa durante unos segundos. Si se hace
caso omiso de él, se entra en barrena. Pero
no en una normal, sino mas bien en una
barrena totalmente andrquica, en la que el
exagerado control lateral sobre el timo6n hace
que el avion recupere el vuelo normal en un

lfhn unos ph'cios cohetes y vérias réiagas se phéﬁe hundir uﬁ destructor.

El modelo de vuelo de
los aviones atolece
de importantes
incorrecciones

santiamén. Con un modelo de vuelo asi, los
combates resultan mas propios de un arca-
de que de un simulador.

iMe han dado!

El modelo de dafios no parece estar muy
acorde con el calibre del arma que se dispara.
Ya sea un obds de 20 mm 0 una bala de 12,7
mm, el efecto parece ser el mismo: la des-
truccion del objetivo con unas pocas rafagas.

En el segundo modo de vuelo, las
misiones, encuentras de tres tipos: de
entrenamiento, de combate o imaginarias.
Lo Gnico que diferencia a estas ultimas es
que suelen emplearse reactores o prototi-
pos que apenas volaron en la Segunda
Guerra Mundial. Otro aspecto que se echa
en falta en cada misién es la posibilidad
de contar con un mapa del terreno en
lugar del mapa tictico (que funciona
como un radar). Sin él, uno pierde la
vision general sobre el vuelo al no poder
ver la ruta completa.

El tercer modo de vuelo consiste en una
campafa que funciona dindmicamente y en
la que puedes modificar la linea del frente
con tus acciones de combate. Tal vez éste es
el modo mas convincente, porque mision
tras misién debes mantener vivo a tu piloto,
que incrementard asi su grado de experien-
cia y habilidades bdsicas, como la vista o la
tolerancia a los efectos de la gravedad. Tam-
hién cambias tu avion por uno mas moderno
a medida que avanza el conflicto.

Vista do avidh obsaivador

El terreno y los edificios no acaban de dar

el pego vistos desde cerca.

El cuarto modo de vuelo es el multijuga-
dor, en el que puedes participar en combates
a muerte 0 misiones cooperativas. En ellas,
los bombarderos pueden ser tripulados por
varios jugadores, que pueden optar enire
asumir posiciones de artilleros o apuntar con
el simplificado visor de bombardeo.

En resumen, que Microsoft ha quedado
un peldafio por debajo de la competencia.
Salo los gréficos estan a la altura. Tal vez es
que ¢l listdn estaba muy alto.
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Si eres de los que piensan
que los multimillonarios
libros de J.K. Rowling s6lo
sirven para empapelar las
paredes, ya puedes
replantedrtelo. También han
servido de base para
revitalizar el algo alicaido
panorama de los juegos de
plataformas.

Por G. Masnou

Procesador y memoria
Minimo: PIl 300; 64 MB de RAM
Posihilidades graficas
Sin tarjeta 30

Birect 3D -

Open GL—

Multijugador

Unmisme PG| ) LA

Idioma rex

VFRFDICTN

=

Avarias millas de distancia de Ef planeta
de los simios o La Comunidad del Anillo,
Harry Potter y la cdmara secreta explota
con mucho acierfo una buena licencia.
Recoge los aspectos mas atractivos

de la pelicula y los convierte en
combustible para un platafor-
mas de verdadera calidad.

-

ado que la mayoria de vosotros
ya se viste por los pies y se
afeita de vez en cuando, es
mds que probable que durante
las pasadas Navidades optaras
por el film La Comunidad del Anillo en detri-
mento de esa “cursileria” titulada Harry
Potter y la piedra filosofal. Probable es tam-
bién que estds navidades repitas con Peter
Jackson y su pelicula Las dos torres e igno-
res olimpicamente la mucho més infantil
Harry Potter y la cdmara secreta. Pero ten
cuidado, porque si sigues el mismo criterio
en lo que a juegos de PC se refiere,

te vas a llevar un chasco. La cdma-

ra secreta es una excelente con-
version, tal vez una de las
mejores que han pasado por
el mundo del PC en
mucho tiempo.

Abracadabra

Efectivamente, nos
hallamos ante un juego
ejemplar. Captura a la
perfeccion la esencia de
la pelicula en que se

OTTER Y LA
SEGRETA

basa y le afiade alglin que otro detalle que
aporta emocidn al conjunto. Siguiendo las
pautas marcadas por las primeras y prehis-
téricas conversiones realizadas para orde-
nadores de ocho bits, la estructura de este
plataformas sigue el mismo guién que la
pelicula original. En su segundo curso en
Hogwarts, Potter tiene que enfrentarse a un
monstruo invisible que ronda por la escue-
la a la caza de estudiantes, superar la dura
rutina académica diaria y descubrir lo que
esconde la cdmara secreta.
Desde el primer hasta el (ltimo minuto,
el juego te sumerge en un universo en
que se suceden a velocidad de vérti-
go duelos de magos a golpe de
teclado vy ratén, partidos de quid-
ditch a lomo de escobas volado-
ras y retos que permiten acceder
a nuevos hechizos.
Los niveles exhiben un
exquisito disefio y estdn
plagados de zonas
secretas o fases de
bonificacion ~ al
mas  puro
estilo



i

El aprendizaje de nuevos he hizes te obliga a superar niveles muy variopintos.

Mario. En ellos, acumulas grageas, unas
golosinas que luego puedes utilizar para
cambiar por otros objetos con tus compa-
fieros.

Ademds de la recoleccion de grageas,
existen otros dos ele-
mentos a tener en
cuenta y que en gran
medida deciden tu éxi-
to o fracaso en el jue-

Captura ala
Ilel'lecl:llln Ia esencla para lograr un sano

£Soy un nifio?

Si rondas o has superado la barrera de los
treinta aflos y aun asi te sientes extrafia-
mente atraido por la mecanica de este jue-
go, que no cunda el panico. No estas
enfermo. Sencillamen-
te los desarrolladores
se las han arreglado

equilibrio entre jugabi-
go. El primero de ellos de Ia Ilellcma en q“e $é lidad bien engrasada y

es la necesidad de
completar el Folio
Magi, un album en el
que vas insertando los
cromos de brujas y magos mds notables de
la historia. Hay gran cantidad de ellos
esparcidos por Hogwarts y hacerte con
todos no resulta tarea nada facil. De todas
formas, si dispones de suficientes grageas
siempre puedes comprar a un compariero
ese cromo que tanto se te resiste.

El segundo elemento reside en la ela-
boracion de pociones herbovitalizantes,
que revitalizan tu salud en los momentos
criticos. Para prepararlas, antes necesitas
dos ingredientes de dificil localizacion:
corteza de arbol vital y algo de moco de
gusarajo.

Harry esta preparando una oportuna
pocidn herbovitalizante.

hasa y le anade algiin
que otro detalle

mecadnica  sencilla.
¢ Recuerdas las sensa-
ciones que te produje-
ron juegos de plata-
formas como Mario 64 o Jak & Daxter?
Pues por ahi van los tiras.

Los (inicos problemas que pueden impu-
tarsele a La camara secreta residen en un
control del protagonista algo imperfecto que
dificulta la realizacion de saltos precisos y 1a
inexistencia de un modo en primera persona
que permita explorar con detenimiento el

Avanzado el juego, los enemigos
aparecen por doguier.

o

w _—

Dispara un hechizo sobre una gérgola
y te mostrara una zona secreta.

Te camhio un moco de gusarajo por un
cromo de mayo. ;Trato hecho?

escenario. A pesar de ello, sigue siendo un
juego excelente. Puede que incluso despierte
en ti un interés desmesurado por ir a ver la
pelicula en la que se inspira. Si, incluso en
una persona tan “madura” como tad.

EL FUTURO DE LA MAGIA

Tras La piedra flosofal y La camara secreta, dos nuevas entregas de las aventuras
literarias de Harry Potter. esperan en la recamara su mas que posible pasa al mundo del

cine y de los videojuegos.

El amigo que traiciond a los verdaderos padres de Potter se ha fugado y

ek

Harry, PO*W

el prser

tiene como objetivo acabar con él. Este argumento viene adornado con
algo de licantropia, traiciones, intrigas, muerte, una terrible prisian

magica y otras exquisiteces.

Mu.

Tras pasar otro nefasto verano con los Dursley, Harrv se dispone a iniciar st

cuarto curso en Hogwarts. No obstante, nada mas llegar a la escuela le
espera una gran sorpresa que le obligara a enfrentarse a los desafios mas

temihles de su vida.
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POST MORTEM

Past Mortem prometia mas bien poco. Parecia que iba a tratarse del

Por G. Masnou

enésimo tropiezo con la misma piedra: la de un tipo de aventura que
rara vez funciona. Pero, por una vez, los prondsticos han fallado y
este juego ofrece mucho mas de lo que era de esperar.

ado que la dieta del jugador
medio actual se nutre casi
exclusivamente de propuestas
basadas en la accién en prime-
ra persona y la estrategia en
tiempo real, es de agradecer que de vez en
cuando aparezcan titulos capaces de ofre-
cer un tipo de diversidn alternativo. Efec-
tivamente, las aventuras graficas deben
ser vistas como lo que son: pequefios
oasis en los que descansar de tanto juego
clonico y dar via libre a las tramas elabo-
radas y a los retos mentales. La imagina-
cian al poder.

Post Mortem es uno de estos oasis. No
s6lo tiene el honor de ser la mejor aventura
francesa en primera persona aparecida en
lustros, sino que ademés constituye el
segundo acierto consecutivo de Microids

Procesatdor y memoria
Mlmmu FII 350 64 MB dl: RIIM

Pﬂsmllltlatles gram:as
Sin tarjeta 3D

Direct 3D

Open 6L

Multijugador - —
Unmisme PG5 LAN[ )

Idioma Texto

Internst

B Voces SN2

s e pantalla

VEREDIATN

Un juego que demuestra que las aventu-
ras en primera persona siguen siendo tan
validas y tan jugables como sus homonimas
en tercera persona. Solo hace falta algo de
imaginacion, ritmo narrativo, un guion dig-
no y un apartado técnico que no
desentone. Justo lo que tiene
Post Mortem. 4\
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tras el monumental ejercicio de inventiva
que supuso Syberia.

Desde el infierno
Tu eres Gus MacPherson, un joven detec-
tive americano que vive retirado en la
I6brega v decadente ciudad de Paris del
afio 1920 y que ahora dedica su tiempo
libre a pintar. Una noche, una misteriosa
mujer llamada Sophia Blake irrumpe en el
asqueroso cuchitril en que vives, despier-
ta tu espiritu aventurero a base de vil
metal y te contrata para que investigues el
terrible asesinato de su hermana y del
marido de ésta. Evidentemente, lo que a
priori parece un simple asesinato por hur-
to acaba siende la punta de un iceberg
que incluye un asesino en serie, misterio-
sos rituales misticos y otras sorpresas
muy relacionadas con el lado oscuro del
ser humano.

Algo debe haber cambiado en la menta-
lidad de los desarrolladores de Microids.

¢No debe realizar una investigacion?

Dejando a un lado
Syberia, cualquier
parecido de este
Post Martem con el
resto de sus aventu-
ras es pura casuali-
dad. El guién
estrafalario de
Amerzone ha
dado paso a
una trama logi-
ca y coherente
apta para cual-
quier persona
que resida en el
planeta Tierra. El
paupérrimo aparta-
do técnico de Druu-
na lo es mas aln si se
compara con las sober-
bias escenas renderiza-
das y los personajes
3D que adornan

No todos los personajes estan dispuestos a echarte una mano.



Esté pobre vieja Ic;cé esconde mas de lo que aparenta.

cada rincon del Paris espectral que visitas.
LLos rompecabezas pobremente interconec-
tados de Road to India presumen aqui de
una estructura interna solida como una
roca y resultan muy originales. En realidad,
desafios como realizar un retrato robot del
asesino a partir de las pistas acumuladas,
encontrar las diferencias entre una pintura
auténtica y otra falsa o acceder a la habita-
cién de las victimas acertando con la com-
binacién correcta de unas ganzlas son
detalles que podrian formar parte de las
mejores producciones de LucasArts.

El juego funciona de forma parecida a la
mayoria de aventuras
en primera persona
que pululan por el
mercado. No obstan-
te, se ha afiadido una
serie de novedades
en el dispositivo del
juego que facilitan Ia
relacién del jugador con el entorno y ayu-
dan a agilizar un ritmo narrativo que, por
otra parte, resulta notabilisimo. Por gjem-
plo, el cansino arrastre de objetos con el
ratén ha pasado a mejor vida. Basta con
hablar con el personaje correcto o encon-
trarse en la situacion adecuada para que el
inventario interrelacione objetos de forma
mecdnica. Estos automatismos también
afectan al diario de Gus. Tanto la lista de
sospechosos y contactos como las conver-
saciones y los lugares visitados quedan
automdticamente archivados vy listos para
echarles una ojeada cuando convenga.

Fomentar la lectura

No obstante, el principal atractivo de Post
Mortern lo constituyen sus espléndidos did-
logos. Par una vez, la verborrea promocional
no se queda en papel mojado. Los progra-
madores han creado un sistema de didlogos
flexible que funciona de verdad. Al contrario
que en otras aventuras gréficas, las conver-
saciones con otros personajes se desenvuel-
ven en un complejo entramado de preguntas
y respuestas. Ademas, hay bastantes deste-

Los programadores han
crreatio un sistema te
dialogos flexible que

funciona de verdad  w

Ya esta otra vez aqui el norteamericano...

k

» —~

Estoy muy ocupado, Sefer, Deberia vor esto con el comisario Lebrun para
mayer informacian.

El apocalipsis se acerca y solo un
hombre puede poner fin a esta
pesadilla.

llos de humor, y cuan-
do consigues orientar
el didlogo, éste fluye
de manera suave y
entretenida.
En conjunto, éste es
producto  muy
recomendable. Solo
puede achacdrsele una excesiva linealidad
argumental v su corta duracién. Qbviando
estos pequefios detalles, Post Mortem va a
estar en la lista de los mejores juegos de
aventuras aparecidos en el este afio.

Debes jugar bien tus cartas para conseguir informacion.

Buenas naches, ¢qué nimero desea usfed?

De pronto, Gus se acordd de que no tenia
nada para cenar y llamo a Telepizza.

)

Si, de todas formas, conoces mi direccion, ven a verme cuando quieras.
Chau!

El detective McPherson es un personaje muy
popular entre las féminas de los bajos fondos.

EL OTRO POST MORTEM

Efectivamente, en el afio 1988 aparecio para los ordenadores Spectrum,
Amstrad y MSX una aventura creada por Iber Soft con el mismo nombre
que el juego analizado en estas paginas. El argumento nos ponia en la
piel de un joven programador recién fallecido al que se ofrecia una
segunda oportunidad en el purgatorio. Para poder resucitar, antes tenia

gue hallar tres objetos:
un certificado de
reencarnacion, una
pildora de milagros y una
cinta de video con una
grabacion de su futuro.
Como principal y Ginica
caracteristica destacable.
el juego substituia la
habitual interfaz de texto
por unos practicos
iconos.
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al vez Qliver Stone no lo sabe,

pero el caso es que Platoon ya

tiene juego. Una vez mds, el

parecido con la pelicula homoni-
ma no va mas alla del logotipo v la
imagen de la portada. Olvidate de manejar
al sargento Elias. Olvidate también de todo
rastro de denuncia de los horrores de la
guerra. En palabras de los desarrolladores
del juego, Digital Reality, “hemos querido
hacer un videojuego, algo para entretener,
no politica”. Razén no les falta.

Procesador y memoria
Minimo: Pll 600; 128 MB de RAM
Recomendado: PHi 800; 256 }
Posihbilidades graficas
Sin tarjeta 3D

Direct 3D

Open 6L

Multijugador

UnmismoPC i LANT 4

Idioma  Textos de pantalla e Voces

VERENIPTN

El conflicto daba para mucho més. Pla-
toon es un juego tactico correcto, con buen
nivel grafico y. cierto interés, pero aquejado
de'un exceso de mecanicismo y lentitud. La
mejorable inteligencia artificial de tus
compaferos y un pufado de
incongruencias  estratégicas
acaban por pasar factura.

\
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Por X. Pita

PLATOON

No deja de ser curioso ver como toda la
informacion de los horrores vividos en la
guerra de Vietnam, todas las denuncias en
forma de libros del tipo Por qué fuimos a
Vietnam, de Norman Mailer, o peliculas como
La chaqueta metalica acaban por meterse en
la mente del que juega. Los foros oficiales del
juego ya cuentan con mds de un mensaje que
incide en esta cuestion: ¢fueron los america-
nos los héroes, los buenos de la pelicula, tan-
to como para ser los protagonistas asépticos
y absolutos de un videojuego?

Cuestiones periféricas a un lado, el juego
ofrece una experiencia de accion tictica que
te sittia en medio del conflicto que mas ha
dolido al pueblo estadounidense. El argu-
mento gira alrededor de la figura del prota-

Nos pintamos en el casco Born to Kill.
Escuchamos a Jimi Hendrix y nos imaginamos
atravesando rios en busca del coronel Kurtz.
Estabamos preparados para nuestro viaje a las
entranas de Vietnam, aunque al final no fue
exactamente lo que esperahamos.

Los helicdpteros son imprescindibles para abandonar una zona hostil.

gonista, Martin Lionsdale. A medida que
avanzas en las misiones, vas ascendiendo
en la pirdmide jerdrquica del ejército hasta
llegar a manejar a un total de 30 hombres.

Carne de caiidn
Se trata de manejar a tus hombres, de mover
tus fichas por el campe de batalla pensando
cada paso que vas a dar. No hay gestion de
recursaes ni investigacion tecnolégica. Lo que
importa aqui es cémo usas las habilidades de
tus hombres (médico, artillero, fusilero, etc.).
El sistema de control se basa en el ratdn
y alguna que otra tecla. Con el primero
seleccionas tus tropas, y combinandolo con
las teclas puedes maver la cdmara de una u
otra manera.
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HERIDA ABIERTA

Es la espina clavada que todavia
duele. La guerra, que segiin datos
del Pentdgono movilizo a 800.000
estadounidenses, dejo casi 60.000
muertos y unos 300.000 lisiados
entre sus filas. Es el mayor ejemplo
de que una maquinaria de enorme
potencial militar puede no adaptarse
a una guerra limitada en la que el
uso de armas nucleares se hace
inviable. Vietnam fue la pesadilla de
Estados Unidos, un conflicto en
tierras lejanas y desconocidas donde
la guerra relampago norteamericana
se topé con una estrategia
vietnamita basada en el desgaste. A
dia de hoy la herida de Vietnam aiin
sangra.

Se ha querido otorgar al entorno en tres
dimensiones un aspecto que va mas alla de
la pura decoracion. Los accidentes del
terreno ayudan a darle a Platoon un marca-
do tono realista. No es lo mismo atacar
desde la espesura de la jungla que hacerlo
a pecho descubierto. El cursor del raton te
informa en todo momento de la cobertura
que ofrece el lugar por el gue caminas. Y al
ser Platoon un juego en el que cada movi-
miento puede resultar letal, te ves a ti mis-
mo pulsando la tecla de pausa v planifican-
do la accién més relajadamente.

La fuerza de un rifle
Hay realismo, si. Pero también incongruen-
cias. Tus hombres no se cubren o devuelven

e

Ten en cuenta las caracteristicas de
tus hombres al patrullar la selva.

Tendras que hacer uso de la artilleria en algunas fases del juego.

el fuego cuando son atacados. Digital Rea-
lity ha olvidado construir un juego verosi-
mil. En esta guerra de Vietnam se pueden
destruir los APC con un simple rifle, inclu-
50 puedes caminar por un campo de minas
sin mayores consecuencias. Eso si, una
simple verja no caera bajo las ruedas de tu
vehiculo acorazado.

Lo que sabemos de Vigtnam nos lleva a
imaginar un juego en el que tengamos que
sentir el agobio de estar moviéndonos por un
medio hostil, caluroso e infestado de tram-
pas. Pero aunque el motor grafico del juego,
gl mismo que se ha usado para el desarrollo
de  Haegemonia,
representa de una
manera correcta el
aspecto de la jungla,
no hay claustrofobia
en Platoon. Las
misiones se basan
en una estructura
excesivamente repetitiva; exploracion, elimi-
nacion y regreso al punto de encuentro. Pre-
domina la frialdad de la mecénica, la lentitud
de juego, la muerte de la sensacion.

Con todo, son pocas las oportunidades
que nos brindan los desarrolladores de

El cursor te informa de la cobertura
gue puede ofrecerte el terreno.

Los accidentes del
terreno ayudan a darle
a Platoon un marcado
tono realista

A‘ 1
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EI paremdu con la pelicula no va més
alla de la portada y el logotipe del juego.

videojuegos para
poder viajar a uno de
los conflictos bélicos
mds interesantes, y
este Platoon se perfila
como una buena
opcién para aquellos
que quieran manejar a
un pufiado de marines dispuestos a acabar
con la amenaza charlie. Pudo ser mejor de
lo que es, cierto, asi que drmate de compli-
cidad y olvida prejuicios de corte politico.
Siéntate e intenta disfrutar de un videojue-
go. Al final acabarés por conseguirlo.

TR
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El protagonista mejora sus caracteristicas
a medida que |a partida avanza.
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TENNIS MASTERS
SERIES 2003

Tras su estreno en Madrid, los torneos del Tennis Masters Series
contindan su andadura por todo el mundo para deleite de los
aficionados al mejor tenis. Para l0s que no consiguieron un asiento a
pie de cancha, aqui llega su nuevo videojuego oficial.

ace un afio, el que suscribe saluda-
ba Tennis Masters Series como el
mejor juego de tenis para compa-
tibles. Las cosas cambiaron poco
después con la llegada de Virtua Ten-
nis, que fijo los minimos que debian alcan-
zarse en adelante para resultar plenamente
competitiva. Titulos como Fila World Tour
Tennis o Roland Garros 2002 dieron una de
cal y otra de arena, pero sabiamos que el
contendiente principal a la corona de la
recreativa de Sega seria el programa que
ahora nos ocupa.

Procedente de la escuela francesa y con
muchos afios de experiencia en su bagaje,
Microids puede presumir de su potente
licencia gracias al protagonismo que se ha
ganado esta competicidn (su reciente
incursién en Madrid se salvd con un éxito
rotundo). No hay que olvidar que la ATP la
tiene catalogada como la segunda serie de
torneos mas importantes del mundo, des-

Jimenez 1|30
Jabfonowsky [0]15 @

-n

wmavena o ios pama

ul):.‘)‘r@

Posibilidades graficas

Sin |

Procesador y memoria
Minimo: Pl 350; 64 MB tie RAM

Ll

Un buen juego en lineas generales, ya
hablemos de sus: graficos, texturas, ani-
maciones, efectos de sonido, representa-
cién de circuitos oficiales y partidos con 1A
desafiante. Sin embargo, aporta
pacas novedades respecto la
anterior edicion, y eso que
habia bastante que mejorar.
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pués de los cuatro grandes que componen
el Grand Slam.

Entrando en pista

La presentacion es una magnifica renderi-
zacion de secuencias tenisticas a cudl mas
espectacular. “Si el juego se ve asi, me
desmayo”, pienso. Pero no, nada mas apa-
recer ¢l mend tengo la conviccion de que
el programa seguira los derroteros de su
predecesor,

Puedes crear de forma espartana tu pro-
pio tenista configurando su aspecto y cali-
dad en apartados como resistencia, fuerza,
velocidad o saque, o elegir entre los 67
incluidos (aunque no veras rostros famosos
precisamente). Partidos amistosos simples
o dobles, partidos de hasta cuatro usuarios
en un mismo PC o red, campeonatos o
carrera profesional pasando por cada una
de las 10 pistas oficiales del Masters Series:
Indian Wells, Miami, Monte-Carlo, Roma,

Afortunadamente, todas las camaras disponibles van bien para jugar.
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Los partidos que se celebran a media tarde proporcionan un
honito juego de luces y sombras.

Después de nad;;uéi;o se puede apreciar como el cansancio
hace mella en los jugadores.

PRIMER SERVICIO

La gran novedad de Tennis Masters Series

2003 es la mejora en su sistema de saque,

que permite emplear cualquiera de sus

cuatro botones de disparo para conseguir B
golpes secos, curvos, de bhote alto o mixtos.
Ademas, con las flechas de direccion podras

dar efectos y poner la pelota en el punto de

la pista contraria que quieras, todo en
funcion de la fuerza que marques en el
selector.

Hamburgo, Toronto, Cincinnati, Madrid,
Paris y Shanghai (la tnica no accesible
inicialmente).

Algunas son cubiertas, otras no, y puedes
variar la hora fijada para el encuentro de
manera gue cambien las
sombras e iluminacion
solar o artificial. La fisi-
ca del bote de la pelota

cursores moviéndose por la cancha contra-
ria. La IA es mas precisa a la hora de apun-
tillar un tanto, aunque, si te resulta dificil,
puedes elegir distintos niveles de dificultad.
El punto mas interesante del juego es lo

ue tiene de simulador

o q
I.ﬂ mas IIItEI'BsaIIte dﬂl deportivo mas o menos
juego es lo fue tiene de

convincente. Las res-
puestas de los conten-

se corresponde con la @f H a@ dientes son inesperadas
sunerice sobre 12 oue SiMulador deportivo mas

juegues, va sea tierra
batida, dura 0 moqueta,
y todos los movimientos de respuesta a los
golpes de raqueta (liftados, curvos, globos o
con efecto) son creibles.

Hay nuevas animaciones procedentes
de cientos de capturas en tiempo real y casi
se ha duplicado el nimero de poligonos en
los gréficos en alta resolucion para que
todo resulte mas vistoso. Las reacciones de
los jugadores, repeticiones y puntos de vis-
ta también cuentan con su correspondiente
lifting. Sin embargo, quitando algunas tex-
turas y expresiones faciales de calidad, no
vas a ver nada que no hayas visto antes.

La gran novedad de esta entrega estriba
en la mejora del sistema para realizar el ser-
vicio, ya que ahora puedes controlar mucho
mejor el golpe sin necesidad de emplear

0 menos convincente

y sus desplazamientos
no desmerecen respec-
to de un auténtico
tenista, con arranques ralentizados. Pero el
conjunto no termina de cuajar, pese a que
depara momentos de interés y emocion.

Aterrizando

El tiempo sobre la pista pasa factura a los
jugadores en forma de cansancio y menor
agilidad, y también recibes informacion
sabre las estadisticas basicas del encuen-
tro. Pero mds alla del parco editor y la
posibilidad de afiadir tu foto, sigo echan-
do en falta todo lo que el primer Tennis
Masters Series no tuvo. A saber: serian
bienvenidas algunas sorpresas y sentido
del humor. También una buena enciclope-
dia tenistica con datos de la ATP y posibi-
lidad de conexion on line para renovarlos,

La cancha cubierta de Madrid proporciona
sombras espectaculares.
& e .-Tr:-::.-' LT | -
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Los haces de movimiento son siempre
hienvenidos en un partido de tenis.

0 poder disputar partidas multijugador
con usuarios de todo el mundo. Ni rastro
de féminas, ni canchas secretas con
superficies de hierba.

Los tutoriales, entrenamientos y mini-
juegos estdn desaparecidos en combate, y
es precisamente la notable ausencia de
novedades y elementos originales lo que
impide que este programa llegue més lgjos.
Pese a todo, no dudes que encontrards un
juego bastante bueno y recomendable,
sobre todo si no compraste el anterior.
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EL PLANETA
DEL TESORO

GCombate en Procyon

La division de juegos de Disney se uha propuesto ampliar
el pablico potencial de su software interactivo. El

objetivo es que, al igual que sucede con las peliculas, los
juegos con sello Disney tengan esa magia propia de la
fabrica de los suefios, apta para grandes y pequefios.

stamos ante el enésimo intento

de hacer un juego Disney para

todos los publicos. Para ello,

se ha apostado por una férmula
ganadora: un argumento basado

en la pelicula del mismo titulo y una com-

y memoria
12818 de AN

Posihilidades yraficas
Sintarjetadd ———————

Multijugador
Un misma PC T

—

internst | 8

Idioma Textos de pantalla M Voces e

VEREDICTN

Un auténtico producto Disney en lo que
a ambientacion y. pulcritud se refiere, pero
en absoluto un juego infantil. En su apues-
ta por atraer a jugadores adultos, Barking

Dog ha apostado por un tipo de
gstrategia estelar interesante

pero tal vez demasiado simple
para los seguidores del género.
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Por S. Sdnchez

pafiia desarrolladora del prestigio de Bar-
king Dog Studios. Y eso no es todo, va
que la pelicula es una adaptacion en clave
futurista de La isla del tesoro. El juego
conserva el trasfondo argumental y los
personajes de la pelicula, pero no sigue
paso a paso su desarrollo. Sus creadores
han optado por olvidarse un poco de la
pelicula para trabajar en el tipo de juego
que mejor se les da, la estrategia galacti-
ca (por algo firmaron en su dia la expan-
sidn oficial de Homeworld).

En el juego te corresponde el papel de
Jim Hawkins. EI muchacho no persigue
ningin tesoro, sélo pretende ascender en el
escalafon militar de la Armada Real. Para
ello aprovecha que el Imperio se enfrenta a
peligrosos piratas espaciales e incluso a un
enemigo desconocido.

Para que luego no digan que eres un pil-
trafilla sin estudios, 1o mejor es completar

No dispares si tienes aliados en tu
trayectoria de tiro.

e

el tutorial. Puedes optar por la versién
abreviada, pero el juego no es facil y va a
hacerte falta tener claros unos cuantos
conceptos antes de empezar.

Los gréficos recuerdan a Homeworld (lo
cual es bueno) y el funcionamiento general
también. Tus navios espaciales se despla-
zan por un universo 3D del que ti sélo uti-
lizas el plano horizontal. Tu control de las
cdmaras es casi total, aunque existen limi-
taciones como una especie de variante de la
niebla de guerra: puedes hacer zoom sobre
cualquier punto del escenario, aunque si
estd fuera de tu campo de vision sélo ves
los edificias, no las unidades.

Barco a Venus
En la campafia empiezas como capitdn de
un pequefio torpedero espacial en el que
introduces mejoras a medida que progre-
sas. GCon el tiempo, acabas teniendo tu
propia flota. Las misiones son las habitua-
les en juegos de este tipo (de reconoci-
miento, rescate y ataque) y estan muy bien
disefiadas. Las secuencias de video y el
abundante didlogo aseguran un alto nivel
de inmersidn.

Cada mision superada te da una serie de
puntos, siempre en funcién de lo bien que
hayas realizado los objetivos. Estos puntos

RLS |ndomitable

En las primeras misiones debes
rescatar grandes buques.



te permiten contratar tripulacién especializa- =
da para las distintas posiciones de tu navio y EI_ cl_ ASIG“ I:“'I'“H'S'I’A
mejorar el armamento. Debes repartirlos de
forma racional y, sobre todo, pensar bien a
qué ritmo te conviene ir ampliando la flota, La aparicion del juego ha s
ya que, aunque puedas llegar a manejar una coincidido con el estreno Hnpeasan
decena de barcos, controlar mas de uno es de El planeta del tesoro, la NG
diffcil, dada la confusa interfaz de asignacion particular vision de Disney
de ordenes. Si a eso afiadimos que tiendena  JUAICENIINERNEN L
chocar entre si, la conclusion es que mejor  RGLCEGINIIEINTRIRE
tener un solo barco equipado con lo mejor  [SueaccEdGlEl IIIRERT
que varios bien apafiados. enrolara en un galeon, esta N .
En cuanto al resto de elementos del jue- LEERILD LT
; i tesoro. John Silver, un
go, cabe destapar la amblenta.cuon. Ball_enas viejo marinero cargado de
voladoras, lluvias ds meteoritos, agujeros oscuros secretos, serd una
negros y dragones espaciales forman parte pieza clave de una histotia
de un mundo fantastico que sélo podfa salir que acaba enfrentando a
de la Disney. La misica, por desgracia, no fuerzas de toda la galaxia.
estd a la altura. Mejora en momentos pun- Pero ante todo, El planeta
tuales, pero por lo general no deja de ser una del tesoro es el relato/en primera persona del joven Jim Hawkins, un joven en pleno
serie de pobres sintonias de aire circense. viaje iniciatico que acabara convertido en héroe por accidente.

Profundidad relativa

Queda darle un repaso a las opciones  buenas vibraciones, corre el riesgo de

multijugador, que tampoco estin nada  quedar un poco entre dos aguas. Es un g
mal. Resultan agiles, e producto demasiado i
pero tal vez demasia- I.US gl'allcﬂs y BI Disney para los juga-

do simples, va que

= = dores adultos y pue-
tanto contra la fllllclﬂllammnt(l genepal de que demasiado
méquina como con- H técnico y aburrido
s oos seres €I jUGYO Pecuerdan

para la horda de
humanos por Inter- a Hﬂmewm'm nifios que buscard en
net o red local, las &l un pasatiempo
partidas suelen limitarse a elegir bien y  sencillo y simpatico. Ademds, resulta un

manejar con algo de destreza la flota ele-  tanto superficial en cuanto a opciones 'y rﬁ.@
gida. estratégicas. Vamos, que no estd mal, : )' { L O S (<
Aungue El planeta del tesoro: Combateen  pero que tiene serias lagunas que impiden — &) 129 - i

Procyon es un buen producto que despide  hablar de éxito rotundo. Asegqurate de tener la suficiente tripulacion

antes de lanzarte al abordaje.
RLS Indofatigable = .. ﬂmf 4N
: e
Calsher Spi ’l.m‘.' !
alaher Sph
. -
e
Las formaciones son importantes
cuando te enfrentas al enemigo. *
\ >3 b ®
| G €
| s =
- b ~< “ A\ P LT | ‘
En el tutorial te ponen a prueba con ¢ : J = " =
un combate contra grandes navios. Estas misteriosas naves te pareceran invencibles.
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Por A. Guerra
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Procesator y memeria
Minimo: Pll 500; 128 MB de RAM
Recomendado: PH 800; 128 MB de RA

Posihilidades graficas

§in tarjeta 3D

Al e
Open GL

Multjugador
UnmismePC 2 LAN

Idioma Textos de pantatta
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R Voces )

VEREDIP

Una inteligencia artificial novedosa,
licencia oficial de vehiculos, circuitos rea-
les, buenos graficos... Sin duda, TIR llama

la atencidn. Pero la calidad técnica no redi-
me la falta de un modelo de danos

0 de opciones multijugador en =
P

Internet.
pero también algo limitado.

Resulta divertido,

TOTAL IMMERSION

¢Llorabas por la ausencia de buenos juegos de
carreras de turismos para compatibles? No te
preocupes, T/R llega completito con marcas como
Audi, Bentley, McLaren o BMW. Si, esos disefios y

prototipos que cortan la respiracion al verlos circular.

a idea de combinar podero-
sos deportivos reales con
auténticos circuitos y mentes
informéticas capaces de pro-
tagonizar una pelicula es muy
ambiciosa. Un proyecto digno del estudio
de programacion britinico con mayor
caché en el mundo de la simulacion, los
creadores de Apache/Havoc o Enemy Enga-
ged: Comanche vs Hokum.

No cabe duda que las disputas perso-
nales entre pilotos en la gran pantalla han
dado mucho de si con el tiempo. Titulos
como Linea Roja 7000, Dias de trueno o A
todo gas se caracterizaron por el choque
de egos entre la esirella y su antagonista.
Y por fin alguien se dio cuenta del interés
gue suscitaria un videojuego con este tipo
de trama.

La mecanica

Tras configurar los aspectos técnicos del
programa, accedes al video de presenta-
cién y posterior mend. Estdn todas las
opciones habituales, desde la tabla de

récords a la configuracion de controles o
las repeticiones.

Si escoges carrera simple, puedes correr
solo 0 en compaiiia de un amigo en tu PC (la
pantalla se divide horizontalmente). Tam-
bién es posible jugar a pantalia partida en
las sesiones de practica o clasificacion, ya
sea frente a otro jugador o contra coches
controladas por el erdenador. Una pena que

En los circuitos varia la cantidad de
luz natural y las condiciones
climatologicas.



no haya ni rastro de opciones en red o
Internet, porque este programa las pide a
gritos.

Cada evento permite que hasta 18 vehi-
culos se disputen el triunfo divididos en
tres categorias: GT,
GTS o prototipos.
Aspectos como acele-
racion, velocidad o
manejo varian en fun-
cion de la clase en que
te encuentres y de la
marca del coche. Tam-
bién influyente es la mecénica, vital para
optimizar el comportamiento del coche por
medio de la aerodindmica, frenada, suspen-
sion 0 marchas.

Pisa el acelerador

Quienes no nacieron en un taller agradece-
ran la asistencia del ingeniero de carrera,
que se encarga de vigilar los aspectos que
prefieras. Pese a todo, no esperes arrasar
a las primeras de cambio. Hay tres niveles
de dificultad (el cuarto es secreto) y desde
el mas sencillo puedes comprobar las dife-
rencias existentes entre distintas motori-
zaciones.

Quizd entonces te tiente conducir con-
trarreloj para familiarizarte con los coches y
circuitos disponibles o, mejor alin, aceptar
los desafios que distintas marcas te plante-
an para acceder a sus creaciones o nuevas
pistas. Dicho esfuerzo hay que conjugarlo
con el modo de carrera profasional, donde
partes desde lo mds bajo con el propdsito
de impresionar a los grandes equipos.

Viultas
Taspuicr
Mejar 0:00.00
Vuelta 1 0;09.39,

Este es el monoptaza mas potente del
juego, tu objetivo final.

i

vee 171
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0:01.15
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Dos usuarios pueden jugar entre si en
un mismo PG con buen nivel de visidn.

Los contrarios
reaccionan segin tu
pericia y te recuerdan
durante el campeonato

ViV

Hazlo bien y no tardarés en recibir nue-
vas ofertas y abandonar la categoria GT.
Ademds, tu manager habla contigo tanto
entre las carreras como durante el trans-
curso de las mismas y te advierte sobre
los rivales que te ten-
gan en su punto de
mira. Y es que los
contrarios reaccionan
de distinta manera a
tu pericia y te recuer-
dan durante todo el
campeonato.

Pronto llegas a conocer cada curva de
Silverstone o Monza (se incluyen circuitos
donde se realizan competiciones de F1,
aunqgue también los hay ovales y urbanos)
y los intringulis de los coches ocultos de

INTELIGENCIA SOBRE RUEDAS

Si algo destaca en este juego

es la IA. Se ha dotado de ~
personalidad propia a cada D6
corredor y su estado se
representa mediante el color
del triangulo invertido que
sefala cada vehiculo.
Inicialmente son neutrales
(color blanco); si se pican por
choques y blogueos, se
pondran agresivos (rojo); si
$e ven acosados o en la
ultima vuelta, pasaran a
estado defensivo (verde) y
evitaran los adelantamientos,
y si se sienten superiores a
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vut|ts rapida
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Quaife, Panoz, Vemac, Dome, Sintura,
Noble o Lister. Quizd no sean licencias
muy populares, pero te dejan babeando
sobre el teclado. Su control es aceptable,
la fisica creible, admite force feedbacky la
conjuncién de todo ello depara divertidas
carreras.

Los gréaficos estan realmente bien,
igual que los reflejos sobre asfalto, carro-
cerias y escenarios. Otro tanto sucede con
los efectos de sonido, que varfan segn la
camara empleada, y la musica de Richard
Jacques. Pero la ausencia de dafios resta
muchos enteros y el desarrollo del pro-
grama estd tan trillado que se echa en fal-
ta algo de lo que encontramos en titulos
tan variados como e-Racer o la serie Need
for Speed.

R e

T
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, v

m

los demds, se confiaran (azul). La gracia del asunto es que los pilotos tienen memoria
Yy BN carreras sucesivas te recordaran y actuaran contigo en consecuencia.

[

i
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0:05:60

&=

Mejor
Vuelta 1

La camara en el parachoques del coche te pega la nariz a los contrarios.
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Por E. “Tuckie” Artigas

Procesador y memoria
Minimo: Pil 400; 64 B de RAM

o/

(7
Mutjugador

Un PG |

VEREDICTN

i

Podria haber sido mejor, pero no esta
mal para empezar. Sobre todo si tenemos
en cuenta gue sigue siendo un simulador
en fase de crecimiento, listo para recibir
parches y mejoras diversas. Muy

recomendable si te pirran los
n ;\

aviones de los 60 que tan poco

a menudo podemos pilotar.

GAME LIVEPC /90 4

A veces, aportar algo original y hasta del todo inédito no es tan
dificil. Por ejemplo, ahora que estdbamos empezando a
hartarnos de simuladores de vuelo ambientados en la Segunda
Guerra Mundial, basta que se nos cambie el escenario y los
aviones para que sople una rafaga de aire fresco.

STRIKE

uenas noticias:
Tsuyoshi Kawa-
hito (alias TK) ha
rescatado del olvi-
do los aparatos mas
emblematicos de los afios 60
para traerlos con su caracteristi-
co rugido a la pantalla de tu
compatible. Quién sabe, tal vez
estamos a punto de asistir al
despertar de una nueva moda de
simuladores de combate aéreo.

Lo cierto es que el simula-
dor de Kawahito es original,
como minimo en su plantea-
miento. En muy contadas ocasiones se
habian recreado digitalmente el F-4 Phan-
tom Il, el F-100 Super Sabre, el F-104
Starfighter y el A-4 Skyhawk, todos ellos
en varias versiones disponibles. A bordo
de estas monturas puedes reproducir
combates propios de la guerra Vietnam...
pero en otro escenario.

Tal vez eso decepcione un poco, pero
TK ha preferido comenzar con poco para
ir mejorando. Por eso, el mapa recrea un
desierto imaginario, con suaves ondula-
ciones del terreno y pocos drboles. Gra-
cias a esta eleccidn, para ejecutar este
simulador no es necesario poseer un PC
muy potente y los tiempos de carga son
relativamente cortos.

FIGHTERS

Project 1

Es initil intentar girar contra un MiG-
17 si vuelas en un Phantom.

Charlies por todas partes

El argumento es sencillo: un pais drabe ha
invadido a otro y se nos ha solicitado ayu-
da. Por ello, puedes volar por los Estados
Unidos o por una larga lista de paises
(Espafia inclusive), a modo de mercenario.
Entre las varias opciones que nos ofrece
Strike Fighters, existe un modo de accion
rapida que te mete de lleno en un combate
aéreo con altas dosis de adrenalina. Este
combate es predeterminado, aunque varia
ligeramente cada vez gue se entra en él, y
no puedes disefiar ninglin aspecto del vue-
lo. Gomo en él se vuela en un F4, lo mas



Puedes escoger las colores, escuadron y nacionalidad de tu avion.
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Los reactores de los 60 que simula Strike
Fighters tenian una serie de limitaciones
que hacian que el combate fuera mucho
mas dificil de lo que es ahora.

Atender a
instrumentos de
manecillas en
medio de una
=~ accifn que se
tesarrollaba a
velocidad de
vértigo requeria una gran capacidad de
concentracidn por parte de los pilotos.

Los primeros
misiles aire-aire, _
tanto de guia

infrarroja como . y
por radar,
requerian ser
disparados con
unos parametros muy limitados, y
ademds perdian el blanco facilmente.

—

-

El armamento de
o precision apenas
0 Y existia. En Strike
S Fighters hay
cohetes no
' guiados y
: bombas de caida
libre (rompedoras, incendiarias o de
racimo). Su inico armamento guiado
aire-suelo son los misiles anti-radar.

Seguro es que la primera vez estés muerto
en menos de un minuto.

Recapacitando sobre lo sucedido, te
das cuenta de que aqui no se trata de

4
.‘,u.,lx

El juego ha rescatado

tel olvido los aparatos

mas emblematicos de
los aios 60

derribar aviones por doquier desde el prin-
cipio. Primero hace falta dominar el tuyo.
Como no hay modo de vuelo libre, puedes
escoger alguna de las misiones sueltas
que se generan dindmicamente para ir
haciéndote con el manejo durante el vuelo
de ida. Poco a poco, te familiarizaras con
las diferencias de manejo entre unos apa-
ratos y otros: el F-4 vuela como un ladrillo,
el A-4, por el contrario, es muy 4gil, el F-
100 te parecerd poco potente, y el F-104
es como un misil tripulado, muy veloz
pero poco apto para maniobrar.

Durante estas misiones sueltas, se pue-
de apreciar lo mucho que ha evolucionado
el combate aéreo desde los afios 60. Los
instrumentos y sistemas son bastante
arcaicos y el combate visual sigue teniendo
mucha importancia. El problema es, como
de costumbre, la velocidad. Si la pierdes,
los MiG-17 o MiG-21 te cazan como a un
pato, y si vas demasiado rapido, no ves a tu
objetivo. Lo mismo sucede, aunque en
menor medida, con los objetivos terrestres,
desde tanques a barcos, pasando por hases
aéreas y artilleria antiaérea.

Pura ingravidez

Ademads, cuentas con una campana dindmi-
ca que evoluciona junto con las estadisticas
de tu piloto y que puede estar limitada tan-
to en aviones disponibles como en arma-
mento. Empiezas con el F-100 o con el A-4
y vas cambiando de avién hasta contar con
el mas completo de los F-4. No es una de
las mejores campafas que hemos visto,
pero no hay dos misiones iguales. Ah, y

El MiG-17 monta un poderoso armamento.

Con el F-104 Starfighter te veras obligado a huir
del comhbate para regresar con mas velocidad.

Adids a los misiles gque siempre aciertan:

disparos tan seguros como éste pueden fallar.

cuida de tu piloto. Si muere, la campafa
habra terminado.

Sobre el apartado on line, las opciones
son algo limitadas: solo dispones de una
opcion de combate aéreo “todos contra
todos” y otra de vuelo en misiones coope-
rativas. Es otra demostracion de que este
simulador no esta del todo pulido, aunque
una visita a la pagina http:/skunk-
works.free.fr/ nos ha demostrado que sigue
en proceso de actualizacién y mejora.
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Al igual que sucedio con las dos expansiones
anteriores, en ésta no hay grandes novedades.
Simplemente se trata de alargar la vida al que
muchos consideramos mejor juego de accion tactica.
Originalidad, poca. Solvencia y adictividad, todas.

GHOST REGON

Island Thunder

a unidad de operaciones secretas
de los boinas verdes americanos
sigue sin poder tomarse sus mas
que merecidas vacaciones. Esta-
mos en el afio 2010. Los ghost aca-
ban de repartir plomo en el desierto y ahora
deben ir a Cuba para enfrentarse a la banda
de forajidos que intenta boicotear las prime-
ras elecciones libres en décadas.

Poco a poco, durante las ocho misiones
de las que consta la campafia, tu unidad de
élite se va acercando al maximo responsable
del grupo de rebeldes. Como viene siendo
habitual, estas misiones constan de escena-
rios totalmente distintos entre si, lo cual no
solo se agradece, sino que sirve para ver

Posibilidades graficas

Sin tarjeta 3D
e
Dpen GL

Multijugator . s
UnmismoPC | LANT 86 Internet| 36

No tiene mejores graficos, pero si unas
cuantas armas mas y. una nueva campaa.
Seria una expansion mds si no fuera porque
es una expansion de Ghost Recon, un autén-
tico juegazo. Las 12 misiones de la campana
individual se quedan algo cortas,

pero los nuevos modos multiju- ‘i\
gador compensan de sobra. _

\
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GENERO: Accion » DESARROLLADOR: Red Storm  EDITOR: Ubi Soft » PRECIO: 29,95 €

Por S. Sanchez

cdmo el motor del juego reproduce a la per-
feccion escenarios a todas horas del dia y
bajo todas las condiciones climéticas que
pueden encontrarse en Cuba. A lo que no
estdbamos acostumbrados es a las extraor-
dinarias escenas de video que aparecen
antes y después de casi todas las misiones.

Ni que decir que tanto el sonido como
los gréficos siguen siendo impresionantes.
Ademds, al instalarse la expansion, el juego
actualiza Ghost Recon a la version 1.4, con
lo que se te permite personalizar los nom-
bres de los soldados de tu unidad.

Dos de tres
Entre los cambios con respecto a Ghost
Recon, destaca que los enemigos han mejo-
rado algo su punteria y, sobre todo, que se
han ampliado las posibilidades de la opcién
on line. Dos de los tres nuevos modos de

C:' |

Los americanos se buscan las
castafias en Cuba.

juego son exclusivamente multijugador. El
primero consiste en defender o atacar una
zona concreta, dependiendo del bando en el
que juegues, en un tiempo determinado.
Los otros dos modos son variantes del
juego del raton y el gato. En el primero de
elles todos los jugadores empiezan como
gato. El primero en eliminar a otro se con-
vierte en raton y pasa a disponer de armas
de corto alcance. A partir de ese momento,
si el ratén consigue acabar con algin gato,
consigue cinco puntas, y asi sigue hasta
que alguien lo mata y se convierte en raton.
El tercer modo, llamado mastodonte, es
muy similar, sélo que todos empiezan
como ratén y tienen acceso a mejores
armas a medida que van causando bajas.

Estar en una planta baja implica
ofrecer an blanco perfecto.




DISPONIBLE EN DICIEMBRE

Dos feroces razas se batiran en vastos escenarios e
desesperado intento por controlar los recursos que necesitan para expandir sus imperios.

spaciales renderizados en unas exquisitas 3D de gran resolucion, en un

En cada uno de los miiltiples sistemas estelares de O.R.B. se pueden encontrar los preciados bienes para subsistir... y ahora ha
llegado el turno de Ia lucha por el control en el Sistema Solar. Mientras ambas razas disputan una encarnizada batalla por la
supremacia en el cinturon de asteroides, ignoran que una feroz amenaza alienigena se cierne sobre ellos, y pone en peligro Ia
integridad del Sistema Solar por entero...
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Tres nuevas misiones para la campana
individual, 12 nuevos mapas multijugador,
nuevas armas, ligeros retoques en la 1A y
algunos detalles graficos resultones. Spear-
head es el suefo de aquellos que
consideran a su predecesor una
obra maestra. Y para los demds
es sin duda un buen juego.

\
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Por J. Ripali

dCione eNn d4CdDddo Qe

dprooado

pallCe € dPropuesid 0mo 1as ae
R
Battlefield Q4

Un ataque frontal no es la mejor
estrategia para seguir con vida.

o

Tal vez en proximas ediciones podamos
destrozar los edificios en ruinas.

En las primeras misiones, las
ordenes las recibes, no las das.

Eliminar tanques a los mandos de
un Flak 88 es una gozada.




La saga The Elder Scrolls sigue

siendo sinénimo de buen rol. Esa

solvencia y ese prestigio se
mantienen intactos en la
expansion del iltimo y mejor
juego de la serie. Una excusa

mas para volver a disfrutar de una

manera de entender el rol que
sigue causando furor.

ribunal es la respuesta para
aguellos usuarios a los que
Morrowind se les estaba que-
dando pequefio. Mis que una
expansion, este producto viene a ser
un simple apéndice del juego original. La
misma idiosincrasia de Morrowind prohi-
biria en si misma una expansion al uso.
Una de las opciones del jugador origi-
nal de Morrowind era seguir la aventura
principal, pero también podia sumergirse
en la red de caminos alternativos para

Procesador y memoria
Minimo: PI!I ﬁﬂﬂ: IZS_ MB de II]IM 7 ]

dato: PH

Multijugador

Unmismo PG| | | Internet |
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Tribunal es una ampliacion al uso. No
esperes grandes novedades, ni cambios
sustanciales de concepto respecto a
Morrowind. Mejora y amplia las posibili-
dades del juego, pero, como la mayoria
de las ampliaciones, su piblico
natural se reduce a incondicio-
nales del producto ariginal.

GENERO: Rol  DESARROLLADOR: Bethesda Softworks  EDITOR: Ubi Soft » PRECID: 29,95 €

THE ELDER SCROLLS 1
I

hacer que su personaje acumulase viven-
cias y puntos de experiencia. Por desgra-
cia, siempre acababa llegando un punto
en que el personaje se hacia demasiado
poderoso v el juego dejaba de presentar
retos interesantes. Pues bien, es justa-
mente aqui donde aparece Tribunal. Es
algo asi como un extensor afiadido a la
vida util del juego, una prérroga del con-
trato que te une a Morrowind.

Mas para los mejores

Tribunal afiade al juego original una pro-
longacion de la trama, nuevas aventuras
paralelas, mds enemigos, novedades
importantes en el catdlogo de objetos y
mejoras en la presentacion del mapa y de
tu diario. Estas mejoras estin especial-
mente orientadas a personajes con niveles
superiores a 50 que busquen nuevos hori-
zontes a sus exploraciones.

La trama principal enlaza perfectamente
con el final de Morrowind y presenta nue-
vas situaciones y personajes con ios que
interactuar, todo ello bastante interesante.
Pero, como era de prever, Tribunal también
ofrece novedades a aquellos jugadores que
no se han inmiscuido en la trama principal
desde el inicio.

Técnicamente, se han implementado
todas las mejoras gue habfan ido apare-
ciendo en forma de parches para el titulo
original, otorgando mas fluidez y detalle al
aspecto visual. En cuanto a los nuevos
escenarios, estdn disefiados siguiendo la

.Y
Nuevas armas y armaduras listas para
SEer usadas con nuevos enemigos.

WV

En tu camino, conoceras a los dos
miembros del Tribunal que te faltan.

Puedes apuntar manualmente lugares
de interés en el mapa.

tonica general del resto del juego. Destaca
en especial la ambientacion conseguida en
las nuevas ciudades y en las numerosas y
abundantes mazmorras.
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”

ﬁ Destacar en el genero de la estrategia se

! pone cada dia mas dificil. La competencia
es dura: Age of Mythology, Warcraft |11,
Medieval: Total War... Poco aporta America
Add On, una expansion que se gueda en
los tiempos de Age of Empires.

Quizas Related Designs deberia
haber dado un paso adelante. "
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www.overthegame.com

NO HAY NADA MAS TEMIBLE QUE

DOS LUCHADORES
CON SED DE VENGANZA

4

AKILES

MIEMBRO PROFESIONAL DEL EQUIPG OVER THE GAME
MECALLA DE PLATA QUAKE Il ARENA INDIVICUAL Y PAREJAS

GAN
£ GANE
UIEHBRO PROFESIONAL DEL £auIPo OVER TH WORLD CYBER GAMES

S
|l ARENA PAREJA
PLATA QUAKE !

MEDALLA CE YORLD CYBER GAMES

TENDRAN QUE SEGUIR ENTRENANDO DURO EN OVER THE GAME
Estos tipos han hecho algo terrible en los World Cyber Games de Corea. Han vuelto cargadosde

plata y con muchas ganas de venganza. Por eso, seguirdn compitiendo duro en Over The Game.
Para que la proxima vez celebremos un primer puesto.

¢TE CREES CAPAZ DE LLEGAR TAN LEJOS?
VEN A JUGAR GRATIS A QUAKE Ill ARENA

Del 1 al 15 de diciembre de 2002 (festivos no incluidos)
Consulta las condiciones en tu centro Over The Game

RS ¢ » T2 —
CENTRO DE OCIO DIGITAL - JUEGOS EN RED .

- INTERNET i THE GAME
ALICANTE-DENIA Calderdn, 6 - BARCELONA Fusing, 7 [ Vergds, 41 - GUADALAJARA Cifuentes, 34 - MADRID-SAN SEBASTIAN DE LOS REVES

Benasque, G - PONFERRADA Av. Huertas de Sacramento, 7 - SALAMANCA Varillas, 24 - VIGO (R-Over The Game) Plaza Eliptica
VILANOVA I LA GELTRU Plaga Llarga, 12 - VITORIA-GASTEIZ Sitivas de festis, 40 - ZARAGOZA Sor juana de la Cruz, 10 (entrada ENTRA EN JUEGO
Erilia Pardo Bazdn) - PROXIMAS APERTURAS - PAMPLONA-IRUNA Sancho £l Fuerie, 8 « VALENCIA-ALFAFAR Av, Albufera, 44
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AMERICAN CLASSICS

Train Sim Pack

Una expansion de Train Simulator que aporta lo que faltaba
en la anterior: retos con un minimo de interés que resolver a

golpe de locomotora.

a escasez de objetivos concretos era
uno de los talones de Aquiles del
Train Simulaior y su expansion

Euro Loco. Ahora, por fin llega una
expansion brillante para este simula-
dor de trenes. American Classics aporta

dos nuevas locomotoras, la J3A Hudson y 1a
EMD, la primera de vapor y la segunda diesel,
que circularon por los Estados Unidos entre
los afios 30 y 50. De cada una de ellas exis-
ten distintas variantes y modelos, lo que
eleva a nueve el niimero total de maquinas.
Ademas, se ha ambientado cuidadosamente
e incluso se han incluido maquinistas, que

Procesador y memoria
Minimo: Plll 400; 64 MB de RAM
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Posibilidades grificas
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puedes ver con la vistas externas, y pasajeros
en el interior del vagon.

La expansion también recoge 14 retos
nuevos, desde simples rutas en las que hay
horarios que cumplir a carreras entre las dos
locomotoras presentes u operaciones de
transporte coma llevar un grupo de soldados
para interceptar un tren que ha sido asaltado.
En fin, que la espera por una
buena ampliacién que aporta-
se algo de sal y aceite al
simulador ferroviario de
Microsoft se ha hecho larga,
pero ha valido la pena.
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GENERO: Simulacidn » DESARROLLADOR: Barry Perfect e EDITOR: Just Flight « PRECIO: 39,95 €

0s aeropuertos incluidos son
los de Aberdeen, Birming-
ham, East Midlands, Edim-
burgo, Glasgow, Gatwick,
Heathrow, London Gity, Luton,

Manchester, Newcastle y Stanstead. Las tex-
turas de los nuevos edificios no destacan por
su realismo visual, pero las pistas y calles de
rodadura se han reproducido con gran fide-
lidad, incluso de noche, al igual que la forma
de operar en ellas. La forma de estacionar en
las plataformas emplea los sistemas Safega-
te, APIS y AGNIS/PAPA, 0 en su ausencia,
suele haber un agente que también te da

En esta ampliacidn de Just Flight para Flight
Simulator 2002, puedes despegar y aterrizar en
12 aeropuertos britanicos un poco espartanos
pero bien documentados.

GB AIRPORTS

Por E. “Tuckie” Artigas

indicaciones para detener tu aparato en el
punto exacto. En cualquiera de los aeropuer-
tos hay vehiculos de catering, remolques de
maletas, camiones de combustible... Tam-
bién son de ayuda detalles como las mangas
sensibles al viento.

Aunque tal vez lo mejor sea el manual de
120 paginas en el que abundan los esquemas
de todas las pistas y cartas reales de
rutas de salida SID y de aproxi-
macién STAR e ILS. En defini-
tiva, todo lo necesario para
pasar muchas horas volando
con precision milimétrica.
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MUSTANG VS FW130

Una expansion mas bien de poca monta. Lo mas probable es
que solo interese a jugadores con un cuadro clinico de
adiccion a los simuladores o a coleccionistas.

Por E. “Tuckie” Artigas

sta ampliacién para Flight Simulator
2002 y Combat Flight Simulator 2
estd centrada en los modelos 3D de
los dos aparatos representados, el
Focke Wulf 190A-8 y el P-51D Mustang.
Asi, se ha planteado comao un enfrentamien-
to tipico entre los dos mejores cazas de
cada bando durante la Segunda Guerra
Mundial. Lo que es cuestionable es la ver-
sion que se ha escogido de cada uno de
ellos; el FW-190A-8 deberfa ser una presa
no muy dificil para un P-51D, bastante mas
rapido. Tal vez esta ampliacion seria mas
interesante si ofreciera la posibilidad de
pilotar otras versiones de los dos cazas.
Ademds, los modelos de vuelo de los dos

S

A
Procesador y memoria
Minimo: Pli 266; 64 MB de RAM :

Posibilidades graficas

LAN [ 18 internet[ 18
IHiOMA Textos de pantalla S92 Voces S

Un mismo PG| 5 |

aparatos no es que sean muy fide-
dignos que digamos: el Mustang
corre demasiado, mientras que el
FW-190 tiene una inercia de ala-
beo excesiva.

El resto es de calidad mas bien
dudosa. En FS2002 puedes pilotar
los aviones sin disparar un solo
tiro. En CFS2 se afiaden los esce-
narios de los aerddromos de Bod-
ney y Abbeville y dos campafias,
una para cada bando, 18
misiones en total. Es
decir, poco. Una
ampliacion que vuela
casi a ras de suelo.

Procesador y memoria
Minimo: PIl 300; 64 MB de RAM
Posibilidades graficas
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Por E. “Tuckie” Artigas

0 es la primera
ampliacion para
CFS2 que recrea la
guerra de Corea, asi
que podria haberse
hecho con un poco mas de rigor. Su dnica
aportacion resefiable son tres aviones nue-
vos que pilotar: el F-86 Sabre, el MiG-15 y el
F-51 Mustang. Para los dos primeros, hay
tres variantes a elegir. También se afiaden
aviones pilotados por la IA: el B-29 Super-
fortress, el F-84 Thunderjet, el F-82 Twin
Mustang, el Yak-9y el Tu-2. Ninguno de ellos
sobresale por sus acabados tanto internos
como externos, y los modelos de vuelo,
como ya viene siendo demasiado habitual en
estas expansiones, dejan mucho que desear.

Tal vez lo Unico salvable es que se pue-
den volar 30 misiones a lo largo de cuatro

La Guerra de Corea ya habia sido protagonista en alguna
expansion anterior para CFS2. En este caso seran tres
aviones a pilotar y poco mas.

SABRE VS MIG

campafas que parten de alguno de los
diez nuevos aerédromos en la peninsula
de Corea. Al fin y al cabo, lo que Sabre vs
MiG ofrece también puede

encontrarse en alguno de
los centenares de sitios
web en que pueden des-
cargarse aviones y misio-
nes para CFS2.

Vo9 / GAME LIVE PC
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VIETNAM AIR WAR

Una ampliacion mas para £FS2002y CFS2 que nos trae, sin pena

ni gloria, una vision parcial del combate aéreo en Vietnam.

n punto de partida interesante

el de esta expansidn, sobre
todo dada la escasa repercu-
sion que el periodo de Vietnam
ha tenido hasta ahora en la simula-
cion de vuelo. También son atractivos los
aparatos que se pueden pilotar en ella:
varias versiones de los F-4 Phantom I, A-
1 Skyraider, A-4 Skyhawk, A-6 intruder, F-
8 Crusader, 0-1 Bird Dog y AC-119, todos
ellos repartidos entre la US Navy y la US
Air Force. Ademds, también puedes
enfrentarte a ellos pilotando los MiG-17 y
MiG-21 norvietnamitas, todo ello en 30
misiones de indole diversa.
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Por E. “Tuckie” Artigas

En las misiones de la US Navy despe-
gas desde la cubierta del USS Enterprise,
pero no sin dificultades, puestoc que la
catapulta de lanzamiento no ha sido
representada. Sin embargo, todo ello se
ve mermado porque ni los aviones pre-
sentan unos acabados dignos, tanto
externos como de la propia cabina, ni sus
modelos de vuelo son nada precisos, por
no hablar de la total ausencia
de sistemas de vuelo. Otra
ampliacién a la que solo
los coleccionistas com-
pulsivos encontraran
alguna uftilidad.

e
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ungue no sea el avion mas
famoso de la Segunda Gue-
rra Mundial, el Mosquito si
tiene su parte de estrellato
gracias a las soberbias presta-
ciones que hicieron de él un excelente caza-
bombardero. Asi, tal vez las mds audaces
misiones las protagonizé este aparato, y asi
se ha representado en esta expansion. Tie-
nes 21 de las misiones mas famosas del
Mosquito disponibles, pero hay un proble-
ma. solo se puede pilotar la version FB
Mk.VI, lo que no encaja con la rigurosidad
histdrica en algunas de dichas misiones.

Otra ampliacion curiosa para CFS2, FS2000y
FS2002. En ésta puedes pilotar la “maravilla de
madera”: el Mosquito.

MOSQUITO
SQUADRON

Par E. “Tuckie” Artigas

En cuanto a los graficos, son algo par-
cos en detalle, tanto los del propio Mosqui-
to como los del escenario de la base aérea
de Methwold que se incluye, aunque esta
vez si se ha disefiado una cabina virtual. Del
modelo de vuelo, mejor no hablar, porque
presenta errores graves propios de todos
los simuladores de Microsoft. Para los pilo-
tos virtuales de FS2000 o FS2002,
hay disponibles paneles para la ~
navegacion. Visto lo visto,
otra expansion mas bien para
coleccionistas de CFS2 o \
enamorados del Mosquito.
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ios Estados Untﬂm neum y Banacnﬁﬁ falfaria mas.
El encanto de la serie no radica en lo triffado de su argu-

Al tiempo que toma

Por J. Ripoll

mento, sino en una sorprendente reaki-
zacian. El titulo, 24, hace referencia a
las horas de que dispenen los protago-

ESTRATEGIA

Decepcion otonal

| afio se nos escapa, y como no tengo la menor
intencion de persequirlo, aprovecharé para hacer
algo de balance de lo que han dado de si estos Uiti-
mos meses de estrategia. A priori, dos juegos teni-
an casi todos los numeros para disputarse el titulo

de juego del aho: Warcraft 1l y Age of Mythology. Pero el
¢aso es que ni uno ni otro han estado a la altura de los objeti-
V0S qUe Se marcaron en un inicio.

El primero de ellos, que llevaba varios anos en desarrollo,
ha acabado apostando por una férmula de gran dinamismo
pero algo limitada. Ofrece una campafia corta para cada una

Protagomismo  pisias para evitar el atentado, cada una de las razas (menos de las previstas) y, eso si, toneladas de
3 durante toda la de las cuales corresponde a un episo- juego on line. Justo es reconocer que esa dindmica apuesta
partida deberan dio de la serie. El primera abarca de las y el papel jugado por los héroes hacen de Warcraft |1l un jue-
g 12 a la 1 de la madrugada, mientras go muy diferente de sus predecesores, aunque menos de lo

3IJE|3I‘ quienes que la serie acaba durante la mediano- que se prometio.
qu]gpan reducire  che del dia siguiente. Por tanto todas Por su parte, Ensemble ha optado con su Age of Mythology
= : las acciones acontecen en un falso por el continuismo puro y duro. Los principales cambios tie-
_dlsm“m_a entre tiempo real. nen que ver con el apartado grafico y la inclusion de dioses,
juego y jugador Falso, tiempo y real. Son tres viejos poco para evitar que se le considere el mis-

conocidos del videojuego. Detengamo-
nos en el segundo. De él abusaron diseriadores en esas
misiones contrarrelo) que todos hemos protagonizado. O
cable verde, o rojo, 0 azul, o edificio que ya no lo es tanto. Y
todo mientras el tiempo permanecia sin alterar. Mucho cro-
németro digital, pero pocas incidencias del paso de las horas
en nuestra partida.

Al tiempo deberan apelar quienes quieran reducir distan- Si estos titulos apuntan
cia entre juego y jugador, a ése que ofrece no solo juegos de - - en alguna direccion es en
sol viene, sol va, sino al que toma protagonismo durante toda esperaha!nns & < el mayor peso del
la partida, el que obliga al jugador a completar la aventura en tlemasiado 454 |
un tiempo determinado o a resolver algunas misiones en y m

Acabamos el mo perro con distinto collar. Los dioses
o hacen notar su presencia en las partidas
ano con un par multijugador, pero la larga campaifia indivi-

te decepciones dual decepciona, entre otras
= { cosas, por obligacion de
I‘emtwas' jugarla en un orden preesta-
aunqgue tal vez )/ biecida.
se dehan a que & A

apartado multijuga-
dor, el coto priva-

haras concretas. Es el tiempo de 24, el que ha hecho grande ) T do en que los
una serie que no tenia por queé serlo y que en préximos anos F g . ' b juegos para PC
debe incorporarse al videojuego como un elemento mas, i A Y 1 en general y
como ese enemigo que incluso desde la ficcion seguira sien- “ 4 : o los de estrate-
do invencible. M gia en parfi-
£ ?2'?&3?5!:2

.":“ de las posi-

bles crisis

l//;, que se ave-

Y ¢inen.  En

fin,  que

acabam&s el aﬁa

tal vez se deban a que, una
VezZ més, esperabamos
 demasiado.

iripoll@ixo.es Jn

j.font@ixo.es
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l:n-ugla taclal

Por G. Masnou

- ue lps aﬁﬁmos emdafmdos a1asavemmr '
graﬂcas siempre han sido unos tipos especiales es
algo que ya sabiamos. Lo gue nos llama la atencion
es la inagotable capacidad de éstos a la hora de llevar

Por A. Guerra

su devocion hasta extremos inimaginables, ya sea median-
te la creacion de aventuras amateurs, programas para disefiar
dichas aventuras o, la ultima tendencia, programas para perfec-

cionar las aventuras ya existentes.

El invento lleva por nombre
ScummVM  {http/scummvm source-
A grandes I‘ﬂngﬂS, forge.net). A grandes rasgos, sirve

ScummUM sirve : g
para ejecutar de forma rapida y senci-
para ejecutar [l algunas de aquellas antiguas aven-
turas grdficas de LucasArts que fan
alg!l]as aventuras bien funcionaban en MS-DOS y que
graficas para MS-  tantos quebraderos de cabeza ofrecen
DOS en Windows  en Windows. Por un lado, se acabaron

H primer acelerador

0 parece de recibo que los medios de comunicacion
atribuyan, de forma recurrente, a los videojuegos Ia

los juegos gue aparecen sin musica y

sonido por culpa de la incompatibilidad

de tu tarjeta de sonido; por otro, existe
la opcion de aplicar unos filtros graficos
que eliminan por completo los pixeles y dan a los graficos un
agradable aspecto de dibujos animados. También resulta esti-
mulante la posibilidad de disfrutar, por ejemplo, de la version
en 256 colores para el ordenador japonés FM-Towns de Zak
McKracken and the Alien Mindbenders.

El resto de juegos soportados por ScummVM son Loom,
Indiana Jones and the Fate of
Atlantis, Day of the Tenta-
cle, Sam & Max Hit the
Road y las dos prime-
ras entregas de la saga
Monkey Island. Tanto
para los que creen que la
primera época de Lucas-
Arts fue la mejor como
para guienes descono-
cen por completo sus
mejores trabajos, ScummVM
es un buen motivo para vol-
ver disfrutar de estas
obras maestras, solo
que ahora bajo Win-
dows v con mejor
aspecto que
nunca.

sin problemas

gmasnou@ixo.es

responsabilidad de actos violentos acaecidos en

cualquier parte del mundo. Miedo me daba que al

francotirador de Washington le encontrasen una copia
de Hitman, jla que se habria armado!

Al contrario que ¢l rol y la accion, el género de carreras se
libra, por el momento, de ser blanco de las criticas de la prensa
amarillista como, por poner un gjemplo disparatado, catalizador
de los cientos de accidentes que se suceden cada semana en las
carreteras espanolas.

Sin embargo, justo seria reclamar
en el futuro |a posible influencia posi-
tiva que pueden significar para nues-
tra cantera. En un momento en que
Carlos Sainz y Pedro Martinez de la
Rosa no tienen nada claro su futuro
deportivo, titulos como Colin McRae
Rally 3 o F1 2002 podrian convertirse
en punto de partida para muchos
jovenes que, por edad o escasez de
medios, no pueden acceder aun a

pilotar un coche de competicion,

Y aungue en motociclismo tengamos una representacion
mas abundante, quién sabe si la proxima generacion de los Nie-
to, Aspar, Pons o Torronteras habrdn sido en su infancia juga-
dores de GP 500, Moto GP o Motecross Madness. Habria sido,
para todos ellos, su primer acelerador

Quiz4 para entonces se valoren popularmente {os aspectos
positivos de practicar {a conduccion en campalibles, como el
qﬁmfﬂﬁe reflejos, el conocimiento de las reglas de las com-
»Nﬁmamgﬁmm &l aprendizaje de los comportamientos de
las distintas méquinas en funcion de los cambios en la mecs-
‘M?mwm influyen a la hora de recortar unas
décimas en cada vuelta o tramo, como la relacion de marchas,
aerodindmica o fisica. m

Tal vez se acabe
valorando la
influencia de los
juegos de carreras
en la formacion de
la futura hornada
tle pilotos

L aguerra@ixo.es |
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Por A. Jiménez

Lo (ue no se ve

Hay sensaciones no
: atribuibles al
, apartado concreto
tle un juego, sino

derivadas del
conglomerado de
'sus caractepisticas

o $m embargo, fruto de una corriente de opinién generaliza-
da, sus nuevas ediciones reciben multitud de criticas en los
foros (o dingidas a mi buzén), cuye argumento es la falta de
novedades significativas respecto de sus predecesores.
Aungue uno quede impresionado por los rutilantes grafi-
€08, sanidos y ambientacion, hay sensaciones no atribuibles a
un apartade conereto. Vlienen derivadas del conglomerado de
caractenstwas del programa, gue aumentan o disminuyen su

NHL WWQ Links.

atractivo. No hablo de IA o buena interfaz.
Es algo intangible, es 1o que hace que al
terminar una temporada quieras jugar la
siguiente. Llamalo adiceion, jugabilidad o
ambas cosas.
Es lo que no se ve, gusta y tarda en
extinguirse con el
tiempo. Pensara
alguno que se trata
de una “patente de
corso” tras la que
escudarse y justifi-
car cualquier veredic-
to. Pero es real, es lo
que hizo que todos los
titulos mencionados
alcanzaran al menos ¢l
notable. Cuando llega
ese momento, los ana-
listas nos convertimos en
un jugador mas, entusiastas
y defensores a ultran-
za del placer del
juego por el
juego. Y un
Juego gue apa-
siona siempre
Se merece una
buena nota. M

GAME LIVE Pc11um

_ :
Licencias perdidas

0s jugadores de rol tenemos tendencia a sumergir-
nos en cuerpo y alma en los universos en que se
desarrollan nuestras partidas. Es dificil encontrar un
jugador que no conozca al detalle infinidad de carac-
teristicas del entorno de fantasia que visita en sus sesio-
nes de rol. Por eso, no tiene nada de raro que busquemos uni-
versos solidos, a ser posible con algo de literatura detras. Este
fenémeno es mucho mds evidente en el rol de mesa, pero poco
a poco esta impregnando los videojuegos del genera.

Los universos de “ambientacion original” pierden fuerza ante
el irresistible empuje de alabadas obras literarias que consiguen
atraer la atencion de cientos de usuarios con tan solo imprimir la
leyenda de su titulo en la caja del juego. Morrowind y compafiia
poco pueden hacer ante el influjo que

Tolkien y H.P. ejercen mentores del genero comao Tol-

kien o la saga Dungeons & Dragons.
Lovecraft se van Esta incontrolable necesidad de
a mantenepr bucear en mundos conocidos es la que
alejadns del rol nos provoca una profunda decepcidn
_ cuando nos llegan noticias de licencias
virtual en  perdidas. En esta ocasion los autores
beneficio de qu: r;o v]an aa Is«;r tradgdeo?kal |8I’lg’-I|.lE]lD-
otros génel'ns |e del rol virtual han sido Tolkien y H.P.

Lovecraft en beneficio de otros generos.
La llamada de Gthulhu ha seguido la
llamada del arcade y se ha perdido en los caminos transitados
por Dooms y Quakes. Una opcién desaprovechada de trasladar la
opresion y el terror psicoldgico que inundan los relatos de Love-
craft. Una pena.
Caso aparte merecen las versiones de proxima aparicion de
La comunidad del Anillo. EA, con la licencia de la pelicula homo-
nima, ha optado por crear un arcade para consolas, mientras que
Vivendi, partiendo del libro, ha convertido a Frodo y compania en
clones de Zelda. Por Io menos nos queda el consuelo del anun-
cio por parte de esta ultima compaiiia de un juego de rol on line
persistente basado en los mundos de Tolkien. Paciencia. M




dmractores Mientras fos aﬁcmnadns ocasionales se.
decantan mas por productos con bonitos graficos v modelos
fisicos simplificados, el sector de aficionados mas puristas
clama por unos modelos fisicos fidedignos y una ambienta-
cion realista. Por lo general, las compafifas productoras tra-
tan de satisfacer a todos, dotando a sus productos de unos
graficos atractivos y a la vez de una fisica creible. El resulta-
do final, dependera del presupuesto en I+D invertido por cada
marca. Nadie se atreveria a clasificar como simuladores a
Crimson Skies o Airfix Dogfighters, que carecen por comple-
to de ambientacion y modelos fisicos realistas. Tampoco sus
creadores lo pretendian,

El'problema se presenta cuando algunas compaiiias, apo-
yandose en millonarias campanas de

No es admisible que marketing, \lfen_den susit pdelIJ'Gttos

- como simulaciones ultrarrealistas

se qrumncmnen cuando en realidad carecen de cual-

JUBYOS COMD quier clase de rigor. En otros merca-

simuaciones B R D
ultrarrealistas ;o

cuando en realidad Lamentablemente, el vacio legal

carecen de cualquier existente permite que estas activida-

g des se practiquen de forma habitual.

clase de 8O yn consumidor mal informado sélo se

percatara de |a verdadera naturaleza de
su adquisicion una vez instalada en su PC. En nuestra mano
estd el que el dinero que tanto nos ha costado ganar no se
invierta en engrosar las cuentas de este tipo de compaiiias.
Hazte oir.

magonzalez@ixo.es

ON LINE

Sin complejos

n 1a columna del mes pasado intentaba dar una
serie de pautas sobre como deben rellenarse los
formularios para participar en las fases de tes-
teo. Y lo hacia poniendome en la piel
del jugador inquieto que pocas
veces tiene la oportunidad de
ser uno de los primeros en probar
un buen juego on line.

De todas maneras, en los ulti-
mos meses se ha hecho un poco
menos urgente intentar enrolarse
en procesos de testeo para probar
novedades. El acceso a los univer-
so0s de juego on line ha mejorado
mucho en Espafia. Nos quejabamos
constantemente de o caro que era jugar a los primeros
juegos an line, y no era para menos. Muchos recordaran
esa sensacion de agobio por cada hora de juego que pasa-
hamos conectados a Internet cuando conceptos como
tarifa plana o ADSL sonaban dema-

Fl acceso a log  s2do lejanos. Ademas, a las factu-
< ras de teléfono, teniamos que
. III]WEI'%IJS de sumar las cuotas mensuales. No
juego on line ha  tenia nada de extrafio que los servi-
i Ores piratas estuvie-
mejorado mucho ¢
] i o sen llenos de
en Espana jugones espa-
fioles. Al

menos uno se ahorraba la cuota
mensual, aunque te quedases sin
soporte técnico ni actualizaciones.
Estos servidores han ido desapare-
ciende a medida que mejoraba la
infraestructura y los servicios de
conexion a la Red en nues-

tro pais. Ademas, parece
que el concepto de pagar una cuota
por jugar ya no despierta tanto
rechazo.

Aunque ain quede mucho
camme por recorrer en lo que
_ -ai}mgo on line, par io

pe——
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SEGA RALLY 2
Un excelente arcade
de carreras con nota-
bles graficos y un tipo
de conduccion tan
eficaz como adictivo.

1ero: Carreras  Precio: ¢

Un mes de auténtica locura en lo que a linea econdmica se
refiere. Sobre todo, porque se apuntan a |a rebaja general
algunos de los titulos que acapararon portadas hace alguna
que otra temporada. Unreal Tournament o Civilization Il son

buenos ejemplos de ello.

UNREAL TOURNAMENT

\ROLLADOR: Epic Games
R Infogrames
PRECIO: 14,99 ¢

Nadie esperaba que la secuela multijugador
de Unreal fuese a ser tan buena. Pero el
caso es gue acaho siendo uno de esos jue-
gos que marcan tendencias, de los que
entran no mas de diez en una década. Com-
pites en una liga futurista de muy
alto riesgo: masivos derra-
mamientos de sangre en
una serie de modalida-
des con alma de death-
match.

Los grédficos y la
impresionante y
variada ambientacién
de los escenarios
se encargan que

R0 Carreras
ROLL/ t PSymergy

TOR: Infogrames
WECIO: 1499 €

El dnico problema de peso que
tiene Grand Prix 3 es
que se trata de la
secue-

GAME LIVE PC /1064

cada cibercarniceria en que participes sea
toda una experiencia, no sélo
frenética sino también alta-
mente inmersiva. Los 32
niveles de la partida soli-
faria ya son notables
dada la inteligencia
artificial de tus riva-
les. Y las partidas
en red o Internet son
superlativas. Todavia colea la rivali-
dad entre este juego y
Quake 11,

la de Grand Prix 2. Si a eso le unes que su
creador, Geoff Crammond, dejé que pasa-
sen casi diez afios entre un juego vy otro, se
comprende que las expectativas fuesen
desmesuradas. Y claro, el juego, pese a ser
excelente, no estuvo del todo a la altura. En
él tomas parte en realistas reproducciones
de las carreras del Campeonato Mundial de
F1. 16 circuitos, cuatro modos de carrera e
incontables retoques y opciones
de configuracion con que conver-
tir tu coche en el
rey de la tra-
zada hacen
de este titu-
lo una
opciodn
magistral
para aficio-
nados a la
Férmula 1.

Un curioso simulador

inmobiliario en el que

- debes construir vy
administrar comunidades de inquilinos.

Genero: Estrategia

Hashro realizd en su

dia una pulcra version

de este famoso juego |
de tablero. Conserva
su indiscutible atractivo.
Genero: Estr Jla  Pre

El conejo y el diablillo
mas carismaticos de
la historia de la ani-
macion se enrolan en un febril y delirante
viaje por el tiempo.
Gén Infantil  Precio: 14,99

ERO: Estrategia
DESARROLLADOR: Chris
EDITOR: Infogrames
PRECIO: 14,99 €

Disenas las atracciones. las construyes y
les pones nombre, abhservas su funciona-
miento y te informas de si gustan o no.
Tambien te encargas de controlar al gjér-
cito de tecnicos y empleados necesarios
para que el parque tematico funcione a
pedir de boca. La parte de disefio y cons-
truccion tal vez sea la esencia de este
simulador estratégico, pero la gestion a
todos los niveles también pedird una par-
te sustancial de tu tiempo. Bueno, a
menos que delegues cuestiones como el
precio al que pETETs T

se venden las

palomitas y te

centres en la [

parte mas cre-

ativa y lidica.




DELTA FORCE: LAND WARRIOR
+ROGUE SPEAR: BLACK THORN
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DESARROLLADOR: Novalogic v Red Storm
EQITOR: Friendware ,
PRECIO: 24,95 € .
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GENERO: Estrategia i ps :
DESARROLLADOR: Microprose e 23 ||
EDITOR: Infogrames & - Far |
PRECIO: 14,99 € o i |
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COLECCION DE
EXITOS ZETA GAMES

LD

—
GENERU: Varios
DESARROLLADOR: Varios
EDITOR: Zeta Games
PRECIO: 36,00 €

Zeta Games edita un lote que incluye nada
menos que cuatro juegos muy recientes. Se
trata de Zax: The Alien Hunter, The Nations,
The Sting! v Rally Trophy. Es decir, juegos,
por este orden, de accion, estrategia en
tiempo real, aventuras y carreras. Tal vez el
mejor sea Zax, un juego de accion galactica
en el que debes buir con el pellejo intacto de
un planeta poblado por la mas feroz de las
razas galacticas, aunque Rally Trophy tam-
poco estd nada mal

DRIVER

b T ——— 1

&/

o

GENERQ: Carreras
DESAR LADOR: Reflections
EDITOR: Infogrames

Ci0: 14,99 €

Eres el chofer de
una  peligrosa
banda criminal
Tus  objetivos
suelen consistir
en hacer gue los
esbirros del jefe [leguen sanos y salvos a su
destino, tanto si se trata de huir como Si
debes llegar rapido al lugar en que las tuyos
deben realizar algln trabajilto. Entre fo mas
destacado de este juego de conduccion
demente estd la ambientacion. Conduces
automoviles de los anos 70 por una serie de
ciudades norteamericanas espléndidamente
recreadas. Pese al aire marcadamente con-
solero de sus graficos, se trata de un juego
que merece segundas y terceras oportuni-
dades.

00,
-

-
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NO ONE LIVES FOREVER 2

A Spy H.A.R.\M."s Way

He aqui uno de los juegos de accion en
primera persona mas extensos que se
recuerdan. Pero no sufras, aqui tienes un
completo manual de espia que te
permitira salvar el mundo mientras te

CAPITULO 1: ;CATE
ARCHER DEBE MORIR!

DIGAMOS QUE ES
UNA CORAZONADA

Un relajado paseo ideal para empezar a

dominar a tu personaje y hacerte con el
manejo de la mayoria de armas. Tras
hablar con tu contacto, Yamata-san, hazte
con los varios folletos del manual de cam-
po de UNITY que hay antes de alcanzar la
fortaleza. En su interior, topards con
varios ninjas que podras eliminar facil-
mente si avanzas despacio y utilizas la
ballesta.

Si te tomas la molestia de registrarlas, te

apoderaras de la catana, de varios shuri-
ken y de algin otro objeto util. Una vez
alcances la puerta blogueada, pasa por
detras de la caseta de la derecha y cruza por
el boquete que hay en la barandilla de
madera.

GAME LIVE PC /1084

tomas un Martini
al volante de un
espectacular
Aston Martin.

2

hay frente a la libreria. Abre el buzén azul,
luego el rojo y manten cerrado el de color
gris. La puerta de la libreria se abrira y
podras hablar con Hatori-san. Despues,
recoge todos los objetos de la libreria y
sigue hacia la derecha. Accede de nuevo
por la puerta de madera con el extrafo sim-
bolo y utiliza el descodificador en el folleto
de la UNITY que hay en la caseta. Relinete
de nuevo con Haratori-san y observa con
atencion el mapa que te mostrara.

CAPITULO 2:
ADIOS, ESPiA

iEL ESPiR ESTA AQUI!
TENGO MALAS NOTICIAS

Asoma la cabeza por la esquina de la

caseta de la derecha y acaba con las dos
ninjas que patrullan la calle. Una vez en la
bifurcacion, sigue por la izquierda y hazte
con el descodificador que hay al lado de la
méaquina de refrescos roja. Gracias a este
artilugio, podras descifrar los folletos
UNITY codificados.

Abre la puerta de madera, acaba con las
dos ninjas que estan dentro de la caseta
v recoge la armadura pesada. Luego cruza
la puerta de madera e introdiicete en el con-
ducto situado bajo las tablas de la derecha.
En un rincan, hallards uno de los artilugios
mas divertidos de todo el juego: el minino
enfadado. Retrocede hasta la maquina
expendedora roja e introdtcete en el calle-
j6n que hay al lado del buzon azul. En un
rincon, encontraras un maletin que poste-
riormente podrds entregar a Hatori-san.
Regresa de nuevo a la maguina expen-
dedora y observa los tres huzones que

Dirigete hacia la derecha, acaba con los

ninjas y borra la marca de tiza de la entra-
da del edificio de la izquierda. Después, con-
tinta por la puerta de la derecha, avanza por
el callejon v, tras cruzar el patio, sigue hacia
la derecha. Veras que hay otra marca de tiza
en la primera puerta a la derecha. Borrala y
luego accede por la puerta de la izquierda
para eliminar a la ninja que hay en el interior
del patio.

Entra en el edificio de 1a derecha vy hazte

con los documentos que hay dentro del
armario y debajo de la mesita. Luego sal y
acaba con la ninja antes de que ésta active
la alarma. Tras recoger el documento del
edificio de enfrente, camina hacia la dere-
cha y elimina a las dos ninjas que custodian
la entrada del edificio. Entra para hacerte
con el segundo documento y luego sal de
nuevo y avanza hacia la derecha.

El tercer v liltimo documento se halla en el

edificio que hay unos metros a la izquier-
da. En cuanto lo tengas, dbrete paso a través




de la serie de edificios que iras encontrando
en tu camino. En ellos hay un subfusil con
silenciador y una granada de gas aturdidor.
Luego te espera el patio principal. En esta
zona, debes impedir a toda costa que las nin-
jas activen la alarma o la mision fracasara.
Utiliza la catana o la ballesta para eliminar a
las dos ninjas en sitencio y luego saca a relu-
cir tu camara espia de carmin.

Asoma cuidadosamente la cabeza por la

ventana que hay a la derecha del edificio
y saca una foto de la reunion que alli se
lleva a cabo. Ya solo te falta volver al puen-
te donde Yamata-san te estara esperando.
Para ello, sal de la mansién por la enorme
puerta de la izquierda. Tras borrar la ultima
marca de tiza que hay en la puerta de
enfrente, sigue por la calle principal con
cautela e intenta no llamar la atencion de las
numerosas ninjas que patrullan por la zona
Al final de la calle, introducete por el calle-
j6n que se abre junto al cartel publicitario
de Fizzi Soda y abre la puerta que hay al
final del mismo.

CAPITULO 3:
PROYECTO OMEGA

BIENVENIDOS A SIBERIA

Utiliza la ganzia para abrir la pueria de la

casa de enfrente. Dirigete a la izquierda,
destruye el candado que bloguea la puerta y
activa el generador de electricidad que hay
dentro de la caseta. Vuelve al interior de la
casa, avanza hacia la derecha y encontrards
una radio con la recibiras nuevas instruc-
ciones de la UNITY. Dos guardas enemigos
irrumpiran en la casa. Tras acabar con ellos,
apodérate de sus rifles de asalto AK-47 y
sal al exterior

Dirigete a la caseta que hay al lado del

generador de electricidad y hazte con el
mapa y el resto de objetos que hay alli.
Camina hacia €l norie y una vez en el cru-
ce sigue hacia la derecha. A los pocos
metros alcanzaras una pequena base con
varios guardias rusos patrullando por la
zona. Elimina en primer lugar a los dos
guardias del interior de la barraca de
enfrente. Un poco mas al norte, hay un
almacén en el que obtendrds combustible
para la moto de nieve.

En el tercer y ultimo edificio encontraras

un chaleco asi como algiin que otro
objeto para restaurar tu precaria salud.
Regresa a la casa del inicio de la misidn y
utiliza la moto de nieve para dirigirte de
nuevo a la base del norte. Acaba con los
dos guardias que alli te esperan y luego uti-
liza la moto para saltar por encima de la
valla norte utilizando fa rampa que hay al
lado del camién. Sigue hacia el sur siguien-
do la carretera y alcanzaras un enorme
puente que debes dinamitar.

Cruza el puente, desciende por el peque-

fio camino que sigue el filo del precipicio
y sitia las cargas en las zonas marcadas de
color rojo. Camina con mucha precaucion,
ya que algunas maderas se precipitaran al
vacio nada mas poner el pie encima. Regre-
sa a la moto v sigue por la carretera del sur
hasta alcanzar un pequefio paso fronterizo.
Abandona la moto, elimina a los dos guar-
das de la caseta y pasa al otro extremo de
la barrera.

OCASIONAR PROBLEMAS

Hazte can una de las dos motos de nie-

ve que fienes en frente y avanza por la
carretera hasta localizar un camion averia-
do y dos guardas enemigos gue lo custo-
dian. Tras acabar con ellos, sube por el
camino de la derecha y llegaras a la torre de
comunicaciones.

LA TORRE DE COMUNIGACIONES

Avanza hacia el norte. Tras el encuéentio

con varios guardias enemigos, alcanza-
ras una zona con tres barracas. No hay
mucho que hacer aqui. Elimina a todos los
guardias que aparezcan, inspecciona a
fondo las tres barracas y apodérate de
cuantos objetos sea posible. Cuando
hayas acabado, dirigete a la rampa que hay
al sur. A los pocos metros, llegaras a la
torre de comunicaciones. Antes de acer-
carte, saca a relucir el rifle de francotirador
y elimina desde la distancia al guardia que
hay en el exterior

Tras eliminar también al guarda que

hay en la casita de la izquierda, inspec-
ciona las dos barracas y luego dirigete a la
torre. Sit0a la carga explosiva en el lugar

indicado en rojo. Retrocede hasta la zona
de las tres barracas y de nuevo, antes de
alcanzar la zona, utiliza el rifle para acabar
con |os numergsos guardias desde la dis-
tancia. En el interior de la barraca de la
derecha se encuentra el piloto aliado al
que debes liberar.

El siguiente objetivo consiste en Hevar el

piloto hasta la barrera situada al norte de
la base. Tras una sucesion de combaies
contra guardias enemigos y conversacio-
nes con el piloto, lograras que éste se acer-
que a la barrera. Accede al interior de la
caseta y abre la barrera mediante el meca-
nismo que hay en la pared. Luego sigue
hacia el este hasta alcanzar de nuevo la
carretera principal.

OCASIONAR PROBLEMAS

Hazte de nuevo con la moto de nieve y

sigue hacia el este. Tras cruzar un
segundo puente, sube por el sendero que
hay a la derecha de la carretera. A partir de
aqui, te espera un largo camino a través de
la montana repleto de saltos y curvas peli-
grosas que tiene su final en las cercanias de
la barraca de un cazador.

Alli podras hacerte con una cantidad

ingente de objetos y armas entre las
cuales se encuentra el rifle de francotirador.
Retrocede unos metros hacia el oeste
Cuando alcances la primera zona de salto,
desciende a la parte inferior de a misma.
Avanza unos metros hacia la derecha y lle-
garas a la central electrica.

LA CENTRAL ELECTRICA

Un camino custodiado por un numero
reducido de guardas te llevara hasta la
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central electrica. Antes de alcanzar la base,
utiliza el nifle de francotirador para eliminar
a todos los enemigos que se pongan a tiro.
Cuando el resto de los soldados acudan a ti
alertados por el ruido, saca a relucir el AK-
47 y acaba con ellos. Si el asunto se com-
plica, siempre puedes disparar sobre las
bombonas de gas y provocar oportunas
explosiones

Ya con la central vacia, accede al edificio

de mayor tamafio e inspecciona cada
rincén del mismo. Hallaras varios docu-
mentos importantes, armaduras vy, lo mas
importante, explosivos. Sal al exterior,
camina hacia el edifico con generadores de
energia, fuerza la puerta y entra en él. Abre
la trampilla del suelo y sitta afli el ultimo
explosivo. Despues de la hecatombe, aban-
dona la zona y retrocede de nuevo hasta la
carretera principal.

OCASIONAR PROBLEMAS

Sibete a la moto de nieve, regresa a la
cabana del cazador y utiliza la radio
UNITY.

CAPITULO 4: A SPY
IN HARM'S WAY

PATIO EXTERIOR

La noche es tu gran aliada. Muévete sigi-
losamente y procura esconder los cada-
veres para no levantar sospechas. Para
entrar en la base, te bastara con forzar la
puerta que hay en la torre de vigilancia. Ya
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en la zona interior, desenfunda la pistola de
calibre 32 con silenciador. Cuando el guar-
da que patrulla por la zona te dé la espalda,
escondete rapidamente en la parte trasera
del edificio de enfrente. Elimina al tipo del
comedor y accede al mismo por la ventana
Sal por 1a puerta situada al otro extremo y
pega tu espalda a la valla de madera que
hay a la izquierda.

Cuando el guardia asome la caheza,

acaba con el y esconde su cadaver. A la
izquierda veras ofra barraca dentro de la
cual hallaras una valiosa carga explosiva y
un spray desintegrador de cuerpos. Avan-
za hasta la enorme puerta de enfrente,
cruza el boquete de la muralla y situate
tras el edificio de Ia derecha. Desplaza la
madera de la pared y hallaras un agujero
gracias al cual accederas al interior del
edificio. Elimina al tipo de los urinarios y
camina hasta la puerta delantera del edifi-
cio. A los pocos sequndos aparecera otro
guarda que podras eliminar con bastante
facilidad.

Sin salir del edificio, asémate a la ven-

tana de la izquierda y usa el rifle de
francotirador para acabar con los dos
guardas que hay enfrente. Luego entra en
el edificio de la izquierda. Tras inspeccio-
narlo a conciencia, sal al exterior y dirige-
te hasta los enormes deposito que hay al
lado del camion. Sube por las escalinatas
y situa la carga explosiva en el lugar indi-
cado en rojo. Enfrente del camién, hay un
edificio en el que se esconde un segundo
explosivo que deberas situar en la puerta
de entrada. Regresa a la zona de los depé-
sitos y ve hacia el norte cruzando la puer-
ta situada justo detras

EL ANTIGUO EDIFICIO
DE ARCHIVOS

Nada mas entrar en el edificio, accede

por la primera puerta a la derecha. Alli
encontraras un lanzador de utilidades CT-
180 que te permitira desactivar las camaras
sin levantar sospecha alguna. Sal de la
habitacién y explora el resto de estancias
que hay en la planta. No te olvides de reco-
ger la bolsa de aziicar que hay en la cocina.
A mano derecha de la puerta por donde

accediste al edificio hay unos escalones que
te llevaran a los sotanos.

Utiliza el aziicar para sabotear el gene-

rador de energia y hazte con el desinte-
grador de cuerpos y la armadura. Regresa
a la primera planta, introducete en el
ascensor y utiliza fas cajas para situarte en
1a parte superior del mismo. Accede por el
boquete de la pared y de alli pasa a la
segunda planta.

Si alglin guardia te detecta, utiliza la pis-

tola con silenciador para acabar con él o
el ruido alertara a otros guardias. Luego
inspecciona el resto de habitaciones de la
planta y ve a la tercera planta por la puerta
que hay a la derecha del ascensor. Poco hay
que contar aqui, tan solo otra infinidad de
habitaciones que explorar a fondo. Regresa
a la segunda plantay dirigete a la puerta del
este para abandonar el nivel.

PATIO INTERIOR

La principal dificultad de esta zona

radica en las numerosas camaras de
seguridad situadas en el techo. Trata de
no introducirte en su rango de vision o te
veras rodeado de soldados enemigos. Uti-
liza el CT-180 para desactivar la camara
situada sobre la primera puerta. Cuando el
guarda que patrulla por 1a zona te dé la
espalda, pégate a la pared derecha del edi-
ficio de enfrente v entra en &l.

Elimina a los tipos del interior v dirige-

te al edificio que hay a la derecha. No
hay enemigos en €l, asi que dedicate a
recoger todos los objetos gue encuentres
por alli. Repite la operacin con el edificio
de enfrente y luego accede a fa parte tra-
sera del mismo. Cruza 1a valla de madera
de la derecha y accede al interior del
siguiente edificio a traves de la ventana de




la 1zquierda. Entre otros objetos, encon-
traras alli los explosivos necesarios para
volar el deposito de propano del inicio del
nivel

Una vez situada la dinamita en la zona

indicada en rojo, regresa a la parte tra-
sera del edificio. Tras apartar la madera
que hay en el muro, pasa por el boquete
Luego sitiate tras la cdmara que hay a la
izquierda y utiliza el CT-180 para desacti-
varla. Ahora abre la puerta de metal, acce-
de a la pequena habitacion de la izquierda
y hazte con el manual de adiestramiento y
el documento del interior del archivador.
La tercera y ultima camara a desactivar se
encuentra en la puerta de la entrada prin-
cipal del edificio de archivos.

Avanza por el pasadizo e introddcete

por la primera puerta a la izquierda
Apoderate del paquete de debajo de la
mesa. Regresa al pasadizo, acércate sigi-
losamente al guarda que hay al final del
mismo y utiliza la pistola con silenciador
para acabar con él. Tras descodificar el
panel de control, recoge la tarjeta de
seguridad que tiene el guarda muerto y
hazte también con el mapa de encima de
la mesa.

Accede por la puerta de la izquierda

Despues de eliminar al guarda, recoge
el tubo elevador y el resto de objetos del
almacen. Camina hacia la derecha y alcan-
zaras de nuevo el pasadizo principal. Ahora
llegas a una serie de pequenos almace-
nes, un laboratorio y una lavanderia que
deberas inspeccicnar a fondo y que con-
ducen hasta una nueva puerta de seguri-
dad. Utiliza la tarjeta de seguridad en el
panel y, después de recoger el gatito enfa-
dado de la habitacion de fa izquierda. sube
por las escalinatas situadas tras la puerta
de ia derecha.

EDIFICIO PRINCIPAL
DE LOS ARCHIVOS

La zona de archivos esconde dos pisos
con infinidad de oficinas y varios labo-
ratorios que deben ser explorados de cabo
a raho. No obstante, antes de empezar a

recoger objetos y armamento debes locali-
zar el codigo de seguridad que te permiti-
ra acceder al ordenador central y obtener
informacion sobre el proyecto Omega.
Nada mas acceder a la planta, camina por
el pasadizo de la izquierda e introducete
por la primera pueria que encuenires a
mano derecha. Llegaras a un almacén con
una camara de vigilancia situada en la
pared izquierda

Entra en la sala agachado, escondete

tras las cajas. Cuando el objetivo de la
camara te pierda de vista, utiliza ef CT-180
para desactivarla. Sigue por el lnico
camino posible, sube por las escaleras de
la derecha y tras anular una segunda
camara con el CT-180 introdicete en el
despacho de enfrente. Sobre la mesa,
hallards el codigo de seguridad M-9.
Retrocede hasta el principio del nivel y
accede por la puerta que hay a la derecha
de la lavanderia

Un largo pasadizo te conducira hasta la

zona de ordenadores. Utiliza el tubo
elevador en el panel del ordenador central
y luego introduce el cidigo de seguridad.
Ya en la zona de archivos, accede al pasa-
dizo principal y luego pasa por la segunda
puerta a la izquierda. Recoge la cinta 689
de M-9, regresa al pasadizo y detente fren-
te al panel de control de la derecha. Tras
activar el panel escoge la opcion “ldentifi-
cacion de archivo del proyecto: Omega” y
hazte con la documentacion recién impre-
sa. Elimina a los dos soldados que apare-
ceran del interior de elevador, arrebatales
la magnifica ametralladora Gordon de 9
mm y luego avanza en direccion sur. Para
acabar, regresa a la lavanderia del primer
nivel e introducete en el contenedor de
ropa

CAPITULO 5
VUELO NOCTURNO

Olvidate del sigilo v saca a relucir tu
arma mas destructiva para eliminar al
gran numero de enemigos presentes en la
zona. Lo primordial agui esta en abandonar
el nivel de forma rapida y a ser posible de
una sola pieza. Por suerte, no tiene pérdida.

PATIO INTERIOR

Muy parecido al mivel anterior, sdlo que

aqui resulta mas conveniente avanzar des-
pacio y eliminar a los enemigos ufilizando la
escopeta de francotirador. Camina en direc-
cion sur mowviendote sigilosamente por la
parie trasera de los edificios de la derecha.
Tras la explosidn del deposito de propano
introducete en el boquete de la pared.

PATIO EXTERIOR

Avanza hasta la zona de barracas. A los

pocos segundos, seras testigo de la
explosion de dos enormes depdésitos situa-
dos a tu derecha. Camina hasta alli, eliminar
a los guardas v apodérate de una moto de
nieve.

Luego ve en direccion sur y tras la explo-

sion de la puerta de acceso principal
abandona la base. Por ultimo utiliza el mon-
ticulo de nieve para saltar por encima de la
valla que rodea el perimetro de la base.

Un vertiginoso descenso a hordo de la

moto de nieve y cuya tnica dificultad radi-
ca en evitar 1os numerosos obstaculos que el
enemigo ha situado a lo largo y ancho del
camino. Si los disparos causan estragos
en tu salud, detén la moto en una zona
fuera de peligro y espera a que tu barra de
energia se recupere de forma automaética

Una vez llegues al primer punto de

control, abandona la moto, pasa por el
interior de la caseta y hazte con la moto
situada al otro lado.

Los explosivos situados en el puente

principal estallan antes de lo previsto y
no te queda otro remedio que frenar en
Seco para no caer por el precipicio. Afortu-
nadamente, utilizando lo poco que queda
del puente podras realizar un espectacular
salto que te permitira alcanzar el otro
extremo del precipicio.

A unos pocos metros, alcanzards una

pequefia base. Acaba con los enemigos
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alli presentes y luego dirigete en direccion
sur a través de un estrecho paso que lleva
hasta la cabafia del inicio de la mision
Despues de eliminar a los enemigos de la
zona, accede al interior de la cabafa y
libera al piloto, que se encuentra en el
interior del armario. Ye a la cocina, apo-
dérate de la cafetera y vierte el cafe en la
taza de encima de la mesa. Ahora que el
piloto ya esta despejado, subete de nuevo
a la moto de nieve y dirige tus pasos hacia
el sur. Un par de enemigos de la organiza-
cion D.AN.O. han colocado una carga
explosiva en el avidn de huida. Acaba con
ellos y desactiva el explosivo

CAPITULO 6: DIARIO
DE UN AGENTE DOBLE

LA CASA EN LA QIIE
VIVIA MELVIN

1 Unos metros a la izquierda, hallards un
pequefio almacén. Enciende la luz v
recoge los documentos escondidos en los
cajones y el armario. Tras el pdster de la
pared, se esconde un pulsador gue necesi-
ta unas pilas para funcionar. Camina hacia
la derecha, sube por las escaleras y llegaras
a la primera planta de la casa. Una vez
hayas encendido la luz de todas las habita-
ciongs, inspecciona cada rincén y apodéra-
te de todos los documentos y cintas que
encuentres

Sube a la segunda planta y repite la ope-

racion. En la hahitacidn situada al extremo
norte del pasadizo, hallaras una pila nueva.
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Regresa al sotano e inserta la pila en el pul-
sador. A tus espaldas, se abrira un compar-
timiento secreto en el interior del cual se
esconden los documentos que andabas bus-
¢ando. Cuando va te dispones a abandonar
la casa, aparece un pequefio ejercito de nin-
jas dispuestas a acabar con tu vida. Saca a
relucir la ametralladora Gordon y acaba con
ellas mientras te diriges a la segunda planta.
Entra en el lavabo y salta por la ventana
abierta situada a la derecha

SE DESATA UNA TORMENTA

Aln no estas a salvo. Las ninjas han

rodeado el exterior de la casa y no estan
dispuestas a dejarte huir. Olvidate de acabar
con todas, su presencia es demasiado
numerosa y apenas dispones de municion.
Salta del tejado, dirigete a la derecha v apo-
dérate de la municion, el chaleco y la esco-
peta recortada que hay en la caseta de
madera

Abandona la caseta y sigue por la calle

de enfrente hasta llegar frente a un ten-
dido eléctrico que bloguea el paso. Dirigete
a la izquierda, intreducete en la caseta de
madera a traves de la veniana y hazte con el
chaleco y la municién. Unos metros mas
adelante hay una interseccion. Elige la dere-
cha e introducete por el boquete que hay en
la valla de madera de la derecha.

PROBLEMVIAS CON EL TORNADO

El escenario en que tiene lugar el com-

bate final contra Isako (la cabecilla de las
ninjas) es una zona cerrada llena de carava-
nas y en la que sopla un poderoso tornado.
Elimina a tantas ninjas como te sea posible,
evita morir aplastado por la caravana vola-
doray en un par de minutos Isako hara acto
de presencia.

Para vencerla, mantén las distancias con

su espada mientras le disparas con la
escopeta recortada. En el caso de que tu
salud y municion empiecen a ser precarias,
echa mano de los chalecos y cargadores
que hay esparcidos por todo el escenario
Cuando Isako haya recibido varios impac-
tos, se escondera en el interior de una cara-
vana. Ve tras ella

ARRASTRADO

El combate se desarrolla en el interior de

la pequefia caravana y 1a escopeta ha sido
substituida por una catana. Yamos, un duelo
a sablazo limpio que no supone ninguna difi-
cultad dada la paca resistencia de Isako. De
todas formas, si la cabecilla de las ninjas te
pone en apuros siempre puedes recurrir a los
dos chalecos que hay en el escenario

CAPITULO 7: TRAICION

Abandona el callején y camina hacia el sur.

Al final de la calle principal hay una verja
bloqueada. Utiliza la ganzda para abrirla y lue-
go repite la operacion en la puerta que da
acceso a “Anil Products”. Elimina al tipo del
interior v hazte con los documentos que
prueban el chantaje a Kamal. Regresa al
callejon, dirigite hacia la izquierda v luego
sigue en direccion norte. Una vez llegues a la
tienda llamada Canation Shoppe, gira a la
derecha y dirigete hacia el norte

Al fondo de la calle principal, encontraras

a Kamal. Tras hablar con él, recoge el
mapa de la ciudad que éste te dard y camina
en direccidn sur. Habla con un tipo llamado
Harl) y luego accede por la enorme puerta
que hay a la derecha. En frente hay una
maquina expendedora de periodicos. Abrela,
recoge el comunicado de inteligencia y acce-
de al hotel Happy Guest, situado en zona nor-
te de la ciudad.

Escondete en el armario. Cuando Mal-

pani aparezca para echarse una siesta,
eliminale y hazte con las llaves gque lleva
encima. Utiliza fas llaves en la caja fuerte y
recoge a contrasefia secreta que te permitira
acceder al cuartel general de DARN.O. De
nuevo en la calle, regresa hasta el mercadillo
en que se encuentra la maquina expendedora
de periodicos y luego sigue hacia la izquierda
hasta el final del caltejon. Utiliza la contrase-
fla en la puerta amarilla situada a la izquierda

GOLOGAR UN
MICROFONO OCULTO

Una de las misiones mas peliagudas de
todo el juego. Accede por la puerta de la



izquierda, sube por las escalinatas y sigue
por la puerta de enfrente. Camina hacia la
derecha, abre la puerta de los lavabos y sal al
jardin exterior. En esta zona, hay que evitar
ser detectado por los guardias o estos te lle-
varan de nuevo al inicio del nivel.

Tu primer objetivo consiste en llegar

hasta la puerta situada en el extremo
izquierdo del jardin. No existe una estrate-
gia determinada. Estudia a fondo la rutina
de movimiento de los guardias y utiliza las
monedas para desviar su atencion. En el
interior del palacio, accede al vestibulo de la
izquierda. Evitando a los cuatro guardas
que patrullan por la zona, sube por las
escaleras y accede por la puerta situada al
extremo derecho de la sala

Ya en el despacho de Anoop Barnejee,

sitia el microfono en el teléfono y
escondete tras el biombo. Al cabo de unos
segundos, Anoop entrard en |a sala, habla-
ra por telefono y se ira. Acércate al telefo-
no y reproduce la conversacion grabada
en el micréfono,

Hay nueve carteles de busca y captura

con ¢l perfil de Cate Archer repartidos
por toda la ciudad: debes retirarlos antes
de que alglin vecino los vea. Ya con los
nueve carteles en tu poder, deberas locali-
zar a Kamal, que te esta esperando al nor-
te de la ciudad

Tras habiar con el, dirigete hacia el sur

sin desviarte de la calle principal y
recoge el pagquete que hay en la cabina
telefonica. En su interior hay un soplete y
un mapa del cuartel general de la Alianza
Maligna. Retrocede unos metros y utiliza
el soplete en la puerta de madera que hay
al lado del cine.

ALIANZA MALIGNA

Hay que volar todo el edificio por los

aires situando tres bombas en varios
puntos estrategicos. De todas formas,
antes habrd que encontrar los explosives.
Tras eliminar al soldado de detras de la pan-
talla, apodérate de su AK-47 y empieza a
dispatar a discrecion contra todo lo que se
mueva. Baja por las escaleras y llegaras a la
parte Inferior del escenario. Camina por
debajo del arco, accede por la primera puer-
ta a la izquierda v apoderate de los explosi-
vos de encima de la mesa.

Sigue por fa puerta de la izquierda. Un

pequefio agujero situado tras la puerta
de enfrente da acceso a la zona de calderas.
Instala el primer explosivo en el lugar indi-
cado en rojo y sal por la puerta que hay a tu
espalda. Sigue de frente, sube por las esca-
leras de la derecha y luego a la izquierda en
dos ocasiones para liegar a fa sala de pro-
yeccion. Situa el segundo explosivo en el
lugar indicado en rojo vy luego accede al
despacho del director por la puerta de
enfrente.

Tras el cuadro del cabalio, se esconde

una caia fuerte que guarda en su inte-
rior un documento de vital importancia.
Regresa al inicio del nivel y sube por las
escalinatas que hay pegadas a la pared.
Sitda el tercer y ultimo explosivo en el
lugar indicado en rojo y huye por el mismo
lugar por el que has entrado.

CAPITULO 8:
EL ARTE DEL ASESINATO

LA CAMARA

Camina hacia el sur, baja por las escalina-

tas hasta el siguiente nivel y continda por
puerta de metal de enfrente. Accede por la
puerta situada al otro extremo del pasadizo y
llegards a los servicios. Aqui te apoderaras
de un lanzador adicional muy necesario en
una mision en la gue no es posible eliminar
a los guardas aunque sf lo es adormecerlos.
Entra por la primera puerta a la izquierda,
luego por la puerta situada al otro extremo
de la sala y finalmente hacia la derecha para
localizar una puerta con un panel de acceso
numerado.

Utiliza el descodificador en el panel, des-

ciende por las escalinatas y recoge la
caja de dardos tranquilizantes. Utiliza los
dardos con los dos guardias alli presentes y
desarmalos para que no te puedan volver a
atacar. Tras subir por las escaleras, dirigete
hacia la izquierda y detente justo encima de
la primera baldosa de la habitacion de las
columnas. Un techo lleno de mortales puas
se desplomard ante tus 0jos y luego volve-
ra a subir. Para superar esta trampa, espe-
ra a que el techo se vuelva a desplomar. En

el preciso instante en que empiece a subir,
cruza rapidamente la sala.

En la habitacion contigua, olvidate del

documento que hay encima de la alfom-
bra y directamente utiliza el descodificador
en el panel de la puerta. Tras ella, la ansia-
da documentacion sobre el proyecto Ome-
ga. Llega la hora de huir ¥ de unirse con
Amstrong. La trampa de las pdas ha sido
desactivada, asi que pasa tranguilamente
por debajo de ella.

Saca la SMG a relucir v elimina a todos

los enemigos que te salgan al paso
mientras regresas a la entrada de 1a cama-
ra. De nuevo en el panel de acceso numera-
do, sigue hacia a derecha dos veces, luego
a la izquierda y finalmente sal por la puerta
de enfrente hasta el patio exterior. Dirigete a
la puerta situada en el extremo derecho
para salir del palacio

FUEGO CRUZADO

Las cosas se han puesio feas y hay que

huir de la ciudad a cualquier precio.
Armstrong te mostrara el camino de salida,
aunque ir tras et no sera nada facil. Entre
otras cosas, porque las laberinticas calles
estan repletas de soldados que se te echa-
ran encima nada mas verte. Aseglirate de
no alcanzar a ningan civit o la mision fraca-
sara irremediablemente

Utiliza fa escopeta recortada para mejo-

rar tu precision de tiro y no te olvides de
eliminar a los enemigos situados en los bal-
cones v azoteas de los edificios. Tras un par
de minutos persiguiendo a Amstrong, éste
te llevara hasta el interior de un edificio.

Para salir ileso de la trampa cibica, uti-

liza el soidador con el tornillo que tienes
delante. Armstrong te mostrara el camino
de salida, pero eésie guedard blogueado e
inmediatamente serds atacado por un par
de enormes mimos. Tras acabar con ellos,
sigue hacia el sur de la casa y avanza por el
unico camino posible para llegar a una zona
aparentemente sin salida.

Sube por la madera hasta el piso supe-

rior y luego hacia la derecha. Elimina al
mimo que hay en la ventana. A continuacion,
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accede al edificio de enfrente mediante los
tablones de madera. Avanza por el dnico
camino posible y sube por las escaleras de
madera que hay pegadas en la pared. Evita
el boquete del suelo pasando por encima de
los tablones e inmediatamente salta al piso
inferior utilizando el agujero que hay en el
suelo

Salta por la ventana hasta el exterior.

Tras abrir la puerta que hay a la izquier-
da, Amstrong se reunird de nuevo contigo.
Mientras Armstrong se toma su tiempo
para abrir la puerta de salida, td dedicate a
protegerle las espaldas acabando con todos
los enemigos que asomen la cabeza.

Nada mas y nada menos que una perse-

cucion montado sobre las espaldas de
Armstrong a la caza del rey mimo. Una fase
de lo mas psicodélica. Olvidate de las teclas
de direccién y oclipate de despejar el cami-
no a tu compariero. Elimina en primer lugar
a los mimos que no cesan de disparar des-
de todas las direcciones. Después rocia de
plomo al rey del mimo hasta que caiga

CAPITULO 9: ESTACION
MALIGNA HELADA

LA ANTARTIDA

Abandona a tu compafero Armstrong vy

camina en direccion norte. Tras descen-
der por una peguenas escalinatas, sube al
montan de cajas de la izquierda e introdd-
cete en el boguete que hay en el techo.
Avanza por el pasadizo de madera y salta a
través del boquete del suelo hasta el primer
piso. Sigue caminando en direccion norte.
En cuanto llegues frente a unas escaleras,
sube al monton de cajas que hay a la
izquierda de las mismas. Coge la llave
inglesa del armario de enfrente y utilizalo en
el mecanismo que hay al final del pasadizo
bajo el cartel de “Carretera rapida de emer-
gencia”
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A continuacion, recoge el fusible que
hay en el despacho de la izquierda e
insértalo en |a caja de fusibles de la habita-
cion de enfrente. Regresa al pasillo, sigue
hacia la derecha y descodifica el panel
situado al lado de la verja. Ya en el come-
dor, dirigete a la 1zquierda, salta por encima
del montdn de cajas vy sal al exterior. Entra
en el edificio de enfrente a traves del boque-
te de la pared y descodifica el panel situado
a la derecha para abrir la puerta principal.
Regresa al exterior v accede por dicha
puerta. Al final del pasillo, hay una enor-
me zona de despachos y una mesa de billar
con un llavero encima. Recdgelo, accede al
despacho que hay a la izquierda y hazte con
[a informacion de encima de la mesa. A con-
tinuacion, un enorme robot Irrumpird en la
sala en la que te hallas. Olvidate de destruir-
lo y huye por el agujero que el robot ha
hecho en la pared. Subete a la mesa de la
habitacidn y utilizando Ia tuberia de enfrente
sal al exterior. Dirigete al edificio de enfrente
y sube por las escalinatas de la izquierda.
Tras recoger el pomo que hay en la
estanteria de detras de la puerta, regre-
sa al exterior. Cuando el androide te dé la
espalda, utiliza el pomo en el edificio del
centro de la base. Recoge los explosivos, la
municion y regresa por las escalinatas has-
ta la parte superior de la base. Sitia un
explosivo en la parte indicada en rojo v
escondete en la habitacion de la derecha
para evitar la onda expansiva. Pasa por el
boquete y avanza por el Gnice camino posi-
ble hasta los comedores
Cuando el robot vuelva a aparecer cami-
na hacia la derecha y habla con el cienti-
fico para que haga caer la verja atrapando al
robot. Camina hasta el final del pasadizo
Tras apoderarte de la bobina de hilo que hay
en la habitacion de la derecha, vuelve con el
cientifico. El robot aparecera de nuevo, asi
que dirigete rapidamente hasta la puerta
bloqueada que hay al final del pasadizo
Repara el panel con la bobina de hilo y lue-
go descodificalo. Por Ultimo, coloca los
explosivos en el fugar indicado en rojo.

CAPITULO 10:
LA MALDICION DE KAL

GAMPO DE PRUEBAS

-| Avanza unos metros y situa el explosivo
en lugar indicado. Tras la explosion,
pasa por ¢l boguete, cruza la puerta y vuel-
ve a salir. Dispara con la ametralladora Gor-
don sabre el Stiper Soldado. Cuando pierda
el conocimiento, el civil se dara a la fuga.
Gontinua por el dnico camino posible y
localizaras a otro civil envuelto en llamas

Sigue por la calle principal, coge el cubo

que hay en el suelo y escondete rapida-
mente en el callejon de la izquierda antes de
que los Super Robots acaben contigo. Utili-
za el grifo que hay bajo el cartel de “no bat-
hing water” para llenar el cubo de agua y
luego camina por el callejon de la derecha
hasta que vuelvas a aparecer donde esta el
tipo en llamas. Deberas repetir la opgracion
en un par de ocasiones antes de extinguir
por completo el fuego.

Llena de nuevo el cubo, camina hacia

el norte y apaga el fuego que hay fren-
te a fa verja. Nuevamente deberas repetir
la operacion en un par de ocasiones.
Avanza a traves de la verja y lanza dos
cubos de agua sobre el armario que blo-
quea el paso hacia el norte de la ciudad
Alli se encuentra el ultimo civil que debes
rescatar. Utiliza el agua del grifo que hay
en las cercanias para sofocar el fuego que
rodea al civil

CAPITULO 11:
LOS INTRUSOS

CUARTEL GENERAL DE UNITY

El Dr. Schenker es algo despistadillo y ha

perdido sus gafas en algun lugar del
cuartel. Para encontrarlas, abandona el
laboratorio, baja por las escaleras de la
derecha y luego dirigete hacia el norte por
el pasillo principal. Una vez superado el
vestibulo, baja por las escaleras situadas al
sur. Encima de una mesa azul, encontraras
las gafas del doctor, un descodificador
compacto y una pistola aturdidora

En este mismo instante unos indivi-

duos de D.AN.Q. irrumpirdn en el cen-
tro causando el caos. Utiliza el aturdidor




para neutralizar a uno de ellos, hazte con su
ametralladora M1921-A1 y elimina al resto
Contintia por la puerta de cristal de enfren-
te, descodifica el panel de fa puerta de la
derecha y sube por las escaleras de la dere-
cha hasta la segunda planta. Los agentes de
D.AN.O. han situado cuatro explosivos a lo
largo de todo el complejo v hay que desac-
tivarlos antes de que estallen.
Afortunadamente, encontrarlos no
supone problema alguno, ya que tres de
ellos estan situados en algun punto visible
a lo largo del camino que lleva hasta el
laboratorio del Dr. Schenker. Para hallar el
ultimo explosivo, antes habra que desblo-
quear algunas puertas y primero debes
devolver |a energia al centro. Sigue hacia el
sur, accede al interior de la “oficina de
seguridad” y pulsa sobre el panel con letras
rojas que hay en el otro extremo de la sala
Ahora retrocede hasta en comedor en el
que hallaste las gafas del doctor, pasa de
nuevo por la puerta de cristal de enfrente y
luego por la izquierda hasta 1a entrada al
cuartel. EI explosivo se esconde tras la
mesa del mostrador. Desactivados los
explosivos y eliminados todos los enemi-
gos de la zona, llega el momento de encon-
trar a Schenker. Sube por las escaleras
situadas a la izguierda del mostrador y lue-
go accede por la prirera puerta a la izquier-
da. En un rincén de la habitacion, esta el
doctor de marras.

CAPITULO 12:
SUBMARINO

PLATAFORMA DEL SUBMARINO

Armstrong ha sido capturado por

D.AN.O. y lo tienen detenido en el inte-
rior de una base submarina. Muévete sigi-
losamente entre las cajas amarillas de
enfrente evitando ser detectado por los
guardias que patrullan por la zona. Abre fa
puerta metalizada y camina hasta el otro
extremo de la plataforma.

Detras de los barrotes, recoge la lave

que hay encima de la mesa y sube por
las escaleras situadas al sur. Utiliza la llave
en el panel de control de la gria. Tras el
pequefio trayecto, accede por la puerta de
la 1zquierda. Dirigete a la derecha a través

\'[!
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del pasillo principal. Despues de evitar una
cdmara de vigilancia situada en el techo,
cruza la puerta primera puerta a la derecha.

GUBIERTA DE MANDO

Sube por las escaleras de enfrente. Des-

pués de neutralizar ja camara que hay al
final de las mismas, cruza la primera puer-
ta de la izquierda. Tras recoger el formula-
rio de solicitud 207-B que esta sobre la
mesa de mandos, camina hacia la izquierda
del pasadizo e introdicete por la puerta
abierta que hay al lado del panel de control.
Activa el Intercom de la pared y recoge la
tarjeta de seguridad de la base.

Baja por las escaleras de la izquierda

Tras neutralizar la camara Situada en la
puerta de enfrente, ve hacia la derecha.
Detente frente a la puerta con un panel
numerado, utiliza la tarjeta en él y recoge
el “Manual de usuario del Siper Ordena-
dor v1.0". Regresa al piso superior e intro-
ducete en la “Sala del Super Ordenador”
Tras manipular el panel de control, recibi-
ras nuevas ordenes: recuperar el manual
2.0. Abandona la sala y baja por las esca-
leras de la derecha

SO0 SR petie aswarded (o smmetisig
)

38igue por el pasadizo principal hasta
topar con un carrito sobre el que hay un
arbusto. Accede al pasadizo de la izquierda y
luego ve otra vez a la izquierda para acceder
a los lavabos. Elimina al cientifico y hazte
con la tarjeta de mantenimiento del ordena-
dor que éste lleva encima. Regresa hasta la
zona en donde se halla el stper ordenador v
accede en la puerta del “Sistema de informa-
cion”. En el interior del cajén de la mesa de
la derecha hallards el manual 2.0. Regresa al
ordenador y utiiza el manual. Ahora ya
sabes donde encierran a Armstrong. Baja
por las escaleras, camina hacia la derecha v
accede por la puerta que hay en la parte
derecha det final del pasadizo.

CUBIERTA DE LA TRIPULACION

Después de bajar por la escalera de cara-
col, continda por la puerta de la derecha
y luego por la primera a la izquierda. Salta
por el boguete gue hay en el suelo, desacti-
va la camara del centro del pasadizo y sube
por las escalinatas situadas al otro extremo

Sigue hacia la derecha, accede por la

segunda pueria a la derecha y baja por
las escalinatas. Tras la puerta de la derecha
hay un pequefio laboratorio. Recoge la gra-
badora de encima de la mesa y dirigete has-
ta la habitacion contigua. Cruza la puerta de
enfrente y unas escalinatas te llevardn al
laboratorio.

LABORATORIOS

Olvidate de los laboratorios situadas a la

izquierda y accede directamente por la
puerta que hay al final del pasadizo. Utiliza
municion de carga eléctrica para acabar con
el androide.

Tras recoger todos los objetos del alma-

cén, accede al nivel inferior mediante las
escalinatas de la derecha. Elimina a un nue-
vo robot y continta por la puerta situada al
otro extremo del pasadizo. Sube por las
escalinatas y accede por la puerta de la
izquierda.

CAPITULO 13: TERROR
EN LAS PROFUNDIDADES

ARMSTRONG EN PELIGRO

Dispones de dos cochinos minutos para

derrotar a Pierre y liberar a Armstrong.
Acaba en primer lugar con los mimos que
hay repartidos por todo el escenario. Luego
situate delante de la rueda hidraulica que
hay en el extremo opuesto en donde se
halla encerrado Armstrong. Pierre esta
escondido entre las tuberias del suelo y
sdlo aparece de vez en cuando para dispa-
rarte.

Para que Pierre salga de su agujero

durante algo mas de tiempo, espera a
que este asome la cabeza por la trampilla
que hay delante de Armstrong y luego
accione la rueda hidraulica. Una chorro de
vapor hara levitar a Pierre durante unos
segundos convirtiéndolo en un blanco facil.
Tras acabar con él llega el momento de la
huida.

EL DIABLO Y EL
PROFUNDO MAR AZUL

La base submarina se viene abajo y el

nivel del agua sube a gran velocidad.
Huye por la puerta situada al norte y luego
por la izquierda. Tras hacerte con la tarjeta
de seguridad de encima de fa mesa, sube
por las escalinatas de la izquierda hasta el
nivel superior. Utiliza a tarjeta en la puerta
de la izquierda y apaga el panel de control
de color amarilio. Sal del laboratorio, acce-
de por la puerta de enfrente, izquierda y
sube por las escalinatas
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Pasa cuidadosamente la zona electrifica-

da, enfra en la habitacion del final del
pasillo e introdiicete en el agua. La reserva
de oxigeno esta en las (ltimas, asi que todo
debe realizarse en el menor tiempo posible.
Dirigete al otro extremo de la sala y cruza
rapidamente las dos puertas situadas en
direccion sur. Acciona el motor de extrac-
cion de la derecha y sube hasta el techo
para tomar aire. Luego vuelve a sumergirte
y utiliza en soldador en el candado situado
bajo fas bombonas que bloguean la puerta.
Tras tomar de nuevo aire, accede por la
puerta recién deshlogueada. De nuevo en &l
exterior elimina a los soldados alli presen-
tes y sube por las escaleras de caracol.

ABRAN FUEGO

En este tramo solo existe un camino

posible, asi que pon toda tu atencion en
eliminar a los numerosos enemigos de la
zona y olvidate de los problemas de orien-
tacion.

Una vez abandones los conductos y

alcances la zona de control principal sal
por la puerta situada al otro extremo de la
sala. Detente enfrente de la estatua del
director y tira de ella. Ante ti se abrira un
elevador que te Hevara directamente hasta
la sala del directo.

CAPITULO 14: FINAL
GCONTROLADO POR EL HOMBRE

Sal del interior de la trampa “mortal” y
apodérate de la ametralladora Gordon
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del soldado tendido a tu izquierda. Acaba
con el resto de enemigos de la zona y sal
por la galeria situada al otro extremo de la
cueva. Ya en la galeria principal, sigue hacia
el sur. En cuanto localices el cartel de la
D AN.D, elige el pasillo de la izquierda.
Tras un largo camino plagadoc de enemi-
gos y objetos interesantes, llegaras a
una galeria circular llena de lava. Recoge
los explosivos situados en el ordenador de
la izquierda, avanza hacia el pasillo y llega-
ras hasta la zona del generador. Una vez eli-
minados los dos guardias vy el robot, sitia
el explosivo en el lugar indicado en rojo v
sal corriendo de la zona
En la galeria de lava, avanza hacia la
izquierda y alcanzaras la zona del orde-
nador. Abre la escotilla que hay en la parte
trasera, sitda alli un explosivo y regresa a
toda prisa hasta la galeria principal. Des-
pues camina en direccion norte e introda-
cete en el elevador.

DULCE VENGANZA

Marcha hacia el norte. Cuando te halles

en el centro de la plataforma flotante,
aparecera Volkov para amargarte el dia.
Va en una silla de ruedas, con lo que sus
movimientos resultan algo torpes. No
obstante, el lider de D.A.N.O. lanza unos
misiles altamente destructivos que con-
viene esquivar. Situate en la parte sur de
la plataforma. Aprovechando el tamafio de
la misma, podras evitar los misiles mas
facilmente.

Tras unas cuantas rafagas con la ame-

tralladora, Gordon Volkov caerd y con
él la organizacion D.A.N.O. Finalmente, ve
al extremo norte de la plataforma y acce-
de al elevador.

LA DUDA DE ISAKO

Accede por la puerta del sur y llevate

una sorpresa mayudscula: [sako no esta
muerta. Y ha vuelto para vengarse. Afortu-
nadamente, en esta ocasion si que puedes
utilizar armas de fuego, lo que convierte
este combate en poco menos que un
paseo. Sin dejar de moverte ni un instan-
te, elimina en primer lugar a los eshirros

de Isako y luego concenira el fuego en
ella. Si la municion empieza a escasear,
echa mano de las numerosas cajas de
armamento que hay repartidas por todo el
escenario.

CAPITULO 15:
ATAQUE PREVENTIVO

EL DESTINO DE KHI0S

Acaba con los numerosos soldados

que se te echan encima y luego recoge
todo el armamento que hay por la zona.
Camina hacia el norte y desciende hasta
llegar a la parte final del acantilado. Reco-
ge las municion ASSS especial para elimi-
nar a los stiper soldados y apodérate tam-
bién de los explosivos. Luego acercate a
la enorme roca y coloca el explosivo. La
roca se desprenderd cayendo sobre el
super submarino secreto y haciéndolo
pedazos.

Sigue hacia el sur y luego sigue por el

camino de la izquierda que lleva hasta
la fortaleza. A la derecha de la bifureacion
hay una zona cubierta de ruinas en la que
te esperan cinco super soldados. Son
muy poderosos, aungue extremadamente
lentos. Tras una buena dosis de plomo,
perderdn el conocimiento durante unos
instantes, tiempo que debes aprovechar
para dispararles con la municion ASSS y
liquidarles. Después, retrocede hasta la
puerta de fortaleza para reunirte con
Armstrong. Alli te espera el teniente de los
super soldados. Esquiva sus ataques
manteniendote a distancia prudencial y no
tendrds ningun tipo de problema para
acabar con él. Has llegado al final, ahora
ya puedes descansar.
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mperium consta de dos partes clara-

mente diferenciadas, un modo campa-

fia, 0 aventura, y un modo de enfrenta-

miento directo. El primero puedes
seguirlo paso a paso con la guia de misiones
que incluye este articulo. Pero antes de entrar
en materia, vale la pena que te familiarices
con el abecadario basico que permite jugar a
este juego sin enloguecer en el intento.

C\/IDA D€ T"S HEROES

Son piezas capitales en cualquier batalla.
Ellos pueden decantar la halanza de la victo-
na para uno u otro lado. Mantenlos siempre
bien protegidos.

ALINAENTA ATV GENTE

Quien mal come, peor lucha. Ten en cuenta
esta méxima. Deberds mantener a tu gente
bien alimentada. Para ello, establece cadenas
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La de /mperium es una campaiia llena de giros
imprevistos en la que cambiaras de aliados
con vertiginosa frecuencia. Ahora luchas contra
los germanos, luego contra otras tribus galas en
nombre de César y luego contra tu antiguo
aliado, el de las legiones v la corona de laurel.
Todo un laberinto estratégico, vaya.

CONSEJOS
GENERALES

de suministros entre los pue-
blos que estén bajo tu domi-
nio. Utiliza para ello las mulas
Si no alimentas a tus hombres,
acabaran por debilitarse. Esto
implicaria un pésimo resultado
una vez que los lances al ata-
que. No es conveniente, ademas, que
contrates més unidades de las que
puedes pagar.

EXPLORA
Utiliza un pufiado de hombres para
reconocer el mapa. Saber por donde pisas
equivale a tener ventaja estratégica. Si cono-
ces el territorio, canocerds también los luga-
res por donde tu enemigo puede acceder a la
base, por ejemplo. Esto te evitara sorpresas
desagradables.

CICATRIZA TNVS HERIDAS

Los druidas y sacerdotes son esenciales para
ir curando las heridas de tus hombres. Si no
dispones de esas unidades, puedes hacer
uso de las fuentes de regeneracion esparci-
das por el mapa.

INNESTIGA

Mejora tus ciudades. Invierte dinero en mejo-
rar tus herramientas de combate. A veces las
unidades tienen la posibilidad de entrenarse
No dudes en hacerlo.

MANTEN N ORDEN

No mandes a tus tropas de manera cadtica
contra el enemigo. Utiliza la seleccion numé-
rica para tener un mejor control de las unida-
des. Es indispensable disponer en combate
de un nutrido grupo de unidades con poderes
curativos (cinco o seis estaria bien)




LA CANAPANA

PASO A PASO

KONAARIS

Larax, héroe al que manejaras a lo largo

del juego, invoca a la diosa de la guerra
Kathaobodua para vengarse de los teutones,
responsables de la muerte de su esposa.
Ella le otorgara parte de su poder, imbuido
en una piedra, y le ordenard buscar a Maios,
el druida. Aqui empieza tu mision. Rescata a
Maios. Con el sacerdote ya de tu lado,
podras partir en busca de Daranix. Para ello,
sigue el camino de vuelta al norte.

Cuando lo hayas hecho, ve hacia el sury

liquida por el camino toda oposicién
enemiga. Haz que Larax se encargue de ello
y evita que Maios sea atacado, ya que pue-
de ir curando tus heridas de combate.

Al llegar al extremo del mapa, ve al noro-

este para encontrar a Daranix, que esta
enzarzado en una espeluznante batalla con
un grupo de teutones. Una vez vencidos,
reagrupa a tu ejército y parte de nuevo
hacia el sur para rescatar a los campesinos
que se encuentran en un campamento
avanzado. Cuando acabes con esa tarea,
continda en direccion sur.

KEBATHA

Maios sera liquidado por los teutones

mientras luchas. Por desgracia, Kod y
Daranix también tardan en llegar, asi que
seras testigo de una cruenta batalla. Cuan-
do acabes con tus rivales, parte hacia
Kebatha, ciudad situada al sureste del
mapa. Alli, tras ser emboscado unas cuan-
tas veces por el camino, encontraras a

Dumnérix, jefe de la tribu, que te explicara
su problema con el puesto avanzado que
suministraba alimentos a la ciudad y que
ahora se encuentra en poder de los teuto-
nes. Dumnarix no puede enviar tropas para
recuperarlo, ya que el pueblo vecino apro-
vecharia la ocasion para atacarle.

Cuando un vigia avise de que su carava-

na esta siendo atacada, mueve a tus
heroes para defenderla. Rod te ayudara a
conseguirlo. Con esta intervencion, te
ganards la confianza de Dumndrix, pero
todavia tienes que resolver una mision méas.

Debes atacar el puesto situado al norte y

recuperar de esta manera una serie de
suministros. Pidele a Dumnorix que te
refuerce con unos cuantos hombres y habla
con Rod para que te ayude a tomarlo. Al
mando de esta tropa, no deberias tener mas
problemas.

Tu siguiente objetivo es proteger el pue-

blo vecino de los ataques teutones.
Recluta mé&s hombres de la ciudad de
Kebatha y parte con Rod a defender el pue-
blo. Hecho esto, pasaras a la siguiente
mision: apoderarte del poblado enemigo,
liderado por Ogox. Con todo tu contingen-
te, derrotarlo sera pan comido.

En cuanto le derrotes, Ogox se pondra a

tus ordenes. Con su ayuda y tropas adi-
cionales, ya estaras en condiciones de
afrontar la Gltima tarea que te queda: atacar
al pueblo teuton situado al noroeste. Des-
plaza tus tropas hacia alli y prepérate para
una batalla larga pero no demasiado dificil.

Una anciana te informard de que puedes
contar con la ayuda de los druidas en tu
persecucion en pos de los teutones.

€L SANTAVARIO DR\VIDA

Al comenzar la mision salvaras a un par

de druidas de las garras de unos saltea-
dores de caminos. Tras eso continia explo-
rando. Un poco mas al oeste, volveras a
cruzarte con los sacerdotes, que avanzan
relajadamente por el camino. Sigue sus
pasos para averiguar donde esta el santua-
rio druida.

Una vez dentro, los sacerdotes te pon-

dran a prueba: la tarea consiste en liqui-
dar a los bandidos que moran por los
cementerios druidicos. Cabalga hacia el sur
y llegards a un cementerio repleto de zom-
bis. Cuando elimines a los bandidos, se te
permitird hablar con el sacerdote al mando.
Este te dira que busques a Lleldoryn y te
hara de guia para encontrarlo. Pero prime-
ro tienes que ir al corazén de la montafia y
mejorar alli tus conocimientos.

€L CORAZON DE LA NMAONTANIA

Como aperitivo, debes salvar un pueblo

del ataque teutdn. Vard, jefe local, te dira
que un anciano que responde al nombre de
Degedyc ha desaparecido en el interior del
corazon de la montafia. Vard, ademas, te
ayudard con unas cuantas tropas. Si en
algin momento tus unidades son diezma-
das cruelmente, podras acudir a é| en bus-
ca de refuerzos.



Explora el mapa hasta encontrar la entra-

da al corazon de la montafia, que esta
hacia el norte, entre unas rocas. Evita llevar
contigo al viejo druida, ya que es una unidad
debil y su muerte provocaria el fracaso de la
rision. Con todo, cuando hayas encontrado
la entrada, conduce a Lleldoryn hasta el cora-
z6n de la montafia y habla con Degedyc. Este
te encargara una nueva mision; eliminar a
unos chamanes que esté intentando romper
el hechizo protector de la guarida. Para facili-
tarte las cosas, Degedyc te agasajara con un
puiado de hombres.

Al llegar a tu destino, te verds envuelto en

una batalla en la que un heéroe llamado
Gorix intenta acabar con los chamanes. Ayad-
dalo. Como recompensa, te ofrecera los ser-
vicios de sus hombres. Recuerda que a medi-
da que vayas ganandote la simpatia de
algunos personajes secundarios podras con-
sequir refuerzos. Esto es una constante en el
juego, asi gue tenlo siempre en cuenta.

Ve hacia el suroeste y abrete paso entre

las filas teutonas eliminando a cuantos
puedas. El jefe de la tribu, una vez vencido,
se rendird y te ofrecerd sus servicios si te
dignas a dejarlo con vida. Ta eliges. Noso-
tros te aconsejamos que no lo mates.

Cuando hayas derrotado a los teutones,

vuelve junto a Degedyc. Este otorgard
poderes magicos a Lleldoryn. Pero no todo
son buenas noticias: en el transcurso del
ritual, el viejo fue testigo de como cientos
de teutones se dirigian hacia Bribacte. Y ése
sera precisamente tu proximo destino.

BRIBACTE
Al avanzar por el camino hacia Bribacte,
veras que los teutones atacan en masa
uno de los puestos avanzados de la ciudad.
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Lo que tienes que hacer es avisar lo antes
posible al jefe de la tribu. Pero la cosa no es
tan sencilla, porque tendrds que hacerlo
controlando también a Lleldoryn, que va a
pie, con lo que no podra seguirte en tu
carrera hacia el centro de la ciudad y corre-
ra el riesgo continuo de ser asaltado por los
feutones. Ten especial cuidado para evitar
que esto ocurra.

Kushmer, jefe de Bribacte, tiene un plan

para conquistar el puesto avanzado del
noroeste: te usara de cebo para atraer a las
tropas enemigas hacia las murallas de su
ciudad. Te conviene prestarte a colaborar
con él y llevar sus planes a la practica: corre
hacia el puesto avanzado y vuelve despueés
a las murallas. Serds testigo de una recon-
fortante masacre. El ejército de Kushmer
tomara el puesto avanzado.

Con la ayuda de la Lluvia de Oro {invo-

cada desde la ciudad por uno de los
druidas de Kushmer) y nuevas tropas de
refuerzo, tendras que lanzarte a la con-
quista de Rinnix, situada al suroeste de
Bribacte. Conquistarla lanzando todas tus
tropas en un ataque frontal no es dema-
siado dificil.

Tras tu regreso victoriose a Bribacte,

Kushmer te encargara una nueva
mision: conquistar el tltimo puesto avanza-
do, al norte. Se encuentra fuertemente pro-
tegido, asi que tienes dos opciones: o vas
directamente a la batalla con las tropas que
tienes o pides ayuda a los pueblos vecinos
Mejor la segunda opcion.

Tus ahados potenciales se encuentran

al sur y sureste. Primero ve al sur,
donde encontrards a Metolys, que te pedi-
ré que rescates a su hijo. Este se encuen-
tra secuesirado por unos teutones. Los
encontraras al Sur de Rinnix. Vuelve al
poblado, Metolys te agradecera tu ayuda y

a modo de recompensa te entrega a su
mejor héroe, Dolanny, v a todos los hom-
bres gue tiene a su servicio.

Ahora ve a pedir ayuda al pueblo situado

al sureste. Silvera, en el centro de la ciu-
dad, te pedird que vayas a buscar a su jefa,
Adatel, que partié en pos de un libro de los
dioses. La localizards al sur de su ciudad.
Mucho cuidado ahora, porque no puedes
llevar a todas tus tropas para encontrar a la
mujer. En cuanto te adentres en la zona de
bisqueda, es probable que pierdas a
muchos de tus soldados, ya que solo un
verdadero héroe puede campar a sus
anchas por el lugar.

Ve grabando poco a poco, porque en tu

blsqueda te saldrdn al paso unos cuan-
tos lobos. Algunos de ellos llevaran consi-
go agua milagrosa. Usala para curar tus
heridas. Cuando llegues al altar, pronuncia-
ras las palabras mdgicas para liberar a
Adatel. Sal corriendo del lugar o, de lo con-
trario, los druidas enemigos te ahogaran
con sus nubes tdxicas.

Al llegar al pueblo, Adatel te compensa-

rd con tres niveles de experiencia y un
grupo de soldados. Vuelve a Bribacte y
habla con Kushmer, con lo que comenzara
el ataque a Egigel, puesto avanzado del nor-
te. Ve dosificando tus fuerzas y organiza
una serie de oleadas ofensivas. Después de
la captura de Egigel, deberas viajar a Ger-
govia. Pero lo ideal seria conseguir antes la
ayuda de los Arvernos y los Eduos.

DECATIA
Nada mas empezar la misién, seras cap-
turado por el caudillo de los teutones. Tu
primer cometido sera fugarte del lugar en
que te retienen. Habla con uno de los pri-
sioneros, un druida llamado Dahram, que te
contara como fue atrapado por los teutones
y encarcelado en su propio pueblo. El serd
el que te ayude a escapar del presidio. El
plan consiste en hacerte invisible durante
unos instantes, lo justo para que los enemi-
gos piensen que te has fugado. Abrirdn las
puertas y podras salir corriendo del lugar.
Cuando estés fuera, corre hacia el sur
hasta encontrar un destacamento roma-
no, que te ayudara a derrotar a los teutones
que te persigan. Ahora viaja hasta el sureste
y pide ayuda a los granjeras del Jugar. Ellos
empezardn a abastecer el puesto avanzado
del sur. Muevete hasta el noroeste para




hablar con Zdrax, jefe de la fortaleza. Te dard
las tropas suficientes para liberar al viejo
druida de la prision.

Para atacar el presidio tienes dos opcio-

nes: lanzar a tus hombres en un atague
frontal o utilizar una maniobra mucho mas
sutil. Nos decantamos por lo segundo.
Somete a asedio el lugar y utiliza tus cata-
pultas para derribar las murallas v las alme-
nas defensivas. Acércate después al edificio
central y comienza a hombardearln. No te
aproximes demasiado, porque los enemigos
saldran a defenderlo. Aprovéchate de la dis-
tancia para destruirlo poco a poco y acabar
también con los soldados enemigos que te
salgan al paso. Si haces lo que te decimos,
no encontraras oposicion cuando lances al
resto de tus tropas. Haz confesar al jefe teu-
ton y dirigete al lugar que te indique.

GERGOWVIA

En esta mision tendras que consequir

que los dos pueblos galos, Arvenos y
Eduos, se reconcilien. Primero ve a al
sureste, a hablar con Lekevyt. Te dard un
pufiado de hombres para capturar dos
puestos avanzados cercanos a su ciudad,
uno al noroeste y otro al sureste. Empieza
por el ultimo. Lleva a todas las tropas de las
que dispongas y témalo.

Tendrds que llevar al héroe Thoric v

subirlo, por lo menas, hasta el nivel 15
para que pueda encargarse de las tropas
teutonas. Dejale alli y parte con tus tropas
hacia el noroeste, a por el segundo puesto
avanzado. Cuando lo conquistes, tendras
que aguantar las embestidas teutonas en
los dos pueblos durante un plazo de 200
segundos. Cuando hayas completado el
objetivo, vuelve a la ciudad y habla con
Lekevyt. El muy desagradecido sigue des-
confiando de ti, por lo que te encarga una
nueva mision.

De lo que se trata ahora es de eliminar a

unos chamanes teutones. Para llegar al
lugar montafioso en el que se encuentran,
al norte, deberds enfrentarte a unos lobos.
Si ves que tus tropas van mermando, vuel-
ve a la ciudad principal a por mas. Cuando
llegues al destino (tras pasar por numero-
s0s lobos y zombis gue tiran hechizos) aca-
ba con los chamanes. Pon especial cuidado
en evitar las nubes toxicas.

Parte hacia el pueblo situado al noreste

de mapa, lugar en el que encontrards a
Rulinix, ofro galo desconfiado que te pide
que elimines a 150 teutones para probar tu
valia. Mueve a Thoric y Larax por toda la
pantalla liguidando a cuanto teuton puedas
localizar. Luego vuelve al pueblo. El jefe te
pedira que expulses a los bandidos que se
han instalado en las montafias del norte. No
hara falta matarlos. Basta con llevar a Larax,
que hablara con su jefe. Este, agradecido por
que hayas acabado con los chamanes teuto-
nes, incluso te ofrecera su ayuda.

Regresa a Gergovia. Los lideres de las

dos ciudades se negaran a luchar juntos
contra el enemigo comin. Pero hete aqui
que aparece Vercingetdrix, dispuesto a
echarte una manita para conquistar el pues-
to central tomado por los teutones. La bata-
lla, con tanta soldadesca de tu lado, no
resulta complicada. Tomaras el pueblo y
acabards con la mision.

LA G\JARIDA D€ NAILDRED
Lo que tienes que hacer en esta mision
es capturar todos los puestos avanzados

de la fortaleza de Mildred y asi ir debilitan-
dolo hasta que se quede sin tropas. Nada
mas comenzar, usa tus tropas para capturar
el primer puesto, situado al Norte. Una vez
alli, habla con el druida, que te aconsejara
tomar Emnoll, puesto avanzado situado al
este del mapa.

Repite la operacion y habla ¢on un nue-

vo druida, que revelara la ubicacion de
un poblado al norte de la fortaleza llamado
Dibax. Si le envias suministros, te ofreceran
ayuda. Lo gue tienes que hacer es liberar
Dibax de los teutones, enviarles dichos
suministros (7.000 de comida) y agrupar a
tus tropas para el ataque final.

Ve a Eghltar, al norte, lugar en el que te

estan esperando ejércitos aliados. Tam-
bién recibirds ayuda por parte de los roma-
nos. Derrota a Mildred y ve con Lleldoryn y
Thoric al noreste, en busca de la ayuda de
los romanos.

CESAREA

Lo que te toca ahora es recuperar

Cesarea y todos los puestos avanza-
dos. Para ello cuentas con un ejército bas-
tante numeroso, con el que no tendris
problema para capturar los pueblos
menores. Cuando todos los puestos avan-
zados hayan sucumbido bajo tus botas,
empieza a mandar mulas cargadas con
alimentos hasta la zona que aparece mar-
cada en el mapa con un simbolo de inte-
rrogacion. Asi conseguirds muchisimas
unidades.

Preparate ahora para el asedio de

Cesarea. Construye unas tres catapul-
tas y lanzate al ataque. Usa la tactica de
combate a distancia y ve bombardeando
los muros de la ciudad al tiempo que aca-
bas tambien con los defensores enemi-
gos. Entra con Ldrax en Cesarea y con-
guistala. Manda ahora suministros a la
ciudad central desde las granjas de las
inmediaciones. Prepara un contingente de
caracter defensivo, porque tendras que
resistir 20 minutos de embestida teutona.
Pasado este tiempo, el César en persona
te dara la enhorabuena por tan efectiva
defensa.
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JNJEGOS DE GLADIADORES

El Cesar te invita a participar en los jue-

gos de su coliseo. Tendrés que luchar
personalmente contra uno de sus mejores
soldados. Después de esto, tendrds que
demostrar que los ejércitos galos son
mejores que los romanos. Ten en cuenta
esta combinacion: los Jinetes ganan a los
Liberati, los jefes normandos ganan a los
Princeps, los guerreros con hacha ganan
a los Equites, los arqueros y guerreros
galos ganan a los gladiadores y los lance-
ros ganan a los legionarios y arqueros. Si
usas estas combinaciones, saldras victo-
roso.

Tras tu victoria, los gladiadores, al mas

puro estilo Espartaco, inician una
revuelta, veneno en la comida del César
incluido. Tendras que escapar del coliseo.
Saca primero a tus héroes por la puerta
noroeste y después muévete hacia la sali-
da sureste, lugar por el que llegan los
refuerzos. Para poder sacar de la zona a
Lleldoryn sin que le maten, envia a Larax
y a Cesar hasta el puesto noroeste. Cuan-
do todos los enemigos camiencen a per-
seqguirlos, envia a Thoric y a Lleldoryn
acortando camino hacia el norie. Asi, des-
pistaras a los gladiadores sublevados.

Relne a todos tus héroes cerca del

foro norte y envialos acto seguido
hacia el sureste, justo hacia la puerta que
da acceso a la ciudad del César. Lo
siguiente serd pan comido, porque los
refuerzos ya han llegado. Lleva a César y
a sus hambres hasta el foro norte y cap-
turalo. Te haran falta un par de catapulias.
Después de esto, ya puedes dar la mision
por terminada.

MNINERNVA
Mas fases de captura de pueblos. Antes
de lanzarte al ataque de las dos ciudades

principales, Zleen y Sabarat, es convenien-
te hacer algo. Ten en cuenta que por las tie-
rras hay sacerdotes oscuros, especialmen-
te peligrosos a causa de las nubes toxicas
que lanzan. Lleldoryn jugard un importante
papel en esta fase: el puede localizarlos,
mientras que el resto de las tropas no.

Comencemos con los preparativos antes

del asalto definitivo. Captura el embarca-
dero (situado al Oeste) para poder construir
navios y transportar tus unidades por mar.
Cosa muy importante: lleva a Lleldoryn al
altar de sacrificios situado al oeste, en una
isla, para poder acabar con los sacerdotes
oscures. Hecho esto, ya no tendras proble-
ma para capturar las ciudades y puestos
avanzados. Ahora ya puedes zarpar con un
barco lleno de unidades con Ldrax a la
cabeza. La reconquista de la zona norte
sera pan comido.

TRATVVA

De nuevo iniciaras la reconguista de los

pueblos barbaros para Roma y el César.
Para ello tendras que conseguir dinero y
reclutar a mercenarios. Los precios son los
que siguen. Por 5.000 monedas de oro pue-
des reclutar un grupo pegueno; por 10.000,
uno mediano, y asi sucesivamente hasta las
25.000, que te garantizan un ejerciio
inmenso. La misidn consiste en resistir los
ataques enemigos (facil) y ahorrar dinero
para comprar mas unidades (mdas facil
atin). Con dos ejércitos de 25.000, pasaras
la misién sin ninglin tipo de problemas.

NAISION 13
En esta ocasion, tendrds que defender un
poblado galo. Y no sélo defender, sino

también capturar las ciudades, puestos
avanzados y pueblos de sus inmediaciones.
Comienza por la peninsula del oeste y cap-
tura los pueblos para cortarles 10s suminis-
tros. No ataques las puertas de la ciudad
con las catapultas, mejor recurre a una car-
ga frontal de soldados de a pie.

Una buena opeion alternativa es captu-

rar la cabafa de druidas que hay en el
exterior de la ciudad. Eso hard salir a todas
las tropas enemigas, ocasion que tienes
que aprovechar para acabar con ellas. Aho-
ra, desde la peninsula suroeste atacaras ala
zona del noroeste. Haz lo que vienes repi-
tiendo desde el comienzo del juego: tomar
los puestos avanzados paulatinamente.
Serd facil y te proporcionara la victoria.

MMISION 14

Vercingetorix vendrd a abrirte los 0jos, a

convencerte de que César, con toda su
amabilidad, te esta utilizando para conquis-
tar toda la Galia. Desgraciadamente, es
demasiado tarde por el momento. Lo tnico
que puedes hacer mientras esperas la llega-
da del ejército romano es salvar a la mayor
cantidad de campesinas posible.

Tendrés que llevarlos al puesto avanza-

do situado al norte. Si tienes problemas
a la hora de recuperar campesinos, puedes
reclutarlos de los pueblos adyacentes. Pro-
cura no atacar los poblados defendidos por
el enemigo. No estas en condiciones de
plantear una batalla en toda regla. Cuando
hayas capturado a los hombres necesarios,
relnete con Vercingetorix en una arboleda
cercana y preparate para servir a la Galia.

CESAREA
Para que los pueblos galos se unan con-
tra Roma, tendrds que hacer algo antes:
liberar a los rehenes presos en Cesarea. La
situacién es ésta: ves Cesarea en el centro




del mapa, y tres pueblos alrededor, cada
uno con sendos puestos avanzados. En
cada uno de los tres pueblos habra rehe-
nes. Necesitas rescatar a 15 para completar
la mision.

Empiezas con bastantes tropas bajo el

mando de Larax. No las uses, ya que
necesitas ser rapido y sigiloso. Ten en
cuenta gue ésta es una misién de infiltra-
cién y rescate, no de exterminio. Usa a
Larax para ir eliminando a los arqueros que
vigilan por los prados adyacentes a los pue-
blos. Ten mucho cuidado, ya gue pueden
escapar y dar la alarma. Sin acercarte
demasiado a los puestos avanzados, ve
liberando a los rehenes muy poco a paco.
Llevalos a la posada del sur, lugar en el que
comenzaste esta fase.

DELNVANIA

En cuanto llegues a Delvania, habla con

Duttuatr, jefe de la ciudad, que te expli-
cara que la parte norte de su pueblo ha sido
tomada por los romanos y estd sienda utili-
zada para abastecer al ejército. La manera
mas sencilla de pasar esta mision es cons-
truir tres ejercitos de 50 soldados, preferi-
hlemente a caballo, mucho mas rapidos
que cualquier otra unidad. En estos ejerci-
tos tendrds que reservar un puesto para el
héroe y siete mas para los druidas.

Manta a tus ejercitos en las embarcacio-

nes, cruza el rio hacia el norte y desem-
barca en el noroeste. Ve capturando los
poblados sin prisas, muy poco a poco. Si
avanzas con demasiada rapidez, puedes ser
sorprendido por la retaguardia. El secreto
esta en manejar los tres ejércitos simults-
neamente, algo mucho més efectivo que
crear un contingente dnico y lanzarlo al ata-
que sin mas ni mas. Por si fuera poco, Ver-
cingetorix aparecera con refuerzos para
derrotar a los romanos situados al noreste
del mapa, con lo que la mision sera coser y
cantar.

RENVECHAR

Llega la hora de buscar un lider valero-

so, de nombre Luthual, para que te ayu-
de en tu lucha contra las tropas del César
Al empezar la mision, unas jinetes escapan
del gjército romano. Uno de ellos te contara
que Luthual ha sido encarcelado por nues-
tros amigos los romanos. Pante manos a la
obra para liberarlo.

Para evitarte disgustos posteriores, debes

pedir ayuda en los pueblos de suroeste y
sureste. Alli reclutards mas soldados. La for-
taleza en la que se encuentra encerrado el
lider estd situada al noroeste del mapa. Pero
no te lances al rescate todavia: primero cap-
tura a unas campesinos en la zona este.

Tras esto, ya puedes atacar Aquitanium,

la fortaleza romana, que serd un objetivo
bastante facil. Lo (inico que te puede costar
un poco son los legionarios de élite, unos
tipos duros de pelar. Utiliza arqueros para
atacarlos a distancia. Cuando estén debilita-
dos, lanza una serie de caballeros a rema-
tarlos. Con tres grupos bien armados no
tendras ningtn problema.

MNMISION 18

Boicot. En esta misidn tendras que des-

truir todos los destacamentos romanos,
asi como las mulas de provisiones para cor-
tar los abastecimientos del ejército enemigo.
Ve hasta el altar de los sacrificios. Los rumo-
res indican que gracias a un ritual podras
manejar a los teutones, cosa que ya estan
intentando los romanos.
) Para poder hacer bien el rito magico nece-

sitas un total de diez druidas. Ve reco-
rriendo el mapa, utilizando media docena de
hombres para descubrir 1a niebla de guerra. A
medida que reclutes a los sacerdotes, no te
olvides de protegerlos con tu ejército. Con
ellos en tu poder, ve al altar y convoca la
revuelta teutona. Justo en ese momento,
aparece César con tropas al norte y sur del
mapa. Te veras obligado a huir para salvar tu
vida. Por si fuera poco, apareceras junto a
Lleldoryn y Thoric en un lugar mucho peor.

LA NMAZ NAORRA
Todo resulta ser una trampa de la diosa
Kathaobodua, dispuesta a decaniar la
balanza del destino a favor de Roma. Ella sera

la responsable de tu encierro en la mazmorra
para que no puedas hacer nada. Esta mision,
claramente inspirada en otras muy similares
de Warcraft o StarCraft, pasa por el manejo
de los héroes por los pasillos de la prision.
Llgvalos por las grutas a medida que vas
traspasando las tres puertas custodiadas
por diferentes criaturas (desde normandos a
sacerdotes oscuros). Tus héroes deben tener
un alto nivel de experiencia; si no, esta mision
es sencillamente imposible. Cuando mates a
los primeros druidas (que se curan entre
ellos) podras pasar por la primera puerta.
La segunda solo se abre si matas al con-
vocador (situado unos corredores mas
abajo) v la tercera esta custodiada por varios
poderosos jefes normandaos. Al final del
camino, veras un altar en el que debes sacri-
ficar todo tu poder para que tu alma se libe-
re. Lleldoryn y Thoric se niegan a hacerlo.
Pero tii eres el gran héroe de este juego, asi
que no te gueda mas que hacer de tripas
corazon y cruzar el portal.

LA BATALLA D€ GERGOVIA
El fin, al fin. Tendras que acabar con la
guardia personal del César. Para ello, con-

taras con cuatro héroes y tropas ilimitadas.

Pero no eches las campanas al yuelo todavia,

porque el maxime dignatario de las fuerzas

de la Republica también cuenta con refuerzos
de la misma indole.

Primero hay que evitar las embestidas

romanas en las ciudades. Cuando hayas
resistido, podrds pasar a la ofensiva. Utiliza a
Ldrax para que tome las unidades de cual-
quiera de las ciudades (una situada al noro-
este y otra, Gergovia, al sureste). Poco a
poco irds dominando la situacion. Cuando la
mision vaya avanzando, llegaran en tu ayuda
dos nuevos aliados muy Utiles: Luthal y un
contingente de mujeres guerreras.

Cuando parte de tus refuerzos esten

batiendose contra la guardia personal
del Cesar, manda a tres o cuatro héroes con
sus respectivas tropas para acabar con él.
Pon mucha atencién en la barra de vida de
los héroes y utiliza sus poderes curativos
para que fanto su salud como Ia de las tro-
pas circundantes no rocen los minimos de
fa agonia. Cuando hayas matado a 50 sol-
dados personales del Cesar, el pobre huird
despavorido. La Galia es libre y tii ya pue-
des celebrarlo con comilona a base de jaba-
liy cerveza. Riete de Astérix y Obélix.
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Lo de las pequeiias trampas y subterfugios diversos para jugar
mas y mejor es tan viejo como el mundo. Ya Adan y Eva

intentaron hacerle trampas a Dios y, claro, fueron expulsados
del servidor on line en que jugaban.

FIFA FOOTBALL 2003 | ;\,,“‘,“T‘,*,E,{';GY

JUNK FOOD NIGHT _____
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] OCK T Osu laser f

Haz doble clic en el archivo soccer.ini que se : : 'WRATH DF THE GODS

encuentra en |a carpeta donde hayas instalado i [OURNAME oA Tormenta de ravos erremoto,

el juego. Una vez abierto, afiade las siguientes __ ] s los tornegs | Eﬁiﬁ%}%‘“magkﬁmwm Ttk
lineas para tener los trucos correspandientes. . 5. 21 | - Milchns f;; ubn‘us

Te recomendamos que hagas una copia de _ Stracic | r

i - MOUNT OLYMPUS
seguridad del archivo antes de guardar los - e Favur maxlmuj
cambios. L Jugar en una ventana : L
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GHOST REGON: ISI.AND THIINI]ER B
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Agua roja
'SET ASCENBA
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Pulsa Enter en el teclado numérico para ¥ D Iaritodosl] I d I
abrir la consola de comandos e introduce =z 0 ,,fgﬁ?-ﬁj" g .ns 08 a‘r_uma es 8 mapa

luego uno de los codigos siguientes.
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_RALLISPORT CH!

Para deshloguear secretos, crea un jugador
con alguno de los siguientes nombres.

WheelToWheel _

Coches y circuitos nivel exp
TheGaodStuff

Coches clasicos

Geronimo .

Circuitos colina ahajo

ThelongHaul i

Coches de alta resistencia :
NoHoldsBarred _
En el modo de Carrera profesional también puedes desbloguear coches consiguiendo
determinado nimero de puntos o ganando ciertas pruebas:

1. Necesitas 12.000 para desbloguear el Gitroen Xsara Rallycross, Mitsubishi Lancer EVO
65, Subaru Impreza Hill Climb, Lancia Delta Integrale, Nissan Skyline, Saab 9-3 T16 4x4,
Opel Astra T16 4x4 y Ford Focus Rallycross.
2. Necesitas 40.000 puntos para el Audi Quattro SI, Lancia Delta S4, Metro ER4 y Peugeot
205 TI6, Suzuki Grand Vitara PP Special, Toyota Tacoma Hill Climb, Peugeot 405 TI6 Hill
Climb y Audi Quattro Sl Hill Climb.

3. Ganar el Rallicross International para el Ford RS 200.
4. Ganar el Mediterranean Rally para el Citroen Xsara Kit Car.
5. Ganar el International Circuit para el Renault 5 Turbo Ice Racing.
6. Ganar el Koenig Unlimited {todas las carreras) para el Saab 9-3 Viggen.
7. Ganar el Pro Rally Cup para el Nissan Micra.

WAL T

il * ;
""1,"

Durante la partida, usa cualquiera de estas

combinaciones de teclas para que se haga _Mayiisculas + Gtrl +4
efectivo su correspondiente resultado. Obtener dinero

Mayiisculas + Cirl + C+ A+ T
Tados los edificios disponibles

Mayusculas + Ctrl + W

Mayisculas + Cirl + S :
Suavizar las montafias
Cirl + @

Mayiisculas + Cirl +K
Aumentar la capacidad
electrica a 99.999

| Pata.acﬁwar lbé tnms hazguecon el bo ;

MEAL OF HONOR:
SPEARHEAD

derecho en el icono de acceso directo del
juego y selecciona Propledades. En la casi-
lfa de destino, ve al final de la linea y aflade

~ un espacio y +set ui_console 1 +set cheats

1 +set thereisnomonkey 1.

Una vez en el juego, pulsa la tecla © para
abrir la consola en la que podrds escribir los
sigulentes trucos. :

listinventory
Lista de inventario

telexyz
Teletransportar al lugar de los parametros.

il 3
Mataral jugador
toggle cg 3rd person . &
Vista en tercera persona -

map “x” '
 Saltar de mapa “x”*

giveweapon weapons/ nombre del arma’ ik

Te da el arma que indiques** i

- dog

F Modo Dios &

fullheald 1

|

Wuss

L 100as 1as armas y ITIlll!IBII] i 4

noclip

| Atravesar las paredes B

*Nombres de los mapas

- milt, mil2a, m1i2b, m1i3a, m1i3h, m1i3¢,
- m21, m212a, m2i2h, m212e, m213, m3lla,

m3fth, m3i2, m313, mdi0, mdtl, mdiz,
m4i3, m5i1a, m5i1b, m5i2a, m5i2b, msi3,
mélia, mélih, mélic, m6i2a, méI2b,
mBi3a, mBI3b, mbl3e, mBi3d, méi3e

- **Nombres de las armas

colt45, m2frag_grenade, p38, steilhandgra-
nate, m1_garand, kar98, shotgun, bazooka,
panzerschreck, bar, mp44, thompsonsmg,
mp40, springfield, kar98sniper

.
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Todo sohre el juego on line

DE VISITA A LAS ISLAS

Shrouded Isles v

La expansion de Dark Age of Camelot ya esta
terminada. Se titula Shoured Isles
(www.shroudedisles.com) y sélo puede
adquirirse de importacion con un coste
aproximado de 29,99 délares mas gastos de
envio. Entre sus novedades, destaca el nuevo
motor grafico que mejora ligeramente el
utilizado hasta ahora, ademas de las nuevas
razas y profesiones y la aparicion de continentes
nuevos para cada uno de los tres reinos. Se
afadirdn también nuevos temas musicales a la
ya de por si buena banda sonora del juego y se
ha revisado ligeramente la interfaz del juego.
Por supuesto, para disfrutar de Shrouded Isles,
es imprescindible tener Dark Age of Camelot
instalado.

RELIC TE AYUDA 2% sccimores e moss

La compafiia de desarrollo Relic Entertainment ha creado una pagina web en la
que se ofrecen herramientas e informacion detallada para los creadores de mods
Si tienes interés en introducirte en el mundo magico de las modificaciones de
cadigos fuente, puedes visitar www.relic.com/rdn/index.php. Basta con darte de
alta en esta web para tener acceso a herramientas como el programa Gmax de
disefio de personajes y niveles, participar en los foros junto a los demads inscritos
y contar con la asistencia desinteresada del equipo de Relic en caso de que
empieces a desarrollar tu propio mod.

Y eso no es todo, si &l proyecto en el que trabajas resulta interesante para Relic,
puedes incluso recibir financiacion y apoyo directo a su proceso de desarrollo.
Quién sabe, tal vez alglin dia ellos se encarguen de que tu creacion sea editada
como juego completo,

Relic Entertainment ha creado juegos como

L‘I.ANES EN lA HED Homeworld o Impassible Greatures.

HEROES DEL APOCALIPSIS IMIPERIO ESPANOL —|

He aqui uno de los dltimos reductos de Diablo Il y su Tras una época de inactividad, los integrantes del clan Imperio
expansion Lord of Destruction. Los miembros de este Espafiol vuelven con las pilas cargadas por Age of Mythology. Este
clan siguen dandole al pobre Diablo por si se le ocurre clan, que se form6 cuando aparecid Age of Empires, cuenta con
levantar cabeza. Si te unes a ellos, podras participar en campeonatos ~ jugadores de alto nivel y una muy trabajada pagina web. En ella
internos que determinan la jerarquia del clan, acceder a la seccion de i encontraras las secciones tipicas en este tipo de sitios y detalles
descargas de su web y comerciar con los demas miembros. Basta con | originales como las fichas de los mejores jugadores de Age of
que dejes el nombre y nivel de tu personaje y te comprometas a no ~ Kings del mundo con entrevistas incluidas. Una buena opcién para
hacer trampas. los que todavia siguen enganchados al Imperio de Microsoft.

( http:www.iespana.es/diablo-ll ) { http://www.arkania.org/-imperioesp/index.php )




TORNEO DE IMPERIUM

FX Interactive y hastajueyo.com unen fuerzas

Durante el mes de diciembre, los servidores de hastajuego.com servirdn de escenario al
primer torneo multijugador de Imperium. El juego de estrategia romana de FX Interactive
se ha encaramado a la primera posicion de

las listas de ventas espafiolas.

Para celebrar este éxito, se va a disputar un

torneo en red en el que podrdn participar

una treintena de jugadores y que durard

todo el mes de diciembre. Aparte de los

jugosos premios, gue incluyen una tarjeta

gréfica o un teclado inalambrico, el finalista

tendra el honor de enfrentarse al jefe de

desarrollo del titulo. Los interesados en

seguir de cerca este torneo y otros

aspectos relacionados con el juego pueden

visitar la pagina www.imperivm-hispano.tk y Perfecciona la formacidn de tortuga si
el canal de IRC #IMPERIVM_ONLINE. aspiras a ganar el torneo en red.

MISTERIO BIEN PAGADO

Diciembre en
Hastajuego
Por Hastal_delux

Vamos a ponerle la guinda con el Torneo
Imperivm que se celebra a lo largo de todo este

Estd a punto de asomar a la Red un juego
por entregas que ofrece una generosa
recompensa econdmica & los que
consigan llegar hasta el final. Se llama
Terraquest (www.terraquesti.com) y
constara de seis capitulos de un mes de
duracién. El primero en completar cada
uno de estos capitulos obtendrd una
recompensa de 25.000 dolares. El premio
final es de 250.000 ddlares méas el 10 por
ciento de las cuotas de inscripcion de
todos los participantes.

Para jugar a Terraquest hay que ser mayor de edad, y es conveniente que tengas una alta

capacidad de observacion y un cierto dominio del inglés. Su funcionamiento serd parecido al
de Majestic: el jugador ird recibiendo informacion on line actualizada que deberd utilizar para

resolver una serie de interrogantes concretos que poco a poco le acercan a la resolucian de

una compleja intriga.

CLAN NOBLES DE LORIEN

Un clan fundado por la reina Galadriel
(o Galita, como ellos la llaman). Empe-

zaron siendo un grupo de amigos que Se reunia para jugar a Argentum,
pero pronto se pasaron en blogue a Ultima Online. Y ahi siguen. Ade-
mas de su apuesta por el rol masivo on line, les une el interés por la
obra de Tolkien, de la que suelen hablar largo y tendido en sus foros.
Para unirte a ellos, basta con que aceptes unas reglas basadas en la

colaboracion y el respeto mutuo.

http://www.ndl.com.ar ~
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Red y quieres darlo a conocer, envianos
un pequeiio texto y vuestro logo a:

Si tii también tienes un clan o tribu en la
gamelive@ixoiberica.com

mes y en el que se enfrentaran los mejores
jugadores de este juego de FX Interactive. La
acogida que ha tenido el juego en Hastajuego
ha sido excelente, ya que la sala, cada dia mas,
se llena hasta la bandera. 32 jugadores van a
tener la posibilidad de medirse contra los
mejores e ir avanzando en este campeonato
para que s6lo uno alcance la gloria y pueda
enfrentarse, en una partida sin precedentes,
con el mismisimo creador del juego, Gabriel
Dobrev, de los estudios Haemimont. Y no sé6lo
vamos a repartir honores, sino también
premios como una potente tarjeta gréfica para
el campeon, un teclado inaldmbrico y también
lotes de juegos de FX Interactive. Un torneo
Unico para un juego especial.

Este mes también inauguramos un servicio que
convierte a todos los poseedores de un Nokia
3410 en portadores de una poderosa consola.
Descargate los mejores juegos para tu movil
desde Hastajuego. No importa donde estés ni
con quién estés, cada momento es un buen
momento para jugar en tu teléfono a auténticas
joyas en java como Rainbow Six, Rayman,
Prince of Persia... que ya estdn al alcance de tu
mano.

Diciembre vera también la llegada de nuevas
salas a nuestra zona de juegos, como la de Age
of Mythology, el nuevo juego de estrategia de
los creadores de la saga Age of Empires, que
se convertird, como sus predecesores, en un
titulo mitico que creard aficion y escuela.
Ademas, la seccién de deportes daré Ia
bienvenida a un simulador de vela, todo un
clasico, Virtual Skipper 2.

En Hastajuego acabamos el afio, pero
seguimos pisando a fondo.




Después de triunfar en medio mundo y contar con cientos de
miles de subscriptores, EverQuest se embarca en la conquista de

Europa. Un producto exclusivo para europeos con servidores y
masters integramente dedicados a nosotros.

ERQUEST

New Dawn

» Despertar europeo

GAME LIVE PC /1284

or triste y manido que pueda
resultar recurrir al refrane-
ro, la frase que se me ocurre
para sintetizar lo que ha ocu-

rrido con EverQuest es, sin duda,
“nunca es tarde si la dicha es buena”.
Porque los servidores de uno de los juegos
que mds y mejor han reinado en la Red lle-
gan por fin a nuestro continente. Tarde,
pero adn a tiempo.

El caso es que EverQuest desembarcard
en Europa avalado por cientos de miles de
usuarios suscritos y con la experiencia que
dan afios de ser niimero uno en el exigente
mercado americano. Al principio, los usua-
rios a este lado del charco teniamos que
sufrir las consecuencias de ser simples
“invitados” en servidores americanos.
Horarios intempestivos para los aconieci-
mientos importantes, pings mas elevados y
demds eran los inconvenientes con los que
el europeo de turno tenia que lidiar cuando
jugaba al EverQuest original.

Nuevo aspecto, mismo contenido
Aungue también se podra jugar en los ser-
vidores americangs, la gran aportacion de
este pack es que, con este “nuevo naci-
miento” del veterano EverQuest, los euro-
peos contaremos por fin con servidores
propios. Para tutelar esta nueva comunidad
las veinticuatro horas del dia y los siete dias
de la semana, habra 12 masters que vigila-
ran constantemente el buen funcionamien-
to del juego e intentardn otorgar algo de
dinamismo a la accion creando diversos
acontecimientos de interés general.

Los tonos dorados causan furor esta
temporada en Norrath.



Los combates multitudinarios se ponen al rojo vivo.

2900

EVERQUEST: PLANES
OF POWER

Al mismo tiempo que

1a nueva version

europea, llegara

también la primera

expansion para New

Dawn. Esta

ampliacion sera

compatible tanto con

el producto editado

en Europa como con la version americana,
aunque de momento deheras elegir entre
uno u otro, ya que no sera posible crear
cuentas en ambos servidores.

Planes of Power, como ya es costumbre,
aportara retos a la medida de los
jugadores mas veteranos, aquellos que
cuenten con personajes de gran nivel y
que ya se hayan recorrido Norrath de punta
a punta. En esla ocasidn las nuevas tierras
a explorar nos llevaran fuera de Norrath, a
los planos donde habitan los mismisimos
dioses.

Nuevo hilo argumental, mas misiones,
bestiario remozado, armas y armaduras de
gran nivel, dos nuevas ciudades y, sobre
todo, nuevos horizontes en la progresion
de los personajes es todo lo que ofrece
esta nueva expansion. El pack con la
versidn europea del juego y esta
expansion se vendera en nuesiro pais a un
precio de 29,95 €.

Estéticamente, el juego también ha
sufrido algunos cambios. El entorno grafico
ha mejorado sensiblemente, acercandose
algo a otras propuestas mas contempora-
neas. Sin embargo, el cambio que mas
agradecerdn los nuevos jugadores es la

redisefiada interfaz de usuario. Ahora, reali-
zar todo tipo de acciones resulta mucho
més visual e intuitivo. Toda la informacion
que necesites en el juego sera facilmente
visible a través de iconos semitransparen-
tes. Con todo esto, los jugadores noveles lo
tendran algo mas facil a la hora de aden-
trarse en Norrath, méxime cuando ayudar a
un “novato” otorga suculentos puntos de
experiencia para su mentor,

El desarrollo del juego seguira intacto.
Si no tenemos en cuenta los nuevos even-
tos organizados, el transcurso de la aventu-
ra es el mismo que en versiones anteriores.
Globalmente, las posibilidades de accign
son bastante limitadas. Cuando lleves un
tiempo jugando, te dards cuenta de que la
secuencia siempre es
la misma: peleamos
contra los bichos de
una zona, cuando
conseguimos el sufi-
ciente nivel busca-
mos bichos mads
poderosos y asf
sucesivamente. Pero
aunque parezca men-
tira, esta formula funciona. No creemos que
8l “qué” hacemos sea lo importante en este
juego, si no mds bien “como” lo hacemos.
Nuestras relaciones con los demdas habitan-
tes de Norrath han constituido siempre el
principal aliciente de este cldsico de la Red.

Adictividad a toda prueba

Aungue la formula esté algo exprimida, el
juego sigue enganchando casi como el pri-
mer dia. Es cierto que muchos usuarios
veteranos han dejado Norrath para siem-
pre y que un cambio de servidores no es
aliciente suficiente para hacerlos volver.
Pero analizando EverQuest: New Dawn por

Con este "nuevo”
EverQuest, los on
europeos contaremos
con servidores y
mantenimiento propios

un curandero.

Cuando las cosas se ponen feas, es mejor
retirarse a tiempo.

lo que propone por si solo, es de recibo
indicar que es una de las opciones mas
sOlidas que existen actualmente para el
usuario europeo.

Es una lastima que el cambio de zona
suponga que los jugadores de la version
anterior tengan que comprar de nuevo el
juego, aunque Ubi Soft ha anunciado que
se esta trabajando en
un parche que permi-
ta abrir una cuenta
los servidores
europeos  aunque
antes lo hubieras
hecho en los ameri-
canos. De todas for-
mas, si observamos
que por casi 40 €
tendremos el juego y todas sus expansio-
nes a excepcion de Planes of Power (The
Ruins of Kunark, The Scars of Velious y
The Shadows of Luclin) y un mes de
conexion gratis, el cambio no es excesiva-
mente dramatico.

En fin, que el oportuno establecimien-
to de servidores europeos y la igualdad de
zona horaria de sus usuarios seran los
mejores reclamos de esta nueva version.
Para los veteranos, quizds se quede algo
corto en novedades y algo pasado en
cuanto a concepcidn, por que el rol on line
ya conoce, hoy por hoy, opciones bastan-
te mejores.
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Cada grupo deberia contar por lo menos con



Los reinos de fantasia suelen ser el escenario preferente
del rol on line. Sus mundos suelen estar repletos de elfos,
enanos, magos y demads parafernalia fantastica. Ya era
hora de que un juego de este tipo se atreviese a ofrecer

situaciones diferentes.

unque los mundos persistentes ofre-
cen un tipo de experiencia unica y
muy inmersiva, sus ambientacio-
nes suelen ser muy similares entre
si. Neocron es uno de los escasos
juegos que apuestan por un entorno dife-
rente, mucho mas original. Los alemanes de
Reakktor.com han optado por crear un mun-
do con ambientacidn futurista postapocalipti-
ca al més puro estilo Blade Runner. Ya no se
trata de optar entre elfos, enanos o trolls,
sino de elegir una de las cuatro clases de
humanos presentes (Private Eye, Spy, Gen-
Tank y PSI Monk). Las profesiones elegibles
también estan en concordancia con la tema-

oz
-

memoria
B de RAM

: 128 M8 de RAM
Pogsibilidades graficas

Sin tarjeta 30

Direct 3

Open GL

Multijugador

mternet T Numero de jugadores fimitado |

idioma textos de pantalia B4 voces S

Cuota mensual 985 €

VEREDICTN

Neocron es una interesante alternativa
para usuarios saturados de fanta espada y
brujeria. La juventud de este proyecto pro-
yecto europeo es el mayor obstaculo al que
se enfrenta. Aun asi, ofrece los sufi-
cientes argumentos para atraer a
una importante comunidad de 1\
Lsuarios a su entorno futurista. \
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Por J. J. Cid

tica general del juego, otorgando gran varie-
dad de opciones y formas de afrontarlo.

Profesiones con futuro

La mecdnica del juego es la habitual en esta
clase de programas: el objetivo final no estd
definido y fu mayor preocupacion es la de
mejorar tu personaje para poder afrontar
nuevos retos. De 1i depende adoptar una acti-
tud mas agresiva 0 mas cooperativa con el
resto de jugadores.

El desarrollo del personaje se basa en la
acumnulacién de puntos de experiencia que
posteriormente debes repartir entre una serie
de caracteristicas y habilidades. Otra manera
de mejorar tu alter ego virtual consiste en
adquirir un equipo cada vez més sofisticado o
someterte a implantes tecnoldgicos para
potenciar tus caracteristicas.

TETTTETT T

Reyerta en el metro. Mejor si nos mantenemos al margen.

Existen diferentes tipos de blsquedas
seglin la profesion elegida, pero donde reside
la principal diversion de este juego es en rea-
lizar tareas en grupo. Las profesiones se
complementan perfectamente entre si y es
bastante reconfortante pertenecer a un grupo
equilibrado y bien erganizado.

Visualmente, Neocron recuerda al tipico
juego de accion de visidn subjetiva. La inter-
faz cumple su funcién salvo en contadas
ocasiones en las que realizar ciertas acciones
resulta algo engorroso. Los escenarios son
muy variados e incluyen desde las calles de
urbes futuristas a recintos cerrados e incluso
el metro o las cloacas.

Las habilidades de tu personaje influyen
en el resultado de los combates, aunque no
son determinantes. El control de tu persona-
je durante las peleas es similar al de cualquier
juego de accidn, aunque conviene tener en
cuenta algunos planteamientos tacticos.

Quiero ser hacker
Las demas acciones que puedes realizar en

—
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Despues de unos cuantos tires y peleas, el descanso del guerrero.

VISITA GUIADA
POR NEOCRON
— = T
Repasamos las diferentes zonas de este

original universo por las que puedes
moverte.

%’ Es la zona donde comienza la

l! * aventura. Aqui encontraras el
-’g departamento de policia,

g ' " . . L

= terminales de informacion, el
centro de conferencias y Ia red de metro.

).

Uno de los barrios mas
interesantes del juego. Es
conveniente ir provisto de
bastante dinero, ya que en esta
zona encontraras multitud de
lugares donde invertirlo.

.y \ Esteesun subdislrito que forma
SS9 parte de Plaza. Es algo asi como
-1 un gran centro comercial donde
® puedes encontrar todo lo
necesario para tus correrias.

Son los barrios bajos del
mundo de Neocron. Un lugar
de visita obligada, en el que
destacan sus interesantes
clubes nocturnos y su lucrativo
casino.

Es el distrito industrial de
Neocron. El indice de
' ¢ | criminalidad es elevado y Ia
i/ policia en contadas ocasiones
=" hace acto de presencia.

Tu mayor preocupacion
es la de ir mejorando tu
personaje para poder
afrontar nuevos retos

Neocron son coherentes con el aire futurista
que impregna todo el juego. Por poner algu-
nos ejemplos, puedes conversar con los
demdas jugadores en tiempo real y aplicar
diferentes filtros (zona, comparieros de gru-
po, etc.) como es habitual, pero también esta
contemplada la posibilidad de adquirir un
ordenador portatil y utilizarlo para entrar en
salas de chats o recibir correos electrdnicos.
Otro apunte original es la representacion de
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Quién echa de menos los hechizos cuando

dispones de armamento pesado.

la habilidad de hackear. Los personajes con
este don pueden introducirse en sistemas
informaticos (abrir puertas, desconectar alar-
mas, etc.). Para ello, el programa presenta un
subjuego bastante original en el que tienes
que enfrentarte con el ordenador que preten-
des hackear en un desafio de tipo I6gico.

En general, los servidores dedicados a
este juego son estables y dignos de confian-
za. Dado que estan situados en Europa, el
ping del juego es bastante aceptable. De
todas formas, adn es pronto para analizar el
verdadero potencial de estos servidores, ya
que el nimero de usuarios no llega ni de lejos
a los que puede soportar EverQuest, Ultima
Online o Dark Age of Camelot. Otro aspecto
importante en estos juegos es la actuacion de
los masters, que también es satisfactoria,
Han resuelto nuestras dudas con prontitud y
han solucionado los problemas derivados de
desconexiones inesperadas.

Aungue tiene ligeros fallos a nivel técnico,
Neocron es una huena opcién v un soplo de
aire fresco entre tanto mundo fantdstico-
medieval persistente.

En Neocron el equipo de urgencias trabaja de sol a sol.




Sidrial viene a ser algo asi
como el curriculum de
creacion multimedia que sus
programadores utilizan para
darse a conocer. Pese a ser
una simple muestra, lo cierto es
que es una conversion total y
puede jugarse de forma
satisfactoria, aunque s6lo sea
un rato mas bien corto.

Por S. Sanchez

JUGADORES LAN 32 internet (32

Un proyecto interesante, como toda con-
version total que se precie. En esta ncasion
tenemos que lamentar que el resultado
final se vea algo deslucide por la escasez
de escenarios: uno individual y otro
multijugador. Los videos, de una

gran calidad técnica, compensan 1\
L]

en parie esta carencia \
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En el modo multijugador, te enfrentards

sta conversion total tiene una
interfaz y unos acabados que
estdn a la altura de las mejo-
res analizadas hasta ahora. El
(nico problema es que el proyec-
to avanza muy lentamente y por ahora sélo
hay disponibles un mapa individual y otro
para el modo multijugador.

Para disfrutar de Sidrial no hara falta que
instales la Gltima version de Quake Il {cuya
actualizacién incluiamos en nuestro CD de
demos del mes pasado). Con la version 1.30
0 superior, esta conversion funciona correc-
tamente. Una vez instalado el mod, aparece
una escena de video a la que acompafian
otras dos que podrds visionar desde el men(
principal cuando quieras. Las tres se inser-
tan en la fradicién reciente de hacer cortos
de animacion utilizando el motor de Quake.

Razas sin cuariel

El pretexto argumental del juggo es un con-
flicto entre razas alienigenas. El planeta
Sidrial se ha convertido en el dltimo foco de
resistencia, el Gltimo dique de contencion
que impide que los extraterrestres lleguen a
la Tierra y la destruyan como han hecho con
el resto de civilizaciones de la galaxia. Por
suerte, los sidrialies son gente con recursos.
Ademds, serds tl quien guie sus pasos en la
mision individual. Tu objetivo es obtener
unos planos secretos que se encuentran en
una de las bases enemigas.

a otros alienigenas como til.

Las armaduras adoptan un color u
otro segiin el estado en el que se
encuentren.

En este juego de accion en primera per-
sona, las armas seran importantes, pero se
mantienen en un segundo plano, ya que la
resolucion de pequefios puzzles constituye
da verdadera esencia del juego.

Tanto los personajes como los escena-
rios son de una calidad mas que aceptable
y de disefio exclusivo para este mod. Cua-
tro son los posibles protagonistas, los
mismaos que pueden participar en las par-
tidas multijugador. El escenario multijuga-
dor es una ciudad de Sidrial abandonada.
En ella, los jugadores luchan para garanti-
zar su supervivencia y por el control de
las zonas que contienen municion vy ele-
mentos basicos para que la vida en este
desolado planeta no sea mas infernal de la
cuenta.
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ALCALA DE HENARES
C/ Mayor, 58
Tel: 918'802 692
aren51 @ confederacion,com

ELCHE [Aliconte)
C/ Alfonso XII, 20. Local B.
Tel.: 965 459 395
phobaos @confederacion.com

LOGRONO
Avda. Doctor Migica, 6
Tel.: 941 287 ba9
vostagos @ confederacion.com

MOTRIL |
C.C. RADIO VISION
C/ Nueva, 44
Tel.; 958 600 434 ext. 208
\ radi@confederacion.com

ALCOBENDAS
€/ Raman Fernandez Guisasolo, 26
64 520 387

pegaso@confederacion.com

FUENGROLA [Malag]
Ed. Windsor Park
Av. Jesus Santos Rein, 19
Tel.: 952 666 663
memorycall@confederacion.com

MADRID-Callao

C{' Precindos, 34
Tel.: 915238 011
recios@confederacion.com

PAMPLONA
C/ Ivrrama, 28 (irasera)
Tel.; 948 198 031
hackers @confederacion.com

BARCELONA
C/ Dipulacio, 206
Tel.: 933 232 235
odyssey @confederacion.com

GIRONA
C/ Emili Grohit, 63-67
Tel: 972 224729
rocket_factory@ confederacion.com

MADRID-Moncloa
C/ Meléndez Valdes, 54
Tel.: 915 500 250
deimos @confederacion.com

PAMPLONA (Boraiain|
Av. de Pamplona, 33
Tel.: 948 074 447
dock_bay @confederacion.com

BARCELONA
CC. Glories
Avda. Diagonal, 280
Tel.: 934'860 064
ueshiba_army@confederacion.com

PROXIMA APERTURA:
SALAMANCA
JEVAS FRAN
917 791
o snfede

BENIDORM
€/ Tomés Ortuio, 80
Tel.: 966 806 982
templarios@confederacion.com

GRANADA
C u;s Braille, 8

deracion.com

MADRID-Vallecas
Av. Mariana Pineda, 1
Tel.; 914 788 657
harkennen@ confederacion.com

SAN SEBASTIAN

Avda. Isabel Il, 23

Tel.: 943 445 660
shogun@confederacion.com

BURGOS
C/ Avellanos, 4
Tel. 947 271 166
atlanfis@confederacion.com

IRUN
€/ Lis Mariano, 7
Tel.: 943 635 293
warriors@confederacion.com

MALAGA
P2 de los Tilos, 30
Tel.: 952 362 856
raptors @confederacion.com

STA. CRUZ DE TENERIFE
Av, ﬂél?]cu, 1 (Ed. Chapatal)
Tel.: 922 222 404
nivel21@confederacion.com

CASTELLON
Av. Rey Don Joime, 43
Tel.: 964 340 053
solaris @confederacion,com

LEGANES
C/ Mesones, 7
Tel: 916 898 842
nigromantes@confederacion.com

MOSTOLES
Avda, Pcriu?al‘ 3
Tel: 916171 115
rebel_moan@confederacion.com

VALENCIA
" C/Ribera, 8
Tel.: 963 940 311
fakons@confederacion.com




GEFORGE FX

nVidia hace oficial su nueva tarjeta

nVidia ha aprovechado la convencidn anual de hardware Comdex
de Las Vegas para hacer pablicos detalles sobre su préxima tarjeta
grafica, la GeForce FX. Esta nueva herramienta es compatible con
AGP 8x y esta adaptada a las nuevas caracteristicas del DirectX 9.
Ademas, contard con ¢l doble de transistores que su predecesora y
estard equipado con memoria DDRII a 500 MHz, la misma
frecuencia a la que trabaja el procesador. Con esto el fabricante
pretende conseguir un ancho de banda de 48 GB/s, aunque para ello
deberd emplear técnicas de compresion de datos.

Las tarjetas estaran disponibles con versiones de 128 MB y 256 MB.

Con estas caracteristicas, nVidia pretende recuperar el terreno gue

ATl ha estado arrebatandole con el lanzamiento de la serie 9000. A finales de F _‘

afio, empezaré la produccion masiva de las tarjetas equipadas con el nuevo chip. '

EL AVANGE DEL CREATIVE AMPLIA

MODDING | sv carAoso

Un raton y un teclado son sus

Muchos ordenadores nuevas propuestas
Illﬂdlﬁ(:atllls en EI SIMU Creative ha decidido apostar fuerte en el mercado de los

periféricos de control con un nuevo raton y un teclado.
Se trata del Creative Mouse Lite (29,90 €) y del Creative
Desktop Wireless (84,90 €).

El raton es Gptico y utiliza una luz de color azul para su
funcionamiento en lugar de la roja tradicional. En
cuanto al teclado, se trata de una solucion inaldmbrica
con 16 teclas para las funciones multimedia que viene
acompafiada por un ratdn. Ambos utilizan el software
Super Power Management para ahorrar energia. Los dos
dispositivos estaran disponibles a principios de
diciembre, asi que muy pronto tendremos la oportunidad
de probarlos.

Equipar el PC con luces
de nedn, ventiladores
autolluminados y cajas de
diseno curioso es cada
vez méas frecuente.
Durante nuestra visita al
SIMQ, la feria informatica
de Madrid, nos hartamos
de ver equipos trucados o
decorados de forma
estrafalaria en expositores
de varias companias. Todo
apunta a que el modding,
una tendencia bastante
consolidada en otros
paises, esta irrumpiendo con
fuerza en Espafia. Varias
empresas ofrecen piezas con todo tipo
de decoraciones y trucajes e incluso equipos
enteros, aungue el verdadero modding es el que
llevan a cabe los aficionados a la informatica con sus
propias manos y recurriendo a la imaginacion.
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MEVORIA DE BOLSILLO

La Micro Vault se une a la moda del mas en menos

Sony apuesta por el futuro trabajando en una gama de memorias flash USB de
tamafio reducido y buena capacidad. Las Micro Vault tienen capacidades de entre 16
MB (comercializada a 54 €) y 128 MB (150 €). Soportan USB 2.0 y 1.0, y permiten el
uso de contrasefias para mantener la confidencialidad de les datos. Su conexion es
totalmente plug & play, con lo que no necesitaras reiniciar el ordenador una vez
hecha la instalacion para utilizarla. Tras conectarla, un indicador luminoso te indica si
esta en reposo o transfiriendo datos. El dispositivo permite hasta un millén de
operaciones de escritura o lectura. Ya puedes llevarte la informacion en tu bolsillo. Lo
Unico que necesitaras es un puerto USB para recuperarla.
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LOS DVD SE ACELERAN

Aparecen nuevos soportes paira DVD-ADS

Pioneer acaba de editar nuevos soportes para su
grabadora de DVR-AQ5, capaz de grabar a 4x
y 2x en el caso de los regrabables. Con

esta velocidad, el fabricante garantiza

que los DVD-R de 4,7 GB de capacidad |
pueden grabarse en un cuarto de
hora. Es decir, un cuarto de hora
menos que lo que se tardaba hasta
ahora con los DVD-R regrabables.
Los modelos anteriores requieren
una actualizacion de firmware para
poder utilizar los nuevos discos. Se
puede realizar dicha mejora a través de e
la web de Pioneer {(www.pioneer-
eur.com/update). Esta puesta al dia
también es necesaria para el
grabador doméstico DVR-7000 y
modelos anteriores. -
Estas actualizaciones se deben a E
las nuevas especificaciones
establecidas por el DVD Forum en =
materia de discos de alta \ T,
velocidad. Una vez més, se pone

de manifiesto que los estandares de

DVD no estén todavia tan definidos
como seria de desear.
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Memorex acaba de lanzar una linea de productos con
licencia Harry Potter. El primere de ellos &S este
mini-raton optico especialmente pensado para
jovenes usuarios de PC. En la parte superior cuenta
con un logotipo de Harry Potter que se ilumina al
usar el raton. Puede adquirirse en caja de metal o
junto a una alfombrilla del personaje.

Precio: 19,90 €

KX-CLB00
Panasonic acaba de presentar
su nueva impresora laser
capaz de imprimir hasta 16
paginas en color por minuto,
20 si son en blanco y negro.
g La tecnalogia Single Pass for
e Tandem permite que las paginas
a color se impriman de una sola
pasada. Ademas, la impresora puede soportar un
disco duro de 10 GB para poder ampliar
considerablemente la cola de impresion.
Precio: 2650 €

CAJA TRANSPARENTE

Si quieres ver las tripas
de tu PG, Sistemas
Ibertrénica ha lanzado
una caja totalmente
transparente. Esto te
permite ver las
visceras a tu equipo, el
ventilador nuevo o
comprobar si la tarjeta
grafica echa humo después de

someterla a overclocking. Esta fabricada en
plastico transparente y dispone de una tapa sin
tornillos para facilitar su apertura.

Precio: 365 €

TERRAEAM 2MOVE 1.3

Una cdmara digital pensada tanto
para fotografia normal como para
ser utilizada como webcam que
destaca por su muy reducido
tamaio. Dispone de una
memoria interna de 16 MB
que te permite almacenar
hasta cinco minutos de video
o capturar hasta 60 imagenes
| ' aunaresolucion de 1.280 x
= 1.024 con una profundidad de
color de 24 bits. Se alimenta con
dos pilas AAA.
Precio: 109,95 €

- m
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cercar el sonido del PC a los estan-
dares del cine y, por extension, del
Home Ginema es una labor en que
varias compariias andan enfrascadas
desde hace tiempo. Creative es una de
ellas. Su dltimo paso ha sido actualizar su
tarjeta Audigy para acercarse cada vez mas a
esos canones auditivos. Esta tarjeta incluye
soporte para Dolby Digital EX 6.1 y DVD-
Audio y ha obtenido el certificado que otor-
ga THX, compafiia experta en controles de
calidad para sonido cinematografico.

La tarjeta se basa en el chip Audigy 2
CA0102. Este nuevo procesador permite
reducir el ruido hasta los 106 decibelios
ademas de reproducir a 24 bits/192 KHz y
grabar a 24 bits/96 KHz. No obstante, cuan-
do se trata de reproducir sonido 5.1, la tar-
jeta utiliza frecuencias de 96 KHz. Sin duda,
la tarjeta ofrece unas excelentes caracteris-
ticas para la conversion de digital a analtgi-
ca y viceversa. Esto la hace especialmente
interesante a la hora de jugar, ya que distri-
buye perfectamente el sonido a cada uno de
los aliavoces aseguranda asi una experiencia

106 dB, un Fire :wi.J,ph 2y
Dolby Digital EX 6.1, soporte DVD-
PRECIO: 179,90 €
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Envuelvete
tle sonido

Cuantos més altavoces, mejor. Esta es la premisa que
parecen haber adoptado los fabricantes de tarjetas de
sonido. Creative apuesta por una tarjeta versatil tanto para
aplicaciones multimedia como para la reproduccion y
tratamiento de audio de (ltima generacion.

envolvente. También resulta eficaz a la hora
de trabajar con archivos de audio.

Versatilidad asegurada

En la parte posterior de la tarjeta, se encuen-
tran las conexiones. Los distintivos de
colares han desaparecido,

algo que ya ocurria en su ver-

sion anterior. La Unica dife- s 2
rencia entre las conexiones |

de los altavoces y las entradas Vo

de linea y la salida digital es que ® @

las primeras cuentan con un
mayor diametro en el aro que las
rodea. Esto dificulta un poco la identificacién
de las conexiones, sobre todo cuando conec-
tas y desconectas dispositivos a menudo.
También incorpora una conexion FireWire
para la transferencia de archivos digitales a
dispositivos como el JukeBox y un
puerto para juegos ubicado en un
soporte diferente. Asi que sélo
encontrards una conexion més res-
pecto a la Audigy original: la salida
digital 6.1.

La oferta de software que acom-
pana la tarjeta es generosa. Hay todo
tipo de herramientas y utilidades
para la conversion, reproduccion,
manipulacion de archivos de audio y
calibrado de altavoces. Ademas,
incluye también dos juegos: Soldier
of Fortune 1l y Hitman 2, los primeros que
han incorporado las normas 6.1.

También estd disponible la version Pla-

tinum de la farjeta. La diferencia es que

esta segunda incorpora el panel de cone-
xiones para el frontal del PC. De este
modo, aumentan las conexiones tanto
digitales como analdgicas y hace mds facil

la conexion y desconexion de dispositivos.
También incorpora un mando a distancia y
algo de software adicional.

NOMBRE: Audigy 2 Platinum
FABRICANTE: ertm‘ Labs

abs

4 bits/192 Kkz, SNR
106 dB, dos FireWire pm rto de juegos, Dolby
Digital EX 6.1, soporte DVD-A, panel frontal de

nes analdgicas y digitales, toma \
\ [ ]

e volumen.
Obviamente esto la hace mas com-
pleta, pero la diferencia de precio entre una
y otra no la hace recomendable si la quieres
para jugar.

A finales de enero, sera editada la ver-
sidn Platinum Ex, que incluird un panel de
schremesa independiente del PC. Ademas,
incorparara nuevo software atin por definir.
Claro que se trata mas bien de una tarjeta
pensada para profesionales del sonido y no
usuarios de a pie.

La Audigy 2 supone un progreso por la
adopcion de nuevos estandares de sonido.
Se adapta perfectamente a todo tipo de alta-
voces, desde 2.1 2 6.1. Ademas, ofrece una
excelente reduccion de ruido. Una nueva
experiencia tanto para juegos como para la
reproduccion de DVD-Audio.

PRECID: 269,90 <




| insufrible y prepotente Michael Schumacher?

Se trala de un volante de plistico gue
‘los volantes reales. La zana de agarre
S por el eje del volante. Puedes poner el
superior. Esto, junto al plastico blando que

[Esto puede ser un problema en

1 tamafio, pero este volante de
e, asi que no tendrés que reubicar las
rewm No obstante, mejor prue-

direccion ¥ un botén adicional, marcado
var el Emgrno del vnlame asu ﬁOSicién central.

 con partes de ﬂummto lo qus les da un acabado elegante. Ade-
; .ﬂlﬁdﬂsltmhs para que 110 58 muevan durante ef uso.

: PRECIO:

En cuestiones de periféricos, la tendencia a eliminar los cables se extiende cada vez mas. La propuesta de
Logitech es un joystick inaldmbrico a base de tecnologia de radiofrecuencia de 2,4 GHz. Esto le otorga
mugha independencia y un alto grado de precisién gracias al ancho de banda. EI mando dispone de una
amplia base, con tres puntos de apoyo, que le da mucha estabilidad. En ella se encuentran cuatro

botones y una palanca de aceleracion. En la empufadura hay seis botones y un sombrero de direc-
cion.

Con el fin de facilitar el acceso a los botones, Logitech ha optado por colocar un botdn jus-
to debajo del pulgar. De este modo, se ha ahorrado algo de espacio en la parte supe-
rior y facilitado el acceso a los cuatro botones, que estan juntos. No obstante, la
empufiadura cuenta con una base de reposo. Si apoyas la mano en ella, no lle-
garas al sombrero de direccién con facilidad.
El conjunto se alimenta con tres pilas AA y cuenta con un sistema de aharro
de energia que impide que éstas se gasten cuando el dispositivo no estd en
uso. Para prolongar esta autonomia, Logitech ha tenido que renunciar a
colocar un motor para el force feedback. El dispositivo viene acompafia-
do por software de configuracion para los juegos.
En definitiva, se trata de un joystick con un disefio elegante, con acele-
rador, sin cables y preciso. Si quieres prescindir del cable, aunque sea a
costa de las vibraciones, ésta es una excelente opcidn.

FABRICANTE: |
DISTRIBUIDOR:
CARACTERISTICAS:
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gentral de 20 W que junto al subwoofer vienen a cubrir todas las frecuencias de audio. De este modo se ha
¢l posterior frontal. El subwoofer dispane de una apertura lateral para potenciar los graves y la descompre-
B unos bajos precisos. En la parie posterior se

£on un selector que permite aprove- = b
farjela 5.1. No obstante, se tra- | FABRICANTE: Creative Labs
convincente. Otra de las nove- DISTRIBUIDOR: Creative Labs

CARACTERISTICAS: Altavoces

utiizado para controlar el 6.1, cinco satélites de 8 W,

gama de frecuencias sin
altavoz central de 20 W,

.~

FABRIGANTE: Logitech
DISTRIBUIDOR: Logitech
CARAGTERISTICAS: Altavoces 5.1,
cinco satélites de 5,5 W, sub-

woofer de 23,5 W, frecuencias 1 ‘E\ — —

de 35 Hz a 20 KHz. —_
PRECIO: 148 € \;

altavoz central de 20 W, subwoofer de 22
| W, frecuencias de 40 Hz a 20 KHz.
PRECIO: 139,20 €

La serie Z de Logitech se ha actualizado con
dos nuevos conjuntos de altavoces. Uno
de ellos es este 7-640, que viene a ser una
adaptacion muy mejorada del Z-540, del
que conserva poco mas que el disefio. La
principal diferencia entre uno y otro es que

el 640 es una version 5.1, y ademas tiene

una potencia adicional de 11 W.

Logitech ha aprovechado la inclusion del

satélite central, algo mas grande que el res-
to, para incorporar en él los controles. En
este altavoz encontrards el botén de

encendido y los controles de volumen

(general y del altavoz central), el balance

delantero y trasero y una conexion para

_’_ """lg auriculares. También dispone de un selec-

- tor para activar ¢l M3D Matrix con el que Logi-

tech ya equipaba sus altavoces. Se trata de un emulador

5.1 muy util que permite separar los canales que proceden de

fuentes 2.1. Todos estos controles hacen que la conexién con el
subwoofer se realice a través de un conector de 15 patillas ademas del
mini-jack para el sonido. La caja del subwoofer es de madera, con una

doble cdmara para hacer mas relevantes los bajos. En su parte posterior encontraras su control
de volumen, las conexiones (todas minijack) y la toma de corriente. Los Z-640 llevan el alimentador interno.
Sin duda, Logitech ha mejorado sustancialmente estos altavoces, con mas potencia, mas opciones de control y un sonido més nitido
que el de su predecesor. Ofrece una reproduccion fidedigna, aunque algunos matices se pierden cuando el volumen es bajo. Si no pien-
sas pasarte en breve a la gama 6.1 0 7.1, te resultaran una buena inversion.
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roductos basados en licencias Ferrari, Thrustmaster
nte pensado para ja conduceion. Una de sus principales
8 utilizar el mini-joystick de la izquierda como acelerador

I fabricante ha incorporado tres modos de
carreras y digital. Ademas de los controles de

;hon un Indicador luminoso. \

e muy facil acceso. En la parte de sujecion se ha j FABRICANTE: Thrustmaster

| B DISTRIBUIDOR: Guillemot
CARACTERISTICAS: USB, dos mini-joy-
sticks, ocho botones, sombrero de
direccidn, force feedback, soft-
ware de configuracién.
PRECIO: 39,89 <

. Pinnacle ha lanzado al mercado un interesante lote pensado para el
T — video _domestllco. _incorpora .un_a tarjeta dlg‘ItEll[ZB'UOf'a PCI,con dos
DISTRIBUIDOR: Pinnacle conexiones FireWire que permite transferir archivos de cdmaras
CARACTERISTICAS: PCI, 2 . digitales y también la denominada Blue Box, con la que Pinnacle
conexiones FireWire, conex- equipaba sus farjetas digitalizadoras destinadas a un uso profesional.
e LS Bl st caja de conexiones es la encargada de permitir la entrada y salida
matos MPEG1, MPEG2 y AVI. de video en formato analagico. En ella se encuentran dos conexiones S-
PRECIO: 449,00 € : >
VHS y RCA para audio y video.
Para completar la edicién de los videos, el paquete viene acompaiiado
con el software de edicién Studio 8 y el de creacion de efectos especiales Hollywood FX.
Los resultados se pueden almacenar tanto en DVD como en VCD, ya que incorpora
soporte para el montaje de interfaces. Para reducir el tamafio de las imagenes, la tarjeta
utiliza el Pinnacle Smart Capture. Esta técnica permite que el video almacenado ocupe
poco espacio y su manejo sea mas simple. La tarjeta también ofrece soporte para las
camaras Neo MicroMV de Sony. Si eres un aficionado al video, ésta es una interesante opcion
para editar y compartir tus montajes.

de 18" de buenas prestaciones. Saporta una resolucion
sidad de 250 cd/m v una velocidad de respuesta de 25
baia para juegos de aceitn, De hecho, te parecera

el 1mma! Incorpora controles de volumen. Ademas, incarpora
de dificil acceso en su parte posterior. El ajuste de la imagen ;
natica y cuenta con un 0SD completo y facil de utilizar. Con Ios ;?:Tlgﬁﬁ}gs:n Vi‘}ey.'sunic_
o Sk, A : Viewsoni
6l puedes activar rapidamente los controles de brilloy CARACTERISTICAS: VGA, resolucion
OF plateado y la peana de color negro le da una apariencia 1.280 x 1.024, 250 cd/m, 25 ms. 18”.
frata de un monitor de huenas prestaciones, pero su precio PRECIO: 934,00 < : ;

0 gn cuenta gue tiene limitaciones a la hora de jugar.
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Expertos en informatica

A Gijon C.C. Los Fresnos, L. B-63

Avila C.C. El Bulevar. Av. Juan Carlos |, s/n
BARCELOI

$ italet C.C. Gran Via 2. L.11. Av. Gran Via, 76-79

San Femando C.C. Bahia Sur. L. C-17/18
CIUDAD REAL
‘?Iudag Real C.C. El Parque-Eroski

C
Cuenca C.C. El Mirador. Av. Mediterrdneo s/n L. 60
CORUNA

Ferrol C.C. Odetn. Pol. Industrial A Géndara
W ASSntiago de Compostela C.C. Area Central.

Alcoreon C.C. 3 Aguas (Carlos i) L. 158 ®916 194 424 [
PALENCIA
Palencia C.C. Las Huertas. Av. Madrid, 37
ALENCI

Aldaia C.C. Bonaire, L. B-352 Gira. N-lll Km, 345
VIZCAYA
Kareaga C.C. Max Center. Bamio Kareaga, s/n local A-21

L

ACORURA
A Coruna C/ Donantes de Sangre, 1 7981 143 111
ljanhagu de C. C/ Rodriguez Garracide, 139981 599 288

AL\.’ij_t:r:vria-Gashziz C/ Adriano V1, 4 4945 134 149

Alicante o
. EIC Gran Via, Local B-12. Av. Gran Via s/n ©965 246 951 P

1438 w.

L. B-48 @5‘65 114 186

Benidorm Av. los Limones, 2. 0966 H 1 L1
Elche G/ Cristébal Sanz, 29 ¢.065 467 Ly S
Torrawe;a C/ Folagralos Darblade, 13 ©965 709984 1§ ‘

Ahdmna Awv. de La Eslacidn, 14 @950 260 643 ‘ ?
Oviedo C.C. Los Prados, L. 12 @985 119 894
BALEARES

Paima de Mal
+C.C. Porto Pl Csnlro Av. I. Gabriel Roca, 54 w371 405 573
'CIBOIserra 10®971 727 663
Ibiza G/ Via Punica, 5 @071 399 101
Inca Cl Peiarres 10 @971 883 140
BABHCE

SVGA GEFORCE4 Monitor LG 177
=C.C. Glunes Av. Diagonal, 280 ©934 860 064
) : A St AUl SinES 608 174 Memoria 256 MB. DDR Sonido AC97

« G/ Sants, 17 £932 966 923

G/ C.C. Diagoral Mar. L 36603670 7635 560 880 Disco duro 40,7 GB. IDE Regrabadora LG 48x16x48x IDE
. C"En\adad 12 ©934 644

«C.C. Mon dglg\i}?' B Bl Praae, sin 0534 655 76 DVD-ROM 16x Altavoces TDK 2.1, Micréfono

Barberé ligs C.C. Baricentro. $937 192 097

ke Amergos 18 2650 7308 Modem 56 KB. Teclado y Ratén Multimedia
+C.C. Earrek)ur 38 730 838

i Cristofor, 130937 960 716 INTEL PENTIUM IV 2.0 GHz.

» C.C. Matard Park. Gf Estrasburg, 5 ©937 586 781 g
B gt C.C. La P Av. Castila 947 222 717 999’95
cHlurgas C.C. La Mata, L. 7. Av. Casila y Ledn & Windows Millenium: 129,95€ - Windows XP: 134,95€

C!lcemsAv Virgen de Guadalupe, 18 ©927 626 365

ﬁLm d«ﬁanmama 10 ®Y56 337 962 CREATIVE INSPIRE 2.1 2400 ESCANER HP 2300C EPSON STYLUS C42UX USB
cgemllnn Av. Rey Don Jaime, 43 ©364 340 053

Glggﬁxba C.C. Zoco Cordoba. Local 15-A©957 468 076
Girona C/ Emili Grahit, 65 972 224 729 -
Figueres C/ Moreria, 10 ©972 675 256 3
GRAI DA
a Lllalluh'll cz Nueva ﬂ i e ﬁadmvlsa’m @958 600 434 . .
Sors ebastidn Av. Isabel I, 23 ©943 445 660 e 68,95
Hl}réﬂfgl Luis Mariano, 7 ©943 635 293

}g‘elva C/Tres de Agosto, 4 ©359 253 630
Al

ALMI

Creative lanza eslos nuevos y versétiles  Completa y divertida solucién de Con k Epson Siylus C42UX G ccmb de obleta,
dé&?ﬂw gom e S ol i ot Aol i esconp ¥ on la nueva Epson Stylus C42U) on su inacién dnica de fobl

mini alkavoces ¥ un'subwoofer m”)b’ E“”"" nica, que fe us,dconsegurras la nmpresr‘,nﬁ mads lapizy iu!onbfsm p:!u{s ni cables).
ermitirg todk
. Doctor MH%A 6 @941 207 833 de ally colidad, B ﬂ' ol rlCOS répida y econémica para el hogar.  Velito es la lobleta gréfica para todo

LAS %LFAS 'DE GRAN CANARIA

tipo de usos.

-gﬂ (::je Lérﬁammlﬁg 5. g ©928 418 218 SVGA CREATIVE RATON QWARE SINTONIZADORA

SCC Pl L oo @9205‘% 0948 GEFORCE4 MX440 CP-RW LG 48x16x48 IDE WHEEL MOUSE WIN TV GO
rote-Arrecife C/ Coronel I. Valls de la Torre, 3 @928 817 n @ LG

701
\gclndarln C.C. Atlantico, L. 29, Planta Afta @928 792 850
LEON

e AT e e
emming, 11 —
Mmm BL /\ STERA-
-GIFrecrados 34©3917 011 480 E
* £ Santa Mariz e la Cabera, oo zrmazs : ancian
«C.C. La Vaguada, L. T-038 @h13 762
«C.C.Las osas L. A-13.Av. Guaﬂa!a,iala s/n @917 758 882
Amlaueﬂenaresc.’Mayug.’:B’Dg 8 802 69
C/R sasdaEG@elGSmaB?
Getafe C/ Madrid 27 F‘ustanur@mﬁsm 538
Las Rozas C.C. Burgocentro Il, L25©916374?03
vlr.‘rsmlesAv de Portugal, 8 @316 171 1
3, Himera B Poral 1, L 5917 990 16

C.C. Parque Corredor, L. 53 ©916 562 411 2 INIERACT INTERACT
k,,,,,,gg ek themo o Juar Carine | 46 2018 4 arh GENIUS SPEED WHEEL 2 GRAVIS X-TERMINATOR PC HORNET GAMEPAD PC RAIDER PRO USB
MALAGA

Mélaga G/ Almansa, 14 ©952 615 292 N
Fuenglmla Av. Jesis Sanios Rein, 4 ©952 463 800 ’: !
MURCI, ‘
Corianena & Almetn gb 8 Aicns 30 2868 ' :
na lameda nlan, 321 340
NAVARFR, "
Pam{!uﬂa C/ Pinlor Asarta, 7 @348 271 806
Pomeved C.C. Vialia, L. 6. C/ Calvo Sotelo, sin ©986 853 624
Lin C{E!duayan 80986 432 682
SAl
Salamanm C/ Taro, 84 @923 261 681
SANTA CRLZ DE TENER

nta Cruz Tenerife Ci Hamany Cajal, 62 ®922 293 083
i
Il

*GC. Los Arcos. L B4, Av. Andalucia, 5n €854 675 223 LOGIC 3 MICROSOFT smmnnm MICROSOFT SIDEWINDER MICROSOFT SIDEWINDER
TAriaa fmes. L C-58. Pza. Legicn, sh 0954 915 604 PC INTRUDER PAD USB PRECISION 2 US PRECISION R. WHEEL

Tarragona Av. Calalunya, 8 ©977 252 945

T'ULEDa
Toledo C.C. Zoco Europa, L 20 - C/ Viena, 2 ©925 285 035
VALENCI‘»;
«G/ Plnlor Bsmdﬂu 5 7963 804 237
+C.C.El Saler, L 33A- C/F1 Saler, 16 21963 339 619
on'em Cl \.‘iceme Blasco Ibdnez, 4 bajo lzda ©961 566 665
VALLADOLID
Vall%%:}lid C.C. Avenida - P? Zarrilla, 54-56 ©983 221 828
Bllhao Pza Armiquibar, 4 ©944 103 473
ZARAGO:
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BATTLEFIELD 1942

EMP. EARTH: ART OF CONQUEST 29,95
HALF-LIFE (BEST SELLER) 14,95
HITMAN 2 49,95
LOS SIMS: DE VACACIONES 19,95
MAFIA 47,95
MEDIEVAL: TOTAL WAR 47,95
NEED FOR SPEED HOT P, 2 44,95
NEVERWINTER NIGHTS 59,95
ROLLER COASTER TYCOON 2 49,95
STRONGHOLD CRUSADER 47,95
UNREAL TOURNAMENT 2003 54,95

EL SENOR DE LOS ANILLOS: EMPJRE EARTH:
LA COMUNIDAD DEL A. EDICION ESPECIAL

IMPERIVM ICEWIND DALE 1l

MORROWIND:

LOS SIMS;
EDICION DELUJO  TRIBUNAL

TRIBUN

RED LINE RACER

SPEED BUSTERS

CIVILIZATION NI
PLAY THE WORLD

COMBAT FLIGHT
SIMULATOR 3

DELTA FORCE
BLACK HAWK DOWN

GHOST RECON HARRY POTTER
ISLAND THUNDER Y LA CAMARA SECRETA

IRON STORM

rumui.-
A r audald
LIk

ROBIN HOOD:
NEOCRON THE I.EGEND OF SHERWOOBUDDEN STRIKE Il

EL PLANETA

ARCATERA DE LOS SIMIOS EVIL ISLANDS

STAR WARS:
EP. 1-GUNGAN

THRONE OF
DARKNESS

<
STAR

EP1SODICO |

un ESCENARIO EXTRA
<(de REGALO] ~

FREEDOM:
FIRST RESISTANCE

TONIC DOUBLE

S

»
3
e}
<]
2
c
=]
(o]
Q
<

b Promocién limilada o

Yoy lléevate
M&\:\! una exclusiva
B FIGURA

MED. OF HONOR: A. ASSAULT SP. dic.
HEROES IV: THE GAT. STORM dic.
WORLD WAR 2: F. COMMAND dic.
R. T. C. WOLFENSTEIN ENEMY T.  dic.
HEARTS OF IRON
POST MORTEM

WAR & PEACE
RACING SIMULATOR 3
SPLINTER CELL

PRO RACE DRIVER

diciembre
diciembre
diciembre
diciembre
enero
enero

" [ pedidos por femnet




SUMARIO
DEOS

Velocidad extremada, baloncesto realista a un ritmo frenético,
gladiadores galacticos, anillos, medallas, cruzados... Todo
un surtido de delicias interactivas, justo lo que se puede esperar

de un CD con las mejores demos del momento.

NEED FOR

HOT PURSUIT 2

'REQUISITOS: Pl 450, 128 MB RAWA, 1 0B
ves endco. s 30 6 16 MB, DX 8.1

Mucho antes de gue los consoleros se
regodearan con sus Gran Turismo, la saga
Need for Speed ya llevaba un buen pufiado
de millas recorridas. Y desde entonces se
han mantenido en lo mas alto de la simula-
cidn automovilistica. Hot Pursuit fue el mas
vendido de la saga, pero es probable que
esta segunda parte ponga el listdn algo mas
alto. En la demo recorres un circuito urba-
no inspirado en Atenas (incluso podrds ver
el Partendn). Debes elegir entre dos de los
coches mas lujosos del mercado, el Pors-
che 911 Turbo y el Ferrari 360 Spider.
Dependiendo de cudl elijas lo tendras més
0 menos facil, ya que en el juego resulta
mucho mas sencillo con el Ferrari que con
el Porsche.
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SPEED:

PARCHES

UTILIDADES

Comeo instalar el CD

No hara falta que lo agites antes de
usarlo. Basta con que lo introduzcas y
dejes que el autoarranque haga el resto.
¢Que no tienes el autoarranque activado?
Pues abre el navegador que utilices
habitualmente y haz doble clic en
inicio.exe en el directorio raiz del GD.
Una vez cargada la pagina principal,
podras acceder a los miiltiples bits de
nuestro regalo del mes.

En caso de que no e aparezca la pagina
i H N principal, puedes instalar los diferentes
programas haciendo doble clic en el

ejecutable correspondiente, al que
puedes acceder a través del navegadar.
En el caso de las demos, te indicamos la
ruta de instalacion en la ficha técnica de
cada una de ellas.

CONTROLES
Reelerar: Flecha arriba « Atrds: Flecha abajo

lzquierda; Flecha izq. » Derechia: Flecha derecha
Mam .

Cuando empieces la carrera, todo
dependera de tu habilidad al volante y de
variables como las patrullas de policia que
encontraras tras superar la primera vuelta.
Tratdndose s6lo de una carrera de prueba,
los puntos que ganes cuando dejes atras las
patrullas no te servirdn de mucho,
pero despistar a la policia
con éxito es el primer
paso hacia la victo-
ria. Para elio
trata  de :
aprove-
char los
dos ata-
jos dis-
ponibles
en  este
escenario.
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GENEHO Aventuras.’Acclon
DESARROLLADOR: Black Label Games
EDITOR: Vivendi Universal
REQUISITOS: PI1l 600, 128 MB de RAM,
190 MB libres en disco, DirectX 8.1h

Mientras se estrena la segunda pelicula de £/
Sefior de los Aniffos, puedes entretenerte con
la demo de este juego basado en el libro origi-
nal. Empiezas manejando a Frodo cuando sale
de la Comarca en una fase que simplemente te
servira para conocer los controles basicos. Lo
mejor viene después, cuando liega la fase de
accion y pasas a controlar a Aragorn en una
violenta travesia nocturna por el hosque.

CONTROLES
Adelante: W « Alrds: S « lzquierda: A« Derecha; D
Saltar: Espacio » Defensa: Ctrl. 1zq.
Aanue principal: Boton dcho. ratén
Alague secundario: Bot6n izq. del raton

S IN: [\Demos\Gladiators.exs ™™
GENERO: Estrategia
DESARROLLADOR: Eugen systems
EDITOR: Friendware
REQUISITOS: PII 300, 128 MB RAM, 124 MB
libres en disco, DirectX 8.0, tarjeta 3D de 13 Mb,

MEDAL OF HONOR: SPEARHEAD

INSTALACION: D\Demos\Spearhead.exé' Gah]
GENERO: Accion

EDITOR: Electronic Arts

REQUISITOS: PIl 450, 128 MB RAM, 141 MB libres
&n disco, tarjeta 3D de 16 MB, DirectX 8.0

Un experimento militar acabard con una
nave terrestre en manos de una raza alieni-
gena que se dedica a realizar torneos de lo
mas sangrientos. Podras jugar un par de
misiones y probar dos de las razas, los
humanos y las hordas demoniacas de Fra-
gas. Este es un juego de estrategia donde
prima tanto la rapidez a la hora de despla-
zarte como la habilidad para situarse bien.

CONTROLES
Todos los controles se realizan con el raton

Nuevas misiones para el que considerasteis
el mejor juego de la pasada temporada. En la
demo multijugador de Spearhead se puede
jugar en el escenario de Malta, que ha sido
especialmente disefiado para la ocasion y no
aparecera en la version final del juego. Ade-
méds de un nutrido namero de uniformes
americanos y alemanes, podrs también ele-
gir la indumentaria de rusos o ingleses.

CONTROLES
AMlaque principal: Botdn izqd. « Usar; E « Recargar; R
Alague secundario: Boton dcho. « Adelante: W e
Alrds: § « lzquierda: A » Derecha: D « Saltar; Espacio

favoce
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INSTALACION: D \Demos\Cmsader.exe
GENERO: Estrategia

DESARROLLADOR: FireFly Studios

EDITOR: Proein

REQUISITOS: Pill 400, 64 MB RAM, 126 MB libres
en disco duro, DirectX 7.0

Bienvenido a la era de las cruzadas. Strong-
hold: Crusader te permitira realizar asaltos
tanto a fortalezas cristianas como musulma-
nas. La demo multijugador que te ofrecemos
es un pequefio ejemplo de lo que puedes
encontrar en la version final. Dispones de
hasta un total de tres misiones. Van desde la
sencilla Zephyr, hasta la mision llamada
Lionheart, todo un reto.

CONTROLES
Todos los controles se realizan con el ratén

NBA LIVE 2003

INSTALACION: D\Demos\Grusader exe
GENERO: Estrategia

DESARROLLADOR: Firefly Studios

EDITOR: Proein

REQUISITOS: Plll 400, 64 MB RAM, 126 MB libres
en disco durg, DirectX 7.0

Esta demo te ofrece cuatro minutos de balon-
cesto en estado puro. Puedes elegir uno de
los dos equipos que disputaron la temporada
pasada la final de la NBA, Los Angeles Lakers
y New Jersey Nets. Recuerda que, tanto en
ataque como en defensa, un mismo botén
hard distintas funciones. Empieza siendo
confuso, pero muy pronto empezaras a ganar
los primeros parciales de la demo.

CONTROLES
Mover jugador: Flechas de direccién
Pase/Cambiar jugador: X « Tiro/Marcaje: D
Reverso/Blogueo: E » Driblar/Robo: S

DESERT
WARRIOR

En el aparta-
do de extras
de este mes
te ofrecemos
uno de esos
juegos de
enorme sim- K - -
plicidad pero que enganchan como el que
més. El protagonista es un arquero que se
enfrentara a un par de pruebas de habili-
dad. La primera de ellas consiste en acer-
tar a una diana teniendo que hacer un
minimo de blancos en ella para pasar al
siguiente nivel. Una vez superada la pri-
mera prueba pasas a la fase de combate
en la que un muro divide al protagonista
de otro arquero controlado por el ordena-
dor. El objetivo es acertar tres veces en el
arquero enemigo. En caso de superar la
primera prueba acertando varias veces en
el centro de la diana, se te ofrece una fase
de bonificacion en la que hay que acabar
con el maximo nimero de pajaros que
pasardn por encima del arquero.
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CAESAR

La saga Caesar y sus sucesores se han encargado de
ahastecer de gestion urbanistica a los incondicionales de
un género que inauguré SimGity. En este caso gestionas un
poblado de colonos romanos de la antigliedad clasica con la
eficaz y contrastadisima formula de siempre.

n este juego te pones en la piel
del lider de un pufiado de colo-
nos en la época de la Roma
imperial. Y puedes hacerlo de dos
maneras distintas. La primera con-
siste en jugar un escenario generado de
forma aleatoria. En él expandes tu ciudad
sin objetivos concretos ni mas limitacion
que la disponibilidad de espacio edificable
La otra opcion es una campafia gue cons-
ta de una docena de misiones de dificultad
progresiva. Arranca con un tutorial mas
que recomendable, dada la complejidad
del juego, en el que aprenderds a gastar de
forma equilibrada y sensata el dinero de
que dispones.

Lo primero que debes tener muy en
cuenta es que, en este juego, el agua es
vida. Sin agua, raro seria que acudigsen
colonos a tu ciudad. Y los que vengan no
estardn demasiado contentos. Asi que
manos a la obra. Primero con pozos y mas
tarde con grandes depositos, acueductos y
fuentes, hay que construir la red hidraulica
En cuanto hayas hecho esto, llega el
momento de trazar una primera rejilla de

Controles -

Pausa

Reducir la velocidad
Aumentar la velocidad
Desplazar el

mapa principal
Acceder a la vista norm

Cursores
al desde

una capa/Volver a la Gltima capa Espacio

MAPAS INFORMATIVOS
Fuego

Dafios

Grimen

Problemas

Agua

~ GAMELIVEPC /1444

calles. Es importante fener en cuenta que
todos los edificios necesitan una calle adya-
cente, asi que si dejas muy poco espacio
edificable entre calles no pasards de tener
unas pequefias chozas en lugar de [as gran-
des mansiones romanas que desearias.

Pan y circo
Pronto tendras dos nuevas necesidades
que cubrir: alimentar a los nuevos inquili-
nos y contratar cuerpos de seguridad e
ingenieros. Para los alimentos lo mas sen-
cillo es construir unas cuantas granjas de
trigo, pero en algunos escenarios no ten-
drds mas remedio que recurrir al comercio.
En cuanto a garantizar la seguridad, pue-
des hacerlo creando prefecturas que asu-
mirdn funciones de policia y de bomberos
Los ingenieros son igual de necesarios,
ya que de ellos depende que los edificios

Coliseo

N

acese

instalacion
GENERO: t%haiegia
DESARROLLADOR: impressions
REQUISITQS: P 90, 16 MB de RAM 516 MB
disco duro

no se derrumben constantemente. Para
prever éstas y otras catastrofes, lo mejor
gs echar un vistazo a la ventana de ries-
gos, donde verds representadas cudles
son las necesidades de cada zona. Si quie-
res un grado adn superior de profesionali-
dad, puedes hacer que estas tareas sean
prioritarias e incluso subir los sueldos a
los encargados de realizarlas.

De todas maneras, por muchas ayudas
que tengas para hacer tu trabajo y una
legion de asesores Se encargue de aconse-
jarte e informarte en todo momento, el
dinero manda. Puedes subir los impuestos
a los ciudadanos, pero lo que realmente lle-
nard tus arcas sera el comercio. Si quieres
progresar de verdad, deberds convertirte en
un mercader reputado. Ello te permitird
conseguir fondos para seguir invirtiendo y
hacer frente a las peticiones personales del

- Hate colises tlene combates de gladindores y
luchan con leones, para el delelte del pablics

local.

Mejor tener al pueblo entretenido, no sea gue les dé por pensar.



Con unas cuantas granjas y un par de graneros, tendras

alimentos para miles de personas.

Cesar, ya que se trata un tipo irascible, y si
no le satisfaces, se ira enojando progresi-
vamente v puede acabar enviando a sus
legiones a aplastarte.

La alegria de vivir

Por si fuera poco, a los ciudadanos también
hay que tenerlos contentos para que sigan
ocupando las casas gue construyes. Para
ello debes ofrecerles algo asi como la ver-

Culiura

Prosperidad

10 Necesarlas

El juego esté lleno de indicadores y ayudas que te informan

sobre Ia situacidn de tu ciudad.

César, la cultura, la paz, etc. Ademds, reci-
bes contindas indicaciones sobre lo que
puedes hacer para mejorar cada uno de
los parametros, que ademas son las que
sirven para saber cuando cumples los
objetivos de cada mision. Para saber que
camino seguir, cuentas también con los
consejos de los asesores y hasta de los
propios ciudadanos, a los que puedes
abordar cuando quieras para que te digan

sién romana del cudles son sus
estado del bienes- Hay lll!ﬂ tenep l:lmtﬂlltlls aspiraciones, qué
tar: una buena H creen que funciona
cobertura médica, a Iﬂs cluﬂadaﬂos pm mal o r?uél es la opi-
escuelas y lugares i nidn que les mere-
de entretenimien- q“e sman ﬂcllllandn Ias ces como gestor.

to.Peroesonoes  CASAS (LG construyes Superadas las

todo: por pedir,
que no quede, y hasta un total de cinco dio-
ses te invitardn a que construyas templos
para ellos. Al principio, lo haran por las
buenas, pero como no cumplas sus dese-
0s, sufriras unas cuantas venganzas divi-
nas a la vez.

Dispones de unos indicadores que te
informan del estado actualizado de tu ciu-
dad y que tienen en cuenta parametros
como la prosperidad, el grado de favor del

{

2

ver con quién conviene comerciar.

Examina qué es lo que exporta e importa cada ciudad para

primeras misiones
de la campafia, se te ofrecerd la oportuni-
dad de elegir entre dos escenarios distin-
tos para el praximo nivel. Uno de ellos es
pacifico, mientras que por el otro campan
hordas de barbaros que se mueren por
hacerte una visita. Si te gustan las emo-
ciones fuertes y eliges uno de los empla-
zamientos bélicos, ya puedes activar Ia
magquinaria de guerra. A los gastos nor-
males, habrd que afiadir los necesarios

comercio.

La construccion de m

TRUCOS
p—

La inversion inicial que exige cada nueva
misidn dejard casi siempre tus arcas
exhaustas. Si durante la partida el César
tiene que hacerte mds de dos préstamos,
quiere decir que la estrategia empleada no
es la adecuada. Aun asi, no esta todo
perdido: todavia tienes una oportunidad
mas de rectificar.

Para que los trucos funcionen, es
necesario que construyas un pozo donde
quieras. Selecciona el pozo con el boton
derecho del ratdn y pulsa Alt + K para
habilitar los trucos. A continuacidn, ya
puedes usar cualquiera de las siguientes
combinaciones siempre que quieras:

para construir barracones, puestos de
legionarios y muralias. Todo un reto sélo
al alcance de los mejores estrategas.

uelles es un elemento vital para el
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Si, deseo recibir los nameros atrasados indicados con una cruz al precio de 4,78 € por ejemplar:
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Si, deseo recibir los nimeros atrasados indicados con una cruz al precio de 4,95 € por ejemplar: '.
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Promaocion vélida para Espana. Pedidos para otros paises,
consultar por teléfono (00 34 932 418 100) o enviar e-mail a:
suscricinnes@ixo es

Firma del titular de Ia tarjeta VISA




164 Paginas [ Mas de 200 juegos analizados

Juego completo de regalo: Homeworld

GAME LIVE TE LLEVA DE COMPRAS
CON EL ANUARIO 2002

DE JUEGOS DE PC
Site planteas invertir en juegos de PC estas

Navidades, ni se te ocurra hacerlo a ciegas. En

nuestra guia de compras definitiva, encontraras

informacion detallada de todos los juegos que vas a

encontrar estas Navidades. Los clasificamos por

géneros, los analizamos en profundidad y

O desvelamos todos sus trucos. Corre a hacerte con la
brijula gue te va a solucionar las compras navidenas.

) ’ !JGUIA DE TODOS Todos los trucos
! I3[R/  uue estabas buscando

Todos los juegos
disponihles analizados
para que sepas que
comprar estas Navidades

fie} Un juego completo de regalo.

Homeworld

AV Wi

RO

jCONSIGUELO ANTES DE QUE SE AGOTE!




DESCUBRE -
EL LADO MAGICO DE TZAR

Los Dominios de la Magia
incluyen Tzar, el juego de
estrategia con mas de
100.000 aficionados

PCe CD-RQM

Los titulos FX Premium se venden en quioscos, grandes almacenes y tiendas de informatic






