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COMERCIO JUSTO

El software ludico para PC deberia ser mucho mas barato. Y no lo
decimos nosotros, sino un pufiado de britanicos que llevan muchos
anos en esto y ven el toro desde ambos lados de la barrera. Gente
como Peter Molyneux o John Hare, de Sensible Software. Estos
prohombres del disefio virtual han prestado su apoyo explicito a la
campafa FairPlay, cuyo objetivo es que los juegos pasen a costar
alrededor del 40% de lo que cuestan en la actualidad. El lema de la
campaia no podria ser mas contundente: “Te estan estafando”.

¢ Qué proponen estos tipos? Pues algo bastante radical: han pedido a
los jugadores del Reino Unido que no gasten ni un penique en juegos
entre el 1y el 8 de diciembre. Estos ocho dias de huelga de bolsillos
caidos deberian hacer reflexionar a editores y distribuidores.

Una bajada generalizada de los precios podria servir para reducir el
salvaje nivel de pirateria, que no deja de ser una forma menor de
delincuencia y como tal debe denunciarse y perseguirse. Vender caro
demuestra la resignacion y la incapacidad de las compafiias para
luchar contra ella. No hacen mas que cobrar a unos pocos lo gue, a un
precio menor, se pagaria entre muchos. La espiral de precios de los
juegos ha llegado a un peligroso punto de no retorno, y a nadie le
interesa que los juegos se conviertan en un bien de lujo. Es una politica
que ahoga el potencial crecimiento del sector.

De momento, vamos a solidarizarnos con nuestros primos britanicos.
Del 1 al 8 de diciembre no pensamos gastar un duro en juegos.
Después ya veremos.

Jordi Navarrete
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_ CONTENIDOS NOVIEMBRE 2002
24 j Espias en juego

007: Nightfire

No One Lives Forever 2

REPORTAJES

Praetorians

§2  Delta Force: Black Hawk Down
Highland Warriors

* Combat Flight Simulator 3

AVANCES

Unreal Tournament 2003
FIFA Football 2003

0 Iron Storm

Need For Speed: Hot Pursuit 2
8 442: Pasidn por el fitbol

~ Project Nomads

. Taz Wanted

El sefior de los anillos

" Robin Hood: La leyenda de
~ Sherwood

Links 2003

4 Speed Challenge
Rollercoaster Tycoon 2

88  Virtual Skipper

Frontline Attack

92 Fila World Tour Tennis
Cultures 2

6  Dragon Throne

Ring 2

. La pantera rosa

Euro Loco: Train Sim Pack
) Eastern Thunder

A320 Professional

The Thing

Mafia

Naverwinter Night s
Trucos

3 Carta Blanca

~ Correo sin pelos en la lengua
Noticias

La actualidad en ocho paginas
26 Enla Red

Nuestro paseo por arenas virtuales
Esto es la guerra on line
Hardware

Novedades y comparativas

142 CD1Y CD2

N

Pocas veces coinciden en la pasarela virtual dos espias del nivel
de James Bond y Cate Archer. Para celebrarlo, diseccionamos en
profundidad 007: Nightfire y No One Lives Forever 2y repasamos
lo que han dado de si las historias de espias para PG.

La secuela del juego gue pudo reinar
en la Red esta condenada a ser... el
juego que reine en la Red. Un festin |
multijugador de campanillas al que
no habra jugon que se resista.

NEED FOR SPEED
S\ HOT PURSUIT 2

El juego de carreras mas espectacular
y adictivo del aiio ya ha recibido el
banderazo de salida. Preparate para una
orgia de comhustible y neumaticos por las
carreteras de una América clandestina.

Las mejoras del nuevo FIFA hacen que el simulador de EA siga
su lento pero implacahle camino hacia la perfeccion hecha
fiitbol. Jiménez te explica por qué, de momento, vale la pena
volver a apostar por el rey del balompié.

Y 5/ GAMELIVE PC
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Cometimos un error. El avi

in ni critud v hasta con algo de :
Qe L y viyeius conocidos como Ye Zhiy

ta seccion con sus qtinados
ean. Y si gquieren participar, ya
tamos en cartablanca@ixo.es.

un poco mas abajo).

Ferran Gurti yuelven a honrar €s

comentarios. Paseny v
sahen gue ahora es

*_ Una historia de terror )

s

Hace unas unas semanas compré Warcraft
1il, cuyo precio es de (casi) 8.000 pelas. Me
limité a hacer una copia de seguridad del
disco original al disco duro usando el gestor
de Windows. Hace exactamente tres dias,
me disponia a machacar unos cuantos
muertos vivientes cuando descubro que el
CD tiene un ray6n tremendo.
Vanagloriandome de mi precavida copia de
seguridad, pasé todos los archivos a un CD
nuevo, pero el juego me dice:
“Error en la unidad de CD-ROM. Asegurate
de que el disco de Warcraft I1]
se encuentre en la unidad de
» CD-ROM vy luego haz clic en
‘Intentar de Nuevo”.
@ Desinstalé el
programa y volvi a
instalario
comprobando con
satisfaccion que se
instalaba
correctamente.
Pero al
ejecutarlo,
repeticion de la
jugada; “Error en
la unidad de CD-
ROM".
~ Segln un
amiguete, este
infame
comportamiento
obedece a un
sistema de seguridad antipirateria, de tal
forma que el juego no se puede ejecutar si
no esta el CD original en el lector.
Por cierto, un comentario que viene al caso
y que estd de moda recientemente: ¢es
realmente efectivo ese sistema? ¢Sirve para
algo mas que para putear al pequefio
consumidor? Porque estoy seguro de que
cualguier informatico puede saltarse ese
sistema con los 0jos cerrados. Yo, por mi
parte, ya os digo que dudo seriamente que
vuelva a comprarme ningin otro programa
de estreno por riesgo a que se vaya al carajo
una parte de mi némina.
Fran (Bilbao)

Ya. Por esa regla de tres, nadie compraria
nada, no vaya a ser que se les rompa y

GAMELIVEPC /' 6 4

' Extrailo descuio

spadisimo Pedro Crespo nos 10

carino (lee

pierdan la inversidn. Pero aun asf hay
gente que sigue dejandose parte de sus
néminas, herencias o el producto de sus
actividades delictivas en jarrones de
porcelana de la dinastia Ming. Y seguro
que si luego se les rompe, se dicen: “Esio
me pasa por comprarlo, Ia prdxima vez lo
robo”. Tu reflexion sobre la conveniencia o
no de introducir medidas antipirateria es
un poco menos frivola. 8i, tal vez habria
que buscar alternativas mas eficaces. La

pregunta es cudles.

Hace tiempo que queria participar en esta
Seccion, pero hasta ahora no acababa de
decidirme, asi que me vais a perdonar que
escriba para daros un pequefio tirén de
orejas. Me temo que en el nimero anterior
0s dejasteis la nota de Hitman 2. No sé, a lo
mejor es una revolucionaria idea vuestra
para hacer la seccion de andlisis un poco
mas interactiva y a partir de ahora nos vais
a proponer que leamos los textos para
intentar acertar la nota. Si es asi, diria que le
habéis puesto un 8,5. ;He acertado?

Pedro Crespo. Barcelona

Pues si, nos la defamos. Fue un error, y fodo

lo que podemos decir en nuestra defensa es
que estas cosas pasan. Gracias por
mencionarlo con tanta simpatia y fanta
elegancia. Aunque tal vez sea demasiado
tarde, vale la pena que sepas que la nofa de
Hitman 2 era un 8. Casi acierias.

Me gustaria saber algo sobre la tercera parte
de la aventura grafica Broken Sword: The
Sleeping Dragon, ya que he oido que saldrd
en noviembre. Estoy impaciente por que
salga. Si podéis decirme el precio, os lo
agradeceré; ando un poco justa de pelas.
Paloma Gdmez. Elche (Alicante)

Casi aciertas. Parece que el juego estard
listo en octubre, pero del 2003. Tendrds un
control directo sobre George y otros
personajes de la aventura. En algunas fases
deberds manejarie con sigilo y astucia para
que los malos no te pateen el trasero.

Soy un fanatico de los juegos de accion y
aventuras y de los shootersy tengo diversas
dudas:

1 ;Se sabe cudndo saldrd Metal Gear Solid:
Substance?

2 Yo soy de los de gatillo facil, ;qué juego
me recomendais: Ghost Recon, Soldier of
Fortune Il o Medal of Honor?

3 Tengo una nVidia GeForce de 16 MB,
quiero pasarme a ofra superior y estoy entre
la Creative GeForce 4 y 1a ATl Radeon 7500.
£ Cual me aconsejais?

4 ; Podéis ponerme trucos para Blade: The
Edge of Darkness? Es que me he atascado.
Gracias.

Cristian Torrejon. Mdstoles (Madrid)

Alld vamos. Substance se editara en el
primer trimestre del 2003. Para gatillo facil,
SOF2 es tu titulo. En cuanto a tarjetas,
pdsate a la Radeon 9000. Si te parecen
caras, las GeForce 4 de Creative fambién
son de excelente calidad.



Sobre Blade, ve a la pantalla de
seleccidn de personaje, selecciona al
bdrbaro y bautizalo con el nombre
IVALAOSTIA. Una vez en el juego, pulsa
F9 para pasar al siguiente nivel y F8 para
incrementar tu experiencia.

"~ Cita con el rol

5

Estaria bien que alguien desarrollase un
juego de rol en el que el tiempo pasase de
forma realista. Quiero decir, poner la hora
que sea en ese momento, el mes, el horario
de verano o de invierno, los efectos
climaticos de cada estacion, el tipo de
iluminacion segdn sea de dia o de noche.
Eso harias que mejorase mucho la
inmersion en el juego. Por ejemplo,
podria hacerse que algunos de los
objetivos asignados tuviesen que
resolverse a horas concretas.

Otra pregunta, ¢para cudndo el Call of
Gthuhr? También recuerdo que hace tiempo
iban a sacar una aventura grafica
ambientada en el mundo de Warcrarty que
al final no salié. Fue un jarro de agua fria.
Ledn Gris. Madrid

¢Ledn Gris? Aqui Ledn Rosa, ;me recibes?
Ese titulo ya existe. Se iitulaba Shenmue,
era de Dreamcast y nunca se convirtié a
PC. Por suerte, parque era como una
recreacidn de la vida cotidiana en tiempo
real. Es decir, un soberano peiiazo. Sobre
Call of Cthulu, no se le espera por estos
pagos antes de junic del aiio que viene. En
cuanto a la aventura grafica de Warcraft
(Warcraft Adventures: Lord of the Clans),
se canceld en 1998. Ya deberias haber
superadao el trauma. Cambio y corto.

;Concepto revolicionario? )

¢ Qué tal un juego que mezcle accién 3D,
estrategia y rol, los géneros mas
populares? Podria hacerse con una idea
general de estrategia 3D en tiempo real. Tu
objetivo seria conquistar todo el mundo.
Tu controlarias una civilizacion y
empezarias por donde quisieses y tendrias
totat libertad para construir tu ejéreito y
asumir el papel de cualquier soldado o
gestionarlo todo desde arriba. Se te podria
dar un faller en el que desarrollar las

UN TIPO SENSATO

Tengo 29 afios y me gustan los videojuegos desde que mi

padre me regald una Atari y me pasaba horas jugando a

Pong y a Space Invaders. Luego mi cuarto se lleno de

videojuegos en formato casete de mi impecable Amstrad

128k. Eso no quita que tenga una carrera universitaria, un

buen trabajo, una novia maravillosa y un bebé en camino.

Esto ultimo es para contestar a las personas que van

predicando por ahi lo perjudiciales que son los videojuegos parael
desarrollo como persona.

Todos los meses leo la seccion Carta Blanca (y el resto de la revista, claro) y me
divierten las polémicas sobre qué juego es mejor. No voy a entrar a debatir.
Simplemente quiero decir que yo juego a todos los gue caen en mis manos y me
gustan todos, unos mas que otros, por supuesto. Pertenezco al clan GEO de SWAT 3,
actualmente clan FAE, esperando ansiosos la llegada de Urban Justice. Pero si
empleara mis ratos libres exclusivamente con SWAT 3y Ghost Recon, me perderia
mucho buen software.

Tengo la suerte, ademds, de tener una novia a la que también le gustan los
videojuegos, aunque ella estd mas del lado del rol y la estrategia y yo me inclino mas
por la accion 3D 'y la velocidad. Eso no quita que alguna vez la pille acribillando
alienigenas en las instalaciones de Black Mesa o haciendo trabajillos para Luigi 0
Salvatore en las calles de Liberty Gity. Supongo que el gran secreto esta en verlo como
lo que es: un juego audiovisual que sirve para entretener y llenar nuestros ratos de
ocio. Un saludo. Nos vemos en los portales.

Javier Gutiérrez “Picaor” (e-mail)

Pues eso, nos vemos
fos de vi

unidades y armamento que prefirieses y
negociar v aliarte con otros paises.
Alberto Alonso. Lodosa (Navarra)

Pues si, estaria bien. Las principales
compafiias hace aflos que trabajan en una
sintesis total entre todo tipo de géneros e
ideas, pero a veces el exceso de ambicicn
hace que los juegos no sean todo lo dgiles y
divertidos que seria de desear, como ha
demostrado recientemente Black & White y
corre el riesgo de demostrar Republica.

Hostelero en apuros

No estoy del todo de acuerdo con la opinién
de Pablo Garcia [Carta Blanca, GL 22]. Es
cierto que muchos juegos que regaldis

no son muy buenos, pero si una
revista que no regala nada se
vende por 4,95 €, ya
entiendo que tenéis que
mantener un margen
de beneficio. Yo
trabajo en hosteleria. Si
un cliente ha consumido una

cena de 10 €, no voy a regalarle un
Marqués de Géceres. Un chupito, si.
Ademds, yo compro la revista por su
contenido, no por el juego. Supongo que
muchos lectores piensan lo mismo, pero
bueno, ojala regalaseis en la proxima
Battlefield 1942 para no fastidiar al sefior
Pablo.

Necesito su ayuda. Cuando juego a GTA /11,
la imagen se congela y descongela y me

en los portales. Y gracias por

> &, & '

s lus sensatos pun

pasa lo mismo con Conffict: Desert Storm,
que me parpadea cuando paso a tercera
persona. Bajé una tarjeta grafica y la instalé
y los personajes ya no parpadean, pero
sigue faltando fluidez. Mi equipo es un 1600
256DDR ATl Radeon 64 DDR TV OUT 7000.
Si tengo que cambiar de tarjeta, ;cudl me
aconsejais? Que no sea muy cara, que
tengo dos nifios pequefios.

Ye Zhi. Valencia

Hombre, se intenta que los juegos que
regalamos no sean simples chupitos, pero
es evidente que no todos los meses
podemos regalar un Chateau Latour extra.
Aun asi, MDK, Kingpin o Warcraft Il estdn
entre los Vega Sicilia de los juegos y la
mayoria de los que hemos regalado hasta
ahora pueden considerarse
buenos Rioja. En cuanto a tu
problema, prueba primero a
adapiar tus coniroladores. Si con
esto resuelves el problema, ya
~ puedes invertir el dinero ahorrado en
llevar a tus peques a Terra Mitica. Si no, e
aconsejamos las Radeon 9000, pero las
Geforce 4 también cumplirdn a fa
perfeceidn.

 Giisanos y hots

Soy un aficionado a la estrategia, pero de
vez en cuando es bueno desahogarse con
un poco de accién. Opté por el SoF2y es
genial, pero por un pequefio problema, no
me va en Internet, asf que os pregunto si

V' 7 / GAMELIVEPC



hay alguna pagina web en la que pueda
encontrar bots para este juego. Por cierto,
un par de preguntas mas:

1 He visto las imagenes del final del
Warcraft /11, y lo mas seguro es que para el
StarCraft Il se utilice el mismo motor
gréfico, ¢no?

2 ¢ Podria suceder que pusierais algin
Worms (Reinforcements, Worms 2...) algln
mes de estos?

Joan Vidal (e-mail)

Te recomendamos que consultes
www.planetsoldier.com, una de las
comunidades de Soldier of Fortune mds
activas. En cuanto a Starcraft 2, con el
tiempao que se han tirado haciendo el motor
gréfico, es de esperar que lo exploten en
mads de un titulo de la saga para amortizarlo.
Sobre lo de publicar algiin Worms,
prometemos tenerlo en cuenta.

¢Existe alguna web en la que me pueda
descargar gratuitamente King’s Quest 77 Me
podriais decir alguna web de guias de todos
los King’s Quest?

En el King's Quest 6, cuando
empiezo a subir la montafia
que debo saltar de peldafio en
peldafio, 4como resuelvo el
segundo puzzle gue me pide
que presione unos ciertos
botones?

Se sabe si Sierra sacara un
nuevo King’s Quest?

Por ultimo informaron de que
hay una web de aficionados que
estan haciendo el King’s Quest 9,
y es la siguiente:
WWW.KQ9.0RG

Neil Lowe (e-mail)

¢Descargar gratis? Eso suena muy mal,
Las guias de King’s Quest (del V al VilI)
estan en esta direccidn:
http://www.iespana.es/juegosdag/
guiask.htm. Parece que Sierra no va a
editar la nueva enirega de esta aventura.
Como muy bien dices, el desarrollo corre a
cargo de aficionados y sdlo utilizard
algunos elementos del juego. Sus
creadores piensan tenerlo listo a finales
del 2003 o principios del 2004.

_ [ahora de expandic )
¢ Puedo encontrar en alguna pagina la
expansion de AoEZ o algun sitio de donde
bajarme nuevos mapas o unidades? Si las
hay, ¢,podéis decirme como instalarlas para

GAMELIVEPC /'8 4

evitar posibles duda?. Gracias, aunque no
me resolvais las dudas.
Ale P (e-mail}

El mejor sitio para expandir tu AoE2 es
FilePlanet (www.fileplanet.com), donde
podrds descargar mapas nuevos si estas
registrado. Por suerte, es gratis. En la
mayoria de los casos, basta con
descaomprimirlos y copiarlos en la carpeta
correspondiente del juego para
instalarlos. Una vez efecutado,
aparecerdn los nuevos mapas.

A

* Max de cine
i i

He leido que van a sacar una ampliacion
para el Battle Realms, juego que me
encanta, y 0s preguntaba si sabiais para
cuando iba a estar lista.

Otra cuestion, parece que hay rumores
sobre la produccion de una pelicula sobre el
magnifico juego de Max Payne, ¢ sabéis para
cuéndo estara lista? Por ultimo os felicito
por la magnifica labor del equipo realizador
de vuestra sublime revista y espera que
sigdis en la misma linea. Desearia que
regalarais un juego ya algo antiguo llamado
Dark Earih muchos y lectores y yo mismo
estariamos agradecidos puesto que ese
juego es imposible de
conseguir. Gracias.

Enrique Alonso (e-mail)

Puede que antes de fin de
afio se edite ya el paquete
de expansion Balile Realms:
\ Winter of the Wolf. Sobre la
b pelicula de Max Payne,
parece cierto que Collision
Entertainment (divisidn de
Miramax Films), ha adquirido los
derechos y anda elaborando el guidn. Podria
esirenarse antes de finales de 2003.

" Con denomiracion de origen )

g

Mi carta va dirigida a todos aquellos que,
con o sin razdn, critican el software
espafiol. jInsensatos! Vosotros no sabéis lo
que es acabar la carrera de informatica y no
poder dedicarse a programador de
videojuegos por falta de oferta laboral. Yo y
unos cuantos comparfieros mios lo
sabemos muy bien. Los estudios espafioles
no tienen tantas oportunidades como los de
otros paises con mas y mejores
condiciones econdmicas o de formacion de
profesionales. Tampoco estoy pidiendo que
nos gastemos nuestros ya limitados
ahorros en un juego espafol sabiendo que
hay otro mejor, pero tened en cuenta que el
desarrollo de juegos en nuestro pais es una
inversion de todos que nos puede
beneficiar a todos.¢En igualdad de
condiciones, seria mejor un juego
estadounidense gue uno espariol?

Ferran Gurri (e-mail)

Tienes mds razdn gue un santo, Gurri. Pero
a la hora de valorar un juego, no solemos
tener en cuenta su procedencia ni si es
producte de Ia sobreabundancia de recursos
o de la voluntariosa precariedad: valoramos
el producto final, lo que los usuarios van a
instalar en su disco duro.

j PC Fitthol se resiste )

Leyendo el numero 21 de la revista me he
animado a escribiros. Es en referencia al e-
mail que envié Mario Garcia respecto a PC
Fliboly a la respuesta que le disteis.

Es para deciros, por si no lo sabéis, que hay
una web en la que estan trabajando en lo
que va a ser la segunda extensian de ellos
(para la temporada que ahora acaba de
empezar), en la que se han cambiado y
arreglado numerosas cosas del juego.

En breve tienen pensado sacar la segunda
extensidn, por lo que os recomiendo que
visitéis su pagina: www.pcfutbolsite.com.
Eneko Fernandez (e-mail)

Pues sf, no estd nada mal la pagina que
recomiendas. Incluso tienen una liga
virtual en marcha con 1256 equipos
participantes y una bastante completa
seccidn de descargas.

e ot R

Si quieres:que sirvamos de-altavoz a
tus puntos-de-vista, dudas, quejas o
exabruptos, no-te-cortes y-escribe a :

0 envianos-un-e-mai

cartablanca



CONCURSO ===
NGO One

cuanto a elegancia,

desenfadado glamour
y aptitudes para el
espionaje de élite es
Archer, Cate Archer.
Sintoniza con la onda
de la accion de lujo
participando en
nuestro concurso.
Con suerte, seras
uno de los 20
ganadores del lote
compuesto por UNA

& SIERRA

:
-

BASES DEL CONCURSO

* Para concursar, la carta con el cupon de
respuesta debera recibirse en las oficinas de
IX0 Publishing Ibérica antes del 5 de diceim-
bre e indicar “Concurso NOLF2” en una
esquina del sobre.

e El sorteo se celebrara el 5 de diciembre.
Puedes consultar los nombres de los ganadores
en la seccion de noticias Game Live de
www.hastajuego.com a partir del 10 de diciem-
bre o en el nimero de enero de la revista.

» Solo optaran al premio las cartas con la res-
puesta correcta.

* El premio no es canjeable por dinero.

e La participacion en este concurso implica la
aceptacion de todas sus bases.
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- PARCGHES NOGTURNOS >

Neverwinter Nights sigue actualizandose

El juego de rol por excelencia sigue avanzando
a buen paso. Como muestra, dos botones: los
parches que actualizan la version inglesa de
Neverwinter Nightsa 1.25y 1.26 y que ya
estan disponibles en http://nwn.bioware.com/
support/patch.html o bien empleando el
actualizador incorporado que incluye el juego.
Aunque estas actualizaciones estan disponibles
nicamente para la versidn inglesa del juego,
que se publicd en Espafia un par de meses
antes que la castellana, suponemos que en
breve se publicardn sus equivalentes para la
version espafola.

Sin duda, la version que mas aporta es la 1.25.
Para empezar, se ha incluido una lista de
contactos al localizador de servidores que te
permitird determinar al instante si hay alguno
de tus comparieros habituales de juego
conectados y, en caso de que lo estuvieran, en
qué servidor se encuentran. Ademads, se han
afiadido trampillas y puertas ocultas que se
podran implementar en los madulos.

Para rematarlo, debutan un par de razas, los

kobolds y las panteras de Malar. Los primeros son unos hichejos
lagartoides con mala baba y peores intenciones. La segunda
incorporacion se basa en la bestia de Malar que aparecia por
primera vez en el compendio Monstruos de Faerun de 10s
Reinos Qlvidados. En realidad, la bestia de Malar tenia la
capacidad de adoptar tres formas distintas, pero para evitar
complicaciones los desarrolladores de BioWare han optado
por reproducir unicamente su forma felina. Tanto las
trampillas y puertas ocultas como este par de criaturillas
angelicales aparecen en sendos modulos de demostracion

incluidos en el parche.

La actualizacion a 1.26 se limita a solventar algunos problemas
técnicos de menor calado, relacionados la mayoria con

cuestiones de conexion a Internet.

Un tigre en la noche no acostumhra a ser una huena
noticia. Y si encima es un ladron contumaz...
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Aqui puedes ver un e|emplar de pantera
de Malar, recién salida del horno.

HAZ TRAMPAS

Competencia entre ladirones en Foo

A priori, Foo propone una receta original; un juego en el que los jugadores
se ponen en la piel de un ladrén que debera saguear un templo antes del
alba al tiempo que dispone varias trampas para [0s nocturnos y alevosos
rivales. Segun los desarrolladores, una mezcla de Thiefy Spy vs Spy con
unos toques de humor en la linea de Rasca y Pica. De hecho, el simil
animal no es casual: los cuatros personajes jugables serdn un mono, un
dragdn, una rata y un tigre, cada cual con sus caracteristicas diferenciadas.
En cada nivel, deberas elegir las trampas que acarreas contigo y que
dispondrds por la mansion para impedir el éxito de tus contrincantes.

El propio estudio de Idol FX también esta desarrollando Nosferatu, una
mezcla de terror de supervivencia y juego de accidn en primera persona,
y Kabal, una aventura de accién en 3D que no dudan en comparar con
Matrix, La celda o |a obra literaria de Clive Barker.

Qﬁ



El mundo libre ya puede irse preparando para otra oleada de
invasiones y guerras a gran escala. Y no es que Sadam le haya
robado un Patriot a Junior y lo esté lanzando contra un Dunkin
Donuts, es que la gente de Paradox ya tiene practicamente a
punto Hearts of Iron, un juego en la linea de Europa
Universalis pero ambientado en la Segunda Guerra Mundial.

El juego ofrecera un mapa del mundo y abarcard el periodo
comprendido entre 1936 y 1946, aunque tendrés la posibilidad
de disefiar los escenarios de fantasia que desees.

Por mucho que algunos se hayan apresurado a definirlo como
“una especie de Risk” al ver el mapa estratégico, lo cierto es

que [a profundidad del juego no tiene ni punto de comparacian.

Aparte de opciones més evidentes como Ia diplomacia o los
recursos, también deberds trabajar con cuestiones como la
investigacion armamentistica o los suministros y tener en
cuenta las caracteristicas de los generales que cologues al
frente de tus tropas. Posiblemente el juego méas prometedor
acerca de la Segunda Guerra Mundial hasta la fecha.

Hol supondra una concienzuda aproximacion a la cs.;trah:qaa
bélica a gran escala.

AS DE LA AVIACION

TK en el equipo de Strike Fighters

Tsuyoshi Kawahito, mas conocido como TK por sus dedicados
seguidores, es el hombre que estd detrds del desarrollo de Strike
Fighters: Project 1, el juego de combate aéreo ambientado en la
década de los sesenta y con el F4 Phantom como indiscutible
protagonista. EI Sr. TK se gano precisamente tantos seguidores a
través de juegos como European Air War o Longbow 2, que
reunieron de la mano simulacion y diversidn desenfadada hace mas
de cuatro afios. Y par lo visto, Strike Fighters seguird en la misma
linea. Segin afirmaba el propio Tsuyoshi, la eleccion del periodo no
fue causal, ya que, por entonces, “las ametralladoras seguian siendo
el arma principal y en combate debias superar a tu oponente con
varias maniobras”.
“Ademas”, afade
Kawahito, “el entorno
se acerca mas al de la
Segunda Guerra
Mundial que a los
duelos entre reactores
de la actualidad, con
misiones de
interceptacion, escolta
0 apoyo terrestre”. Si
nadie se estrella,
podras probar tan
prometedoras
palabras este mismo
mes de noviembre.

ESPACIO AL ROJO VIVO

Ultimos detalles sobre 0.R.B.

0.R.B., titulo desarrollado por Strategy First y que te sitla en
medio de una colosal y espectacular batalla interplanetaria entre
los Malus v los Alyssian, ofrece no pocos puntos de interés. Por
un lado, a pesar de que Yanick Blenkhorn, jefe de proyecto,
declara que se ha “minimizado el modelo fisico en aras de la
jugabilidad”, también es cierto que “los golpes en el casco [de la
nave], las colisiones con restos flotantes o la onda expansiva de
una explosion puede afectar enormemente la trayectoria y
capacidad de combate de una nave”. Ademas, 0.R.B. contara
con algunas unidades muy especiales. Por ejemplo, naves de
transporte capaces de acarrear a unos cuantos comandos que
se adhieren al casco de una nave enemiga.
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Twentieth Century Fox Film Corporation.

llogo deGiera son marcas de Sierra Entertainment, Inc.
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Revistronic prepara la secuela de su aventura 3 Skulis of the Toltecs.
El titulo de esta segunda parte serd The Westerner: Fenimore Fillmore
y su lanzamiento esta previsto para el primer trimestre del afio
proximo. En esta ocasion, Fenimore, el protagonista, se vera inmerso
en un conflicto entre granjeros y ganaderos. Para terminar de liar un
poco mas las cosas aparece la guapa hija de uno de los ganaderas, a
la que Fillmore tendrd que demostrar sus dotes de galdn.
Segin sus desarrolladores, el concepto de aventura en el que se basa
el juego estd mas cercano a las aventuras més “consoleras” como
Zelda que a las convencionales aventuras graficas para compatibles.
Técnicamente, The Westerner pretende ir un paso mas all de lo visto
en las (ltimas aventuras aparecidas. Tanto personajes como
decorados se generardn integramente en tres dimensiones otorgando
un margen mayor a la hora de disefiar puzzles y presentar
situaciones. Desde Revistronic hacen especial hincapié en el motor
gréfico utilizado, al que han denominado “Picture”. Para crear un
aspecto de dibujo animado tipo Toy Story se han utilizando gran
variedad de funciones de iluminacién dindmica y diferentes técnicas
de representacion de interiores y exteriores. Todos los protagonistas
contaran con un gran nimero de expresiones faciales, lo que, en opinion
de sus creadores, incrementard considerablemente la consistencia de sus
personajes.
Si bien para Revistronic es importante el aspecto técnico del juego, aseguran que
es sdlo una base en la que pueda sustentarse una aventura divertida llena de
situaciones comicas. El desarrollo del juego tendrd continuas referencias
a conocidas peliculas def género e incluso algunos de los personajes
El equipo de Revistronic nos con les que se encontrara Fenimore nos recordaran
presentd su proyecto en Madrid. “sospechosamente” a varios de sus protagonistas.

Art Futura, la exhibicion de arte digital cuya
decimotercera edicién se ha celebrado a
principios de este mes en Barcelona, se
encamina cada vez mds hacia el mundo de los
videojuegos. Esta vez, ha contado con la
presencia de Gonzalo Sudrez, que participd en
una conferencia sobre arte y videojuegos, y
también con Ernest Adams, disefiador jefe de
Bullfrog, que impartié un taller sobre disefio
de juegos. Ademas, también se celebraron
charlas y talleres sobre técnicas de desarrollo,
adopcidn de efectos cinematograficos y
creacion independiente en el mundo de los
videojuegos.

Y si todo esto te parece poco, te advertimos que en esta edicion de Art Futura también han participado Alex Grau, director técnico de la
pelicula Spider-Man, y Adam Valdez, director de animacion de la pelicula £/ sefior de los anilios.
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Microids ultima Post Mortem y
ya prepara Syheria 2

Microids sigue con la veda abierta para las aventuras
gréficas de estética siniestra. Después de Syberia, en
diciembre llegard a nuestras tierras Post Mortem, un
titulo de intrigas varias en primera persona. La
historia girard alrededor de asesinatos rituales,
femmes fatales y ex detectives con poderes psiquicos,
todo con un aire muy noir (no por nada la accion
transcurre en el Paris de los afios 20). Sin embargo, lo
mas destacable de este titulo serd el motor de didlogos,
que permitira al jugador alterar el contenido emocional de
sus frases, con lo cual afectard su interaccion con el resto
de personajes.
No acaban aqui las andanzas siniestras de Microids,
porque el estudio francés acaba de anunciar que ya esta
desarrollando la segunda parte de Syberia, prevista para
otofio del afio préximo. De momento s6lo ha
trascendido que Benoit Sokal, el director artistico de la
primera parte, seguird aportando su pincelada maestra a
la secuela.

Con esta pinta, no puede ser otra que la femme
fatale de Post Mortem.

SALVAJADAS
EN EL PATIO

Eidos consigue los derechos
de Backyard Wrestling

Para demosirar que son la

civilizacion mas avanzada del

planeta, a los americanos no

se les ha ocurrido nada

mejor que inventarse el

backyard wrestling, una

muestra de lucha libre

llevada a los extremos. El

susadicho “invento” consiste

en reunir a unos insensatos

fanaticos del wrestling en el

patio trasero de una casa

cualquiera y dejar que se

mampaorreen a gusto. Ahora

Eidos ha decidido aprovechar este fenémeno de masas
y ha adquirido la licencia para crear varios videojuegos
en distintas plataformas, aunque todavia no hay ningn
titulo confirmado.

afiadira un sinfin de

Para seguir demostrando que los
trenes dan mucho de si, en Auran,
desarrolladores de Tramnz, trabajan
en Ultimate Trainz Collection, que

Incorporaciones a este simulador
de trenes, desde simples elementos
paisajisticos a decenas de
locomotoras y vagones de carga o
pasajeros. Los nuevos escenarios,
con distintos niveles de dificultad,
reproducen desde las desérticas llanuras de Australia hasta las praderas
americanas, surcadas por convoyes con transporte de minerales.

Los escenarios ganaran en
| variedad y complejidad.

Esta expansion también incluird un programa para gestionar los contenidos, de
forma que puedas clasificar, seleccionar y borrar cualquier elemento que hayas
incluido en tu copia de Trainz.
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Otro amigo de los nifios que ha surgido de la mente de La profusion de hichos a cual mas horripilante sera el

Carmack y que sdlo quiere que le guieras. sello de Doom [I.
Sigue la escalada Doom, que a este paso amenaza con empacho. recuperaria los derechos sobre el film.
Id Software ya no se conforma con ir avanzando imagenes en Curiosamente, a pesar del desparrame gore de Doom, los estudios
cuentagotas para que la expectacion no decaiga, sino que aherase  de la Warner confian en realizar una pelicula que obtenga la
propone invadir las grandes pantallas gracias a un acuerde con calificacidn de apta para mayores de 13 afios. Al cierre de esta

Warner Bros., segin informa la revista The Hollywood Reporteren  edicion, ambas empresas todavia no habian llegado a un acuerdo
una entrevista con el presidente de id Software, Todd Hollenshead.  definitivo. Por otro lado, &l Doom original muy pronto podré

Siguiendo la veda abierta por Resident Evil, Doom va a jugarse en los maviles de nueva generacién de una conocida
transformarse muy probablemente en celuloide si las compaiiia de telefonia (finlandesa, para més sefias), con lo cual la
negociaciones llegan finalmente a buen puerto. El argumento inmersidn en el mundo Carmack puede ser ya total. Y si todavia no
giraria alrededor de Doom /If'y el rodaje de Ia pelicula deberia tienes bastante, puedes ampliarte estas dos nuevas imagenes y
empezar antes de 15 meses, ya que, en caso contrario, id forrarte las paredes de tu casa con ellas.

VIVENDI SUMA Y SIGUE

A pesar de la fria acogida que La comunidad del anillo (version poligonal)
ha tenido entre nuestras filas, Vivendi Universal no se ha amilanado y ha
prometido varias entregas mds de la obra de Tolkien. Entre ellas, The War
of the Ring, un juego de estrategia en tiempo real en el que podras ponerte
del bando de los buenos o de los malos segtin tus preferencias, v Middle
Earth Online, que, come su nombre sugiere, serd un juego multijugador
masivo on line ambientado en la Tierra Media. De rol, para mas sefias.
A estos dos se les sumardn algunos juegos més basados en Las dos
I torres y El retorno del rey, la segunda y tercera parte de la trilogia
; tolkiana. Aunque no se han anunciado fechas de lanzamiento,

Siagara ke e g ac 1ne e, 1 W PSS YL si se sabe que todos los juegos serdn desarrollados por el
) nuevo estudio de Vivendi Universal, Black Label Games.
El seior de Ios anillos promete convertirse en Ademas, Vivendi también ha adquirido |a licencia para

LU ORI TR RUEERITTCS UG 2T ZTCM  convertir el nuevo film de Tarantino, Kiff Bill, en carne
para ordenador. La pelicula, cuyo estreno esta previsto
para 2003, gira alrededor de una asesina que, tras despertar del coma, se dispone a aplicar merecida
venganza a quienes la dejaron en tan lamentable estado. El juego aparecerd simultaneamente con el lanzamiento
en video y DVD de la pelicula, a mediados de 2004.
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- MISION: Deslizate hacia el

buzén mas cercano con el

maximo sigilo.

- EQUIPO NECESARIO: Una carta

con la opcion correcta

marcada en el cupon

Sde respuesta.

- TIEMPO DISPONIBLE: Algo

menos de 30 dias.

- RECOMPENSA: Uno de los 15

LOTES QUE INCLUYEN EL JUEGO

\ . Y LA BANDA SONORA ORIGINAL
DISTRIBUIDO POR: N AT o Y DE HITMAN 2: SILENT

- ' ™ ASSASSIN para los
Ji RG’ a IN &= p ¥ intrépidos aventureros
www.proein.com

Av. De Burgos, 16 D. 3°. 28036 Madrid : que resuiten elegidos
™
N\t

Telf.: 91 384 68 80 - Fax: 91 766 64 74

Asistencia al cliente: 91 384 69 70 al azar. Suerte.
: CUPON DE RESPUESTA

BASES DEL CONCURSO

e Para concursar, la carta con el cupdn de
respuesta debera recibirse en las oficinas de
IXO0 Publishing Ibérica antes del 5 de diceim-
bre e indicar “Concurso Hitman 2” en una
esquina del sobre.

e El sorteo se celebrara el 5 de diciembre.
Puedes consultar los nombres de los ganadores
en la seccion de noticias Game Live de
www.hastajuego.com a partir del 10 de diciem-
bre o en el nimero de enero de la revista.

* Solo optaran al premio las cartas con la res-
puesta correcta.

e El premio no es canjeable por dinero.

e La participacion en este concurso implica la
aceptacion de todas sus bases.




COCHES COMO ESTOS NO SE VEN TODOS LOS DIAS...

| 'Plays,tationoa

‘_i ~ ®2002 Electonic Arts Inc. Todos fos derechos reservados. EA GAMES™ es una marca de Electronic Afts, Ele
P Barchetta Pirilnfarina, todos los logotipos asoctados y los disefios distintivos de Ferrarl FS0, Ferrarl 360 S|

Italla. Las marcas comerciales de General Mators estan usadas con licencia para Electronic Arts Inc.
AGy se usan can licencia. EI resto de marcas comerciales son propledad de sus respectivos duefios.
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GCONFLICT. SADAM

Proein asegura gue Husein no aparece en Desert Storm

La distribuidora espafiala Proein ha sido rapida a la
hora de responder a las afirmaciones apresuradas
de varias cadenas de television acerca de Gonflict:
Desert Storm. Segin varios noticiarios emitidos a
mediados de octubre, “el objetivo de ese videojuego
no es otro que matar a Sadam Husein”. La
distribuidora lo ha negado categdricamente
afirmando que “el objetivo final del juego es el
general Aziz”. Claro que entre el susodicho general y
el presidente de Irak existe un
BRADLEY . e : parecido mas que razonable

. i que, en cualquier caso, no
justifica que los periodistas
de pluma facil salten de
nuevo a la yugular
de los
videojuegos sin
informarse un
poco antes. Ni
que sea un
poco.

-
X -
-~
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AL SON DE LAS VENTAS

Primera edicion de los premios ADESE

La Asociacion Espafiola de Distribuidores y Editores de Software de
Entretenimiento, mds conocida como ADESE, dio a conocer el
pasado mes de octubre los premios a los juegos mas vendidos del
afo en el Circulo de Bellas Artes de Madrid. En la categoria para PC,
Harry Potter y la piedra filosofal, Los Sims: Primera citay
Commandos 2 recibieron sendos discos de platino (més de 80.000

copias distribuidas), mientras que Empire

Earth, Real Wary FIFA 2002 obtuvieron un

disco de oro tras superar las 40.000. El acto

fue presentado por Lorenzo Mil4, el conocido

presentador de noticias de La 2, quien se

confesd amante de los videojuegos y defensor

de éstos ante los injustificados ataques que CONCURSO MAFIA

tan a menudo reciben. Sergio Cabrero, Zaragoza — Erlantz Iribar, Getxo (Bizkaia) — Sergio Gamino,

I Talavera de la Reina (Toledo) — Juan Pedro Soler, Lorca (Murcia) — Eduardo Garcia
Gutierrez, Santa Cruz de Tenerife — Juan Carlos Castarios, Madrid — José Luis
Ferre, Barbastro (Huesca) - Jorge Castejon, Torrevieja (Alicante) — Carmelo A
Lopez Diaz, Getafe (Madrid) — José M. Torres, Huercal de Almerfa (Almeria) —
Francisco Torres, Malaga — Alejandro Blanco, Sevilla — Angel Llovet, Mao (llles

Balears) — Carlos A. Alonso, Leon — Francisco Fernandez Navarro, Barcelona

CONCURSO CONFLICT: DESERT STORM

Adridn Zarza, Bilbao — Daniel Estrela, Valencia — Yavé Guadafio, Las Navas del
Marqués (Avila) - Alejandro Valera, Sevilla ~Claudio Pereira, Vimianzo (A Corufa)
— David Martin, Vélez-Malaga (Mélaga) — Abel Oroz, Pamplona — Luis Rédenas,
Alicante — Gonzalo Valcarcel, Madrid - Fco. Javier Daponte, Vigo — Agustin
Ramirez Sénchez, Cordoba — Estefania de Haro, Elche (Alicante) — Javier
Casarrubios, Mdstoles (Madrid) — Francisco Garcia Samudio, Calella (Barcelona) —
Beatriz Lopez Sdez, Torrelavega (Cantabria)
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TRIADA Y DRAGON

El argumento de Indiana Jones
y la Tumbha del Emperador
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MYST PARA RATO

Ubi Soft acaba de 429 \
firmar un acuerdo con g ‘
la compafiia Gyan L j

Worlds para garantizar la 4 r
continuacion de la »

franquicia Myst hasta 4 2
2008. De este modo, Ubi @

Soft garantiza que este % »
clasico de las aventuras graficas no

se perderd en el olvido tras la

aparicion, el afio que viene, de

Myst Online.

MENUDO CHOW
-"‘_Wm :" Sigue el matrimonio

o ' entre cine y
‘3 e : 2
X . videojuegos. Empire
ails Interactive ha
~ - - .
B B | conseguido los
— & derechos para convertir
Pl A £ en juego la ultima
Fat (Tigre y dragon),
Bulletproof Monk. E
argumento narra las aventuras de un
monje experto en artes marciales que
deberd proteger un antiguo pergamino.

pelicula de Chow Yun

IMPERIOS EN GUERRA

Los amantes de la
estrategia con olor a

Y| carton estan de

| enhorabuena. Matrix
x#2%| Games ha anunciado que
il esta adaptando el clasico
B wargame Empires in

=| Arms. El juego
reproduce el periodo de
las guerras napolednicas al mando de
soldados de Austria, Francia, Gran Bretana,
Prusia, Rusia, Espafia o Turquia.

PREMIOS BAFTA

La Academia Britanica de las Artes
Televisivas y Cinematograficas (BAFTA)
entrego el pasado mes de octubre los
premios a los juegos mds destacados. El
mejor juego para PC fue a parar a manos de
Neverwinter Nights, mientras que el mejor
titulo de deportes fue para Grand Prix 4.

,




OPERACION BICICLETA

Ya esta disponible en
#  www.codemasters.com/ofp-
s b resistance una nueva
ampliacion para
Operation Flashpoint:
Resistance. Esta
ampliacion,
completamente
gratuita, afiade
varias armas y
vehiculos, entre
ellos, una bicicleta
de paseo. También
incluye dos niveles
multijugador.

anunciado que
\% & ' sg encargara
protagonista al torturado mutante

PEQUENO PERO MATON
r “ Activision ha
s} J —_ 0
= = la compaiiia
& % Livesay
_. Technologies
& 7" ¥ de desarrollar
el titulo de accion 3D X-Men: Wolverine’s
Revenge. El juego tendra como
Lobezno, quien emprenderd una
blsgueda para desentraiiar su oscuro
pasado.

una tendencia al
v
que se apunta a e
la moda de los
juegos A
Drdcula aportara su talento oral en las

MEDALLAS DE ACTOR
Siguiendo con

alza, ahora es '

Gary Oldman el

prestando su inconfundible voz a Medal of
Honor: Spearhead. El protagonista de
secuencias narrativas y los informes que
tienen lugar antes de cada mision.

OTRA PA VIETNAM
5. E La guerra
ﬂ% de Vietnam
e R csiide
e — 3 moda. Otro
‘ ) Y equipo de
N desarrollo
que va a
e ambientar

un juego en este conflicto es InterActive
Vision, responsables de la saga Search &
Rescue. Eso si, lo suyo es algo mas
humanitario, ya que se tratara de pilotar
un helicoptero médico Huey para rescatar
a los pobrecitos americanitos que hayan
caido victimas de los facinerosos
comunistas.
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El creador de Commandos funda estudio propio
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Come pitedes ver, Ia calidad grafica
be estando por encima de

“del PC

Solas de nueva generacion.

4 PO
0
andad 0
onsigo a Jon Be
e 0 d
aio, A ago
A

4

sy

Gonzalo Sudrez y Jan Beltran ya
trahajan en un nuevo proyecto.
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“Un excelente arcade que darda mucho
que hablar a los aficionados”
MICROMANIA, Julio

“..las ideas que han hecho de este titulo
un posible juego del ario son geniales”
PC JUEGOS ¥ JUGADORES, Septiembre | _
L Y,
“Iron Storm se perfila como una de las
8ratas sorpresas del ultimo tramo del aiio”
GAME LIVE, Marzo ’
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¢Usas gafas de sol a todas horas? ¢(Observas con
prismaticos el comportamiento de la vecina del tico? Te
gastas el sueldo en los mas extrafios objetos que se venden
de madrugada en la teletienda? Una de dos: o eres un
degenerado o tienes una solida vocacién de agente secreto.
Si se trata de lo segundo, lo tuyo son los juegos de espias.

Por S. Sanchez

ESPIAS

en juego

Pasado y presente

del espionaje virtual

enemos mucha informacion

valiosa que estamos dispuestos a

compartir contigo. El espia mas

carismatico de la historia de la fic-
cion multimedia, James Bond, vuelve a tu PC
tras muchos afios de ausencia. 007: Nightfire
va a ser el titulo de accion elegante y frenética
que traerd de vuelta a nuestro microcosmos
virtual a quien nunca debi6 irse.

El otro titulo clave en esta stbita resurrec-
cion del espionaje para compatibles ya esta
en la calle. Se trata de Mo One Lives Forever
2,y ya podemos decirte que tiene madera de

clasico y que sigue las tendencias marcadas
por los mejores juegos de accion del momen-
to: cada vez méas cerebro y mas sigilo para
complementar la habitual oferta de violencia
tecnoldgica desbocada.

B ANTES Y DESPUES

Los siguientes en apuntarse a esta moda
esperamos que nada pasajera van a ser Pro-
ject IGI 2'y Splinter Cell. Ambos culminardn
dentro de muy poco una tradicién que arran-
c0 hace mas de una década y que repasamos
en las dos Gltimas paginas de este reportaje.

Los juegos de espias empezaron siendo sen-
cillos arcade o imaginativas pero modestas
aventuras graficas. Con el paso del tiempo se
han ido orientando hacia la accion de lujo
con su dosis (mayor o menor segin los
casos) de sigilo y creatividad a la hora de ir
realizando los objetivos que se asignan.

Antes de que esta introduccion se auto-
destruya, corre a sintonizar con el subgé-
nero de moda y a familiarizarte con los titu-
los que marcaran tendencias en esto del
espionaje expeditivo pero sofisticado e
inteligente.




ames Bond es inquilino habitual de

las consolas, pero hace mas de

diez afios que no asomaba el frac

por territorio PC por razones que
tienen que ver mds con las circunstancias
que con las demandas de los jugadores.
Sélo por eso ya podemos considerar que
Nightfire es una buena noticia: va a aportar
una dosis de glamour cinematografico y
espionaje de altos vuelos a nuestros com-
patibles.

Se trata de un juego multiplataformas,
pero, curiosamente, las versiones para PG
y para consolas no seran exactamente
iguales. Por razones que escapan a nues-
tra logica, serdn muy parecidas entre si,
pero una y ofra tendran elementos dife-
renciales. Sirvan estas lineas para recla-
mar que los desarrolladores cambien de
idea e incluyan en la versién PC las fases
en las que Bond se pasea con su flamante
Aston Martin Vanquish, previstas solo
para las consolas. Para compensar, la ver-
sion para PC cuenta con alguna misidn
gxtra centrada en la accién en primera
persona y con un modo multijugador a la

DATOS

GENERO;
DESARROLLADOR:
EDITOR:
DISPONIBLE:

EN RESUMEN

Puede destacar por su espectacular-
dad y por la cuidada representacion de
los actores de iz serie Bond, Pierce
Brosnan incluide. Aungue os jugadores
de PC no podran disfrutar de carreras
motorizadas, si contaran con un poten-
te modo multjugador disefiado por os
creadores de Counter Strike.

Accion

Gearbox Software
Electronic Arts
Diciembre
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OO7:Nightfire

Desde 1989 James Bond se habia mantenido alejado
de los compatibles. Hubo una falsa alarma con El mundo
nunca es suficiente, pero la version para PC nunca llego
a editarse. Ahora, el objetivo es claro: poner al mejor
agente del mundo al servicio de tu teclado.

(ltima que hard posibles partidas de has-
ta 32 jugadores. Como curiosidad, el
modo de Captura de bandera serd susti-
tuido por el de Captura de maletin.

[
Concluido el turno de ruegos y preguntas, ya
estamos listos para conocer a qué terrible
mal tendra que hacer frente esta vez el agen-
te 007. Se tratara de un argumento original,
sin apenas relacion con la pelicula Bond de
inminente estreno. El objetivo principal serd
pararle los pies a un loco que se ha propues-
to dominar e! mundo. Es decir, pura rutina. El
malo en cuestion se llama Rafael Drake y es
un ecologista radical con acceso a armas
nucleares. El idealista y un tanto desquiciado

M Buscar rutas alternativas te shorrarara
alguna que otra lluvia de piomo.

'.

M Con esas gafas, nada se le puede
escapar a James Bond, el mas grande
de los agentes secretos.

B Tendras licencia para matar, pero silo haces con discrecion, mejor gue mejor.
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Drake pondra en jaque a los gobiernos de
todo el mundo tomando el control de una
base espacial y amenazando con usar el arse-
nal de que dispone.

Para que te hagas una idea, el juego
tendra un alto nivel grafico, pero no estard
a la altura de Unreal Tournament 2003
(aunqgue es probable que supere la calidad
de juegos como Medal of Honor: Allied
Assaulf). Por primera vez en un juego con
licencia Bond, los personajes van a repro-
ducir fielmente los rasgos de los actores
gue han protagonizado las dltimas entre-
gas de la saga cinematografica, con el
inclito Pierce Brosnan a la cabeza.

El motor que estd usando Gearbox Soft-
ware (compafiia responsable de juegos como
Gounter Strike o Tony Hawk's Pro Skater 3)
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es una curiosa mezcla de tecnologia emplea-
da en juegos tan distintos entre si como Half-
Life y Quake lIl. En momentos puntuales,
como cuando se sube una escalera o te des-
plazas por un cable para moverte de un edifi-
cio a otro, el juego pasara a una vista en ter-
cera persona, pero la practica totalidad se
desarrolla segn las contrastadas pautas de
la accion en primera persona.

W o falle: saca una granada y correran
COMO POSEs08.

i
M La ensalada de tiros tendra prioridad
solore el sigilo.

En cuanto a férmula de juego, Nightfire
apuesta por la accion directa. Si, va a incor-
porar dosis de sigilo, aunque no en la mis-
ma medida que, por ejemplo, No One Lives
Forever 2. En sus niveles atiborrados de
enemigos de gatillo facil, va a resultar muy
diffcil pasar desapercibido. Tampoco serd
del todo necesario (ademas de licencia para
matar, el sefior Bond tiene un equipo de
campanillas), pero si serd posible seguir
rufas alternativas para ahorrarse segtn qué
desagradables encuentros. Cuando te des-
places por los escenarios, ten por seguro
que habra mas de una entrada en la mayo-
ria de los casos y que unas estaran mejor
protegidas que las ofras.

Esta previsto que los enemigos reaccio-
nen segln el instinto de supervivencia
humano. Es decir, que cabe esperar que
corran a protegerse y huyan en cuanto les
lances una granada. En los niveles a los que
hemos tenido acceso hasta ahora, este deta-
Ile no se puede apreciar del todo, pero tam-
bién es verdad gque hay enemigos de muy
distinto nivel: no se comportan igual los
guardias de seguridad que la guardia perso-
nal de Rafael Drake, unos auténticos profe-
sionales vestidos de negro que te pondran
las cosas realmente dificiles.

Entre los escenarios destaca la detallada
estacion espacial, pero no van a quedarse
muy atras el castillo en Austria, la mansién
japonesa o la cueva bajo las aguas del océ-
ano Pacifico. Como introduccion de cada
una de las 15 misiones del modo individual,
habra una serie de escenas de video que
estaran entre lo mejor del juego. Algunas de



gllas se activaran durante el desarrollo de la
misma misién para crear algo de incerti-
dumbre y tensién narrativa.

A fin de cuentas, hablamos de un juego de
James Bond, asi que no podian faltar ni
bellas mujeres ni artilugios del laboratorio
de Q. Entre el elenco femenino, destaca la
presencia de Zoe Nightshade, que aparecia
en uno de los juegos Bond para consola.
En lo que a objetos curiosos se refiere,
destaca una agenda electronica que hara
de descodificador, una tarjeta de crédito
que infectard cualquier ordenador con
virus informaticos diversos, un mechero
que es una camara, una maletin que se
despliega para formar un arma de fuego

|

W Saber codearse con la alta sociedad es un requisito para cualquier agente secreto.

que puede apoyarse sobre el suelo vy,
finalmente, las gafas que todos quisiéra-
mos tener: un compendio perfecto de
visién nocturna, infrarrojos y rayos X,

Lo curioso de estos artilugios dpticos
es que te permitirdn ver Ia ropa interior,
pero sélo [a de las mujeres. Si las utilizas
con hombres, lo que veras sera su estruc-
tura 6sea. En fin, un detalle entre sorpren-
dente y un tanto sexista.

Otra curiosidad: los seguidores de las
peripecias de James Bond podréan escoger
en el modo multijugador a algunos de los
personajes secundarios més caracteristi-
cos de la saga Bond, entre ellos, cldsicos
como Tiburén, el gigante con los dientes
de hierro de Moonraker, o Oddjob, el
oriental que lanzaba sombreros mortales
en Goldfinger.

B Dusio de francotiradores. Parece que
hemas ganado el primer asalto.

“SERA EL MEJOR
JUEGO BOND 3
HASTA LA FECHA”

Michael Condrey es el productor adjunto
del juego, asi que es la persona adecuada
para darfe un somero repaso a la evolucion
de Nightfire. Y no tiene inconveniente en
maojarse en sus respuestas. Nada de
secretismo.

GAME LIVE: ;Cuales son los aspectos
técnicos a los que se esta dando prioridad?
MICHAEL CONDREY: Creo que con el
tiempo Gearbox se ha especializado en
programar inteligencia artificial muy
refinada. En Nightfire, podéis dar por
seguro gue los enemigos tendran un
comportamiento inteligente en la linea de
Half-Life. Y pretendemos ir mucho mas alla.

GL: ¢De gué os sentis mas orgullosos?
M.C.: De todo. En especial, de que las
nuevas tecnologias empleadas y los
sensibles retogues en la jugabilidad van a
hacer gue sea el mejor juego de James
Bond hasta la fecha.

GL: ,En gué aspectos vais a mejorar lo ya
mostrado por juegos como GoldenEye?
M.C.: Este es el primer jusgo de Bond para
PC, y eso tiene una explicacion muy clara:
GoldenEye era un buen juego para
consolas en su momento, 1997, y lo mismo
puede decirse de otros juegos de Electronic
Arts basados en Bond. Pero hasta ahora,
las consolas estaban lejos de lo que puéde
ofrecer un PC. Gon el desarrollo
tecnoldgico de las consolas, se han
acortado distancias y hoy podemos hacer
una buena adaptacién a compatibles.

GL: ;/Qué objetos especiales destacarias
entre los que va a manejar Bond?

M.C.: Destaca el reloj de pulsera multiusos;
las gafas Q de vision especial, el
encendedor con camara incorporada, la
agenda electronica, los dardos explosivos.s,
Y luego hay que tener en cuenta las nuevas
armas de francctirador, la maleta
ametralladora y los explesivos de control
remoto. Mas que suficiente para desbaratar
los planes del malvado Rafael Drake.

V29 / GAME LIVE PC




CATE
ARCHER

onforma

a protagonista de esta nueva

entrega vuelve a ser Cate Archer,

una espia atractiva, inteligente vy

de incuestionable profesionalidad,
como recién sacada de una pelicula de Aus-
tin Powers. Las novedades empiezan por la
estética, que sigue siendo muy afios 60,
pero no tanto como en el original, y por el
argumento, va no tan ligado a la 16gica de la
Guerra Fria. Esta vez, se trata de desbaratar
un complejo plan urdido por la méds peli-
grosa organizacion clandestina del mundo:
HAR.M.

Para que no te pierdas del todo en el
complejo entramado argumental del juego,
se ha reducido considerablemente la canti-
dad de videos. De esta forma se ha evitado
también que las escenas no interactivas
interrumpan el juego con excesiva frecuen-
cia y afecten al ritmo, una de las pocas
cosas de que se quejaron los jugadores de
la primera entrega.

Para compensar, se ha afiadido mas
informacién a la que accedes durante el

GAMELIVEPC /30 4

m GENERO: Accién

m DESARROLLADROR: Monolith
m EDITOR: Vivendi Universal

m PRECIO: 49,99 €

No One Lives
Forever 2

A Spy in HARM. s Way

A veces no hay por qué inventar la sopa de ajo. No
One Lives Forever se convirtié en uno de los juegos de la
temporada pasada a base de mezclar y optimizar diversas
ideas de sus rivales. Mas que un juego de accion
innovador, fue el mas completo de los ultimos tiempos. Y
su segunda parte es aun mejor.

profesionalidad. Es decir, buena punteria,
ninguna baja civil (a pader ser, tampoco
enemiga) y velocidad en la resolucion.

Estos puntos se pueden utilizar, en cual-
quier momento del juego, para que Cate
adquiera y perfeccione nuevas habilidades,
como en los juegos de rol. Esto ya se insi-
nuaba en la entrega anterior, pero es ahora
cuando empieza a formar parte esencial del
sistema de juego. Distribuyendo los puntos
ganados, puedes hacer gue la protagonista
lleve mas armadura, cologue los explosivos
con mayor rapidez o no le tiemble en exceso
el pulso al apuntar. Sin embargo, este siste-
ma sigue sin integrarse como deberia.

juego. No sdélo es imprescindible leer las
notas que irds encontrando por el camino,
sino que debes utilizar a conciencia tus
artes de espia para buscar cualquier tipo
de informacién en cajones, armarios o
cualquier lugar que pueda ocultar material
de utilidad. Obtener este tipo de informa-
cion serd recompensado con puntos de

experiencia. También da puntos adiciona-
les superar las misiones con el maximo de

Jupiter es el nombre de la cuarta generacion
del flamante motor Lithtech, el utilizado por
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B Unafo

este juego. La herramienta ha dado un
rendimiento excelenie en la creacion de
detallados escenarios tanto exteriores
como interiores, pero es la representacion
de los personajes lo que realmente marca
diferencias con respecto a otros grandes
titulos del género. Tanto durante el juego
como en las escenas de video, es una
gozada ver de cerca como los protagonis-
tas de NOLFZ mueven los ojos, arquean
las cejas o mueven los labios al hablar.
Una auténtica maravilla.

Los escenarios, pese a su buen aspecto,
no resultan todo lo variados que seria de

FICHA TECI\HCA

Procesador y memaoria

Minimo: P11 600; 256 MB de RAM
Recomendade: Pill 800; 512 MB de RAM

Posibilidades graficas
$in tarjeta 3D

Direct 30
Open GL

Multijugador —
Un misme PC |

LANT 4 | internet| 4 |

MJiOMa Textos de pantalia M Voces [

VER=D @@

No se trata de una receta milagrosa,
pero si de un jusgo con todo lo gue
hay que tener El equilbrio entre fa
accién pura y la necesidad de expri-
mirse las meninges es perfecto. Sélo
la forma en gue se desarrolla
€l personaje v el exceso de
notas informativas o deslu-
cen un poco.
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mUia MEagICalPeeD MuCoy mucnas mueces

desear. Hay media docena de grandes niveles
por los que se reparten las 40 misiones de
las que consta el juego y todos ellos han
sido cuidados hasta el menor detalle. La
mayoria de niveles tienen varios puntos de
entrada y varias rutas alternativas para lle-
gar a los puntos clave, ya que el desarrollo
del juego hard que los visites una y otra vez,
sobre todo cuando tengas que resolver
puzzles complejos que exijan volver atrds a
recuperar objetos o hablar con determina-
dos personajes.

Tanto mimo en el disefio de niveles se
debe a la voluntad de que esta secuela siga
siendo lo que era el original: un juego de
sigilo e infiltracién muy absorbente y preci-
so. Los amantes del gatillo facil podran

1l‘1‘
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0ES CON E40S,

4 ;\*

S recomendable levar o

¥

Cuandoestas baj el agua, L

mercaelt

1 Incicader e
Npo gue puedes permanecer alli.

B Uniclande minjas quiers acaoar can Cate. '
la naturaleza tambien la ha tomado contige.

completar el juego a su estilo, aunque
deben prepararse para pasarlas canutas
dada la gran cantidad de enemigos, la fragi-
lidad de la protagonista y, sobre todo, la
escasez de municion. Cuanto mas juegas a
NOLF2, mas te das cuenta, primero, de que
es un juego que implica una dedicacion y
una atencion especial, y segundo, que
pasar desapercibido es la espina dorsal de
su jugabilidad.

Para fomentar el sigilo, se ha incluido un
nuevo icono en la pantalia cuya intensidad

Lerpas donce nollamen la atencicn.
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Por X. Pita

varfa, como la piedra de Thief, de manera
que sirve de indicador para saber si Cate
estd bien escondida o no. Y eso no es
todo: ha aumentado de forma considera-
ble el nimero de objetos del escenario
con los que se puede interactuar, en
muchas ocasiones de forma involuntaria
Por ejemplo, los tipicos cristales que pue-
den romperse, no todos, pero si la mayo-
ria, y luego las hotellas, que pueden
moverse o incluso caer al suelo por acci-
dente. En el escenario de Japdn, las puer-
tas tienen los cldsicos colgantes en forma
de campana que sirven para alertar de que
alguien ha entrado.

Todos estos detalles, que dan vida a
los escenarios, pueden jugar a tu favor o
en tu contra, depende de lo habil que seas
al manipularlos. Ten en cuenta que eres
una espia y que tu funcién aqui consiste
en hacer un uso inteligente de los elemen-
tos a tu alcance para jugarle malas pasa-
das a la inteligencia artificial.

En la mayoria de juegos, al menas los de
calidad, se destaca la inteligencia de los
enemigos, su capacidad para buscar refuer-
Zos y rutas alternativas. Todo esto lo encon-
trards en NOLF2. Por ejemplo, si un enemi-
go solitario te descubre y se da a la fuga,
mas vale que lo persigas hasta darle caza,
porque luego suelen aparecer por tu espal-
da, que para eso juegan en casa.

Ademas, en este juego se ha prestado
una especial atencion a crear una atmasfera
de verosimilitud extrema. A ello contribuyen
muchisimo las conversaciones entre los
personajes no jugadores. Te acercas a ellos
y les oyes hablar de las pequefias inquietu-

des y miserias de sus vidas virtuales. Pue-
de que eso te provogue un sentimiento de
desconcierto y que hasta te resistas a elimi-
narles, que prefieras dejarles aturdidos en
vez de despacharles con una rafaga de ame-
tralladora innecesaria.

Esta humanizacién insospechada de los
enemigos viene completada por sus pautas
de comportamiento, totalmente impredeci-
bles. No tienen las habituales rutinas, sina

que actdan como seres humanos con sus
veleidades y caprichos. Tanto pueden
ponerse a mirar un cuadre como decidir ir
al bafio. Tedo esto convierte el juego se
convierte en un pasatiempo tan realista
como complejo, nada apto para los devotos
de la accién descerebrada y previsible.

[

Por supuesto, un juego como éste requiere
un arsenal de lo mas especial. A las armas
que podamos robarles a los enemigos hay
que afadir los objetos especialmente
disefiados para Cate. Descodificadores,
sopletes, sefiuelos, eic., todos ellos
camuflados en los objetos mds cotidianos
que una mujer pueda llevar en el bolso. En
la mayoria de los casos, obtienes estos
objetos durante las misiones, envueltos
en paquetes de regalo esparcidos por los
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diferentes niveles. De esta forma, desapa-
rece la engorrosa pantalla de eguipamien-
to de la primera parte.
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DESCODIFICADOR

Ir'bien maguillada antes de
cada misien viene en el
manual de cualquier espia de

prestigio. Para ello, siempre
va bien el espejo, que
esconde un potente
descodificador.

CAMARA
Junto al espejo, no puede faltar el
pintalabios, que en esteicaso se
encarga de ocultar una camara
‘.ﬁ CON Zoom INncorporado, un caro
\ sofisticado
e juguete al que
. B pledes dar
buen uso.

PLATANO

El platano, por topice gue parezca,
es una trampa que hara resbalar a
los enemigos y o8 dejara sin
sentido un par de segundos.
Cuando eso pase, fli decides

si escapar o liquidarios.

Aunque ahora dispones de un rapido
acceso al inventario, resulta mas trabajoso
rellenarlo. Para conseguirlo, cuentas duran-
te el juego con la ayuda de Santa, el antiguo
proveedor, que anda tan preocupado por su
seguridad que ha disefiado un péjarc meca-
nico que se te va apareciendo y facilitindo-
te informacion sobre el equipamiento que te
haya dejado escondido.

Es importante que tengas clarc que
NOLF2 es un juego muy largo v a la vez com-
plicado, incluso en su modo de dificultad
mas bajo. Avanzar por las distintas fases
requiere una dedicacion especial, sobre todo
si te propones hacerlo como un auténtico
espia. Una opcion que puede resultar atracti-
va para los que no acaben de cogerle el tru-
quillo es probar su modo multijugador. En él,
se ha prescindido de los tipicos combates a
muerte con o sin equipos. La oferta consiste
en un modo gue permite a un grupo de cua-
tro amigos jugar en cooperativo una version
modificada de la campafia para un solo juga-
dor. Se trata de una idea tan infrecuente
como afortunada. Muchos juegos gque inclu-
yen modos multijugador rutinarios y que en
cambio tiemen una sélida estructura de
misiones deberian plantearse opciones asi.

GATITO ENRABIADO

Durante el juego, tendras
acceso a iedo tipa de
reclamos para llamar: la
atencion delles enemigos.
Este es redimente violento:

‘¥ |+ encuantoseacerquen a
L ver al pobre gatito, el
3 A “animal” estaliara.

BALLESTA

Una de tus primeras y mas preciadas
armas. Un buen jugador sabra apreciar
desde el principio €l valor de la ballesta,
por lo que es importante recoger todas
las flechas queise lancen.
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James Bond no es el
unico agente secreto que
ha paseado por monitores y
plateas. La brutal paranoia
motivada por la Guerra Fria
hace ya mucho tiempo que
convirtio a estos
profesionales superdotados
y sin apenas escrupulos en
héroes de ficcion de una
popularidad extraordinaria.
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ese a todo, hasta hace cuatro

dias los agentes secretos eran

carne de consolas. Asi que tam-

poco son tantos los titulos de PC
dedicados a este apasionante tema. Eso si,
no han faltado juegos de accién tactica o
lucha antiterrorista con su dosis de espio-
naje.

Vamos a remontarnos unos cuantos
afios atras. 1989 vio el primer intento serio
de convertir a James Bond en protagonista
de un juego de PC. 007: Licencia para matar
seguia el mismo argumento que la pelicula
homénima protagonizada por Timothy Dal-
ton. Su jugabilidad se limitaba a disparar a
todo lo que aparecia en la panialla con la
ayuda de un punto de mira.

Al afio siguiente, se edité un curioso
producto, Operation Stealth. Aunque algu-
nas ediciones incluian una imagen de Bond
en la cardtula, lo cierto es que su protago-
nista era un agente de la CIA. En esta aven-
tura grafica, se trataba de averiguar quién
era el responsable del secuestro de un
avion militar americano.

Unos afios mds tarde, en 1994, aparecia
otra aventura, un titulo que no tenia nada

que ver con el tipo de puablico al que irian
destinados los futuros productos de Cryo
Interactive: KGB. En este juego eras un
recién ascendido oficial del servicio de inte-
ligencia ruso encargado de investigar una
poderosa red de tréfico de drogas en Rusia.
No faltaban escenas de violencia y sexo que
hacian del juego un producto para adultos.

. Y
En 1996 nacio un clasico, Spycraft: The
Great Game. Con la ayuda de escenas de
video, que por entonces eran sindnimo de
juego de gran presupuesto, Spycraft des-
granaba un estupendo argumento. Sus
puzzles requerian del uso de todas las
herramientas a tu alcance, incluidos enla-
ces a Internet, otro lujo para la época.
Cuando parecfa que los titulos sobre espi-
as habian caido en el olvido, en el afio 2000,
llegé un excelente juego de accion que sor-
prendi6 a propios y extrafios. Se trata de No



One Lives Forever, un juego de accion con
algo de sigilo centrado en las aventuras de
una James Bond femenina que rapidamente
se gano el favor de los jugadores.

A finales de ese mismo afio, llsg6 la tan
esperada conversidn de uno de los titulos
estrella para consola, Metal Gear Solid. Lo
mejor de este juego era la forma en que
mezclaba a partes iguales sigilo, accion vy
resolucion de puzzles, todo ello a un ritmo
que no te dejaba ni un segundo de respiro.

ESPIAS
de CINE

La gran pantalla es el territorio
natural de los grandes espias.
Ahora mds que nunca, las pelicuias
sobre este tema estdn de moda,
como demuestra la siguiente lista
de recientes y futuros estrenos.

N
A\

J Protagonizada por el nuevo nifio

O ===

Elafio 2001 se estrend con Project IG/, un
titulo con una linea argumental fioja cuya
accion con aires de realismo daba el pego. La
falta de un mode multijugador v un disefio de
niveles repetitivo fueron los responsables de
que este juego no acabara de despegar.

) :

Unos meses més tarde aparecié el desafor-
tunado A sangre fria, tan anticuado como el
conflicto en que se inspiraba. Como miem-

bro del servicio britdnico, eras enviado a
una repiblica soviética para investigar la
desaparicion de uno de los tuyos. A pesar
de la atmosfera cinematografica del juego,
la mezcla de accion y aventuras no cuajaba
en ahsoluto.

El futuro mas inmediato va a pertenecer al
par de juegos que protagonizan este reporta-
je. La segunda entrega de Project G/ no
parece que vaya a aportar grandes noveda-
des, pero si despierta grandes expectativas
Splinter Cell. Bl juego de Ubi Soft, retrasado
hasta ¢l afic que viene, parece mas que una
alternativa seria a Metal Gear Solid 2. Tiene
argumentos de peso para ser una auténtica
revolucion: gréficos fuera de serig, algo de
sigilo integrado en el marco de un conflicto
internacional a gran escala y una coleccion de
artilugios dignos de James Bond.

| JUEGO DE ESPIAS
Reparto de lujo: Robert Redfort y Brad Pitt a las
6rdenes del director Tony Scott. La pelicula es una oda
| al patriotismo y la lealtad, pero plantea un tema
\ ‘i W& | interesante: ;qué hacen los espias cuando se quedan sin

| enemigos?

PANICO NUCLEAR

No estaria mal que el juego inspirado en esta pelicula
{The Sum of All Fears) hubiese incorporado algo mas de
ella. Por ejemplo, su espectacularidad: bombas
nucleares estallando en ciudades americanas, ataques a

portaaviones, etc.

malo de Hollywood, Vin Diesel. La
Agencia de Seguridad
" Norteamericana acaba de fichar a

w.
YRS

AMES BOND 007:
OTFZO DiA PARA MORIR
La pelicula con la que Bond
cumple sus 40 anos de
celuloide. Entre las caras

un agente tan expeditivo como
| los criminales a los que combate.

AUSTIN POWERS:
MIEMBRO DE ORO

La tercera de la saga. Su
argumento no es que sea
demasiado original: el Doctor
Maligno vuelve con ansias de
dominacion mundial y sigue
viajando a los felices 60. Tan
cutre como entrafiable.

S E conocidas estan la de Halle
Berry como nueva chnca Bond y Madonna, que hace un
cameo como profesora de esgrima.

MORTADELO Y

HLEMON

No es ninguna broma. En

febrero podremos disfrutar

de esta pelicula que le

pondré rostro de carne y
hueso a los populares personajes creados por Francisco
Ibanez. No faltaran a la cita Ofelia ni el Stiper, jefe de la T.LA.




PRAETOR

d 5 Cuando Julio César salié de su domus esa manana,
emisarios con penacho corrieron a informarle de que
hordas venidas de mas alla del Rin acechaban a las puertas
de Roma. “jTranquilos! Son solo unos cuantos harbarus a
los que derrotaré inmediatamente. He estado toda la noche
entrenandome con Praetorians”, comentd Julio.

Por J. Font
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ues si, estuvimos en Roma hace

unas semanas. Pero no fue para

asistir a la canonizacion de “San

Josemaria®, sino para que Pyro
- Studios nos ensenase alli una beta
(muy avanzada, por cierto) de Praeto-
rians. En la capital del viejo Imperio, entre
virgenes vestales y legionarios, jugamos
hasta la saciedad y atin nos quedd tiempo
para hablar de las excelencias del juego con
Javier Arévalo e [figo Vinos, director del
proyecto y responsable de comunicacion
respectivamente.

El juego contemplara la participacion de
tres civilizaciones: los romanos, los galos y
las egipcios. Cada una de ellas estara dota-
da de caracteristicas propias que obligardn
a adoptar estrategias determinadas.

En la campafia individual, salo puedes
elegir a los romanas, pero €so va a ser un
obstdculo relativo. Segin explico Javier Aré-
valo,“en algunas fases del juego se pueden
sellar alianzas con otras civilizaciones y cre-
ar ejércitos mixtos, aunque sea de forma
muy puntual”. Como resultado, “podras lle-
gar a manejar las tres civilizaciones durante

V

la misma campafia e incluso llegards a
enfrentarte a una faccion del ejército roma-
no en la fase de guerra civil que sigue a la
revuelta de Pompeyo”. Ademas de la com-
pleta campaia, tutoriales incluidos, podras
acceder a partidas independientes en las
que serd posible configurar contendientes
controlados por la IA y a partidas multiju-
gador para hasta ocho jugadares.

Guerra con cuartel

En el modo de campaiia, los esce-

narios estaran sembrados de ciu-

dades de las que el jugador

debera apoderarse construyen- P

do un campamento en ellas.

El siguiente paso sera situar

un centurién en su interior

y empezar a reclutar tro- 3

pas. Javier Arévalo explicd :

que “los pueblos no tienen

una civilizacion por si mis-

mos, sino que la llegada -—
-

4
‘_\"

™

PRAETORIANS

del centurion serd la que te permitira
empezar a reclutar tropas ahi”. No se trata-
ra de desarrollar intendencias complejas ni
desvelar un arbol tecnoldgico. Prastorians
Sera guerra en estado puro.

La campafia sequird un hilo narrativo:
misiones con objetivos concretos y enlaza-
dasi entre si de forma que a veces sera
imprescindible que determinados persona-
jes sobrevivan. Los pragresos en el guion se

irdn desgranando a golpe de video.
Segun Arévalo,“al principio de las misio-
nes, el jugador cuenta con unas cuantas
unidades y unos objetivos a cumplir. En la
mayorfa de'ellas podra capturar un pueblo
Y empezar a crear otras unidades. Otras
te permiten conseguir los objetivos
libremente oitendras que hacerles fren-
| te.con lo'que te dé el juego”. La impo-
sibilidad de construir edificios y de
obtener soldados de la nada supondra

un reto continuo.
La orografia jugard un papel esen-
cial, ya sean las dreas elevadas o

i —
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"L0S COMBATES ENGANCHARAN AL JUGADOR"

Javier Arévalo es el responsable maximo de Praeforians. En su
curriculum consta el haber trabajado como jefe de tecnologia grafica
de Commandos 2y haher trabajado en High Voltage Software como
jefe de programacian del NBA Inside Drive 2000.

GAME LIVE: ;Como surgid la idea de trabajar en un juego de

estrategia tactica?

JAVIER AREVALD: Queriamos proporcionar al jugador pleno control
de un ejército y eliminar la gestion de recursos y la construccion
para gue pudiese centrarse en el entorno y la busqueda de
soluciones estratégicas. Y eso es Praeforians.

GL: ;Qué aportara Praetorians al genero?

J A Esperamos demostrar que la esirategia de combate es lo suficientemente interesante
para basar todo un juego en ella, sin distracciones innecesarias. La gestion y organizacion
de recursos no tienen por qué formar parie de 1a oferta.

GL: ¢Por qué no habéis optado por un entorno cien por cien 30?

J A Porque eso suele ir en detrimento de la jugabilidad. Hemos implantado orografia
tridimensional, pero preferimos renunciar a un modelado 3D de las unidades y una camara
totalmente flexible porgue eso limitaria las posibilidades estratégicas.

GL: ;Y la ausencia del habitual rbol de tecnologia?

J.A: Es otro elemento que complica las cosas. Si el junador dispone de tecnologia, tendera
a utilizar determinadas unidades (las mas poderosas) y se oividara un poco del conjunto, de
la gestion global de un gran ejército, que es lo que nos interesa.

GL: ;Cuales son las virtudes gue os permitiran competir con juegos mas espectaculares y de

planteamiento mas convencional?

J.A.: Creemos que los comhbates seran tan dinamicos y daran tanto margen a la intuicion
estratégica que engancharan al jugador. Tal vez nuestra formula acabe siendo imitada.

emboscarse. Eso si, deberds tener en
cuenta que no todas las unidades pueden
penetrar en una zona boscosa o que la
hierba seca puede arder con facilidad. En el
gscenario encontrards puentes tanto de
piedra como de madera, que podrdn ser
erigidos o destruidos seglin conveniencias
pstratégicas. Si a ello afiadimos que los
graficos se han desarrollado en tres dimen-
siones y serd posible rotar los escenarios

SN

J LD
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Estrategia
Pyro Studios
Proein
Febrero

EN PECHIRAEN

-~

Pyro apuesta por un juego basado en
gjércitos multitudinarios y escenarios
sabiamente preparados para la estrategia
Puede que estemos ante un juego de un
extraordinario dinamismo y Sin complica-
ciones. ¢ Superara esta sencillez ealculada
la complejidad habitual en el género? Se
admiten apuestas
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para obtener una mejor perspectiva o
escoger entre tres dngulos de altura, es
facil concluir que al juego no van a faltarle
onciones estratégicas.

Todos a una
Para agilizar las cosas, controlards grupos de
unidades. Puedes definir su orientacion y
crear formaciones complejas, como la tortu-
ga, empleada por los romanos para evitar los
ataques con saetas. Las unidades son per-
fectamente capaces de cruzarse sin que se
creen melés ni queden soldados rezagados.
Mentalizate de que carecerds de peones,
asi que tendrds que echar mano de los sol-
dados de menor rango para construir los

Buscar el mejor lugar para atacar al
enemigo y posicionar tus tropas sera
esencial.

A - | . «
Las adversidades climatologicas
dificultaran la marcha de tus tropas.

pocos edificios del juego asi como los cin-
co tipos de maguinas de guerra y asedio
pertinentes. Por suerte, si muere todo el
peloton destinado a la construccion de
maquinas y edificios, podrds degradar a
unidades superiores para que realicen esa
tarea. En caso de que muera un centurién o
necesites alguno adicional, podrds ascen-
der a un soldado.

Cada civilizacion contendrd hasta once
unidades distintas, médicos y exploradores
incluidos. También dispondrds de tropas
especiales para cada una de las civilizacio-
nes. Arévalo explic que “el objetivo de los
ataques especiales era evitar que una vez
plantada la batalla la cosa se reduzca a mirar
cémo acaba. Por eso estamos incluyendo
todo tipo de elementos tacticos que pueden
decidir una batalla cuando las opciones
estan muy equilibradas”. Estas opciones
cobran una importancia especial en las par-
tidas multijugador.

En la lucha cuerpo a cuerpo sera
dificil controlar a las unidades.

estos egipcios.
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Aprovechar las caracteristicas del
escenario también formara parte de
la estrategia.

A priori, no deberds destruir
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n »)
proba 0do gador contra o oma, pud
diterentes enviados de prensa erna partida para
onal. Javier Argvalo ya nos habia adve d 0 d
do de g ban a partida ding gadore aung
a porta er agresivo esta pre 0 Q
ar de co ples defensas co Brsio al sopo
gue o 0 que consig es retra ocho jugadore
0 Inevitable pien ad 0qQ eales o
»
g ontro ario alla d olados por |a
D a 0 d a 0 d Arevalo co
p a fal fa) P
odos d go, aung d p d a P s ara d

Una bhuena planificacidn previa a la batalla sera decisiva.

temasiados edificios.

do e oncepto de perioridad
€ ando ad ario ae
0 precaria e damos la
opo dad de
- : ear a a trop
. e espacio de
|
DO 0 lo
a0 onsigue, se acaba
a partida
) anto se el p
oletazo da
apoderarte 3 a
ejOr para conseg gjército lo

do de Praetoria

DIEN debera

one di€gldS en aparie

o

- -

-

/ 41 GAMELIVE PC




Por J.J. Cid

ovalogic fue una de las prime-
ras compafiias en desarrollar
un juego basado en el manejo
de fuerzas de élite. La saga De/-
ta Force nos mostro lo estimulante
que podia llegar a ser manejar un pequefio
grupo de combatientes en territorio enemi-
go. Su primera entrega sorprendid y agradé
en igual medida gracias a su inteligente
disefio de la accién y a su espectacular
puesta en escena. Las tarjetas aceleradoras
aln no eran de uso comin y la tecnologia
Voxel utilizada en el motor del juego era
capaz de representar entornos dificiles de
ver en juegos de la época.

Novalogic cred la segunda parte del
juego utilizando la misma técnica grafica.
Pero por aquel entonces, las tarjetas ace-
leradoras 3D si estaban afianzadas en el
mercado. El motor basado en pixeles
volumétricos de Novalogic cargaba todo
el trabajo en el procesador obviando las

Accion
Novalogic
Friendware
Enero
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N DPECIIRAEN

Novalogic pretende desquitarse con
Black Hawk Down del sabor amargo gue
de)o la anterior entrega de la serie Delfa
Force. El reclamo de una pelicula de
renombre y una factura técnica brillante
auguran un salto cualitativo para la saga
que inaugurod la accion tactica con fuerzas
especiales
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¢ 0tro juego de accidn tactica? Pues si, pero éste pertenece a una

saga irregular pero con solera. Ademas, recuerda a una de las
peliculas de accion de mas éxito de los Gltimos tiempos. Y estd
ambientada en exdticas ciudades del Cuerno de Africa.

Delta Force

HAWK

posibilidades que otorgaba el nuevo hard-
ware. Asi, para que Delfa Force 2 funciona-
se en optimas condiciones, era necesario
un equipo al alcance de muy pocos. Para
colmo, el resultado grafico conseguido era
inferior a otros juegos que si que hacian
uso de las nuevas posibilidades.

Problema resuelto

El tiempo ha transcurrido y Novalogic ha
sabido combinar las dos técnicas graficas
para conseguir un
motor versatil. Ya
lo demostréd en
Land Warrior, la
tercera enirega, v
la cosa volvera a
mejorar en este
Black Hawk Down.
Si a esto sumamaos que la accion se ha ubi-
cado en un conflicto actual y se ha bautiza-
do el juego con el nombre de una de las

El conflicto vivido a
principios de la década
pasada en Somalia servira
como trasfondo del juego

Caida del helicoptero. En pocos segundos, estaremos literalmente rodeados.

DOWN

peliculas bélicas mas impactantes de los
(ltimos afios, el resurgir de la serie parece
mas que cantado.

Aunque pueda parecer lo contrario, De/-
ta Force: Black Hawk Down no es el juego
oficial de la pelicula rodada por Ridiey
Scott, sino que se basa en la novela de
Mark Bowden que inspir6 la pelicula. Ade-
mas, lleva el conflicto mucho més alla de la
famosa mision del helicoptero derribado.
Novalogic ha contado con el asesoramien-
to de especialistas
en tacticas de las
Fuerzas Especiales
para crear una
sucesion de misio-
nes de lo mas rea-
lista dentro de un
entorno lo mas
creible posible.

El conflicto civil vivido a principios de
la década pasada en Somalia servird como




Nada mejor en estos juegos que el
uso de artilleria pesada.

Las distancias se hacen cortas con
el fusil de precision.

En algunas misiones tendras gue

custodiar el envio de alimentos a la

poblacion civil.

Un soldado de élite debe estar
preparado a cualquier hora del dia.

trasfondo. En él, las fuerzas de élite norte-
americanas actuaron en las calles de
Mogadiscio y otras ciudades somalies.
Asi pues, la introduccion de un entorno
urbano obliga a modificar las ya conoci-
das tacticas de grupos de asalto tipicas de
la saga.

Guerra Moderna

La correcta representacion de las misio-
nes de la denominada “guerra moderna”
es uno de los principales objetivos de esta
entrega. Los combates a corta distancia

UN INFIERNO REAL

BRadbsenp
Cada vez mas se intenta =
que los juegos de aceitn v

reflejen lo que es
realmente un conflicto
armado. Para ello,
Novalogic ha contado
con el asesoramiento
del sargento de los
Rangers americanos
John Collet, que
participo en la
operacion en la que se
basa Ia pelicula de
Ridley Scoti. En la
presentacion a la prensa del juego, Collet
conto sus experiencias bélicas durante el
despliegue de unidades especiales
estadounidenses en la ciudad de
Mogadiscio (Somalia). Especialmente
dura fue una mision gue deberia haber
durado poco menos de una hora y gue se
convirtio en una pesadilla en la que
perecieron 18 de sus companeros.

en agobiantes calles, unidos a los habitua-
les enfrentamientos con apoyo de armas
pesadas, seran la ténica general en las
misiones.

En este tipo de juegos, la IA tanto de
enemigos como aliados determina en
gran medida el grado de satisfaccion que
nos causara cumplir las misiones asigna-
das. En la dltima versién que tuvimos oca-
sién de probar, este aspecto estaba a(n
algo descuidado, pero nos prometieron
que es uno de los elementos gue estan
puliendo en la recta final del proceso de
desarrolla.

El entorno gréfico promete ser asom-
broso, ya que aprovechara las posibilida-
des de la nueva harnada de chips graficos
aparecidos en los lltimos meses. El
aspecto visual que se esta queriendo dar

es similar al conseguido por Slawomir

Idziak, director de fotografia de la peli-

cula, el cual logrd representar magis-

tralmente el impresionante
ambiente africano en cada

Z1l una de las escenas.
& Como en todos sus
juegos, Novalogic
pondré a dis-
8B posicion  del
jugador su ser-
vidor de partidas NovaWorld, lo que
asegurard una forma rdpida y sencilla de
encontrar partidas multitudinarias a nues-
tro gusto. Ademas de todo esto, hay que
anadir que el juego llegara perfectamente
traducido y adaptado al castellano, aun-
que, como en otras muchas ocasiones,
esto acarreard un retraso afadido con
respecto al lanzamiento del juego en

otros paises.
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0 es la primera vez que los
escoceses, esos alocados
personajes de fal-

da a cuadros,

Te quitaran todo lo que tengas,
pero jamas la libertad. Los
escoceses llegan de nuevo a tu
disco duro, esta vez gracias al
juego de Soft-Enterprises.
Estrategia en tiempo real de
toda la vida con ciertas ganas
de ensefar historia al respetable.

HIGHLAND
WARRIORS

toman por asalto
los monitores. Hace
mas de dos afios se
colaban en nuestro uni-
verso virtual via Braveheart,
un intento mas bien fallido que mez-
claba poco rigor histérico con adn
menos jugabilidad. Soft-Enterprises
ha decidido enterrar el mal recuerdo
de Braveheart para tomar las formas
de la estrategia mas clasica v crear un
juego que, partiendo de una realidad
determinada, combine la jugabili-
dad de siempre con cierta dosis
de realismo.

La version previa a la que hemos teni-
do acceso deja entrever un juego de estra-
tegia en tiempo real con pocas concesio-
nes a la vanguardia, ya que se repiten los
conceptos de siempre: gestion de recur-
sos y batallas. Estas Ultimas ni son tan
masivas como en cualquier titulo de los

GENERD:
DESARROLLADOR:
EDITOR:
DISPONIBLE:

Estrategia
Soft-Enterprises
Data Becker
Diciembre

N DPECIIRATRI

Un nuevo juego de estrategia en tiempo
real, esta vez con los escoceses como
protagonistas casi absolutos. Aquellos
gue siempre quisieron sentirse como
William Wallace van a tener su oportuni-
dad este invierne, con cuatro nutridas
campanas que garantizan muchas horas
de juego.
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Tofal War ni tan reduci-
das como en Battle Realms o la tercera
parte de Warcraft.

Escocia eterna

El juego te situard en el conflicto que se
desarrollé en tierras escocesas alrededor
del afio 1300, cuando el rey inglés Eduar-
do |, conocido con el poco halagiiefio
sobrenombre de “Martillo de los escoce-
ses”, ocupa las tierras del Norte con
intencion de ampliar su reino. Es una épo-
ca de batallas y lucha por la independen-
cia que ha llegado a nosotros mitificada a
través de héroes de oscura biografia.

Gréaficamente, Highland Warriors pre-
sentard un pulcro aspecto de ETR de nueva
generacion. Adids a las dos dimensiones. El
juego va a moverse en un entorno realizado
totalmente en 3D gracias al motor de fabri-
cacion propia bautizado como ATLAS. Aun-
que el detalle de los personajes no tendré la
riqueza de otros juegos de reciente publica-
cion, el apartado visual del juego va a ser, al
menos, correcto.

De un tiempo a esta parte, estamos vien-
do como los juegos de estrategia toman
ciertos elementos de otros géneros, casi
siempre del rol. Higland Warriors también
se hace eco de esta tendencia. Las unida-
des podran ir ganando nuevas habilidades a

Los personajes no parece tan
detallados como en otros ETR de
nueva generacion.

Explorar sera necesario, aunque los
riesgos no seran pocos.

medida que sumen puntos de experiencia,
lo que se traducird en una mayor efectivi-
dad de las unidades militares en batalla y
una mayor rendimiento econémico en el
caso de los campesinos.

La interfaz es tan cldsica que asusta.
Seleccion de las unidades mediante clic
izquierdo o bien encuadrandolas en grupos y
Ordenes de movimiento a través del clic dere-
cho. Puede que el aspecto se depure en la
version final, pero a dia de hoy la pantalla de
Highland Warriors sufre de superpoblacion
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Deberas mantener Ias arcas de tu
pueblo razanablemente llenas.

Las unidades montadas son muy

atiles para realizar atagues sorpresa.

" 7

La cantidad de botones en pantalla

puede parecer excesivo.

Tendras que protegerte bien para
evitar sorpresas desagradables.

de botones. El resultado final es el de una
interfaz de aspecto un tanto complicado. La
mitad de los iconos presentes en la pantalla
acaban por perder toda su utilidad, bien por-
que brindan opciones que jamas usards o
bien porque es probable que el jugador se
acabe decantando por los atajos de teclado.

Epica oscura

Seran un total de treinta misiones divididas
en cuatro campafas histéricas que te lleva-
ran de paseo por esta
época oscura y con-
vulsa. Podras mane-
jar tres clanes esco-
ceses, cada uno con
sus propias caracte-
risticas, y al ejército
inglés.

Las posibilidades estratégicas variaran
en funcion del clan con el que estés
jugando en ese momento. Por ejemplo,
los MacDonald, gracias a su contacto e
intercambio de conocimientos con los
ingleses, poseen un desarrollo tecnolégi-

EL GRAN HEH[IE Escocl’zs

Las posibilidades
estratégicas variaran
en funcion del clan con

el que juegues

Algunos castillos seran poco menos
que inexpugnables.

co muy elevado, lo que les permitird un
mejor uso de la maquinaria de guerra. En
cambio, los MacKay se encuentran en un
estado casi primitivo. Se trata de un clan
pagano que posee grandes poderes de
tipo magico. Esto quiere decir dos cosas,
que te tendras que amoldar tu estilo de
juego y que Higland Warriors también se
mete de pleno en el territorio de la fanta-
sia. Aun cuando los hechos y los héroes
estan sacados de los libros de historia,
también habrda unidades con poderes
mégicos, como los magos y los hechice-
ros. El objetive parece claro: dotar al jue-
go de la mayor variedad posible.

La jugada se redondeard con un editor
de misiones para mayor solaz del usuario
con infulas de dise-
flador de niveles y
un apartado multiju-
gador que permite
partidas con hasta
ocho usuarios via
Internet o LAN.

Highland Warriors
posee todas las caracteristicas para engro-
sar la fila de juegos de estrategia en tiempo
real que se mueven en la liga de lo correcto.
No pretende cambiar el género, pero tampo-
co se alistara en el gjército de lo mediocre. Y
€s0 ya es hastante.

L

Nacido en 1272, William Wallace es una de
esas figuras histaricas que han llegado a
nuestros dias envueltas en un halo de mito.
Lider indiscutible de los escoceses que
luchaban contra el dominio britanico, Wallace
comandd a un grupo de tropas en su lucha
contra Eduardo |. En |a batalla de Stirling, los
hombres de Wallace, unos 5.000, derrotaron
al ejército inglés, que contaba con unos
55.000 soldados. Mel Gibson llevo su vida al
cine en Braveheart. A partir de ese momento,
el heroe escocés se convirtio en un personaje
conocido mundialmente.
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Battle for Furope

Microsoft ha dejado pasar dos afios antes de aventurarse de nuevo en
la simulacion aérea de combate a gran escala. La heta que hemos
probado da una idea bastante precisa de como serd el nuevo Combat
Flight Simulator, aunque ni mucho menos despeja todas las dudas.

Por E. “Tuckie” Artigas

e
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GENERD
DESARROLLADOR:
EDITOR:
DISPONIBLE:

Simulacion

Microsoft Game Studios
Microsoft

Noviembre

N DECIINACNE

Microsoft nos prepara un CFS3 con
muchas novedades, pero tendremos que
esperar a evaluar 1a version final para ver
S\ realmente valen la pena o no. Entonces
Se vera si las nuevas opciones on line o
los cambios en aspectos puntuales mar-
¢an una clara diferencia 0 se quedan en
pura cosmetica
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réximo a su fecha de lanzamiento,

Combat Flight Simulator 3 llega,

como es habitual en Microsoft,

cargado de marketing. Se anuncian

grandes mejoras, pero mejor no nos

centremos sélo en lo nuevo y veamos paso

a paso en qué consiste esta tercera entrega
de este nofable simulador.

En primer lugar, el teatro de operaciones
vuelve a ser el europeo, como en el primer
CFS, aunque ahora se han afiadido nuevos
aviones, hasta 34 en total. Y no sélo cazas,
sino también bombarderos. En estos (lti-
mos, nos podemos situar en cualquier
puesto disponible (excepto el del navegan-
te), desde el piloto hasta el Gltimo artillero
pasando por el bombardero.

Motor y al aire

Nada més entrar en el simulador, vemos que
la interfaz gréfica nos muestra el avién que
pilotaremos, con el piloto apostado a su lado
y maviéndase nerviosamente. Empezamos
por escoger el vuelo libre para comprobar en
qué estado estd la beta. Las cabinas van a

Las nubes tendran un aspecto algo
mas creible que en CFS2.

ser totalmente en 3D y parecen pulcras
recreaciones histdricas. También se ha cui-
dado muy bien el modelo grafico del apara-
to, con unas texturas acordes al nivel de
reflejos y luces. La reproduccion del terreno
parece buena desde las alturas, pero no es
tan creible al volar cerca del suelo. Sobre el
modelo de vuelo de los aviones, mejor espe-
ramos a la version final para evaluarlo en




Las cahinas seran todas en 3D. Se
acabaron los paneles planos.

Algunos aviones explotan de forma
un tanto anarguica.

‘_.‘_" \.I ® 5
Las inclemencias del tiempo

seran solo visuales y apenas
afectaran al vuelo.

LOS AVIONES MAS RAROS

Esta entrega de la saga CFS recupera un poco del
sabor del gran clasico de 1992 Secret Weapons of the
Luftwaffe, en el que también estaban disponibles
aviones relativamente raros para su época. En el nuevo
simuladaor de Microsoft, no sdlo aparecen los reactores
alemanes Me-262 y Go-229, sino también aparatos
como el P-80 americano o el Vampire britanico. En
cuanto a aviones con motor a piston, estan disponibles
el veloz Do-335 aleman y el cancelado XP-55 americano. Todo esto da pie a numerosas
misiones basadas en como hubiera sido la guerra en Europa de haberse prolongado.

detalle. El de la beta no es, desde luego, tan
real como anuncia Microsoft.

Una vez acostumbrados al sencillo
manejo de cada avion, tendremos la opcién
de pasar a un combate rapido. El modelo de

danos, alin inacabado, recuerda al de CFS2:

se apreciardn pequefios agujeros de bala e
incluso veremos cdmo se desgajan grandes
partes del avion. La balistica parece que
también esta en retoque, por lo que espera-
remos a ver la version final.

En cuanto a las vistas desde la cabina,
cabe recalcar que si no se ufiliza la vista
padlock, dificil lo tendremos para seguir con
la vista al enemigo en
combate. Pero, como
en CFS2, se estan
incluyendo toda suerte
de ayudas para los
pilotos noveles, como
flechas que sefialan
donde esté el enemigo
0 mapas tacticos a vista de pajaro.

Superada la prueba del combate aéreo,
pasamos a realizar algunas misiones suel-
tas. Empezamos a ver mejoras respecto
otros CFS. Por ejemplo, cuando saltamos
de un evento del vuelo a otro para entrar en

La mayor parte de
misiones de la campana
van a ser de atague
al suelo

L LE L]

accién mas deprisa, ahora se gasta com-
bustible (no como antes, lo que permitia
volar largas misiones sin apenas gasolina).
Los objetivos de cada mision parecen cla-
ros y concisos, y por lo general no resulta-
ran dificiles de cumplir.

Campaiia “activa”
Después de todo esto estamos preparados
para echarle un vistazo a cdmo serd la cam-
pafia. Tendremos que crear 0 €Scoger un
piloto, que evolucionard de acuerdo a nues-
tras habilidades, mejorando en resistencia o
en agudeza visual. Se tratard de cuidar muy
bien de él, puesto que,
si muere, la campafia
habra terminado. Para
nuestro piloto, tam-
bién  escogeremos
una carrera a seguir,
en funcién del pais al
que pertenezca
(EE.UU., Gran Bretafia o Alemania), o del tipo
de aviones que pilote (cazas o0 bombarderos).
Ya dentro de la campafia, se nos mos-
trard la linea del frente. Arrancard en 1943y
escogeremos una zena donde volar. Es des-
tacable el hecho de que la mayoria de
misiones de la campafia van a ser de ataque
al suelo, aunque pilotemos cazas. Mision a
misidn, acumularemos puntos de experien-
cia y de prestigio, que podremas cambiar
por mejores habilidades o incluso por un
ambicioso plan de ofensiva terrestre. Puede
parecer que esta campafia es dinamica por
cémo se desarrolla, pero Tucker Hatfield,
jefe del equipo de desarrollo de CFS3, pre-
fiere calificarla de “activa” y no de “dinami-
ca”, destacando asi que podran controlarse
factores tanto estratégicos como técticos.
El apartado on line va a ser tal vez el mds
novedose de CFS3, ya que Se anuncian
mejaras como la posibilidad de tripular un
bombardero en grupo, con los diferentes
jugadores repartidos por los distintos pues-
tos. También estan previstas campafias on
line persistentes. Todo esto sin olvidar com-
bates rapidos, como los existentes en CFS2,
0 misiones para volar de forma cooperativa.
Visto en conjunto, podria ser un buen simu-
lador, pero el estado de la version que salga a
la venta tendra la Gltima palabra.
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ANALISIS A LA CONTRA _

I]WIHE DIVINITY

De acuerdo, tiene un nombre horrible y sus graficos 20 empequefecen al lado de fas impresic-
nantes 3D de Dungeon Siege, pero bajo esa dura céscara de juego de rol de la vieja escuela se
esconde una de las propuestas mas divertidas en lo que llevamos de afio. Su receta consiste en
mezclar el nivel de detalle v la profundidad argumental de Baldur’s Gate con 2 jugabilidad de Dia-
bio. ¢El resultado? Un grado de interaccion con los personajes no jugadores inédito hasta hoy.
Esto permite, entre otras cosas, mercadear, intercambiar objetos y mantener conversaciones e
las que es posible elegir la respuesta que méas nos plazca. A fodo esto hay que sumarle una can-
tidad industrial de misiones secundarias, |a posibilidad de hacer pausa en fos combates ¥ un
entorno en el que casi cualquier objeto es manipufable. Creo que ¢l analista def juego deberia
entender que es mucho mas que un simple refrito de Diable. Mi puntuacion: un 8.
Cristina Condem. Girona

Envianos tu texto por carta indicando ANALISIS A LA CONTRA en el sobre a
Game Live - C/ Mestre Nicolau 23, Entlo. - 08021 Barcelona o mediante e-mail a
gamelive@ixo.es indicando analisis a la contra en el asunto.

Mes de festejos, de apuestas y de
Jjuegos grandes. Pero también de
catastrofes como las sufridas por
el pie izquierdo de Sanchez, que se
fue a Madrid a jugar un amistoso y
volvid con rotura fibrilar en un
gemelo y microrrotura en el talon
de Aquiles, o el ordenador de Font,
el segundo que arde por estos
pagos en los (ltimos meses. Sera
que llega el frio

Lia Cid, nacida en Mostoles
el 9 de septiembre.
F‘i an watm semanas

Bueno, Cid se ha dignado a enviarnos una foto de su recién nacida hija Lia, el pequefio elfo
de que os hablabamos el mes pasade. Gomo &l mismo dice, se trata de una nifa sana, dor-
milona y que por suerte ha salido & su madre. Ahora pesa algo mas de cuatio kilos y mide
SUS casi 53 centimetros.

Faltan tres semanas:

Sanchez Junior se ha roto el tendon de Aguiles en un partido de fathol entre equipos de
empresa: distribuidores de software contra humildes plumillas. Excusa perfecta para tomar-
se un par de semanas sabdticas que tal vez dedique a poner un poco de arden en su vida,
que falta le hace

Faltan dos semanas:
Quinto aniversario de nuestra gloriosa editorial que Dios guarde muchos afos. Por
 supuesto, toca ceiebrarlo por tado lo alto, alguilande un focal, luciendo americana y bor-

ceguies limpios y dejdndose los restos del higado en la preceptiva barra libre. Nava,
como de costumbre, rompe moldes.

Falta una semana:

Nava se juega una cena con Echarri a ver cudl de los dos tha mas sobrio en la mitica fiesta
Por supuesto, testigos imparciales confirman la trompa etilica de Nava. En plena resaca nos
enteramos de que Prometeo, un corto de animacion en el que ha participado Sanchez
Senior, opta al Premio Infografia en Espafia de ArtFutura 2002

Hora cero:

Mes accidentado para el siempre competente coronel Font. No solo se vio envueito en los
fastos de la canonizacion de Escriva de Balaguer ef fin de semana que ie toed pasar en

; S A. GUERRA :
Roma, sino gue vuelve a tiempe de ver como arden la fuente de alimentacion y el disco =

duro de su PG. En fin.
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se precie. Porque fos juegos reproducen la vida en sus aspectos mds
esquematicos, y la bondad, maldad y belleza son indicadores que
entran en casi cualquier esguema.

EL BUENO

Luego Ia idea seria perfeccionada por
socialdemocratas y demds ralea, pera Robin Hood
fue el primero en considerar que estaba bien tomar
de los ricos para dade a los pobres. La madre
Teresa de Galouta hubiese estado de acuerdo con
tan considerado e impecable argumento.

1;, &:@

EL FEO

La Tierra Media estd liena de gente fea. Tal vez
Gandalf mejoraria bastante si se vistiese un poco
mejor, 5e afeitase y utilizase Farmatint, pero lo de
Frodo, Golum, el Balrog v la inmensa mayoria de los
habitantes del universo de Tolkien empleza a ser de
{uzgado de guardia.

EL MALO

Algunos le consideran un gamberrete inofensivo,
pero cualguiera gue haya seguide su trayectoria
sabe que Taz es uno de los cases de falta absoluta
| de civismo mas extremados del siglo XX. Este
| rebelde peludo y sin causa es de [0S que arrasan
con todo a st paso porque si, por pura maldad,
pura incontinencia.

NUESTRAS FICHAS

Una rapida ojeada a nuestras fichas
técnicas te permitira descubrir:

Srmace

LA R B N

» Gon qué APl es
compatible si utilizas
aceleracion grafica.

Qué procesador y memoria
dehe tener tu equipo para
que puedas jugar.

CIOUA TERRIIOA b

-

Procesatoer y memoria

Minime: Pll 233; 32 MB de RAM ,,IM,@
Recomendado: PHl B00; 128 MB de RAM

Posihilidades graficas - ,

Sintarjeta3d ———————— , 7/
Directdd ——————F—— O, (W
tpenfl—————— 7, iy

Si tiene o no
restricciones
de edad.

Con qué procesador y
memoria podras disfrutarlo
a la perfeccion. &~ |

Hasta cuantos
jugadores pueden
participar via
Internet.

Si puedes o no jugaren <
caso de que no tengas una
tarjeta grafica 3D.

3 participar en red

e —
Idioma Toxtos de pantait i Voces SNE e

" Cuantos jugadores permite
la opcion multijugador en un mismo PC,
en modo de pantalla partida o por turnos.

“ En qué idioma
estan los textos
de pantalla y
las voces.

&
Multijugador - .= — ‘
UnmismoPC' )| LANT 18 Internst 16 Hasta cuantos
jugadores pueden

ASI
POUTUAMO

En Game Live haremos todo lo posible para que los
arboles no nos impidan ver el bosque. Que quede
claro que a) cuando un juego cumple, sin mas, con los
minimos exigibles merece un cinco y b) que no tedos
los meses se edita “el mejor juego del mundo™ o “el
mejor en su genero™.

43\ Perfecto

Todavia no ha llegado el juego que colme
nuestras aspiraciones, pero ese dia dejaremos la
revista para jugar a él dia y noche.

O 0bra maestra
No te lo'puedes perder por nada del mundo.
Pocas veces veras una nota asi en nuestra seceion de
analisis. El consenso &s unanime en la redaccion.

o\ Excelente

\ Como subir al cielo en un ascensor climatizado
y con hilo musical. Para cualquier jugador que s€ precie.

) Notable

Muy por encima de la media. No te hara perder
la cabeza, pero sies muy recomendable.

l!\ Bueno
Un producto digno en el que vale {a pena
Invertir tus ahorros, especiaimente si eres un fan
del género. Destaca entre los de su especie.

l'.'\ Aceptable
0 interesante sin mas, si lo prefieres. Un juego
mediano que puede hacerte pasar buenos ratos y
puedes comprar sin la gabardina ni [as gafas oscuras.

II\ Mejorable
Puedes pasar perfectamsnte sin &l No es que
jugar a esto sea perjudicial para tu salud, pero no
tenerto tampoco deberia quitarte el'suerio

')'\ Prescindible
Recomendado sélo para mediados de agosto y
otras épocas de pertinaz sequia en lo que a
software se refiere. ¢Sequro que lo vas a comprar?

>\ pernicioso

Nueve de cada diez analistas consultados
confirman que tu ordenador puede sufrir molestos .
efectos secundarios si instalas este subproducto.

4 Deleznable
Comprarlo no esta perseguido por el Codigo
Penal de ninglin pais democratico, pero ya dijo Winston
Churchill que hasta la democracia es mejorable.
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\ Accion » OE! / Digital Extremes/Epic Games Infogrames 54,99 €

Tras numerosos retrasos, a finales de septiembre se colg en Internet la
primera demo oficial de Unreal Tournament 2003, Se produjeron mas de millon
y medio de descargas y se multiplicaron los mensajes en foros comentando las
virtudes y defectos de los pocos mapas que tenia la demo. Quizas sea solo
producto de la histeria o el fanatismo, pero en cualquier caso, son reacciones
que solo despiertan los juegos grandes de verdad.

Por J. Ripoll
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UNREAL TOURNAMENT 2003

NREAL

TOURNAMENT

2003

ran las Navidades de 1999 y nevaba
en casi todas partes. Ese periodo de
tradicional amor v felicidad se con-
virtig en paisaje de insultos y griterfo
desmedido por [a publicacién de los
dos dltimos juegos que han aportado
avances tecnolégicos importantes. El pri-
mero en llegar fue Unreal Tournament.
Poca gente apostaba por él, ya gue dias
mds tarde ese dinosaurio que todo lo
devora llamado id Software tenia que lan-
zar la tercera parte de Quake, orientada
también al modo multijugador. Ambos se
situaron afios luz por encima de la com-
petencia y las Navidades del 99 acabaron
con la comunidad del PC dividida en dos
mitades irreconciliables.

Ahora, a mes y medio de las Navidades
del 2002, las facciones no son tan marca-
das. Serfa estipide dictar sentencia, ya
que a fin de cuentas son juegos diferen-
tes. Si, ambos tienen el mismo plantea-
miento bdsico, pero la manera en que lo
desarrollan poco 0 nada tiene que ver.
Combates pausados donde la estrategia
puede a la destreza con teclado y ratdn
frente a matanzas frenéticas que a unos

(@) 5
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Teletransportarte es la solucion mas efectiva en las partidas en que has de

capturar la bandera enemiga.

les sirve para descargar tension y a otros
para acumularla.

Estas formas distintas de entender lo
que debe ser un arcade multijugador se
dan la mano en el nuevo UT. Se trata de
una secuela que puede enterrar guerras
sin sentido y conciliar a quakers y unrea-
lers, ya que ambos veran colmadas gran
parte de sus aspiraciones cuande disfru-
ten en profundidad de esta joya disefada
por Digital Extremes y Epic Games.

Procesador y memoria
Minimo: Pl 700; 12: de
Re jo: PIV 1

{
Do 1

Posibilidades graficas
$in tarjeta 30

Direct 30

Open 6L
Multijugadop —— = e
UnmismoPC’ | LAN[ G4 Internet B4

Idioma vextos de pantaila i Voces

lanann

UT2003 es un gran juego con una gran
limitacion: unos requisitos demasiado ele-
vados que reduciran su popularidad. A
pesar de ello, estamos ante el arcade multi-
jugador que todos hemos sonado
durante los (ltimos anos. Agil.
variado y espectacular. Sin duda,
un entretenimiento casi perfecto.
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Los limites de la realidad
Primer aviso: si a tu ordenader se le aca-
bo la garantia hace unos meses, olvidate
de jugar a mas de 10 frames por afio. Has-
ta que aparezca un parche que adn esta
por anunciar, UT2003 da serios proble-
mas incluso a los poseedores de algunas
tarjetas GeForce (1 y 2). Es cierto que las
posibilidades de configurar los gréficos
del juego son numerosas, pero ese exce-
so de apartados no hace mds que confun-
dir al usuario y aburrirlo en la bisqueda
de una combinacién imposible de detalles
altos, bajos o medios.

Quienes criticamos en su dia el des-
precio total de la partida individual en el
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LA MEJOR APUESTA

UT2603 incorpora un nuevo modo de
juego que puede llegar a convertirse en
todo un clasico. Se trata de la Carrera
de Bombardeo, un juego por equipos.
Dos bandos deberan luchar por Hevar
una pelota situada en el centro del mapa
a la porteria de la base confraria.
Cuando te haces con la pelota, tu arma
pasa a ser un lanzabolas. Apretando el
disparo secundario, podras pasarle la
bola a uno de tus compaineros, mientras
que con el disparo principal lanzas la
bola en linea recta. Los puntos
obienidos variaran dependiendo de si el
poseedor de la pelota atraviesa con ella
la porteria. Si lo hace, su equipo suma 7
puntos. Si s6lo dispara la bola, los
puntos seran 3. Este modo tiene muchos
nimeros para desbancar al habitual CTF
y mas si tenemos en cuenta los
extraordinarios siete mapas que lo
acompanan.
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Pese a todo, la Liga de Campeones es
en esta versién poco mas que un esbozo
de lo que probablemente se podra ver en
futuras entregas. Quizas para UT2005 se
den cuenta de que ésta es la senda buena
y tomen nota de cierta obra maestra que
hace mds de una década disefiaron los

primer UT ahora - - Bitmap Brothers:
debemaos guardar Mas dll‘el:t(l llll& su Speedball.

silencio. En esta oca- El tono de

sion, se ha creado un Ill'ﬂdecﬂsm'. “T2003 competi-

modo historia en el o i cién depor-

que, solo o junto a agradara mcluso d Ins tiva en que
compafieros controla-  @imantes de uuake Il ¢ ool es

dos por el ordenador muerte y el

(bots), luchas para convertirte en el mejor
cibergladiador de la galaxia en distintas
modalidades.

Por lo dicho hasta ahora, nada nuevo
tras el monitor. La verdadera novedad vie-
ne dada por el cardcter de liga deportiva
que se ha pretendido dar al juego. A medi-
da que sumas victorias, puedes ir adqui-
riendo mejores bots para tu equipo
mediante canjes selectivos. La gran
variedad y el cuidado disefio de iodos
los modelos del juego (desde esper-
pénticos payasos a soldados egip-
cios), asi como la depurada |A,
hacen mucho mas atractiva
esa disposicidn de equipos.

sudor es sangre se extiende
al modo natural del jue-
go, el multijugador.
Y se hace patente,
de forma muy
especial, en ese
gran descu-

brimiento de
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Algunes niveles parecen sacados de
una pelicula de la saga Alien.
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Es conveniente memorizar los lugares

donde conseguir el mejor armamento.
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ARMAS PARA LA NUEVA TEMPORADA

P

En Epic Games han seguide la maxima de “si va bien, no lo toques” en lo que al disefo
de armamento se refiere. Los jugadores del viejo Unreal Tournament se sentiran muy
familiarizados con el arsenal que tienen en esta ocasion. Pese a todo, las diferencias son
mayores de las que parecen tras un primer contacto.

fGRLEB Vs. HiHE DE ASALTO

N alh Tu primera arma

~} esahorauna
ametralladora
cnn lanzagranadas de distancia regulable
como disparo secundario. Es mejor que la
pistola con [a que nos defendiamos al
principio en UT.

DESTRIPADOR VS. ESCUDC

El lanzador de

sierras alacado,

el arma mas iy h
criticada de la primera entrega, ha
desaparecido. En esta ocasion, dispones de
un fusil que proyecta un escudo protector
util frente a armas poco potentes.

ASMD VS. RIFLE DE CHOQUE
___-=_. Enelnuevo
ASMD resulta

¢ mas facil
realizar un combo. Apunta al bjetivo, pulsa
el disparo secundario y luego dispara
plasma con el principal. Estoy Ia mirilla
Iaser Ia convierten un arma muy apreciada.

PULSE GUNN VS. ENLAZADORA
Su nuevo disefio

resulta bastante %<
impersonal,

aunque su laser verde smue siendo tan
efectivo como antes. Eso si, en los grandes
escenarios exteriores, su utilidad puede
verse reducida.

BID-RIFLE

» - Arma de evasion
A . por excelencia.

Sirve para minar

el terreno al enemigo y, en ese terreno,
sigue siendo tan eficaz como siempre. En
esta ocasion ha ganado en tamaiio y en
velacidad de disparo.

- e

cantidad de datos generados, el juego no
genere lags infinitos.

Junto a tanto nedn resplandeciente se
pueden ver un pufiado de sombras que res-
tan al juego ese punto de excelencia. La
calidad sonora queda lejos del acabado gra-
fico, ya que las voces son poco mas que
gritos graciosos y en muchos casos malso-
nantes de los que prescinde el jugador a las
pocas partidas y similar fortuna corre una
banda sonora de nivel mas bien bajo. Eso
no es todo: la presencia de vehiculos es
testimonial, el sistema de regeneracién de
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MINIGUN
W J Otro clasico que
o~ - - apenas sufre
modificaciones.
Con un disparo secundario tan espectacular
como lento, solo es recomendable para
distancias medias y poseedores de buena
punteria.

FLAK CANNON
El arma preferida
de muchos ha
ganado en
potencia. Gracias a las meoras en |a fisica
del juego, los clavos se dispersan
provocando dafios incluso mayores en
aquellos a los que alcancen.

LANZACOHETES

e L

nEF —

ot S e

; Nueva imagen

: para un arma
4- / cuya mejor
npcmn era el disparo secundario, en el que
podias lanzar simultaneamente varios
cohetes. La posibilidad de lanzar misiles
dirigidos sigue presente.

SNIPER VS. ARMA ELECTRICA

El nuevo rifle

francotirador tiene

tiempao de carga L

entre disparo y disparo. Su rayo electrico
provoca mayores destrozos, pero elimina la
espectacularidad de ese disparo a la cabeza
que tan famoso se hizo en UT.

REDENTOR VS. EVISOR DE IONES
Junto al
Redentor
tradicional, se
encuentra ofra siper arma de apariencia
inofensiva. Su disparo principal lanza un
laser al que segundos después sucedera
una explosion masiva.

o T .

a

vida sigue siendo el mismo de la época
Doomy los combos de tu personaje son los
vigjos conocidos.

Todos aquellos que deseaban tener el
Gran Juego de la Nueva Generacion debe-
réis sequir esperando. Porque Unreal
Tournament 2003 es simplemente el
Mejor Juego de una Generacion ya vieja
cuyo relevo aln queda lejos. Finiquitada la
decepcion, y ya sin falsas expectativas ni
prejuicios de grandeza, dispongdmonos a
disfrutar de un juego memorable tal y
COmMO Se merece,

=4=)

No se ha escatimado nada de hemoglobina

en el juego. jQue corra la sangre!

El dlsparo con un rayu permanente es ideal

para los que no tengan buena punteria.

13

Con el escudo podras evitar algunos
daiios, pero no todos.

~

"

No hay tiempo que perder. En cuanto
se coge la handera enemiga hay que
salir corriendo.

=
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El mejor: juego de futbel para PC lo es
mas cada afio que pasa. En la presente edi-
cion, se introducen mejoras importantes en
el ambiente de los partidas, comentaristas,
control de halon y tiros de falia.

(Queda bastante para gue Sea =

perfecto, pero la simulacién Ly E\

avanzay diviete cadavezmas. £ =
\’
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mayores pro-
blemas a la
hora de reali-
zar una valora-
cidn global de FIFA es el
equilibrio. Hay que conside-
rar la calidad del producto y
la superacion técnica y de juego introduci-
da en cada entrega, junto con el paso del
tiempo. Por ejemplo, es obvio que FIFA 97
mejord de forma ostensible su predecesor,
mientras que el 98 fue una decepcion palia-
da de forma parcial por la edicion del Mun-
dial de Francia.

Asimismo, el 2000 desmerecio respec-
to al 99. Y aunque para el 2001 EA Sports
hizo los deberes, no fue hasta la edicion
2002 cuando FIFA mejord cuantitativa-
mente. Resulta obligado tener en mente
cada entrega de la serie a la hora de valo-
rar al recién llegado, y compararlo cen
otras sagas como los Acitua Soccer, UEFA
Champions League y demds. Pero queda
claro que de entrada le pedimos a FIFA
Footbail 2003 que sea el mejor juego de
futbol aparecido en compatibles. ¢Lo con-

P',‘-,. ; ety
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El hoton de desmarque sigue siendo
de los mas dtiles.

sigue? Si, pero con matices. Siempre se
espera mayor innovacién, inteligencia y
estrategia, por lo gue cabe preguntarse
cudn lejos nos encontramos del juego de
futbol perfecto.

Tarjeia roja

Primera sorpresa: hay dos CD, lo que
incrementa significativamente el espacio
ocupado en el disco duro. Al ejecutarlo
por vez primera te das de bruces con un
video de presentacion soso, parco, de las
tres figuras internacionales que adornan
la caratula (por vez primera en afios, no
vemos en ella a un representante de la
seleccion espafola). Cabe preguntarse




El mercado de fichajes esta abierto.
éQuieres ver a Beckham en Espaiia?

por qué EA Sports, que orquestaba unos
videos antoldgicos, opta ahora por la ley
del minimo esfuerzo.

Los mends también han sufrido una
extrafia involucién. Algo farragosos, su dise-
fio, color y detalle raya la simploneria. Pero
lo peor esta por llegar. La banda sonora es
desigual, con algunos
temas aceptables pero
otros sencillamente
atroces. Quien los
haya escogido no se
ha cubierto de gloria
precisamente.  Asi
pues, tarjeta roja al
envoltorio.

Veamos ahora lo gue contiene. Destaca
la introduccion de un gran torneo de clu-
bes, parecido a lo que podria ser la Liga de
Campeones dentro de unos afios. Los
mejores equipos de Europa se enfrentan
entre si a doble partido, en sistema mixto
de liga y eliminatorias hasta proclamar un
campedn. Los que sean seguidores de las
escuadras escogidas estén de suerte, por-
que disfrutardn una estupenda recreacion
de los estadios, pancartas y canticos de las
hinchadas.

Hablamos del Valencia, Real Madrid,
Barcelona y otros grandes del resto de
Europa, como Manchester United, Bayern
de Munich o Milan. Asi, FIFA Football 2003
da un paso adelante en el objetivo de hacer-
te vivir toda la emocion del ambiente futbo-
listico de los grandes encuentros.

Si por el contrario tu equipo es cualquier
otro de primera division, verds que no se

Tanto en saques de esquina como en
faltas hay un nuevo sistema de
precisidn.

Se ha introducido un
torneo gue viene a ser
como la Liga de
Campeones del futuro

han tomado tantas molestias. Eso si, estan
las 16 mejores ligas de medio mundo y
todas sus estrellas gracias a la licencia ofi-
cial multiple que maneja EA Sports. Y tam-
hién cinco de los equipos mas destacados
que militan en segunda, caso de Las Pal-
mas, Zaragoza, Tenerife, Xerez y Elche, asi
como cuatro estadios genéricos y muchos
nuevos clubes no comunitarios y tan
destacados como los brasilefios. En
total son alrededor de 400 equipos y
mas de 10.000 jugadores reales. Ahf
€s nada.

Mucha técnica
Los gréaficos son estupendos. Antes ya lo
eran y ahora lo son mds. Nuevos efectos
visuales en el pdblico, como las bengalas,
que junto al ondear de las banderas o el lan-
zamiento de rollos de papel caldean el
ambiente. El marcador y escudos sobre
el césped o la
fisonomia de
los jugadores
han  llegado
casi tan lejos
como  es
posible
con la
tecnologia actual y otro tanto
puede decirse de los comentarios
de Manolo Lama y Paco Garcfa, las habitua-
les voces tras el micréfono, que se repiten
bastante menos y estan mas atinados.
Aumenta el nimero de poligonos y la
cantidad de gréficos tridimensionales. Mejo-
ra el trabajo con la iluminacion, animaciones
y movimiento. Durante el partido, se suce-
den los destelios de clase futbolistica, con
paradas de balén al pecho, mejor juego de
piernas y una fuerza motriz creible en toda la

anatomfa. Es mas simulador, menos arcade
Y, por tanto, mejor juego.

Las faltas cobran realismo al convertirse
en auténticas ocasiones de gol, ya que se
controla mucho mejor la posicidn en que se
pretende colocar el baldn asi como la preci-
sidn gracias a un indicador que se mueve a
gran velocidad y que hay que detener en el
momento justo. Y si, se puede marcar
gol directo sorteando la barrera y dispa-
rando a la escuadra contraria al porte-
ro, aunque no todo depende de
nuestro acierto. No es lo mismo
la potencia de un jugador de
medio pelo que la de un David
Beckham, que siempre tendra
mayores posibilidades de

lograr su objetivo.
Ciertamente, el balon ya
no va pegado a nuestros
pies como antes, lo que
significa que a mayor
velocidad, menar
control, y mas
facilmente

F .

Tienes ocho camaras distintas con
las que sequir el partido.

Makay lanza un zambhombazo mientras arde una bengala entre el piiblico.
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Ronaldo celebra su segundo tanto en
la Liga 2002-03.

podran robarnoslo los contrincantes. No te
preocupes, los partidos no se convierten en
un loco pinball a lo Kick-Off, simplemente
se afiade realismo para que se parezca mas
al choque de la tele que al Match Day de
Spectrum. Pese a todo, el cambio no trans-
mite grandes sensaciones. Hay que ir
mucho mas alld para que el usuario se sien-
ta, en todo momento, duefio y sefior del
esférico.
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Davids esta a punto de demostrar por qué esta en la caratula del juego.

Moviendo la pelota

Los regates, desmarques, pases, balones
de cabeza, paredes y movimientos estelares
(tomados de auténticos futholistas) se rea-
lizan de forma intuitiva, como los disparos
a puerta desde cualquier punio del campo.
Otro cantar es batir a los guardametas,
cada vez mas centrados y dispuesios a ata-
jar cualquier ocasion en que se produce un
uno contra uno. Por otro lado, los tiros a
puerta también han sido ajustados para que
las parabolas y efectos no puedan ser exa-
gerados ni el tanteador abultado.

LA HORA DE ROBERTO CARLOS

¢A quién no le fascina el tremendo canonazo
que Roberto Carles es capaz de producir al
lanzar una falta? Puedes imitarle en FIFA
Foothall 2003, que introduce un nuevo
sistema de lanzamientos de golpes francos.
En esta edicion dos puntos de mira
sustituyen a aguella flecha gue nos hacia
parecer tan terpes. Gon uno apuntas a puerta
y con el otro indicas el punto de toque al
halon. Ademas, debes accionar un icono de
fuerza. De tu acierto depende ahora
realmente que el baldn bese las mallas.
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Ademas, las mejoras en la IA incluyen
la pérdida de tiempo o una mayor presion
del equipo contrario segln le vaya el mar-
cador, asi como la sensatez arbitral a la
hora de administrar las tarjetas. Guando
un jugador entra a otro para robarle la
pelota, los atributos de ambos se con-
frontan y usualmente sale victorioso aquél
con mejores facultades.

Para callar a los que presumian de
golear al ordenador incluso en dificuliad
maxima (de las cuatro existentes), se ha
aumentado unos enteros el nivel de los
jugadores para que el desafio de ganar
partidos sea alin mayor. El soporte para
partidas multijugador parece mas solido
que nunca, tanto en red local como
mediante IP directa o partidas on line
organizadas en su servicio oficial. Es mas,
se trata de una apuesta de futuro en la
franquicia que sin duda ird a mas.

Pese a todo, queda mucho por hacer.
Seleccionar a los jugadores en accion con
mas criterio, dar un control mas sensible
de la pelota, aumentar los contenidos
estratégicos y la funcién de manager o
forcejear en los corneres son algunas de
ellas. Sin embargo, FIFA Football 2003 da
mucho y muy bien y va a ser cita obligada
para los fans del deporte rey.




DS P ONIBLE EN DICIEMBRE

N ——
Sn

———— ———i—

g

o A
Y

-
—

-

=T —

Dos feroces razas se batiran en vastos escenarios espaciales renderizados en unas exquisitas 3D de gran resolucion, en un
desesperado intento por controlar los recursos que necesitan para expandir sus imperios.

En cada uno de los miltiples sistemas estelares de O.R.B. se pueden encontrar los preciados bienes para subsistir... y ahora ha
llegado el turno de la lucha por el control en el Sistema Solar. Mientras ambas razas disputan una encarnizada batalla por la
supremacia en el cinturon de asteroides, ignoran que una feroz amenaza alienigena se cierne sobre ellos, y pone en peligro la
integridad del Sistema Solar por entero...

PLANKTA
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Strateny First

www.planetadeagostini.net
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Ahora que Papa Noel ya ha desempolvado el

trineo, los grandes juegos empiezan a

amontonarse en tiendas y redacciones, dejando

migajas de interés para titulos como éste.(é'.

Pertenece a la categoria de juegos que 700
~oon tanto bomba ni tanto platillo, pero g

i Vie{le ;o pasar por alto.

p ]

b

A CINUA TEORINA 9 /
Procesador y memoria ﬁ'@
Minimo: Plll 600; 256 MB de RAM >
Recomendado: Pl 1 GHz; 512 MB de RAM E | : ™ YW =Y
Posibilidades graficas No Si 3 ; ai g ‘ 4
Sin tarjeta 3D & ® : ; ‘ : '
Direct 30 —_—
- Open GL ™ @
Multijugador

Unmismo PC[ | AN 160 internet " 16

Idioma Textos de pantalla R Voces e

« L VUFRFDICTD

Pese a un innovador punto de partida,
Iron Stormiacaba resultando un poco topi-
co. Eso si, defiende una postura que no
por antigua deja de ser del todo valida.
Ofrece una gran atmosfera, variedad
de objetivos, dificultad elevada...

En definitiva, todo aquello que \
el buen jugador solicita. \1= !
L]
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Acabar con los helicopteros no sera

facil, y menos con esa arma.

o

Antes de abandonar tu campamento, 7
puedes charlar con viejos camaradas.

ofar es gratis. ;Qué pasaria si
tuvieses el ordenador de John Car-
mack, la versidn beta de Deus Ex 2
J v a la mujer de John Romero?
¢Donde nos meteriamos si Marrue-
cos invadiese Ceuta; Estados Unidos,
Irak, y Corea del Norte, Corea del Sur? Y si
Kennedy o Elvis aln estuviesen vivos, ja
quién mas tendriamos que resucitar?

El juego de “;Qué pasaria si..?” es
estipido, lo sé, pero dia a dia, voluntaria
0 involuntariamente, lo practicamos.
Tranquilo, /ron Storm no juega al condi-
cional para hablar de

En semejante mision, el bueno de James
se las tiene que ver con todo tipo de anacro-
nismos: robots recién sacados de Mazinger
Z, pistolas y escopetas propias de Medal of
Honor e incluso unas ametralladoras que
para si querrian los jugadores de Quake I/,
¢Quién dijo coherencia? Los juegos no
son libros de historia. Los juegos, juegos
son. Entretenimiento por encima de todo.
Hacer que el reto sea lo suficientemente
interesante para no abandonarlo a las pocas
horas. Y fron Storm es un juego de los que
tardas en abandonar, ya que su notable
disefio cubre sus posibles deficiencias.
Disefio es como “atmésfera”, una palabra
recurrente en criticas de videojuegos pero a
la que seria necesario

trabajos perdidos, rela- UII lllegll IIB |lls poner fronteras. Disefio
ciones fallidas o acci- es arquitectura de niveles,
dentes mortales, sino que tal'das en y los de fron Storm son
para resucitar una gue- aha“dnnap dﬂhidﬂ a correctos (los mas espec-

rra que hasta ahora
habitaba en la memoria
de nuestros abuelos y
que, segdn la revisién histdrica de 4X,
deberia hacerlo también en la de nuestros
padres. Estamos a mediados de la década
de los 60 y la Primera Guerra Mundial atn
no ha terminado.

Woodstock debe esperar

En esta ocasidn, el héroe norteamericano se
llama James Anderson, es teniente y el desti-
no del planeta (faltaria mas) estd en sus
manos. Partiendo del espectacular campa-
mente que tienen las tropas aliadas, debe
infiltrarse en territorio enemigo con discre-
cidn o estruendo balistico, seglin se precie,
hasta alcanzar el centro de Berlin, donde
debe poner punto vy final a la primera Gran
Guerra del Siglo XX.

su notable diseno

taculares son los de bin-
keres), pero no ofrecen
segundas rufas, lo que los
aleja de |a excelencia. Disefio es elaboracion
de una trama sdlida que no sufra de cambios
bruscos de una misién a otra, y eso es ejem-
plar en el caso que nos ocupa. Disefio es la
disposicién de elementos que no influyen
directamente en la partida pero que consi-
guen disminuir la distancia entre personaje y
jugador, detalles como el de toparse con
cocineros preocupados por la ausencia de
materia prima, con médicos que se ofrecen a
salvarnos, con helicopteros que sobrevuelan
las bases enemigas o con televisores que
emiten propaganda militar.

Disefio son todas esas pequenas cosas
que estan pero que tantas veces no se valo-
ran porque andamos empefados en gastar
tinta y tiempo en comentar cudn fotorrealista

Las escasas secuencias no interactivas
tienen una calidad asombrosa.

Aunque |a postura sea un poco ridicula,
ayuda a pasar inadvertido.

es el motor grafico que mueve el juego. Los
graficos son importantes, muy importantes,
pera sin la adecuada compafiia son poco mas
que fuegos de artificio.

En esta ocasion, el nivel visual ofrecido
por el motar Phoenix 3D, padre de titulos
mediocres como Evil Twin o Jeky!l & Hyde,
juega en una liga diferente a la de sus com-
pafieros de estanteria (NOLF2 o UT2003), si
bien su gran rendimiento en maguinas de
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£y una tecneiogia avanzada, una

|
i
|
l

|
tecnologa rusa cuyas !

cotizaciones rompen todos los indices de bolsa. Gracias

Para saher como andan tus enemigos, nada mejor que seguir sus telediarios.

gama media hace que sea recomendable
para jugadores que no puedan cambiar de
tarjeta grafica como de mochila.

La guerra mas dura
Quizds el aspecto mas controvertido del juego
sea su elevada dificultad. Frustracion vy
recompensa van de la mano para quien no
persista tras el enésimo intento. Si, existen
tres niveles de dificultad, pero incluso el mas
sencillo de todos pondra en muchos apuros a
jugadores que se las dan de experimentados.
Por un lado, est la inteligencia de los enemi-
gos, que buscan siempre atacar en compafia,
se protegen en los edificios y te persiguen si
descubren tu debilidad. Luego esta la escasez
de bolsas con medicamento reparador y
el limite de armamento pesado, que
. pueden considerarse retos a los
que uno encuentra solu-
cion, aungque no ocu-
e lo mismo con el
desequilibrio de unos
niveles de infiltracion
casi imposibles, en los que
un simple error hace que

seas descubierto.

Una vez suena la alarma,
puedes darte por muerto.
No existe la posibilidad,
contemplada en Hitman
2, de establecer una barra
de alerta enemiga que dismi-
nuya si te escondes durante
un buen rato. Una lastima.
Resulta algo triste que un
buen juego pueda
echarse a perder por
detalles como este,
agravado si tenemos
" en cuenta que algunas
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armas enemigas se cobran una vida con
un solo impacto.

De poco sirve la inclusion de una especta-
cular vision en tercera persona cuando no se
implementan nuevos movimientos en el per-
sonaje. No existe un “modo sigilo” o algin
otro tipo de movimiento que te ayude a pasar
inadvertido. Por tanto, y considerando que
para cualquier tiroteo siempre es mejor la
perspectiva en primera persona, da la impre-
sion de que no se ha aprovechado del todo el
esfuerzo invertido en la gran caracterizacion y
captura de animaciones del personaje.

En el cajon de lo discutible debemos
situar también la oferta multijugador, basada
en ocho enormes escenarios, cuatro para el
modo deathmatch y otros cuatro para captu-
rar la bandera. No se han creado bots que

PUNTOS DE VISTA

Sin Ia mirilla zoom, aun estaria intentando
eliminar a tanto kilo de metal.

\.
-

e

-~
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= B

Armas como ésta son poco
recomendahles en distancias cortas.

animen unas ciudades en ruinas que dificil-
mente tendran futuro en una red donde
UT2003 y Battlefield 1942 se reparten a los
jugadores que buscan novedad.

Antes de cerrar critica, dejadme echar una
(ltima partida al condicional. Dejadme pensar
que serfa de fron Storm si tuviese una difi-
cultad algo mas equilibrada, si hubiese salido
hace un par de meses y si los soldados alia-
dos no fuesen tan timidos y cobardes. Si
todas esas plegarias, por una vez, fuesen
atendidas, estariamos ante el juego del afio.
Pero aungue ninguna de ellas vaya a cum-
plirse, tampoce debemos emborrachamos
de decepcion. /ron Storm es un juego notable
que no deberia pasar inadvertido.

Hay numerosos juegos de accion que alternan la perspectiva en primera y tercera
persona. Algunos, como Project IGl o Battlefield 1942, saben sacar mueho jugo a esta
caracteristica en términos de jugabilidad. Otros, comoe Command & Conquer: Renegade,
Ia convierten simplemente en una cuestion anecddtica. En /ron Storm prima la primera
persona, aunque es innégable que cada una de las dos perspectivas tiene sus ventajas.

PRIVIERA PERSUNA
La mayor parte del juego |a pasaras bajo
esta perspectiva. Con ella puedes disfrutar
mejor del buen modelado de personajes y
resto de detalles graficos. De todas
formas, su mayor virtud es que te permite
apuntar a esos enemigos que no paran de
- MOVErse Con mas
precision. Es; por
tanto, la perspectiva
= 0bligatoria para las
¢ partidas

multijugador.

Salvo las misiones de infiltracion, en las

que necesitas mayor campo de vision, y
aquelias en las que debes evitar las minas

antipersona, pocas
seran las ocasiones
en las que llevaras
al héroe a cuerpo
completo. Quizas en
algunos momentos

eches mano de esia perspectiva para
disfrutar de los efectos de luz y de su
incidencia sobre el personaje.
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Gran variedad de sectores industriales ¢ Mas de 150 materias primas y bienes de consumo diferentes como el
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Hacia ya dos afios y medio de la
publicacion del anterior Need for
Speed. Una espera que sin duda se
ha hecho eterna para los adictos a
la velocidad y las emociones fuertes.
Menos mal que la nueva entrega no
sdlo conserva lo mejor de la serie,
sino que ofrece electrizantes
persecuciones como nunca antes
tuvimos la suerte de ver.

P =
os Need for Speed se han conver- I B, g

tido en referente indispensable

para los amantes de la velocidad.

Inicialmente concebido como jue-

go estrella de la extinta consola 3D0, el

atractivo de sus sobrecogedores deporti-

vos asombré al personal alla por 1995.

Desde entonces, la serie se pasea con

autoridad por los compatibles de todo el
mundo.

La novedad de esta sexta entrega es
presentarla como la primera secuela
directa de sus predecesores. Need for
Speed [il: Hot Pursuit fue el titulo que
revitalizd la serie y permanecio en el Top
10 de ventas norteamericano durante
afios gracias a sus alocadas persecucio-
nes policiales, fuente de diversién entre
usuarios de todas las edades.

No voy a negar que me siento atraido
por esta serie, particularmente desde que
Road Challenge y Porsche 2000 me tuvie-
ran enganchado al volante durante meses.
Y no es s6lo por la necesidad de veloci-
dad, como bien reza su titulo, sino tam-
bién porque me parecia increible que por
el precio de un juego pusieran en mis
manos un montén de deportivos que
cuestan mas que mi propia casa. Tan nue-
vos, tan caros y con tantos kilémetros por
recorrer.

Calentando motores

Hot Pursuit 2 sigue las directrices de
Need for Speed desde el primer momento.
El video de presentacion es glorioso, con
una frenética persecucién a tres bandas
en la que los atajos, helicapteros policia-
les y cambios ;ie rasante juegan un papel
fundamental. Estos dltimos deparan una
novedad, y es que, cuando saltas sobre el
asfalto, una cdmara te sigue en modo
ralentizado.
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ANIVIALES SALVAJES

S

b o o

Algunas de las marcas mas importantes
del sector han creado espectaculares
vehiculos que se asemejan a la
naturaleza animal mas intimidante.

e o
El Dodge Viper
-@% GTS es un
& cldsico, una
. =" leyenda del
...--—

automovil que
sg pone a 1[lﬂ en cuatro segundos y
alcanza los 300 Km/h.

T

Nada como el i
cahallino A e
rampante o &
ariginal; el £ ik

Ferrari 360

Spider, de 400 caballos y a mas de 300
por hora a 8.500 revoluciones.

La belleza del

\—":‘_, . Jaguar XKR

: sdlo es

5 equiparahle a
sus 370

caballos, 241] I(mlh y su paso de 0.2 100
en salo 5,2 segundos.

COBRA MoRAR e e
Ford, el

primer - _—
fabricante de - - \
América, ha " T o

creado con el

Mustang Cobra un turismo avasallador
que alcanza los 280 Km/h.

r-Ja HAGD

—"‘, Lamburghlm

Murciélago

tiene bajo el
capd el motor
mas potente en carretera de la casa, 48
valvulas y supera los 330 Km/h.
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La vision en primera persona es la que mayor velocidad transmite.

Las opciones de configuracién son muy
completas: redefinir controles con respuesta
de fuerza y zona muerta, delimitar los niveles
de calidad grafica y volimenes de sonido,
estadisticas personalizadas con las velocida-
des maximas y medias alcanzadas con los
coches y circuitos probados, medallas v
carreras ganadas, etc.

A partir de ese momento, puedes practi-
car, entrar en una carrera rapida, usar las
opciones multijugador para hasta ocho
usuarios en red local o Internet con soporte

); 128 B de

Posibilidades graficas
$in tarjeta 3D

Direct 3D

Open GL

NMultijugador

Un mismo PG | LANI

I10iom@ Textos de pantalia S Voces

VEREDIFTN

El juego de carreras mas espectacular y
adictivo del afo. Docenas de deportivos
cargados de glamour te esperan en un sin-
fin de carreras.a cual mas refiida. La pali-

cfa, helicopteros, graficos, banda

sonora, controly movimiento de
N\’

que hace gala el juego son de
sombrerazo y vuelta al ruedo.
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GameSpy, participar en las 33 pruebas de
Hot Pursuiten las que debes burlar los cons-
tantes controles policiales o en otras 33 del
Campeonato si quieres proclamarte campe-
6n del mundo.

Por altimo, tienes los desafios sim-
ples, en los que te lo montas a tu manera.
Puedes hacer de pali, competir en vueltas
eliminatorias, disefiar tus propios campe-
onatos o participar en una sola carrera. T
decides si habra fuerzas del orden, el
nimero de oponentes y coche que lleva-
ran, si habra trafico o limite de tiempo y el
nivel de dificultad (hay tres).

Supermaderos

Ten en cuenta que cuanto mas dificil te lo
pones, mas puntos ganas por conseguir
objetivos. Por ejemplo, conseguir que los
agentes abandonen tu bdsqueda se premia,
al igual que ganar la carrera o ser lider de
cada vuelta. Y con esos puntos, compras
coches y licencias para correr en nuevos
circuitos.

Si, las pistas son un elemento funda-
mental. Ademéas de ser muchas y muy
variadas, pueden recorrerse hacia delante,
hacia atrds o en ambos sentidos, lo que en
la practica multiplica su nimero por cuatro.
Todas tienen una gran longitud vy lleva su
tiempo aprenderse cada curva, tinel, salto
y obstaculo presente. Las sefales te las lle-
vards por delante, pero las rocas te pararan
en seco o te hardn dar varias vueltas de
campana.

Para vueltas, las que das por culpa de los
helicopteros, no sélo evitando sus trayecto-
rias, sino también tratando de esquivar los
barriles encendidos que tiran en nuestro
camino. Si los tocas, explotan, y na tiene nin-
guna gracia perder asi la cabeza de carrera.

POLICIAS ¥ FUGITIVOS

5 e AT R T

LECEEETET

Huir de la pasma a velocidades
vertiginosas no selo resulta emocionante,
sino que ademas constituye la premisa
de muchos videojuegos historicos. He
aqui algunos.

Hace 15 afios, esta
saga nos situo al
volante de fabulosos
tepotrtivos en los que =
intentabamos evitar
las muitas.

o TEST m}ﬁ_@

1 SELLG ORI SERES FOR #C

La ceélebre recreativa de
Taito inspirada en
Corrupeion en Miami fue
uno de los grandes éxitos
de finales de los 80.

Una trilogia que ya

hace cinco anos nos

enfrentd a todas las

fuerzas del orden de

una ciudad, ejército inclusive.

¢h

T TR La primera
persecucion caliente
m de la saga se saldé
=~ con un gran éxito.
Esta segunda parte
% tiene visos de seguir
SUS pasos.

HI3

Esiupendo juego de
conduccion con
algunas de las
mejores
persecuciones
policiales urbanas
que se recuerden.

La policia también organiza barreras para
interceptarte o dafiar tus ruedas, asi que pisa
a fondo el acelerador, esquiva y, con un poco
de suerte, pasaras indemne. Y recuerda que,
si estds del lado de la ley, puedes pedir (en
namero limitado) refuerzos.

Aungue los coches son muy fuertes, los
dafios en la carroceria son visibles, con
capos y portabultos sueltos o chapas defor-
madas. La conduccion es magnifica, cada
vehiculo responde bien a nuestras 6rdenes
y se comporta de distinta manera en fun-
cion de sus caracteristicas, caballos, motor,
peso, aceleracion y velocidad punta.

Los coches son deslumbrantes. Los
hay cotidianos, como los Opel/Vauxhall,
los BMW o los Mercedes, otros rayan el
exotismo (Corvette, HSV, Lotus, Aston
Martin) y también estan los prohibitivos
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A mas de 200 por hora, es facil salir por los aires.

Ralentizadas y espectaculares: asi son las
tomas de los saltos.

—

R
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La harra y las estrellas bajo el retrovisor
indican tu nivel de biisqueda por la policia.

El nuevo Porsche Carrera GT Concept hace
de la conduccion un arte.

Todos los escenarios y circuitos presentan
una gran calidad grafica.
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ste nuevo producto, procedente del
Reino Unido, recuerda la elegancia
y buen hacer del afiorado PC Fiitbol.
Y lo hace sin necesidad de emplear
la pantagruélica base de datos y grado
de realismo de Championship Manager. Sus
puntos fuertes son la abundancia de opcio-
nes, los encuentros en 3D y una formula ase-
quible a todo tipo de usuarios.

442: Pasidn por el futbol debe su nombre
a una publicacion deportiva britanica. De ahi
partieron los programadores de Bubball para

Procesador y menioria
Minimo: P!I 35!];_ 84 MB ﬂe BRM

Posibilidades graficas
$in tarjeta 3D

Direct 30 —

Open 6L

Multijugador —
Un mismo PG| 4 LAN | |

internet | % _|

IJiOMA Textes de pantaila S Voces 2

VEREDICTN

" ;

Un juego bien planificado, ideal para los
que buscan al digno heredero de |a tradi-
cion de PC Futbol. Buena representacion
de los partidos, con multitud de opciones,
traducido al castellano y. con sufi-

cientes ligas y equipos. Una =
15\
L]

opcidn excelente si no buscas

un realismo extremo.
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Pasion por el futhol

Compra, cede, traspasa, ordena, piensa, grita, observa,

investiga, medita, recapacita, entrena, organiza, dicta, estudia,
amplia, construye... Y, sobre todo, juega. Toda la pasion del
futbol vertida en este nuevo manager que llega pisando fuerte.

crear una nueva fran-
quicia que perdure en
el tiempo. Y tiene
todos los visos de con-
sequirlo. Lo mejor es
que, siguiendo esque-
mas predeterminados,
el producto sabe a nue-
va y queda lejos de los
anquilosamientos de
otras series.

El vistoso men(i da
acceso a opciones
como cargar partidas,
sala de trofeos, confi-
guracion, tutoriales y
nuevo juego. Este dlti-
mo se divide en Clasi-

:

£. Garcla Conlarero

LEVANTE (21} (2 LAS PALMAS
b A. Jiménez
= tigulente potido

B o T )
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\ e ——
L e @A )
-

- e ot >
- »

& § 21
10K 2 )

 —

cos (temporada

81/82), Leyendas (las veinte mejores
escuadras de la historia), Desafio (salvar al
colista, solventar una crisis financiera, con-
sequir el doblete, ascender, renovar un
equipo de vigjas glorias, etc.), Carrera (par-
tiendo desde abajo) y Juego libre, dende
puedes escoger cualquier conjunto de las
divisiones y paises representados.

De Espana encontrards la 1% y 2* A al
completo, con todos los datos concienzu-
damente actualizados. También las compe-
ticiones de liga (hasta veiniiuna) y capa
mas destacadas de paises como Alemania,
ltalia, Escocia, Francia, Holanda, Bélgica,
Portugal y Reino Unido.

¢Chandal o traje?

En principio, te basta el puesto de entre-
nador y los aspectos deportivos, pera si
quieres manejar todo el cotarro, nada
como ser director (manager general) y

Las pantallas de progresion y encuestas
son una gozada cuando todo va bien.

planificar toda la gestion del club, desde
la economia a los entrenamientos. Y llega
la primera sorpresa con las ruedas de
prensa, en las que se ha afiadido incluso
una valoracion final de periodistas, fans,
directiva, equipo y jugadores.

Para el volumen de opciones que pode-
mos manejar, la interfaz esta muy trabaja-
da. Siempre tienes informacién de fechas,
clima, préximo partido y fondos disponi-
bles, ademas de acceso inmediato a ayu-
das, configuracién y la opcitn de grabar la
partida. Desde la central, obtienes un resu-
men de tus actuaciones mds recientes,
calendarios y pantallas de enfermeria, ojea-
dores, traspasos, correo, secretaria finan-
ciera, copas, estadio y encuestas.

Ademds, a tu izquierda hay cuatro pesta-
fias (equipo, informacion, club y negocio), v
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Los encuentros en modo rapido recuerdan
a los de Championship Manager.
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Puedes abrir una ventana de
seguimiento a cualquier jugador
cuando guieras.
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Esta vista no es tan espectacular, pero
facilita la vision global del campo.

69 GAMELIVE PC




TU HABLAS, ELLOS ESCUCHAN

Da gusto ver hasta qué punto este manager reproduce detalles de la realidad. Qué mejor
que mostrar tus puntos de vista en ruedas de prensa, ante tus jugadores o en presencia

de una incisiva periodista.
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Murmullos, ruidos de
moviles y muchas manos
alzadas esperando tus
respuestas. Lo que digas
afectard a la moral de
distintos estamentos del
club, y date prisa, porque
tienes el tiempo limitado.
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Antes del partido y duranie
el descanso puedes dar
ordenes a cualquier
jugador sobre la
intensidad, agresividad,
longitud de pase, fuerza de
marcaje y disparo a puerta
que esperas de éel.

AR Rl Lt

Independientemente de Si
has ganado, empatado o
perdido, a veces te
abordara la prestigiosa y
bella Gabby Logan, lo que
garantiza que tus palabras
obtendran un gran impacto
mediatico.
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01/07/02 A. fimenez
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Puedes ensayar jugadas y enseiiar a tus hombres a posicionarse.

En el momento de publicar estas lineas
acaba de aparecer un parche. No es de
extrafiar, ya que el programa no estaba
exento de problemas. Sufrimos algunos
cuelgues, a veces |os textos no eran nitidos,
los movimientos de algunos jugadores

resultaban desconcertantes o el arbi-
tro pitaba el final del partido
justo después de decretar un

penalty, sin dejar que se

lanzara. Los tiempos de

descuento son ridicu-

lamente cortos, el

resultado sobre el

campo de algunas
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gstrategias era mds que incierto y a veces la
mayor de las locuras depard el mejor de los
resultados.

Pese a la gran ambicién demostrada vy
los muchos logros alcanzados, 442 tiene
bastantes elementos que mejorar de cara al
futuro, como implementar un moedo multi-
jugador on line, ya que por el momento se
limita a cuatro usuarios en un mismo orde-
nador. O permitir una completa edicién de
datos. Pero lo que ahora puedo asegurarte
es que si el realisma extremo no es tu
mayor prioridad, éste es un manager muy
divertido, adictivo y completo. Puedes
pasar meses jugandolo.

BE0 o o GEEETID ™. %
Es importante rotar los tipos de
entrenaimiento para gue el equipo los
asimile mejor.

w
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Los pases de tacin, chilenasy
cahezazos estan a la erden del dia.
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" £4000000

lmn o & GNP . >
Tanto terreno con el que especular, tantos
negocios que montar, tanto dinero...
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Tienes seis consignas distintas que gritar
a tus jugadores deste la handa.




Su nombre es Sam Fisher.

El Gobierno Americano nunca
reconocera su existencia.
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Por S. Sanchez

ste juego tiene dos muy notables
virtudes; es original y su jugabili-
dad resulta atractiva, aunque pre-
sente algunos problemas que ya
llegard el momento de analizar. La
accion se sitda en uno de aquellos futuros
mas o menos improbables en que la
humanidad ha sobrevivido a duras penas a
un gran conflicto. Tres facciones se
enfrentaron, y la de los maestros cons-
tructores fue la que peor parada salid.
Herederos de estos maestros son los
nomadas, los protagonistas del juego.
Poco a poco, deben ir recuperando los
artefactos olvidados por los constructores

Procesador y memonria
Minimo: Pll 450; 64 MB de
Recomeng V16H
Posibilidades graficas
Sin tarjeta 3D

Dirsct 3D

Open 6L

Multijugador e =
Un mismo PG [ LAN [ 8.) internet| 8.

VERFDICTN

o

Tras jornadas maratonianas en las que
completar un nuevo nivel se recompensa-
ba con un café gratis, hemos llegado a la
conclusion de que a alguien se le'ha ido 1a
mano al calibrar la dificultad del jue-
go. Una jugabilidad original a %
duras penas sirve para com-
pensar este gran inconveniente.
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El mas antiguo de los maestros
constructores sera tu guia particular.

y descubrir su funcionamiento. Sus rivales
son los centinelas vy los skrits, das faccio-
nes muy belicistas que tampoco se llevan
nada bien entre ellas.

Mi primera impresion al probar la ver-
sion final del juego fue favorable, ya que se
han corregido los problemas de deteccion
de colisiones que presentaban versiones

.

Hacer una visita a domicilio con una bomba hajo el brazo puede ser eficaz.

El considerado mejor juego en
la ECTS de hace dos afios ha
acabado por convertirse en un
batiburrillo de géneros algo
decepcionante. Y conste que le
hemos dado muchas
oportunidades, tantas como
veces nos hemos visto obligados
a iniciar de nuevo un nivel de
dificultad insdlita.

-

Las nubes téxicas que dejan los skrits
al morir pueden acabar contigo.

previas. Pero, por desgracia, han aparecido
otros nuevos. El mas grave es sin duda el
mal calibrado nivel de dificultad.

Al empezar el juego, debes elegir entre
tres personajes. Es mds que nada una
cuestién estética, ya que las diferencias
fisicas entre ellos afectan minimamente a
la jugabilidad y los edificios propios de

x\\ -

- T
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cada uno son en el fondo intercam-
biables o muy parecidos.

Islas que vuelan

El funcionamiento del juego es

el siguiente: en la primera-

mision aprendes a despla-

Zar un pedazo de roca flo-

tante: tu isla. A medida //
que avanzas, tienes acce- _

S0 a nuevas construc-

ciones, aungue debes

repartirlas con

mesura, ya que

dispones de muy

poco espacio edifica-

ble. Estas construccio-

nes sirven en su mayoria

para defenderte y atacar,

pero también hay centrales
energéticas, silos y recolec-

tores de minerales. Para
construir una nueva estructu-

ra, es necesario recoger el
pequefo artefacto que la repre-
senta, colocarlo en tu cinturon y

luego seleccionar el lugar de la

isla en que vas a situar el edificio.

Los artefactos te los dan persona-

jes que vas encontrandote o los
encontraras escondidos por los
escenarios. De esta manera, no sélo
Se recompensa a los jugadores explo-
radores, sino que se fuerza a todo el
que quiera avanzar a recorrerse palmo a
palmo los mapas de juego.

Un pequefio inciso. ¢Te acuerdas de
Homeworld? En este juego, las misiones
estaban conectadas de forma que accedi-
as a la siguiente con las fuerzas restantes.
Eso suponia que cada error cometido limi-
taba mucho tus posibilidades de progre-
s0. Si tus tropas se iban reduciendo, tar-
de o temprano llegaba una misién que no
podias superar con lo disponible. Algo
muy parecido pasa en Nomads, aunque
llevado al extremo, ya que no encontrar
algun artefacto puede significar la diferen-
cia entre una victoria relativamente facil o
una derrota aplastante.

Acumular un par de estos pequefios
errores resulta fatal, con lo cual siempre

Nuevo rumho fijado. Listos para
desplazarnos.

te queda la duda de si dejaste

cualquier rincon por explorar

en la misién anterior. Tener

acceso al mayor nimero de

artefactos sirve para incor-

porar estructuras nue-

vas a la isla, pero tam-

bién para mejorar las

existentes: dispones

de una construccion

(Ia presa) en la que si

colocas dos artefac-

tos del mismo tipo

obtienes uno de

nivel superior.

Es importante

tener en cuenta que

hay dos tipos de arte-

factos: los azules y los

rojos. Los azules son

artefactos que tienen

varias recargas, es decir,

que si son destruidos, vol-

veran a aparecer para poder

ser utilizados de nuevo. En

cambio, si un artefacto es rojo,

sélo puede construirse una vez y

en cuanto es destruido desaparece

y te obliga a buscar una alternativa

para el hueco dejado. Por eso es reco-

mendable usar artefactos rojos en la

presa y no malgastar los que pueden
durar varios asaltos.

Supervivencia en archipiélago

Para evitar ser una presa demasiado
fécil, hay varios aspectos que debes cono-
cer y dominar. Uno de ellos es la capaci-
dad de tu personaje para realizar pequefios
saltos que le permitan alcanzar lugares a
simple vista inalcanzables. También hay

MUV

que aprender a administrar correctamente
el armamento del que dispone el protago-
nista para defenderse en el cuerpo a cuer-
po. Ademds, debes tomar el control de
estructuras como las torretas defensivas y
cafones que sélo en determinadas situa-
ciones disparardn de forma automatica,
asf que estate muy atento a posibles men-
sajes que te avisen de que tu isla esta
siendo atacada: si te quedas sin estructu-
ras, se acabé la partida.

,O...s'";

Los globos defensivos impiden que te
acerques demasiado al enemigo.

A medida que avance el juego,
tendras acceso a mejores vehiculos.

Colocar torretas en los extremos te permite atacar islas cercanas con artilleria.
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Por liltimo, la eleccidn del lugar exacto
en que sitlas cada estructura es muy
importante. Al menos, hay que tener pre-
sente que debes colocar los cafiones mas
potentes en los extremos para que lleguen
lo mas lejos posible. Aun asi, hay cosas que
gscapan a toda logica. En ocasiones eres
atacado por oleadas de enemigos a los que
apenas podrds resistir un par de embates,
lo que es muy probable que te produzca
una sensacién de impotencia absoluta.

Técnicamente, el juego no es ninguna
joya. Aunque los efectos de luces son
correctos, los movimientos de los persona-
jes dejan bastante que desear. El disefio de
los escenarios se situarfa en un suficiente
holgado, no més. No hay problemas de
deteccion de colisiones, aunque desplazar-
se con el personaje resulta algo frustrante,
ya que estdn muy limitados los accesos
cuando se va a pie. Por suerte, en algunos
momentos tendrds la oportunidad de volar
gracias a una mochila propulsora que hay
gue recargar con unas baterias que escase-
an bastante. Con ellas, obtienes el mismo
grado de libertad de que dispones cuando
pilotas en tercera persona algunc de los
aviones que sale de tu hangar.

La linea de la concepcidn

El juego destaca por su linealidad. A medi-
da que vas completando los distintos
objetives, se van acti-
vando nuevos puntos de
ruta a los gue acceder.
Hasta la parte final del
juego no se te ofrece la
posibilidad de elegir
rutas alternativas. Y es
una pena, ya que esta
opcion si que resulta interesante: segin
eliges, encuentras mayor o menor resis-
tencia enemiga y tienes acceso a distintos
artefactos.

Project Nomads
es original, pero
peca de exceso de
linealidad y dificultad

4

Entre la linealidad excesiva y lo dificil
que resulta, es l6gico que éste sea uno de
8s0s juegos en que estds constaniemente
guardando la partida. Si te matan o pier-
des la isla, debes empezar de nuevo el
nivel en que estés.

El modo multijugador da un grado de
libertad mayor que las partidas de la cam-
pafa, ya que por lo menos puedes elegir
siempre la direccion en que te desplazas.
Aun asi, resulta un tanto limitado, ya que
la dnica opcién a
varias manos viene a
ser una especie de
modo de captura de
la base enemiga. Pue-
de resultar atractivo
al principio, pero da
la sensacion de que
se deberia haber trabajado un poco mas
para convertirlo en una adecuada com-
pensacion para las carencias de la partida
solitaria.

AR E

CONSEJDS DEL MAESTRO CONSTRUCTOR

L]

Cierto es que Project Nomads puede resultar por momentos desesperante. Por ello, te
ofrecemos una lista de consejos que nos han facilitado los mismos desarrolladores.

Cuando encuentres un nido de skrits, olvidate de los insectos que salgan de él. Pon
una bomba y luego acaba con los insectos restantes.

Cuando vayas a realizar la actualizacion de algin edificio, trata de hacerlo usando

construcciones rojas come base.

Reserva la parte frontal de tu isla para el canon. Utilizalo para aleanzar 1as estructuras

enemigas a larga distancia.

El nivel de vida de tu personaje se regenera cuando estas en tu isla. Regresa a casa

cuando veas que estas muy bajo de vida.

Cuando te ataque un bombardero, foma el control de uno de tus aviones para hacerlo

colisionar con él. Si tienes hangar, claro.
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Es mejor eliminar de raiz los nidos
de skrits.

Project Nomads es original, algo que
siempre deberia valorarse y destacarse.
Ademads, seguro que la faccién (minoritaria,
supongo) de jugadores meticulosos y dota-
dos de paciencia budista lo disfruta muchi-
simo. El resto de seres humanos, sufrimos
demasiado con su marcada linealidad, su
poco flexible formula y lo desesperante que
llega a hacerse su dificultad.

Utilizar los aviones para acabar con la
centrales energeticas es una gran idea.

1A

Cuando inicies las partidas
multijugador, tendras una serie de
artefactos basicos.
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¢Harto de ver como tu hermano pequefio disfruta de los
mejores juegos de plataformas en su consola mientras
ti no tienes ni una que echarle a tu PC? Problema
resuelto: he aqui un juego capaz de hacer sombra a
Mario, Sonic y a cualquiera que se le ponga por delante.

08 juegos de plataformas siempre
han sido menospreciados por la
mayor parte de los usuarios de
PC. Tal vez porque suelen conside-
rarse cosa de nifios y cosa de con-
solas, pero también porque apenas hay
titulos de este género para compatibles
que puedan competir con los grandes de la
accion en primera persona v la estrategia
en tiempo real.

Pues bien, se acabaron las excusas. Se
acabaron los sollozos. He aqui un juego de
plataformas que pone patas arriba el galline-
ro con todos los ingredientes que hicieron

Procesador y memoria
Mlmmn III EI]ll E4 MB e RAM

Hr; 128 NB de

Posihilidades qm’alit:as
$in tarjeta 30

Direct 3D

Open GL

Multijugador - ——

UnmismoPe[ 2 | LAN[ 2| mnternet

ldioma  textos de pantalla [ Voces

VEREDIPTN

P

Una pequefia obra maestra. Si en lugar
de ser peludoy:llamarse Taz llevara un bigo-
te bajo la nariz v se llamara Mario, estaria-
mos hablando de un éxito mediatico y de
ventas garantizado. Desgraciadamente, tie-
ne todas las papeletas para pasar
desapercibido para la mayeria de
ordenadores de este pais.

El modo para dos jugadores resulta
divertido y sencillo.

de Mario 64, Sonic Adventure o Jak & Dax-
ter las obras maestras que todos conoce-
mos. Abre bien los 0jos y no pierdas detalle:
Taz Wanted es una de las mayores sorpre-
sas en lo que llevamos de afo.

Super Mario Taz

La estructura general del juego sigue las
pautas marcadas por la saga protagonizada
por Super Mario, el fontanero de Nintendo,
no fan solo por la manera de progresar en
la aventura, sino también porque cada logro
sirve para obtener una pequefia recompen-
sa en forma de juego o nivel extra. Hay tres
zonas, con tres fases a superar en cada una
de ellas. No se pasa a la siguiente zona has-
ta que no se han completado las tres fases
pertinentes.

La camara automatica suele ofrecer
siempre el mejor angulo de visidn.

El objetivo principal consiste en destruir
los siete carteles de “Se busca” esparcidos
a lo largo y ancho de cada nivel. Sin embar-
go, no te creas que se trata de una tarea
sencilla: la destruccion de cada uno de ellos
representa un reto en si mismo. Hay que
explorar concienzudamente el entorno,
encontrar la forma de llegar hasta cada car-
tel y planear la mejor manera de destruirlo.

La formula es sencilla y de una eficacia
contrastada. Y funciona porgue no es nin-
guna cualidad concreta la que convierte Taz
Wanted en el mejor plataformas para PC,
sino una suma de varios factores. El prime-
ro, los numerosisimos detalles que abarro-
tan cada centimetro cuadrado del juego.

Se nota un memorable esfuerzo por
convertir en apasionante un tipo de juego
que, al fin y al cabo, sdlo pide un poco de
habilidad con el gamepad, precision en los
saltos y algo de paciencia. Muchos de esos
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Los vehiculos permiten alcanzar
lugares aparentemente inaccesibles.

e



MALDITOS
CACHIVACHES

B p——
No sdlo existen objetos que hacen la vida
mas facil a Taz, sino que los
desarrolladores también han incluido un
par de obstaculos mecdnicos que se
encargan de restringir el paso a algunas
zonas y hacerie perder una buena
cantidad de puntos de bonificacidn.

GRAMOFONOS
| Tan divertidos como
rematadamente
molestos, estos
aparatos estan situados
en los lugares mas
inoportunes y utilizan la
musica para hipnotizar
a todo el que se halle dentro de su radio
te accidn. Si le hipnotizan, Taz se vuelve
practicamenie inmanejable.

j B CAJA DE PORRAZOS
.1 Un objeto infranqueahle
= “ que te ataca con unos
poderosos guantes de
hoxeo cuando se transita
por sus proximidades. La
tinica manera de inutilizarlo pasa por
aclivar una especie de pulsadores
giratorios que bloguean el mecanismo de
la caja durante unos segundos.

detalles tienen que ver con las habilidades
especiales de Taz, nuestro demonio en hui-
da frenética con rumbho a su Tasmania
natal, y la forma en gue interact(a con los
objetos del entorno. Existen cinco poderes
que otorgan caracteristicas como una invi-
sibilidad temporal, latas de refresco que
provocan eructos sdper destructivos o glo-
bos de chicle que permiten alcanzar zonas
elevadas. Por si esto fuera poco, también
hay unas cabinas telefénicas ACME en las
gue Taz puede obtener unos disfraces que
otorgan ataques especiales.

Accidn de vanguardia

El disefio de todos y cada uno de los nive-
les es sensacional y da lugar a gran canti-
dad de situaciones distintas. En general,
casi todos implican descensos vertiginosos

Taz segundos antes de entrar en drbita.

!

.

Un oso polar lanzando una hola de nieve a un demonio de Tasmania.

El diseiio de todos los niveles es sensacional y
da lugar a gran cantidad de situaciones distintas

por el interior de toboganes, saltos estra-
tosféricos a lo hombre bala, paseos en el
interior de varios vehiculos, combates con-
tra todo tipo de fauna y un repertorio de
malabarismos suficiente para montar un
circo. Incluye todo lo imaginable y deseable
en un juego de plataformas.

En cuanto a las opciones multijugador,
se ha incluido la posibilidad de disfrutar jun-
to a otro compafiero y mediante un modo de
pantalla partida de carreras de vehiculos,
luchas por obtener el mejor tiempo o por
destruir el mayor numero de objetos del
escenario. Evidentemente, todo ello resulta

de lo mds divertido y se desarrolla a una
velocidad de frames aceptable.

Falta afiadir que técnicamente hablan-
do Taz Wanted alcanza cuotas que ya qui-
sieran para si algunos juegos de accion en
primera persona de dltima generacion.
Todo se ve de maravilla y se maneja de
forma muy suave y precisa. Dado que
actualmente la competencia se limita a un
par de juegos de superhérces brillante-
mente realizados aunque a todas luces
inferiores, la dltima creacion de Blitz
Games se convierte en un titulo de adqui-
sicidn obligatoria.

PRS-

El entorno grafico es una réplica exacta del de una pelicula de dibujos animados.
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Con una licencia asi, lo
l6gico es esperar que el
juego sea un clasico
instantaneo. La Tierra
Media, la Comunidad
perseguida por cataclismos
y espectros y el anillo
que solo puede
destruirse en una
montana de fuego
eterno piden un
juego grande.
Y éste ;lo es?

Por G. Masnou

@ Registrate en la Posada de El Poney Pisador.

EL SEAOR DE LOS ANILLOS

La Comunidad del Anillo

CEMIIA TEORIINA

Procesador y memoria
Winimo: Pll 233; 64 MB e RAM
Posibilidades graficas
$in tarjeta 30

Direct 30

Open 6L

Multijugader -
Un misme PC [ Lan [

Idioma texios de pantalia G Voces N

Internet

VFRFDICTN
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Decepcionante si se compara con la peli-
culay muy decepcionante si se compara con
el libro en que se inspira. Como en tantas
otras ocasiones, se ha explotado una licen-
cia famosa de forma rutinaria, con

mucho mas presupuesto que \
\.

ideas y con'un gusto insuficien-

te por el trabajo bien hecho.
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i acabas de ver la pelicula de
Peter Jackson y buscas un
juego basado en Ef Sefior de
los Anillos mas o menos
decente, las opciones son algo
limitadas. De hecho, la oferta se limitaba
hasta ahora a dos mediocres juegos de rol
creados por Interplay a principios de los 90:
La Comunidad del Anilloy Las Dos Torres.
Por suerte, esta sequia tolkiana llega a

su fin. Y de qué manera. Por un
lado, estd Electronic Arts con
una millonaria licencia cine-
matografica que le otorga
el privilegio de publicar
varios juegos basados en

la trilogia de Peter Jack-
son y New Line Cinema. Al
otro extremo del cuadrilatero, Vivendi Uni-
versal y sus juegos basados en la fuente
original, la novela de Tolkien. ¢Quién se lle-
vard el gato al agua? No se sabe, pero
Vivendi Universal golpea primero.

Una de topicos

Los desarrolladores no se han exprimido
demasiado la sesera a la hora de desarrollar
la mecénica general y sistema de control. De
hecho, el juego es idéntico a la mayoria de

aventuras de accion en tercera persona que
hay en el mercado. Basta con unas pocas de
teclas y el meneo del ratdn para tener pleno
control sobre los protagonistas. A la hora de
exterminar trolls, trasgos y demas ralea de la
Tierra Media, tan solo puedes recurrir a un
par de ataques distintos. Los golpes especia-
les y los combos brillan por su ausencia, Io
que hace que los combates resulten muy
sencillos y a la postre repetitivos.

No obstante, las misiones son lo sufi-
cientemente creativas como para impedir

que el juego caiga en un profundo
pozo de monotonia. La
mayoria de veces basta con
gncontrar un objeto vy
develvérselo a su propieta-
rio, mientras que en ofras te
verds obligado a cruzar sigi-
losamente una zona vigilada
por los testarudos espectros del
anillo e incluso se han afiadido puzzles
basados en la pulsacidn correcta de una
serie de haldosas o palancas. Todo ello estd
correctamente aderezado con breves
secuencias de video que revelan poco a poco
el desenlace de la historia.

Otro elemento a tener en cuenta radica en
el sistema de camaras. Al contrario que otros
productos, que ofrecen un inmovil modo en
primera persona destinado Unicamente a
observar el entorno, La Comunidad del Anillo
brinda la opcién de utilizar la perspectiva que
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Los podeies méglc_hs_t'lé Gandalf
resultan muy eficaces.

T

La Comarca es el lugar mas tranquilo y
apacible de todo el juego.

Una nefasta IA impide gue los combates en equipo sean del todo satisfactorios.

* {INSPIRACIGN LITERARIA?

De acuerdo, legalmente el
juego de Vivendi se inspira
tinica y exclusivamente en la
ohra literaria de Tolkien. No
ohstante, hay detalles que
evidencian que los
desarrofladores de Surreal

Software han visto més de una vez la pelicula de Peter Jackson y han tomado prestado
algtn que ofro “detalle”. Zonas como la Comarca, |a posada del Pony Pisador o las minas
e Moria pueden calificarse de reconstruccion casi milimétrica de los decorados de la

multimillonaria pelicula.

mas te convenga. Puedes jugar la aventura
de cabo a rabo como si de un Half-Life cual-
quiera se tratara o elegir una perspectiva en
tercera persona menos inmersiva pero mas
espectacular a la hora de ejecutar los comba-
tes. La eleccion es tuya y solo tuya.

Mi reino por un cerebro

Al inicio del juego controlas a tres de los
nueve personajes que participan en la expe-
dicion para destruir
el anillo del poder:
Gandalf El Gris,
Aragorn y el hobbit
Frodo Bolson.
Cada uno de ellos
posee caracteristi-
cas especificas, lo
que afiade al desarrollo algo mas de profun-
didad y variedad. Gandalf es un hacha a la
hora de realizar todo tipo de hechizos, Ara-
gorn maneja la espada y el arco con mas sol-
vencia que Conan El Barbaro y Frodo es

La mecanica y el control
son idénticos a la mayoria
de aventuras de accion en

tercera persona

especialista en pasar desapercibido gracias a
su diminuto tamario y al poder del anillo.

Todo suena bastante maravilloso y, de
hecho, lo es hasta que entran en accion
Légolas, Gimli, Boromir y el resto de miem-
bros de la comunidad. Estos se mueven bajo
la batuta de una IA absolutamente lamenta-
ble. Camina deprisa y tus compafieros te per-
deran el rastro, enfréntate a varios enemigos
y la aportacion del grupo se limitara a timidos
y escasos golpes,
pasea tranquila-
mente hacia una
determinada locali-
zacion y con toda
probabilidad algu-
no de tus compa-
fieros habré queda-
do hlogueado detrés de un arbol o de alguna
piedra. Desde luego, la [A no esté a la altura
de las circunstancias.

Esto es a grandes rasgos lo que ofrece
este juego. Puede que logre calmar tempo-

Rivendel, el lugar en que se congrega
la Compaiia del Anillo.

El combate entre Gandalf y el Balroy
en el puente de Khazad-dum es uno de
los momentos cumbre.

ralmente tus ansias de fantasia tolkiana,
pero cuando el hambre apriete de verdad,
no tendras mas remedio que echarle el
guante a los libros o a la pelicula. Dado que
La Comunidad del Anifio es el primer titulo
de una trilogia, no estaria mal que Vivendi
tomara nota de todos los errores y mejora-
ra la fdrmula en sus futuras producciones.
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La leyenda de Sheryvoqg

Lo intentamos. Nos vestimos de verde,
hicimos gimnasia para desoxidarnos, nos
pusimos una pluma detras de la oreja.
Pero no hay manera. Este juego de
estrategia en grupo reducido se nos
resiste. Un Commandos medieval, elegante

y demasiado duro de pelar.

a sombra de Commandos es alar-
gada, asi que los juegos de Spell-
bound estdn condenados a que
se les compare con la obra maes-
tra de Pyro Studios. No hay por qué
negarlo: tanto su anterior juego, Desperados,
como este Robin Hood: La leyenda de Sher-
wood se inspiran directamente en las aventu-
ras y desventuras de los soldados que en su
dia dirigieron Gonzo Sudrez y compaiifa.

Posihilidades gr-élicas
Sin tarjeta 3D

Direct 3D

Open GL

Multijugador - Ca

Un mismo PC | LN internet [

Idioma Textos de pantalia ) Voces

ummmfn

o

Spellbound no ha conseguido equilibrar
con acierto la accion y la estrategia. Ha
hecho un juego bonito, de graficos agra-
dables y buen disefio, pero muy dificil y
con predominio de la accion sobre g
el sigilo. Indicado para usuarios
gue hagan de la paciencia la F l!\\
mayor de sus virtudes. QI E '
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Por X. Pita

La pregunta que queda en el aire no es
si Spellbound esta incurriendo en plagio o
tributando un sentido hemenaje. Lo que
importa es saber si ha conseguido construir
un buen juego usando mimbres tan conoci-
dos. A nadie se le ocurre, hoy por hoy, com-
parar cualquier juego de accion en primera
persona con los incunables del género,
Wolfenstein, pongamas por caso. Asuma-
mos entonces que Spellbound ha fagocita-
do la doctrina de Pyro y preguntémonos si
supera el discipulo al maestro.

Si una cosa caracteriza a los juegos de
estos disefiadores es su voluntad de crear
atmosferas no demasiado explotadas en el
microcasmos del videojuego. Fue el salvaje
QOeste en Desperados y ahora es la Edad
Media mas oscura y mitificada. Alla viajare-
mos para encarnar al joven Robin Hood,
enfrentado a los barones normandos que
apoyan al principe Juan, tipico malo malisi-
mo. Robin se exilia en los bosques de Sher-
wood, junto a otros proscritos, para crear
una especie de “Resistencia” con arcos, fle-
chas y emboscadas.

Unas gramos de maquiliaje
A grandes rasgos, bien se podria decir que
Robin Hood es un juego de tactica en el que
un grupo de hombres en situacion limite
(inferioridad numérica y peor armados) tie-
nen que resolver de la mejor manera posi-
ble una serie de misiones concretas, a cual
mas complicada. Con esta formula en prin-
cipio simple, Spellbound ha construido otro
de esos juegos que por dificil acaba resul-
tando desesperante.

Sobre ese patrén gira el juego. Las
misiones a las gue te enfrentas pueden ser

B N N

MAS LEOTARDOS
VERDES

Se avecinan mas titulos con el
hombre de los leotardos verdes
como protagonista. Y uno de los
proyectos en marcha reparte buenas
maneras y kilos de nostalgia a
partes iguales. Cinemaware sale del
tinel del tiempo para traeros la
actualizacion de Defender of the
Crown, clasico entre los clasicos.
Estrategia y ofras hierbas de la
mano del bueno de Rohin. El poder
para el pueblo.

de tres tipos: robo, asedio y emboscada. En
las primeras, tienes que introducirte en
algln castillo para hacerte con un objeto en
concreto. En las segundas, de lo que se tra-
ta basicamente es de hacer dafio y huir del
lugar. Por dltimo, las misiones de embos-
cada son fases de asalto a los nobles des-
graciados que tengan la mala idea de darse
un garbeo por Sherwoaod.

Spellbound ha introducido algunos
cambios respecto a su anterior juego.
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Las actitudes de los personajes se reflejan en iconos.

Quizas el que mas llama la atencion es el
nuevo sistema de combate. Los enfrenta-
mientos son ahora a espadazo limpio. La
interfaz de combate es sencilla: basta un
movimiento de raton
especifico  (dibujar
un circulo, por ejem-
plo) para que tu per-
sonaje se mueva de
una u otra manera,
algo similar a lo ya
visto en Silver
Black and White. Ademds, antes de cada
una de las misiones puedes acudir al bos-
que de Sherwood y seleccionar a los com-
pafieros que quieres que te acompafien en
la aventura.

Sherwood es, precisamente, otra de las
nuevas ideas que trae consigo Rabin Hood.
Se trata de tu refugio en el bosque, lugar al
que acudes entre mision y misién para
entrenar a tus hombres o producir las
armas que vayas a utilizar.

Adids, estrategia

El titulo de Spellbound falla alli donde
deberfa acertar: en el uso de la estrategia.
Pertenece a esa extrafia casta de juegos
gue sacrifica la diversidn en pos de la difi-
cultad. El nimero de enemigos es tan
obscenamente elevado, hay tantos solda-
dos en la pantalla, que resulta imposible
jugar las misiones sin ser descubierto. Al
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Los movimientos del comhate se
realizan “pintando” con el raton.

Lo que se suponia un
juego de sigilo se
acaba convirtiendo en
un arcade tipo Diablo

final, la estrategia o la tactica se pierden,
sencillamente, por ser imposibles de apli-
car. Ningin planteamiento, ninguna idea
madurada a la sombra de los arboles de
Sherwood, puede
dar resultado. Asi
que ves como lo que
$e suponia un juego
de sigilo e infiltra-
cidn se acaba convir-
tiendo en un arcade
tipo Diablo, en el que
haces clic sobre los enemigos y vas
amontonando cadaveres en la esquina de
cualquier bosque. En este tipo de juegos,
la linga que separa a la tactica de la accion
es fina. Demasiado fina. Y Spellbound la
ha rebasado.

Con todo, no se le puede negar a este
Robin Hood un buen trabajo de disefio e
investigacion, reflejado principalmente en el

0. 0! v
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Es innegable que el diseiio de los escenarios esta muy trabajado.

oot i
Destino o¢ Jos guc 2 oporen a dl.
- Hay gue actvar sipito porgue < [HS
sheriff tione previsto clecutardo
LN

A través de pergaminos se va
desvelando la historia del juego.

apartado grafico del juego. Los escenarios
estdn bien construidos a pesar de basarse
en la repeticion de la misma idea y contar
solo con nueve mapas diferentes.

Si tienes tanta paciencia como perseve-
rancia, quizas éste sea tu juego. Para los
demas, lo que pudo haber sido un suefio,
seguro que se convertird en pesadilla.

0
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Vuelve el eterno debate sobre el golf. Unos lo
detestan, otros lo veneran. Esa lucha individual
contra el campo, los elementos y el swing; esa
poesia en la que un hierro 2 deja la bola a pie de
bandera... {Cudntos hoyos necesitas para

disfrutar de este deporte?

0 pretendo cansarte con una deta-
llada explicacidn sobre los cientos
de opciones y detalles que contie-
J ne Links 2003, porque la mayoria
ya estaban presentes en anteriores
ediciones. Pero eso ya estd dejando de ser
suficiente para enfrentarse al Tiger Woods de
EA, un rival cuya capacidad de innovacion
deberia hacer reflexionar a Microsoft.

Links siempre fue el programa que ofre-
cfa mejores renderizaciones, con campos de
calidad fotogréfica y entornos paradisiacos.
No ha cambiado mucho, y eso es lo malo.
Ya estamos acostumbrados a lo que antes
impresionaba. Los movimientos de los

Procesador y memoria

Minimo: Pl 400; 128 VB de RAM
R )0; 128 RAM

Posihilidades graficas

Sin tarjeta 30

Direct 3D

Dpen EL

Multijugador —

UnmismoPC[ 8 | AN 8 | internet” 8|

VERENICTN

El programa de golf mas prestigioso y
veterano vuelve remozado una vez mas,
pera.con cambios de tal sutileza que sélo los
jugadores expertos los percibiran. Esperaba-
mos mas tras casi dos anos de ausencia.
Aun asi, es evidente que el que tuvo
retuvo. Sigue siendo una comple-
ta y exquisita simulacion.

\’
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LINKS 2003

Por A. Jiménez

GENERO: Deportes » DESARROLLADDR: Microsoft « EDITOR: Microsoft o PRECIO: 49,99 €

jugadores y la pelota son magnificos pero, iy
los zoom de detalle? ;Y las animaciones de
publico, agua o cielo? ;Y ese ataque de pixe-
litis aguda cuando la bola queda cerca de
pancartas que a lo lejos parecian bonitas?

Links 2003 es un programa estatico, lo
fue al nacer en los 80 como Leader Board y
posiblemente lo seguira siendo en adelante,
por mucho que cada vez haya mds camaras
y que el seguimiento al aterrizaje de la bola
haya mejorado.

Buscando el hoyo en uno

El swing es casi perfecto. Junto a los cldsi-
cos sistemas de dos vy tres clics, tenemos el
modelo mediante raton en tiempo real, que
permite dar efectos a derecha e izquierda. El
juego incluye seis campos muy buenos,
puede emplear recorridos de otras ediciones
tras convertirlos o comprar (Championship

Los escenarios son estatices, pero
de una helleza indudable.

Courses) hasta 20 campos mas que aprove-
chan todas las posibilidades del programa.

Puedes ir mds allad y usar el disefiador
de campos para hacerte tus propios
hayos y hasta crear reglas nuevas. Jugar
toda una carrera profesional en solitario o
Internet, tomar clases, escuchar consejos
de profesionales o recibir una barra indi-
cativa de lo que hard la bola en el green
son algunas de las opciones de este com-
pleto simulador.

Links 2003 podia haber mejorado mds,
pero sigue a la cabeza de los simuladores vir-
tuales de golf junto a Tiger Woods PGA Tour
2002. Buen sonido, excelente interfaz, siste-
mas de juego variados, muy configurable...
Deberfamos darnos por satisfechos... sino lo
hubiésemos visto casi todo antes.

Puedes escoger entre numerosas
camaras de seguimiento.
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DEPURA EMOCION
POR sOLO 1 €

LO SABEMOS, TE LO PIDE EL CUERPO

La emocion de los mejores juegos en red. La excitacién de la tecnologia de ultima
generacion. El vértigo de la conexién a Internet ultrardpida. Los escalofrios de un
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SPEED CHALLENGE

Jacques Villeneuve's Racing Vision

Tras el tostonazo de temporada que nos depard el avasallador
dominio de la escuderia Ferrari, se imponia algo nuevo,
distinto. Y eso es precisamente lo que ofrece Speed Challenge,
el futuro de la competicion de Formula 1 segun el campedn

mundial Jacques Villeneuve.

Por A. Guerra

econozco haberme llevade una
sorpresa con Speed Challenge.
Se trata de un juego que apenas
ha suscitado atencion durante su
desarrollo y que llega a las estanteri-
as de puntillas. Con esta falta de antece-
dentes, uno se espera un titulo del monton.
Pero, por suerte, no lo es.

Tiene el apoyo técnico del gue fuera
campedn del mundo en 1997, Jacques
Villeneuve, pero no se basa en una licen-
cia concreta, sino en una idea original:
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Un juego original y bien resuelto, con
interesantes circuitos, sensacion de velo-

cidad, controles adecuados y estupendas
camaras. Una curiosa vision de las carre-

ras de F1 del future que merece la
A
.

pena jugar. Sin Ser una maravi-

lla, ofrece una excelente rela-
cion calidad-precio.
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£como seran las competiciones de veloci-
dad en el afio 20277 Segun los creadores
de Speed Challenge, bastante diferentes.
Mayor velocidad, piloto automatico, sali-
das en diagonal y caracteristicas mecani-
cas avanzadas.

Al principio, desconcierta el manejo de
los monoplazas por la pérdida de direccion
que se experimenta a mas de 300 por
hora, pero, como casi todo en este juego,
se puede configurar a gusto del consumi-
dor, aunque sea a costa de perder un gra-
do importante de adherencia.

Bajo la Torre Eiffel

Hay circuitos repartidos por todo el mun-
do (Paris, Osaka, Nueva York, Moscd,
Montreal, Londres, Egipto, Australia, Taj
Mahal, Roma y Rio de Janeire), con bue-
na presencia y disefio ambientado en su

Los graficos, sin ser espectaculares, cumplen perfectamente su cometido.

correspondiente zona geografica (incluso
pasas por debajo de la Torre Eiffel). En
ellos, prima la espectacularidad y pueden
clasificarse en distintos grupos, ya sea
por las caracteristicas especiales de su
trazado, longitud, cardcter urbano o tipo
de pista.

Una vez en carrera, encuentras modali-
dades especiales de velocidad, resistencia
(una hora corriendo sin parar), habilidad,
dificultad o condiciones climaticas (lluvia,
de noche o ambas cosas con reflejos de
calidad sobre el asfalto). Y si eres capaz de
superarlas, puedes intentarlo de nuevo en
niveles avanzado y experto. Ademas, dispo-
nes de carreras contrarreloj con imagen
fantasma, préacticas, entrenamientos, vuel-
tas de clasificacion, grandes premios y
campeonaios completos.

Las carreras permiten hasta 16 vehicu-
los a la vez, aunque puedes partir con
menos rivales si lo deseas. También pue-
des activar o no fas colisiones (algo que
eRacer introdujo en su dia) y con ellas los
desperfectos (alga pobres). Todo esto estd
aderezado con buena masica y efectos de
sonido, seis prototipos de comportamiento
distinto y una excelente presentacion gene-
ral, menas e interfaz de juego.
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LA F1 DEL FUTURO
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A 25 afios vista, ;quién sabe si la
Formula 1 sera asi? Estas son algunas de
las nuevas ideas de Speed Challenge:

REPARACIONES INSTANTANEAS

=» ¢Por queé parar en

T

S5 hoxes cuando puedes

¥ 7 e hacer cambios y
arreglos sin

' detenerte?

SALIDAS B\ DIAGONAL

Si un coche se cala en
la salida, no eierra el
pasa a los demas.
Gran idea que da
mucho juego.

SIN BANDERAS Y NOCTURNO

No hay accidente que
sy _ detenga Ia carrera,

- aunque sea noche
2 cerrada. Diversion
- €On prisa y sin pausa.
PUNTOS Y DISEND

Los prototipos son
originales. Y si logras
una Pale position o
vuelta rapida, obtienes 5
mas puntos. 5

RADAR A BORDO

= = Pantalla de datos

X . Que localiza a tus
- - adversarios y los fija

en un punto de mira.

Al |

Garaje para fodos

No voy a cantar las excelencias de la IA, gra-
ficos o aspectos técnicos del programa,
porque tampoco es para tanto. Pero sf qui-
siera recalcar que de principio a fin estd bien
pensado, vy realizado. Buena sensacién de
velocidad, gréficos mas que aceptables pese
a la sencillez de realizacién y texturas, estu-
penda vista desde el interior de los monopla-
zas, cdmaras bien ejecutadas, fisica creible y
hasta una curiosa opcidn para adaptar la
imagen (hasta 1.280 x 1.024, en Open GL o
Direct3D) al empleo de gafas 3D.

Ademds, han logrado algo que va a
agradar a numerosos usuarios: implemen-
tar un garaje asequible para cualquiera. Es
decir, més alla de escoger el tipo de neu-
maticos o el combustible, puedes jugar
con la relacion de marchas, angulo maximo
de direccién y alerones, porcentaje del
ABS, distribucién de peso, equilibrio de
frenos, barras estabilizadoras, altura infe-
rior y control tanto de traccién como sus-
pensién,

Suena complicado, pero Speed Challen-
ge informa sobre cémo afectan los nuevos
reglajes a la velocidad, aceleracion y agarre

o e

Dos

El n_mnnplaza a Ié':i;raa'mahantalla muestra los daiios del cnchﬁ.

Un programa arcade
tue ha sido capaz de
combinar con acierto
simulacion y algo
de fantasia

delantero y trasero. No se puede pedir mas
a un programa eminentemente arcade que
ha sido capaz de combinar con acierto
determinados aspectos de simulacion y
fantasia.

Estd en inglés, pero no sera el idioma
una pega para que lo disfrutes, y teniendo
en cuenta que su precic estd por debajo de
los 18 € y que puede jugarse on line
mediante red local, IP o Ubi.com, éste
puede ser tu pequefio juego favorito de
otofio. Te veras sobre los pianos, golpsan-
do vallas publicitarias, por el aire tras un
impacto o patinando sobre |a tierra, pero
nunca frustrado ni aburrido.

Tienes informacion muy clara sobre
cada curva y trazado que se avecina.

Dmes

Hwista desie el interior de Ia cabina
esta muy lograda.

el
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Con suficiente sangre fria, puedes
echar un vistazo a tus perseguidores.

Las piramides y esfinges de Egipto dan
una nota de colorido exdtico.
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Cuando se trata de actividades virtuales de cualquier tipo, nos

apuntamos a ciegas. Pero nadie nos comentd que esto de regentar

parques tematicos y disefiar sus atracciones fuera un trabajo tan
duro. Un titulo no apto para los que se marean o padecen vértigo.

Procesador y memoria
Minimo: Pil 300; 64 MB de RAM
1 Il 4 128 MB de

Internet

Textos de pantalia N Voces SRR
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Decepcion es la palabra que mejor: defi-
ne la segunda entrega de este afamado
titulo: de construccion de parques temati-
cos. No aporta grandes novedades y cae
en errores de concepto y disefio
que le quitan algo de agilidad. <
Por suerte, mantiene el estilo ‘\_n\
inconfundible del original. S ; B+ By

\.
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Por J. Font

uelve a la carga uno de los
titulos pioneros en la cons-
truccion de parques de atrac-
ciones. Rollercoaster Tycoon
se reveld en su primera edicion
como un juego original y muy adictivo. En él
debias crear y gestionar inmensos pargues
tematicos y disefiar sus atracciones. El obje-
tivo era, por supuesto, atraer a hordas de
mozalbetes avidos de emociones fuertes y
llenarte los bolsillos a su costa. Después del
habitual rosario de expansiones, llega al fin
la secuela. Era de esperar que el juega apor-
tara notables cambios, pero lo cierto es que
se ha apostado por la vieja férmula y se ha
remodelado lo justo.

Parques y vomitonas

El juego se ha dividido, por su nivel de difi-
cultad, en distintos parques en los que
debes ir completando objetivos especificos.
Ademas, en esta ocasion, se han utilizado
los parques de atracciones de la empresa
Six Flags para incorporarlos en un apartado
especial denominado “Parques Reales”. En
total, hay 26 parques a los que se puede
acceder.

(elninisinininiuin)
Outubr, Ris®

_arc¥y= @

Las ambientaciones son muy variadas,
desde terrenos llanos a otros de disefio
abrupto que te hacen sentir como un funcio-
nario de Construcciones y Contratas. Por
suerte, las atracciones se adaptan a cierios
desniveles y entre las novedades del juego se
incluye la posibilidad de utilizar esa orografia
para crear tineles. Si optas por echar mano
de la excavadora, no siempre tendras la pers-
pectiva adecuada para realizar las modifica-
ciones pertinenies. Como ocurre en Zoo
Tycoon, el terreno es modificable, pero cuan-
to menos lo modifiques, mejor.

Los objetivos del juego van desde obte-
ner un nimero de visitantes por hora a
unos beneficios concretos o un nimero de
atracciones determinado. Conseguirlo no
es nada facil. La clave es empezar con
atracciones econdémicas, incluidos los
puestos de venta, para hacerte asi con
ingresos diarios aceptables que te permitan
ir erigiendo poco a poco el parque de turno.

Esta dindmica se repite constantemente
y solo se ve truncada si decides crear tus
propias montafas rusas, algo que no resul-
ta facil, y mucho menos en tiempo real.
Construir una montafia rusa exige reflexion.
Si lo haces durante el juego, te garantiza-
mos que las continuas vomitonas haran
que la gente huya despavorida.
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Los desarrolfadores han incluido en este juego aue e a0 te decencio 00co. Para
algunos de los parques de atracciones reales de la 0 N0 era necesario esners 0

compaiiia norieamericana Six Flags. Su centro lidico :

mas emhlematico es el Magic Mountain, situado en e

Los Angeles. En 1975 cruzaron el charco para hh-&..,_

inaugurar un parque en Bélgica con la etigueta de

Movie World y desde entonces la franquicia ha seguido creciendo. No tendras que ir
muy lejos para disfrutar de uno de sus parques. El Warner Bros. Park de Madrid es uno
de los establecimientos de este mastodonte de los parques recreativos.

|RWRF_ 5 SRS o SEA TR ~ats Y
R s Las atracciones acuaticas han visto
reforzada su presencia.
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VIRTUAL SKIPPER 2

Navegar es una de las experiencias mas
placenteras que hay, pero quizas no una
de las méas emocionantes. De todas
formas, la cosa se anima cuando entra
en escena el competitivo mundo de las
grandes regatas. Marchando una de mar
salada con vientos de fuerza mayor. '

n Duran saben que las regatas
son atractivas, pero también
que este deporte no es muy
popular y puede resultar dema-
siado complejo. Por eso, han hecho

lo posible para gue controlar las distintas
embarcaciones sea asequible sin por ello
convertir su simulador de regatas en un
simple arcade. En primer lugar, cuenfas
con una camara libre y de facil manejo
con la que puedes tener controlados a tus
oponentes en todo momento. En segundo
lugar, han dotado al juego de una serie de

]
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Procesador y memeria

Minimo: Pll 450; 64 MB de RAN
Recamendade: PRI 500; 2566 MB de RAM

Posihilidades graficas
Sin tarjeta 3D

Direct 30

Dpen GL

Multijugador

Un mismo PG 5

LAN' 8 | Internet! 8
Idioma  Textos de pantalla s Voces X

VEREDICTO
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Un estupendo juego de carreras mariti-
mas que ha sabido adaptarse a todos los

publicos. Apto tanto para lobos de mar
como para marineros de agua dulce. Eso s,
pronto se hace repetitivo y la escasa
sensacion de velocidad' puede :
frustrar a los que no disfrutan de ;\
las regatas en'la vida real. : y
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Por S. Sanchez
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-

0

¥ I 4
o~
i

=

ayudas visuales que se pueden usar o no.
La principal es una flecha que te indica de
donde viene el viento y cambia de color
segln lo adecuada que es la orientacion
de tu velamen. Si aun asi no quieres des-
perdiciar la mas minima racha de viento,
dispones de un panel indicador de rendi-
miento y un mapa de la posicion en el que
aparecen las demdas embarcaciones y tra-
yectorias recomendadas.

El viento en las velas

En cuanto tienes claro cuando usar cada
vela, empiezas a ganar regatas. Puedes
optar por regatas individuales o campeona-
tos en los que empiezas con una pequefia
embarcacion y vas mejorando hasta llegar a
los Open 60, los Férmuia 1 del mar. La cli-
matologia es variable, incluso modificable
en las regatas individuales, y se puede ele-
gir entre varios modelos de embarcacién
por categorfa. Aunque hay varios tipos de
escenarios, a la hora de la verdad, los cam-
bios apenas se notan.

El modo campeonato se desarrolla sin
mayor incidencia hasta que llega la prueba
reina: la Copa Ameérica. En ella, los rivales
juegan mucho mas con las trasluchadas e
intentan provocar errores que impliquen
una penalizacion. En esos momentos, dis-
frutas de cada instante y no se te permite
un segundo de desconcentracion. Aun asf,
a medida que pasa el tiempo, acaba
haciéndose sumamente repetitivo. Cuando
ya llevas varias regatas, acabas descu-
briendo que el juego no da mas de si, al
menos para alguien que no es un incondi-
cional de las regatas. Tal vez el antidoto
pase por echarle un tiento a las estupen-
das opciones multijugador que incluye,
empezando por la de pantalla partida.

—

Los mejores barcos pronto estan
disponibles.

——

4
|

Puedes acercar y alejar la camara
como te plazea.

Los escenarios que se ven al
horizonte no son lo mejor del juego.

Los trimaranes practicamente
vuelan sobre el agua.
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Enésimo recorrido por tierras europeas
a bordo de un Panzer. Abajo qued
Italia, a la izquierda Normandia y h
el este los peligrosos bolchevigues
Ahora veamos si montamos una buena
guerra o un simple revoltijo de
explosiones y chatarra humeante.

Por 0. Garcia

Procesatdor y memoria

Minimo: Pll 350; 64 MB de RAM
Recomendade: PV 1,5; 128 MB de RAM

Posibilidades graficas 0
Sin tavjotagd ——————————
Direct 30 —
bl

Multijugador

UnmismoPC| % AN 8 Internct’ 8.

La especializacion de las unidades en
liza aporta una ligera dosis tactica a un
juego que, por desgracia, acumula dema-
siados fallos. Resulta entretenido a ratos y
cargante y muy poco fluido en
otros. Eso si, las explosiones %
son muy bonitas, un especta- "-\\
culo de los que crean aficion. \"’“
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ace un par de meses, termi-
nabamos el avance de este
juego preguntandonos si
tanto derroche de buenas
intenciones no quedaria en un

mar de requisitos técnicos que no
podrian soportar los ordenadores mas jus-
titos. Pues bien, el derroche ha sido optimi-
zado, de modo que un PC que cumpla con
los minimos podrd cumplir también... con
los minimos.

Da la impresion de que la gente de Zux-
xez, responsables del mas que digno £arth
2150, ha tenido que sacar el juego a toda
prisa. Frontline Aftack estd plagado de
pequefios grandes inconvenientes que aca-
ban lastrando el juego.

Cal y arena

Con el afdn de cumplir con alguna especie
de equilibrio cdsmico, Frontline Aftack
ofrece a cada paso algo interesante acom-
pafiado de un tropezdn. Quizés el apartado
grafico sea lo mas vistoso, aunque no estd
exento de problemas. Los soldados de a
pie parecen al desplazarse un hatajo de
chiquillos detras de una pelota. De hecho,
sus atolondrados correteos por la pantalla

ATTAGI(

Eurnpe

Acercar demasiado la camara, aparte
de resultar poco practico, provoca
problemas de clipping.

y su escudlida figura les acercan mas a un
grupo de mondadientes con espasmos
gue a unos hombres de pelo en rifle. En
cambio, los blindados cumplen mas que
sobradamente. Un zoom hacia una de
estas moles 3D permite advertir somera-
mente sus detalles y diferenciar claramente
un Panzer de otro.

En realidad, Frontline Attack no husca
en ningtin momento el rigor histérico. Se
trata de reproducir los vehiculos blindados
mas reconocibles del periodo y asignarles
unas cualidades que reflejen sus valores



Unidades soviéticas toman posiciones en una colina.

en el campo de batalla de forma aproxima-
da. Por eso mismo, cada unidad tiene una
indicacion de su blindaje asi como de su
potencia de fuego contra soldados, tan-
ques y fortines. Sirve para afiadir un poco
de realismo a una sopa que no destaca
precisamente por ello. Sin ir mas lejos, los
escenarios ofrecen pocas variaciones més
que no sea afadir algo de nieve para nues-
tros queridos rusos.

La orografia estd representada con
esmero, pero no es lo bastante clara
como para ver qué elevaciones son
impracticables o cudles son los senderos
que puedes recorrer. Un punto negro lla-
mativo son los atascos. Dado que todas
las tropas y vehiculos ocupan una la tota-
lidad de la casilla sobre la que estan, en
cuanto hay un paso estrecho es literal-
mente imposible que unos avancen a
otros si no hay una casilla libre al lado.
Ver como uno de
tus Sherman se
detiene impepina-
blemente ante el
Capitdn  Johnny
Memuevo puede
sonar a romantica
protesta pacifista,
pero no es muy 0til si al otro extremo de
la calle hay un lanzacohetes aleman que
no para de lanzarte salvas de bienvenida.
Y, evidentemente, en cuanto Se relinen
unos pocos en un entorno urbano, el
embotellamiento puede ser de drdago.

Rutas de paso

Otro tanto de cal y arena se aplica al disefio
de niveles: aunque algunos ofrecen varias
tacticas de aproximacion al enemigo, la
mayaoria se resumen en ir del punto A al pun-
to B pasando por el tipico camino plagado de
malos sedientos de sangre y armados has-
ta los dientes. Ademas, los desarrolladores
tampoco han sabido desprenderse de

Frontline Attack ofrece
a cata paso algo
interesante acompaiado
de un tropezon

e

Ciertas posiciones estan muy hien
custodiadas, asi que no hay que
lanzarse a lo loco.

esos curiosos desfiladeros que son mone-
da de pago habitual en la estrategia en
tiempo real y que siempre obligan a seguir
una senda determinada, rara vez la mejor,
por supuesto.

Por otro lado, la capacidad de reaccion
de tus tropas es
bastante mejorable.
Los muy remolones
pueden tardar unos
segundos precio-
sos en obedecer
una orden, sobre
todo si ésta implica
un cambio de direccion repentino o si estan
enfrascados en medio de un tiroteo. Y cla-
ro, teniendo en cuenta que esto es estrate-
gia en tiempo real, tanta demora y tan
lamentable falta de reflejos no ayudan
mucho. Més de una y méds de dos veces,
tus hombres caen como moscas Gnicamen-
te porque se lo estan pensando dos veces
antes de retirarse. Por suerte, puedes alte-
rar la velocidad de juego a tu gusto para
corregir este problema.

La guinda (o guindilla, segin se mire)
la ponen la traduccidn y el doblaje al cas-
tellano. La traduccién ofrece joyas del
estilo “afirmo, cambio” u “objetos” (por
objetivos). Por su parte, el doblaje, de una
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Los paracaidistas también tienen su pegueiio

papel en el juego.
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Para hoy se esperan retenciones en la N-22

en direccion a Moscii.

soserfa insufrible, viene trufado de un
supuesto aleman con acento de la Sierra o
de un inglés con un deje magrebi. Ocu-
rrencias del tipo “alld voy a matarlos”,

“encuéntrenlos y cachéenlos” o el infame-

mente divertido “estos cabrones me estan
atacando” parecen mas tipicos de un
Duke Nukem que de un ETR de la Segun-
da Guerra Mundial. En fin, que se trata de
un juego con potencial, pero sobrado de
detalles que hacen pensar que no deberia
haberse editado con tantas prisas.
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Por A. Jiménez

inamarca saltd a la palestra de
los videojuegos de la mano de
|0 Interactive y sus dos estu-
pendos Hitman, pero ahora son
sus colegas de Hokus Pokus los
que pretenden dejar huella en el mercado
con FILA World Tour Tennis. Y lo habrian
conseguido de haber terminado su pro-
grama antes de la publicacion de Virtua
Tennis, un juego con el que tiene malti-
ples paralelismos y que sale victorioso en
casi todas las comparaciones.

No es menos justo recalcar que FILA es
mas divertido gue otras sagas, caso de All-
Star Tennis o Roland Garros, y que estd a la
altura de titulos de la talla de Tennis Master
Series. Es un juego sencillo, pero con las
suficientes opciones como para seguir

Procesador y memoria
Minimo: Plll 600; 64 MB de RAM
Recomendado: | 128 (B de R

Ri dado: Pl J

Posihilidades graficas
Sin tarjeta 30 -
Birect 3D

Multijugador
iy 1 4 |

VEREDICTN
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Un buen programa ¢ue se vera perjudi-
cado por Ia presencia de Virtua Tennis, un
titulo muy similar y de mejor calidad. En
cualguier caso, es un juego solido. Diver-
tira a los seguidores de este

deporte, aungue podria haber =
despertado pasiones con un ﬂfé\
L =

\

control mas intuitivo.
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FILA WORLD

TOUR TENNIS

Cuando menos, resulta curioso que un deporte cuya practica no
es mayoritaria origine tantos programas para PC. El tenis
vuelve, esta vez bajo el patrocinio de una marca de
equipamiento deportivo y con ganas de hacerse un hueco en el
mercado de la simulacion deportiva.

resultando interesante con el paso del tiem-
po gracias a sus numerosas competiciones,
pruebas y opciones de golpes.

A pie de cancha

De entrada, puedes optar por partidas rapi-
das, torneos o carrera profesional. Los
encuentros pueden ser individuales o de
dobles, con hasta cuatro jugadores en un
mismo PC, aunque no hay opciones en red
local o Internet. Hay suficiente variedad
entre los jugadores a escoger, disefio y
colores de equipo, pero se echa de menos
la presencia de grandes estrellas de este
deporte. Al menas hay jugadoras femeninas
para que las usuarias de compatibles no se
sientan discriminadas.

Tienes distintos tipos de superficie en
los que el bote y comportamiento de la
bola varia sensiblemente y también
muchas pistas que recorrer por todo el
mundo, habitualmente muy bien ambien-
tadas. Hay canchas cubiertas y al aire
libre, se juega a distintas horas del diay la
iluminacion solar y artificial propicia un
juego de sombras muy realista.

También el movimiento de la bola es bue-
no. Los estudios fisicos de movimiento res-
ponden bien a lo esperado, aunque a veces
los jugadores parezcan un tanto forzados. La
pelota es cantada fuera cuando toca el limite
de las lineas de demarcacion, los efectos de
sonido de publico, arbitro, raquetas y zapati-
llas sobre la superficie estan conseguidos y
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CANCHAS Y SUPERFICIES

Las pistas repartidas por todo el globo destacan por su buen disefio y mejor
presentacian. De las 24 existentes, todas estan disponibles menos cuatro que deberds
descubrir. Lugares como Nueva York, Londres, Paris, El Cairo, Sidney o Madrid te
esperan. Y en todas ellas puedes optar por diferentes superficies.
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TERRA BATIDA

Aqui los botes son a media
altura, y los encuentros mas
lentos y desde el fondo de la
cancha.

SINTETICO-ARTIFICIAL
Las mas rapidas, en las que
mas hota |a bola y donde tus
reflejos y velocidad resultan
vitales.
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HIERBA

Partidos a medio gas en los
que el bote es minimo, por
lo que es muy importante
estar alerta.

i

En los entrenamientos Se pone a
prueba tu pericia.
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Nada como un partido de dobles para
jugar con los amigos.
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Aprender el tipo de bote en las distintas
superficies es clave para ganar.
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Las puertas de Asgal'd

GENERO: Estrategia  DESARROLLADOR: Funatics Development » EDITOR: Zeta Games * PRECIO: 29,05 €

Los vikingos de Funatics vuelven a la carga en esta secuela.
Conservan todo el ardor guerrero y la sed de exploracion y
aventuras, lo que les lleva a pasearse por la mar salada.
Preparate para un verdadero festin de gestion a ritmo frenético.

0, no se trata de una guia de
eventos culturales. Es algo
mucho mas divertido: un juego
de vikingos gue crecen y se
multiplican, que surcan los mares
y siembran el mapa de pequefias colonias.
En tu papel de diosecillo de guardia, debes
hacerte cargo de tan nordica gente, cuidar-
les, microgestionarles y comprenderles. En
definitiva, proporcionarles todo lo necesa-
rio para que su civilizacién viva una eterna
primavera. De hecho, el juego se acerca a
los llamados simuladores de gestion divina
(god games), sdlo que éste es un poco
menos sutil.

Procesator y memoria
Minimo: Pil 450; 128 MB de RAM

Posibilidades graficas
arjeta 30

Direct 30

Open GL——

Multijugador
Un mismo PG|
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Los desarrolladores han hecho muy
poco para facilitarle la existencia del juga-
dor. Son demasiados los elementos a
tener en cuenta y las partidas se eternizan.
Cuando la poblacion pasa deicierto nime-
ro; el juego tiende a ser algo caoti-

co, aunque hara felices a los \

fanaticos de la microgestion.

Puedes jugar una campafa concreta o
una serie de partidas aleatorias. Las segun-
das ofrecen libertad absoluta, mientras que
la primera sigue los pasas de un héroe lla-
mado Bjarni. Este valeroso lobo de mar
intenta que una antigua profecia segun la
cual a su pueblo le quedan menos de dos
telediarios no se haga realidad. Asi que se
embarca en una aventura que le llevara has-
ta Alejandria pasando, como pretende
Bush, por Bagdad. En total, se trata de diez
misiones en las que debes hacerte cargo de
cada uno de los integrantes de tu pueblo y
materializar esa utopia tan ndrdica que
conocemos como estado del bienestar.

Maternidad asistida
Para que te hagas una idea, los personajes
nacen, crecen, se reproducen y mueren.

Los ociosos no dehen tner cabida en
tu civilizacion.

Encontraras civilizaciones con las que
comerciar o pelear.

No esperes grandes hatallas. Dispones de unidades militares poco variadas.
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Hace falta mucho producto para
ser un comerciante reputado.

La campafia sigue un sélido argumento que
te lleva a diversos lugares del planeta.
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GENERO: Estrategia » DESARROLLADOR: Object Sofiware

EDITOR: Planeta DeAgostini  PRECIO: 39,95 €

Uno de los juegos de estrategia mas erraticos y menos
interesantes que nos ha tocado sufrir altimamente. Historia
china con poca solvencia y ain menos estrategia.

DRAGON THRONE

Battle of Red Cliffs

ras £f Destino del Dragon: Los Tres
Reinos, nos llega otra de arroz y
sombreros de tamafio inverosimil.
En él, tres sefiores de la guerra,
Cao Cao, Liu Bei y Sun Quan, cada
uno con su propia campafia, se disputan el
trono de China. Se trata de construir ciu-
dades, crear talleres, controlar los impues-
tos, etc. En fin, estrategia en tiempo real
coman. Y mal resuelta, ya que tanto la 1A
como el sistema gréfico y fisico del juego
hacen aguas.
Los errores mas llamativos tienen que
ver con el nefasto velo de guerra, opaco

> o

Procesador y memeria
Minimo: Pll 333; 64 MB de AM

Recomendade: Pi} 450; 128 MB ¢
Posibilidades graficas
Sin tarjeta 3D

Direct 3D

Open 6L

Multijugatior
Un mismo PG i LAN

| Internet !

Idioma Textos de pantala S Voces T
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Por J. Font

incluso en zonas que ya has explorado, la
facilidad con que las unidades se quedan
atrapadas en obstaculos y, sobre todo, que el
juego parezca desarrollarse todo en un
mismo plano. Aunque parezca mentira, las
unidades pasan de una muralla a los prados
circundantes sin que se note para nada la
diferencia de altura. En este juego se han
concentrado en ofrecer una
reconstruccion mas o menos
verosimil de la China impe-
rial y se han olvidado de casi
todo lo demds, considera-
ciones técnicas incluidas.

-

-

Procesador y memoria
Minimo: Pll 233; 64 MB de RAM i
Recomendade: Pll 266; 128 MB de RAM

Posihilidades graficas
Sintarjeta 3D — —

Direct 30

Open GL

Muitijugador
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GENERD: Aventuras » DESARROLLADODR: Arxel Tribe  EDITOR: Friendware  PRECIO: 42,95 €

Por G. Masnou

a de Ring 2 es la crdnica de
un fracaso anunciado, el de
una forma de hacer aven-
turas graficas que hace

mucho que ya no convence, 0

sea, las pedantes aventurillas a la
francesa. Concebida como una adaptacién
al ordenador de la opera E! Aniflo del Nibe-
lungo, de Richard Wagner, este juego con
anillos, dragones y dioses naufraga por €l
mismo motivo que han naufragado la
mayoria de las aventuras de Arxel Tribe:
falta de coherencia argumental, puzzles
excesivamente rebuscados y unos didlogos

Después de descubrir con Ring las exquisiteces de
la masica clasica, Arxel Tribe vuelve a la carga con
algo asi como la aventura fallida por excelencia.

RING 2

El crepiisculo de los dioses

tan delirantes que dificilmente resultan
comprensibles.

El apartado técnico sube algo el listén,
aunque tampoco se salva de la quema.
Las camaras parecen estar pensadas para
ofrecer siempre el peor angulo posible;
los escenarios son enormes pese a que la
accion se desarrolla en unas pocas areas;
el control con el teclado resulta cadtico, y
no se puede manejar al perso-
naje principal con el raton.
En fin, un completc desastre
como producto con fines
ladicos.
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GENERO: Plataformas e DESARROLLADOR: Wanadoo

EDITOR: Wanadoao « PRECIO: 19,90 €

LA PANTERA ROSA

La persecucion mas rosa

De todos los bichos rares que pueblan el universo de la animacion,

ninguno tan especial como la Pantera Rosa. Arrasé en la television

de los 70 y ahora quiere repetir en el corazén de los mas menudos.

imer aviso: en La Pantera Rosa no
esperes hallar el refinado humor
mudo ni las delirantes situaciones
gue caracterizaban a la célebre
serie de dibujos animados de Fritz
Freleng. Lo que si ofrece el juego de Wana-
doo es un notabilisimo plataformas clara-
mente inspirado en 1as aventuras de Sonic (la
mascota azul de Sega) y dirigido casi exclusi-
vamente a los mas pequefios de la casa.
La accién se desarrolla a lo largo de
nueve niveles y el secreto estd en utilizar de

T
o

Procesador y memoria
Minimn: Pll 450; 32 MB ;Ie RAM

. Posibilidades graficas

8

Muitijugador - -
Un mismo PC | LAN %] internet [

Idioma  textos de pantaa B4 Voces ;‘%
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forma ldgica una serie de objetos y recoger
el mayor ndmero de monedas posible en
una frenética lucha contrarreloj. Para que el
conjunto sea mas ameno, se han afadido
monstrues de final de nivel y unos diverti-
disimos circuitos que la Pantera Rosa debe-
ra superar montada en unas patines. Dado
que la totalidad de las fases pue-

den jugarse una y otra vez
sin caer en el tedio, lo que
nos queda es un producto
sencillo pero delicioso, un
modesto lujo.

Procesador y memoria
Winimo: Pl 266; 32 MB e RAM

Posibilidades graficas
Sinterjeta ) —————————
Direct 3D

OpenGl————

Multijugador

Un mismo PG

GENERD: Simulacion « DESRRROLLADOR: ChrisTrains  EDITOR: Proein  PRECID: 30,95 €

uro Loco es un pack de
expansion que aporia
nueve locomotoras extra al
Train Simulator de Micro-
soft. Por desgracia, estos nue-
vos armatostes solo se pueden emplear
en la opcidn de explorar ruta. Es decir, la
cosa se limita a conducirlas por la via
férrea sin mas aliciente que mantener los
limites de velocidad y llevarlas de una
estacion a otra.

En su descargo, hay que decir que el
juego original no daba gran cosa de si:
escasas locomotoras y misiones breves y

Atencion, pregunta: ;vale con un puiiado de
nuevas locomotoras para darle nuevos
alicientes a un simulador ferroviario? Bueno,
c0sas mas raras se han visto.

EURO LOGO

Train Sim Pack

Por J. Font

mondtonas, asi que este paqueie de
ampliacidn al menos viene a darle algo de
cuerda. El mismo desarrollador anda tra-
bajando en otra expansion, el llamado
TGV Train Sim Pack, que incluird el tra-
yecto de tren de alta velocidad entre Ash-
ford vy Lille {cruzando el canal de la Man-
cha) y una decena de nuevas misiones.
Sin duda, un pack més promete-

dor que este algo escudlido
Euro Loco, que se queda en
curiosidad sélo valida para
locos de la simulacién \
ferroviaria.




GENEROD: Simulacidn » DESARROLLADOR: Leonard - e L
- CIFUA YECRIICTEA
Hjamarson/Christian Schulz ¢ EDITOR: Proein » PRECIO: 45,95 € o - ;)

Procesator y memoria

Posibilidades graficas
Un prestigioso articulista on line, Len Hjamarson, acaba de :.?;:&w
regalar a la comunidad de simuadictos 14 trepidantes misiones
que dan algo més de aire al extraordinario IL-2 Sturmovik,

Open 6L
Por M.A. “Gadget” Gonzélez

Multijugador —— —

Un mismo PC [ LAN" 82| Internet[ g2
on el titulo de Eastern Thun-
der, el creador de la revista

itoe i & =V
Ilioma textos de pantaiia N4 voces 34
on line combatsim.com, Len

“Viking-1" Hjamarson, nos
ofrece un conjunto de 14 misio-
nes muy detalladas y realistas para /-2
Sturmovik. Bien presentado v de facil insta-
lacidn, el CD-ROM incluye también un
manual bilingie en inglés y aleman. Ademés,
se puede acceder desde el propio CD a una
guia en HTML con los antecedentes histéri-
cos y una introduccion detallada para cada
misién.

Orientadas principalmente hacia el com-
bate aéreo, las misiones estdn cuidadosa-
mente planificadas y pueden jugarse desde

el bando de la Luftwaffe o Ia
VVS. Sin duda, éste es un
producto pensado para pilo-
tos puristas y exigentes, ya
gue la dificultad de las
misiones es elevada. Debido
al alto nlimero de unidades
involucradas en [a accitn y a
la beileza de los paisajes,
volar en solitario estas
misiones es toda una aven-
tura que se convierte en
experiencia inol-
vidable cuando
san comparti-
das en red.

GENERD: Simulacidn » DESARROLLADOR: Simulation Software e FDITOR: Progin « PRECIO: 54,95 €

Just Flight ofrece un buen complemento para FS2002.
Por suerte, alin quedan buenos desarrolladores en el
género, como los chicos de Simulation Software, que han
reproducido los Airbus A319, A320 y A321 al milimetro.

A320 PROFESSIONAL

Procesador y memoria
Minimo: PIll 600; 128 MB de RAM
Recon P 8

Reco il 1 GHz; 256 MB de RAM
Posibilidades graficas
Sin tarjeta 3D

Direct 3D

Open GL

Multijugador -
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Por E. “Tuck” Artigas

e traia de un producto has-
tante interesante, aunque
S realmente caro. Lo primero
S j’ que llama la atencidn es que
incorpora un video de 85 minu-
tos en el que el capitdn Alan Dix explica con
detalle todos los sistemas del avién durante
un vuelo real. La Lnica pena es que sea en
inglés, algo que le resta parte de utilidad.

Una vez familiarizado con los sistemas
del avion, que no son pocos, puedes empe-
zar a realizar tus pinitos en cuanto a progra-
macion de rutas. El resto de sistemas y boto-
nes que muestran los paneles funcionan
bastante bien, sobre todo las pantallas mul-
tifuncionales y todos sus modos posibles,
calcados de los reales. Es de especial interés
el modelado de los automatismos de vuslo,

que impiden alabear mds de 67 grados o
levantar el morro por encima de los 30.
Finalmente, cabe recalcar las
35 libreas de compafiias aére-
as disponibles para aplicar a
tu Airbus, lo que redondea
uno de los mejores afiadidos
para FS2002 hasta la fecha.

ATV,




Va siémlo hora ile

Mas alla de la muerte

Por J. Ripoll

| por ese pun
el aue auizis debamos concederles a

tos demagogos el beneficio de la duda.

- Estamos en plena temporada alta.

plantearse [0S jUBB0S |5 grandes tiulos piden paso. Todos
. COmo alyo mas gue  ofreciendo lo mismo. Gota de sangre
i i i arriba, gramo de carne abajo. En todos

Wia orgia e \ﬂl_]iﬁllcla ellos la funcion del jugador serd la de
tesprovista e  savar su pais, mundo, universo o gala-
cualnuier tipo  xia. Por ello contard con las mejores

de mensaje armas DU‘;IbIES para ir matando mas y

mas. Esa serd su Unica finalidad. Su
(inica via. Va siendo hora de plantearse
los juegos, y los del género que nos ocupa por encima de
todos ellos, como algo mds que una orgfa de violencia des-
provista de cualquier tipo de mensaje.

Parece obvio que, por la propia naturaleza del juego, el per-
sonaje principal es una proyeccion mas o menos violenta del
propio jugador, a quien desagrada que le impongan limites
morales. Pero también queda claro que dentro de ese marco de
accion y heroicidad pueden establecerse tramas que hagan
reflexionar a quien las protagoniza. Historias renovadoras.
Hijas de lo que Alan Moore o Philip K. Dick hicieron en el comic

o la literatura fantdstica. Semillas de una revolucion
que desterrd la lucha sin sentido. Un camino, el
que garantiza un fin a la violencia, que deberian
tomar los videojuegos. Entonces si podremos
responder a las criticas de los ignorantes con un:
“Silencio, se juega®. M
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ESTRATEGIA

Por J. Font

1
MILITAT SAMETH: O
N OF WERID

RACL Iwarie

CMAIRL Viorn
| CURRII BLLIRIAIP VWM TOB: 9/nacc Chanes's

El retorno
del dinosaurio

ucho ha llovido desde que Microprose editara el pri-
mer Master of Orion. Ahora es Quicksilver Software
la compafiia que se esta dedicando a desarrollar la que
serd tercera entrega de esta serie. Este Civilization sideral
va a destacar por su profundidad y riqueza estratégica. Tu obje-
tivo sera liderar el proceso de expansidn ilimitada de tu raza esta-
bleciendo una serie de colonias en legjanos planetas. Para ello,
deberas alternar la fuerza y la diplomacia. La complejidad vendra
reforzada por el alto nivel de gestion que
va a exigirte la actividad econdmica de
cada uno de los planetas que controles.
Por supuesto, tanta complejidad justi-
fica de sobras que las dos primeras entre-
gas optasen por el sistema de turnos. La

Liegara con
retraso, pero
Master of Orion
Il promete ser

segunda trajo consigo un mayor nimero

. uno de '93 de configuraciones para |as civilizaciones
mejores del ano  prediseriadas, con lo que aumentaba I
que viene Jugabilidad y las dosis de estrategia. La

nueva entrega de este denominado “4x”

(eXplorar, eXplotar, eXpandir, eXterminar),

contard con casi el triple de razas jugables que en Mo02Y, lo

mds novedoso, los combates seran en fiempo real. Pero no

solo se podra someter al enemigo por la fuerza, sing que se
podrén utiiizar métodos mucho mas sutiles.

- Llegard con retraso. pero no te quepa ka menor duda de que

este titulo promete ser una de los mejores del afio que viene,

tal vez el que consiga quitarnos de la cabeza Europa Universa-

- lis ! o ¢l mismisimo Civilization /il. Si tuviste la oportunidad

- de jugar a los anteriores titulos de mmmmmm i

paso de gigante en la evolucion de su férmula de juego.

Muchos desarrolladores deberian aprender det gusm:efal ~

trabajo bien hecho de Quicksilver en vez de abrumarnos con

mimmahbmbﬂ#ﬂeademﬁﬁmeem "

i font@ixo.es gl



AVENTURA

Por G. Masnou

ware avamﬁ;eso del otro lado de Jos Pirineos.
' Bien, pues ahora toca mirarnos mds de cerca el
ombligo. Si, en este pais existe una gran tradicion en
lo que a desarrollo de aventuras graficas para PC se refie-
re. Ya a finales de los 80, la extinta compaiiia AD se encarg
de mantener alta la moral de la comunidad aventurera con
una serie de juegos conversacionales de aspecto algo rudi-
mentario, pero con guiones de campa-
nillas. Entre los mejores, La Aventura
Original, Cozumel, La Aventura Espa-
cial o Chichén lizd.

Pronto las aventuras de texto deja-
ron paso a las de apuntar y hacer clic.
Y aqui es donde entran en escena
companias como Péndulo Studios y
Revistronic. La primera sorprendio a
propios y extrafios con la publicacion

de /gor: Objetivo Uikokahonia, una
pequeria joya claramente inspirada en /ndiana Jones & The
Fate of Atlantis. Tampoco se quedo atrds Hollywood Mons-
lers, una aventura cuya vigencia y calidad quedan patentes en
la reedicidn a precio de saldo que acaba de comercializar FX
Interactive. No obstante, el punto de inflexion lo imprimié
Runaway: A Road Adventure, un juego elegido en esta revis-
ta como segunda mejor aventura del afo pasado y todavia
pendiente de ser distribuido en la mayor parte del mundo.

En lo que ha proyeccion internacional se refiere, ninguna
aventura espanola ha repetido hasta ahora el éxito de Three
Skulls of Toltecs, de Revistronic. De hecho, una segunda par-
te llamada The Westerner estd ya en camino y promete estar
muy por encima de su predecesor. El contrapunto amargo a
esta sobredosis de nostalgia es que, aparte del nuevo titulo
de Revistronic, no se divisan nuevas propuestas made in
Spain para un futuro inmediato. Nada sorprendente si tene-
mos en cuenta lo alicaido que anda el panorama de las aven-
turas gréficas. m

(A7 W 7

En este pais existe
una gran tradicion
enfo que a
desarrolio de
aventuras graficas
se refiere

l i
A

Estas Justo c-n La fronterc entre Lus tierpas ﬁr;d-:s:
L Morte Ei Fona humeda o bosgosd del Sur. M
el Este hoy un::a cabane de Lodritlos

oY un Frondoso bosque. Un rie

paco cdudalosc
el Sur.

) CARRERAS

Por A. Guerra

La comunidad
tel volante

n las (ltimas semanas se ha producido un compas
de espera, propio del final de verano y la reentrada
en la nueva temporada. Asi que, mientras Meed for
Speed: Hot Pursuit 2, Pro Race Drivery Colin McRae

Raily 3 llegan a escena, me he entretenido mirando otras
posibilidades.

Me consta que hay més, pero hoy te propongo dos diver-
tidos juegos que pueden descargarse gratis en Internet. Son
proyectos realizados por aficionados con la ayuda de la comu-
nidad de usuarios que se forma a su alrededor. A veces alcan-
zan una comercializacion limitada o
pueden servir a los autores como

En Internet pueden

encontrarse Fggﬂgil,n para iniciar una carrera pro-
juegos de El primero de ellos, Live for Speed

(http://www.liveforspeed.com/), es un
ambicioso titulo inspirado en Gran
Turismo y TOCA. Las diferencias en
cuanto a acabado son ocbvias, ya que
sus entusiastas programadores ape-
nas tienen presupuesto. Ya puedes
disfrutar de su demo con soporte para
carreras on line y no puede descartarse que acabe siendo
comercializado cuando alcance etapas mas avanzadas, asi gue
apravecha el momento para probarlo y participar en sus inte-
resanies foros.
También gratuito, pero adn més sencillo v jugable, es
 GeneRally (http://koti.mbnet fi/grally/). Sigue la tradicion de
los arcades cenitales de toda la vida, como Super Sprint de
'mwﬁmm Eﬁt;mpemtnmmqowael :

carreras tde
descarga gratuita
tle un nivel mas
fue digno

ptaciones del pmgrama al
pﬂ%ﬁsfa colaborar m ofras
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Por.‘.‘-\. Jiménez

Deporte para

| ] 4 sus jugadores, sino
p@t‘ el cam economico que suponen. g;‘umtu%; no hemos
cogido un palo de golf en la vida y sin embargo ya estamos
con Links 2003 haciendo recorridos con doce baje par?
Por eso el fiitbol reina, Solo requiere de una pelota para jugar
en cualiguier descampado con cuatro piedras haciendo de por-
terias. Pero muchos guisiéramos practicar deportes de invier-
", no y no podemos costearnoslo, lo que nos hace disfrutar
& doblemente de Pepsi Max Extreme
Sports 0 Salf Lake 2002. Y quienes viven
lejos del mar, no desdefaran las oportu-
nidades de coger olas en Championship
Surfer o navegar con Virtual Skipper 2.
Qué decir de la posibilidad de practicar
deportes nada populares en Espafa,
caso del futbol americano (Madden NFL
2003) o el hockey sobre hielo (MHL
2003). Si a todo esto le unimos la posi-
hilidad unica que estos juegos repre-
sentan para personas con disminuciones
fisicas, nos damos cuenta que la cultura de los videojuegos,
particularmente los deportivos, esta alcanzando unas dimen-
siones impensables hace afios.

Los juegos
deportivos nos

b dan la oportunidad
¢ de participar en
.; eventos fuera del
aicance de los
mortales

ajimenez@ixo.es
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La forma en que se

Nights ha motivado

_
Camino a Noyvern

eses después de que fuera editada la version origi-
nal, Infogrames ha puesto a la venta la edicion en
castellano de Neverwinter Nights. Finalmente, sélo
se han traducido a nuestro idioma los textos de
pantalla, dejando
en su formato
original el dobla-
je de las voces
que escuchamos
en la aventura.
Traducir un juego
de estas caracte-
risticas supone
fun esfuerzo
§ faraonico: hay
que pasar a
! nuestro idioma
f cerca de un
millon de pala-
bras y cefiirse en
todo momento a
un glosario de
terminos en el
que no vale nin-
guna licencia del
traductor. Pero el
caso es que, tras la puesta a la venta de la edicion en castella-
no del juego, muchos han sido los usuatios que han puesto el
grito en ¢l cielo y se han aventurado a descalificar airadamen-
te el trabajo realizado por el equipo de traducci6n. Las princi-
pales criticas van dirigidas a los nombres asignados a muchos
objetos, personajes y lugares pertenecientes al glosario Dun-
geons & Dragons. Es cierto que puede parecer chocante que la
ciudad de Neverwinter pase a llamarse Noyvern, que se utilicen
expresiones poco escuchadas como bravata, estado de furia,
batidor, etc., pero lo incuestionable es que son justamente
estos nombres v expresiones los
que aparecen en la traduccion ofi-
cial del glosario en castellano de la
tercera edicion D&LD.
Si hay algo que recriminar, el
objetiva de las criticas deberia ser
Wizards of the Coast, compafia
. titular de fa fieencia oficial 8en

ha traducido
Neverwinter

protestas de
algunos usuarios




SIMULACION W, ON LINE

Por M.A. “Gadget” Gonzalez

&
; Cuestion de suerte?

articipar en el proceso de testeo publico de los "X

productos on line es el suefio de muchos juga-

dores que esperan con impaciencia €se juego j
grande que siempre se retrasa. Sin embargo, no es ¢

facil conseguirfo. Aunque cada vez intervienen mas
personas en un testeo, no es menos cierto que cada vez son
mas quienes la solicitan.

Si estas decidido a rellenar los formularios para ofrecer
tus servicios como probador de betas, sera mejor que ten-
gas en cuenta varias cosas. Primero: no te sorprenda que ni :
siquiera te contesten. Ser espafiol es un problema. ya que la
mayoria de los desarrolladores buscan probadores de su
entorno geografico. Segundo: muchas compariias premian a
los que muestran un mayor grade de implicacion en el pro-
yecto desde el principio. Por ejemplo, a los que participan
mas a menudo en los foros oficiales. Pero ojo, porgue no
basta con saturar el foro de mensajes inspirados por el puro
peloteo: se valoran especialmente las aportaciones cons-
tructivas o criticas. Tercero: ojo con las preguntas capciosas.

2 El formulario de solicitud esta lleno de

I 20 de septiembre se cerraban definitivamente ellas. Site preguntan si perteneces a
las oficinas del Reino Unide de Microprose, fa Aungue cada vez aguna compafiia desarrolladora o
gue fue la mas dedicada empresa de simulacion intervienen mas has trabajado en alguna, si eres
para PC. Cualquier aficionado a la simulacion con miembro de la prensa especializada

algo de experiencia recordara los buenos ratos que PErsonas en un o tienes una web dedicada al juego,
pasd gracias a los productos de esta compafiia. Desde IESIBO, cada vez  simplemente di que no.

1985, esta empresa ha publicado o producido algunos de . - Por dltimo, no olvides rellenar )

los mejores titulos de estrategia y de simulacidn de vuelo, Son mas [II]_IB-IIES ese apartado que siempre da algo de

naval y de conduccidn. lo solicitan  pereza pero que resulta esencial: la

En lo referente a la simulacion de vuelo, podemos desta- casilla de comentarios. Es momento

car varias hitos de este género: Gunship (1986, primer de buscar ese amigo licenciado en

simulador de helicopteros de combate), inglés para que te eche una mano y se explaye todo lo que

cualquier Dogfight (1993, primer simulador dise- pueda hablande sobre tus dotes con los videojuegos y la

o fiado exclusivamente para modo multi-
aficionado (:l.'!ll Jugador), B-17 Flying Foriress (1993,
experiencia  primer simulador de bombarderos mul-

i tipuesto), F-15 Strike Eagle /1l (1993,
recordara los primer simulador que modelaba con
buenos ratos precision Ia fisica, procedimientos, avio-

pasados gracias nicay armamento modernos), F-74 Flet

; Defender (1993, primer simulador con
ala desauareclda skins intercambiables), 1942 The Pacific

Microprose 4 war (1994, primer simulador que

modelaba individualmente cada objeto),

European Air War (1998, primer simulador

con efectos y ambientacion completos) y Falcon 4.0 (1998,

hasta el momento el mejor simulador de reactores jamdas pro-

ducido). Muchos aficionados todavia guardamos con carifio

estos juegos. Sirva este pequefo recordatorio como homena-
Je al esfuerzo y dedicacion de esta firma. M

magonzalez@ixo.es

experiencia acumulada en tes-
teos anteriores, sobre todo

sl son de juegos no muy
en auge. A ver si

siguiendo estas pau-
tas tienes suerte y
entras en el selec-

to club de los ele-
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Una avalancha de juegos muy diversos y de una calidad en
general tirando a alta aterriza este mes en la tienda de Ia
esquina. Y ya se sabe que el escaparate puede ser la

antesala de nuestro escritorio, asi que échale un vistazo a

la lista de pasajeros.

PRECIO: 44,95 €

Prepara el bicarbonato, porgque el atracén
de simulacion social que te espera va a ser
de 6rdago. En este lote de absoluto lujo,
vas a encontrar 1a primera entrega de Los
Sims, la expansion Mds Vivos que Nunca,
la herramienta Sims Creator (permite per-
sanalizar tus persanajes virtuales mds alla
de lo imaginable), 25 objetos nuevos y
més de 50 prendas de vestir exclusivas de
la edicion Deluxe.

Los complementas exclusivos son todo un
lujo, pero lo que de verdad justifica el alto
precio del paquete es la posibilidad de
hacerte a la vez con uno de los juegos mas
populares de la historia del PC y su expan-
sién mas vendida. Anda, corre a afiliarte al

TROPICO GOLD PACK

EDITOR: Proein
PRECIO: 32,95 €

El juego que dio una
dimension politica

a la estrategia de
gestion. Si necesitas
mucho Tropicoy no te
ves capaz de confor-
marte con la dosis nor-
mal, hazte con este
Gold Pack, que
incluye el titu-
lo original, la
gxpansién
Paradise

Island, una

- -
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LOS SIMS EDICION DE LUJO

mas selecto club de las simulaciones de
vida virtual,

completa guia de campafia, 12 nuevos esce-
narios y curiosidades de propina. Estds a
punto de presidir un paraiso tropical, una de
aquellas islas perdidas en un rincon del
mapa que viven del turismo y de sus exube-
rantes recursos naturales. Td debes condu-
cirla a una prosperidad sin precedentes al
tiempo que vas desviando algin que otro
milloncejo a tus cuentas en Suiza, que por
algo eres quien manda.

SOUL REAVER 2

Raziel vuelve para asomarse a la linea eco-
némica con su mezcla de accion y puzzles.
Los graficos son excelentes, pero la formula
de juego tiene algunas carencias.

Género: Accion - Precio: 11,95 €

WORLD WAR Hlil: BLACK GOLD

La inestabilidad de Oriente Préximo sirve
de tel6n de fondo a este juego. Estados
Unidos, Rusia y lo que se supone que debe
ser Irak son los protagonistas.

Género: Estrategia - Precio; 17,95 €

STAR WARS: EPISODIO |
LA AMENAZA FANTASMA

Un juego que combina altas dosis de accion
en entornos totalmente tridimensionales con
el esquema clasico de un juego de rol.
Género: Accion/Aventuras - Precio: 17,95 €

REAL WAR

El mundo occidental y un grupo de militares
rusos incontrolados andan a la grefia. El jue-
go incluye algunas de las joyas del arsenal
de Estados Unidos.

Género: Estrategia - Precio: 9,95 €

SONIC GOLD EDITION

El erizo mas popular del planeta se da un
harton de correr en los dos juegos que inclu-
ye este lote: Sonic Ry Sonic 3D.

Geénero: Plataformas - Precio: 9,95 €

CIVILIZATION: CALL TO POWER

El primero de la saga que tradujo las ideas de
Sid Meier y su Civifization original al tipo de
gstrategia mas simple que proponia por
entonces Activision.

Genero: Estrategia - Precio: 9,95 €

VOB RULE

Se trata de la secuela de Constructor. ES un
juego de gestion ambientado en los afios 20
y 30 en el que debes expandir tu imperio
mafioso. No faltan los detalles de humor.
Género; Estrategia - Precio: 14,95 €

CALL T0 POWER 2

> o

GENERO: Estrategia

DESARROLLADOR: Activision

EDITOR: Proein

PRECIO: 17,95 €

Empiezas con un numero muy reducido de
colonos, tecnofogia tirando a prehistorica y
un vasio mapa de tertitorios desconocidos
gue poco a poco deberas desvelar. De agui a
crear un imperio que desborde los limites de
tu PC van unas cuentas horas de juego. Los
cambios con respecto al clasico Civifization
se centran en el redisefio de la interfaz, el sis-
tema de seleccion de unidades y un intento
de simplificar la formula de juego.




RALLY CHAMPIONSHIP XTREME

-
GENERD: Carreras
LADOR: Warthog
: Friendware
10: 19,95 €

Se trata de la sexta entrega de una Serie
que arrancé a primeros de los 90. Tiene
solidas virtudes que lo convierten en un
juego muy apetecible, sobre todo por sus
graficos espectaculares y fluidos, la brutal
sensacion de velocidad, la vistosidad de las
colisiones... En fin, detalles que demues-
tran un claro sentido del espectaculo y de

RO: Rol
LLADOR: Heuristic Park
: Planeta DeAgostini
ECI0D: 995 €

Un juego de rol muy al viejo estilo. Cuenta
con un complejo guion que te llevar a sal-
var el mundo de una siniestra amenaza. El
Exito 0 el fracaso en 105 s ;
combates depende de 4

tu habilidad con el

raton, y para superar

algunos de sus enor-

mes niveles deberds

ser toda una eminencia

gris del rol. Los meniis

de didlogo con los per-

sonajes no jugadores

la diversion instantanea, sin pretextos ni
complicaciones. Los coches son reales,
pero no asi las pruebas, seis rallies reparti-
dos por todo el mundo.

estdn muy bien pensados, ya que las
palabras més relevantes aparecen
destacadas. Eso si, el juego estd
en inglés. Tiene algdn fallo
técnico, pero eso poco
importa cuando habla-
mos de un juego adicti-
vo y basado en una
formula de lo més
| eficaz.

RED FACTION

ol Dol -‘:
- —
J: Accidn
I L i: Volition
OR: Proein
PRECID: 1795 £

Los creadores de Summoneér, la saga Fre-
espace vy los dos Deseent dieren su version
sobre el futuro de la raza obrera en Red Fac-
1on, un juego que sigue la estela de Half-
Life y va mucho mas alld del socorrido
“mata todo lo que se mueva”. Tu pape! es el
de Parker, lider de una faccion de obreros
rebeldes hartos de gue Ultor, una empresa
que regenta minas en Marte, les explote

Lo mas original de este shooter “narrativo”
inspirado en peliculas como Desafio Total
es que incluye entornos cien por cien
deformables, ya sea a tiros, a bombazos o
con picoy pala. Original y bastante adictivo.

0: Carreras

Li {: Bughear
: Zeta Games
11795 €

Un atractivo
paseo por la edad
de oro de los
rallies, los anos
60 y 70, cuando
vehiculos come
el Seiscientos, el
Mini Cooper S o
el Renault Alpine
A110' dominaban

las pedregosas carreieras. Se frata de un
juego equilibrado. Aunque existe un modo
arcade, el corazon del juego se esconde tras
su simulacion del Campeonato de Rally. En
el, veinte pilotos se disputan la corona
mundial a lo largo de 42 pruebas. Te llevara
algo de tiempo acostumbrarte a este tipo de
conduccion.
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Algo horrible se mueve en la oscuridad. Y va a por.ti, En una
situacion como ésta, lo peor que te podria pasar seria quedarte
solo. Pero no lo estds: nosotros te acompanamos. Somos tu
brijula y estamos dispuestos a guiarte'paso a paso por esta

accidentada excursion antartica.

THE THI

BASE EE.UU.

Tras tu llegada a los alrededores de la

base, cruza |a pueria de la derecha. Una
vez dentro, cruza la puerta de la izquierda y
acércate al panel averiado del otro lado de
la sala de comunicaciones. Ordepa a
Burrows que fo repare. La puerta se des-
blogueara y padrds apoderarte de una pis-
tola y varios cargadores. Cede tu pistola a
Weldon'y reparte los cargadores entre tus
hombres.

Vuelve al pasadizo de la entrada. Se pro-

ducird una explosion. Cuando pase el
peligro, avanza hasta el extremo opuesto.
Sigue las luces de color azul en introdicete
en el boguete que hay en el suelg. Luego
debes colarte en el tunel que hay a la

GAMELIVEPC 106

wi!

. A
} G
e -
. . 8 »
I 3
¥ e .
£ P

il

izquierda. Encontraras una especie de nave

espacial y la llave de la enfermeria, que estd
sobre una mesa.

Tras recoger los cargadores de la estan-

teria, entra en el siguiente tunel. Hallaras

un extintor que te permitird atravesar zonas

en llamas. Ahora sal de nuevo, apodérate de

las bengalas que hay en uno de los hogue-

tes de la pared y accede al interior de la

caseta de madera. Tras escuchar la graba-

cion del radiocasete, abandona el agujero y

sigue las luces azules hasta la entrada a la

enfermeria. Ordena a Burrows que repare el

panel de la izquierda y luego manipula el

ordenador para obtener informacidn. Reco-

ge también la pistola de adrenalina y

el folleto que hay sobre Ia

mesita junto a las camillas.

Sigue por la puerta del otro

extremo de la sala, hazte

con los botiguines que hay

tras la puerta y repara el panel

estropeado de la pared. Encon-

trards un radiocasete con el

que podras grabar la partida.

DEMOLICION

Sal al exterior. Sigue las {uges azliles y
alcanzaras una caseta cam un cadaver en
su interior. Tus superiores te ordenaran
demoler la zona con €4. Sigue £aminando
hacia la derecha. Junto a un heli8ptero aba-
tido, hallaras una caja con los expldsivos.
Regresa a la enfermeria y sitia el primen
explosivo encima de los generadores. El
segundo tiene que colocarse en/los genera-
dores de la sala de comunicaciones. Des-
pués, vuelve a la zona donde hallaste' los
explosivos y esperaa que te evacuen.

L. A

PUESTO AVANZADO
NORUEGO NORTE

Sigue: las luces azules que llevan a la
base. Avanza por el pasadizo. Al final
encontraras un generador de energia que
debes reparar. Continda por la puerta

.- Jecién abierta de la derecha y encontrards a

sCarter, Wmingeero que necesita atencion
mgtica, Recage el botiquin, el extintor y la

" municiah ‘gue hay en las estanterias y

gntrega _q:}?oiiquin a Carter. Una vez recu-
perada; entregale a pistola y varios carga-
dores y ordénale gue te siga.




C Ay

Dispara sobre los barriles de combusti-

ble y hallards una sala secreta con un
pequeno lanzallamas y. municién. Ordena a
Carter que repare el panel situado en una de
las columnas'y la salaivolverd a disponer de
energia. Ahora ya puedes guardar la partida
y. recoger la informacion del ordenador.
Manipula también la camara de seguridad'y
podras ver un codigo de seguridad. Ahora
ya puedes abandonar por la puerta del
extremo opuesto.

Un: nuevo soldade, Cruz, se une a tu

causa. Dale el lanzallamas y algo de
municion. Examina el cadaver que hay.en la
sala y hazte con la llave. Ya puedes abrir la
puerta que hay en el pasadizo y apoderarie
de varios botiquines y municion.

Regresa a la sala del cadaver y avanza

hasta alcanzar un panel averiado.
Guando Carter lo haya reparado, reqresa
al principio del nivel. En el pasadizo cha-
muscado, mantente atento: la Cosa hara
acio de presencia. Tras acabar con varias
bestias, utiliza el extintor para apagar el
fuego que bloguea la salida.

(4

Hay que encontrar fas jeringuillas, asi que

refrocede hasta la casgta y ve hacia 1a
derecha hasta una zona llena de depésitos.
Alli seras atacado por unas cuantas bestias.
Después de eliminarlas, entra en la primera
choza de' la derecha, utiliza: el extintor para
apagar el fuego y hazte con el botiquin.

Sal al exterior y entra en la choza que

hay mas a la derecha. Encontraras una
caja en la que se esconden tres jeringuillas

de adrenalina. De nuevo en el exterior, dirl=

gete hacia el centro de los depositos. Haz
gue Carter repare el panel de control'y entra
en la choza. Encontrards bengalas y. mtni-
cion. Antes de abandonar la zona, hazie con
el botiquin queshay en el interior de:la ulti-
machoza. .

Regresa con Pierce, guarda la partida y

prepdrate, porque Garier y Cruz se trans-
formaran en la Gosa. Afortunadamente, el
lanzallamas de Pierce te ayudara a liguidatles.

 CENTRO DE
INVESTIGACION
NORUEGO

\ /

PUESTO AVANZADO
NORUEGO SUR

Sigue las luces azules hasta la caseta

de madera. En su interior, hay varias
bestias'y un radiocasete con el que grabar
la partida. Sal al exterior y sigue por [a
izquierda. Llegaras a una barraca. Destru-
ye las cajas de madera y ordena a Carter
que repare el panel escondido tras las
mismas.

Pulsa sobre el panel de al lado de la

puerta'y entra en la barraca. Alli conoce-
ras a Pierce, que no'se unira a tu/grupo has-
ta que todo el mundo se realice un analisis
de sangre. Hazte con la llave y la municion
que hay'sobre las mesas.

Nada mas abandonar.la choza, Pierce
de$aparece. Un poco ‘mas adelante,
encuentras'a Pace, Un ingeniere/gue se uni-
rd a tugrupo. Hazte con las granadas y |a
municién para ametralladora y: sal al exte-
rior de la torre de comunicaciones. ;
Sigue (as luces azules, repara el panel ol
control, liquida a las bestias y.entraen la
estacion, que esia abarrotada’ de cadaveres

Limpia la saladej |uegos: de. cuqlqmer presen-‘

cia de la Cosa y'hazte cbo la murﬂcmn"’de

ametralladora del pasadizo de {a: izquieraa.

Después llegards ante un-panet de control
que Pate podra reparar facilmente. 2 1
Avanza por ka puerta recien desbloque-
ada y llegarés a Jos: comedores. Tras
unas cajas, se esconde Williams, el médi-
co. Se unird a tu grupo Siteres capaz de
eliminar los tres enormes engendros de la
Cosa que deambulan por la zona. Graba la
partida con el radiocasete dei ld cocina,
hazie con el lanzallamas del interior de la
caja-y daselo a Paee.
El primer monstruo esta cerca de la
entrada del comedqr. Wtiliza las granadas

mientras Pace lo frig con el Janzallamas.

Luego graba de nuevo la partidasy cruza el

THE THING
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‘adujero de a pared. El segundo y el tercer

engendro ne tardaran en aparecer. Utiliza la
misma estrategia contra ellos.
Inspecciona todas as habitaciones. En
una de ellas, hallaras tna escopeta tras
un montdn de cajas de madera. También
encontrards una aguja de adrenalina vy
municion. Ve a buscar a Williams. Se unird
al grupo y abrira la puerta de la sala de
comunicaciones, donde hay botiguines,
municion para escopeta y un radiocasete.
Ordena a Pace reparar el panel averiado
y utiliza la radio para comunicarte con
tus superiores. Serds atacado por dos nue-
v0s engendros. Mantén la posicion y dispa-
ra con la escopeta mientras Williams y Pace
usan sus lanzallamas. Regresa a la cocina,
graba la partida y sal por la puerta.

CENTRO MEDICO
NORUEGO

Entra en la sala de. la izquierda y apodé-

rate de la municion y los botiquines.
Luego sustituye el fanzallamas de Pace por
una escopeta y dale toda la municion posi-
ble. Sal del polvorin y dirige'tus pasos hacia
la puerta de la izquierda. Limpia |a zona de
bestias y repara el panel de la pared.

Vuelve a la sala principal y accede por la

puerta de enfrente. Encontraras/ un
radiocasete, municién para el 4anzallamas
encima de la.cama y un panel gue acciona
la radio de emergencia. Nada mas acercar-
te al panel, centenares de bestias invadiran
el edificio. Debes dirigirte a la sala principal
y.cerrar todas las puertas menos la que da
acceso al panel de la radio. Sitda a tus dos
hombres alrededor de la puerta y ehmma a
las bestias una a una.

Cuando hayas acabado can ellas, ciefra

la puerta, graba y repite exactamente la
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operacion con las puertas restantes. Los
ultimos en: visitarte seran ‘dos enormes
engendros. Arma de nuevo a Pace con el
lanzallamas mientras los mantienes a raya
con la escopeta. Si' durante el combate
alguno de tus dos/comparieros pide ayuda
médica, dales un botiquin inmediatamente.
Tras eliminar a los engendros, hazte con
huevos botiquines y munician Y guarda la
partida. Sal por el agujero de la pared de la
sala principal.

ESTACION
METEREOLOGICA

Sigue las luces azules, dirigete al peque-

fio edificio de la derecha y sube por las
escaleras para entrar. Elimina a las bestias
de la Cosa que hay en el primer pivel.
Williams se transformara en 1a Cosa. Acaba
con ély subeipor las escaleras hasta el teja-
do. Pasa por el boquete y dispara sobre L
harriles'de combustible de la;planta inferio
Procura eliminar con la explasion a los dos
engendros que hay en la‘zona. Hazte con la
llave del baul y sal al exterior.
2Cam|na hasta el edificio de enfrente y

utiliza la llave para entrar. En una de las

taquillas de la izquierda, hallaras un boti-
quin y una jeringuilla. Sigue hasta una habi-
tacion con varias bestias'y un radiocasete.
Sigue avanzando y preparate para perder
ineludiblemente & Pace. Hazte consu lanza-
llamas y utilizalo para acabar con él'y con el
engendro que aparecera poco después. Por
ahora no subas por las escaleras v dirigete
a la cocina del fondo del pasillo. Hazte con
la municion y: utiliza el extintor para apagar
el fuego.

Tras recoger la llave roja de encima del

barril, sub€ porlas-escaleras y elimina a
las bestias. Accede a la informacidn que
hay en el ordenadof de laimesa. Entra en los
servicios de la derecha, hazte eon el boti-
quin de la taquilla y, ut‘lqza ‘el fanzallamas
para acabar con el enggndro y slis peque-
fias hestias, 5%

Tras subir por lag escaﬁaras anodérate

de la escopeta con mlra telescoplca del
interior de la caja y mampula gl ordenador.
Abandona el lugar, baja: por Ias escaleras y
dispara sobre los barriles de combustible de
detras de la caseta. Ya puedes utilizar la ante-
na de radio para pasar al edificio de enfrente.
Sigue por la azotea, liquida a las bestias y
alcanzaras la reja que da acceso al edificio.

HANGAR PYRON

Gollins esta preso en el interior de una
pequeiia aficina. Un enorme perro
mutante patrutla el acceso. Debes disparar
al perro para que te pgrsiga v huir hacia la
derecha hasta que flegues a la puerta de la

oficina. Una vez dentro, manipula el orde- -

nader, recoge los batiquines de la pared y
cede el lanzallamas a Collins. Sal de la ofi-
cina y liquida al perro. A la izquierda de la
ofieina, tras una columna de metal, se halla
un panel que debes reparar para que vuelva
la.energia al edificio.

Baja por la rampa. En cuanto aparezca el

signo de reparacion sobre la caheza de
Collins, ordénale reparar el panel de la plan-
ta inferior (basta con mirarle y pulsar la
letra E). Luego sube por la rampa,. detente
ante la enorme tuberia y espera a que la
barandilla de enfrente se eleve. Sube por la
tuberia hasta el tejado, hazte con la muni-
cion de la izquierda y luego sigue por la
derechd. Sitliate sobre la oficina y accede a
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su'interior por el boquete. Recoge la tarjeta
que hay junto al ardenador. y saca Ia infor-
macion del mismo. v 2

Unos metros mas adelante Gollins'se va

a transformar. Apodérate de su lanzalla-
mas y eliminalo. Luego baja por la rampa y
cruza la zona hasta alcanzar la puerta del
ofro extremo de la sala, donde gncontrards
un radiocasete. Baja por las esealinatas,
cruza el pasadizo y prepdrate para. un
enfrentamiento contra un alienigena. Usa el
lanzallamas y los botiquines. Destruye las
cajas que hay a la derecha del monstruo y
activa el pulsador para aturdirlo. Durante
estos preciosos segundos, utiliza el lanza-
llamas para freirle. Repite/la operacion has-
ta acabar con él. También puedes reparar el
panel y, sencillamente, huir.

‘PYRON SUB ALFA

Salta dentro del agujero, ve a la sala que

hay a tu espalda y entra por la puerta de
la izquierda. Desde la rampa, dispara sobre
el barril de combustible para deshloguear la
puerta que hay justo al lado. Utiliza el extin-
tor para apagar el fuego, entra en la habita-
cion y recoge el botiquin y la municion.

Regresa a la sala de los escapes de

vapory ve a la izquierda hasta llegar a la
sala de control 1. Graba la partida y activa
el ordenador que hay a la izquierda. A con-
tinuacidn, pulsa sobre los interruptores 2, 3
y 4 y abandona la sala. Accede por la puer-
ta de enfrente, baja por la rampa vy llegaréas
a la sala de crecimiento.

Tras eliminar a varias bestias, avanza

por el pasadizo principal. En la siguiente
bifurcacion, hazte con la municion, sigue a
la derecha y luego a la izquierda. Elimina al
siguiente engendro y activa el panel hidrdu-
lico para reparar el panel 1 de la sala de
control 1.
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Regresa a dicha sala y activa el panel.

Graba la partida, dirigete a la sala de los
escapes de vapor (alli'te espera otro engen-
dro), sigue por el pasadizo de enfrente y
sigue por el punto 1 de la siguiente bifurca-
cion tras hacerte con lo que hay en los pun-
tos 2 y 3. Luego cruza la puerta del otro
extremo de la sala y sube por la rampa.

PYRON SUB BETA

Nada mas poner un pie en el laboratorio,

saldran una; serie de besfias y dos
engendros. Usa la  ametralladora. En Ia
habitacién de la' zona izquierda hallaras a
Price, un ingeniero que se unird a ti si le
prestas el lanzallamas. Recoge la municion
de la mesa y dirigete a la zona derecha del
laboratorio. Ordena a Price reparar el panel
averiado y podras apoderarte delun auténti-
co arsenal.

Vuelve al laboratorio, pasa por la pugerta

de al lado del barril de combustible y
desciende por la rampa hasta la sala de
control 1. Guarda la partida, rescata [a
informacion del ordenador y' acércate al
enorme panel de control que hay bajo el
ventanal. Pulsa sobre los controles 9, 8.6,
3, 2y abriras todas las puertas que te Sepa-
ran del doctor Faraday.

Baja por la rampa hasta la zona infe-

rior. En la boveda 9 encontraras a un
médico que restaurard tu'salud. Eiminalo
sin remordimiento: se trata de otra victis
ma de la Cosa. Tras acabar con un par de
engendros, sigue avanzando por las bove-
das 8, 6,3y 2.y hallaras al doctor Faraday.
Préstale un lanzallamas y regresa a la sala
de control 1.

Guarda la partida, ‘sube por la rampa'y

regresa al laboratorio. Tras eliminar a
unas cuantas bestias, regresa a la sala 1y
eliminacon losilanzallamasal engendroigue
alli'te espera. Dirige tus pasos a la puerta de
la derecha; elimina los tentdculos que aba-
rrotan el pasadizo y crizalo.

LABORATORIO
MEDICO ESTRATOS

Una vez recuperado el conocimiento,
dirigete al fondo de la sala principal y
repara el panel de energia. Recoge la

informacion del ordenador situado al otro
extremo y pasa por la puerta en que esta *

el cientifico pidiendo auxilio. Abre la plier-
ta, espera a que las bestias vayan a por ti
y enciérralas en la sala principal. Repara
el panel de la sala de criogenizacion y haz-
te con la linterna y el documento que hay
encima de la caja. Luego regresa d la sala
principal, haz que el enorme engendro se
dirija hasta fu posicion, sal de la sala prins

cipal y déjalo encerrado alli, junto al resto

de bestias.

Recoge los cargadores que hay junto al

cadaver.y entrégaselas a Falchek. Repa-
ra el panel de energia y sigue por la puerta
de la izquierda. A la derecha hay una sala en
la que podrds guardar la partida, hacerte
con varios botiquines y obtener informa-
cion del ardenador:

Deja la habitacion, vuelve a la pequena

sala donde estaba Falchek v dile que se
quede alli. Luege abrétla puerta de la sala

incipal, vuelve,a la habitacidn y cierra la
puerta. “Ahora que el engendro vuelve a
campar por el recinto,.utiliza el:-maonitor que

« hay sobre la estanteria. Guando el alienige-

na se halle & la altura de las' luces, azules de
neon, pulsa sebre el interruptor de.al. lado
de la cdmara. De esta forma se accionara
una ametralladora de seguridad que man-
tendrd al monstruo INmovil:

Ya puedes! ir d lassala principal y entrar

en da sala de criogenizacion. Cura a
Dixon v seguid_hasta el pasadizo del-otro
lado de la sala principal. Ordénale que repa-
re el panel ¥ entrards en una sala enila que
hay un gotiguin, armamento y, ynicion. Da
el lanzallamas a Dixon y mummon para
ametralladora a ‘Falcheck: \(a tlenes los
medios suficientes. para. at:aba,r cor. el
engendro. Regresa a la salai’en dopde
hallaste a Falcheck y detém lasametralladora

de seguridad. Guanda el debllnaﬁo'ahen‘fge-'

na se abalance sobre ti, ba§tara gonalgo de
fuego.para eliminarle,
5Regresa a fa sala.dondg gstd el radioca-
sete, grabay sigue'a TaT:»_'qmerda Tras la
puerta te espera Carter. Acaba con él antes
de que se transforme en 12 Cosa v sigue por
la puerta de fa izquierda. Encontrards una
defensa faser y. un panel con cuatro: inte-
rruptores. Pulsa los interruptores situadas
en el extremo derecho e izquierdo vy la
barrera se desactivara,

Unos pocos metros mds adeldnte hay'

una sala llena de celdas y bestias. Saca

-
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{nformacipn de los dos ordenadores que
tienes enfrente' y luego sube por la rampa
hasta [a zona de celdas. En la 6, encontra-
£as a un soldada llamado Fisk que se unira
a tu grupo. Luego\dlngete ala3, rompe la
verja y cuélate en el conducto de ventila-
cion. Al otro extrema hay una sala con dos
engendros, Eliminalos con las granadas
incendiarias de-facaja Verde. Luego abre la
puerta te la parfe inf@rior, espera a que lle-
guen tus ompaneros y ordena a Dixon que
repare el panel de la pared. Recoge la infor-
macion que hay en el ordenador y ve a la
fzquierda hasta el elevador.

MANTENIMIENTO
ESTRATOS

Elimina a los cuatro guardias que aparece-

ran por la puerta de la derecha y camina
hacia la izquierda hasta un pequefio almacén.
Sube por las escaleras, apodérate de los boti-
quines y haz que Dixon repare el panel de una
de las puertas. Accederas a una sala en la que
hay granadas y municion.

Regresa al principio del nivel y sigue hacia

la derecha. Liguida a las guardas del pasa-
dizo evitando que activen la ametralladora del
techo. Topards con una puerta bloqueada, asi
que dispara sobre'la rejilla de lar derecha y
entra en el conducto de ventilacion. Empeza-
ra‘a arder, asi que corre por el pasadizo'hacia
laderecha, evita al engendro'y, nada mascru-
zar la puerta, pulsa sobre el interruptor para
cerrarla. :

Ya en la enorme'sala de control, dirigete

a la hahitacion de la izquierda y recoge
los botiguines. Cruza la puerta que hay a la
izquierda de panel numero 1 y sigue por la
puerta de la derecha. Dispara sobre los
toneles de combustible para acabar con las
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bestias y después repara el panel que hay
entre los dos depositos.
Sube por las escalinatas de detrds de la
pared derecha de la habitacion y podras

recoger varias granadas y un botiquin. Sal de /

la habitacion, abre la puerta de la.derecha,
lanza una granada y apartate. Después de la
explosion, entra y repara el panel. Vuelve a la
sala de control, pulsa sobre el niimero 1,
liquida a los engendros y pulsa sobre los 2, 3
y 4. Utiliza el extintor para apagar el fuego de
la sala 3, retinete con tus companeros y ve a
la puerta 4. En el pasadizo, asoma.la cabeza
por [a esquina y destruye la ametralladora del
techo. Ordena a Nixon reparar el panel del
elevador e introdicete en él.

CALDERA ESTRATOS

Ordena a tus hombres que se queden en
el ascensor y dirigete al otro extremo de
la sala. Acciona el panel que hay al'lado de
las incineradoras, liquida al engendroty
vuelve a pulsar en el panel Reiine a tus
hombres y di'a Dixon que répare el panel.
Falcheck se convertira en la Cosa, asi que
acaba con €l. Abre la puerta de enfrente y
accederas a un almacén patrullado por tres
guardias. Acaba con ellos, dirigete hacia la
puerta de la izquierda y-elimina a un nuevo
guardia. Alli encontrards a Lavelle, un nue-
vo/ingeniero que se unira a tu grupo.
Recoge también la municion y-dirigete a la
puerta del otro extremo. Ordena a Lavelle
reparar el panel de la puerta. Dentro te espe-
ra Temple. Apodérate del rifle y de la muni-
cion de ametralladora v baja hasta el piso
inferior del almacén. Ordena a Lavelle reparar
el panel de debajo de las escaleras y accede a
la_habitacion. Guarda la partida, hazte con
toda la municion y las granadas y ve hacia la
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puerta situada al pie de las escaleras. Recoge
el lanzallamas y los botiquines y. dirigete al
crematorio del otro extrema-del almacén.
Pulsa sobre los paneles 1 y'2, acaba con los
guardas y baja-por las escafinatas. Deskruye
la bomba Iaser del final de la escalera y di a
tus hombres qgue se queden quietos.
Sales a una enorme calle subterranea lle-
na de guardas a los que puedes ir liqui-
dando con el rifle de francotirador. Cuando
lliegues junto a un camion destartalado, dis-
para sobre las cajas de explosivos para aca-
bar con las hesHas -escondidas bajo el
camion. Acércate.a la zona y repara el panel.
Situate detras de' la caja.gris de detrds del
camion'y elimina a los guardas de la zona de
las cajas con el rifle. Avanza ner fa calle v
accede a la hahitacion de la derecha Utiliza el
control de la ametralladnra para disparar
sobre los 'barriles despafar’el eammo
Mantente agazapado tras las .cajas de la
izquierda y utiliza el'rifle paraeliminar a los
guardlas Luego retnete de nievo con tus
hombres, ve al final de la calle y ardena a
Dixon ‘que repare €l panel de la puerta. Acce-
de a la sala y utiliza una granada contra las
cajas que hay a mano derecha. Descubriras
un escondrijo en el que hay granadas incen-
diarias y un Ianzagranad_as. Elimina al tipo que
hay al final de las escaleras v sube por ellas.

T

T 7]

En la sala de control, graba la partida,

recoge la municion y repara el panel de
laluz. Seras atacado por varias bestias y. un
engendro. Regresa a la parte inferior de la
sala, ordena a tus hombres que permanez-
can quietos y accede a la puerta que hay
bajo las escaleras. Tras ella espera una
Gosa de gran tamano. Empieza por reparar
el panel de la pared de la derecha. Luego
coge el lanzallamas con una mano y los
botiquines con la otra. Pasa rapidamente
ante el dnonstruo, pulsa sobre el panel del
otro extremo de'la sala para electrocutarle y
sigue disparandole con el lanzallamas.
Repite la operacion hasta que no te queden
botiquines. Luego escondete tras las cajas
y utiliza toda la municién del lanzagranadas
para acabar definitivamente con él.

Pulsa sobré el panel, rednete con tus

companeros y grabd la partida. Cruza la
puerta recién abierta a |a izquierda de |a sala,
recogella municién y pulsa sobre el panel de
la pared para abrir la puerta del elevador. Hay
una bomba de relojeria: tienes 30 segundos

para huir. Tus companeros falieceran en fa
explosion. P

HANGAR TRANSITO 1

Sigue las luces azules, elimina a los guar-

das de los alrededores e intraghicete en el
hangar de la izquierda. Hazte con & botiquin
del contenedor de la izquierda y cruza la
puerta de la derecha. Una serie de habitacio-
nes con alglin que otro enemigo te conducen
hasta un peguefio almacén. Elimina a los dos
guardias que hay alli y recoge la informacion
del ordenador de la izquierda.

Sigue por la derecha v llegaras a una sala

en la que dos guardias se pelean con un
enorme perro alienigena. Deja que eliminen al
perro y luego acaba con ellos. Recoge los
botiquines, sigue por &l pasadizo atestado de
guardias y baja por la rampa. Accede por la
primera puerta a la izquierda y acaba con los
guardias que ataean al ingeniero Powell. Di a
este que repare el panel que hay al lado del
radiocasete. Graba, dale una arma a Powell y
ordenale reparar también el panel de acceso
a la sala de refrigeracion, que esta llena de
municion.

Regresa hasta la rampa y sigue por la

izquierda. Elimina a los dos guardas,
accede por la puerta de fa izquierda y baja
por las escaleras mientras eliminas a las
bestias que van apareciendo. Tras hacerte
con el botiquin de debajo de la escalera,
cruza la puerta de la derecha y ordena a
Powell reparar el panel de seguridad. Luego
cruza la puerta de la derecha, elimina a los
guardas y hazte con la municion del final
del pasadizo. Pasa ahora por la otra puerta,
ordena Powell reparar el panel de energia y
graba de nuevo.

Abre la reja que encierra a varios engen-

dros, acabaicon ellos y recoge Ia llave de
la armeria que hay al lado del cadaver. Abre




con ella la puerta de |a izquierda. Activarasla
alarma. Recoge a toda prisa los explosivos'y
los batiquines y sal del hangar.
Vuelve a las escaleras y de ahi a la
rampa. Sigue hasta el otro extremo del
pasadizo, cruza la zona de las pequefias
habitaciones y. acaba con los dos perros.
Di a Powell que repare el panel de acceso
del otro extremo de la sala. Ya en el inte-
rior de la habitacion, ordena de nuevo a
Powell que repare el panel de energia para
que puedas consultar el ordenador.
Recoge la municion, sigue por |a puerta de
la derecha y utiliza el lanzallamas para aca-
bar con el perro. A la derecha, encontraras
una habitacion en la que podras grabar la par-
tida'y recoger municion. Ya sélo falta eliminar
a los guardias de la entrada del hangar y salir.

CONTROL DE VUELO'

Sigue hacia la derecha, elimina al guar-

dia de'la entrada del hangar y pon C4 en
la parte delantera del avidn. El siguiente
hangar se encuentra justo unos metros mas
alld. Tras eliminar al guarda de Ia entrada 'y
situar el explosivo en el nuevo avion, ins-
pecciona el resto dél hangar y hallaras
municion, varias granadas y un botiguin.
Dirigete a la base de la izquierda, camina
por detras de la alambrada y llegaras hasta
los dos siguientes hangares. Repite la mis-
ma operacion que en los otros dos hanga-
res y después dirigete a la base.

Liquida al engendro que patrulla por el

pasadizo. Camina hacia a izquierda, repa-
ra el panel de control y cruza la puerta de al
lado. Serds atacado por un perro. Dale una
buena dosis de lanzallamas v sigue hacia la
izquierda del pasadizo. Repara el panel de
control, abre la puerta de la derecha'y. avanza
por el pasadizo izquierdo hasta hallar a un
médico que pide auxilio. Utiliza rapidamente

el [anzallamas contra el engendro . luego haz
estallar los barriles de combustible. Cura al
médico Reed y dale una arma. :
Regresa al pasadizo, camina hacia la dere-
cha y pasa por la primera puerta a la
izquierda. Unas escaleras llevan a la parte

superior de la torre de control. Accede par la ",

puerta de la izquierda, elimina al engendro de
la sala de control y graba la partida.
Saca el rifle y dispara sobre los explosives
G4 que has colocado en dos de los avio-

nes. Abandona rapidamente la sala y entra
por la puerta del otro lado de |a torre. Repite *

la operacion anterior disparando sobre los
explosivos de los otros dos aviones. Tienes
que hacerlo deptisa, ya que las puertas de los
hangares se iraf cerrando.

Si lo consigues, varios guardias vendran a

por ti. Acaba con ellos, baja por: 1as esca-
leras y accede por la primera puerta a la
izquierda. Un enorme engendro te espera en
gsta zona. Lo mejor que puedes hacer es

pasar de largo y dirigirte al lugar donde

hallaste'a Reed. Encontraras un hueco en la
pared que Jleva al exterior. Introdticete en el
conductade ventilacion.

SEGURIDAD DE ARMAS

Cruza gl conducto y llegards a una enor-
me galeria subterranea. Ve hasta el final
v repara el pariet deefiergia de la derecha.
Idrd un monstriio de la barraca que hay'a
tus espaldas. Acaba con él,"apodérate de
los hotiguines v 1a municion situados en'la
barraca y ve hasta el elevador. Malas noti-
cias, no funciona. ;
A tu izquierda hay un pequenc, camino
que lleva a la parte superior del acceso
a la base. Sigue hasfa alli y ‘métete en el
conducto de ventilacion. \Varias. bestias te
saldran al pasq. Ya en el otroextremo del
conducto, verds a Cohen, un médico que
huye del acoso_de unes guardas y te pide
que le prestes un arma. Siguele hasta la
parte superior de la rampa, elimina a 1as
bestias .y luego acaba también..con los
guardias que se aproximan. Cede el lanza-
llamas a Cohen y-ordénale que-de sSiga; - *
Te espera Una rampa ‘que. va. a Ja- pérte
inferior dé la base. Tématelo<on calima ¥
avanza despacio. Encontrarag multitud de
bestias que apareceran del intérigrde™os
caddveres espareidosipor 13 rampa, fugas de
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vapor que danan tu salud, ametralladoras
automaticas y soldados.

A l0s pocos metros, alcanzaras una zona

llena de toneles de combustible. Dispara
sobre ellos. Sata elysifle de francotirador y eli-
mina a los dos guardas agazapados tras las
cajas un peco mas abajo. Ordena a Cohen
fué mantenga |a posicion. Tras apagar el fue-
ga, sitliate @etras de fas'cajas para destruir la
ametrafladora del otro extremo de la rampa.
Sin eambiar de situacion, dispara sobre los
barriles de fa ‘rampa inferior y destruye la
ametralladora de la pared de la izquierda.

Ordena a Gohen gue se redna contigo. Al

final de la rampa; te esperan tres cadave-
res llenos de bestias y un perro. Para acahar
con ellos, ve al final de la rampa. El perro te
seguird. Cuando cruce la zena de los barriles
de combustible, dispara sobre ellos. Avanza
hasta el final de Ia rampa, abre la puerta de la
derecha vy, sin entrar en la habitacion (hay
ametralladoras en la pared), destruye las
cajas de madera. Luego ve a la puerta que
hay tras las cajas recién destruidas y acciona
el panel para desconectar las ametralladoras.
Graba la partida y recoge la municion.

Cruza la puerta del otro extremo de la

sala y agachate detras de Ias cajas de la
derecha. Asoma la cabeza y destruye Ias
dos ametralladoras del techo. Coge el boti-
guin'y la municién y cruza la siguiente puer-
ta. Nada mds entrar enla sala, agachate tras
las cajas. Entra en la habitacion de la dere-
cha, pulsa sobre el panel para detener las
ametralladorasique tienes enfrente y recoge
la-municion de la estanteria. Al pulsar este
boton se activaréan las ametralladoras situa-
das.a la izquierda de la sala. Utiliza de nue-
vo las cajas para evitar los disparos'y luego
corre fan rdpido como puedas hasta llegar a
la puerta.

LABORATORIO
DE ARMAS

Te esperan dos tipos: Stolls, que ain es

humano, y Ryan, al que debes eliminar.
Proporciona un arma decente a Stoll, recoge
la informacion del ordenador y hazte con los
dos botiguines de la estanteria. Accede pogla
puerta del fondo @ mano izquierda. Una vez
en la sala de ordenadores manda a Stoll repa-
rar el panel de la izquierda, ;
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Tras la puerta de la derecha, hay un radio-

casete y municion. Sal, cage la municion
de la estanteria, sube por larampa y di a Stoll
que repareiel panel de energia. Antes de reco-
ger la informacion de todas los ardenadores,
elimina al engendro’ que aparecera de detrds
de una pared.

Baja la rampa. Tras la conversacmn y la

huida de Stoll, pulsa sobre el'panel de Ia
derecha para abrir la puerta del recibidor.
Luego utiliza el monitor: que contrala la ame-
tralladora para limpiar la sala. Retrocede has-
ta el recibidor cruza el boquete de la pared.
Abre la puerta derecha y veras a Stoll recién
convertido en la Cosa. Eliminalo, recoge la
municion y abandonala sala.

Actlvaras una emision de gas y sélo dis-

pones de 40 segundos para desactivarla.
Repara el panel de energia que hay entre las
dos computadoras y utiliza el control de I3
ametralladora situada en el techo' para, des-
truir el depdsito en que se almacena el gas.
Ya a salvo, recoge la municion y los‘botigui-
nes. Regresa al recibidor y accede al pasai-
zo de la derecha iluminado en;rajo. Elimina la
ametralladora situada en el techo, entra por la
puerta della derecha y acaba con.el nido de
bestias. Cuando llegues a la zana de practicas
de tiro, repara el panel de puertas situado a la
derecha'y pasa por la puerta de 1a derecha,

Si  utilizas las camaras de seguridad,

podras: observar que hay varios barriles
de combustible tras la puerta del final del
pasadizo. Utiliza el lanzagranadas sebre Ia
puertay cruza el boguete. Llegards a un labo-
ratorio en el que esta la llave que da acceso a
la armeria. Dirigete a la izquierda, elimina a
los guardiasique hay en el interior de la torre
de vigilancia y cura al ingeniero Peltola.
Abandona la torre, recoge toda la municién
de las estanterias y di'a Peltola que repare el
panel del pasadizo de la izquierda. Tras la

puerta, grandes dosis de munlcmn Y un
radiocasete.

Sal de la habitagion, camina hacia ta dere-

cha y utiliza |a {lave em la unica puerta
cerrada. Después-de eliminar a les.guardias,
preparate para combatir contra €l tefcer
coloso del juego. Sitate trasila capsula de
cristal y'agachate. Si los dioses te acompa-
nan, dejara de atacarte. Saca el lanzagrana-
das y dispara al techo. En cuanto se acaben
1as pranadas, coge [as que hay en'la cajaa tu
espalda. “Después. utiliza el lanzallamas y
achicharra al colose ‘Restaura con asiduidad
tu salud y conseguiras vencerlo. Luego eli-
mina a los guardassy huye hacia la derecha.

LA HlI]DA

1
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La base se viene abajo.y hay que huir a.

toda costa. Evita las llamaradas’y llegaras
a [a pasarela. En la parte superior de'la pasa:
rela tel espefan dos' soldados que: apenas
afrecen fesistencia yidos engendros algo
mas duros de pelar. .o mas practico es sor-

tearlos cpmu pliedas e introducirte en el con- -

ductoide aire.
En'la gruta te esperan cuatro perros alie-
nigenas. La Unica manera de evitarlos
consiste en saltar a la parte inferior. Eso si,
para que el salto no resulte mortal, debes dis-
poner de al menos media barra de energia. Si
[0.Gonsigues, introdticete en el elevador.

- PRUEBAS DE CAMPO

Entras en un desfiladero helado Ileno
de enemigos. Avanza a un ritme rapido
utilizando los recovecos de la piedra a
modo de escude y el'rifle para acabar con
los enémigos. Pronto encontrards una

cueva enla que puedes recuperar el calor
carporal y hacerie con botiguines, grana-
das'y municion. Después-de-supefarotro
buen trecho'plagado dersoldadas y in frio
casi mortal, llegaras hasta un enorme
almacén circular. Entra ¢ te encontraras
con Whitely, el malo maloso defjlego.
28igue por donde ha huidg Whitely.

Debes cruzar una zona llena e conte-
nedores en la que los soldados y. las
minas lapa se cuentan por decenas. Utili-
za las granadas incendiarias para acabar
con los'soldados. Una vez fuera del alma-
cén, sitdate detras de las cajas de madera
y. utiliza el rifle para acabar con los guar-
das que hay en el edificio de delante.

Dirigete luego al edificio, crizalo hasta

el otro extremo 'y hallards un contene-
dor con varios tipas de granadas y muni-
cion, para ametralladora. Después camina
hasta la parteltrasera del edificio y. entra
en el desfiladero.

EL DUELO FINAL

Whitely se transformara ante tus nari-

Ces en un monstruo de mas de veinte
metros de’ altura. Poco pueden hacer las
armas convencionales, pero un descono-
cido te ofrecerd su helicdptera. Tras aga-
rrar la ametralladora, tu primer objetivo
deben ser los barriles de combustible
situados en la pista de aterrizaje. Su
explosion creara una enorme fuente de
fuego que dafara considerablemente al
alienigena.

Mientras, no dejes de disparar ni un

instante a la cabeza, al cuello y a un
tentaculo que aparecerd de vez en cuando.
Gon un poco de suerte y mucha paciencia,
el monstruo caera y podras conocer la
sorprendente identidad del piloto del heli-
coptero.
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De taxista a capo de una de

\@S organizaciones criminales

que aterrorizan la ciudad de Lost Heaven. Pero ojo, no va a
ser facil. Tu siéntate al teclado, que nosotros te damas
algunas de las claves ocultas del simulador criminal mas

UNA OFERTA
QUE NO PUEDES
RECHAZAR

Empiezas al volante de un taxi y reco-

giendo a dos gangsteres que acaban de
estrellar su coche. Tienes que despistar a
sus perseguidares con habiles golpes de
volante. Tu vida va en ello.

Después de zafarte de los coches que

te persiguen, tendrds que llevarlos al
bar Salieri’s. Debes seguir la flecha de Ia

completo de la temporada.

parte superior izquierda de la pantalla. Si
aun asi no aciertas con la direccion,
podras pulsar la tecla TAB (por defecto) y
usar el mapa, que te mostrard la ruta a
seguir claramente. Un hombre de traje
saldra del bar y te dard dinero para repa-
rar el taxi. Tambien te ofrecerd que hagas
un par de trabajillos para “la Familia”.

( FL CORREDOR )

En esta mision ejercerds de nuevo de
taxista. Es hora de llevar a un monton
de gente a diferentes lugares de la ciudad.
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Algunos te exigiran gue los lleves por
determinados sitios (puentes, tlneles
subterraneos, etc.) Otros tendran prisa,
asi gue pisa a fondo para llevarlos antes
de que se agote el tiempo (habra que con-
sultar el mapa con el tabulador). Tendras
que tener cuidado con los choques y los
atropellos, ya que los pasajeros de nuestro
taxi no tolerardn actitudes irresponsables.
Ojo con saltarte semaforos si la policia
anda cerca, porque te pondran una multa y
te hardn perder bastante tiempo. Si quie-
res, puedes activar la opcion que limita tu
velocidad.

Después de dejar a uno de los pasajeros,

tendras que escapar de los mafiosos
que perseguian a los hombres de Salieri.
Destrozaran tu taxi e intentardn darte una
buena paliza, asi que empujalos y comienza
la huida. Tendras que ir siguiendo! las fle-
chas que aparecen en la pantalla hasta llegar
al bar de Salieri, lugar en el que encontraras
proteccion. Durante tu huida, procura correr
en zigzag, el mejor método para escapar de
las balas.




C FIESTA MOLOTOV )

Ya no tienes nada que perder. Ahora for-

mas parte de la gente de Salieri. Nada
mejor para empezar que una mision de
revientacoches, justa venganza por el des-
trozo de tu taxi. Antes de ponerte manos a
la obra, habla con el vendedor de armas,
Vincenzo, que te agasajard con un bate de
béisbol y un par de cocteles molotov.

Después habla con el mecdnico, que

tendra preparado un coche para el traba-
jito. Gonduce hasta el har de los gangsteres
y aparca en la parte trasera. Noquea al
guarda con el bate y destruye los coches.
Después, largate del lugar.

/ %
[ RUTINA DIARIA

Dia de cobro. Como maton de Salieri,

deberas ir recogiendo los pagos semana-
les para el mafioso. Se repite la mecanica de
la mision anterior: habla con Vincenzo para
que te dé armas y con el mecanico para que
ponga a punto el coche. Sal acompafiado de
dos matones méis y comienza con tu rutina
de cobro. Los dos primeros lugares (un
banco y un restaurante) no entrafian ningun
tipo de dificultad.

En el tercer y Gltimo establecimiento (una

gasolinera) es cuando surgen los proble-
mas. Tras un tiroteo, uno de tus compaiie-
ros cae herido y otro es hecho prisionero en
el interior de una de las habitaciones. Como
todas las puertas estan cerradas, debes
acceder a uno de los laterales del edificio y,
ayudandote de unas cajas, subir al piso
superior. Ya dentro, ten cuidado con el
matén que te sorprenderd a mano derecha,
dentro del bafio. Acaba con él. El disparo

atraerd a mas tipos duras a los que deberas
eliminar a sangre fria.

Explora las habitaciones de la planta

superior hasta que te hagas con una
Thompson y un botiquin de primeros auxi-
lios. Ve a la planta baja y liquida a los mato-
nes de la cafeteria. Pon especial cuidado en
el que va armado con la Thompsaon. Acribi-
llalo mientras caminas agachado, la forma
mas segura de salir ileso del encontronazo.
Rescata a tu compafiero. Uno de los mato-
nes emprenderd la huida con el dinero de
Salieri en su poder. Cazalo, hazle bajar del
coche y acaba con él.

( JUEGO LIMPI0 )

Salieri te necesita para robar un deporti-

VO europeo que participard en una de
sus carreras amafiadas. De esta forma, uno
de los mecanicos de la banda podra robar la
tecnologia del motor y competir en igualdad
de condiciones. Después de hurtarlo, ten-
drds que devolverlo al garaje. Asi pues, lo
que debes hacer es llegar hasta el circuito
en el que se encuentra el deportivo. Alli, el
guardia te abre la puerta y te guia hasta el
garaje.

Lleva el bolido hasta los talleres de Luca.

Debes conducir con cuidado para no
rayar el coche. Aungue la policia te podria
crear problemas, las sombras de la noche
juggan a tu favor. Cuando llegues al taller de
Luca, el mecanico inspeccionard el coche.
Después de esto puedes llevarlo de vuelta al
circuito.

La misi¢n toma ahora un rumbo diferen-

te, ya que serds el encargado de condu-
cir el bolido en la carrera. Sera dificil que
ganes la primera vez, asi que intenta
memorizar el circuito. Los coches de Ia
época eran bastante inestables, asi que
intenta evitar pasar por los peraltes (te pue-
den hacer volcar) o acelerar demasiado de
forma brusca. Una buena forma de tomar
las curvas dificiles es llegar a maxima velo-
cidad, frenar un poco, soltar pedal y volver
a pisar a fondo cuando la curva esté a pun-
to de terminar. En las curvas largas es pre-
ferible soltar gas sin frenar y dejar que el
coche se acomode a la maniobra. No te
confies, aunque vayas ganando tras la
segunda vuelta, son cinco las que debes

MAHA

dar al circuita'y un giro en falso puede ter-
minar con tu avance. Administra tu ventaja
para las tres ultimas vueltas. Cuando aca-
bes esta misidn, te recompensaran con un
coche de lujo para tu garaje.

SARAH

Cuando los matanes te ataquen en el

callejon, coge el tablon que tienes a
mano derecha: serd tu principal arma. Una
buena manera de acabar con los malos es
caminar de espaldas mientras los golpeas
con todas tus fuerzas.

Cuidado con Sarah, ya que a la minima

echard a correr y dos matones empeza-
rn a darle una paliza. Guando hayas elimi-
nado a con los dos que te atacan, acaba con
los que la estan golpeando. Asi, esta mision
llega a su fin.

MEJOR
ACOSTUMBRARSE

Nada mds empezar, ve junto a Vincenzo

para recoger un par de juguetes (bate y
pistola). Ve conduciendo hasta el lugar
marcado en el mapa. Cuando llegues, pre-
parate para dar una paliza a los camorristas
que se han instalado en el territorio de
Salieri. Primero, golpéalos con el bate has-
ta que hagas morder el polvo a cinco mato-
nes. Si usas demasiado pronto la pistola, la
mision se frustrara. Usa el truco de caminar
hacia atras mientras los pones en 6rbita. De
esta manera, Paulie te ayudara mas de lo
que piensas al tener via libre para pegarles
por la espalda.
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A medida que avances, la cosa se ird

complicando: te empiezan a disparar, asi
que es hora de pasar a la accion. Saca tu
pistola y termina con los camorristas que
queden. Uno de los matones escapara en el
coche. Persiguelo y hazlo chocar contra
alguna pared. Mision cumplida.

LA PROSTITUTA )

Al entrar en el hotel, dirigete al recepcio-

nista y sal por su lado para recoger la lla-
ve que abre la puerta del director del hotel.
El recepcionista tiene una escopeia de
cafiones recortados, asi que mucho ojo.
Luego usa el mostrador de la recepcion
como cobertura y empieza a intercambiar
disparos con los matones de Morelli.
Durante el tiroteo, verds pasar al director de
hotel corriendo hacia el piso de arriba.
Igndralo por el momento. Si ves que tu
indicador de vida va bajando, puedes usar
el botiguin de al lado de la tabla de llaves.

Es aconsejable ir limpiando el hotel de

matones. Hazlo planta por planta para
luego tener mas tranquilidad para realizar
los demds objetivos de la mision. Uno de
ellos sera acabar con una de |as prostitutas,
una chivata que esta informando a Morelli
de los planes de Salieri. Cuando descubras
su habitacion, tu persanaje, Tommy, no ten-
drd el valor de acabar con ella a sangre fria
y la obliga a abandonar la ciudad.

Ya tienes la llave que debes usar en una

de las puertas del tercer piso. Detrds de
ella, hay un matdn esperando. No dejes ni
que respire y acaba con él disparando a tra-
vés de la puerta. Acto seguido, coseras a

—-a\\

balazos al director del hotel, pondrés la
bomba y te largaras corriendo de alli.
Empieza una persecucién por los teja-
dos de la ciudad. Sube por la escalera de
incendios para llegar al tejado y desde alli
salta al edificio de al lado para despistar a la
policia. La pasma intentard tenderte una
trampa, asi que avanza lentamente. Hay tres
policias en los tejados superiores (uno de
ellos con un rifle) y algunos mas en la par-
te inferior. Después de acabar con ellos,
métete por la otra escalera de incendios y
sigue subiendo hasta que divises una igle-
sia con el tejado en ruinas en Ia que se esta
celebrando un funeral... Maldita sea tu
suerte, el sacerdote te descubre y los mato-
nes empiezan a dispararte. Mucho cuidado
con salir a pecho descubierto, ya que uno
de los malos tiene una Tommy gun. Utiliza
los elementos del escenario como cobertu-
ra para ir acabando con ellos.
Cuando liquides a los mafiosos de la
iglesia, vendra una segunda oleada a
darte caza. Acaba con ellos y huye en el
coche (finebre, lo que es la vida) que
encontrards aparcado frente a la iglesia. La
policia te perseguira hasta el bar de Salieri.
Entra por el callejon para despistarlos.
Mision cumplida.

UNA EXCURSION
AL CAMPO

Ve junto a Ralphy para que te proporcione

un nuevo vehiculo. Tendras que viajar has-
ta las afueras de la ciudad para recoger a
Paulie e ir con los camiones de transparie
hasta la granja. Al llegar alli, descubriras que
el contacto no aparece y tu companero deci-
de que hay que echar un vistazo. Encontraras
el camion de la mercancia con su conduc-
tor... muerto. ES una trampa, claro.

Escapa para llegar hasta donde esta

Paulie. Parece ser que Don Morello y la
pasma estaban al tanto de tus operaciones.
En esta mision, debes usar el arma adecua-
da en cada una de las situaciones. Usa la
pistola para distancias largas y la escopeta
para las cortas. Ahora tienes que rescatar a
Sam, retenido en el interior de la granja. En
cuanto Paulie fuerce la puerta, empieza el
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espectaculo: tres matones al otro lado
comenzaran a dispararte. Eliminalos y sube
después a la planta superior. Hay un boti-
quin en la entrada. Cuando encuentres a
Sam, la pasma hara acto de presencia. Tie-
nes que cubrir a Paulie desde el piso supe-
rior. Cuando hayas acabado con los policias,
tu compafiero metera a Sam en el camidn.

Vete de la zona. Durante la huida, varios

coches te perseguirdn por la carretera.
Desde la parte trasera del camion, hazles
comer el plomo de tu Tommy gun. Paulie
conducira el camidn hasta la casa del médi-
co de la Familia y alli dejaras a Sam.

OMERTA

La cosa va de descubrir el paradero de

Franks, contable de nuestro Don, que
pretende ensenar los libros de cuentas a la
policia y hundir asi el prospero negocio de
los Salieri. Cuando localices al tltimo infor-
mador, propinale un par de bofetadas para
que reconsidere su frivola decisidn de no
hablar. Te dira donde esconde la policia al
contable {una casa en las afueras, fuerte-
mente vigilada).

No pases a la accion todavia. Haz un

seguimiento mientras Franks es traslada-
do al aeropuerto. Por desgracia, seras des-
cubierto y la policia protegera al confable a
su llegada al aeropuerto. Eso da origen a una
espectacular persecucion a lo largo y ancho
del vestibulo y las pistas. Ve primero a la
central de billetes, donde descubriras un
botiquin en una de las paredes, y liquida a
todos los escoltas que encuentres. Guando
lo hagas, Franks saldra corriendo hacia uno
de los hangares.

En tu persecucion, fe daras de bruces con

un camion. Saca a golpes al conductor y
montate en él. Ahora puedes atropellar a la
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escolta. Ten cuidado, no sea que liquides al
contable. De momento, necesitas que siga
Vivo o la:mision fracasara. Guando hayas aca-
bada con todos los escoltas, descubriras que
la policia estd metida en el ajo hasta el fondo.
Tienen secuestrada a la familia del contable
para chantajearlo hasta que les revele el para-
dero de los libros de cuentas.

Tommy decidird liberar a la familia de

Franks y éste le pide unos billetes de
avion. Tendras que voiver a la estacion del
principio, ahora fuertemente vigilada por
policias que acudieron tras la llamada de un
civil. Acabal con ellos, recoge los billetes
que necesitas y vuelve junto a Franks. Te
dard la llave de la caja fuerte en la que guar-
da los libros. Desobedeciendo las drdenes
del Don, dejards al contahle con vida.

VISITANDO
A LOS RICOS

Salieri' te ha encomendado una nueva

mision: robar unos documentos de vital
importancia en la mansion situada en Oak
Hills. Para ello, contards con la ayuda de
Salvatore, un experimentado cerrajero
capaz de abrir, cualquier cerradura. Tendras
que ir a recogerlo'y marchar hacia/la' man-
sion. Una vez alli, Salvatore forzard la cerra-
dura del jardin posterior.

Hay muchas maneras de pasar esta

mision, pero nosotros lo hemos hecho
asi: agachate y ve hacia la estatua de la
izquierda. Espera a que pase el guardia.
Cuando esté de espaldas, golpéale con el
bate. Recoge [a llave y sigue avanzando por
los jardines, siempre agachado para que no
te vean los demds guardias, hasta llegar a la
puerta principal. Abrela y métete dentro. Si
por casualidad te encuentras con la sirvienta,

noquéala hasta dejarla sin sentido. Esto
seryvird para que no te delate.

Tendras que encontrar la caja fuerte, que

estd en el pisa superior. Hay dos maneras
de llegar hasta alli: o por las escaleras de
atras o por fas principales. Lo segundo no es
muy. recomendable, ya que guedarias dema-
siado expuesto a las armas de los malos,
Cuando encuentres la caja fuerte, Salvatore
pasard a la accion, momento en el que llega
el duefo de la casa. Hazte con los documen-
tos y vuelve atras bajando por las escaleras
posteriores hasta llegar a la puerta principal,
que ahora tendra las luces encendidas. Péga-
te bien por las sombras, siempre agachado,
para evitar ser descubierto.

Dirigete después a la puerta por donde

has entrado antes, pero esta vez no
vayas a la puerta del jardin, sino a la parte
trasera de la casa. Alli descubriras el coche
del duefio de la casa. Noquea al guarda que
lo’ vigila. Salvatore forzara la cerradura.
Montaréis en él y escaparéis de la zona a
toda velocidad.

\

( UN GRAN TRATO
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MAFIA

termina rapido. Los matones de Morello no
saben conducir tan bien como .

iBON APETTIT!

Toca hacer de guardaespaldas del jefe

acompandndala al restaurante Peppe.
Mientras estéis comiendo, llegaran un par
de coches repletos de gangsteres con
Tommy guns y escopetas y empezaran a
rociarlo todo de plomo. Para pasar fdcil-
mente la misidn, lo mejor es que salgas por
la puerta trasera, que va a parar a un calle-
jon. Liquida al tipo que te encontraras en tu
huida, recoge su arma y sal a la calle.

L
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Saliert vuelve a dedicarse al trafica de

licores, asi que Paulie ha contactado con
una nueva destileria. El negocio promete.
Tendras que ir con Sam y Paulie a cerrar el
primer trato, que se realiza en un garaje, en
el tercer piso. Toda va bien hasta que llegan
los malditos matones de Morello a boicote-
ar el negocio. Ponte a cubierto detras de
algln coche y devuelve el fuego. Dispara al
motor de los vehiculos para que los hom-
bres de Morello salten por los aires.

Eliminada [a primera oleada, llegara otro

vehiculo coni unos: cuantos mas. Ve
bajando planta por planta y elimina a los
matones que queden en el edificio. Una
buena manera de pasar esta mision es ir
bajando muy despacio, ya que si te lanzas a
pecho descubierto, probablemente no te dé
tiempo ni de pestafiear. Gon un poco de
suerte y utilizando el batiquin que hay en el
segundo piso, conseguirds llegar a fa plan-
ta baja.

Si eliminas a todos los mafiosos, ten-

dras que volver a subir a recoger el
camion con la bebida y llevarlo hasta el
almacén. Cuando salgas con el camidn, se
desatara una nueva persecucion. La cosa

Ahora da la vuelta a la esquina para lle-

gar a la puerta principal del restaurante
mientras el tiroteo continda. Parapétate tras
los coches para acabar con los malos, ocu-
pados como estan en disparar a Salieri.
Cuando lo hayas hecho, comproharas que
el Don estd convencido de que nada de lo
sucedido es una casualidad, sino que obe-
dece a una traicion de la que el guardaes-
paldas parece ser el culpable.

Ve a su casa. Tendras que persequirlo

por una escalera de incendios. Sube
hasta lo alto del edificio y desde alli podras
abatir mas facilmente al traidor. Si Carlo se
pone fuera de tu campa de tiro, haja unas
escaleras, da buena cuenta de los vecinos
gue quieren defenderlo y cubre de plomo al
guardaespaldas.

(CFELIZ CUMPLEAN(S )

Es la guerra. Salieri no piensa consentir
mds los insultos de Morello. Tendras
que eliminarlo. Una huena forma de cumplir
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tan delicada mision consiste en acabar pri-
mero con sus contactos. Uno de ellos, un
politico importante, va a dar una fiesta en
su barco. Al llegar alli, uno de los matones
te pedira una invitacion que, obviamente,
no tienes. Haz esto para conseguirla: ve a
una caseta cercana al embarcadero, entra
en el vestuario y raba un uniforme de mari-
nera: Ya puedes acceder al barco.

Una vez dentro, tendras que conseguir la

pistola que los hombres de Salieri han
dejado escondida para ti, pero la tnica puer-
ta que queda por abrir esta cerrada con llave.
Deberas fingir que tienes que limpiar el servi-
cio. Coge uno de los cubos del bafio de la
planta inferior y habla con el marinero del pri-
mer piso del barco. Te dejard la llave a cam-
bio de que se la devuelvas pronto. Abre la
puerta'y coge el revdlver, que esta escondido
debajo de una estanteria. Guardalo y paséate
por el barco con el fin de hacer un poco de
tiempo. Ten cuidado con el marinero que te
prestd la llave: si te ve, descubrird que tienes
unarmay dara la alarma.

Poco después, el politico saldra de su

camarote para dar el discurso. Aprovecha
ese momento para dispararle a quemarropa.
Cuando caiga, tendras que salir corriendo del
lugar, rumbo a la tercera planta. Alli te espera
Paulie con su lancha. Los dos huiréis del
lugar dando asi por finalizada esta mision.

PR = 4
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Hay que encargarse de Sergio, un tipo con
suerte. Tendras que ir al restaurante en el

que come habitualmente. Paulie se encarga-
ra de él con su Tommy gun y ti llamaras la
atencion del mafioso llaméandole desde la
cabina que hay frente al bar, asi consigues
que Paulie tenga un buen dngulo de tiro. Pero
no sera Morello quien coja el teléfono, sino
ofra persana. Demasiado tarde. Paulie es de
gatillo facil y se lo carga. Coge el coche y
escapa a toda velocidad.

Intentémoslo de nuevo. Vincenzo te

dara una bomba en el bar de Salieri.
Aparca cerca de la casa de Sergio. El guar-
da, tras fumarse un pitillo, entrard en la
casa, momento que tienes que aprovechar
para poner la bomba bajo el coche del
mafioso. Pero hete agui que quien abre el
coche no es él, sino una mujer que,
pobrecilla, queda carbonizada.

Dicen que a la tercera va la vencida...

Lleva a Paulie a la cafeteria en la que
Sergio es habitual. Cuando nuestro compa-
fiero se dispone a disparar, se le encasqui-
lla el arma. Tu jefe se cansa de tus fracasos,
asi que le encomienda la misién a otros
hombres de confianza de la familia, que
también vuelven a fracasar delante de tus
narices. GComenzard una persecucion del
coche de Sergio hasta el puerto, zona alta-
mente controlada por el enemigo. Baja del
coche o te coserdn a balazos.

Busca cobertura, liquida al primer matén

que viene por la derecha y haz lo propio
con el de la izquierda. Mucho cuidado con los
gangsteres del medio: uno de ellos tiene una
Tommy gun. Cuando los liquides, empieza a
explorar el puerto. Mucho cuidado, es un
sitio amplio y te tenderan emboscadas. Pres-
ta especial atencion a los tipos que surgen de
los barriles o cajas. Y mucho cuidado con los
francotiradores: hay uno en cada una de las
torres cercanas al petrolero. Hacerlos caer
es mucho mas facil si consigues el rifle que
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tiene uno de los matones, el que esta aposta-
do en una casa de la esquina del puerto.

Cuando tengas controlada la situacion,

llega el momento de eliminar a Morello.
Daras con él en una nave con acceso para
trenes. Haz chocar uno de los trenes contra la
verja metdlica que te impide el paso. Para
ello, tienes que mover un par de palancas de
las vias. Aun asi, el tren no se mueve porque
tiene un taco de madera en las ruedas que lo
frena. Quitalo. Entra en la nave y abrete paso
a golpe de Tommy gun hasta ponerte ante
Sergio, al que hards comer una generosa
dosis de plomo.

CREME DE
LA CREME

S6lo un pequefio obstaculo separa a

Salieri del control absoluto de la ciudad:
Don Morello en persona. Irds con Paulie y
Sam armado hasta los dientes a esperar al
Don a la salida del teatro. Lamentablemen-
te, llegaras tarde. El mafioso ya esta dentro
de su limusina y al corriente de que andas
buscandole. Sigue al coche del Don por
toda la ciudad hasta llegar a las afueras. Si
pierdes el rastro, la misidn termina.

La limusina de Morello llegard a un

puente en construccion, momento que
aprovechas para empujar el coche hacia el
precipicio y terminar con él. Vale la pena
que sepas que hay alguna otra forma de
pasar esta mision, todo depende de la ruta
que escoja el chofer de Morello. Si al final
acabas en el aeropuerto, tendras que hacer
lo que vienes haciendo a lo largo del juego:
coserlos a tiros.
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Han pasado unos cuantos aftos desde tu

(ltimo crimen. Esta vez, Salieri te nece-
sita para que liquides a uno de los candida-
tos a las elecciones, el dueiio de mas de la
mitad de los hoteles de Lost Heaven. El
método sera mucho mas refinado que anta-
fio: usaras un rifle de francotirador. Es
gsencial no verte implicado en el asesinato.
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El puntoidéneo para liquidar al politico

se encuentra en la torre de la prision.
Tendras que colarte en ella. Como las
puertas principales estan cerradas, debe-
ras ir al callejon trasero, eliminar al obre-
ro que custodia la tapa de las alcantarillas
y meterte por ellas. Tendras que abrirte
paso alo largo de la prisidn, y eso incluye
eliminar al personal armado con ametra-
lladoras. Y no, no nos preguntes qué
demonios hacen unas tios con ametralla-
doras eniuna prisién abandonada, porque
nosotros tampoco lo sabemos.

En fin, liquida a todo el que se mueva.

Eso incluye a los perros que custodian la
entrada. Cuando estés en el tejado, usa el
rifle de francotirador para acabar con el
candidato. En tu huida hacia el bar de Salie-
ri. te encontrards con varios policias. Mejor
despistarlos que enfrentarte directamente a
ellos. Cuando estés en el bar de tu jefe, la
mision habra acabado.

SOLO PARA
RELAJARSE

Salieri esta al corriente de los pedidos
que llegan al puerto de Lost Heaven y
esta vez quiere que robes un cargamento de

cigarros. Haz lo siguiente: ve hacia el puerto
Yy espera a que salga uno de los camiones.
Sigue al camion hasta el punto de descarga
Espera a que el camion deje su mercancia y,
cuando salga del almacén, dispara al aire
para interceptarlo. Ahora, hazte con los
papeles del camion y conduce de vuelta al
puerto (si el conductor no colabara; dale un
par de pufietazos).

Si has hecho todo lo anterior, entra en el

puerto y continia la mision. El hangar
donde estan los cigarros es el primero a la
izquierda. El jefe te ordenard que muevas
unas cuantas cajas. Aprovecha que se mar-
cha a hacer sus necesidades junto a un arbol
para derribar con tu bate a uno de los guar-
dias que hay en el callejon. Luego encdrgate
del jefe. Probablemente te descubran, asi que
date prisa y entra en el almacén a cargar el
camion. Tendrds que luchar con un par de
guardias antes de salir del almacén y poner
rumbo al punto de encuentro con Paulie.

Un par de coches te perseguirdn hasta

alli. No temas, si no eres capaz de des-
pistarlos, tus compinches se encargaran de
ellos. Cuando examinas la carga, te das
cuenta de gue los cigarros no son tales, sino
diamantes. Y relucen tanto que Paulie te pro-
pondrd dar el pelotazo a espaldas del Don,

( LUZDELUNA )

Paulie te ofrecerd robar el hanco nacio-

nal. Te lleva hasta alli en metro y te
explica el plan paso a paso. Lo que nece-
sitas' son armas y un vehiculo en condi-
ciones. Primero, ve a visitar a Luca. Si
resuelves el trabajito (un asunto sencillo,
una entrega debajo del puente con tiroteo
incluido) te recompensara conun deporti-
vo. Solo tienes que recogerlo en la zona
cercana a la universidad. Ya con coche,

MAHA

puedes ir a visitar a Yellow Pete, que te
vendera armas. Una Thompsom y un
Colt1911 serdn mas que suficientes.

Empieza el atraco. Cuando Paulie le gri-

te al respetable que si, que esto es un
robo, un par de héroes de la ley entrarn
buscando la muerte, une por Ias oficinas y
otro por la puerta principal.

Eliminados los polis, coge las llaves de

detrds del mostrador y sube a las oficinas
de arriba. Ve a la sala del director, él tiene la
sequnda llave. Gon las dos en tu poder, baja
hasta la camara de seguridad. Abrela des-
pués de liquidar a un par de polis y coge toda
esa indecente cantidad de dinero.

Es hora de escapar. No tendras muchos

problemas para despistar a la pasma. Tu
cache los deja atras facilmente. Ve al gara-
je. La mision termina y el final se acerca.

LA MUERTE
DEL ARTE

La visita a casa de Paulie huele mal desde

el pringipio, cuando compruebas que la
puerta esta abierta. Tu compinche yace en el
suelo en un charco de sangre. Suena el telg-
fono; es Sam. Salieri estd al tanto de tus pla-
nesy va a par ti. Sam te pide que te retinas
con él en el museo de arte. La cosa tiene pin-
ta de emboscada, asi que visita a Yellow Pete
y compra algunos juguetes que te ayuden a
estar a la altura de las circunstancias.

Entra en'el museo y acaba con los hom-

bres del traidor, Este, a medida que cai-
gan sus matones. iré retrocediendo paso a
paso hasta que no le quede mas remedio
que luchar contra ti. El tiroteo con Sam es
la parte mas dificil de la mision. El tipo tie-
ne unapunteria robotica: apenas asomes la
cabeza, ya te estard disparando y es muy
prabable que acierte. Asf que lo mejor que
puedes hacer es parapetarte y disparar y
esconderte a intervalos regulares. Si ves
que en algin momento Sam se queda
parado a causa de tus disparos, aprovecha
para hacerle tragar una rafaga de Thomp-
som. Cuando se vea acorralado, escapara
escaleras abajo. Tu posicion elevada te per-
mitira abatirlo facilmente. El juego termina.
Pero ojo, que hay sorpresa... Y de las que

hacen aficion.
L J
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de Neverwinter Nights, la llamada

Aurora Toolset, tiene la particularidad
de que puede llegar a ser tan complicada
o tan sencilla como ti desees. Esa es una
de sus mayores virtudes. Su interfaz no
difiere mucho de 1a de cualquier otro pro-
grama de caracteristicas similares. Pero
tras su aparente sencillez, se esconde una
herramienta tan potente que ha podido
construir un juego como el que nos ocu-
pa. No temas si tus conocimientos de pro-
gramacidn son nulos. Aurora Toolset te
permite crear un mddulo sin escribir una
sola linea de cddigo. Ahora bien, necesita-
ras grandes dosis de paciencia, perseve-
rancia y ganas de hacer bien las cosas.
Tras una huena aventura, se esconde una
gran cantidad de trahajo

Con esta pequefia gufa pretendemos
darte unas ligeras nociones. Pero si quie-
res llegar a ser un buen diseniador de nive-
les, tendras que dedicarle muchas horas.

la herramienta de creacion de modulos

1
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Ya te hemos explicado que el
tuétano de ese suculento hueso
que es Neverwinter Nights esta

en su herramienta de edicion

de modules. Pues bien, aqui
nos tienes de nuevo,
dispuestos a demostrarte

que utilizar esta joya tecnoldgica
y crear un mundo de fantasia no es tan
dificil como parece.

CONCEPTOS BASICOS

Lo primero que vamos a hacer es familia-
rizarnos con la terminologia que usare-
mos con frecuencia de ahora en adelante

4 CREADOR DE MODULOS: Digamos que 8s
como Dios, el que todo lo hace y el que
todo lo deshace, el que crea los escenarios,
pone a los enemigos, disefia las hisquedas
y escribe los didlogos. En una palabra: t

DM (Dungeon Master): Otro Dios, pero
un Dios en tiempo real. EI DM dirige la par-
tida en el escenario que td has disefiado.
Coloca los monstruos en el lugar que le pla-
ce y conduce la vida de los jugadores de
una u otra manera. Por supuesto, el DM y el
creador de modulos pueden ser la misma
persona

@ MODULO: Es el término que designa la
aventura que estas creando. Es el conjunto
de todos los escenarios, blisquedas, perso-
najes y edificios que irds disefiando.

@ AREA: Una localizacion en concreto
dentro del médulo, por ejemplo la tipica
posada en la que se encuentran los jugado-
res antes de empezar la partida. A la hora de
disefiar un modulo, deberas ir haciéndolo
de area en area. Es decir, construyendo un
castillo habitacion por habitacion

@ BALDOSA: Es Ia porcion de terreno, por
decirlo de alguna manera, mas pequefa den-
tro de un conjunto de baldosas, y que puede
ser pintada o tratada como gustes. Imagina-
te un conjunto de baldosas que forman un

L

Guia de creacion de modulos
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bosque. Las baldosas pueden ser as rocas,
los arboles o porciones de hierba.

4 CONJUNTO DE BALDOSAS: Grupo de bal-
dosas que forman un todo y que tienen en
comin un tema en concreto. Pueden for-
mar cavernas, bosques, castillos, eicétera.

we b Rk AY

®PNJ: Personaje no jugador. Digamos
que son los secundarios dentro de la trama,
personajes gue no participan de manera
directa en la aventura. Es decir, que no pue-
den ser manejados, pero si cambiar el rum-
bo de una aventura proporcionandote, por
ejemplo, nuevas blisquedas o retos

@PJ: Personaje jugable. Es decir, uno
de los personajes protagonistas que pue-
den ser manejados por el jugador

@ PALETA: Describe el panel con las
“herramientas” que iras utilizando para
construir cada drea o parte de tu mddulo.
Las paletas suelen tener forma de drbol. Por
gjemplo, la paleta de monstruos se abre en
un ment desplegable que te muestra la can-
tidad de criaturas que puedes colocar en un
escenario. Dentro de ese tipo de monstruos
encontrards mds subcategorias. No te dejes
impresionar por el numero de posibilidades.
En efecto, son muy amplias, pero dosifica-
las en su justa medida. No abuses ni de una
cosa ni de otra. Un buen creador de modu-
Ios se caracteriza por no recargar las areas
ni de personajes no jugadores ni de mons-
truos ni de cualquier otro elemento. Cuando
estés creando un modulo, piensa en como
te gustaria que fuese la aventura que estas
disefiando

4 ASISTENTE: Por decirlo de alguna mane-
ra, son una especie de ayudantes que te dan
facilidades a la hora de asignar elementos a
tu escenario. Puede ir desde el Asistente de
Area hasta el Asistente de Criaturas
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herramienta,

iBienvenida al ASISTENTE PARA LA
CREACION DE MODULOSY

puedes hacerlo
desde el menu
principal del jue-
go a entrando en
el directorio en el
que hayas Instala-
do éste y hacien- i
do doble clic k= =
sobre el icono de nwtoolset.exe. Lo prime-
ro que verds serd una pantalla de bienveni-
da que te da varias posibilidades: crear un
nuevo modulo o abrir uno ya existente. Pin-
cha sobre crear un nueve madulo, lo que
abrira el Asistente de Modulos. Ponle el
nombre que desees. Vuelve a pinchar sobre
“Siguiente”. Ahora entraras en el Asistente
de Area. Este es tu punto de partida. La
herramienta te da varias posibilidades. Pue-
des escoger un drea de tipo rural o una
mazmorra o escenario interior. Elige el que
mas te apetezca

Nosotros nos decantamos por el inte-
rior, porque somos unos seres de lo mas
topico y nos apetece que nuestros protago-
nistas comiencen su aventura en una posa-
da 0 una taberna en medio de la campifia.
Ahora toca darle las dimensiones al escena-
rio. ¢ Cuanto quieres que mida? En la herra-
mienta, cada cuadrado supone un area de
10 x 10. Puedes crear areas de hasta 32
cuadros por 32 cuadros. Pincha en
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“Siguiente” y aseglrate de que tienes mar-
cada la opcion de Abrir en el visor de areas.

Echemos ahora un vistazo a lo que tie-
nes en la pantalla:

Pero, ademds, tienes una lista flamada
“Personalizado”, en fa que encuentras todo
tipo de elementos, de una u otra area, para
ser colocados como gustes

C. CONTENMDO DEL MODULD: Digamos que
ésta es la lista que organiza todos los ele-
mentos, entendiendo por elementos los
PNJ, encuentros con enemigos, conversa-
ciones o criaturas que has situado en cual-
quier area de tu modulo

D. PANTALLA DEL AREA: La parte de la pan-
talla en la que estards trabajando la mayor
parte del tiempo. Los botones que puedes
apreciar abajo te sirven para moverte por
el escenario, rotar la pasicion de los obje-
tos o0 hacer zoom sobre cualquier elemen-
to del area

DECORAR LA ESCENA

Una vez has creado Ia primera drea del

modulo, llega la hora de darle un poco
més de vida. Para ello, tendras que echar
mano de algunas baldosas y crear un area
explorable para el jugador Ten en cuenta
que la posicion inicial (el punto en el que
los jugadores comenzaran la aventura) es
por defecto el centro de la pantalla.

En la paleta encontraras dos hotones:

uno verde (Pintar Terreno) y otro, a la
derecha del todo, de color azulado (Pintar
posicion inicial). Ambos son los elementos
basicos al comenzar a disefiar un area. El
primero sirve para “decorar” el escenario y
el segundo para situar un punto de arran-
que para la aventura.
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A. BARRA DE HERRAMIENTAS: Aqui tienes a
tu disposicion una serie de opciones selec-
clonables para ver la pantalla como gustes.
También encontrards agquf los botones que
permiten grabar tus progresos

B. PALETA: En ella tienes todos los ele-
mentos que irds colocando en la pantalla
Cada conjunto de haldosas tiene un ndme-
ro estindar de elementos ordenados por
sus caracteristicas, grupos y tipos de terre-
nos. Han sido dispuestos de una manera
coherente, dependiendo de con que tipo de
escenario estés trabajando. Asi, si estis
disefiando un drea tipo mazmorra, te
encontraras con detalles tipicos de este
escenario, como caddveres, lava y demas

Comencemos pintando algo en el drea

Fijate que la paleta te permite usar un
gran numero de baldosas para afiadir al
drea, dentro del grupo “Terreno”. Estas
baldosas cambian dependiendo del tipo
de conjunto de baldosas que se haya
escogido. Pinta algunos elementos (coci-
na o habitaciones si tu conjunto de baldo-
sas pertenece a un interior de ciudad,
como es nuestro caso) para ir constru-
yendo el escenario

Cada vez que escojas un conjunto de

baldosas para colocar en tu escenario,
una Imagen transparente del mismo, lo
que se llama en inglés ghost, aparecera
junto al puntero de tu raton. Si escoges un
conjunto de baldosas determinado (una
habitacion, por ejemplo) traera consigo
unos elementos, digamos, de serie, como

pueden ser antorchas. Cuando veas la zona
en la que quieres colocar la baldosa (un
recuadro verde lo rodeard) puedes hacer
clic en el boton derecho sobre él y hacerlo
girar 90 grados. Cuando creas que ya tienes
la posicién idénea, haz clic con el hotdn
izquierdo y la baldosa se pintara sobre el
escenario. Esta es, a grandes rasgos, la
mejor manera para ir decorando tu area. En
tu mano estd elegir uno u ofro elemento

| FLEMENTO
| DECORATIVOS

hora que va tenemos un espacio basico

en el que se desarrollara Ja aventura
podemos echarle un vistazo al resto de boto-
nes (segunda fila) que conforman la paleta.
Sigamos un orden de izquierda a derecha

@ CRIATURAS: Aqui encontrards los PNJ
disponibles en Neverwinter Nights. Existen
dos apartados, Estandar y Personalizado
Los PNJ incluidos en el primero son los
creados por los desarrolladores y los del
segundo son los que han sido retocados
por ti.

& DESENGADENANTES: Con ellos regulas la
forma en que se produciran los encuentros
de los PJ con los PNJ

@ O0BJETOS: Incluye desde armaduras
hasta armas de todo tipa

B
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4 O0BJETOS UBICADOS: Son meramente
decorativos v se diferencian de los ftems
porque no se pueden recoger ni formar par-
te de tu inventario. Dentro de esta catego-
rfa, encontrards subgrupos como Militar o
Campo de batalla

@ SONIDOS: Le dan un poco de ambiente
atu escena. Se designan asi ruidos como el
zumbar de maoscas, por ejemplo

@ COMERCIANTES: Pueden ser desde
almacenes a templos

@ ENCUENTROS: Un apartado muy plural,
muy utilizado sobre todo para colocar tran-
siclones entre areas

< PUNTOS DE RUTA: Son puntos de encuen-
tro. Sirven para, por ejemplo, situar puntos
entre los que varios personajes no jugadores
(PNJ) transitan. Si disefias un 4rea con el
aspecio de una mina, por ejemplo, puedes
paner un pozo y varios puntos de ruta a su
alrededor para que los PNJ que has disefiado
{en este caso mineros) den la impresion de
estar trabajando alrededor del pozo
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LOS MONSTRUOS

Ya tenemos el nivel perfectamente deco-
rado y le hemos dado el aspecto dese-
ado. Casi todos los jugadores de rol se
mueren por encontrarse con criaturas que
les hagan subir su nivel de experiencia y
convertir su aventura en un dechado de
adrenalina. Demosles lo que desean. Pon-
gamonos manos a la obra con unos cuan-
tos enemigos.

Existen varias formas para colocar tu
monstruo en la pantalla

a) Monstruos precreados por la herra-
mienta que situards en un punto determina-
do de la pantalla, simplemente haciendo
clic sobre ella.

b) Monstruos que has creado tu mismo
usando el Asistente de criaturas, que pue-
des encontrar en la barra de herramientas.

c) Monstruos que aparecen cuando l0s
Jjugadores pasan sobre un lugar en concre-
to, es decir, un encuentro.

Para situar monstruos ya generados por
la herramienta, lo (nico que tienes que
hacer es pinchar sobre el icono de pintar
criatura (un botén con la cabeza de un
demonio rojo, en la paleta). Esto desplega-
ra un menid de monstruos con toda la lista
de criaturas disponibles. Haz clic con el
botdn izquierdo sobre uno de ellos. Esto
convertira el cursor del ratén en un pincel
Mueve el cursor a la parte de la pantalla en
la que deseas colocar el monstruo y pincha
El monstruo aparecera. Piensa en el nivel
de dificultad que quieras darle a tu nivel. No
es muy aconsejable llenarlo de criaturas. La
linea que separa el reto de la pesadilla es
muy fina, asi que procura no traspasarla

e [

Partamos de la idea que quieres disefiar
tu propia criatura, crear un jefe final o un
archimago poderosisimo que les dara tone-
ladas de experiencia a los PJ o algun que
otro objeto maravilloso. Nada més facil. Ve
a la lista de monstruos y escoge el que mas
que te guste o el que por sus caracteristicas
especiales guede mejor en la zona en que
estés trabajando (por ejemplo, una mina
con un dragén o con un chaman goblin que-
da que ni pintado) y haz clic derecho sobre
su nombre. Esto hard que aparezca un menu
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contextual con todas las caracteristicas de la
criatura. Ten en cuenta que lo gue estamos
haciendo ahora tambiéen sirve para editar a
los PNJ, pero ahora nos fijaremos en la cre-
acion de monstruos. En este mena del que
hablamos, puedes alterar lo que quieras. En
el momento que lo hagas, la criatura que
has creado pasara automaticamente a for-
mar parte de la seccion de Personalizado en
el boton de la paleta correspondiente a Pin-
tar criatura. Asi mismo, cuando hayas situa-
do al monstruo en la pantalla, pasa a formar
parte del Contenido del modulo que, como
recordaras, listaba todos los elementos de
un drea en particular,

Apanencia y retrato
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Veamos como crear un monstruo con
un poco mas de detalle utilizando otro
método: el Asistente de criaturas. Seleccio-
na el Asistente, a continuacion elige el
monstruo y asignale una de las tres clases,
un nivel y un retrato. Despues elige el tipo
de reaccion ante los jugadores, que tendra
que ser, obviamente, hostil, Llama a tu cria-
tura como quieras y colocala sobre el esce-
nario. Si en alglin momento quieres retocar
sus caracteristicas, solo tienes que hacer
clic derechao (en la propia pantalla principal
del escenario o en la lista de contenidos) y
pinchar sobre editar.

LOS ENCUENTROS

Hemos creado monstruos, un escenario
y parece gque nuestro modulo, por lo
menos su punto de arrangue, va tomando
forma. Asi que ahora debemos ponernos
manos a la obra para darle un poco de
accién a la aventura.

Para ello debes pinchar de nuevo en el
boton de Asistente, en la barra de herra-
mientas, y escoger esta vez el Asistente
de Encuentros. Una vez alli, selecciona el
nivel de dificultad que quieras otorgarle a
la batalla.

La cosa es sencilla: solo tienes que ir
siguiendo los pasos hasta llegar a renom-
brar a la criatura con la que se van a enfren-
tar los jugadores. Cuando lo hayas hecho, el
cursor del ratdn se habra convertido en un
pincel. Lo gue debes hacer ahora es pintar
un recuadro. Este recuadro sera, digamos,

la trampa que active el encuentro, asi que sl
quieres que los jugadores se den de bruces
con tu criatura, deberas colocarlo en una
parte por la que los aventureros tengan que
pasar forzasamente. Esto es, en medio de
un pasadizo, por ejemplo.

Asignar categoria de paleta
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CONECTAR ZONAS

n mddulo consta de varias areas conec-

tadas entre si. Si quieres comenzar una
nueva area, s6lo tienes que pinchar sohre la
palabra area en la Lista de centenidos y
hacer clic derecho. Lo que hay que hacer
después es lo que te hemos estado expli-
cando hasta este momento. Ahora bien,
jcomo conectar una zona con ofra, por
gjemplo, una taberna con la campifia que
hay en el exterior?
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Imagina que ya has creado la taberna.
Pincha sobre el boton de Pintar puerta en la
paleta. Esto hara que aparezca un mend con
las diferentes posibilidades. Escoge Univer-
sal y, una vez alli, Madera para crear una
puerta de ese material, que es la que mas
acorde va con el escenario. Ahora el cursor
tiene la forma de una puerta dando vueltas
sobre si misma. Tendrds que colocarla
sobre el escenario. Cuando la puerta deje
de dar vueltas, es que has encontrado el
sitio idéneo para colocarla. Pincha con el
botén izquierdo del raton y quedaré anclada
en el mapa.

Si haces clic derecho sobre ella entraras
en un menu que incluye todas las propieda-
des del elemento. La mas importante es la
etiqueta de Transicion de area. Alli veras
una etiqueta (el nombre dnico que se le
asigna a un elemento y que lo diferencia de
cualquier otro presente en tu mddulo). Las
etiquetas deben ser explicitas y muy claras.
En este caso, en el gue estamos intentando
crear una puerta que conecte la taberna con
el exterior, podria ser “PuertaTabernaAlEx-
terior”, por ejemplo.



Una vez asignada la etiqueta, pulsa
sabre el botdn de Configurar transicion de
area. Entrards en una nueva pantalla en la
que distingues una malla roja con la puerta
en el lugar en que haya sido situada previa-
mente. En el listado de puertas disponibles,
tendria que aparecer ¢l drea que has creado
previamente. Ahora s6lo tienes que escoger
la zona que quieres que se conecte y pulsar
en el boton de OK.

LOS DIALOGOS

ejemos ahora gue nuestros PJ v nues-

tros PNJ hablen un poco entre ellos.
Como sabrés, los didlogos son de vital
importancia en cualquier juego de rol.
Gracias a ello, los personajes van toman-
do conciencia de la trama y encontrando
misiones para resolver. A través de los
didlogos, la aventura se va construyendo
casi por si sola.

#X O > uB srpee +B. 968

EER IR TS 2

Para empezar a crear un didlogove
a la barra de herramientas y pincha
sabre el editor de conversaciones. Una
vez alli pulsa sobre el botdn “Arfadir”.
En el recuadro que saldra a continua-
cion escribe el texto que desees, que
en nuestro caso sera un muy topico

“te day la bienvenida a esta nues-
tra villa, joven viajero”. Pulsa

OK. Como veras, la linea de
didlogo aparece en la pan-
talla pintada de rojo. Lo
que tendremos que

-

M'r

hacer ahora es crear una respuesta para
esa calurosa bienvenida. Haz clic derecho
sobre la frase y pulsa en Afadir. De nuevo
aparecerd otra caja de texto, en la que ten-
dras que escribir lo que deseas que con-
teste tu personaje. La frase aparecerd
como respuesta del personaje a lo que le
ha dicho el PNJ. Si quieres que nuestro
aventurero tenga mas posibilidades de
respuesta (algo muy usado para determi-
nar el componente rolero del juego, ya que
no se comporta igual un personaje malva-
do que otro justo y bueno), simplemente
tienes que volver a hacer clic derecho
sobre la bienvenida del PNJ y repetir el
proceso escribiendo otra frase.

Si quieres que el PNJ conteste por
separado a cada una de las respuestas del
jugador, solo tienes que hacer clic con el
boton derecho sobre las frases del PJ,
seleccionar Afadir y escribir la respuesta.

LLAFEES WyYRRES
B P it

FAND A2

Ahora tenemos que incrustar este dia-
logo en la accion. Para ello parfamos de la
base de que ya has creado un personaje
secundario. Recuerda que se hacia de
identica forma que los monstruos. Bien,
cuando salgas de la pantalla de creacion
de didlogo el programa te preguntard si
quieres salvar los cambios. Dile que si
y dale a la conversacion un nombre
que te sirva para identificarlo per-
fectamente de un simple vista-
Z0. La conversacion, con el
nombre que le hayas dado,
aparecera en la lista del
modulo, a la izquierda de la
pantalla principal, asi que
puedes entrar en ella y editar-
la de nuevo (clic derecho, edi-
ar) cuando desees.

/ Para asignarle la con-
» Versacion a un personaje
no jugadoer, escoge al

t personaje, haz clic
™
-
e
L
»
\

-

E

i i
Wsistente de areas : g

Nombre y conjunto de baldosas

Paz favor, escibbe un nombie para la nueva &iea v selecciona un con

Hombre ;Ifluea ool

e
Conjunto de! :‘“4“"

Cripta

Dengeon fsublenéneo)
Exlericr de ciudacl
Interior de castilo
Inlerior de ciudad
HicroSet

Hinas y cavemas
Rual

1 ] o |

derecho sobre él (bien sobre su presencia
en pantalla, bien sobre el menu de los ele-
mentos presentes en el madulo) v selec-
ciona Propiedades. En la parte inferior
distinguiras e! apartado “Dialogo”. Bien,
pues abre la caja y escoge la conversacion
gue has creado previamente. Asi de senci-
llo es hacer hablar a los personajes.
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'FRONTLINE ATTACK:
Wﬂ OVER HUP .

Puedes convertir a un atribulado vikingo de a pie en el rayo de
Odin, deshloquear misiones, desvelar mapas, obtener recursos
0 subir niveles por decreto. Un mundo de posibilidades
fascinantes a tu alcance con cuatro cddigos y cuatro teclas.

_ Enler y escribe PmCheater. IA“’“ i

O ONES LIVES FOREVER 2 oo
© cién puedes intfodumr ﬁuaiqum de

Para poder introducir los codigos, simplemente hay que pulsar T, con lo cual se abre el cua- ¢ ﬁsmmdigﬁs
dro de dialogo. P

God
| Modo invencihle

Ammo

Municidn al maximo

Armor

Health

Skillz _ |
Puntos de experiencia gratuitos
Maphole
Pasar al siguiente nwel
Poltergeist
L Invisibilidad

~ son sbio de utldad en ias escaram
Para activar ¢l modo de

Bbtner Ia catdad de oro que
indiguesenlaX

BE Curar todas las unidades
I seleccionadas

DRAGON THRONE:
BTTLE_ OF THE HEI]__ CLIFFS

Cuando te halles en la pan-

talla de seleccion de escenario,
escribe los cadigos que
dan acceso a las distin-
tas misiones. Como en

Una vez
' dentro  del
. juego, activa la pau-

say pulsa F2 para entrar en
el men( de opciones. Intro-

el caso anterior, oirds un sonido que duce uno de los cddigos que te
confirmard la correcta introduccion / ) | - ofrecemos. Si lo has hecho
del truco. N - correctamente, oirds un sonido

similar al de una campana.

Deshluquea la mision de'la
penmsula Itallna _

{maedam
bF Obtener todos los objetos
ﬂneedpenfng}

{superman_ex]

Schattenfee - Modo muenclh[e 3 i
' Deshloquea la mision del el 4 sp ] w2 |
Muro de Wigrid ‘
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Pulsa la tecla Tabulador para abrir el cuadro de didlogo. En él, puedes intraducir
l0s siguientes codigos:

God
Fly

Walk '

Desactivar la capacidad de vuelo
Ghost

Atravesar las paredes
Loaded
Allammo

Allweapons i
Skipmatch i

Bhindview 1 .

 Vista en tercera persona
Behindview 0

Invisible 1 ol
el
Invisihle 0 ' B

 Desactivar la invisibilidad I

Stat fps AR
Stat net .
R \er el estada de la conexion

Durante el juego, pulsa la tecla Pausa. A
continuacion, ya puedes escribir uno de los
siguientes codigos:

btienes $ una lic
Slroads

. na licenci
t Deshloguea todas 1a carreteras

Simap _
Hace visibles los remolgues ocultos

Strepair
Reparas los vehiculos pulsando 1a tecla
Lde retroceso Mineoff

Slrecover

Ctrl.+5 Aumenta la potentia pulsando Ctrl. + 1
Slfillup 2.3, 4 (1 aceleracion, 2 marcha atras,
Sisalloy 4 expiosion

HITMAN 2

- Abre ¢l fichero Hitman2.ini que encontra-
ras en el diwectorio donge hayas mstalado el
~ Juego. Afade al final EnableCheats en una
linea nugva y guarda los cambios mtroduci-
- dos. Una vez dentro del juego, con la tecla
Biog Mayds activada, introduce los siguien-
~ tes cédigos:

IU%RULE
Invencibilidad
10IGIVES
|
- IOIHITLEIF
8B Curar al protagonista
_|0ISLO
Activar la camara lenta
IOIHITALL
@ Activar el modo hoxeo
- |DILEPOW

| Activar el ataque especial

SIPER: PATH
OF VENGEANCE

Abre la consola con la 1ecla ®, que se encuen-

tra a fa izquierda del 1. Escribe dentro ef codi-
go deseado segiin el resultado que se gulera
obiener. Si pones 1, activas el truco. y si
pones 0, lo desactivas.

God 0/1 ;
invencibilidad
Fullstamina 0/1
Resistencia ilimitada
Invisible 0/1

Drawkilledcount 0/1
Mostrar el numero de hajas acumuladas
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Todo sohre el juegn on line

I.A AI\IIPI.IACII]N EUROPEA

[ v 3 Este es el mes de la suerte para los usuarios de EverQuest. Si los planes
ﬁﬁﬁ:a,m dragén podra rugiesl ; no fallan, el 21 de noviembre Ubi Soft lanzara al mercado la version

s Mmu francés y aleman. == europea de EverQuest. Esta version ofrecerd varias ventajas a los jugadores
de este juego de rol masivo, entre las cuales destaca la pertenencia a una
misma zona horaria. Pero ademds, los servidores europeos contaran con
un equipo de 12 masters de juego presentes las 24 horas del dia que se
dedicaran a organizar eventos varios en este mundo virtual. Otro aspecto
que mejorara seran las condiciones de pago, que ahora podran realizarse
mediante distintas formulas o tarjetas de crédito. Y,
evidentemente, los servidores se alojaran en su tofalidad en
territorio europeo, con lo cual la velocidad de la conexion
deberia mejorar ostensiblemente.

Por desgracia de momento no hay localizacion a la vista, por
lo que los usuarios deberdn conformarse con acceder a la
version inglesa y confiar que algin dia EverQuest sea
traducido al castellano.

HASTA LA TIERRA Y MAS ALLA

\  Earth & Beyond se ampliara mensualmente

Westwood, estudio responsable del juego de rol masivo ambientado
en el espacio Earth & Beyond, ha anunciado que tiene previsto
lanzar nuevas mejoras mes tras mes. La primera aparecio el
30 de octubre y ofrecia nuevos objetos para
personajes de nivel medio o superior.
Ademds, también incorporaba nuevas
misiones para personajes de todo tipo,
asi como mejoras técnicas y de interfaz,
Si la gente de Westwood cumple con lo
prometido, la siguiente mejora deberia : ? e »
estar disponible a finales de noviembre ¢Una ampliacidn al mes? Dificil
Y asi hasta el infinito. pero no imposible.

4

{3
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CLANES DE LA RED

CLAN REO e — IMPERIO PERDIDO

REO es un clan de |JRGNISNONE! R E © [ Este clan estrena nuevo

juegos de rol inte- - disefio de pagina web y ha aprovechado para ampliar las secciones
grado por hispanohablantes. Su pagina es como un portal que todo  dedicadas a sus juegos favoritos: los de la saga Age of Empires,
amante del rol en PC deberia visitar. Ademés de paginas individuales = incluido el futuro Age of Mythology. La pagina tiene un cierto encan-
para juegos como Baldur's Gate, Icewind Dale o Neverwinter Nights, || to gracias a la dedicacion de sus responsables, que la mantienen muy
puedes encontrar descargas, sonidos, traducciones, tutoriales, ayudas, ' actualizada, con noticias e informacién que incluye nuevas ticticas a
trucos y mucho mas. Todo elio gracias a la colaboracion de los miem-  emplear en los juegos. Aungue hacen pruebas de acceso, no son mas
bros del clan que han participado activamente, aportando cada uno su =~ que un puro tramite.

granito de arena.

( _hltp://clanreu.@g_i_chust.con?/ ) "'"htlp://www.imperiu-perd i'dp’.wxs.rurg
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EMBESTIDA GOLECCIONABLE

Nueva ampliacion de Magic Online

Heeursed Cencadr

.'

41;

(resture - Zombie Conwur

When Accursed Centaur come
wmito play, sacrifive 4 creature

s, Jorre Uit

B ]

curioso duelo de faroles y sorpresas cuyo vencedor vendrd determinado en gran parte por
su capacidad para adivinar las criaturas ocultas del contrario.

La esmctacularldaﬂ
cada vez esta mas
presente en el

iq&f v

Siguiendo los pasos de su
progenitor fisico, Magic: The
Gathering Online ha puesto
al alcance de sus usuarios las
cartas de la nueva ampliacion,
Embestida (Onslaught). Las
nuevas cartas, disponibles en la version

de Internet a partir del 1 de noviembre, afiaden algunas
habilidades de lo ms atractivas. La habilidad de Ciclo
(Cycling), por ejemplo, permite deshacerse de una carta
para robar otra, normalmente con un efecto afiadido. Sin
embargo, mucho mas suculenta es la habilidad de
Metamorfosis (Morph), que permite invocar a una
criatura por un coste inferior y “descubrirla” mas
adelante en cuanto se dispone de la energia magica
suficiente. De esta forma, el juego se convierte en un

Dos noticias, una buena y otra mala.
La mala es que EVE Online: The
Second Genesis, un prometedor
titulo espacial masivo en que los
jugadores encarnan a aguerridos
capitanes en busca de fortuna, se ha
retrasado hasta marzo del afio que
viene. La razén aducida por Mike
Wallis, productor del juego, es que
“el retraso permitira ajustar mejor la
jugabilidad del titulo”. La buena

mundo on line.

noticia es que, para ello, los
desarrolladores han decidido ampliar
la fase de testeo, de forma que admitiran a 10.000 probadores mds en los proximos
meses. Si deseas participar en el periodo de pruebas de EVE Online, puedes inscribirte en
www.eve-online.com/beta/.

CLAN LEGION

Siempre es grato comprobar cémo un buen jue-

go como Ghost Recon sigue teniendo segui-

miento. Es el caso del Clan Legion, que en su

pagina web ofrece mapas para el juego, fondos

de escritorio y enlaces a paginas con informa-
cion de interés. También hay un apartado dedicado a los campeonatas
en los que participa el clan y una seccion especial para francotiradores.
Los interesados en encontrar gente con la que jugar a Ghost Recon.
pueden ponerse en contacto con ellos.

Si tu también tienes un clan o tribu en la
Red y quieres darlo a conocer, envianos

un pequeiio texto y vuestro logo a:
gamelive@ixoiberica.com

(_http://www.ghostrecon-clanlegion.com/ )

El crudo general invierno vuelve a
imponer su ley en antiguos campos
de batalla que estan una vez mas
de rabiosa actualidad de nuestros
servidores. Todo esta dispuesto si
vuestro animo esta ya dispuesto
para tomar al asalto los nuevos
servidores de Battlefield 1942, el
nuevo juego de accion de EA
Games que te transporta a las
batallas mas miticas de la Segunda
Guerra Mundial.



ES LA GUERRA

Internet ahre nuevos frentes

Por S. Sanchez

on los juegos basados en conflic-
tos aéreos, es decir, los simulado-
res de vuelo, los que mas afos lle-
van ofreciendo la posibilidad de

unirse a contiendas de cientos de jugado-
res a través de Internet. La extinta saga Air
Warrior fue pionera, vy a ella hay que agrade-
cer en gran parte el éxito que estan teniendo
los dos pilares de la simulacién aérea on line
actual: Warbirds lll'y Aces High.

Warbirds Il (www.warbirds3.com) es la
(ltima edicion del juego, pero no la dltima
version. Al igual que la mayoria de juegos
on line, el producto estd en constante pro-
ceso de mejora y las versiones con ligeros
(o no tan ligeros) cambios se suceden a
velocidad de vértigo. La gracia de este pro-
ducto es que cientos de pilotos virtuales se
reparten entre varios equipos para partici-
par en escaramuzas. El objetivo final es
apoderarse de porciones de los escenarios
del juego, basados en zonas de Europa y
Africa. Aunque Warbirds il ofrece la posibi-
lidad de probarlo off line en misiones de
practica, su verdadera dimension se descu-
bre pagando la cuota mensual, que ascien-
de a 24,95 délares y da acceso ilimitado a
los servidores para volar en ellos tantas
horas como se quiera.

A finales de 1999, tres ex componentes
del equipo de desarrollo de Warbirds aban-
donaron la compafiia para trabajar en Aces
High, su propio simulador on line

Internet va camino de convertirse en el mas completo de los

escenarios hélicos virtuales. Si hasta hace cuatro dias la Gnica
simulacion fiable de conflictos armados hahia que buscarla en
juegos de combate aéreo, ahora ya podemos batirnos el cobre
en trincheras y océanos.

Los hnhardeus no son demasiado
dificiles en Warbirds IlI.

(www.hitechcreations.com). Usaron como
reclamo la tarifa plana mensual, algo que
por entonces no ofrecia Warbirds y que ha
ido reduciéndose con el tiempo hasta llegar
a los 14,95 dolares actuales. Ademads, fue

En Warbirds Il los paracaidistas te
permiten hacerte con territorio enemigo.

capaz de ofrecer lo que los mas puristas
consideran la mejor reproduccion de mode-
los de vuelo que puede encontrarse en un
simulador de la Segunda Guerra Mundial on
line, v eso que la de Warbirds también es

Lo huena de que el oponente sea
humano es que puede fallar.
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La cabina virtual es una de las mejores caracteristicas de Aces High.




Dive b ke s

Armored Assault.

mas que notable. Aces High se adelantd
también a Warbirds en la introduccion de
vehiculos terrestres y de una flota que pue-
den controlar los jugadores, aunque el uso
de unidades terrestres y maritimas no
resulta crucial para el desarrollo del juego.

Por mar

Hasta hace muy poco, los océanos de la
Segunda Guerra Mundial eran territorio vir-
gen en lo que a juego on line se refiere.
Aparte del muy poco conocido /ron Wolves,
casi un producto exclusivo para jugadores
americanos, no existen simulaciones de
guerra maritima on line. Por suerte, recien-
temente se anuncid el proximo lanzamiento
de Enigma: Rising Tide (www.warfleet.net).
Este juego aspira a convertirse en un digno
sucesor de fron Wolves. Como él, permite
asumir el rol de capitan de navios de guerra
de la Segunda Guerra Mundial. O de algo
por el estilo, ya que no se tratard de una
recreacion de la Segunda Guerra Mundial
como la conocemas, sino en una historia

Esta es una de las primeras imagenes disponibles de

On th town!

En Aces High se han tenido muy en cuenta las

transiciones dia y noche.

alternativa en la que los alemanes ganaron
la guerra del 14. El nuevo conflicto arranca
en 1936 y enfrenta a tres bandos: la Liga de
Naciones Unidas (formada por ingleses y
japoneses) los alemanes y los americanos.

Actualmente, existe una demo de este
prometedor juego y una version limitada off
line gue puede comprarse por 20 délares,
pero el producto principal aun esta en desa-
rrollo. Esta version en
proyecto permitird, segtn

La simulacién bélica

nuclee de los amantes de la simulacién, El
juego incorporard un atractivo sistema de
graduacion: los mejores marinos seran los
que tengan acceso a los buques mas pode-
rosos y se hagan cargo de misiones que
impliquen una mayor responsabilidad. Todo
esto se complementard con un sistema de
comunicacidn por voz con el que incluso se
podrd manejar el juego transmitiendo las
6rdenes al ordenador
con simplemente pro-

sus creadores, batallas = nunciar las palabras ade-
navales on line con miles llll Il“e avanza a pasn cuadas. Ademas, se va

de barcos en un mismo
escenario. Entre estos
navios habra corvetas,
destructores, escoltas de
destructores, mercantes armados y submari-
nos, todos ellos fielmente reproducidos v
muy similares a los modelos historicos.

La idea es que sea un juego accesible
para todo tipo de usuarios, ya que los desa-
rrolladores no quieren que Enigma acabe
siendo un producto limitado al reducido

firme y ya abarca
'tiﬂl'l‘alr mary AlP@  encriptada para evitar en

Cada uno de estos soldados de W nlie e iugadr.

incluir un sistema de
comunicacién  interna

la medida de lo posible
los problemas que pueden surgir de la inter-
ceptacion de mensajes enemigos.

Por tierra

Otra asignatura pendiente para la simula-
cién on line es el combate terrestre. El
equipo de desarrollo de Warbirds esta tra-
bajando en Armored Assault una version
de su simulador de vuelo donde los prota-
gonistas del juego seran los tanques. Por
ahora, s6lo disponemos de unas pocas
imégenes de este titulo.

Actualmente. el que puede considerarse
rey indiscutible en cuanto a reproduccion
del conflicto terrestre es World War I Onli-
ne (www.ww2online.net). Aunque ofrece la
posibilidad de pilotar aviones, su principal
reclamo es que se trata del primer simula-
dor bélico que ha incorporado convincente-
mente vehiculos terrestres y tropas de a pie
en un mismo escenario. A destacar que los
escenarios del juego evolucionan en tiempo
real, es decir, que cada aportacién que
hagan los jugadores puede modificar el
frente, con lo que queda asegurada la diver-
sidad en lo que a campos de batalla de
refiere. Lo (nico negativo del juego es que
sigue siendo simple en todos sus aspectos
a pesar de que se incorporardn animacio-
nes mas pulcras y nuevos elementos para
enriquecer la jugabilidad.
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Hace meses que se rumoreaba
que un grupo de locos
entusiastas estaba trabajando en
un cruce entre Quake Illly Bola
de Dragén. Como Infogrames
tiene los derechos de adaptacion
de la serie, los programadores
de Bid for Power tuvieron que
echarse atras... a medias.

EIRUA TECRIICA ‘}

www.planetquake.com/bidiorpower/

LAN 12 internet (92

VEREDICTO

] Una version libre de Bola de Dragon que

| no deberias perderte bajo ninglin concepto
Modifica CQuake If Arena para convertirlo
en un electrizante duelo de poderes psigui-
cos y erupciones de energla. Si lo
tuyo son los juegos de accion y
1as mas delirantes Series manga,
bienvenido al paraiso

A GAME LIVE PC /1304
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Por S. Sanchez

os creadores de esta maodifica-
! cibn amateur han persistido
= /- en su proyecto pese a los pro-

¥/ hlemas de derechos que podia
suponer. Para evitarlos han opta-
do por eliminar en la medida de lo posible las
referencias directas a la serie. El resultado es
una conversion total que casi puede calificar-
se de perfecta.

La descarga e instalacion se las traen.
Para empezar, debes tener en fu disco duro
los 26 MB del Gltimo parche para Quake I/, a
los que luego afiadirds los 120 de la dltima
version del mod, en este caso la 1.2. Es reco-
mendable realizar estas instalaciones en los
directorios propuestos por los instalables.

¢ Todo instalado? Pues llega el momento
de hacer doble clic sobre el acceso directo y
zambullirse en Bid for Power. Prepdrate para
alguna que otra sorpresa, porque el trabajo
es excelente: sus autores tienen muy claro lo
que significa el concepto “conversion total” y
lo han modificado todo, sin dejar ni rastro de
Quake Il!.

Sin cuartel

El juego ufiliza una perspectiva en tercera
persona. Puedes elegir entre seis luchadaores
y el juego consta de siete modalidades de
lucha, cada una con su torneo respectivo. A
las ya conocidas y presenies en todos los
juegos de accion multijugador se afiaden las
llamadas Power Levely Power Tier. Como los
protagonistas disponen de poderes especia-
les, los combates se resuelven sin armas,

Incluso es posible aplicar
efectos a tus atagues.

Si mantienes pulsado el hotdn de disparo,
tus atagues son mas poderosos.

cuerpo a cuerpo o usando la energia Ki, que
viene a ser el mand utilizado para lanzar
poderosos ataques a distancia.

Cada uno de los seis personajes dispone
de ataques distintos y cada ataque exige una
cantidad determinada de energia Ki. Puedes
hacer descansar a tu personaje para que
recupere Ki mas rapidamente, pero eso hace
que sea muy vulnerable. Otro detalle simpa-
tico es que los personajes vuelan por los
escenarios vagamente inspirados en Bola de
Dragdn y que pueden transformarse en
superguerreros de mortal eficacia cuando
acumulan grandes cantidades de Ki.

Manejar estos persanajes requiere algo de
practica, ya que el sistema de control es dis-
tinto del habitual en la mayaria de los juegos
de accidn. Pero es solo cuestion de tiempo:
pronto disfrutaras de combates increibles
que alcanzan momentos de intensidad épica
cuando dos holas de energia colisionan. En
estos casos, el jugador que mejor haya admi-
nistrado sus reservas de Ki tiene las de ganar.




ALCALA DE HENARES
C/ Mayor, 58
Tel: 918 302 692
aren5 1 @confederacion.com

ELCHE (Alicante)
C/ Alfonso XII, 20. Local B,
Tel.: 965 459 395
phobos@confederacion.com

LOGRONO
Avda. Doclor Migi ICU,
i'el 941 28?

fon.com

ALCOBENDAS BARCELONA
C/ Ramén Fernéndez Guisasola, 26 C/ Diputaci6, 206
Tel 916 520 387 Tel: 933232 235
peg federacion,com odyssey federacion.com
FUENGIROLA (Mélaga)
Ed. Windsor I’urlu:g /e ﬁgogj"\ 6367
Av, Jests Santos Rein, 19 et

Tel.: 952 666 663
memorycall@confederacion.com

MADRID-Calloo
C{ Preciados, 34
Tel 915 238 U'II

Tel: 972 224 729
racket factory @ confederacion.com

MADRID-Moncloa
C/ Meléndez Valdés; 54
Te’ 915 500 250

C)

MOTRIL
C.C. RADIO VISION
C/ Nuevo, 44
Tel: 958 600 434 ext, 208
radi@confederacion.com

retios! ion.com

PAMPLONA
€/ Ilurramo 28 (Irusera]
Tel.; 948 198 031
hu:lcers@cnnfederucmnmm

com

PAMPLONA (Barofiain)
Av. de Pamplong, 33
Tel.: 948 074 447
dock_bay@confederacion.com

y expansion

y atencion_cliente

BARCELONA
CC. Glories
Avdo. Diagonal, 260
Tel: 9349360 064
veshiba_army@confederacion.com

NUEVAS FRANQUICIAS:
917 791 304

confederacion.com

SERVICIO DE ATENCION AL CLIENTE:

902 1523 18

confederacion.com

\ \\\\\\ W

\\\\

\\\x‘ \ \\\\\\\\\
\ \
\\\ W \

BENIDORM
€/ Tomés Ortuio, 80
Tel 966 806 982

BURGOS
C/ Avellanos, 4
: Te| 94727] 166

F federacion, ,COm

GRANADA
C{ Luis Braille, 8
Tel.: 958 258 820
nova@confederacion.com

MADRID-Vallecas

Av. Mariana Pineda, 1

Tel: 914 788 457
harkonnen@confedzracion.com

SAN SEBASTIAN

Avdo, Isobel I, 23

Tel- 943 445 660
shogun@canfederacion.com

fon.com

IRUN
C/ Luis Mariano, 7
Tel.; 943 635 293
warriors@confederacion.com

pe de Ins Tulas, 30
Tel,: 952 362 B56
raplors @confederacion.com

STA. CRUZ DE TENERIFE
Av. Bélgica, 1 (Ed. Chapatal)
Te?.: 922222 40{

nivel21 @confederacion.com

—

CASTELLON
Av. Rey Don Jaime, 43
Tel.: 964 340 053
sclaris@confederacion.com

LEGANES
C/ Mesones, 7
Tel.: 916 898 842
nigromantes@confederacion.com

MOSTOLES
Avda, Pnr?u?ul 8
Tel: 916 171 115
rebel_ moon@confederacion.com

VALENCIA
C/ Ribero, 8
Tel; 963940311
folcons@canfederacion.com




DESGELERON

Lo nuevo de Intel decepciona \°

Intel acaba de lanzar al mercado Su nueva generacion de
pracesadores Celeron de 2 GHz, elaborados con tecnologia de

0,13 micras. Su bus principal funciona a 400 MHz frente a los

533 MHz del Pentium IV y posee 128 KB de memoria caché de
segundo nivel (L2). Por ello, pese a sus excelentes caracteristicas
para el overclocking, el procesador ofrece un rendimiento general
mas bien bajo. Su precio es equiparable a los Athlon XP 1600+ y
1900+, mientras que éstos Lltimos ofrecen mejores prestaciones.
En el caso de los jusgos, el Geleron se muestra muy por debajo del
rendimiento de sus hermanos mayores y los Athlon de la competencia,
aunque también es cierto que los PIV y los Athlon mds recientes son muchos
mas caros. En fin, una opcion a considerar para fanaticos del ahorro, aunque comprar

barato a veces sale caro.

Imagination recupera
el chip grafico

Con el abandono del mercado de los chips graficos por parte
de ST Microelectronics, parecia que el chip grafico PowerVR
pasaria a la historia. Ahora, la compafiia propietaria del chip,
Imagination Technologies, ha anunciado gue continuaran con
su produccion. Las nuevos procesadores apareceran con la

nomenclatura de Kyro 5, ya que el fabricante ha decidido no
comercializar la serie 4. Esta por ver quién se va a encargar de
la produccién de estos chips v las tarjetas gréaficas basadas en

elios, y si van a tener o no una mayor fortuna comercial que

EI llltlll‘ﬂ e“ tus manns sus predecesores. Lo que es evidente es que cuantas mas

opciones hay en el mercado, mejores resultan los precios para
el usuario final.

Essential Reality tiene listo su P5 Glove con, un periférico que llega
con la clara intencion de revolucionar el mundo de los juegos. Se
trata de un guante cibernético que permite interactuar de forma
directa con el ordenador. Sin duda, un paso adelante para hacer de
los juegos una experiencia mucho mas rica e inmersiva. El artilugio
funciona a partir de sensores de traccion y 6pticos. No obstante, el
fabricante reconoce que adn tiene sus limitaciones y debe ser
optimizado.

De momento, Hitman 2, Tiger Hunt o Beach Head 2002 son
algunos de los titulos que permiten utilizar este periférico USB. El
kit de desarrollo (SDK) esta disponible para los desarrolladores de
software y el mismo fabricante esta trabajando en parches para
aumentar el numero de titulos compatibles con el P5. No
tardaremos en poder coger objetos de la pantalla con nuestras
propias manos.
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VIA CONTRAATACA
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. WSI Mainboard |

El fabricante promete nuevos
controladores para PIV

VIA ha anunciado su
chipset P4X800, capaz
de soportar hasta 667
MHz de velocidad de
bus y memoria DDR-Il y
QBM (el doble de rapida
que la DDR, va que

permite el acceso a la EE@EE VIA

memoria a través de dos : P4X400
canales al mismo ! 0136CD TAIWAN
tiempo). Ademds de este . 28F1974216 © @

soporte a los dos tipos
de memoria, el chipset
soportard AGP 8x y Ultra
V-Link. E! bus frontal
tendrd soporte para
ocha puertos USB 2.0,
un Serial ATA 150 v dos
ATA 133 y hasta seis canales de audio.

MSi 645E VIRX- U

La nueva placa de MSI esta basada en el chipset SIS
645 DXy soporta fos 533 MHz en su bus frontal y
memoria DDR333. Ademas, fa placa soporta USB
2.0, dispone de tres ranuras para hasta 3 GBlde
memoria, seis PCI, una GNR y.otra AGP 8x. Cabe la
opcion de adquirir la placa con el denominado D-
Bracket 2, queiincorpora dos puertos USB.

Precio: 108,00 €

PHONO PREAMP STUDIO USB

Si quieres convertir a formato digital tus

pes ‘K vinilos y'cintas de casete, este
e o5 W - Preamplificador te permitira adaptar
: :1 las impedancias utilizando el puerto
USB. Esto hace que sea totalmente

independiente de cualguier tarjeta

Su principal competidor serd el GraniteBay de Intel. El gigante americano se g n de sonido. Dispone de dos entradas
muestra reticente a conceder licencias a otros fabricantes para desarrollar los ik de audio: una para el reproductor de
nuevos chipsets para PIV y la fecha de lanzamiento atin es una incognita. A corto 2 vinilos y una segunda auxiliar para
plazo, s6lo podremos disfrutar de su hermanito pequefio, el P4X400. cualquier dispositivo adicional.

Precio: 109,95 €

TRUST 320SPACEC@M

Se trata de una webcam USB que

- . . incluye un micréfono
= - preamplificado, lo que permite
Logitech presenta su catalogo 2002-2003 2loxuaralievajaicabe
sesiones de videoconferencia

de manera confortable.
Alcanza una resolucion de

Recientemente asistimos a la presentacion del nuevo catilogo de este fabricante para
conocer su nueva linea de productos. Entre lo mas dsstacable que pudimos ver estdn

el joystick inalambrico Cordless Freedom 2.4 y el MOMO Racing Force Feedback 640 x 480 pixeles a una

Wheel, que incorporaré una palanca de cambios y pedales ajustables. En el apartado velocidad de 30 imagenes

de altavoces 5.1, la familia Z se vera ampliada con los Z-680 y Z-640. por segundo. Dispone de
También se presentaron los nuevos ratones opticos con balance automatico de

tecnologia MX, que aumenta la superficie y la blancos y control de ganancia
velocidad de escaneo, algo que mejora su para_ofrecer imagenes de calidad.
velocidad de respuesta y precision. La Precio: 48,69 €

nueva gama de

teclados, ademas APG BACK up S ES 35[]

de un disefio La pérdida de datos causada por caidas de
atractivo, tension es todo un problema. Para evitarlos, nada
incorporara una como esta regleta de APG con tres enchufes que
tecla que pueden ser alimentados mediante la bateria que
permitird asignar incorpora, lo que da tiempo de guardar
funciones los documentos ante apagones o
configurables a inesperados. También dispone “\ ——
las teclas de de dos_ ench_u_fes adicionales ' 1./'
funcion (F1 a F12). para dispositivos como 4

impresoras 0 escaneres.

En fin, que la Precio: 124,49 €

y prdxima temporada
viene plagada de novedades.
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Después de algunos intentos, AMD lo ha conseguido: Ia
frecuencia FSB de 166 MHz se ha convertido en una realidad.
A partir de ahora, el fabricante puede proponer procesadores
que utilicen exclusivamente esta nueva frecuencia,
empezando por el Athlon XP 2700+.

a frecuencia y el ancho de
banda del procesador
de AMD han aumentado

hasta en un 20%. El resul-

tado san 2,6 GB/s (166 MHz x

64 bits x 2 sentidos = 2,6 GB/s) en
lugar de 2,1 GB/s.

Los dos nuevos procesadores se pare-

cen a las otras dos CPU con nicleo Tho-

roughbred B. La superficie sigue siendo de
84 mm2, lo que permite una transmision de
calor eficaz entre la CPU y el refrigerador.
Con una tension de nicleo de 1,65 vol-
tios y una frecuencia de 2.250 MHz, la disi-
pacién térmica maxima es de 75,3 vatios
para el Athlon XP 2800+, frente a los 68,3
vatios del Athlon XP 2700+ a 2.166 MHz. La
temperatura maxima no varfa y sigue sien-
do de 85° Celsius. Sin embargo, nuestro
test revela algunos aspectos particulares:
con la CPU con un nicleo Thoroughbred
(del Athlon XP 2400+ hasta el XP 2800+), el
diodo térmico no funciona, asi que es

imposible una
medida correcta de
su temperatura. Eso significa que si el ven-
tilador del radiador se estropea, la placa
base no podra proteger al procesador.
AMD ha conseguido elevar la frecuencia
del FSB a 166 MHz. Hasta ahora, el FSB era
de 133 MHz (Double Data Rate) entre la
CPU v el controlador del Northbridge, con

lo que se obtiene una ancho de banda de
2,6 GB/s. Con la DDR266 (Chipsets VIA
KT266 y VIA KT266A), la memoria también
tenia una ancho de banda de 2,1 GB/s con
una frecuencia de 133 MHz. Aqui, los dos
buses trabajan en sincronia y se acoplan a
la perfeccion.

Por otra parte, en la RAM se han pro-
ducido algunos cambios: los modulos
DDR333 alcanzan una frecuencia de
166 MHz con una banda de paso
de 2,6 GB/s. Los chipsets de
VIA (KT133 y KT400) deberi-
an establecer un funciona-
miento asincrono, ya que
en su momento el Ath-

lon XP solo funciona-

ba con un FSB a 133
’ MHz. Cabe destacar que el

lanzamiento del KT133 con soporte
FSB a166 MHz ya se produjo el 20 de febre-
ro de 2002.

Sincronia perfecta
Como los dos buses (FSB y memoria) fun-
cionaban de manera no sincrdnica, la
memoria DDR333 CL2.0 no podia alcanzar
un resultado optimo. Finalmente, pasados
ocho meses del lanzamiento del KT133 de
VIA, va es posible sincronizar la CPU vy la
RAM para conseguir un resultado optimo
del sistema. Ademas, se ha esta-
blecido el siguiente paso: oiro
aumento de la frecuencia del
FSB, va que los mdodulos
DDR400 (KT400), que funcio-
nan con una frecuencia de
memaria de 200 MHz, sélo pue-
den comunicarse de manera
asincrona con los nuevos pro-
cesadores Athlon.

Al fin y al cabo, todavia hay
una cierta diferencia entre el
Athlon XP y su antiguo rival, el
Pentium 4 de Intel. Este dltimo




ofrece un ancho
de banda de 4,2 GB/s con

un FSB de 133 MHz, porque, con la
RDRAM PC1066 (533 MHz), el funciona-
miento sincrénico es posible. Aunque el
Athlon XP 2800+ es el mas eficaz, no estara
disponible hasta 2003.

Los resultados de los bancos de pruebas
demuestran que, con el Athlon XP 2800+
unido al chipset nForce2, AMD puede recu-
perar su tradicional buena relacion calidad
precio. Como la frecuencia del FSB ha pasa-
do de 133 a 166 MHz, la CPU ahora puede
sacar provecho del ancho de banda superior
gue le concede el chipset nForce2 con la
doble DDR333. El ancho de banda tedrico
alcanza los 6,5 GB/s (PC3200 x 2) y el FSB
y la frecuencia de memoria estan sincroni-
zados.

Prueba superada
En el laboratorio hemos podido comprobar

aumenta del 20 al 25%
segin la aplicacién utiliza-
da. El nico problema es la
compatibilidad limitada
del Athlon XP 2800+ con
el material antiguo: es
necesaria por lo menos
una placa base VIA KT333 y un FSB a
166 MHz para que funcione.
Los resultados obtenidos por los dos
nuevos procesadores Athlon XP en nues-
tros tests son muy convincentes, pero no
0s emacionéis: AMD no podra distribuir
estos nuevos procesadores antes del 2003
y el chipset nForce? estd en una fase beta
avanzada, motivo por el cual los fabricantes
no pueden presentar placas base definiti-
vas. A la vista de la situacidn del mercado y
desde el punto de vista estratégico, es facil
adivinar el motivo del lanzamiento del Ath-

AMD Processor Cores

que cuando utilizamos el chipset VIA KT333, Roadmap
¢l mas rapido en la actualidad (el KT400es [}
mds lento), la frecuencia mas rapida del FSB 2.

provoca una ganancia del 5% aproximada-
mente. Esto sdlo es valido para las placas
base de gama alta y los modulos de memo-
ria especiales, componentes que encontra-
maos en ordenadores caros.

Las cosas cambian con el chipset nFor-
ce2 de NVIDIA. Con éste, el nivel de eficacia

Nucleo Athlon XP
Theroughbred B

Procesador

Daskiop

Wobile

Nucien Athlon KP

Theroughtred A Palomino

ficien Athlon P

lon XP 2800+: cuestién de prestigio. AMD
tiene en el punto de mira el PIV/2800, que
ya esté disponible, pero de momento el Ath-
lon XP2800+ sdlo es un rival virtual para los
PIV mas veloces.

Afortunadamente, los fans mas exigen-
tes no deben desesperarse, porque el Ath-
lon XP2200+ con nicleo Thoroughbred A
ya estd disponible desde hace tres meses.
Ademas, hemos podido constatar que en
muchas tiendas informéticas existen listas
de espera para los Athlon XP 2400+ y
2600+.

Nos gustaria insistir en que creemos que
AMD debe presionar més a Intel, aunque
esto no sucedera antes del lanzamiento del
Clawhammer. A corto plazo, el Athlon XP
modificado con un nicleo Barton (caché de
nivel 2 de 512 MB) elevara los resultados
hasta alcanzar el nivel de un PIV/2800 con
doble RDRAM (PG1066).

Niicleo Athlon XP
Thunderbird

Dot

Tipo de memoria
Frecoencia de memeoria

Agestn 2062
VIA KT333 para KT400
(8iS 735 y SiS 745)

SDRAM, DDR-SDRAM
100/133/166/200 Mtz

Junio 2002

VIA KT133 para K1400
(SiS 735y Sis 745)
ALl Magik 1

SDRAM, BOR-SDRAM
100/133/186/200 Mitz

Octubre 2001

VIR KT133A para KT400
(5i8'735 y SIS 735)

AL MagiK 1

SDRAM, DDR-SORAM
100/133/166 Mtz

Octubre 2001

VIA KT133 para KT400

(SiS 735 y SiS 745) ALl MagiK 1,

nVitia nForce, nForcez, AMD 750y 760
SDRAM, DDR-SDRAM

100/133/166 MHz
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Hercules estrena tarjetas de lujo

Las nuevas tarjetas de sonido 7.1 ya han llegado al mercado
espanol. Aunque conservan el chip Girrus Logic CS4624,
viene con una novedad de fuste: incorporan la decodificacion
Dolby Digital EX, especialmente pensada para el Home

a Fortissimo 111y la Digifire son las
nuevas tarjetas de sonido 7.1 de
Hercules. La principal diferencia
entre ellas es que la Digifire 7.1 es

una versién ain mas polivalente, ya
que aporta una conectividad mayor: incluye
dos puertos IEEE1394 que permiten conec-
tar una cdmara de video digital o cualquier
periférico. Por otra parte, Hercules insiste
en el aspecto multimedia de la tarjeta, ya
que viene acompariada con el programa de
montaje de video PowerDirector Pro 2.5
PM. Aparte de esta diferencia, la Fortissimo
I1'7.1y la Digifire 7.1 son idénticas y estan
construidas a partir del mismo chip Cirrus
Logic CS4624.

Los satélites se multiplican

Es esencial hacer un inciso sobre las normas
sonoras del Home Cinema y, en particular,
en Dolby Digital EX. En materia de bandas
sonoras de peliculas tanto

FABRICANTE: Hercules
DISTRIBUIDOR: Hercules

CARACTERISTICAS: Dos codificadores AC’97 2.1,

interfaz PCI 2.1, soporte DirectSound 3D,
EAX, A3D 1.x, dos puertos FireWire.
PRECIO: 83,30 €

Cinema para PC.

de cine como en DVD, el 5.1 significa que
la grabacion ha sido efectuada con cinco
canales principales: derecha, izquierda,

centro, surround derecho, surround
izquierdo y un canal para los graves llama-
do LFE (Low Frequency Effects). EI LFE
estd representado por el .1 en la expresion
“5.1”. En materia de altavoces, los térmi-
nos 5.1, 6.1 0 7.1 representan el niimero
de elementos en el sistema sonoro. La dife-
rencia entre estos tres Gltimos es simple y
sdlo depende del nimero de satélites
surround: dos para el 5.1, tres parael 6.1y
cuatro para el 7.1.

Algunas bandas sonoras

utilizan una variacion del
Dolby Digital deno-
minado  Dolby

i
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Digital EX. Este formato utiliza una codifica-
cién de las matrices que integra un tercer
canal surround a partir de los canales dere-
cho e izquierdo del 5.1 clasico. Desde que
los descodificadores Dolby Digital 5.1 pue-
den leer estas bandas sonoras, la Unica
diferencia es que los sonidos codificados
por el tercer canal surround seran trascritos
en los canales del 5.1 clésico.

También es posible aprovechar un siste-
ma 6.1 o 7.1 para escuchar una banda
sonora 5.1. Las sefales de dos canales
surround se mezclan y se reparten en un
conjunto de tres o cuatro satélites. Este
reparto puede ser efectuado a través de un
descedificador Dolby Digital EX o por un
descadificador THX Surround EX. El nime-
ro de canales de la grabacion es indepen-
diente de la que define el nimero de
satélites de un sistema de
audio determinado. También
es posible escuchar una ban-
da sonora estéreo en un sis-
tema multicanal gracias al
Delby Pro Logic I

Descodificacion

La primera observacién que podsmos
hacer a la vista de estas caracteristicas téc-
nicas es que el chip CS4624 estd conside-
rado como apto para administrar el 4.1y no
el 7.1. Para unir de nuevo la gestion de dos
salidas analogicas complementarias, asi
como la descodificacion del Dolby Digital
EX, Hercules ha tenido en cuenta dos para-
metros.

Cada una de las tarjetas utiliza dos
codificadores AC'97 CS4294, uno prima-
rio y otre secundario. Hercules ha escogi-
do para ello un funcionamiento “cruzado”,



FABRICANTE: Hercules
DISTRIBUIDOR: Hercules
CARACTERISTICAS: Dos

codificadores AC'97 2.1, interfaz PCI 2.1,
soporte DirectSound 3D, EAX, A3D 1.x.
PRECIO: 79,90 €

sabiendo que cada codificador administra
cuatro canales y dos salidas estéreo: el
codificador principal administra la salida 1
(altavoces delanteros) y la salida 3 (via
central y caja de graves), mientras que el
secundario administra la salida 2
(surround) y 4 (surround centrales). Por
otra parte, la descodificacién se efect(ia a
nivel de software y no fisico, como en la
mayoria de las tarjetas de sonido 5.1. Es
pues el procesador central y no la tarjeta
de sonido el que realiza las tareas de des-
codificacion.

Las nuevas tarjetas carecen de la entra-
da digital 6ptica en relacién a la Fortissimo
Il Digital Edition. Esta supresion se debe a
la escasez de espacio en la superficie de la
tarjeta y al coste que habria ocasionado un
desplazamiento sobre el soporte en el que
se halla el puerto MIDI/juego.

Exprimiendo al mé&ximo el CS4624, Her-
cules propone tarjetas muy eficaces para el
sonido 3D en los juegos, pero también capa-
ces de descodificar las bandas sonoras
Dolby Digital EX de los DVD de video.

La Fortissimo 111 7.1 viene acompariada
por los programas Power DVD Pro EX,
Hercules Media Station y Acid eXpress. La
Digifire 7.1 es una versién mas desarrolla-
da de la Fortissimo 11l 7.1, ya que integra
dos puertos IEEE1394 (FireWire) y su
oferta de programas comprende el Power-
Director Pro 2.5 PM. Esta dirigida al video,
pero también permite conectar cualguier
periférico IEEE1394.

Si observamos las dos tarjetas, vemaos
que en algunos condensadores son casi
idénticas aparte de los dos chips comple-
mentarios. Estos dos chips estan completa-
mente dedicados a la administracion de dos
puertos IEEE1394. El primero de ellos es el
FW323-05 de Agere, un controlador
IEEE1394 compatible con los 400, 200 y
100 MB/s. Cabe destacar que este controla-
dor permite la creacion de una red
IEEE1394 entre dos PC. El segundo chip es
el HB1-SE33 de HINT, un puente de PCl a
PCI que permite integrar y administrar un

elemento PCl en la tarjeta de sonido. Cabe
destacar que el bus PCI creado para la tar-
jeta funciona a 33 MHz como un bus PCI
estéandar. Hemos comprobado el rendimien-
to de uno de los puertos IEEE1394 de la
Digifire 7.1 con un disco duro externo LaCie
y el resultado estd mas que demostrado.
Durante los tests se ha alcanzado un rendi-
miento de 10 MB/s. La compatibilidad no
deberia suponer ningin problema,
dado gue el chip FW323-05 es uno
de los componentes mas utilizados
en el mercado de las tarjetas
IEEE1394. Cabe destacar también
la presencia de un conector
IEEE1394 interno en la tarjeta.
Otra diferencia es que la Digifi-
re 7.1 posee una entrada auxiliar
que permite también conectar un
microfono, mientras que en la Fortissimo
[11 7.1 la entrada auxiliar y la del microfono
son independientes. También destaca el
puerto de 20 patillas denominado “Feature”
en la Digifire 7.1, en el que estan conecta-
das todas las entradas y salidas de la tarje-
ta. En un futuro, este puerto deberia permi-
tir la conexion de un bastidor interno o
externo.

La oferta de software, las entradas com-
binadas y los dos puertos |[EEE1394 son las
tnicas diferencias entre la Digifire 7.1y la
Fortissimo Il 7.1,

Conclusidn

La Fortissimo [11 7.1 es, ante todo, una tar-
jeta polivalente y completa, tanto para jugar
como para leer DVD Video. La Digifire 7.1
mantiene el mismo principio, pero afiade un
sistema de conexiones més avanzado. Las
dos novedades mds importantes que intro-
duce son el sonido 7.1, que no representa
una ventaja determinante, y la descodifica-
cion Dolby Digital EX.

Ambas tarjetas son bastante econémi-
cas. La buena relacion calidad precio de la
Fortissimo [ 7.1 y de la Digifire 7.1 repre-
senta un atractivo innegable y decisivo fren-
te a las otras soluciones para el juego o la
descodificacién Dolby Digital. Los resulta-
dos en los juegos son muy satisfactorios y
la interfaz de los controladores es modélica
por su presentacion y su simplicidad.
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12 NUMEROS POR EL PRECIO DE 10

SAUN no te has suscrito a Game Live?

Hazte un regalo como Dios manda y consigue
12 NUMEROS POR EL PRECIO DE 10.
Oportunidades como ésta no se presentan
todos los dias. ¢Qué tal si la aprovechas?

Deseo suscribirme por 12 nimeros a la revista GAME LIVE a partir del n° ____ por 49,50 € (oferta valida Gnicamente en Espaiia).

FORMA DE PAGO
[CJ DOMICILIACION BANCARIA [ T T 1 [TTT7 [1] (T[]
CITARJETAVISANe [ [ 1] (1171 [0 [T (vIsA electron no valida) Fecha caducidad de la tarjeta [ T[]
[ TALGN NOMINATIVO a nombre de IXO PUBLISHING IBERICA, S.L. GIRO POSTAL []

Nombre y Apellidos
Direccion

Flrma del titular de la tarjeta VISA Promocion vélida para Espaiia. Suscripciones y pedidos para otros paises,
consultar por teléfono (00 34 932 418 100) o enviar e-mail a;
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No tado se reduce a un subwoofer y
multiples satélites para obtener una buena
calidad de sonido. Creative ha aumentado
su coleceidn de altavoces de escritorio
con este modelo compuesto por dos
altavoces de 2,5 W RMS por canal. Los
altavoces vienen protegidos contra
interferencias y disponen en su frontal de
el control de volumen y de una toma de
auriculares. Uno de los inconvenientes del
conjunto es que necesita de un adaptador
externo para poder alimentar su
amplificador interno. Su conexion a la
tarjeta de sonido se realiza a través de un
cable con un mini-jack.
Greative tambien se ha preocupado del
disefio. Sen totalmente negros, con un
aspecto elegante y con una base
ligeramente inclinada para orientar el
sonido hacia el usuario. A pesar de que se
han buscado formulas para potenciar los
bajos, estos dos altavoces guedan algo
limitades a la hora de reproducir estos :
A - CREATIVE
sonidos, y mas cuando se trata de jugar. =
Pese a que los altavoces de sobremesa
suelen maostrar carencias a la hora de
reproducir con total fidelidad los sonidos emitidos por la tarjeta de
sonido, éstos, en cambio, consiguen no distarsionar con
volumenes elevados. En definitiva se trata de unos altavoces

FABRICANTE: Creative Lahs
DISTRIBUIDOR: Creative Labs
CARACTERISTICAS: Dos altavoces 2,5 W RMS,

COrrectos para usuarios poco exigentes o a los que no quieran ver frecuencia de respuesta 90Hz 20KHz
su escritotio plagado de satélites y cables. PRECI0: 22,90 €

Hercules ha actualizado su linea de monitores TFT con este
diminuto artilugio de 15", Siguiendo con la linea de disefio de
sus predecesores, el monitor dispone de un atractivo
marco de color azul que alberga, en un lateral, los
botones de control de la pantalla. La psana es una
especie de medialuna metalica estable y de reducido
tamafio. Alcanza una resolucidn méxima de 1024 x 768
pixeles.
Una de las principales caracteristicas de este monitor es
su excelente capacidad para mostrar imagenes en
movimiento. Sin duda, pocos monitores TFT son
recomendables para ser utilizados en juegos y suelen
hacer aguas de forma ostensible en los de accion, pero
éste es de los que menos tiempo necesitan para
reaccionar ante la avalancha de poligonos. Su
velocidad de respuesta se sit(a por debajo de los 30
ms. Esto también facilita la vision de DVD utilizando
el ordenador.
No obstante, uno de los defectos de esta pantalla es
su luminosidad. Esta se sitlia en 230
cd/m lo que hace que algunos
juegos, ya de por si oscuros, tiendan
u a serlo un poco mds. Tampoco se ha
ST T . L - incluido un conector DVI. Lo mejor de
/. - 0 o aulo de visid este monitor es su disefio, su
b orizontal 140°%y ve 0° a 30 excelente respuesta en los juegos y su
i bastante competitivo precio.
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Expertos en informatica

TE
Alicante C.C. Puerta de Alicanle ©965 114 186
Torrevieg'a C/ Fotégral. Darblade, 13 365 709 984
ASTURIA

. Gijon C.C. Los Fresnos, L. B-63

Avila C.C. El Bulevar. Av. Juan Carios |, s/n
BARCEL!

Haspitalet C.C. Gran Via 2. Av. Gran Via, 7579

A

San Fernando C.C. Bahia Sur. L. C-17118
CUENCA

Cuenca C.C. El Mirador. Av. Mediterraneo s/in L. 60

FE"% C.C. A Gandara. Nacional VI. Ent. Narén

Al

Alcoredn C.C. 3 Aguas (Carios IIl), ©916 194 424
MURCIA

G na C/ Alm. de S. Anton, 20 7368 321 340

ALEN!
ﬁ%ﬁncla C.C. Las Huertas. Av. Madrid, 37
Aldaia C.C. Bonaire, L. B-352 Clra. N-lll Km. 345

ACORURNA
ACoruna uomanresues;mcﬁ, 12981143 111
ﬁnﬁagu de C. C/ Rodriguez Carracido, 13 7981599 288

Vioria-Gastelz C: Adiana VI, 4 2345 134 149
ALICANTE

Alicante

= C.C, Gran Via, Local B-12. Av. Gran Via §/n 7365 246 951

» C/ Padre Mariana, 24 £065 143 998

Benidorm Av. los Limones, 2. Edil. Fsler-Jtipiter 966 813 100
Elche C/ Crisiobal Sanz, 29 7965 467 959

Almeria Av. de La Eslacicn, 14 2950 260 643
ASTURIAS

Oviedo C.C. Los Prados, L. 12 7385 119994

LEARES

Rl
Palma de Mallorca
= G.C. Porto PiCenlio - Av. |. Gabriel Roca, 54 #4971 405573
» C/Balseria, 10 £ 971 727 663
Ibiza C/ Via Punica, 5 €971 389 101
Gl mam. 102971883 140

eARGE o SVGA GEFORCE4 Monitor LG 177
+C.C. Glories. Av, Di ; . 2
:%%a%%%%;%ﬁ?ﬁﬁﬁ%wmm Memoria 256 MB. DDR Sonido AC97

» G/ Sants, 17 2932 961

BT hnonal on L 38603670 £33 560880 Disco duro 40,7 GB. IDE Regrabadora LG 48x16x48x IDE

Badalcna

ledad, 12 0334 644 637 2 . -
e O e o PO G676 DVD-ROM 16x Altavoces TDK 2.1, Micréfono
Barbera del Vallés C.C. Bancenlro. A-18. Sor. 2937 192097

Manresa ) Médem 56 KB. V92 (PCi) Teclado y Ratén Multimedia ﬁ
+ C’Alcalde Anmengou, 18 2938 730 838 & a?
%4NT|A 2

* C.C. Carrelour £ 338 730 838

e TS INTEL PENTIUM IV 2.0 GHz.

* C.C. Malard Park. G/ Estrasburg, 5 7937 586 781 \ 999 95
BURGGS Iy
¢ &LEEOEECB, LaPlala, L 7. Av. Caslilay Ledn 0947222717 Windows Millenium: 129,95 € + Windows XP: 134,95 €

Cdceres Av. Virgen de Guadalupe, 18 2027 626 365
CADIZ

i CREATIVE EPSON
erez C/ Marimania, 10 2956 367 962 INSPIRE 2.1 2400 ESCANER HP 2300C STYLUS C42UX USB TABLETA WACOM VOLITO

CASTELL(

Lastellon Av. Rey Don Jaime, 43 ©964 340 053
CORDOBA -
GrgghqAnba Cf Zooo Cdrdoba. Av. J. M. Martorell, s/ €957 468 076

Girona C/ Emili Grahit, 65 2472 224 729

Figueres C/ Moreriz, 10 £872 675 256 '
GRANADA )

Granada C/ R las, 39 £958 266 954

Totril C/ Nueva, 44, Edi. Radiovisidn 7 258 600 434 - ™y
GUIPUZCOA _

San Sebastidn Av. Isabel Il, 23 2943 445 660 - L

Irdn C/ Luis Mariano, 7 © 943 635 293
HL'EL‘JI'A C Tres de Agos' 95

uelva C/ Tres de o, 4 959 253 630

JAEN

Crealive lonza estos nuevos y versdtiles Campfejz y divertide solucién de Con la nueva Epson Stylus C42UX  Con su combinacién tnica de fableto, lapiz

Jaén Pasaje Maza, 7 0953 258 210 altavoces para PC, comiuesros le dos mini escaneado muy econémica, que fe Plus, conseguiras la impresién més ¥ ratdn [sin pilas, ni cables). Volito es fa
L“L’:Igrgo By Bk M 001 207 53 altavoces y un subwooer de alta calidad. permitins obtener resultaclos fologrdficos.  rapida y econémica para el hogar. tablefa gréfica pora todo fipe de usos.
LAS PALIMAS DE GRAN ANARIA
mas

+EC L2 Bolens, L 152 628 418218 SVGA CREATIVE CD-RW 1G RATON QWARE SINTONIZADORA
(g obeizeon GEFORCE4 MX440 48x16x48 IDE WHEEL MOUSE WIN TV GO

Lanzarote-Arrecife C/ Coronel | V. de la Torrs, 3 0928 817 701
Ls\gzﬁmdariu C.C. Alianlico, L. 29, Planta Alla £.928 792 850

Leon Av. Republica Argentina, 25 987 219 084
M:gﬂn}gmda C/Dr. Fiemming, 11 /987 420 430

i
Madrid IR
+C Preciados, 347917 011 480 BLAST‘—R i
+P° Sanla Maria de la Cabeza, 1 £ 915278 225 1 Mxa40
+G.C. La Vaguada, L. T038 £913 782 922 { - e
+C.C. Las Rosas, L. A-13. A Guadalajara, sin {917 758 882 138,95
Alcala deHenafgg(_. Mayor, 58 ©218 802 632 L Ve R R TR A TR T T W
Alcobendas Cf Haman Fdez. Guisasola, 26 #2916 520 387
Gelafe C/ Madid, 27 Posterior 916813538
LasRozas C.C. au;gjocemm Il, L. 25 0916 374 703
Poniehs o Fim ot L 12 517 090165
ozugho Cirs, Himers, &7 Poal 11,1 5 91 GENIUS GRAVIS RACT INTERACT
Torrején de Ardoz C.C. Parque Cofredor, L. 53 7916 552 411
" A’]L”fxlm C.C. Planelocio, Av Juan Caios | 46 2018 493 579 SPEED WHEEL 2 X-TERMINATOR PC RAIDER PRO USB

Malaga Cf Almansa, 14 €852 615252

Fuer?Imlev. Jesus Sanlos Rein, 4 2852 463 800
MURCIA )

Murcia C/ Pasos de Santiago, s 7968 204 704
NAVARRA

Pamplona G/ Pinlor Asarta, 7 7948 271 806
P EDRA
Pontevedra C.C. Vialia, C Calve Solela, s/n ¢ 386 853 624
mcz Elduayen, 8 986 432 662
SALAMANCA
Salamanca C/ Toro, 84 < 423 261 681
SANTA CRUZ DE TENERIFE
Santa Cruz Tenerife C/ Ramdny Cajal, 62+ 922 293 083
SEVILLA

Sevilla
-8.0 Los Arcos L. B~4. Av. Andalucia, /n '« 954 675

. 223
ek aﬁc‘&’ﬁ;&‘m‘““" L G-38. Pza. Legitn, sin {954 915 604 MICROSOFT SIDEWINDER MICROSOFT SIDEWINDER MICROSOFT SIDEWINDER

LOGIC 3
JoTGonA Ay Caldny, 8 05T 252945 PC INTRUDER PAD USB GAMEPAD USB PRECISION 2 US PRECISION R. WHEEL

Toledo C.C. Zoco Europa, L. 20 - C/ Viena, 2 7325 285 035
VALENCIA

Valencia

* G/ Pintor Benedto, 5 ¢ 463 804 237

+C.C. El Saler, L. 32A - C/El Saler, 16 €963 333619

Torrent C/ Vicenle Blasco Ibafiez, 4 bajo lzda + 561 566 665
VALLADOLID

Valladolid C.C. Avenida - P* Zonilla, 54-56 €983 221 828
VIZCAYA

Bilbao Pza. Amguibar, 4 ©.944 103 473
ZARAGOZA

Zaragoza C/ Cédiz, 14 7876 218 271

" | pedidos por teléfono [ENFIEEAREIRE)
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Expertos en videojuegos
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BATTLEFIELD 1942 47,95

CONFLICT DESERT STORM 44,95

EMPERADOR: EL NAC. DE CHINA 47,95

EMP. EARTH: ART OF CONQUEST 29,95 GHOST RECON: HARRY POTTER
INDUSTRY GIANT 2 34,95 FIFA 2003 ISLAND THUNDER Y LA CAM. SECRETA
LOS SIMS: DE VACACIONES 19,95

MAFIA 47,95

MEDIEVAL: TOTAL WAR 47,95

NEVERWINTER NIGHTS 59,95

STRONGHOLD CRUSADER 47,95

TZAR: EDICION DE ORO 9,95

UNREAL TOURNAMENT 2003 54,95

JAMES BOND 007: LOS SIMS: ANIMALES LQS 5IMS:
ICEWIND DALE 2 IMPERIVM NIGHTFIRE A RAUDALES EDICION DE LUJO
T4 y &

en-nom PCoonos

P |

|
09T

el re |l

NEED FOR SPEED: NO ONE L. FOREVER 2: ROLLER COASTER JTOMB RAIDER:
NBA LIVE 2003 HOT PURSUIT 2 A SPY IN H. WAY TYCOON 2 EL ANGEL DE LA OSC.
I . Fe==]

et »).r i

i AN
.‘i’."“.lj..i.‘i.l'-".gs

A

FALLOUT TACTICS
+ FALLOUT 2

o 1.000 unidades

GRAND HEROES Ill NO ONE LIVES
THEFT AUTO OF MIGHT & MAGIC _FOREVER

¥C €O ROM PC CO NoM

] Promocion limiteda

SPLINTER CELL neviembre

STAR WARS: 3 T. ANNIHILATION 2:  STAR WARS GALAXIES noviembre
LA AMEN. FANTASMA _RACER KINGDOMS IGI 2: COVERT STRIKE noviembre
THE GLADIATORS: GAL. CIRCUS G. nov.
COMBAT FLIGHT SIMULATOR 3 now.
HOTEL GIANT noviembre y llévate}
PRO RACER DRIVER didembre  [Una exclusiva
MED. OF HONOR: A, ASSAULT SP. dic,
SIM CITY 4 diciembre
CIVILIZATION Iii: PLAY THE WORLD dic.

| pedidos por teléfono JCIPIEEANIIEEN - - [ pedidos por internet




Nuestro CD de delicias virtuales viene muy cargado de deporte.
El Gltimo FIFA, una racion generosa de hockey sobre hielo, algo
de vela... Y también incursiones en deportes tan extremos como
el espionaje de élite o los combates entre gladiadores galacticos.

007: NIGHTFIRE

INSTALACION:
D)\Demos\Bend\Bonddema exe
GENERO: Accitn

DESARROLLADOR: Gearbox Software
EDITOR: Electronic Arts
REQUISITOS: Pill 700, 128 MB RAM. 162 MB
libres en disco duro, tarjeta 3D de 32 MB, DirectX 8.1

No te conformes con ver cdmo Bond
se supera a si mismo en cada pelicula
para quedarse siempre con la chica. Aun-
que 007: Nightfire no es el primer juego
que te pone en la piel del agente 007, si es
el primero que va a permitirte hacerlo en
un PC. Y ademds, puede que también sea
el que te brinde la oportunidad de hacerlo
de la forma mas convincente.

En esta demo no faltan momentos de
accion intensa, buenas escenas de transi-
cion, algo de sigilo y artilugios que hacen

Como instalar el CD

mas facil la vida del espia. Especialmente
Gtiles para esta mision nocturna resultan
las gafas Q de vision especial que lleva tu
poderoso y escurridizo agente.

Recuerda que hay varios accesos a la
residencia, es decir que, si te apetece
podrds acceder por la puerta y abrirte
paso a través de un mar de explosiones y
municion gruesa, pero si prefieres algo
mas de sutilidad, también existe la opcin
de intentarlo por el tejado o per los tdne-
les subterraneos. Ti eliges.

ONTROLE
anie We S A
D De Control
. Espacio ¢ )i orc: Botdn izq. del raton
. Boton dcho. del ratén

No hara falta que lo agites antes de usarlo. Basta con que lo introduzcas y dejes que el autoarranque
haga el resto. ;Que no tienes el autoarranque activado? Pues abre el navegador. que utilices
habitualmente y haz doble clic en inicio.exe en el directorio raiz del CD. Una vez cargada la pagina
principal, podras acceder a los miiltiples bits de nuestro regalo del mes.

En caso de que no te aparezca la pagina principal, puedes instalar los diferentes programas
haciendo doble clic en el ejecutable cotrespondiente, al que puedes acceder a través del navegador.
En el caso de las demos, te indicamos la ruta de instalacion en la ficha técnica de cada una de ellas.

SUMARIO
DEVIOS

PARCHES

UTILIDADES

GENERO: Deportes

EDITOR: Electronic Arts

REQUISITOS: Pl 350, 64 MB RAM, 32.7 MB
libres. tarjeta 3D de 16MB, DijectX 8.1.

El' FIFA de esie ano pretende dar un
paso de gigante, sobre todo en cuanto a
jugabilidad. Sé ti mismo el jurado que
dictamine si los cambios son sustancia-
les probando unos minutos de juego
con esta demo. Tienes la posibilidad de
jugar un Real Madrid-Arsenal dirigiendo
a cualquiera de los dos equipos. La
mayoria de las opciones de configura-
cion no estan habilitadas en la demo.

CONTROLES
iba: Flecha arriba » Abajo: Flecha abajo

recha: Flecha derecha
:D




UNREAL TOURNAMENT 2003 "

INSTALACGION: D\Demos\UT2003\t2003-derio exe
GENERO: Estrategia

DESARROLLADOR: Digial Extremes/Epic Games
EDITOR: Infogrames

REQUISITOS: PIIT 700, 256 MB de RAM.

205 MB libres en disco duro, DirectX 8.1.

Lo bueno se hace esperar. Tras muchos
retrasos, por fin es posible disfrutar de la
demo de Unreal Tournament 2003. En ella se
pueden probar varios de sus modos de jue-
go en escenarios pensados para cada uno
de ellos. Tienes la opcion de jugar solo con-
tra la mdquina o bien por Internet. Para esto
ultimo, debes actualizar la demo con el par-
che que encontrards en este CD.

CONTROLES
Adelante: \\V'» Alrds: S « lzquierda: A« Derecha: D
isparo: Boton izq. raton
lizar aceién: Botdn dcho. del raton

GENERO: Carreras

DESARROLLADOR: Ubi Soft

EDITOR: Ubi Soft

REQUISITOS: Plll 400, 64 MB RAM, 95 MB
libres en disco duro. DirectX 8.0

Hacia tiempo que no teniamos entre manos
un arcade de carreras puro. Este juego de
carreras frenéticas refleja de forma desen-
fadada y sin demasiado realismo lo que
podria ser la Formula 1 del futuro. Para tu
primer contacto, se te ofrece la posibilidad
de realizar carreras contra el crono y mejo-
rar tu conduccion con el objetivo de batir tu
propia marca.

CONTROLES
Acelerar: Flecha arriba » Frenar: Flecha abajo »
Izquierda: Flecha izquierda =
Derecha: Flecha derecha

MADDEN NFL 2003 B

INSTALACION: D\Demos\WNFL 2003\Set(l 2%z
GENERO: Deportes

DESARROLLADOR: EA Sports

EDITOR: Electronic Arts

REQUISITOS: Pill 450, 128 M8 RAM, 55 MB libres
en disco dura, tarjeta 3D de 16 MB, DirectX 8.1,

No cabe duda de que este simulador mejo-
ra cada afo. Lo primero que deberds hacer
es aprender a descifrar los jeroglificos en
forma de jugada y dominar todas las teclas
que sirven para seleccionar a los distintos
jugadores. No estaria de mas que entrenes
un poco antes de participar en el apasio-
nante partido de exhibicidn entre los Rams
y los Patriots.

CONTROLES
Iniciar jugada: D = Arriba: Flecha arriba « Abajo:
Flecha abajo * lzquierda: Flecha izquierda «
Derecha: Flecha derecha

fsovee

INSTALACION: D’\Demos\NHL2003WHL 2003 exe
GENEROQ: Deportes

DESARHROLLADOR: EA Sports

EDITOR: Electronic Arts
REQUISITOS: Pil 450, 128 MB RAM, 156 MB libres
en tisco duro, tar e 16 MB, DirectX 8.1

Si sobreviviste al futbol americano, ain te
queda la prueba de fuego para graduarte en
cultura deportiva estadounidense: el hoc-
key sobre hielo. No es demasiado compli-
cado, aunque si no te enteras de lo que
sucede a tu alrededor, te recomendamos
una visita a la pantalla de controles. Al
menos descubrirds qué tecla sirve para
mover el stick.

CONTROLES :
Arriba: Flecha arriba » Abaje: Flecha abajo » lzquierda:
Flecha izquierda « Derecha: Flecha derecha
Pasar la pelota: C» Disparo: Espacio

TOTAL IMMERSION RACING "

INSTALACION: D:\Demos\TiR\Setup.
GENERO: Carreras

DESARROLLADOR: Razorworks

EDITOR: Planeta DeAqgostini

i REQUISITOS: Pl 500, 128 MB RAM, 183 M8 libres

en disco duio, farjeta 30 de 16 MB, DirectX 8.1

fese

VIRTUAL SKIPPER 2

INSTALACION: D-\Demosws2\s2k oxe ~
GENERO: Simulacion

DESARROLLADOR: Duran

EDITOR: Friendware

REQUISITOS:Pil 450, 64 MB da RAM, 51 MB libres
en disco duro, tarjeta 3D de 16 MB, DirectX 8.1,

Atras quedan los tiempos en los que
Razorworks creaba grandes simuladores
de helicopteros para PC. Ahora aportan
sus conocimientos a un juego de carreras
de grandes turismos en el que prima el
realismo. La dema permite elegir entre una
carrera normal y una contrarreloj. En cual-
quier caso, dispones de dos modelos de
coches y dos circuitos.

CONTROLES
Acelerar: Flecha arriba » Frenar: Flecha abajo
Izquierda: Flecha izq. « Derecha: Flecha derecha
Subir marcha: o « Bajar marcha: L

Seguro que tras leer el andlisis de Virtual
Skipper 2 te han entrado ganas de poner a
prueba tus dotes de marino. Ahora puedes
hacerlo con los dos tipos de embarcaciones
principales del juego: las clases Copa Amé-
rica y los trimaran Open 60. Tras configurar
las opciones gréaficas, puedes optar por
empezar directamente una carrera o confi-
gurar una a tu gusto.

CONTROLES
Izquierda: Flecha izquierda » Derecha:Flecha derecha e
Centrar limén: Flecha abajo » Spinakker: Enter
(teclado numérico) » Genoa. +
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The Fryhtan Wars

Los siete reinos no serian un lugar tan caotico si no fuese
porque los fryhtan andan sembrando el terror. Pero ta a la
tuyo: construye, desarrolla y abhastece y ya veras como
tarde o temprano llega el momento de darle su merecido a

ese hatajo de facinerosos.

a estrategia esta asegurada en

esta sequnda entrega de Seven

Kingdoms, juego de Trevor

Chang que muchos consideran

uno de los referentes del genero.

Su funcionamiento es simple, pero no

le faltan detalles que pueden acabar marcan-
do la diferencia durante las partidas.

El juego se centra en Ia lucha de una serie
de civilizaciones humanas (12 en total) con-
tra los temibles fryhtan (siete razas). Los
humarios son los Unicos que tienen campaiia
propia, que puedes jugar con cualquiera de
las doce civilizaciones. También puedes
escoger entre cinco niveles de dificultad y
multiples pardmetros configurables. Ademas
del modo campana, podras optar por parti-
das aisladas en las que si existe la opcion de
Jugar can los fryhtan.

Una de humanos
El juego consiste en apoderarse de ciudades
Yy conseguir que su grado de lealtad hacia ti
sea lo mds alto posible. Esto se consigue
ofreciendo a sus ciudadanos frabajo y pro-
teccidn. Para lo primero, puedes crear fabri-
cas y minas para explotar los recursos del
escenario y manufacturarlos. También pue-
des destinar parte de la poblacion a venerar a
los dioses de tu civilizacion o desarrollar el
arbol tecnolégico

Debes recordar que el funcionamiento de
tu imperio en miniatura depende de la efica-
cia con que unas construcciones se relacio-
nan con otras. Por ejemplo, una mina debe
estar cerca de una ciudad para que no le fal-
ten trabajadores. Muy importante es la rela-
Gion entre los centros de obtencion de recur-
sos v l0s lugares en que debes almacenar-
los. Los depdsitos de recursos suelen ser

[ GAMELIVEPC /1444

BSCAs0S, asi que deberds construir un asen-
tamiento cerca y crear en €l un mercado
Conseguir que todos tus ciudadanos contri-
buyan al esfuerzo productivo es uno de los
objetivos de la partida.

= feoeee

Controles

NAVEGACION

: .

GENERD
1 <'.

disco duro

Ademas de comerciar entre tus ciudades,
también puedes crear alianzas comerciales
con otras civilizaciones. Esto te permitira
ofrecer mas productos a tus habitantes o
Importar materias primas con las que crear
mas puestos de trabajo. Para crear un vincu-
lo comercial, deberas formar caravanas y

Siguiente construccién del mismo tipo

Flecha arriba

Anterior construccion del mismo tipo

Flecha abajo

Siguiente objeto de la misma nacionalidad

Flecha izg.

Anterior objeto de la misma nacionalidad

Flecha dcha.

juiente fuerte o campamento

Siguiente héroe Ho

Sit
Siguiente yacimiento mineral

J

Siguierite espia Y

V)

Mapa del terreno

0

Mapa de los reinos W

Mapa de las ciudades y unidades

E

Empezar a mover las unidades seleccic

nadas

Espacio

Asignar unidades a un grupo numerado

Ctrl. +1-9

Seleccionar las unidades de un grupo numerado

Alt + 1-9

Muostrar el camino de las unidades seleccionadas

Alt + Botdn dcho. Ratdn

FORMACIONES

Formacidn en cufia

Formacion en linea

Fermacion en circulo

Formacion en arco

Formacion en diente de sierra

Formacion en cuadrado

Cancelar formacion

Cambiar orientacion de la formacion

1-9 (teclado numérico)

INFORMACION

Pantalla de reinos

Pantalla de ciudades F2

Pantalla de economia

Pantalia de comercio F4

Pantalla militar

Pantalla técnica F6

Pantalla de esplas

Pantalla de rangos F8

Historico de noticias

F9

OPCIONES

Gapturar pantalla

Salir,

Disminuir la velocidad del juego

Aumentar la velocidad del juego

Cargar partida

Guardar partida

Borrar noticias 0 mensajes

X

Men{l de opciones

Cambiar entre informes opacos y transparentes




e W
17096 (+4762)

AN 18 1006

3963 (+2237)

Nada como echar mano de un dios para que te proteja o

diezme al enemiyo.

asignatles un punto de destino y un objeto
con el gue comerciar. Destruir los enlaces
comerciales del enemigo es una buena far-
mula para empezar a ganar la partida.

Por supuesto, tus ciudades necesitaran
proteccion, asi que debes construir fortifica-
clones o campamentos militares cerca de
gllas. El problema es que a fos ciudadanos no
les gusta ser reclutados y reduce su grado de
lealtad. Atacar a tus vecinos tambien tiene
SUS riesgos, ya que las bajas en tu ejercito
aceleran el nivel de desmoralizacion. Prueba
alternativas como la seduccion cultural; con-
vence a otras civilizaciones de que en la tuya
se vive mejor y puede que acepten unirse a ti
de forma pacifica. Si consigues una pobla-
cion de otra civilizacion, podras acceder a su
drbol tecnoldgico y aprovechar sus caracte-
risticas.

Dioses y diplomaticos

Los dioses tambien juegan. Y quieren gue
les adores. Cuanta mas gente tengas doran-
doles la pildara, mejor se portaran contigo
cuando les invoques y les pidas algtn que
ofro milagrillo. Ademas de templos, podrds
construir posadas en las que contratar mer-
cenarios y, con el tiempo, tambien una

™
R ¥

a la diplomacia.

La intervencidn de miiltiples civilizaciones obliga a recurrir

Target Thor on wo enemy ot o

siructurs. Ke wiil then cal

derastlag kgl bots wlo
target

dales duro.

escuela de espias. Gracias a ellas, podras eli-
minar a algun lider enemigo, robar tecnolo-
gia o instigar revueltas.

Tambign tendrds aceeso a pergaminos y
reliquias diseminadas por el escenario. Los
pergaminos sélo los pueden recoger los
monarcas y permiten disponer de nuevas tec-
nologias. Las reliquias aportan mejoras a las
unidades militares. Si el que las posee muere
en combate, otra unidad puede recogerlas.

Ademas de la guerra y la influencia, bregar
con otras civilizaciones te obligara a echar
mano de 1a diplomacia. Conseguir alianzas es
beneficioso cuando hay mas facciones huma-
nas en I partida. Los tipos de acuerdo son
variados, aunque solo tendras una posicion
ventajosa si tu civilizacion esta mejor prepa-
rada que la de tu interlocutor.

Como puedes ver, el juego es mucho mas
sutil que el simple enfrentamiento entre bue-
nos y malos. Conseguir la victoria depende de
muchos factores y no siempre dispondras de
un ejército inmenso con el que aplastar a tus
vecinos. Por suerte, la velocidad del juego es
razonable al principio de las campafias, con lo
que puedes irte familiarizandote con el juego
pOco @ poco y prepararte para cuando fa cosa
empiece a ponerse realmente fea.

Tus principales enem

Para poder activar los trucos dehes
escribir durante la partida !!--%%;/.
Te aparecera el mensaje “Cheat
codes enabled”. Deberdas repetir esta
operacion en cada nueva mision.

Cirl. + T

Acceso a todas lasitecnologias

Cirl. + N .
Aiiadir 10 a la pohlacion de |a ciudad
selecclonada
Cirl. + €
Anadir 1.000 de comida
Grl. + C

| Anadir 1.000 de tesoro

Cirl. +2
Construccion rapida
Cirl. + U
Rey invencible
Cirl. + +
Milagro disponible en el'templo
Cirl. +
Ver mapa

FEAEEEA LA
EEEE

Los edificios y las ciudades deben estar vinculados para
funcionar.

Y145/ GAMELIVEPC |
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%f@, AELIVE " ¢Acabas’de descubrir Game Livey te
g,%"*- a} encantaria tener la coleccion completa?
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af <] ¢ Te falta alguin nimero? Tus deseos son
Ly, =\ ». ‘% ordenes: aqui tienes la lista de los

: 4/“]3,,“,,,,-,;;, LT 'W"‘: numeros aparecidos hasta ahora. Puedes
o S, | deioBNaOBD} LM solicitar cualquiera de ellos utilizando el

boletin de pedido.

Si, desen recibir los nimeros atrasados indicados con una cruz al precio de 3,57 € por ejemplar: +2,15 € por gastos de envio
Lin CIn'2 [In°3 [ In"4 (independientemente de la

: L 5 b . : canfidad de ejemplares
Sl, desea recibir los nimeros atrasados indicados con una cruz al precio de 4,18 € por ejemplar: solicitada)

(In6 Cn'7 [ 1n'8 [ 1n°9 [ ] ESPECIAL n°1 [In"10

Si, deseo recibir los niimeros atrasados indicados con una cruz al precio de 4,78 € por ejemplar:

Cln*11 [On*12 On13 [1n°14

SI, deseo recibir los nimeros atrasados indicados con una cruz al precio de 4,95 € por ejemplar: .
CIn"1a3  [On"16 CIn17  [On°18  [Jn"19 [n°20 [JESPECIALn®2 [In°21 [ In°22
FORMA DE PAGO \

[JDOMICILIACION BANCARIA [ T 1] [TT11 [ [IIIIIIIIT] Oferta valida Gnicamente en Espaiia

CJTARJETAVISAN [T T] [(ITT] [ITTJ [IIIJ  (viSA electrdn no valida) Fecha caducidad de la tarjeta L EE
CITALON NOMINATIVO a nombre de IXO PUBLISHING IBERICA, S.L. GIRO POSTAL []

Nombre y Apellidos
Direccion

Promecidn vélida para Espafia. Pedidos para ofros paises,
consultar por teléfono (00 34 932 418 100) o enviar e-mail a-
suscripciones@ixo.es

Firma del titular de la tarjeta VISA

Prateccion de datos: Seqiin 1a Ley de Prateccion de datos persanales, tienes derecho a acceder, cancelar o
tros archi-

.....



EL PRIMER JUEGO DE ESTRATEGIA A TIEMPO REAL
AMBIENTADO EF LA GUERRA DE VIETI‘IAM

egistered trademarks of Monte Cristo Multimedia. PLATOON™ Interactive

a.Monte Cristo and its logo are r

Allother trademarks and logos are property of their respective owners. Developed by Digital Reality.
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Armas reales,
estrategia en profundidad,
entornos hostiles,

enemigos invisibles:

JUGABILIDAD TOTAL
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PLATOON ™ Interactive Game (all object code, all other software components and certain audio vis
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I De los creadores de Tzar

UN PASO ADELANTE EN 1
LA ESTRATEGIA EN TIEMPO REAL ;{

|

G ALURE:., .

4

Descarga el trailer desde:

[www.fxplanet.coml]

.= [TRADUCIDO Y DOELADO|
A3 AL CASTELLANG

I Modo estrategia, basado.en la conquista militar, en el que la tactica prima sobre la

gestion ¥ Modo aventura, que combina a la perfeccion la estrategia con elementos de rol 9,

Il Legiones romanas, guerreros galos e incursiones teutonas # Héroes que lideran '
grandes ejércitos, poderosos druidas, gladiadores, mujeres guerreras... § Formaciones 95
que mantienen la disciplina en cualquier terreno 1 Hasta 5.000 unidades simultaneas en GAMES —

escenarios de 800 Megapixeles ¥ Graficos de hasta 1600 x 1200 ¥ Juego enred e
Internet hasta 8 jugadores ¥ Manual a todo color y Guia de batalla

Los¥titul'olssFX se vendein en quioscos, grande’s almacen'es’' y tiendas de informatica
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