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Eres el mas temerario de los taxistas
{ tienes un sélo objetivo:
legar a tu destino en un tiempo récord.

Saltarte las normas de circulacion,
flestrozar cabinas de teléfono,

hacer del taxi un improvisado submarino...
todo vale. : 4

Los clientes sabran recompensarte bien
sillegan rapido (y vivos, claro) a su meta.

No pienses, salo conduce.

Esquiva todos los obstaculos: peatones,
farolas, cabinas de teléfono...

4 modelos de taxi distintos.

4 conductores con estilos
y personalidades diferentes.

Nuevas modos de jue’go inexistentes
en la version origina

de recreativa.
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; PROHIBIDO JUGAR?

Hace treinta dias, te contaba que el Congreso de Estados Unidos estaba a
punto de dar a la industria de software permiso para hagkear tu PC. El
pretexto, la lucha contra la pirateria. Ain no sabemos si tan cuestionable
proyecto de ley acabara prosperando o no, pero el caso es|que este mes
nos hemos llevado otro susto. El parlamento griego, embarcido al parecer
en una cruzada contra las apuestas ilegales, pretendia prohibir el juego on
line y, ya puestos, también cualquier forma de ocio electronico.

Como lo oyes: Grecia, pais de la Union Europea, ha estado a punto de
dejar los videojuegos fuera de la ley. Todos. Por suerte, una resolucion del
Tribunal Constitucional griego ha anulado el proyecto, que yg habia pasado
el tramite parlamentario.

Una vez mas, parte de la clase politica de un pais democraticq ha impulsado
una iniciativa absurda o, al menos, desproporcionadaj Y 1o ha hecho
inspirandose en una mezcla de buena voluntad y pura y simple
desinformacion. Como no sabemos muy bien de qud va esto de los
videojuegos pero hemos oido que puede estar relacionado cqn las apuestas
ilegales on line, lo prohibimos y en paz. Sorprende la poca fuefza que tiene la
industria virtual como grupo de presion para defender sus intereses. Y
sorprende aun mas que los politicos todavia no sepan ¢uantos de sus
votantes potenciales juegan regularmentela videojuegos.

No s6lo no nos comprenden. Ni siquiera nos conocen. No saban o no quieren
saber que ser aficionados al ocio virtual no nos convierte en ludopatas, seres
antisociales ni homicidas en potencia. No saben que un jugon puede ser
también un buen ciudadano que cumple con la ley y sus obligaciones y que,
de vez en cuando, se sienta ante un compatible y juega.|Porque la vida
también es juego. Y jugar es algo que, en principio, no hay por qué prohibir.
Jordi Navarrete
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Cuandn a una serie de por si mmca Ie anades dsoses héroes,
monstruos y mucha mnolngla la receta puede acahar cunverhda en
uno de los memres juegos de la temporada. Age of Empires sube al
Olimpo, ;qué encontrard ahi arriba?

COMMAND
- & CONQUER:
GENERALS

La saga que acapara
portadas desde hace mas de
un lustro sube de rango y estrena galones
de general. La mejor estrategia desde la
retaguardia o primera linea de frente.

Ti mandas, tii eliges.

THE THING

Miedo, mucho miedo.

La criatura con aspecto de
mucosidad 4cida o cera derretida

puede transformarse en lo que quiera, y eso
convierte este juego en una tensa guerra de
nervios entre tan feo alienigena y tu
aterrorizado equipo.

HITMAN 2

El asesino sin un pelo de tonto vuelve a
la carga. Tan eficaz, imperturbable y
sigiloso como siempre. Y con sorpresas
que justifican una nueva incursidn a
pecho descubierto en el mundo del
crimen inteligente.

V' 5/ GAMELIVERC |



Este mes, 1o que s€ 1l

geniecillo solita
revolucionarian el pano

si alguien se decidiese a
necesarios para llevar

eva es ir de incomprend_idu, de
rio lleno de ideas que sin duda
rama de la diversion virtual...

poner 10 recursos
las a la practica. Pues nada,

publicamos yuestras cartas y a ver sl cuela.

. Causajsta )

Tan s6lo escribia para dar a cenocer a
todos los lectores de Game Live la
comunidad hispana de Star Wars:
Galaxies, Herederos de la Fuerza. En esta
comunidad ya somos mas de 1.000
personas, pero necesitamos mas gente
para conseguir algunos de nuestros
objetivos, como que traduzcan el juego al
castellano y/o que saquen el juego en
Europa a la vez que en Estados Unidos.
Podéis visitarnos en www.herederos.net o
bien en www.herederos.stormhosts.com.
Gracias. Y que la fuerza os acompafie.
Ricardo Herrero (e-mail)

Pues nada, gue tienes todo el apoyo de
esta revista y de los pobres infelices que
frabajamos en ella. Suerte con lo vuestro.

led )Sa

Querfa expresar mi mas sincero acuerdo
con Xavi Zio [Carta Blanca, Especial
agosto] con lo de volver a reinventar o
crear nuevos juegos. Pienso que hay
muchos juegos que se podrian crear y que
tendrian bastante éxito;

1. Un Dragon Ball con modo historia que
superase a las versiones que hay para
PlayStation, jjjpero que no fuera del tipo
Digimon!!!'y que fuese una mezcla de
juegos de rol, arcade y accion.

2. Un juego de Qliver y Benji con buenos
gréficos y buena jugabilidad. Eso si,
incorporando jjjlos stper tiros y las
acrobacias de los héroes del balon!!!

3. Tampoco estaria mal que volviesen a
hacer aventuras graficas del estilo de las de
Dinamic Multimedia (Broken Sword,

Runaway...), 0 un juego de fltbol que fuese
una mezcla de la estrategia de PC Fithol y
los graficos y la jugabilidad de FIFA 2002.
4. Lo que ya seria la releche es gue creasen
el simulador total, en el que llevases una
vida estilo Sims, teniendo distintos
trabajos: piloto, jugador de fitbol, de
haloncesto, detective, soldado, conductor
sanguinario, espia, ladron, superhéroe,
general de un ejército, duefio de un parque
de atracciones... y todo eso en un solo
juego.

Por (ltimo, queria haceros una pregunta,
;se sabe va algo de cuando va a salir
Combat Flight Simufator 3?

Alberto Garca (e~-mail)

CFS 3 aterrizard en las tiendas a mediados
de noviembre. En cuanto a fus propuestas,
ahi queda eso. Si alguna vez veis estos
juegos en las tiendas, acordaos de que la
idea fue de Alejandro Garea y que los
frutos de sus intensas reflexiones se
publicaron por vez primera en Game Live.

R D)

Europa Universalis If es un juego al que he
tardado en acostumbrarme. Es un titulo de
estrategia esencialmente distinto a
cualquier otro. No tiene nada que ver con
Civilization, ni con Heroes, ni con ningan
wargame o RTS que yo conozca. De ahi
que se diga que es dificil en tantos sitios.
Pero £UII no es mas dificil que muchos
juegos con fama de aptos para fontainas.
Probad a poner a alguien que nunca haya
manejado un videojuego a los mandos de
Quake M. Las formas novedosas de
relacionarse ladicamente con un PC
siempre son dificiles, si, pero a veces son
también increiblemente divertidas después
de un tiempo de adaptacion. Eso es lo que
ocurre con EUIL

Hace 12 afios me llegd una copia de un
juego llamado Civilization. Me costo
mucho tiempo comprender cudl era la
gracia de aquella cosa tan rara, pero la
escasez de juegos para PC de aquella
época me obligd a perseverar. Gracias a
ello, ahora puedo decir que he
desperdiciado muy agradablemente una

enorme cantidad de tiempo de mi vida con
Civilization y sus secuelas. No deberiamos
confundir un juego dificil sin mas con un
juego que sdlo es dificil porque es distinto,
sobre todo porgue una virfud tan escasa
en estos tiempos deberia protegerse,
mimarse y hasta subvencionarse en vez de
dejarla oculta bajo la poco atractiva
etiqueta de “"muy dificil”.

Victor Jara. Donostia

Irreprochable argumentacidn. Aun asi,
nuestros perras de presa del anélisis
virtual opinan que Europa Universalis Il si
es un juego complejo, y no sélo porque
cueste acostumbrarse a su sistema de
juego. Son la cantidad de variables a tener
en cuenta y el fuerle peso de las
decisiones errdneas en el desarrallo de
una partida las que hacen que sea
complejo. Aun asi, gue sea dificil no es en
absoluto un defecto. Al contrario, los
aficionados a la profundidad esiratégica
agradecen que no sea uno de esos juegos
de estrategia epidérmica en los que todo
estd mascado.

=

r' Unmuevo

Soy un nuevo lector que ha quedado
sorprendido par Game Live, tanto por sus
contenidos como por los GD. Y 0s escribo
porque tengo una duda: ;Se puede utilizar
un mod, como el Godz de GL 20, en la
version demo de los juegos al que se
destinan los mods? Y otra cosa: he
encontrado juegos bastante buenos en
Internet (abandonware), como Alone in the
Dark 1, 2y 8, Warcraft o Doom 2. ;Qué
pensais acerca de afiadir una seccion de
clasicos en el CD1? Gracias por leer mi e-



mail y animo, que haceis la mejor revista
de juegas del pais.
Rafael Sanchez Palomo (e-mail)

No conacemos ninguna modificacidn
campatible con una demo. En fin, no
creemos que sean muchos los
programadores amateur que se dediguen a
maodificar el cddigo fuente de lo que sdlo
son fragmentos de juego o proyectos a
medio desarrollar, pero cosas mas raras se
han visto. Sobre ahandonware, publicamos
un reportaje hace tiempo. No te confundas,
los juegos que mencionas no lo son. Se
trata, pura y llanamente, de pirateria.
Descargarios es ilegal.

jt—
* Accion modificada
o — et
Os escribo para comentar lo que pienso
sobre a nueva version de Day of Defeat.
Sin entrar en polémicas de si es mejor
DoD o Counter Strike (personalmente, me
gusta mucho mas el primera), me parece
un desatine la inclusién de nuevos
escenarios “para-lo-que-sea” con cierto
tufillo a CS.

Precisamente una de las cosas que mas
llama la atencién de DoD es su
componente tactico, esas batallas épicas
que se forman luchando por arrebatar al
enemigo un palmo de terreno, ese abanico
de posibilidades que ofrece el juego para
hacerle la vida imposible al enemigo... ese
algo que no tiene el £S. Y no es algo que
diga yo. lo decimos todos los jugadores
habituales del DoD e incluso lo reconocen
muchos jugadores de S, admitiendo que
tiene una orienfacién mucho mas arcade.
Por eso me chocd la inclusidn de ese tipo
de escenarios, en los gue para nada
parece que estés jugando en equipo, en
los que un simple error se paga viendo
como campean los demds jugadores
mientras esperas a que termine la ronda...
Baste con decir que una de las veces que
estaba esperando, los jugadores
empezamos a comentar lo que nos
parecian esos escenarios y le dimos un
nuevo nombre a esa extraia mezcla que a
casi nadie gusta. Counter-Defeat.

Sergio Salvatierra (e-mail)

Bueno, eso de que a casi nadie le gusta es
relativo. Lo cierfo es que Day of Deafeat es
un mod muy completo gue se adapia a la
perfeccidn a diferentes estilos de juego, y
la tiltima versidn apunta en ese sentido.
Pero para gustos, colores.

: Truco sobre ruedas )

Hace un tiempo mandé una duda sobre
GTA Iy no me habéis contestada. No
importa, os la vuelvo a enviar, En el

Un jugador deshordado "

Necesito y ansio por o menos un aio de sequia en el
mercado de los videojuegos. Tantas maravillas que veo

€n su revista y a las que me es imposible acceder a un
mismo tiempo por falta de'tiempo y especialmente de
dinero... Claro que habria otra salida, |a jubilacion

anticipada, s6lo que teniendo catorce afios no puedo hacer
nada al respecto. Suerte que todos los meses puedo echar
mano a vuestra revista para disfrutar de las demos que
regaldis y tener la sensacion de que he jugado al juego que
describis.Suerte también que muy de vez en cuando sacan
alguin videojuego creado por inspiracion divina que,

después de haberlo jugado, crees que ya puedes morir en
paz. Gon esta frase me refiero, como no, a GTA ///. Dios mio, es
la perfecta fusion entre Max Payne'y Driver, lo que cualquier
jugador habfa sefiado, campar a sus anchas por una ciudad
haciendo lo inimaginable dentro de un marco mas o menos
realista.Bueno, con esto me despido y a esperar Mafia, que
por Io visto debe ser oiro juego creado por inspiracion divina.
Amenizaré esta espera con la revista, por la cual os felicito.

Juan Pinilla (e-mail)

Esta vist fo
ofros de excesiva
puede coi

aeropuerto hay avionetas, pues intento
volar con la avioneta pero siempre baja y
me pone por ejemplo: “jHuiste durante
siete segundos!” ;Coémo puedo volar
permanentemente y bajar cuando yo
quiera? Otra cosa, ¢hay alglin truco para
ser invencible?

Adrian (e-mail)

Lo de la avioneta es dificil, pera puede
hacerse. Hay que acelerar al mdximo en la
pista y poner el avién en posicion
horizontal, de manera que la rueda trasera
quede levantada. Enfonces hay que mover
muy suave y ligeramente el avion para
despegar. Ef problema es que las alas
estan recortadas y a la minima brusquedad
con el control irds directo a tierra. Si
durante el juego tecleas GESUNDHEIT, tu

nivel de salud mejorara.

En vista de que sois unos auténticos
expertos en el tema que nos ocupa, alla van
unas cuantas preguntas y sugerencias:1. Mi
novia odia los videojuegos, asi que ;qué
puedo hacer? Recuerdo que el primer
Monkey Island se lo pasaron mis dos
hermanas, mi hermano mayor y jhasta mi
madre! En aquel entonces parece que el
publico de los videojuegos no estaba tan
definido como ahora. ¢Son Los Sims mi

*_ Un'mar de dudas

lnica esperanza?

2. ¢Por qué no os currdis una Historia del
Videojuego? La podriais editar por
capitulos en la revista. Durante algiin
tiempo estuve tentado de hacerla, pero el
trabajo que supone encontrar todo el
material necesario, puf, se me hacfa cuesta
arriba, asi que ahora os paso la pelota. Al
César lo que es del César.

3. Por favor, un reportaje sobre los 25
peores videojuegos de los (ltimos afios.
Puede ser la monda, y es que en mi época
de jugador inadvertido me llevé unos
chascos que ya os contaré. En fin.

4. ¢Qué debo hacer si tengo algunas ideas
para videojuegos que creo, en mi humilde
opinién, que podrian funcionar? ¢Cémo
puedo hacerlas llegar a los profesionales
del sector en este pais? ;Por qué no hacéis
un concurso de argumentos originales?
Amigos, os habréis fijado que siempre
puntudis la originalidad como el peor
aspecto de los videojuegos y el menos
trabajado. Con mucha razon.

5. ¢No estdis hartos de matar
preferentemente a morenitos hispanos
{colombianos, puertorriquefios...) liderados
por un ruso malo que ademas tiene el pelo
tefiido de blanca? Joder, que en las
peliculas porno ya superaron lo del vecinito
gordo con bigote y collar de oro...

Y ahora me voy a jugar con Warcraft I/, Un
saludo.

Xavi Zio (e-mail)

V7 / GAVELIVEPC |



Otro habitual de
esta seceion que
suele presentarse
cargado de
buenas razones y
sentido del humor.
Ahi va Ia bateria
de respuestas:

1. Tal y como lo
vemas aqui, tus
alternativas se
reducen a
cambiar de novia
0 cambiar de
aficiones.

2. Eso seria el suefio
hiimedo del
camarada Masnou,
todo un erudito en
historia de la diversign
interactiva. La idea no esta mal,
pera le vemos menos perspectivas
comerciales que a la instalacidn de una
granfa porcina en un pais musulman.

3. Interesante propuesta. La estudiaremos.
4. Pues si, la originalidad es una especie
en permanente peligro de extincién. Si te
sienies capaz de hacer algo al respecto,
intenta contactar con compaiias de
desarrollo espaiiolas (Pyro Studios,
Trilobite Graphics, Digital Legends, Virtual
Toys, Katana, Koneo, Péndulo...) por el
canal habitual: a través de los enlaces que
enconirards en sus paginas web. Si, no
suena muy halagiiefio, pero es lo que hay.
5. 8i, la verdad es que el tema ya huele.

Compro vuestra revista desde hace mds de
un afo y me ha sorprendido el uso que
hacéis del término “clipping” refiriéndoos a
los errores que provocan que veamos
varios elementos en una misma posicion.
Hace poco que me dedico a programar
juegos en mi tiempo libre y no puedo
alardear de ninguno de ellos (de momento),
pero, basandome en la documentacién que
tengo, creo que “clipping” no es el término
adecuado. Concretamente, “clipping”
significa definir la zona de pintado de una
superficie, dejando protegida la region que
queda fuera de la misma para que no se
pueda pintar en ella. Esto es, que si
tenemos una superficie de pintado que
representa, por ejemplo, una pantalla 800 x
600, podemos establecer que el rectangulo
de clipping sea el (0,0)-(800,500) y dejar la
zona restante para, por ejemplo, la interfaz.
Creo que el tipo de error en cuestion es
debido a un mal “control de colisiones”. De

Precision técnica

GAMELIVERC / § 4

todos modos, no me extrafiaria que en
algunos casos se omitiese intenciona-
damente el control de colisiones debido a
que en 3D puede llegar a ser muy
costoso. ‘

Ahora una consulta: ;cudl
es la aventura grafica mas
|dgica del mercado? Quiero

de las aventuras graficas
que empieza porque casi
todo se base en probar-
todo-con-todo-sea-lo-que-
sea, sin ningdn criterio. Me
gustaria saber cudl es la
aveniura que se puede
resolver sdlo explorando y
| pensando.
| Por (ltimo, ¢podriais decirme

- en Barcelona (o alrededores)?
" Gracias y saludos.
* Ferran Gurri (e-mail)

Gracias por tu clara y precisa disquisicion
técnica. En realidad creemos que pueden
sumarse ambos problemas: un mal control de
colisiones y un error de clipping, ya que el
clipping deberia hacer que cualquier parie de
una imagen que quede por deiras de ofra
quede oculfa. En cuanto a aventuras de
desarrollo ldgice, Masnou, experto en el
tema, opina que deherias darle una
oportunidad a una de aparicién muy reciente:
Syberia. Entre las cldsicas, ;qué apinas del
tiltimo Monkey Island y de Grim Fandango?

De primeras, felicitar a vuestra revista,
porque es muy buena. Segundo, yo juego

bastante a Magic: The Gathering que es un
juego de cartas que sé que estd para

j La magia del naipe

ordenador, pero no lo encuentro. ;Podriais

decirme ddnde comprar el juego o alguna
pagina para poder descargarmelo?
Juan Lépez (e-mail)

. decir, me canso muy rapido

- qué compafias de desarrollo hay

En realidad, han existido varios juegos de
Magic: The Gathering. Uno de los mejores
fue el homénime desarrollado por
Microprose en 1997, del cual surgid una
ampliacidn ese mismao afio llamada Spells

of the Ancients. También por esas fechas
aparecieron MTG: Baiftle Mage y MTG: Duels
of the Planeswalkers, ambas de calidad
inferior. Aun asi, te va a ser dificil encontrar
cualguiera de ellos. En la revisia de
septiembre regalamos una versién on line.
Si no Ia tienes ya, puedes descargdrie desde
WWw. wizards.com.

Necesito contactar con algin desarrollador
de juegos o con alguien para exponer la
idea de un juego que creo que llegard
lejos. El género es deportes y no sé con
quién y como tengo que hacer para gue
alguien se interese 0 por lo menos me
preste atencion. También me gustaria
conocer algln sitio donde pueda
registrarlo, porgue me imagino que ése
serd el primer paso.

Apravecho para decir fambién que los
servidores de Battle.net siguen yendo mal.
Yo pensaba que seria hasta que Blizzard
pusiera a la venta un juego tan esperado
como Warcraft fif, pero no, seguimos sin
poder jugar en condiciones. Es una pena
que no podamos jugar al 100 x 100. Pero
bueno, qué se le va a hacer.

Sélo decir que soy muy jugon de Diablo I/
y de Counter Strike. Si podéis publicar mi
direccion de correa, os lo agradeceria:
makeciyo@hotmail.com

MaKe (e-mail)

Contacto con tacto

Te decimos lo misma que a Xavi Zio. Si la
idea es genial, tarde o ltemprano alguien fe
hard caso. Puedes regisirarla en el
Registro General de la Propiedad
Intelectual, aunque el proyecto debe estar
hastante bien definido para poder hacerlo,
con guion literario incluido. Lo del servidor
Battle.net empieza a ser ya la crdnica de
un desasire cotidiano.

: El amigo e mi enemigo )

Estoy harto de matar nazis, rusos o
terroristas arabes en todos los juegos. Es
que acaso no hay mds enemigos? ;0 que
acaso se pretende inculcar a los jugadores
que rusos, drabes y alemanes son
enemigos para todo el mundo, cuando
solo lo son para los americanos?

Dos ejemplos: MoH y RTCIW. Bueng, en
estos juegos el protagonista es un
supersoldado americano que, él solo,
puede contra todo el ejercito de nazis.
También los simuladores de aviones en
que solo existen los rusos como objetivos.
Juegos como /L-2 (en el que eres ruso o
naziy Silent Hunter 11 (eres nazi) o el futuro
Under Ash (en el que eres palestino y
luchas contra los judios) me alegran un
poco, ya que cambian las tornas y
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consiste en luchar contra los aliados.
Juegos como los de estrategia ya lo
asumieron hace tiempa incluyendo dos
campafias en sus juegos, una para cada
bando, pero los de accitn en primera
persona no aprenderan nunca v sélo se
podrd escoger a los “malos” en su modo
multijugador. Espero que esta carta sirva
para abrir los ojos de muchos jugadores y
darse cuenta de que los enemigos de
Estados Unidos no siempre tienen gue ser
los malos.

Camilo Galiana (e-mail)

Bueno, ellos hacen la mayoria de los
Jjuegos de este tipo, asi que tampoco es tan
extrafio que nos hagan jugar con sus
reglas. Desarrolla ti un juego sobre la
heroica recanquista de Perejil y danos la
oportunidad de jugarlo con y sin turbante,
Te lo agradeceriamos. De todas formas
nunca olvides que se frata sdlo de juegos.

R

* Fiithol compatible

Me encantan los juegos de fatbol, pero,
que yo sepa, por desgracia no hay
ninguno en condiciones en PC. Para mi,
los FIFA no son juegos de fatbol, son
simples arcades que se asemejan mas a la
serie Campeones que a un partido de
fatbol real. Sin lugar a dudas, el mejor
juego de fitbol que se ha programado es
Pro Evolution Soccer. jLastima que no
esté en PC! Hace tiempo salit UEFA
Challenge en PC y me gustaria que me
dijerais lo siguiente: ;Qué nota le ponéis al
UEFA Challenge de PC? ¢Es un simulador
de fatbol o un arcade? ;Me recomendais
que lo compre o no merece la pena?

Por cierto, me han dicho que va a salir una
nueva version de UEFA Challenge, ¢es
cierto? ¢Para cuando?

José Carlos (e-mail)

Teniendo en cuenta que el panorama de
juegos de fiithol no es como para tirar
coheles, podemaos considerar que UEFA
Challenge es una buena opcidn, aunque
nos quedamos con FIFA. También es
bastante arcade y en su momento le
pusimos un 6,5. Sobre la nueva versidn,
habrd que esperar.

9 Operacion global )

¢Va a salir Global Operations en Espafia?
Me bajé una demo hace tiempo y me
encanto, ya que es una alternativa a ¢S
con muchas opciones mas y la posibilidad
de modificar el arma afiadiendo segundo
cargador, silenciador, etc. Ademds, hay
bastantes modelos e items de utilidad,
como granadas de gas que te marean y
mascaras de gas que lo evitan.

Unai Jiménez (e-mail)

No, no va a salir. La compafiia que tenia
sus derechos de distribucidn, Electronic
Arts, tomd esa decisidn. El juego tenia sus
virtudes, pero tampoco pienses gue nos
estamos perdiendo una de las cumbres del
género de accidn.

Estoy bastante indignado con vosotros,
porque publicdis juegos que tienen menos
de un 5 de nota que a nadie les interesan.
Otra cosa, os mandé un e-mail hace

tiempo preguntandoos de dénde me puedo

bajar un programa para hacer skins de
armas y personajes para el Counter Strike
y no me habéis contestado. Si tan buena
revista sois, por lo menos haced caso a
vuestros lectores. El lado positivo de este
e-mail s que me gustd la demo del
Soldfer of Fortune ii. Os pido que no
saqueéis juegos con menos de un 5 de
nota, que me fastidia bastante.

Pahlo Garcia. Navia (Asturias)

Los dos programas que necesitas para crear
skins de Counter Strike son Half-Life model
viewer, que puedes descargar desde

www.swissquake.ch/chumbalum-soft/himy, y

Paint Shop Pra, que encontrards en
www.fasc.com. Sobre los juegos
suspendidos, pensamos que es (itil saber
qué juegos no debes comprarte y por qué,

pero si esa informacidn te molesta,

esperamas que no fe suponga ningtin trauma
saltarte las pdginas correspondientes.

* e compras
__ Do compras

Primero felicitaros por vuestra gran revista
(Ripall, eres muy bueno, me encanta como
hacéis todos los analisis). Y ahora, tengo
dos dudas:

1. ¢Me podriais decir cuales van a ser los
requisitos en cuanto a hardware del Age of
Mythology?

2. La més importante: me gustaria
cambiar la tarjeta 3D, el procesador v, al
cambiar de procesador, me tendria que
comprar también una placa base. Queria
gue me recomendarais estas tres cosas
con la mejor relacion calidad-precio por
unos 550 €.

Manuel Gil (e-mail)

1. El juego no estd editado, pero los de la
versidn previa son un Pentium lil, una
tarjeta gréfica de 64 MB y 256 MB de RAM.
2. Puedes probar con un PIV a 1,8 GHz,
una placa Aopen AX 45-V y una tarjeta
GeForce 4 Ti 4200. \

R AATA AR KT 8 Wl i

Si quieres que sirvamos de altavoz a
tus puntos de vista,-dudas, quejas o
exabruptos, no-te cortes y escribe a :

Y 9 / GAME LIVE PC



H juego de rol de Bethesda ya tiene expansion

Bethesda Softworks no descansa, y ya estd acabando una expansion para su aclamado juego de rol
The Elder Scrolfs Ill: Morrowind. La ampliacion, titulada Tribunal, volverd a situarte en la regién de
Morrowind pero con numerosos extras y una aventura completamente nueva.

Un cruel rey ha ocupado el trono de Morrowind v toda la region parece abocada al caos. Acosado por
unos implacables asesinos, deberds emprender un viaje que te conduciré a la capital, Mournhold, y a
la ciudad mecanica de Sotha Sil.
En tu periplo, te toparas con
nuevos enemigos y personajes,
como los trasgos o los
misteriosos fabricants. Ademds,
podras hallar nuevas armas y
armaduras que te serdn de gran
ayuda en tu épico viaje.

Otro aspecto que afiadird
Tribunal sera un mapa
modificable en el que podras
afiadir anotaciones para que lo
tengas todo bien claro. El diario
de tu personaje relatard con
mayor precision tus aventuras

- para que luego puedas
Morrowind ha dej e contérselo todo a tus nietos sin
nuestra redaccion. perder detalle.

DOS POLIGIAS BESTIALES

Vuelven Sam & Max Underworld, de juego de
Después de sorprender a propios y extrafios con el anuncio de es“‘atEQIa d jllegll de 4accion

5

Full Throttle 2, ahora LucasArts vuelve a sacarse otro conejo de la Que el crimen a0/ f
chistera. Mas concretamente, un conejo y un perro. Los alocados si compensa

detectives Sam y Max han decidido regresar a los compatibles ya lo sabiamos

para 2004, y como viene siendo norma Lucas Arts se ha mordido desde que

la lengua a la hora de proporcionar detalles sobre esta secuela. vimos que

De momento, se sabe que la direccion del proyecto recaera en Paco Martinez

Michael Stemmle, quien ya codirigio el juego original. Soria se

Esta aventura gréfica, que a estas alturas ya se ha situado a nivel
de cldsico, se basa en los comics de Sam & Max Freelance Police
creados por Steve Purcell y retrata las aventuras y desventuras de
un conejo hiperactivo y un perro bonachén.

ganaba la vida
con las
peliculas, pero
sorprende
encontrar
dicha
afirmacion en un videojuego. Underworld: The Crime Does Pay
promete una curiosa mezcla entre estrategia y accion en primera
persona. Al mando de una organizacian criminal que lucha por el
control de la ciudad, deberds ordenar operaciones de
gscarmiento, chantaje o extorsidn contra los jefes del hampa
rivales mediante un mapa global. Y si quieres, en cualquier
momento puedes entrar en la piel de uno de tus esbirros y liarte
a tiros con quien convenga desde una perspectiva en primera
persona. Eso si, si lo prefieres, puedes dejar la resolucion de los
gventos en manos del ordenador. Underworld es el primer titulo
desarrollade por Phoenix Entertainment, una compafia de
reciente fundacidn.

habran hecho la cirugia.
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» . +THE THING

La Cosa acecha. Y esta vez, nadie esta a salvo,
porque ti también puedes convertirte en lo gue aln
no eres y tal vez nunca sonaste Sm' Uno 1!
afortunades ganadores de nuestro ¢

asi, recibiras en casa el jueyo vfa _

James Cameron que lo inspiro. "

¢Qué es La Cosa?

[1Un extraiio alienigena [ iUn clan mafioso [ |Un arma de destruccién masiva
NOMBRE:........

DOMICILIO:
POBLACION

PROVINCIA: ...

Rellena este cupon en mayiisculas y envialo a:

GAME LIVE

1X0 PUBLISHING IBERICA
C/MESTRE NICOLAU, 23 - ENTLO.
08021 BARCELONA

" ig rn-wrue@ 2002 Universal Interactive, Inc. The Thing y los per-

¥ y W¥le Unig¥frsal Studios. Licenciado por Universal Studios Licensing
LU P, To05:los dérechos reservados. Publicado y distribuido por Universal Interactive,
Inc. y Konami Corporation. Black Label Games, el logo de Black Label Games, Vivendi
Universal Games y el logo de Vivendi Universal Games son marcas de Vivendi
Universal Games, Inc. en los Estados Unidos y/uotros paises. * <& * y “PlayStation™
son marcas registradas de Sony Computer Entertainment Inc. “Microsoft, Xbox, y los
logos de Xbox son marcas registradas o marcas de Microsoft Corporation en los
Estados Unidos y/uotros paises y son usados bajo licencia de Microsoft”.
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BASES DEL CONCURSO

= Para concursar, la carta con el cupdn de
respuesta deberd recibirse en las oficinas de
IX0 Publishing lbérica antes del 5 de
noviembre e indicar “Concurso The Thing”
en una esquina del sobre.

e El sorteo se celebrard el 5 de noviembre.
Puedes consultar los nombres de los ganadores
en la seccion de noticias Game Live de
www.hastajuego.com a partir del 10 de noviem-
bre o en el ndmero de diciembre de la revista.

e Sdlo optaran al premio las cartas con la res-
puesta correcta.

= El premio no es canjeable por dinero.

e La participacion en este concurso implica la
aceptacidn de fodas sus hases.




Comandos Hll puede ser el tiltmn de su especie

Siguen goteando capturas y detalles acerca del nuevo Commandos. Al parecer, gran parte de la
accion de Commandos ilf transcurrird en el gélido y ruinoso Stalingrado, aungue
también habra visitas guiadas por Normandia y Berlin.
El equipo de desarrollo, encabezado por Ignacio Pérez y César Valencia, lleva ya
mas de un afio trabajando en esta secuela, que esta previsto que aparezca en
verano de 2003. Entre las mejoras que aportarg, destaca la inclusion de un
modo deathmatch multijugador, asi como una IA remozada. Ademés,
Commandos /Il empleard una version mejorada del
motor grafico y sus desarrolladores también aseguran
gue se ha optado por una linea mas argumental, con un
mayor peso de la trama. También ha trascendido que esta
vez habrd menos personajes que en anteriores entregas y
ninguno de ellos nuevo, aunque los que queden seran algo
més poderosos y dispondran de mas armamento. Con todas
estas mejoras anunciadas, no es de extrafiar que el equipo
de Pyro asegure que Commandos Il “se convertira en el
juego mas ambicioso de la saga”. lgnacio Pérez aseguraba en
una entrevista reciente que “éste sera el Gltimo Commandos de este tipo”.
Y afadia que “en el futuro aparecer

otro Commandos, pero serd un juego  JLAEIEHENUGTENTDN T ur B b))
completamente distinto”. Commandos Sig“e a la altura ( % e :‘
de lo esperado. = b "';

QUE NO PARE LA GUERRA

La secuela de Warrior Kings ya esta a punto

Warrior Kings vuelve a la carga con Warrior Kings: Battles. Desarrollado por los
mismos chicos de Black Cactus, quienes ya se encargaron de la primera parte, esta
continuacion del juego de estrategia 3D te situara 100 afios después de los
acontecimientos ocurridos en el juego anterior. Tras la muerte del general Artos,
Orbis ha vuelto a dividirse y tendréas que reunificar de nuevo las 22 provincias y
X : hacerte con el control de Telemagna. Como no podia ser de otro modo, esta secuela
En Warrior Kings: Battles seguiran incorporard nuevas unidades, como un archidruida capaz de invocar elementales,
abundando los bichos con malas pulgas. aunque los principales cambios se han dirigido hacia la IA.

2

1

Cuando Combat Flight
Simuilator 3 esta casi a
punto, los chicos de
Just Flight llegan con
una nueva hornada de
ampliaciones para su
predecesor. Quizas la
mas llamativa es
Vietnam Air War, en
ella podrés pilotar
desde los famosos
Phantom a los MiG, o
incluso encaramarte a un helicopiero Huey para rociar de plomo a
todo esos amarillos comunistas. Vietnam Air War se estructurard en
tres campanias con un total de 30 misiones. El resto de expansiones
son Mosquito Squadron, MiG vs Sabre o Mustang vs Fw 190.

V13 / GAMELIVE PC



=

~

GUERRA EN BLANG

Mas detalles sobre Black & White 2

Ya hacia tiempo que se sabia que la secuela de uno de los
W\ juegos mds innovadores de los (ltimos afios estaba en
*  marcha, pero la verdad es que la gente de Lionhead no
- 9 habfa soltado prenda sobre por dénde iban a ir los
> tiros.
THE gran novedad de esta entrega va a ser que los
aldeanos se enfrascaran en combates. Los
dioses vuelven a estar alli, pero esta vez se
han encontrado con que, después de
regresar a estas placidas tierras, los
habitantes estan inmersos en varias
luchas tribales. Asi que, en vez de
elegir directamente entre ¢l Bien y el
Mal, tendrds que optar por calmar
los dnimos o echar més lefia al
fuego. Evidentemente, donde hay
guerras hay armas, v por ello los
desarrolladores han decidido
introducir el metal como producto
en el mundo de Black & White. Y no
sdlo eso, sino que, si quieres proteger
a tus aldeanos, podras levantar empalizadas o
construir murallas para evitar el asalto de las
hordas enemigas. Por si fuera poco, se estd
aumentando enormemente la cantidad de
gente gue pululara por el juego, por lo que las
batallas no seran cosa de cuatro amigos.
Sin embargo, tampoco te vayas a pensar que

¢ Mafia prohibido? ;Ddnde iren

' £ Y i - L
Con lo educativo que es Mafia... Mira como este
hombre carga cen la harra de pan de la abuelita.

Mas detalles sohre
Black & White 2

La Comision Antimafia del
parlamento italiano se ha tomado
muy en serio su trabajo. Si de
ellos dependiera, Mafia no
habria llegado a las tiendas.
Por lo visto, la
Comisién se disgustd
particularmente

porque considera que
el juego premia las
matanzas
indiscriminadas can
metralleta en ristre y que al
mismo tiempo se basa en
una imagen muy
estereotipada de los
italiancs. Por suerte para los
‘-!cﬁ giocatori, el juego ya habia
gemanl  sido distribuido para cuando
la Comisidn puso el grito en
el cielo.

el juego de Molyneux
se ha convertido en

“u
LT

una titulo de
estrategia en tiempo El nuevo Black & White se encamina
real. Ni mucho hacia un munde mas beligerante.

menos. Tu papel
como deidad se
limitard a designar
una nueva unidad que .
vendrd a ser como un ; »
jefe de batallon y que ; L5
se encargara de
reclutar a campesinos
que lo den todo por la
patria. También
podrds hacerie
sugerencias sobre las
zonas que prefieres
atacar, pero el
desarrollo de las batallas no estard en tus manos.

Otras que no podia faltar en la secuela eran las mascotas. Esas
bestias gigantescas volveran a convertirse en instrumento
indispensable de tu poder, pudiendo difundir |a paz o sembrar la
guerra a tu antojo. Ademds, también habra nuevos milagros y una
estructura un poco més rigida, algo que muchos de los detractores
del titulo original echaron en falta. De todas formas, como todavia
falta bastante para que la nueva promesa de Molyneux vea la luz,
habré que ir haciendo boca con estas iméagenes.

s "! X -
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A este tigre le han salido unos
aldeanos rebotones.




Un asesino a sueldo retirado.
Un sacerdote secuestrado.
Un mafioso chantajista.

Esta vez, es algo personal.
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E AVECINA TOR

La expansion de Heroes

T
1

Otra criatura gue aparecera es la gargantia, que tiene la
desagradable costumbre de arrojar pedrusces.

The Gathering Storm es el nombre que recibird la esperada
expansion de Heroes of Might and Magic IV que, como es
menester, afiadird varias golosinas a esta cldsica saga de la

estrategia por turnos. Sin duda, lo mas destacable van a ser las
seis camparias, que aportardn una veintena de mapas nuevos

Los gusanos tridimensionales
veran la luz

|V tendra multijugador

asi como una
apasionante
historia unida
por un nexo
comiin.

El argumento
girara alrededor
de cinco héroes
que parten por
separado para
encontrar unos
poderosos
objetos méagicos con los que derrotar a un hechicera. Por lo
visto, el hechicero en cuestidn, que atiende por el nombre de
Hexis, estd a punto de lograr el poder absoluto, pero, al alterar
el equilibrio natural de las cosas, estd sembrando el caos por
todo el planeta, creande diabélicas criaturas y deformando el
entorno por completo.

The Gathering Storm contard también con cuatro criaturas
fantdsticas nuevas y 16 artefactos, por no hablar de los nuevos
héroes que seran los protagonistas de la historia. Para rematar el
lote, este Gathering Storm incluira la actualizacion 2.0, que aporta
el esperado modo multijugador a la cuarta entrega.

La hechicera maligna ¢
fjue se ii][.i'lfp:}f;u.ill en e

ELLOS DAN EL GOLPE

Final Score apuesta por
una vida criminal

Worms 3, un proyecto largamente anunciado y que
parecia abocado al fracaso tras los problemas de

Cada vez son mas los juegos que
buscan situarnos en el Lado Oscuro.
Esta vez es Final Score,

distribucion con que top6, ha vuelto a la vida después que Team 17
anunciara un acuerda con Activision. Como sabrés, esta entrega supone
el salto definitivo de |a serie a las 3D, aunque los creadores aseguran que
la jugabilidad no ha cambiado para nada. De hecho, el entorno serd
totalmente deformable (y destruible). Podran abrirse agujeros, cavar
tineles o perforar boquetes a diestro y siniastro. Otro aspecto que
destaca es la incorporacion de condiciones climatolégicas como la lluvia
0 la nieve, que
pueden afectar
enormemente a la
forma en que estos
anélidos se liquidan
entre si.

® a
v\

iMueran las 2D! ;Viva ia tridimensionalidad!

GAME LIVEPC /16

desarrollado por Sunstorm
Interactive, que propone situarte
en la piel de un criminal que no
se cansa de dar golpes. Las
misiones transcurrirdn,
pues, teniendo gue
realizar un atraco, un
asalto a un furgon o
un robo a una joyeria.
Para ello, podras ir
reclutando a varios
criminales con
especialidades especificas
y ademds podras equipar a
los personajes con armas y
cachivaches varios. En
resumen, otro juego de
accion tdctica con la
particularidad de que aqui
lo que cuenta es la pasta y
no el patriotismo.
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NO CREAS NADA TEME ATODO

ING

(LA COSA)

iLA PARANOIA ES TU UNICA ESPERANZA!
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» OPERA COMO UN EQUIPO O MUERE « LA NUEVA Y UNICA INTERFAZ » LA SUPERVIVENCIA DEPENDE
* UN ENEMIGO IMPLACABLE CON UNA CONFIANZA/MIEDO ES UNA DETUS A PARTES IGUALES DE LAS ARMAS
INTELIGENCIA DESPIADADA MEJORES ARMAS Y TU PSICOLOGIA

"Es un juego intenso de accion y terror.
Es fiel a mi pelicula de 1982... jtienes que jugar, sentiras verdadero miedo!"

John Carpenter

00 % Playstation.2 X00X Rl (Semenss

KONAMI F5S
i www.thethinggames.com

VIVENDI UNIVERSAL GAMES - Ntra. Sra. de Valverde, 23 - 28034 Madrid, Espana - Tel: 91 735 55 02 - Fax: 91 735 27 30 - www.vup-interactive.es




ART FUTURA S

La feria convoca un concurso

e diseno amateur

Si eres un programador
amateur al viejo estilo, de
los que tienen el disco duro
repleto de delicias
interactivas creadas en
noches de inspiracién en un
sordido desvan, hay un
premio de 6.000 €
esperandote ahi fuera. En
concreto, podras ganarlo si participas en el concurso de
programacién no comercial que organizan PlayStation y Art
Futura. Puedes encontrar las bases del concurso en

& F s www.artfutura.com, pero de momento
L > bastard con que sepas que se admiten
V™ o proyectos para cualquier plataforma.
d _| Basta con gue hayan sido
— T4 g
— desarrollades por libre, ya sea en
st iewme) - SOlitario o en equipo y por aficionados

o0 profesionales. El nombre del juego
ganador se hard publico durante la decimotercera edicion de la
feria Art Futura (Barcelona, 31 de octubre a 3 de noviembre).
Ojo, que el plazo méaxima de recepcion de proyectos se cierra el
proximo 15 de octubre, asi que programa rapido y vete
haciéndole un hueco en tu bolsillo a todo ese dinero.

De los eslovacos sabiamos que son poca
gente, que muchos de ellos se dedican a
la agricultura y que se separaron de la
Repablica Checa hace cosa de una
década. Ahcra sabemos también
que tienen una potente
compafiia de software
(Cauldron) que acaba de
presentar el trailer y nuevas
imagenes de un juego de accidn
futurista titulado Chaser que te
presentamaos en el niimero de
marzo. En él, empezaras por
huir a punta de ldser de una
estacion espacial. Después,
recorreras las calles de un infierno

Modelo poligonal de un futuro avién de combate. octubre,

GAME LIVEPC /18 4

AL ESTE DEL EDEN

suburbano
controlado por
mafias
mutantes. Y para
postre, visitards
Siberia y Marte
en sendos viajes
relimpago. Los  Los checos se acercan a primera division
desarrolladores  del software internacional.

trabajan también

en el disefio de un complejo sistema fisico que permitira
madificaciones del terreno y desprendimientos de tierra. Y
tampoco renuncian a sacudir un poco el adocenado panorama
de la partida on line con originales modos mision que los
jugadores podrdn modificar a voluntad con el correspondiente
editor de niveles.

— |VUELO AMPLIADO
X A\ feon =S Sangre nueva para tu Sturmovik

Situ copia de /L-2 Sturmovik empieza a quedarsete corta, ya puedes
descargar gratis 16 nuevas misiones y cuatro aparatos adicionales de la
pagina on line del juego (www.il2sturmavik.com). Los nuevos aviones que vas
a poder pilotar son un bombardero Stuka, el Yak-9, el Yak-19 y el Bf-109-E-

4 7/NZ. Gon ellos, el nimero de aparatos al alcance de tu teclado se elevaa 17.
La préxima novedad que podrds descargar de la weh oficial seré la versién
1.2 del juego. Las previsiones apuntan a que estard disponible a mediados de



La aventura de Kate Walker

"Asi se hacen las cosas”

Micromania

www.syberia.info

www.ubisoft.es

Ubi Soft




CONCURSO

La estrategia
de siempre sabe
muchisimo mejor si Ie
anades una pizca de
fantasia. Y tu coleccion
de software ganaria
muchisimo si te haces
con una de las 20
A copias de Kohan:
S  Battles of Ahriman
“* que sorteamos este
mes. Corre al buzon
mas cercano, no
Sea que [a batalla
arranque sin ti.

: i/ff"’.es TIWEGATE

© 2002 Wanadoo Edition. Todos los derechos reservados.
Kohan es una marca comercial de TimeGate Studios.Desarrollado
por TimeGate.Publicado y distribuido por Wanadoo Edition.

¢Como se llaman los guerreros inmortales que protagonizan el juego? BASES DEL CONCURSO

. . - e Para concursar, la carta con el cupdn de
1 7

[/ Los ahriman [/Los kohan Los battle respuesta debera recibirse en las oficinas de
NOMBRE:. IXO Publishing Ibérica antes del 5 de
noviembre e indicar “Concurso Kohan: Battle

DOMICILIO : of Ahriman” en una esquina del sobre.
POBLACION: C. o El sorteo se celehrard el 5 de noviembre.
. - . Puedes consultar los nombres de los ganadores
PROVINCGIA: ...... seammpsze TELEFOMDE. o oo en la seccion de noticias Game Live de
- = = 2 www.hastajuego.com a partir del 10 de noviem-

Rellena este cupon en maydsculas y envialo a: bre o en el niimero de diciembre de la revista.
GAME LIVE o Sdlo optaran al premio las cartas con la res-
IXO PUBLISHING IBERICA eSS Carrait. _ ,

CI' MESTRE NICOLAU, 23 - ENTLO. o Ef premio no es BaﬂIEahIE pﬂr dll‘lEl‘D.

08021 B ARCE,LUN A e La participacidn en este concurso implica la
aceptacion de todas sus bases.




TRUENO INSULAR

Anunciada otra expansion de Ghost Recon

Ufi Soft acaba de anunciar que el juego de accidn tactica Ghost Recon tendra muy
pronto una nueva ampliacion. /sland Thunder, que asi va a llamarse, afiadird al
juego madre una nueva campafia individual de ocho misiones. La gran novedad es
que esta vez visitaremos Cuba y no alguna ignota republica ex soviética.
La accion se desarrollard en pleno afo 2009, tras la muerte de Fidel Castro.
Veremaos como las primeras elecciones libres en muchos afios estan siendo
sahoteadas por un poderoso traficante de drogas al que vamos a tener que
enfrentarnos al mando de nuestra cualificadisima unidad fantasma. Los Ghost
Recon alternaran métodos expeditivos con algo de bien dosificado sigilo para
liquidar al ejército mercenario del traficante y asegurar que las elecciones se llevan
a cabo sin mayor incidente. Por supuesto, la ONU estard al corriente y nos
ofrecera tndo su apoyo.
La expansian también aportara novedades para la partida multijugador. En
concreto, disfrutaremos de 12 nuevas armas (incluidos el rifle M4 SOCOM v el
lanzagranadas automatico MM-1) y dos nuevos maodos de juego on line y en red
local atn por definir. Ubi Soft ha hecho piblico también un pufiado de
espectaculares tmagenes del juego y aiin no se decide a avanzar ninguna
~ prevision sobre la fecha de lanzamiento.

R 5

esta compania.

£

La compafifa alemana Spellbound, conocida por

§ titulos como Desperados o Robin Hood: The
—_— Legend of Sherwood, acaba de anunciar Vampire

Hunter, una aventura de terror ain en fase inicial

de desarrofio. Al parecer, el juego recurrira a la

perspectiva isométrica habitual en los jusgos de

Speltbound ha confirmado que el tituto mezclara
o elementos de rol con algo de accidn tactica. En la
piel de un sacerdote, un antiguo soldado, un

Las palmeras sustituyen

PESADILLA TRANSILVANA

Vampire Hunter traera murciélagos a tu pc

»

y

Speflbound se dara a la caza del vampiro. periodista, un doctor, un detective privado o una actriz, viajaras a la Transilvania de
finales de 1890. Una vez alli, te entregaras con fruicion a [a caza y captura de
vampiros y demas eriaiuras de [a noche. Aungue no han trascendido més detalles, todo apunta a que &l juego se basara en cierta medida en la
celebre novela Drdcula, de Bram Stoker. Falta por saber i esta nueva revisitacion virtual del clasico por excelencia del terror al vigjo estilo tendra
un sisterna de juego original o volvera a apostar por [a eficaz aunque demasiado explotada formula de Commandos. Lo que si parece garantizado
es que la plaga de terror y ambientaciones siniestras que asola nuestros PC en los tiltimos meses no tieng vises de mitigar.
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Legends presenta el
proyecto War Time

Malaga acaba de situarse en el mapa
internacional del desarrollo de juegos
gracias a Legends Studios. Se trata de
una compafiia joven, aunque la
integran profesionales de dilatada
experiencia. Tras dos afios de trabajo
silencioso, han presentado su primer
proyecto, War Time, un juego de
estrategia en tiempo real y tres
dimensiones ambientado en los
frentes de la Segunda Guerra Mundial.
En él, podras elegir entre cuatro de las
naciones beligerantes: Alemania,
Estados Unidos, URSS y Gran Bretafia. Las misiones que integraran la camparia
individual van a estar directamente inspiradas en acciones reales de la guerra del 39. Se pretende una reconstruccién del conflicto a gran
escala, con muchas unidades en liza y combates por tierra, mar y aire. Segiin los desarrolladores, el esfuerzo principal se esta centrando
en conseguir una detallada reproduccion de las hasta 80 unidades diferentes en liza y asegurar que el equilibrio entre ellas sea perfecto.
El juego incluird también condiciones atmosféricas que influiran en el desarrollo de las acciones y un modo multijugador con opciones
cooperativas aun por precisar. Serd cuestion de sequir de cerca este ambicioso proyecto.

Desde luego, en Deep
Shadows si que saben
como mantener un secreto.
Al menos han conseguido
despertar nuestro interés
con el truco mas viejo del
mundo: haciendo piiblicas
unas cuantas imagenes de
SU proximo juego,

Xenus... y no diciendo casi nada mas. Bueno, si, sabemos que va a ser
un juego de rol “activo” en 3D, tal vez en la linea de Deus Exy
derivados, y que estrena motor de desarrollo propio, el llamado Vital
Engine 2. Vistas las imagenes y sabiendo que viene de los creadores
de Codename: Outbreak, merece un voto de confianza.

De esto es capaz el nuevo motor Vital Engine.

Visita on line el Focus de Colin NMcRae

Sigue el culebrén Colin McRae 3. Aunque la version PC del juego nc  estardn presentes en
va a editarse hasta el afio que viene, la (ltima noticia es que ya el juego. Puedes
puedes darte el gustazo de visitar on line el flamante Ford Focus RS hacer que la cdmara
WRC 02 de McRae. Basta con que visites el apartado que laweb de  se acerque, se aleje o -
Codemasters dedica al juego (www.codemasters.com/colinmerae3).  gire a su alrededor El parque de asistencia de Colin McRae 3.

En &l encontrards (ademds de mucha informacién sobre el que se para asi verlos con
perfila como futuro rey de los juegos de rallies) un visor que todo detalle. Na es que sea para tirar cohetes, pero no sufras,
permite ver el modelo 3D de este coche y otros siete méas que pronto podras conducirlo.

L GAMELIVEPC /27 4



PEDRO
EL GRANDE

Los nuevos proyectos
de Peter Molyneux

No todo en Lionhead es Black & White. A pesar de que los
estudios de Peter Malyneux estdn muy centrados en la
secuela del simulador divino, también hay otros proyectos
en marcha. El que sin duda se lleva la palma es Dimitri. al
que el propio Molyneux asegura estar dedicando todos sus
esfuerzos.

Los vagos detalles que han trascendido hablan de un
pequefio pueblo y de unos personajes cuya inteligencia
artificial se apartard de lo visto hasta ahora. Al parecer, mas
que determinar unos comportamientos, se buscara
establecer un conjunto de reglas sociales que marque lo que
es 0 no es apropiado hacer en cada caso. Segin
declaraciones de Richard Evans, experto en IA de Lionhead,
“por muchas personas que coloques en un mundo virtual,
sigues teniendo la sensacion de que estd vacio porque no
existe ningiin entorno social que lo enriquezca”. Por ello, la
intencion del Sr. Evans es ahora dotar la |A de la capacidad
para entender un conjunto de normas sociales. Esta por ver
todavia si algo asi podra transformarse en materia jugable.
Otro juego que si esta a punto de salir del horno Molyneux
es The Movies, que te ofrecerd la posibilidad de dirigir unos
estudios de cine desde los afios 20 hasta la actualidad. El
titulo ird en la linea de otros juegos tematicos de gestion. En
él, podrés dar ciertas indicaciones acerca de como quieres
que sea la pelicula, alterando los niveles de realismo o
violencia. Cada pelicula finalizada tendré su trailer, que
podras mandar por Internet a cualquiera de tus amigos. i

La Primera Guerra Mundial )
sigue aunviva.. ~

.apartir de nctunre
Ia historia se unira al destino |
e un solo hombre. *

te arcade que dar macho que
tablar a los afrcwnados” MICROMANIA, Julio

“..las ideas que han hecho de este titulo un
posible juego del afio son geniales” PC Juegos
y Jugadores, Septiembre

- “Iron Storm se perfila como una de las gratas
_ Sorpresas del dltimo tramo del ano”
_GAME LIVE, Marzo

mandarselo a quien quieras. . -

The Movies te permitira grabar un trailer y
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Michael Knight vuelve a
subirse al coche fantastico

No sufras: KITT pronto volvera a patrullar las calles. Dispondras de turhopropulsores y otras delicias tecnolégicas.
Tal vez fuese una de las series mas impresentables y casposas auto hard que sea casi invulnerable, y dispondras de
de los 80, pero la perspectiva que da la distancia hace que turbopropulsores, un mode scan aplicable a edificios y vehiculos
muchos recordemos £/ coche fantdstico incluso con algo de ajenos, un modo de persecucion inteligente que permitira
carifio. En Davilex Software no se olvidan del intrépido Michael superar los 300 kilémetros por hora sin perder de vista tu
Knight (David Hasselhoff en la serie) y su compafiero KITT, el objetivo y hasta la opcidn de esquiar lateralmente sobre dos de
automovil inteligente. Con Knight Rider, juego de accion y las ruedas.

conduccion extrema, van a tributarle un rendido homenaje a este  El juego constard de alrededor de 10 largas misiones situadas en
par de paladines de la ley y el orden. Lo sorprendente es que no 15 escenarios distintos y te dard [a oportunidad de enfrentarte al
asumirds el papel de Michael, sino el de KITT. Ademads de beber temible KARR, hermano gemelo de KITT que ha optado por el
gasolina y fumar TNT, vas a tener el gustazo de utilizar la mds lado oscuro. Knight Rider aparcara pronto en las fiendas, tal vez
sofisticada tecnologia anticrimen. La estructura molecular del antes de diciembre.

SUERTE Y CARISN

i
El proximo proyecto de Black Isle, Lionheart, va a ser un juego de rol
ambientado en una versidn alternativa de la Europa medieval. Tras la
tercera cruzada, la magia irrumpird con fuerza, y el mundo empezard a
poblarse de monstruos y extrafas razas semihumanas. Argumento al
margen, la caracteristica de este juego que mds llama la atencion es que
Black Isle va a recuperar la mecdnica que tan buenos resultados dio en
Fallout hace afios. Esta consiste en dotar a tu persanaje de una serie de
atributos, cuatro de ellos fisicos (fuerza, percepcion, resistencia y agilidad)
uno “intelectual” (inteligencia) y dos de cardcter (carisma y suerte). Estos
dos dltimos jugaban un importante papel en el viejo Falfout (los personajes
carismaticos consegufan con frecuencia que otros personajes se jugasen el
bigote por ellos y los afortunados superaban algunas situaciones
desesperadas por puro azar) y también tendran su peso en Lionheart
Este original y eficaz sistema de construccion y evolucion del personaje
sera complementado por todo un arsenal de conjuros, sobre todo si eliges
formar parte de una de las tres razas semihumanas que participaran en el
juego junto a los humanos de pura cepa. Los combates se desarrollaran en
tismpo real, no por turnos, como en Fallout, y en ellos podras combinar
magia, armas convencionales y tecnologia de destruccion a gran escala. Solo la magia aportara algo de luz a esta Europa tenebrosa.
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WORI.D WAR |

RISONER OF WAR

I' Y = w W

GANA LA GUERRA DESDE DENTRO

CONFINADO EN EL CAMPO DE PRISIONEROS DE STALAG LUFT CREISTE QUE TODO
ESTABA ACABADO, SIN EMBARGO, ES AQUI DONDE EMPIEZA TU VERDADERA GUERRA.

Estudiar las rutinas del campo no es sélo un medio para sobrevivir y en seguida te dards cuenta.
En esta emocionante aventura con accion en fercera persona tendrds qué estrujarte los sesos para no meterte
en lios y desbaratar al mismo tiempo el plan maestro de las potencias del Eje.

PlayStation.2 % ¢d% 2 (Codemasters‘“%)

:games

verw witlogames £om

www.codemasters.com GENIUS AT PLAY"

© 2002 The Codemasters Software Company Limiled ("Codemasters”). All rights reserved, "Codemasters™® is a registered trademark owned by Codemaslers. "Prisoner of War'™ and "GENIUS AT PLAY™™ are Wrademarks of Codemaslers
Developed by Wide Games Limited. Published by Codemasters. All other copyrights or trademarks are the property of their respective owners. All rights reserved. " Jb" and the PlayStation logo are regislered trademark symbols of Sony Compuler Entertainment Inc
All other trademarks or copyrights are the property ol their respective owners. Microsofl, Xbox and the Xbox Logos are either registered Irademarks or trademarks of Microsoft Comoration in the U.S. and/or in other countries and are used under license from Microsoft,




®)
\_

PESTE NEGRA

Inquisition te paseara po

£S1d (0 de 4 0 dve

d dd00 5€ Alspone 4 sdacCld

Orden del Temple

dCI0 a
Ddlalld 0 d d
0
epenaile 0S aesarroliaaores promete asta 16.000 Uades (e
POS diferente DOSID dd ae guerrear 4 alldC O€ aoce naciones o
aesae 10 0I0ONOS europeo dlICESES, espanocie JIeSes, e d (i
0qQ € 0 dydS 0 10 0

GAME LIVE PC /" 26

g 0 ego va a propone

atras de 650 afnos. De 0: Pa
0 de la peste negra Derso
era oven ladron en b a de

p un Paris enfermo

* _ "ALACARRERA

COLISIONES EN JAPON
Genki trabaja en Phantom Crash,
4 un juego de accion frenética

{ en el que se enfrentaran
” ‘ escuadrones motorizados
* con armamento
{ "'"4’." tecnoldgico. La
M accion se situara
- .. % en las ruinas del
C A viejo Tokio,
completamente abandonado
en el futuro no lejano (ario 2031) que sirve
de marco al juego.

ORO NEGRO

Rebelmind tiene entre manos un juego de
estrategia tactica y ambientacion medieval.
Va a titularse A Fisful of Gold, y en él
jugaras en el papel de un mercenario que
sirve a uno de los pretendientes a la
corona de
un reino
sumido en
el caos tras
la muerte
de su
legitimo
soberang.

MAGIA POTAGIA

Una compaiia catalana, Barcelona
Multimedia, se ha propuesto revitalizar el
género de aventuras graficas infantiles. El
primer juego de su
/  nueva linea va a ser
Merlin, creacion de la
compania Zenit Media. El
juego utilizard un sistema
de navegacion dinamica de
360° y estard basado en las
aventuras del célebre
hechicero del titulo.

CAMBIO DE TERCIO

Corevaa 8, =
desintoxicarse de =
tanta Lara Croft y 3
tanto Tomb Raider -
trabajandoenun | -
proyecto s
completamente distinto: una nueva entrega (la
tercera) de la serie Fighting Force. Se espera que
sea un juego de lucha algo mas evolucionado
que sus predecesores y que se edite en PC y
varias consolas de nueva generacidn.

- —
- -

-




NUEVO NOMBRE

Kohan: Ahriman’s Gift, juego de estrategia
fantastica del que te hemos venido
informando puntualmente en esta revista,
cambia de nombre y de distribuidor.

El juego que encontraras a_»
_—

en las tiendas va a
llamarse

of Ahriman, y

sera Virgin -
quien lo - —
distribuya en ‘I- .-
nuestro pais. A

MAS VALE TARBE...

Masters of Orion /i se retrasa.
Esperabamos que lo editasen antes del
final del
otofio, pero
ahora parece
8 queno
podremos
contar con él
hasta el
préximo afno. Entonces veremos qué
puede dar de si la tercera entrega del
célebre juego de estrategia espacial.

NO HAY STARCRAFT QUE VALGA

Decepcion. Se esperaba que Blizzard
aprovechase el Tokio Game Show de este
afio para

presentar de -

una vez por ‘ z

todas Starcraft

2, pero no ha

sido asi. Su

proximo juego

no va a ser de

estrategia, sino

accion tactica.

Peor alin: se titulard StarCraft: Ghosty en
principio va a desarrollarse en exclusiva
para consolas de nueva generacion.

TIRO LIMPIO

IncaGold se apunta a la moda de los juegos
de accion inteligente con Sniper; un juego
ambientado en los afios 80y en el que te
tocard hacer de francotirador eficaz y sin
escripulos. Se sabe también que el juego
utilizara el reputado motor LithTech 3D.

Kohan: Battles \\\ .t_, J/-' ’ J
ARl

Nuevas noticias sobre el
simulador de parques tematicos
que esta desarrollando Chris
Sawyer. Infogrames, empresa que
editard el juego, ha llegado a un
acuerdo de cooperacion con uno
de los parques de atracciones
mas famosos del munda, Six
Flaggs. Como consecuencia de
ello, el simulador incluira seis
atracciones reales, las que mayor
éxito tienen ente los visitantes del
pargue norteamericano. Esto dard
un atractivo adicional a este juego
de disefio y gestion de parques
de atracciones cuya primera
entrega ha vendido cerca de 4
millones de copias. RollerCoaster
Tycoon 2 se edifard en Estados
Unidos a mediados de octubre y
aun no esta confirmada su fecha
Habra parques reales junto a tus propios disefios. de aparicion en Espafia.

ATASCO NAVIDENO

SimGity 4 se retrasa hasta principios de 2003

A

Si una ciudad sim arde, algo tuyo arde.  El nuevo modelado de terrenos impresiona.

Electronic Arts no quiere saturar el mercado de productos Sims La inminente publicacion
de Los Sims Animales a Raudalesy Sims Online ha motivado que se retrase la salida al
mercado de SimCity 4y Los Sims para PS2. Eso evitard una acumulacion excesiva de
juegos de esta franquicia en casi todas partes menos en Espafia, ya que aqui Sims Online
también va a retrasarse dado que se esta traduciendo. Mientras, Electronic Arts asegura
que la espera no serd en vano y que hardn lo posible para acabar de pulir al maximo los
juegos que se retrasen por razones de marketing.
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ejos quedan aquellos dias en los
que la European Computer Trade
Show celebraba dos encuentros
al afio y era punto obligado de
referencia en el mundo de los videojuegos.
De un tiempo a esta parte, su hermana
mayor, la omnivora E3, ha ido devorando lan-
zamientos, novedades y anuncios trascen-
dentes del mundo de la diversion electrénica.
Casi se puede decir que ha reducido a su
pariente europeo al papel de triste comparsa.

De todas formas, no todo estd perdido.
A pesar de la aparatosa debacle del afio
pasado, que hacia presagiar lo peor, el fénix
guropeo ha vuelto a alzar sus plumas sobre
Londres para revolotear un afio mas. Bien
es cierto que la ECTS no es sdlo la ECTS.
Gran parte de su éxito depende cada vez
mds no de la feria en si, sino de todos los
eventos paralelos que las grandes compafiias
articulan a su alrededor.

Las compafiias aprovechan la riada de
periodistas que acude a la exhibicion ofi-
cial para hacer presentaciones y mostrar
productos sin que les cueste ni un cénti-
mo en cuanto a viajes y alojamiento. Al
mismo tiempo, muchos de estos periodis-
tas acuden a la feria a sabiendas de que

ECTS. El evento londinense por excelencia.
La verdad es que, vistos afos anteriores,
teniamos motivos de sobras para mandar a
nuestros dos peores redactores con la
esperanza de que un autobus de dos
pisos les atropellara. Pero nos
equivocamos. Los muy locos
sobrevivieron y encima vieron mas
juegos de lo que podiamos
esperar. Buenos juegos. Y

pequefias sorpresas.

Por 0. Garciay S. Sanchez

ueyo

los acontecimientos paralelos aportaran
algo mas de chicha al asunto.

Entre estos actos paralelos, el organizado
por Electronic Arts fue el mas destacable en
cuanto a titulos presentados. No aportd nin-
guna novedad, pero permitié ver de nuevo el
impresionante arsenal que tienen previsto
para los proximos meses. Se trata, sobre
todo, de nuevas versiones de sagas muy con-
sagradas (FIFA Football 2003, Sim City 4,
Command & Conquer: Generals, Medal of
Honor: Spearhead...).

La accion fue la gran estrella de las pre-
sentaciones de Vivendi Universal, desde su
propuesta mas dinamica (Judge Dredd ver-
sus Judge Death) a la mas tactica (SWAT:
Urban Justice). En cuanto al acto de Eidos
Interactive, hubo un poco de todo: junto al
sigiloso Hitman 2y los legionarios de Praeto-
rians, se pudo ver el arriesgado Republic: The
Revolution y el nuevo Tomb Raider.

Empire Interactive tuvo en Ghost Master
su propuesta mas interesante. Por su parte,
SC| alarded de Conflict: Desert Storm. En
cuanto a Activision, sorprendié por una
ausencia sonada: Doom //l. Aungue la cons-
telacian ECTS no brille con mucha fuerza, de
momento sigue aguantando en el cielo.
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LA ECTS VISLUMBRA UNA LUZ AL FINAL DEL TUNEL

| mend de degustacion de la

ECTS de este afio venia a ser los

postres de la E3. Juegos vistos

con anterloridad que s mostra-
ban un poco mas y alguna que otra guinda,
como Breed, de Brat Designs. Este frenéti-
co titulo de accién en primera persona llava
ya caming de erigirse en tno de los estin-
dares de nueva generacion. De hecho, se
llevd el premio al mejor jtego de PC de la
muestra. Velogidad punta, explosiones v
efectismo del bueno en un conglomerado
cuyo valor maximo (como no) es Ia jugabi-
lidad. Fue una lastima que Splinter Cell &l
considerado como mejor juego absoluto de
esta edicion de 1a ECTS, s6lo s8 Viera en su
version para Xbox. De todas formas, nos
consuela que pronto dispondremos de la
version para PC.

Otro juego que tiraba de apabullamiento
grafico (y tecnologico) fue Bandits: Phognix
Rising. Para mostrarlo, los desarrolladores
de Grin utilizaron el vistoso sistema de
visionado en tres monitores disponibie én
¢l stand de Matrox. Espectacularidad “ama-
nada” al margen, el juego avanza a buen
ritmo por las pendientes de la jugabilidad
rabiosa. Les personajes se convierten en
vehicules terrestres v 1a vista subjetiva pasa
a Seren tercera persana, pero el frenesi, las
tiros y fas explosiones siguen siendo igual
de entretenidos que en cualquisr Quake.
Ademas, a pesar de que el vehiculo va equil=
pado con armas delanteras, traseras y lates
rales, la interfaz conserva una senciflez y

una funcionalidad optimas. Si nada se
tuerce de agui a su fecha de edicion,
Bandits puede ser el futuro estandar
por €l que se rijan los juegos de
conducciaon frenatica.

B APOCALIPSIS A
CABALLO

Otro de los titulos destacados
fue The Four Horsemen of
the Apocalypse, juego de
accion extremada y biblica
que estd despertando
notables expectativas.
Aunque el concepto no
esta del todo perfilado,
ya apunta muy bue-
nas maneras. 0, para
el caso, malas, por-
que tanto el argu-

e puerte

personajes como la accion se recrean en
el “mds bestia todavia”: una verdadera
orgia de sangre, visceras e incorrac-
cion paolitica no apta para creyentes ni
estomagos sensibles.

Los desarroliadores piensan
ponerte en [a piel de un dngel
caido (Abbadon). El fin del
mundo esta préximo y tu
personaje debe encontrar a
los tres elegidos que pue-
den evitar la llegada de
los cuatro jinetes de
marras. Hasta aqui,
nada preocupante.
La incorrec-
cion estalla
cuando

/
descubres

B The Giaciators destacard porlas
y el impecal EeCio de SUS eScenarnos.
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S adentro

que los fres “elegidos” son un politico
corrupto, una prostituta y un asesino
en serle, y que gran parte del juego
la pasaras decapitando, amputan-
do y destripande a tus enemi-

* ™ gos. De hecho, el propio pro-
ductor del juego, Kelly

# Tumer, repetia una y ofra

" vez que este Serd un juego

pura y exclusivamente

para adultos. Contiene

violencia a raudales,

lenguaje malsonanie,

referencias biblicas

~ Y. por si fuera poco,

' - algun que otro
s v desnudo.Por
v ‘fjt\‘\“ supuesto,

R nada que

N

\ ;

riedad M/ CCas srenderar
] \ o f Al

00 e divers

mento y disefio de W Bandits: viad Max al cuacrado y multiplicado por Queke
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SPLINTER CELL
GANO EL PREMIO
AL MEJOR JUEGO
DE LAECTSY
BREED SE IMPUSO
EN EL APARTADO
DEPC

deba ser tomado excesivamente en Serio, ya
que, como reconoce Turner, “el grado de vio-
lencia del juego es tan exagerado que resutta
practicamente comico”. Habra que esperar
todavia mas de un ano para ver {a polemica
que es capaz de levantar este Dewil May Cry
elevado al cube.

Los rusos de 1C Company tampoco se
pierden ni una feria. Aunque su catalogo no

W Greed cargara iodaviamas las tintas en el

/!

ombate enre jLegos de accion;

hace mas que crecer, se presentaron en la
ECTS con un stand mas bien modesto.
Pota superficie, sobria presentacion y tan
solo tres ordenadores en funcionamiento:
dos para poder comprobar los progresos
del ya conocido Perimster y otro para
degustar una novedad: RC Cars.

Este afiimo, un juego de coches teledi-
rigidos, aporta poco que no se haya visto
hasta el momento, aunque el mundo en
miniatura en que se desarrollardn las
carreras estd siendo reproducido con
rigor y detalle. Deberds esquivar piernas
gigantescas y cruzar por anchas carrete-
ras. Perimeter, uno de los juegos de
estrategia en tiempo real mas revolucio-
narios del aio que viene, tiene mejor pinia
que nunca. A la original idea de ir cons-
truyendo tus bases ampliando fronteras a
base de maodificar €l terreno hay que ana-
dirle un estupendo editor de escenarios.

Py

EN POCAS PALABRAS

Y BANDITS: PHOENIX
RISING

Quake se pone al volante.

BREED

Accion futurista muy bien engrasada.

HANNIBAL

La oscuridad como estandarte.

1
C;) MISTMARE
’T
e

T

En busca de un nuevo sistema de juego
para el rol,

PERIMETER

Nuevos conceptos para la estrategia

) RC CARS

Carreras entre obstaculos surrealistas.

O RING 2

Fantasia medieval para amantes de las
aventuras graficas.

) THE FOUR HORSEMEN
OF THE APOCALYPSE

La madre de los clesmadares.

) THE GLADIATORS

La estrategia y la accion se dan fa mano.

')

‘e

Lz

1P 1L

W Un perro goantel O quiz =a N

xhe peguenc. Este es RC G

Este permitird deformar el entorno sin
ningtn tipo de limites siempre y cuando
resulte fisicamente viable.

B SALTOS CUALITATIVOS

La compahia Arxel Tribe mejora cada ano
que pasa la calidad de sus productos. En
esta edicién de la ECTS, fueron cuatro los
titulos expuestos por la compania franco-
eslovaca, todos de generos distinfos. De
entre ellos, sdlo Manaibal decepciond un
poco. Adn es pronto para juzgarlo, pero
pareee que este juego, que te pondra en la
piel de I3 agente especial Clarice Starling,
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va camino de eanvertirse en un quiero ¥ no

puedo, algo gue suele pasarie a la mayo-

ria de titulos que intentan combinar

acclon y terror,

Mucho mejor encaminado va The

Gladiators, un juego gue se perfila

como el futuro Quake de la

estrategia en tiempo real futu-

rista. Su concepto es atractivo:

intrepidos gladiadores compe-

tiran en una vasta arena virtual

para hacerse con el titulo de

lider de la galaxia. Contard con

tres civilizaciones distintas y

aunque estara claramente

enfocado al modo multijuga-

dor, incluird una campafa
individual con 21 misiones.

Los roleras van a disfrutar

de oiro producto de una

gnorme profundidad, Mistma-

re. Pese a su denso argumento,

el sistema de esferas da poder

1deado por los desarroltadores

tal vez simplifique [a {ugabili-

dad. Estas esferas estdn

basadas en el poder de Ia Tie-

rra, la Luna y el Sol, y determi-

GAME LIVEPC = 32
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lectores almejor juego de la te

5 A 2
< LISENE

| oS personajes de Ring {f contarén
con un alto nivel de detalie.

naran tanto el tipo de personaje que vas a
ser como el equipamiento al que tendids
acceso. Durante el juege, podras ir optando
por la influgncia de una esfera u otra, pero
sin olvidar gue, cuanto antes te especialices,
mds poderoso puedes llegar a ser.

Finalmente, el enésimo hibrido entre
accion y aventura es Ring /I, secugla de la
adaptacion virtual de £l anilfo del Nibelun-
go, la célebre dpera de Richard Wagner.
Aunque la primera parte no acab6 de con-
vencer a la mayoria de jugadores, en éste
se ha apostado por mantener el alto nivel de
detalle en el modelado de personajes y
escenarios y renovar en profundidad el sis-
tema de juego. Esta vez, los puzzles impo-
sibles van a ser sustituidos por otros
mucho mas basados en la logica intuitiva.

Muchos llegaron a plantearse el afo
pasado la posibitidad de que la ECTS des-
apareciera. De momento, ha conseguido
superar el primer bache, pero estd en una
situacion incémoda. Pese al buen nivel de
juegos exhibidos, la ausencia de titulos
considerados “estrella” y la falta de nove-
dades importanies pueden condenaria
definitivamente a quedarse como ! postre
de la E3.

®

En fa realidad alternativa de Mist
105 caivos tienen e poder

B Fl protagonista de A
pecialize

rare pocid
2 entres ipes de podere

G

B | 2 oscuridad serd [a tonica dominante

de Hannibal

M Mo es Dennis Bodman, sino unods los
protagonistas de Hannba!
g

g 5 3
B Colocarss enlas torretas defensivas
sera primoraial para mantener s tror
vivas en Parmets:
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ELECTRONIC ARTS EXHIBE SUS
FUTURAS CREDENCIALES

Valores seguros

na ¥ez mas, aprovechando la

cercania de fechas de la ECTS,

Electronic Arts organizo la habi-

tual exhibicion a puerta eerrada
en sus oficinas de Londres: el EA PLAY. En
un espacio mas bien reducido, multitud de
titulos para todas las plataformas hacian lo
posible para captar nuesira atencitin, bien
con vistosos carteles o con altavoees a todo
trapo que dificultaban la comunicacion oral.
Abundaban sobre todo fas continuaciones,
secuelas y expansiones de sagas ya consa-
gradas, valores sequros en este competiti-
v0 mercado.

Los mas afortunades tenian una sala
para ellos solos, como el caso de Harry
Potter y la camara de los secretos. Y juago
estd basado en [a segunda pelicula del
aprendiz de mago, inspirada a su vez en el
segundo libro de las aventuras del joven
Potter. Las novedades respecto a la anterior
entrega seran mas bien escasas. Usa el
mismo motor grafico, aunque la jugabilidad
lendra un enfoque mas cercano al género
de platafermas, con [0 que resultard mas
accesible. De nuevo podras jugar unas par-
tidas a quiddiich, pero con un nuevo siste=
ma de control de la escoba mas rigido y
sencillo.

El sefior Bond, James Bond, jugaba en
casa y barrid con su Mightfire. El [uego esta
previsto para noviembre coincidiendo can
el estreno de la nueva pelfcula del agente
007, Otro dia para morir. En James Bond
007: Nightfire, que asi se llamara el juego,
el Pierce Brosnan virtual compartira prota-
gonismo con un amplio arsenal de disposi-

tivos de alta tecnelogia y
un coche (dltimo
modelo capaz de
desplazarse bajo

del agua.

\l
- -,
& a3 p
32 =
M El calto alas fres grmensione

W Nohtfire, un juego tie acoion que
quiere romper moides

B CONDUCCION ILEGAL

Otros coches que seguro que estdn en el
punto de mira de James Bond son los de
Need for Speed: Hot Pursuit 2. Hasta 56 de
los automéviles deportivos mas caros del
mundo se dardn cita en tu PC para llevar a
cabo las carreras clandestinas mas frenéti-
cas de la historia. En esta ocasion, los
coches si sufrirdn deformaciones, aungue
N0 Sean mas que ligeras abotladuras cuando
seé produzean colisiones. Pero quizas la mas
atractiva de las novedades sea la posibilidad
de participar en las persecuciones como
representante de la ley y el orden. La policia
contara con blogueos de carreteras gracias a
la comunicacion por radio e incluso apoyo
aereo de helicapteras que lanzan barriles.

e Command & Canquer

Todavia mds contundentes que los guar-
dias de trafico del nuevo Need for Speed
son los militares que protagonizan [a proxi-
ma remesa de juegos belicos de EA, Battle-
field 1942, Command & Conguer: Generals
y Medal of Henor: Spearfiead, El primero de
estos titulos se presentd en una version
casi idéntica a 1a exhibida en la pasada E3,
aunque se apreciaba una cierta evolucion a
nivel grafico, sobre todo por la aplicacion
de nuevas texturas.

En cuanto a la nueva versién de Com-.
mand & Conquer, se exhibia en cuatro
ordenadores para que pudiésemos probar
misiones de cualquiera de los tres ejéreitos
que se enfrentaran: norteamericanos, Ejér-
cito de Liberacion Global v chinos.




CON FIFA 20083, EA
SPORTS SE HA
PROPUESTO
REDISENAR EL
JUEGO DE FUTBOL
QUE LIDERA EL
MERCADO DE PC

M MEDALLAS Y GOLES

La expansion del juego que los lectares de
Game Live consideraron el mejor de la
temporada pasada, Medal of Honor: Allied
Assault, ya ha sido presentada. Se titulara
Spearhead y en el EA PLAY se mostraron
las primeras escenas de este enfrenta-
miento a gran escala entre alemanes y
aliados. En palabras de Rick Giolito, pro-
ductor ejecutivo del juego, “estamos tra-
bajando en la mas profunda experiencia

1
rlaluz

ormpiste |a traducaion,

Que Ao 1503 va a)

cinematografica interactiva del mundo”.
Palabras mayores.

En cuanto al emporio Sims, sigue cre-
ciendo. EA exhibid en sus oficinas dos
nuevos productos de esta millonaria fran-
quicia. El primero de eflos, Sim City 4, ya
Se encuentra en un estado bastante avan-
zado. Lo més destacable quizas es que
este juego incorporara a la saga Sim City
elementos de Los Sims. En cuanto a Sims
Online, tenemos un par de noticias rela-
cionadas entre si, una buena y otra mala.
Por lo visto, el juego saldrd en nuestro
pais un par de meses mas tarde que en el
resto de Europa, pero eso se debe a que la
division espaiola de EA ha conseguido
que se traduzca a nuestro idioma.

Algo parecido ocurre con Anno 1503,
un interesante juego de estrategia historica
que aln tardara unos meses en editarse en
nuestro pais, va que sigue pendiente de

traduccion.
FIFA Football 2003 fue la dltima de
las grandes novedades de Ia compa-
riia americana. La beta que vimos
demuestra que sus creadores
tienen una firme voluntad
de redisenar el juego de
futbol que lidera el
mercado de PC. Se

EN POCAS PALABRAS

ANNO 1503

£l ano de la estrategia historica.

O BATTLEFIELD 1942

Un Counter Strike con dosis e simulacion.

) COMMAND & CONQUER:
GENERALS

Mucho mas que otra entrega de C&C.

) FIFA FOOTBALL 2003

Llego el momente de reinventar el flitbol,

) HARRY POTTER Y LA
CAMARA DE LOS
SECRETOS

Apto para todos los publicos.

) MEDAL OF HONOR:
SPEARHEAD

Nada nuevo, nada malo.

) NEED FOR SPEED: HOT
PURSUIT 2

La diversion a velocidad de vertigo.

NIGHTFIRE

Sé una estrella y un espia por el mismo
precio.

(5 SIM CITY 4

Un clasico adaptado a los nuevos tempos.

D SIMS ONLINE

Se retrasa el salto & la Red.

Lo
o 1

;{ ¥
R

¥Oraoomicho
Qe O VImos per

LUsiextiras des

ultima vez

han incluido detalladas reproducciones de
300 jupadores reales, la mayoria de los
cuales militan en equipos europeos de pri-
mera fila. El control del balon sera total-
mente redisefiado para hacerio lo mas
parecido al real, al igual que 1a manera de
chutar s faltas, en las cuales se podra ele-
gir el punto de impacto sobre el balon. La
inteligencia artificial tambien esta siendo
revisada para permitir tacticas mas varia-
das y que incluso el equipo dirigido por el
ordenador especule con el resultado.
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VIVENDI PROMETE MUCHA ACCION O EMPIRE EARTH: THE

\J U eg OS CO ntra O JUDGE DREDD VERSUS

la crisis

os distribuidores de Sierra y

Blizzard tambien aptaron por

exhibir sus juegos al margen del

hullicio de |a feria oficial. Una de
las novedades presentadas fue el frenético
Judge Dredd vs Jutge Death. Aungue los
desarrolladores asegufdn que se estdn
centrando en el apartado para un solo juga-
dor, lo gue probamos fue una partida a
cuatro bandas via LAN que apuntaba
maneras. En esencia, una buena readapta-
cion (y enésima) de fos juegos de aceion
mas rablasos, con un sistema de juego
fluido y dindmico.

Sabre el argumento en si, pocas indica-
ciones también. Unicamente que El Juez se
las tendra contra el susodicho Muere en
medio de Megacity. 1 con {a participacion de
adoradores satanicos y criaturas vampiri=
c£as como invitados especiales. Gon tado, &l
invento aln estaba en fase demasiado tem-
prana coma para juzgarlo tan alegremente.

Quien tambien se pased com todo Su
esplendor sixty por el montaje de Vivendi
fue Cate Archer, la retra-heroina de Mo One
Lives Farever. Como ya sabiamos, difigil-
mente los seguidores de la Srta. Archer §&
sentiran defraudados con l1a segunda entre=
ga de la saga.

M EPOPEYA JURASICA
lina de las sorpresas agradables
que deparo el evento de Vivendi
fue comprobar gue una licentia
cinematografica de envergadura
y'un juego mediocre no siempre
tienen que ir de la mano. Plantar-
Se ante Jurassic Parky Ver que es

una experiencia prometedora-
mente jugable levanta los
animos.

Mds alla de ser otre
juego de gestion al uso,
Jurassic Park se acerca
con detalle a estos masto-

dontes con un nivel gra-
fico sorprendente
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para este género y encima les endosa una
[A que probablemente no hubiera cabido en
su diminuto cerebro antediluviano. Todo
ello, trufade de minijuegos o misiones
paralelas que te llevan a hacer un safarl
fotografico o te encaraman a un helicoptero
para que abatas a tiros a unos cuantos car-
nivores desperdigados.

También pudimos comprobar en nues-
tras carnes los efectos de las batallas gatac-
ticas que propondrd, entre ofras novedades,
la expansion Empire Earth: The Art of Con-
quest, que analizamos en este nimero.

EN POCAS PALABRAS

ART OF CONQUEST

El espacio, ¢/a ltima frontera?

JUDGE DEATH

Tiroteos desfasados en Megacity 1.

) JURASSIC PARK:
PROJECT GENESIS

Habra que gestionar a estos monstrios
de cerca.

) NO ONE LIVES
FOREVER 2

Con chicas coma ésla, ¢quien quiere a
James Bond?

SWAT: URBAN JUSTICE

Tacticas policiales en Los Angeles.

Los aguerridos muchachos de SWAT
Urban Justice tambien pasearon sus rifles
por alll. Como se preveia, el juego se
apartara un poco de antiguas lecciones
tdcticas y se acerca un poco mas a la
jugabilidad arcade con altas raciones de
plomo. Aun asi, sigues al mando de un
grupo de cinco que, sigito en mano v
escopeta en ristre, debera hacer frenie a
las bandas callejeras que han convertido
Los Angeles en un sitio mas horrendo de
o que ya es. Eso si, Urban Justice se ha
retrasado hasta principios de 2003. E&f
Senor de los Aniltes: La Comunidad del
Aniflo fue el tnico que nos generd gran-
des dudas sobre el resultado final.




JUEGA CON TU DINERO

Gran variedad de sectores industriales ¢« Méas de 150 materias primas y bienes de consumo diferentes como el
petroleo, oro, piel, muebles, juguetes, menaje del hogar  Vista preliminar de toda la informacién basica  Grandes

T 011 dosis de estrategia  Simulacion detallada y realista del proceso de desarrollo de la produccion industrial y de trans-
,,_/["’;\:ﬂ hallaguad porte del siglo XX  Graficos sumamente detallados tanto de los escenarios como de los edificios y los vehiculos
M?A 1;"“ 0?' A£G ’ (basados en modelos reales) « Mas de 50 vehiculos diferentes como camiones, trenes, barcos y aviones ¢ Opcién

“%;\]"“\.Q? i Multijugador via LAN o Internet (www. hastajuego.com) « Traducido y doblado al castellano.

VENDIDES
www, zetamultimedia.com ¢ www.jowood.com  www.industrygiant2.com
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PRAETORIANS Y HITMAN 2,
LAS ESTRELLAS DE EIDOS

A la sombra

el ara

idos, el distribuidor britanico
por excelencia, se nos llevo al
campo sin llevarnos al huerto.
En un lujoso hotel, ofrecio
ambicion y decepcion a partes iguales. Pre-
cisamenie, la mayor decepcitn eorro a eargo
de su buque insignia, ka incombustible Laa
Croft. A pesar de que Care Design prometia
mucho salto a nuevas generaciones y demds
piruetas eonceptuales con The Angéel of Dark-
ness, lo clerto es gue Lara sigue practicando
los mismos saltos de siempre. ESo si, se ha
cambiado la jungla vegetal por la [ungla de
asfalte y 1as tumbas subterraneas por las
cloacas malolientes, pero poco mas.

Ciertamente, [as aventuras de 1a fam
sa arguecloga han evolucionado hac:a
terrenos mas sombrios, tanto arafica
como argumentalmente, v el trabajo
de camara es estupendo, pero lo
poco qgue se vio jugable no dejaba /
de basarse en esencia en platafar- /
mas Yy voltergtas.

Decepcion aparte (que. en
cualquier caso, queda muy pen- \
diente de posteriores entregas de
la diesa del marketing), Eidos \
aplaco y contentd con grandes
juegos y promesas. El ealvo

niumero 47, por ejemplo, Seguia paseando
silenclador y buenas practicas asesinas
en Hitman 2. Ademas, la gente de 10
Interactive coment que ya estan traba-
jando en una pasible tercera parte, que
muy probablemente incluirfa un modo
multijugador.

Por enésima vez, también
pudimos catar la desmesurada
ambicion que se esconde tras

el proyecto de Demis Hassa-

bis, Republie: The Revolu-
tion. Dejando a un lado los
soberbios grafices que su
motor permite desplegar
(zoom de una gran ciu-
dad hasta llegar a los tor-
nitlos modelados en 3D

del conducto de una
central nuclear), este
fituto sigue planteando
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grandes incognitas en su sistema de juego
Por de pronto, pudimos ver algunas de las
OpCIONes que se nos cfregeran para alzarnos
con el poder, come iniciar una camparia de
pega de carteles en conira del
actual régimen, montar galas
beneticas para darnos bombo
8 0 Crear un mariir para nuestra
£ausa, pero habra que espe-
rar unos Meses para ver si
gste derroche de posibilidades
:esulta jugable 0 no.
Quien siguid des-
pertande  elogios
practicamente
incondicionales
fue el Praetorians
de Pyro Studios.
Inigo Vifds, res-

‘ ponsable de
/

comunicacidn
del juego,
demostro una
VEZ mMas que
aun quedan
matices por
explorar en

N

N \.\Ah.

| Drac onans SgUe palenciando el aspecto Batico. Ag

EN POCAS PALABRAS

HITMAN 2

Muerte con sabor a sigilo.

PRAETORIANS

Estrategia y tactica a golpe de pium.

REPUBLIC: THE
REVOLUTION

SAmMbicion desmedida o utopa jugable?

TOMB RAIDER: THE
ANGEL OF DARKNESS

Meés oscuro, pero tan angelical como
slempre.

QOILN PESOESs &

¥ gue offete Aepunic:
el trillado campo de fa estrategia en tiempo
real. En medio de una innegable exhuberan-
cia grafica {(mas de uno babeo al ver el rom-
per de [as olas sobre la arena de (3 playa),
este ETR promete inyectarle una buena dosis
de jugabilidad ai genero. El destacado papel
de los exploradores, 1a importancia de la dis-
posicion tactica, 1a preparacion de embosca-
das o0 Ios gloriosos asaltos con maquinas de
asedio son solo algunos de los elementos
que a buen sequro engancharan a los estra-

tegas con debilidad por tiempos pasados.

WL 1
La L A =
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GREGG BARNETT VUELVE AL
RUEDO CON GHOST MASTER

Fantasmas en Oxford

iajamos a Oxford de la mano de
Empire. Y vialamos al pasado
de la mano del sefor Barnett. El
nombre tal vez no {evante tan-
tos “ooohs” ni “aaahs” como Molyneux o
Meter, pero se trata del hombre que desarro-
llo juegos como Horce Goes Skilng @ The
Way of the Explodiag Fist para Spectrum alla
en los 80. En la actualidad, Gregg Bamett ha
dejado de programar solito en el garaje de su
casa y ahora programa con degenas de per-
Sonas mas en unos estudios de desarrollo.

La dftima promesa que ha salido de sus
manos es Ghost Master, una de l0s mejores
recugrdos gue nos trajimos de tierras sajo-
nas. Solo anticipar que |a tan cacareada mez-
cla de Los Sims y algo asi eomo Dungeon
Kegperparece funcionar a la perfeceion. Si se
consigue una buena optimizacion y se man-
tiene todo el sentido del humor que dastila,
este titulo puede procurar mas de una sor-
presa cuando aparezea.

Los editores brifanicos también mostra-
ron imagenes de Tofal Inmersion Racing, un
|uego de carreras en el que la JA de tus riva-
les estara prestdida por el rencor y el ansia

g VLICEDN
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GHOST MASTER

El terror de los Sims.

O STARSKY & HUTCH

Sabor retro y desmadre callgjero.

D TOTAL IMMERSION
RACING

Pliotos rercorosos y makaracos.

competitiva. Mas alla de [a simple jugabilidad
arcade, T/R contara con vehiculos y circuitos
reales, como Hockenheim y Monza, v un sis-
tema de progresion que te llevara desde lo
mds sufrido hasta lo mas elevado.

No sole pudimos ver coches de pelicula,
Sino tambien coches de tele, porque Empire
exhibio: también los flamantes autos de
Starsky. & Hutch. Los dos polis mas graciosi-
llos y funkies de los 70 se embarcaran en per-
secuciones y tiroteos a cuatro ruedas en un
{eqo totalmente 3D.

NUEVOS Y VIEJOS PROYECTOS DE SCI
ACCION, aventuras ... futiool

ueron tres los juegos exhibidos

por la compania SCI en un hotel

cercano al barrio londinense de

Earl's Court. Junto al conocido ¥
sobresaliente Conflict: Desert Storm, dis-
frutamos de un manager de futhol, Four-
Fourlwo, y de The Great Escape, un juego
de accion y aventuras

basado en la pelicula La tm’_’_

Gran Evasion, |a de Ste-

]

SCARBORCUGH

candidato a ltenar el vacio dejado por PC Fut-
bol. Este completo manager tal vez se edite
traducido, algo que tiene mucha importan-
£la, va que va a incorporar elementos como
ruedas de prensa y entrevistas tras el parti-
do. Tus respuestas en ellas pueden influir en
tu valoracion como manager v entrenador

N Spion -

NORTHWICH VICTORIA !.;ﬂ o

~

ve McQueen.
El gltimo de estos ¢
juegos usa el motor gra-
fico de la sequnda parte
de Conflict: Desert i
Storm. Se tratara de un
juego de sigilo en la linea
de Thief solo que esta
vez necesitaras contar ¥
con la colaboracion del :
resto de prisioneros para
fugarte del campo de
concentracton en que se
encontrara tu personaje.
En cuanto a Four-
FourTwo, es un Serio

‘\“\ﬂ'\\aﬁga\
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Marking Artiputes

ol W

EN POCAS PALABRAS

CONFLICT: DESERT STORM

La accion sin complicaciones triunfa.

O FOURFOURTWO

¢Quién echa de menos a PC Fuitbol?

) THE GREAT SCAPE

Antes de darse a la fuga, hay que echarle
un vistazo.

)
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El proximo juego de Ensemble trae toda una tripulacion
de dioses en la sala de maquinas. No esperes una
simple remodelacion para cumplir con el expediente: los
reyes de la expansion civilizadora pretenden hacer
temblar los pilares del Olimpo y los cimientos de las
piramides. Sin duda, un juego no apto para ateos.

Por J. Font
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AGE OF MYTHOLOGY

,(- | desarrollo del prometedor Age of
Mythology acaba de entrar en su
recta final. Ensemble ya ha dado

/o/ por cerrada la fase de testeo de la
version alfa multijugador y ya ha saca-
do conglusiones sobre aspectos a mejorar,
Queda claro que el juego conservara las
constantes vitales de la saga Age of Empires
y que los principales cambios se centraran en
la ambientacion, el nuevo motor grafico y el
papel que van a jugar dioses y criaturas mito-
l6gicas en la evolucion de las partidas.

El sistema de juego vuelve a centrarse en
construir edificios, organizar la obtencion de
recursos, acumular unidades y crear estruc-
turas defensivas. Tampoco faltaran los vastos
escenarios en [0S que acechan animales sal-
vajes dispugestos a zamparse a tus obreros y
exploradores. Va a tratarse de un juego con-
tinuista, aungque, eso si, con exiras ds lujo.

‘ o = l' . . : . oF & ALFILA

el § 007 WA

voredthe Rai1at :lf[ﬁ:
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Escoge tu Dios
Los extras ! piedra angular
del juego, van @ £s. 1g en
la campafia - diri- :
girds _ . griegos y egipeios. Cada una  eleccion dependerd a qué cuatro milagros
pi - O dispondra de tres dioses, ytl debe-  de un solo uso podrés ir accediendo a
libremente er ~ rds elegir a cudl de ellos adoras. De esta  medida que vayas superando épocas. e
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En cada uno de esos saltos de época, tu
dios también pondrd a tu disposicion a dos
de los denominados dioses menores para
que elijas al que prefieras. Eso afectara a los
héroes y unidades mitoldgicas a los que ten-
drés acceso y el nuevo milagro de un solo
uso que podras utilizar. Cada héroe también
tiene asociado un milagro que puedes utilizar
siempre que tengas el suficiente “favor”. Es
decir, que el tipo de experiencia de que vas a
disfrutar dependera en gran medida de si eli-
ges a Apolo o a Poseiddn o si ignoras a Isis
para adorar a Ra. De esta forma, Age of
Mythology resultard muy rico en opciones y
estilos de juego, ya que las tres razas tedri-
cas que incluye van a ser en realidad nueve,
una por dios principal. Las partidas multiju-
gador demuestran que estas diferencias son
profundas y se hacen notar.

Se estd consiguiendo un excelente equili-
brio entre las diferentes civilizaciones sin
renunciar a la diversidad. Por ejemplo, mien-
tras que los normandos tendran obreros
especializados en diferentes tareas y tende-
ran a almacenar recursos y transportarlos en

i

GE 3 Estrategia

DESARROLLADOR: Ensemble Studios
EDITOR Microsoft
DISPONIBLE: Noviembre

TR DECIIRAEN!

Con profundas reformas, unidades
nuevas y algo mas de dinamismo, va

fenemes un juego con alicientes renova-
dos v la jugabilidad de siempre intacta.
Ademas, un dios siempre marca la dife-
rencia. Aun falta, pero parece que el Age
of Empires mitoldgico va por muy buen
Canino
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chick to use Bronze

grandes carros, los griegos tenderan a cons-
truir aimacenes en puntos clave para evitar
continuos desplazamientos al edificio princi-
pal. El juego recordard hasta cierto punto la
agil mecénica de Starcraff, en la que cada
raza esta especializada en una serie de acti-
vidades determinadas. La diferencia puede
estar en que las partidas multijugador de Age
of Mythology van a superar a su modelo en
variedad de opciones estratégicas.

En cuanto a recursos, el juego incluird
cuatro, tres habituales en la serie (alimento,
madera y oro) y uno nuevo, el “favor”, que
sustituye a la piedra. Este recurso se obten-
drd en los templos y crecera siempre que rea-
lices acciones que complazcan a tu dios, Gra-
cias a él, accederds a héroes, criaturas
. mitologicas y milagros.

Por supuesto, no todo van a ser dio-
ses en este juego. También podras dis-
poner de un ejército en toda regla, con
su infanteria, su caballeria y sus arqueros.
Se han contemplado opciones de formacion
y lo cierto es que la IA se comporta de un
modo excelente en este sentido. De todas
formas, las unidades mdas poderosas en el
campo de batalla son los héroes y las unida-
des mitolégicas. Dos ejemplos de héroes son
Polyphemus, un ciclope capaz de hacer que
las unidades enemigas salgan despedidas, o
Perseus, capaz de convertir en piedra a todo
un regimiento. Los héroes, ademas, aporta-
ran mejoras a la civilizacion.

En cuanto a las unidades mitoldgicas,
cada dios menor te permitird acceder a un
tipo diferente, como las walkirias, capaces de
sanar a tus tropas en el campo de batalla, o
las quimeras, capaces de lanzar fuego sobre
el enemigo.

¢Menos edificios?
Parece que el juego va a experimentar una
ligera reduccion con respecto a Age of

H—_-j'(}}ia-} nnm.( !
¢ i

Se tratara de crear grupos de atague

plagados de criaturas mitolgicas.

El despliegue de héroes y monstruos
promete ser apabullante

Ademas de los dioses, existiran
diferencias notables entre las
civilizaciones.

Empires en el nlimero de edificios. Aun
asi, apareceran algunos nuevos, como los
templos dedicados a deidades de muy
diverso pelaje o los destinados a albergar
recursos. El templo serd fundamental, ya
que en €l deberds garantizarte el favor de
los dioses y acumular reliquias que permi-
tirdn mejoras.

La destruccion de tu ayuntamiento (el
edificio principal) o la pérdida de todas
tus unidades supone el fin definitivo, pero
casi tan definitivo resultard que caiga el



[Ilspondras de nnidades de cumbate
de las de toda la vida, es decir,

arqueros, infanteria y caballeria.

principal de tu civilizacion
determinara el curso de 1a partida.

templo, ya que sin magia resultard casi
imposible hacer frente al enemigo. En
cuanto a los almacenes, permitirdn que
distribuyas tus recursos a lo largo y
ancho del escenario. Una vez mas, la rapi-
da acumulacion de recursos va a ser cla-
ve para decidir el resultado de las partidas
(tanto individuales como multijugadar),
asi que este nuevo tipo de construcciones
jugard un papel muy destacado.

Al principio de la partida, los edificios
disponibles serdn los destinados a la
obtencion de recursos. En cuanto realices

“
Yo st brd 2 Arrowey efore YO £0 adhnce te
i Horos: Bige

F" ‘!a'
: F= 12
a1 A

la primera mejora en tu ayuntamiento,
podras empezar a disfrutar de las unida-
des militares tradicionales. A partir de
aqui, te verds embarcado en un largo
tobogén de progresos a veces graduales y
a veces trepidantes mientras vas cam-
biando de época. Ademads de ir ampliando
tu ejército, verds cdmo los edificios acce-
den a opciones de
mejora, tanto de tipo
tecnolégico  como
relacionadas con las
unidades que haya en
ellos.

Aungue el arbol
tecnoldgico serd algo
més reducido que el de Age of Empires,
eso se debe a que va a superponerse al
otro arbol, el magico o “divino”, y que
demasiada complejidad en cualquiera de

B N R B

EL REGALO DE LOS DIOSES

Los tiempos del monoteismo han pasado a Ia historia. En Age of Mythology, ademas de a
un dios principal, adoraras a toda una pléyade de dioses menores, acumularas reliquias y

realizaras milagros.
| JRES
Guando cammes de

B
época, padras escoger
I .A entre dos de estos

dmseclllus de tres al cuarto. Esta eleccidn
determinara Ias unidades, los héroes y los
milaums de los gue dispondras.

En el escenarin

enconiraras una serie de |

objetos con propiedades

misticas que deberds Ilevar al templo
para que aporten beneficios a tu
civilizacion. Salo los heéroes podran
realizar esta tarea.

i i i
o

Exlstiran mllagrns de un

solo uso y renovables a

base de favor. No todos
los milalrus seran destructivos (uno, por
ejemplo, permite sanar unidades), pero
los mas espectaculares son los de ataque.

En el templo, podras

crear fantasticas criaturas

gue mejoren tu ejército.

Ademas, podras

introducir mejoras para

hacerlas mas efectivas o dotarias de
habilidades especiales.

Los efectos especiales, prmclpalmente en los milagros, resultan inmejorables.

Gracias a tu dios,
accederas a héroes,
criaturas mitologicas

y milagros

los dos haria que el juego fuese para vol-
verse loco.

Visto lo visto...

Los escenarios han sido remodelados en 3D.
No obstante, es prematuro sacar conclusio-
nes, ya gue la versidn a la que hemos tenido
acceso solo disponia de dos escenarios. Las
animaciones van a
mejorar sustancialmen-
te con respecto a Age of
Empiresy el aspecto de
los edificios variard
mucho de una civiliza-
cion a otra.

A pesar de estos
cambios, el conjuntc va a conservar
muchos de los sellos de identidad grafica
de la serie de Ensemble, empezando por la
interfaz, que es idéntica en esta fase del jue-
go. El dnico cambio es la aparicién de una
caja en la parte superior que permite selec-
cionar los milagros de un solo uso y unas
pestafiitas para acceder rdpidamente a los
héroes o a los trabajadores ociosos. De
todas formas, se esperan ligeros cambios
en la interfaz y los demds escenarios adn
estan por definir.

También falta implementar en la version
definitiva la campafia, un modo para crear
partidas personalizadas y algunos de los
modos multijugador (de momento sdlo
estaban disponibles los modos Supremacy,
Conguest y Deathmatch).

Quedan algunos detalles gue ajustar,
como el equilibrio de algunas unidades, pero
estamos seguros de que la beta de proxima
aparicién ya mostrard avances sustanciales
en estos apartados. También queda en el aire
qué nos deparardn exactamente las 36 misio-
nes de la campania para un solo jugador, pero
lo cierto es que la cosa esta tomando forma.
Asi que preparate para convertirte en Dios de
los dioses: la cosa va en serio.
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En cuanto lo instalas, te
mueres por jugarle. Cuando
por fin empieza la accion,
solo piensas en dedicarle
todo el tiempo que puedas.
Y a nada que te tomas un
respiro, te deslumbran los
pulcros entornos y el alto
grado de atencion al detalle.
Todo encaja: Command &
Conquer: Generals huele a
juego grande.

Por S. Sénchez

s ley de vida: cuando una compafiia

de desarrollo crece hasta conver-
tirse en todo un referente del mun-
do del ocio virtual, es normal que
su distribuidora se plantee absorber-
la. Y eso es lo que ha hecho Electronic Arts
con Westwood. La compafifa madre de la
estrategia en tiempo real ha pasado a ser
una divisién de la multinacional norteameri-
cana y ahora se llama EA Pacific.

Para estrenar su nuevo nombre, han
recuperado su serie estrella, Command &
Conguer, pero olvidando esta vez desafor-
tunados experimentos como los que lleva-
ron al fracaso su primer juego de accion,
Renegade. El resultado de su apuesta sobre
seguro ya estd en fase muy avanzada de
desarrollo vy se titula Generals.

La accion va a situarse en un futuro pro-
ximo, en concreto, dentro de 15 afies. Un
grupo terrorista llamado Global Liberation
Army (Ejército de Liberacién Global) acaba
de atentar contra la superpoten-
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cia dominante de la época, que ha pasado a
ser China. Las razones son muy parecidas a
las del atague de Al Qaeda a las Torres
Gemelas: la voluntad de ciertos paises sub-
desarrollados de luchar contra el nuevo
orden mundial por todos los medios.

China adoptar4 el papel de gendarme de
la zona asiatica e incluso Estados Unidos,
superpotencia venida a menos, se decidird
a intervenir en cuanto confirme que el gru-
po terrorista dispone de una terrible arma
secreta. Como ves, se han evitado las con-
notaciones religiosas o raciales, pero es
evidente que el argumento del juego tiene
puntos de contacto mas que casuales con
la actualidad internacional.

. i X Equilibrio geopolitico

Podréas elegir cualquiera de los tres bandos
(chinos, norteamericanos y terroristas con
turbante) desde el primer momento. Cada
uno dispondra de una campafa de ocho
misiones y ¢l equilibrio entre los tres pare-
ce notable.

GENERALS
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sugerente pocima.

CGonguer de los anteriores?

demasiado lineal?

como, no el donde ni el cudndo.

La especializacion de las facciones va a
ser sin duda la clave de este equilibrio.
Estados Unidos basara su potencial en la
alta tecnologia y la maquinaria de guerra,
los chinos en el nimero de unidades, su
capacidad para entrenarlas rapidamente y la
gran cantidad de bonificaciones de ataque
en grupo, v los terroristas en que van a ser

2)

GENERO: Estrategia
DESARROLLADOR: EA Pacific
EDITOR: Electronic Arts
DISPONIBLE: Febrero

.. EN PECIINAEN

-

LOs grandes cambios no tienen por qué
Ser estruendosos y aparentes. Una bateria
de modificaciones en principio casi subte-
raneas puede marcar grandes diferen-
cias. Y eso es precisamente lo que EA
Pacific estd consiguiendo al anadir gene-
rales y nuevas opciones estratégicas a su
. emblematica saga

Mark Skaags, director de EA Pacific, nos acompanio en
nuestra primera inmersion en el juego y se encargd de
nue dedicdsemos una especial atencion a los
ingredientes secretos que dan personalidad a esta

¢0ué diferencia a este Command &

Mark Skaggs: Por ejemplo, esta vez, 1as escenas
cinematicas corren a cargo del motor del juego, y van
a formar parte de lo gue llamamos “momentos
Hollywood". Para que ayuden a Ia progresion del
argumento, hemos incluido este tipo de escenas entre
mision y mision, pero también en pleno juego.

¢No haran estas escenas que el juego resulte

En una de [as misiones, hemos asistido a un claro efemplo de tipico enfrentamiento
piedra, papel, tijera entre Ias unidades. ;Sera esto lo habitual?

M.S.: Es un sistema muy eficaz. La clave no es incluir muchas unidades, sino dotarlas
de habilidades secundarias. Eso amplia enormemente las posibilidades estratégicas.

¢Que otros aspectos destacarias del juego?
La inteligencia artificial. La del enemigo no ha sido tratada individualmente, como
suele hacerse. Lo que hemos hecho es fijarnos en el comportamiento humano de las
partidas multijugador. De esta manera, hemos conseguido que las unidades enemigas se
comporten coordinadamente como un equipo.

BRI
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M.S.: Mas que de costumbre, pero no demasiado. Estas escenas se activan completando
ciertos objetivos o alcanzando puntos concretos del mapa. Lo interesante del juego es el

muy escurridizos y dispondran de casi inex-
pugnables bases subterrineas.

La gran novedad, también muy relacio-
nada con el equilibrio entre facciones, va a
ser que cada ejército dispondra de tres
generales. La eleccion de uno u otro va a
determinar el tipe de partida, ya que dard
acceso a una serie de habilidades especia-
les (nicas. Por ejemplo, en el bando ameri-
cano habrda uno
especializado en
tangues, otro en
fuerzas especiales
y un dltimo para la
fuerza aérea. Los
chinos, a su vez,
cuentan con un
general de artille-
ria, otro experto en
armas defensivas y
uno en pirateria
informdtica, mien-
tras que el GLA tie-
ne un experto en
tacticas terroris-
tas, uno en guerra
biologica (dntrax y
demds) y un sefior .
de la guerra adicto a los ataques a gran
escala.

Las unidades aereas seran las dnicas
que acumularan experiencia para
subir de rango.

Yo sélo pregunté si tenias fuego.

Mark Skaggs, productor del juego, nos
comenté que las posibilidades adn se
amplian mucho més cuando se aprende a
usar las habilidades secundarias de las uni-
dades. Por poner un ejemplo, los helicdpte-
ros americanos seran recolectores de
recursos, pero podran ser usados también
coma transporte de tropas en operaciones
de asalto a puntos clave.

Asalto tridimensional

La posibilidad de capturar edificios no es
del todo nueva, pero si lo es que, por pri-
mera vez, el uso de un completo motor 3D
con zoom y rotacidn de cdmara permita que
estos asaltos tengan verdadero contenido
estratégico. Gracias a la cdmara, podras
hacer cosas como aproximarte al edificio

Las tres dimensiones le sientan muy
hien al juego de EA Pacific.
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Combatir en escenarios como éste es
todo un insulto a la historia de la
arquitectura.
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El general que elijas
tendra mucha
influencia en el tipo
de partida y las
estrategias a emplear

para ver cémo los combatientes disparan
por las ventanas y asi hacerte una idea
visual de las bajas que estas tenigndo.
Para hacer posible una inmersion mas
Agil en la campafia, se ha prescindido de los
videos entre misién y mision, sustituidos
par breves escenas no interactivas interca-
ladas en la accion. Mark Skaggs describe
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Asistimos a una version muy actualizada del desembarco en Normandia.

La tormenta de SCUDS es una de las
armas terroristas mas potentes.

A esto se le llama acabar una partida
por la via rapida.

estas escenas como los “momentos Holly-
wood” del juego. Ademds, el editor de
misiones te permitira crear tus propias
escenas cinematograficas.

Eso no es todo. El editor va a hacer
posible también que, al margen del habi-
tual disefio de nuevas misiones y campa-
fias, modifiques las incluidas en el juego
de forma practica y facil de entender.
Como destaca Skaggs, “no habrda nada
gue no puedas hacer con el editor, pero es
recomendable hacer una copia de sequri-
dad de las misiones 0 puede que hagas un
destrozo y acabes viéndote obligado a
reinstalar el juego”.

Por (ltimo, vale la pena destacar el
esfuerzo que estd realizando EA Pacific
para darle alicientes a las partidas multiju-
gador en modo cooperativo, La idea es
que puedan hacerse todo tipo de combi-
naciones entre los distintos ejércitos v sus
respectivos generales e incluso jugar
misiones con tropas mezcladas.




La guerra de las Galias

A ver, organicémonos, que esto es estrategia en

tiempo real. Los galos a un lado, los romanos al otro

y los teutones... pues los teutones, que se queden en
medio. A la de tres, desenvainen gladius, porras y demas
parafernalia bélica y a pegarse se ha dicho. Uno, dos...

mperium es uno de esos juegos
con puntos para la paranoia
gsquizoide; primero se llamo The
Druid King, luego el druida se
paso a celta con Celtic Kings y final-
mente el desembarco en tierras espafolas
serd bajo el nombre de /mperium: La gue-
rra de las Galias. En cualquier caso, galos,
romanos y teutones conforman la carne de
cafién de este juego.

Para empezar, los muy barbaros se han
cargado a tu familia, lo cual te obligard
(cmo no) a emprender un viaje de ven-
ganza y redencion. Encarnando al joven
Larax, el huérfano en cuestion, deberas
emprender una larga odisea para conver-
tirte en superguerrero y ensefarles a esos

E}‘:V 115
DESARROLLADOR:
EDITOR:
DISPONIBLE:

Estrategia
Haemimont Games
FX Interactive
Octubre
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Imperium viene con intencion de ensar-
tar el pilumy no quitarlo. Sus armas: una
excelente calidad grafica, una equilibrada
mezcia de elementos que no descuida el
aspecto tactico y, por encima de todo, un
monton de pequefias grandes ideas que
pueden acabar marcando diferencias de
consideracion.
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Por 0. Garcia

germdnicos quién manda aqui. En tu cami-
no, te topards con sapientes instructores,
objetos magicos de quita y pon y guerre-
ros dispuestos a echarte un cable o dos.
Mision tras misién, el jovencito Larax ird
acumulando puntos de experiencia que le
permitiran subir de nivel y convertirse en
todo un hombre de pelo en pecho.

Asi contado, /mperium podria parecer
un juego de rol més bien insulso o un clon
mds de Diablo y compafiia, pero no te
equivoques: /mperium es, en realidad, un
juego de estrategia en tiempo real. Sin
embargo, la campafia individual mezclara
los elementos mds puramente roleros que

Nuestra amiga, la vista isométrica. Si funciona, ;para qué cambiarla?

Tus soldados podran montar
catapultas de asedio para atacar
las fortalezas enemigas.
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El mapa estrategico te permitira
administrar fuerzas y recursos de una
manera sencilla.

En el juego no faltaran las tipicas
formaciones.

te hemos contado con los desmadres tipi-
cos de las batallas de raton. De hecho, la
mezcla de ambos conceptos va mas alla de
alternar misiones de héroe solitario con
misiones trufadas de soldados.

La experiencia de los héroes (ahora te
explicamos esta “s” de plural), por ejem-
plo, influird en la eficacia de las tropas bajo
su mando mediante una férmula bastante
sencilla; la mitad de los puntos de expe-
riencia del lider revertirdn en las tropas a

sus ordenes. De este modo, unas tropas de
nivel 1 con un comandante de nivel 4 seri-
an en realidad de nivel 2, con las tipicas
mejoras que esto conlleva (mejor ataque,
resistencia, etc.).
Curiosamente,
esta relacion entre el
patrén y sus lacayos
es reciproca: las tro-
pas, al combatir,
ganaran puntos de
experiencia que irdn a
parar a manos del
lider que los comande en ese momento, con
lo cual los héroes se convertirdn en una
especie de caja de ahorros de la experiencia.

Esa “s” de plural...
Conste que estamos hablando de “héroes”
en plural y no sélo del jovencito Larax, ya
que, tanto en la aventura como sobre todo
en los escenarios de batallas, podras reclu-
tar nuevos personajes que son la mar de
dtiles para el combate. Y es que los héroes
no solo serdn receptores y distribui-
dores de experiencia, sino que
ademds permitirdn agrupar a
todo ese hatajo de desordena-
dos y convertirlos en una
cohesionada formacién de
combate. Concretamente,
hasta 50 hombres
podran estar bajo las
ordenes de un héroey
su eficacia en batalla
dependerd mucho de la for-
macién que hayas elegido.
De este modo, se apartard la
necesaria racién tactica a
una ensalada que de otra
manera s6lo seria una triful-
ca desmadrada entre gaba-
chos, italianos y germanos.

La calidad grafica de Imperium puede
apreciarse en imagenes como ésta.

El contenido tactico-estratégico no aca-
ba aqui. También deberds tener en cuenta
las rutas de aprovisionamiento. Primero,
porque si te lanzas a una larga campafia
militar sin los suministros de comida apro-
piados, tus soldados van a durar menos
que el grumete de la Armada Invencible. Y
segundo, porque si descuidas las rutas que
aprovisionan tu fortaleza, centro neurdlgico
de tus tierras, puedes encontrarte con que
ese oro que tan desesperadamente necesi-
tabas para vestir a tus soldaditos no llegue
porque el transportista ha caido pasto de

los lobos.

Los héroes permiten

crear formaciones e est
mas cohesionadas y

cOn Imayor experiencia

Todo por la guerra
sentido,
como nos comenta
Gabriel Dobrev, jefe
de desarrollo, “la
gestion de recursos
se ha reducido a la
minima expresion para que asi puedas
dedicarte a combatir a tus anchas”. Por
ello, [a administracién se limitard practica-
mente a garantizar la llegada de los recur-
s0s a tu base mediante unos simples clics
de un sitio a otro, aunque también dispon-
drés de ofras opciones de microgestion,
como la posibilidad de pedir un préstamo.
También en esta misma linea, /mperium
no incluira la opcion de construir edificios. El
mismo Dobrev nos confirma que fue una
decision consciente y meditada, “para que
los esfuerzos se centraran en el
campo de batalla, aunque ello no
quita que exista un arbol tecnologi-
co relativamente sencillo”. O
sea que hay lo que hay, y ten-
dras que luchar por ello. Eso
si, tendrés que reclutar solda-
dos, entrenarles, marcar las
rutas de aprovisionamiento,
custodiar los puntos de
entrada del enemigo...
:0 es que te creias
que la guerra era
simplemente poner
los galos a un lado,
los romanos al otro y
los teutones en
medio?
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NO ONE LIVES FOREVER 2

A spy in HA.R.M.'s Wav

Resulta curioso que, hasta el momento, la continuacién de uno
de los mejores juegos de accion del afio 2000 haya despertado
tan poco interés. Aunque haya sido eclipsado feria tras feria
por videos increibles de juegos embrionarios, podemos

i jugaste a No One Lives Forever
probablemente lo recuerdes como
un arcade divertido, con una
ambientacion excelente y gran varie-

dad de misiones. También incluia dilo-
gos brillantes y un despliegue de acceso-
rios comparable al de Perfect Dark. Dos
afios después, queda claro que las intencio-
nes de Monalith distan mucho de ser las de
repetir formula y tumbarse en una hamaca
a recoger beneficios.

No One Lives Forever 2 es un juego
diferente, mds arriesgado de lo que sus
imdgenes dan a entender y sobre todo
méas complejo en todos sus apartados.
Este avance debe servir para que abando-
nes esa imagen preconcebida de tipico
juego de accidn en primera persona y
empezar a ver esta secuela como un hijo
de Thief, es decir, un juego en el que la
estrategia resulta mas importante que la
punteria.

GENEROD:
DESARROLLADOR:
EDITOR:
DISPONIBLE:

Accion

Monalith

Vivendi Universal
Noviembre

R

. -]
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PECIINAER!

Hay tantas mejoras y novedades en
NOLF 2 que seria injusto tratarlo como
una mera secuela. A poco que se resuel-
van algunos problemas en el diseno
sonoro y se calibre mejor 1a dificultad,
estaremos ante uno de los mejores jue-
(os en primera persona de esta tempora-
da. Un clasico en potencia.

aventurar que NOLF 2 va para ohra maestra.

Sin presentaciones

Cate Archer ya es una heroina. Nada de
imitadora hortera de Lara Croft. Nada de
version femenina de James Bond. Ella tie-
ne suficiente personalidad para deshacer-
se de referentes tan incomodos como
éstos. Con ese humaor britinico al que el
topico tilda de cinico e inteligente, Cate ini-
clard esta vez sus ejercicios de encanto y
espionaje en un Japén que vive alejado del
mal gusto que imperé durante los afios 60.
Debe buscar unos cuantos papeles disper-
sos en un poblado lleno de samurais a los
que te sera imposible hacer frente si
empleas mentalidad de superhéroe, aque-
llo de “yo contra el mundo”.

Con la ayuda de la pistola tranquiliza-
dora y una ballesta, podrés eliminar a los
primeros enemigos. Pero antes de seguir,
date cuenta de que esta secuela permitira

De vez en cuando, no viene mal
un peco de destruccion masiva.

Postales como ésta seran numerasas
a lo largo de la aventura.

Efectos como el viento y el tornado
estan perfectamente conseguidos.




IO ONE LIVES FOREVER 2

buscar en los cuerpos muertos objetos de
interés, asi como moverlos hacia zonas
menos transitadas para evitar que alguien
sospeche. Si dejas un rastro de cadave-
res, en pocos segundos serds testigo de
la congregacidn de samurdis mas impre-
sionante desde Ran.

Es necesario cambiar el chip.
Nada de matar por matar. Tres
disparos nunca vienen mal,
pero si no estudias antes la
zona en la que debes infiltrarte,
asi como el comportamiento
de los guardias, mejor serd
que emigres hacia otro tipo
de juegos. Esto no es lo
tuyo. El sigilo sera el
arma mas importante si
quieres completar el jue-
go sin traumas.

Este cambio radical en el
planteamiento del juego seria
imposible si no estuviera acom-
pafiado por una mejora sustancial
de la |Ay un disefio mas elabora-
do de escenarios. Par lo visto
hasta el momento, recorrerds

-
-

El tranquilizador es util siempre que
no te hayan detectado.

parajes en los que se han invertido horas
y horas de escrupuloso trabajo. Las
numerosas rutas posibles incluirdn pasi-
llos subterraneos, incdmodas explanadas
e incluso zonas que podrds sumir en la
oscuridad destruyendo las luces que las
alumbran. El jugador dificilimente podra
repetir estrategia a cada nueva misién.

A ello debes sumar unos enemigos
que no dudardn en avisar a Sus compa-
fieros si se encuentran en inferioridad
0 a investigar cualquier ruido sospe-
choso. Porque el sonido es parte
activa del juego. No es lo mismo
caminar sobre marmol, césped o nieve,
__ nisiquiera disparar en una habitacion
\ con la puerta abierta o cerrada. Pese
a que todos esos detalles aiin esta-
ban por pulir en esta beta, debe-
mos creer a los disefiadores y

A algunas armas no acabhamos de
verles la utilidad.

No dejes que se acerquen. Un toque de katana y hahrs muerto.

H sigilo sera el arma
mas importante si
quieres completar el

juego sin traumas

esperar que en el juego final si sera conve-
niente mirar dénde pisas.

Progresa adecuadamente

Otra de las novedades destacables de esta
secuela es la posibilidad de ir mejorando
en las tres habilidades basicas del juego
(robo, armadura y manejo de gadgets)
segin los puntos que vayas obteniendo
tras superar algunos de los objetivos prin-
cipales o secundarios. Asi, poco a poco
crearas una Cate Archer mas sigilosa,
resistente y, sobre todo, mas rapida para
decodificar codigos o vaciar los cuerpos
enemigos.

Esta futura reina del espionaje femenino
va a tener un acabado gréafico deslumbran-
te. Tanto ella como el resto de personajes
han ganado mucho en nivel de detalle. Sus
caras y sus gestos son mas reales que
nunca, hecho que
facilitara la inmer-
sidn del jugador en
una historia mas
variada que la de la
entrega  anterior,
repleta de traiciones,
giros en la trama y
enemigos emblematicos.

Los escenarios, ambientados en parajes
como la India, Japon y Ohio, también han
dado un salto de calidad. Quienes descu-
brieron en Alien versus Predator 2 las enor-
mes posibilidades del motor grafico Lithtech
veran cumplidas sus expectativas. El nime-
ro de poligonos se ha multiplicado por 20, y
todo ello sin necesidad de aumentar dema-
siado los requisitos técnicos.

Si a ello sumamos un armamento per-
fectamente detallado vy la promesa de un
modo de juego cooperativo mucho mdas
ambicioso que el de la primera entrega, no
es arriesgado confiar en que No One Lives
Forever 2 saque al género del bache creati-
vo en el que se encuentra desde hace unos
meses. Eso si, para ello serd necesario
equilibrar bien la dificultad. Esta beta es
demasiado dificil incluso en su modo mas
asequible.

Como puedes ohservar, Cate esta mejor
gue nunca.
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Nos hemos calzado nuestras galas de
estratenas interplanetarios y viajamos al
corazon de una galaxia convulsionada.
Marte y la Tierra, nebulosas y cinturones
de asteroides,’naves espaciales y mapas
de navegacion estefar. Haegemonia va a
traer eso y un poco mas.

Por X. Pita
0 1 0 000
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GENERO: Estrategia es de astero
DESARROLLADOR: Digital Reality olorido 3
EDITOR: Wanadoo -
DISPONIBLE: Noviembre s
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* u FN RESINFN
P Mas estrategia espacial, esta vez de PR
' lamano de Digital Reality, responsables & W
de la saga !mperium Galactica. Hay CerE-olle
futuro y ganas de innovar en este Hae- i
gemomia. Unos graficos espectacula- adre pape
res, algun detalle ariginal y una sencilla € orre
interfaz haran de él un producto a tener para conseg
&n cuenta. ase d
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0 Si no destruyes el asteroide, él te

as de destruira a ti.

Asi de bien luce el sol en medio
de la galaxia.
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Quién les iba a decir a los disefiadores
de Relic Entertainment que Homewarld
iba a convertirse en una referencia. Pero
asi fue, y al rebufo del que ya es un
clasico han ido apareciendo juegos que,
con mayor 0 menor fortuna, explotaban
Io eshozado en este titulo. Ninguno de
los clones se acerco a fa maestria de su
modelo. Ni Prafect Earth ni Far Gate han

k‘ﬂuru
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Sin duda, esta travesia parece de lo
mas peligrosa.

Por supuesto, esto va a ser estrategia
galdctica con naves de por medio, asi que
se hace inevitable pensar en Homeworld. E|
juego de Relic sentd las bases de lo que han
sido los juegos de estrategia galdctica en
tiempo real posteriores. Son juegos en los
que manejas una serie de naves por esce-
narios inmensos recreados en unas com-
pletas 3D. Como ocurria en Homeworld, en
Haegemonia el entorno tridimensional no
va a ser un mero telon de fondo, sino el ver-
dadero pilar sobre el que se construye la
esencia del juego. Habituarte a mover tus
tropas por un escenario como éste puede
constituir el mayor reto para los jugadores
menos pacientes o habilidosos.

Por suerte, Digital Reality parece estar a
punto de conseguir un perfecto equilibrio
entre dificultad y jugabilidad. La interfaz te
parecerd limpia y sencilla. Los iconos de la
esquina izquierda permitirdn un acceso rapi-
do al escuadrén de naves. Haciendo clic con
el botdn derecho del ratdn sobre una uni-
dad, aparecera un men( que incluye diver-
sas opciones tacticas, como determinar su

i

»

Habra batallas, gestion

de recursos y un arhbol

tecnoldgico con mas
de 200 entradas

actitud ante el enemigo. El nimero de uni-
dades estard restringido, pero ello no va a
impedir que durante el juego se desarrollen
batallas multitudinarias.

Que vivan los héroes
El manejo de las unidades va a ser tan sen-
cillo como intuitivo. Bastara con una simple
seleccion de las naves y un clic para dar
ordenes de movimiento o de ataque. Para
desplazarte por el escenario teniendo una
vision mas global, podras acceder, tras pul-
sar la barra espaciadora, a un mapa gene-
ral. Gracias a él, localizards tanto los plane-
tas como los objetivos de una manera
rapida, algo que se agradece en un juego
como éste, repleto de escenarios inmensos
en los que perderse resulta tan facil como
definitivo.

El héroe estd de moda. Como en War-
craft Il o Warlords Battlecry, en Haege-

superado el listan. Pero hay més
estrategia cosmica en Ia recamara
ademas de Haegemonia, y se llama
0.R.8, uno de esos juegos de desarrollo
largo, costoso y lleno de baches.
Veremos si el maestro encuentra un
discipulo que le dé la réplica.

monia se ha reservado un papel de lujo
para este tipo de unidad. Se trata de un
personaje que tendra cierta relevancia en
el guion del juego. Liderara tus escuadro-
nes e ird mejorando sus habilidades de
combate a medida que avance la partida.

La capacidad de evolucion de las dife-
rentes razas (dos en la beta que ha llega-
do a la redaccién, aunque seran cuatro en
la version definitiva) pasa por desarrallar
un arbol tecnolégico tan amplio como
variado; mas de doscientas mejoras que
irds descubriendo en las estacicnes de
desarrollo.

Cogiende un poco de aqui y otro tanto
de alla, Digital Reality parece haber cons-
truido un juego que, para alivio de
muchos, deja muy lejos la repeticion de
una repeticion. Pronto podras disfrutar
del resultado.

e A

Las misiones de escolta seran muy
frecuentes en el juego.

El espacio rara vez ha tenido mejor
aspecto.

Luces en el espacio: los graficos del
juego son sobresalientes.
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Por G. Masnou

rxel Tribe tiene un juego atipico
entre manos. Va a rescatar el esti-
lo pausado de la saga Myth v el
frenesi tactico de la saga Z sin par

ello renunciar a la profundidad y el rigor
de otros juegos de estrategia en tiempo

Estrategia

Arxel Tribe

Arxel Tribe
Octubre

DESARROLLADOR:
EDITOR:

DISPONIBLE:

_EN RECIMEN

<L - -

Estrategia supersonica y algo de sanare
y visceras. No destacara por su rigor ni
por su profundidad estratégica, pero
sequro que sl va a hacerio por su espec-
facularidad y dinamismo. Eso si, no esta-
ria de mas 'u, ria lA de los enemigos v
optimizar el rmdlmwrm en ordenadores
modestos
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GLADIATORS

Galactic Circus Games

Los romanas lo tenian claro: no hay ciudadano que se resista a
una razonable dosis de pan y circo. Esta vez, el pan lo pones tU.
Arxel Tribe va a limitarse a montarte el circo y darte un entrada

de palco para el espectaculo mas grande de la galaxia.

real. Pese a su titulo, The Gladiators no va a
ser un juego de romanos. No esperes
comandar legiones ni exterminar barbaros
a golpe de tridente. De hecho, la accién se
desarrolla en algdn lugar remoto de la gala-
Xia, muy lejos de la arena en que Russell
Crowe pasaba de esclavo a emperador en
Su oscarizada pelicula de gladiadores.

El pretexto del juego es un violento
deporte, el “deathbowl”, que desata pasio-
nes casi idénticas a las del fiitbol terricola.
Alli encarnaras a Callahan, un marine ame-
ricano que, por una serie de infortunios que
tienen gue ver con un viaje espacial, un
agujero negro y una bella princesa, se verd
obligado a participar en la deathbowl para
salvar el futuro del imperio galctico.

Pan y circo para el pueblo
Un aspecto que si guarda similitudes con la
época romana es el escenario en que van a

Score 5
00 05:04:66

Las posiciones elevadas ofreceran seguridad y un mayor rango de tiro.

desarrollarse las misiones del juego. Se
trata de colosales arenas rodeadas de
pablico con entornos que van desde fron-
dosas selvas tropicales a archipiélagos lle-
nos de lava incandescente o zonas glacia-

El combate cuerpo a cuerpo sélo
favorece al enemigo. Habra qgue
mantener las distancias.
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Score™:

00:14:13:72

Al final de cada arena toparas con
enemigos de alto nivel.

Los circulos de energia permitiran
aumentar tu numero de efectivos.

Preparate para la mayor masacre de
insectos desde Starship Troopers.

les. En cada nivel encontraras dreas en que
ondas eléctricas fluyen en circulos. En
ellos podrés invertir la energia acumulada a
lo largo del nivel para sanar a tus hombres
0 para crear nuevas tropas y nuevos vehi-
culos. Se incluyen tropas de asalto,
comandos, granaderos, carros de combate
Abrams y helicopteros.
El objetivo final de
cada nivel consiste en
ir del punto A al punto
B sin fallecer en el
intento y eliminando
toda oposicion. No
existe la posibilidad
de crear edificios ni
de acumular recursos, sino que todo se
basard en aprovechar de manera inteligente
las caracteristicas del terreno v dirigir con
esmero el pufiado de unidades a tu cargo.
En la mayoria de las misiones, dirigiras
escuadrillas de apenas una
decena de unidades que
padrds organizar por gru-
pos y formaciones, como
en cualquier juego de
estrategia en tiempo
real. Al mando de tus
muchachos, te enzar-
zards en una serie de

-

Los deportes violentos ambientados en el futuro siempre han tenido
una gran aceptacion en el mundo de los compatibles. Entre los casos
mas brillantes, destaca M.U.0.S, un juego de rugby en el que los
jugadores eran alienigenas de distintos puntos de la galaxia. Tampoco
estaba mal Grand Manster Slam, ofra historia de alienigenas
entregados a la violencia deportiva. Pero el cldsico entre clasicos es
sin duda Speedball, un juego de fithol futurista algo pasado de rosca.

La tercera entrega de |a serie, que se titulard Speedball Arena, deberia
aparecer en breve.

Deberas centrarte
en aprovechar el
terreno y dirigir
bien tus unidades

Esto es lo que sucede cuandoe se pisa
accidentalmente una mina.

combates mucho mas tdcticos que estra-
tégicos. Muchas fases se resuelven apro-
vechando los recovecos del escenario e
intentando avanzar rapido y ver sin ser vis-
to. El hecho de que absolutamente todos
los elementos de la arena puedan ser des-
truidos (incluso la vegetacion) afadird
algo de variedad a esta en principio limita-
da formula de juego.

Aunque todavia no podemos adelantar
demasiados detalles sobre el desarrollo de
la campafia individual, si estd confirmado
que la escuadrilla de Callahan no va a ser el
(nico grupo de gladiadores que podras diri-
gir. También estaran a tu alcance otras dos
facciones: los magicos y los galdcticos.
Cada una dispondra de caracteristicas pro-
pias y una variada
seleccion de unidades.
Los primeros van a
ser una horda demoni-
aca con aspecto de
insecto y abundantes
poderes mégicos. En
cuanto a los sequn-
dos, basaran su poder en el armamento de
ultimisima generacion. Los liderara el mal-
vado general Maximix. Cada faccion va a
disponer de su pufiado de misiones propias
dentro de la campafia individual, que cons-
tara de un fotal de 21.

Carniceria plural
Si los enemigos controlados por el ordena-
dor no logran saciar tu sed de sangre v
viseras, no desesperes. The Gladiators
incluird la opcion de luchar contra 16 com-
pafieros via Internet o red local, ya sea en
el tradicional deathmatch (con la posibi-
lidad de entrar en una partida ya empe-
zada) o en un modo de juego rdpido
con partidas de menos de 30 minutos.
Los ETR enfocados a la accién pura
y dura siempre se han situado en una
peligrosa tierra de nadie. No ofrecen sufi-
ciente seriedad para los estrategas de proy
resultan demasiado complejos para los
amantes de la accion. The Gladiators pro-
mete llegar alli donde Mythy Z sucumbie-
ron, ofreciendo una jugabilidad equilibrada
y una factura técnica que ya guisieran para
si las producciones de Blizzard. Pronto
Veremos si lo consiguen o no.
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ANALISIS A LA CONTRA

IGEWIND DALE lI

A ver si nos concienciamas de una vez de que lo que soléis considerar “roi puro v duro” es,

en realidad, un producto minoritario, por poco dgil v dificil en exceso. En lo que si estoy de

acuerdo con vuestro analisis del pasado numero es en que fa presentacion de lcewind Dale {!

parece un tanto anticuada. Hay mejores soliciones que esas perspectivas cenitales, esos gra-

ficos algo esquematicos y esos escenarios casi de un solo color. Pero fa formula de juego fun-

ciona, porque es rapida, facit de entender y sin complicaciones innecesarias, ni en la historia, —
ni en su desarrollo ni en la evolucion del personaje. Tal vez yo no sea un rolero de pro, pero 2 =
es éste el rol que me gusta. El tipo de juegos que se aprenden a dominar de una sentada y en S. SANCHEZ y
los que ef protagonismo 1o tiene fa accién y no la necesidad de seguir a pies jurtillas fas reglas

det famoso juego de los dragones vy las mazmorras.

Luis Arco (e-mail)

D 0 8 B R

Envianos tu texto por carta indicando ANALISIS A LA CONTRA en el sobte a
Game Live - C/ Mestre Nicolau 23, Entlo. - 08021 Barcelona o mediante e-mail a
gamelive@ixoiberica.com indicando analisis a [a contra en el asunto.

LA CUEN IA AI Rns E. ARTIGAS
1 Cuando decimos gue torres mas -y
altas han caido, nos referimos a los il @
importantes cambios acaecidos en la

vida de Garcia (ver més ahajo), no a = J.J.CD
la trégica reduccion a escombros de = : r

esos edificlos singulares en que
estais todos pensando. Luctuoso
hecho del que, por cierto, acaba de
hacer un afio

. \ El proximo Unreal Tournament
ya despierta pasiones cuando
ain estd en version probeta.

-
—

Faltan cuatro semanas: :
Sanchez opina que Tatu, las Spice Girls rusas, son el grupo del momento, que van arrasar
y que el companero Moysi (responsable de la llegada a nuestra redaceion dei infausto CD
de este par de ninas malcriadas) es su idolo intelectual y humano.

Faltan tres semanas:

Celebramos el nacimiento del primer hijo del camarada Cid, analista de este panfleto v
residente en lejanos mundos de fantasia rolera. Su pequefio elfo se llamaré de alguna
manera y habra pesado un nimero determinado de quilos. Ampliaremos la noticia

Faltan dos semanas:

i{Qué momento! La demo jugable de Unreal Tournament 2003 se materializa en la Red.
Pita, Masnou, Ripoll, Sanchez y un ate directivo de una célebre compania telefonica se
citan on line para estrenarlo con todos los honores. Resultado: Equipo externo 10
Redactares 0. :

Falta una semana:

¢C0mo que 10 a 07 Sénchez discrepa de la version de los hechos que el compafiero Pita
ha difundido a los cuatro vientos. Segun él, el fag, el sobrecalentamiento debido a proble-
mas con su tarjeta grafica, el arbitro y el mal estado del terreno de juego hacen imposible
hablar de un clare ganador. En fin, que lo suyo ya huele..

Hora cero:

iGarcia se casa! No es broma, el mas militante y orgulloso de los solteros acaba de
| pasar por el juzgado. Guentan que torres mas altas han caido y que incluso Liz Taylor
empezo su accidentada carrera marital coma soltera, pero no nos esperdbamos eso del
muchacho. En fin, gue pronto podréis consultar on ling su lista de bodas, mas farga que
el cuello de Pau Gasol.
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juegos reproduc n"f la vnda en sus aspec S5 mis
ia bondad, maldad y beileza son mdncadares que
entran en cas

EL BUENO

- Batman era un tipo torturado, sumido en
profundas contradicciones, pere aun asi, se las
arreglo para seguir en la nomina del bien v no
pasarse nunea aliotro bando. Si Bin Laden hubiese
seguido su ejemplo, adn seguiria combatiendo la
amenaza saviética y olro gallo nes caniaria a
todos.

EL FEO

Aungue fas compafiias se esfuerzan cada vez mas
&N Crear personajes feisimos para que les

| hagamos un huece en nuestro pedio, Hitman, ese
pedazo de profesional del crimen, tiene un no sé
qué que nos hace considerarlo especialmente
hoirible. Asi pues, premia para ¢l caballere con
pasado sangriento.

EL MALO

Hombre, no es que sea del todo mala. Fs,
sencillamente, amoral, lo que supone que perpatra
las mas salvajes atrocidades sin el menor
escriipulo de conciencia, porgue de ese no gasta,
La Cosa no es del todo mala, pero hay que ver lo

| mal que se porta. Nosotros Ia hemos sufrido en

- sifencio.

Una rapida ojeada a nuestras fichas

técnicas te permitira descubrir;

Qué procesador y memoria
debe tener tu equipo para
que puedas jugar.

» Gon gué APl es
“compatible si utilizas
aceleracion grafica.

FINMA YEORIICOA

Con jué procesador y

Recomendado: Pl 600; 128 MB de RAM

Si tiene o no
restricciones
de edad.

Procesador y memopia
Winimo: Pl 233; 32 MB de RAM

o A—
nlleﬂe@

memoria podras disfrutarlo
a la perfeccidn. 2

| Direct 30

Si puedes o no jugaren ¢
caso de que no tengas una
tarjeta grafica 30.

Posibilidades graficas
Sin tarjeta 3D

Hasta cuantos
jugadores pueden
participar via
Internet.

Open GL
Multijugader
Hasta cuantos

Cuanius jugadores permlte

la opcion multijugador en un mismo PC,
en modo de pantalla partida o por tumns

UnmismePC' * | LaN' 16 internet 1§
jugadores pueden

IHoma textos de pantatia M Voces % I particliparlen red
ocal.

En qué idioma
estan los textos
de pantalla y
las voces.

En Game Live haremos tode lo posible para que les
arboles no nos impidan ver el bosque. Oue guede
claro que a) cuando un juego cumple, sin mas, con los
minimos exigibles merece un cinco y b) que no todos
los meses se edita “el mejor juego del mundo” o “el
mejor en su género”.

-ll"l\\ Perfecto
Todavia no ha llegado el juego que colme
nuestras aspiraciones, pero ese dia dejaremos la
revista para jugar a él dia y noche,

O Obra maestra
No te lo puedes perder por nada del mundo.
Pocas veces veras una nota asi en nuestra seccian de
andlisis. El consenso es unanime en la redaccion.

O\ Excelente
\ Como subir al cielo en un ascensor climatizado
y con hilo musical. Para cualquier jugador que se precie.

- Notable

Muy por encima de la media. No te har4 perder
la cabeza, pero si es muy recomendable.

™\ Bueno
\ Un producto digno en el gue vale la pena
invertir fus aherros, especialmente si eres un fan
del genero: Destaca entre los de su especie.

l:\ Aceptable
0 interesante sin mas. s lo prafieres. Un juego
mediano que puede hacerte pasar buenos ratos v
puedes comprar sin [a gabardina ni [as gafas oscuras

Il\ Mejorable
' Puedes pasar perfectamente sin . No es que
jugar a esto sea perjudicial para tu salud, pero no
tenerlo tampoco deberia quitarte el suefio.

L) Prescindible
Recomendado sélo para mediados de agosto y
otras épocas de pertinaz sequia en lo que a
software se refiere. ;Seguro que lo vas a comprar?

#\ Pemicioso
Nueve de cada diez analistas consultados
confirman que tu ordenador puede sufrir molestos
efectos secundarios si instalas este subproducto.

) Deleznahle
\ Comprarlo no esta perseguido por el Codigo
Penal de ningtin pais democrético, pero ya dijo Winston
Churchill gue hasta la democracia es mejorable.
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Por G. Masnou

Los juegos de terror y supervivencia parecian haber
entrado en via muerta. Nadie era capaz de pulsar con
eficacia los resortes del miedo. Por suerte, La Cosa
viene de su paramo artico para demostrarnos que atin
queda mucho terror por explorar y muchos ejercicios de
supervivencia que poner en prdctica.

bo
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0s juegos de terror y supervivencia

actuales apenas van unos pasos

mas alld de los pardametros esta-

blecidos por el titulo que dio el pis-

toletazo de salida al género, Alone in

the Dark. Cierto, las nuevas tecnologias han

permitido gue podamos disfrutar de juegos

de cierto fuste, como Nocturne y Blair

Witch Vol.1: Rustin Parr. Pero no dejan de

ser una reiteracion de la misma formula;

fondos en 2D con personajes en 3D, dngu-

los de cdmara inverosimiles que ayudan a

aumentar la sensacidn de angustia y una

mecanica que mezcla sin tapujos accion

con aventura, exploracién y algln que otro

sobresalto. La enciclopedia de las ideas ori-
ginales lleva tiempo sin actualizarse.

The Thing vuelve a basarse en las cons-
tantes vitales del género, pero aun asi es
uno de los contados juegos capaces casi
desde la primera pantalla de aportar algo
nuevo. En este deslumbrante céctel, hay un
paco de tado. El trabajo en equipo de SWAT
3, la accion desenfrenada de Max Payne, la
exploracion concienzuda de Rustin Parr e
incluso un desarrollo argumental tan cine-
matogréfico como el de Half-Life. Es una
inédita combinacién que, ademds, deja
espacio mds que suficiente para ideas per-
sonales e intransferibles.

Licencia para renovar
The Thing se inspira en el clasico film del
mismo titulo, una extraordinaria produccién

SOLO PARA ADULTOS

[Er————

O o ]

¢Contenidos adultos en los videojuegos? Soldier of Fortune Il, Hitman, Max Payne o GTA
1il'son una muestra palpable de que poco a paco la industria del PC esta rompiendo
tabies y ofrece abiertamente contenidos adultos para jugadores adultos. Se trata de un
territorio relativamente virgen ain, especialmente si lo comparamos con la televisidn, el
cine o la literatura, pero no hay duda de que se avanza con paso firme. En The Thing,
asistes a escenas dignas del Peter Jackson mds gore: soldados orinandose encima,
vomitando o volandose la tapa de los sesos, cadaveres en un avanzado estado de
descomposicion... En fin, turbias exquisiteces que satisfaran a los amantes de las

visceras y las emociones
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El alienigena toma formas y cuerpos mas poderosos a medida que avanza el juego.

de serie B dirigida por John Carpenter en
1982. Aun asi, no se cifie palmo a palmo a
lo acontecido en la pelicula. De hecho,
podriamos calificarla de secuela digital, un
The Thing 2 que arranca en el punto en que
acababa fa pelicula. Casi todos los miem-
bros de una expedicién cientifica han sido
exterminados. Un grupo de militares es
enviado a la base drtica para averiguar por
qué se han interrumpido todas las comuni-
caciones con ella.

Por poco que hayas oido hablar del film
original, ya sabras que la estrella de la funcion

. CINUA TENRIINA
a
v == 2

Procesador y memoria =594

Minimo: Pll 400; 64 MB de RAM A
Recomendado: Pil 800; 128 MB de RAM

Posibilidades graficas
Sin tarjeta 3D

Direct 3D
Open GL

Multijugador ——— —

UnmismePC' . LAN[ . Internet| |

Itioma  Textos e pantalia N Voces i

\iFRFﬂIﬂﬁl

e | ee—c T

En The Thing no hay nada superfluo.
Todo encaja perfectamente en esta espec-
tacular produccion de ritmo! prodigioso y
ambientacion cinematografica. Un titulo
gue deja en pafios menores al resto de

es un implacable alienigena recién desconge-
lado que posee la capacidad de adoptar el
aspecto de sus victimas. Esa cualidad es uno
de los motores de la formula de juego. La
Cosa puede estar en todas partes y en ningu-
na. Puede ser cualquiera. Y eso crea una
atmasfera de tension psicolégica y amenaza
constante que llega a hacerse insoportable.
Una gran novedad es que The Thing es el
primer juego de terror y supervivencia que
se juega en equipo. Puedes tener a tus
Ordenes hasta tres individuos, ya sean
miembros del equipo militar con el que lle-
gas a la base o alguno de los escasos super-
vivientes de la hecatombe provocada por el
alienigena. Su ayuda resulta fundamental
para superar ciertos tramos del juego. Entre

Algunos ordenadores esconden informacidn y

cddigos de acceso de vital importancia.

ellos encuentras desde ingenieros especia-
listas en reparar todo tipo de paneles a
médicos que reponen la salud del equipo
cuando ésta es precaria, sin olvidar a los
guardias de seguridad, muy duchos en el
manejo de las armas. No dispones de con-
trol directo sobre sus acciones, aunque si
puedes asignarles un conjunto de drdenes
concretas utilizando una prdctica interfaz
desplegable. Sin llegar a la complejidad de
algunos juegos de accion tactica, The Thing
se las apafia para ofrecer operaciones en
equipo faciles y rapidas de llevar a cabo.

Terror al acecho

El juego de Computer Artworks es, sobre
todo, una radiografia del comportamiento
humano ante situaciones limite. Y como tal,
es un acierto indiscutible. Cada individuo
dispone de un indicador de cordura que ten-
derd a disminuir en situaciones limite, cuan-
do la tensién se dispare. Tu papel consiste en
parte en mitigar la sensaci6n de pénico irra-
cional gue va apoderdndose de tus hombres
curando heridas, repartiendo armas y muni-
cion o demostrando tus dotes de lider en
situaciones conflictivas. Por supuesto, el

juegos de terror y supervivencia.
Eso'si: ofrece apenas doce horas o E\
de juego. Mas bien poco.

" Dos soldados enemigos momentos antes de irse al otro harrio.




Tres nuevas campanas y todo un universo por conquistar
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Empire Earth The Art Of Conquest: La expansion oficial del Juego para PC del Afio*

18 misiones nuevas basadas en la Antigua Roma, la Il Guerra Mundial y la nueva Era del espacio.
Nuevos terrenos, unidades de combate adicionales, graficos y efectos altamente mejorados, y nuevos
edificios, maravillas, calamidades y catastrofes.

Disponible el
4 Octubre 2002
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Para gue la comunicacion entre el jugador
y los personajes controlados por el
ordenador sea lo mas rapida y fluida

posible, los desarrolladores de The Thing
han ideado un original y practico sistema
por iconos muy parecido al que se utiliza
en algunos titulos multijugador.

ENEVIGO LOCALIZA
“ La Cosa esia constantemente
‘ " al acecho y la oscuridad de la

hase antartica dificulta
enormemente la localizacidn de cualquier
amenaza. Afortunadamente, cuentas con la
exiraordinaria agudeza visual de tus
homhres, que te informan con antelacion
de cualguier presencia enemiga que haya
en las proximidades.

fisicos con gran asiduidad y

necesitan reponer su salud. En

The Thing, el nimero hace la fuerza. Por
ello resulta de vital importancia mantener
a todos los miembros del equipo con vida,
ya sea mediante Ia utilizacion de los
escasos boliguines o gracias a la
asistencia del médico del equipo.

CONVERSAR

La ayuda de los miembros del

equipo no se limita a los

enfrentamientos contra el
alienigena. También te echardn una mano
a la hora de localizar objetos y resolver
algtin que otro rompecabezas. Cuando
aparezca este icono, pon atencion a las
palabras de tu compafiero, muy
posihlemente te proporcionara algiin tipo
de indicacién.
marcaran tu porvenir en el
juego. Proporcionar armamento y
munieién, curar heridas y echar una mano
en las situaciones mds peliagudas de un

combate mejorara la relacidn con tus
campafieros y la efectividad del grupo.

!?

Lo peor que puede pasarte.

Cadéveres por doquier, La Cosa

haciendo de las suyas, la

municion y fos betiguines
escasean... la moral de tus hombres
empieza a decaer y un torbellino de locura
se apodera del grupo. Si este icono se
vuelve de color roje, el portador del mismo
ignorara tus ordenes y puede que incluso
le dispare.

The Thing es como un culebrdn
venezolane; las relaciones con
los miembros del equipo
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fallecimiento de un companero, los incesan-
tes ataques de La Cosa o el hallazgo de cadi-
veres despedazados tendrdn un efecto
devastador sobre la moral del grupo. Varios
sustos demasiado seguidos son suficientes
para que los companeros dejen de obedecer
tus ordenes, se orinen en los pantalones
(literalmente) y empiecen a disparar con sus
armas a ciegas o peor adn, contra ti.

La capacidad de transformarse de La
Cosa es la mas terrorifica de las variables
de esta ecuacion. Como el monstruoso alie-
nigena puede convertirse en cualquiera de
los miembros de tu equipo, nunca sabes si
la amenaza esta delante o detrds de ti. Eso
da juego a multitud de situaciones angus-
tiosas en las que ninglin miembro del equi-
po confia en los demds.

El fuego del lanzallamas resulta infalible, aungue su alcance es muy limitado.

\ : g &

La dnica forma de salir de dudas son las
jeringuillas de adrenalina. Si son correcta-
mente aplicadas, pueden delatar si alguno de
tus compafieros ha sido suplantado por el
alienigena. Sin embargo, este sistema de
deteccion presenta lagunas. Aunque realices
casi continuos andlisis de sangre, a veces no
detectas la presencia del alien. Eso se debe a
exigencias narrativas, ya que el juego tiene
un cuidado guion que dificilmente avanzaria
si los desarrolladores no se hubiesen permi-
tido alguna que otra licencia.

Tras los pasos de Half-Life

La obra magna de la compafiia Valve sigue
siendo todo un referente cuando se habla
de juegos de accién narrativa. Y si, en The
Thing se aprecia can nitidez la huella de




Las autoridades sanitarias advierten que
las personas con problemas cardiacos
dehen alejarse de este juego.

Half-Life. El juego se desarrolla a lo largo y
ancho de diez mapas divididos en miiltiples
zonas. En cada una de ellas, se desarrolla
un pequefio episodio separado del resto
por escenas cinematicas.

Cada episodio tiene unos objetivos ini-
ciales y otres que van apareciendo a medi-
da que se progresa en la misién. Hay un
poco de todo: desde activar generadores de
energia averiados a localizar cddigos, tarje-
tas y llaves de acceso e incluso desactivar
a contrarrefoj una mortal trampa de gas.
Otro aspecto que afiade interés al desarro-
llo son las camaras de seguridad que hay
esparcidas por toda la base. Su manejo es
muy Otil para visualizar lo que te espera en
la habitacién contigua. Ademds, resultan
fundamentales para leer documentos y
codigos situados en los lugares més inac-
cesibles. No obstante, los puzzles |ogicos
no representan el nicleo principal de The
Thing. Esa tarea recae
sobre las generosas
dosis de accion.

Los tiroteos se des-
arrollan de forma répi-
da, 4gil y sencilla. Si ya
te lo pasaste de lo lindo
con Max Payne
Heavy Meial FA.K.K. 2, te encantard saber
que The Thing se maneja mejor y resulta
infinitamente mds intuitivo. Se ha afiadido
un sistema automatico para apuntar, asi
como un modo en primera persona para
observar ¢l entorno que te rodea y disparar
de forma mas precisa. Cuando La Cosa
hace acto de presencia, la orgia de sangre,
destruccion y visceras es considerable. No
obstante, el control de las fases de accion
es asequible y permite que incluso los ned-
fitos se familiaricen rpido con él.

Signos de los tiempos

Siguiendo la tendencia actual, The Thing lle-
ga de forma simultanea para dos consolas de
nueva generacion y en formato PC, por lo que
tiene algunas de las tradicionales caracteristi-
cas de los juegos multiformato. La opcitn de
grabar la partida cuando te venga en gana
brilla por su ausencia; para ello debes recurrir
a unos radiocasetes repartidos en cuentago-
tas a lo largo y ancho del juego.

El juego cobra pleno
sentido si se disfruta
con las luces de Ia
habitacion apagadas

Los enemigos poseen algunos conocimientos sobre tacticas militares.

Tampoco se han implementado opcio-
nes multijugador, aunque no importa en
absoluto, ya que la creacion de Computer
Artworks cobra pleno sentido si se disfruta
de forma individual, con las luces de la
habitacion apagadas, el sonido de los cas-
cos al méximo y todo el tiempo del mundo
por delante. Para la alta competicion y la
destruccion masiva, ya existen productos
como Counter Strike o Team Fortress.

Lo fundamental es
que The Thing se ha
situado en la primera
posicion en lo que a
juegos de terror vy
supervivencia para PC
se refiere. En esta his-
toria glacial y alienige-
na domina el terror en su maxima expre-
sidn, pero también hay espacio para la
aventura, la exploracion e incluso el juego
en equipo. Y todo conviviendo en feliz
armonia para ofrecer diversion a raudales.
No existen otras palabras para definir lo
descrito en estas paginas: gran juego y
compra obligada.

*.

El alienigena méds asqueroso que jamas
haya existido se eleva hacia los cielos.

=l

Cuando La Cosa acecha, crece la
desconfianza en el grupo.

La linterna se convierte en muchas
ocasiones en un objeto indispensable.

™

L

Mas claro, agua. Uno de nuestros
compafieros necesita asistencia médica.
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La gran esperanza acaba de materializarse. Esta vez no
han hecho falta largas esperas ni campafias destinadasa
crear expectativas brutales. Tras un corto paréntesis al que
Siguieron una atronadora presentacion en la E3 y una
~ demo espectacular, Baiflefield 1942 ya esta en la calle. Y
- ha llegado para quedarse mucho tiempo.
4 Y o W g

r #
A o, ?

PorJ. Ripoll

BAITLEFIELD
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veces pienso que ser disefiador

de videojuego debe ser algo
increible. Pero al imaginarme

como habrdn sufrido en Digital
lllusions, compafia de origen sueco

y sin ningdn titulo memorable en su histo-
rial, para que su juego llegase a las tiendas

antes que ningln otro peso pesado de la
nueva temporada, se le quitan a uno las
ganas. Sobredosis de cafeina, ojos que
son sangre, caras que son ojeras, familias
que no lo son tanto... Y todo, ¢para que?
Para que luego un critico de sofa saque a

relucir todos esos pequefios detalles que
no pudieron retocar a tiempo.

¢A qué viene esto? Me explico: Battlefield
1942 lleg6 a las tiendas norieamericanas la
semana en que la muerte volvio a ser espec-
taculo de masas: la del Gltimo 11 S. A las
pocas horas, aparecia un parche para solu-
cionar unos cuantos problemas que afecta-
ban principalmente al modo multijugador y al
rendimiento con determinadas tarjetas grafi-
cas. Muy poco después, la demo de Unreal
Tournament 2003 era una realidad. La tan
temida competencia veia al fin la luz.




. B
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Lastima que no podamoes derrumbar los edificios con un par de cafionazos.

La necesidad del parche y Ia llegada de
una competencia tan potente suponia dos
pufietazos en los dientes para iniciar su
andadura. Lo primero da una imagen de
precipitacién v lo segundo siembra de espi-
nas su carrera comercial. De todas formas,
este andlisis resulta injusto con el juego
porque, aun sin parche, su calidad es indis-
cutible. Ademds, por suerte, la version que
se comercializa en Espafia incorpora las
correcciones del mencionado parche. Eso

Procesador y memoria

Minimo: Plll 500; 128 MB de RAM O
Recomendado: PIV 1 GHz; 256 MB de RAM

Posibilidades graficas
Sin tarjeta 3D

Direct 3D

Dpen 6L

Multijugador
Un mismo PC [

El suefio de todos los amantes de la
accion bélica. Todo tipo de vehiculos a
manejar en geniales reproducciones de las
batallas mas importantes de la Segunda
Guerra Mundial. Solo deberian resistirse a
semejante oferta quienes carezcan
de ordenador actualizado'y buena

conexion. El resto, a por él.

\
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si, lo que nadie puede negar es que Unreal
Tournament 2003 va a suponer un hueso
muy duro de roer.

Campos de insectos y metal

Si la Primera Guerra Mundial fue un gran
combate cuerpo a cuerpo, de trincheras y
fusiles, la siguiente (y a dia de hoy dltima)
inaugurd un nuevo concepto: el de las
méquinas por encima de los hombres. Esa
es precisamente la experiencia que
ofrece Battlefield 1942, |a del simulador
total de una guerra donde el acero devord a
la carne. No sin motivo, la imagen mds
repetida a lo largo del juego es aquella

en la que un tanque estd a punto de
destrozar el casco de un soldado.

En los dieciséis escenarios disponibles,
cada uno de ellos reproduccién fiel de algu-
na batalla importante, desde Stalingrado a
Midway, Omaha, Tobruk o Guadalcanal, uno
se encuentra perdido en numerosas ccasio-
nes. Con un rifle y un cuchillo, se trata de
encontrar rapido un vehiculo con el que
desplazarse por los inmensos escenarios.

Aunque los diferentes tipos de unida-
des (exploradores, médicos, anticarros,
tropa de asalto e ingenieros) tengan dife-
rencias notables y una presencia equili-
brada de cada uno de ellos pueda dar la
victoria a un bando u otro, son los 35
vehiculos disponibles los que marcan ver-
daderas diferencias.

Dependiendo del bando elegido (Japén,
Reino Unido, USA, Rusia y Alemania) v el
lugar del combate, puedes hacerte con los
mandos de tanques, aviones y buques de
guerra. Casi todos ellos ofrecen un manejo
intuitivo al que répidamente se acostum-
bran los clientes habituales de la primera

ee e
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HenssEseen
La gran baza de Baitlefield 1942 es la
posibilidad de manejar 35 vehiculos
diferentes, todos ellos reproducciones
fieles de esos aviones, tanques o
bugues que hicieron de la Segunda
Guerra Mundial la mas sangrienta de la
historia.

TIERRA

Aungue con una

diferencia de

velocidad y resisiencia

apenas perceptible, los

cinco paises cuentan con excelentes
tangues. Pero quizas sea la lucha entre
rusos y germanos por las calles de
Berlin Ia que mejor ejemplifique todo lo
gue pueden dar de si estos vehiculos.
El que mejor resultado nos ha

dado es el Panzer MKIV.

MAR
Tanto
japoneses
como
norteamericanos dominan este
apartado. Sus buques de guerra, en lgs
gue solo puedes controlar los caiiones,
y sus poderosos submarinos hacen de
Ias batallas en el Pacifico el mayor
espectaculo del juego. El que més nos
ha gustado es el [JN Yamato, aungue
existen muy buenas alternativas.
AIRE
En este
apartado
& Estados
Unidos sdlo
encuentra
resistencia en el
ejército aleman. Una vez
superes su complicado control y la
vision de una cabina con escasos
tdetalles, los poderosos B17 o los P51
Mustang te seran indispensables para
tdestrozar los tanques nazis. Entre los
aviones alemanes, nos quedamos con
el Junker Stuka.

F.

persona. Sdlo el control de los aviones pue-
de desesperar a mas de uno.

A modo de ayuda, se ha incluido la
posibilidad de cambiar de perspectiva y
pasar a tercera persona con diferentes
tipos de puntos de vista, algo que muchos
agradeceran en los primeros instantes
pero a lo que probablemente acaben
renunciando. Cuando tomas distancia, es
decir, miras tu bello vehiculo desde fuera,
te das cuenta del irregular trabajo en la
fisica de los vehiculos. Desde tanques que
atraviesan tabiques hechos de aire a jeeps
que no menguan su velocidad por mucha
metralla que lleve el motor. Son pequefios
defectos a los que uno acaba acostumbran-
dose o por los que uno acaba renunciando,



porque como todos los juegos de marcada
personalidad, aqui tampoco tiene cabida
la indiferencia.

Mil muertes y una sola vida
Por deferencia a quienes carez-
can de cable, ADSL o derivados,
Digital lllusions ha creado un
modo individual en el que el usua-
rio sin esos recursos puede sentir
algo parecido a lo experimentado por
guienes si disponen de banda ancha.
Aunque la 1A de los bots ande lejos de la
revolucion, si es lo suficientemente
compleja para que te sientas uno més
en ese gran combate de multiples
batallas. Incluso la posibilidad de dar-
les ordenes y las opciones de configu-
racién del nivel de dificultad hacen que

la decepcion por no disponer de una
campana solida, al estilo de Operation
Flashpoint, sea menor.

En Battiefield 1942 no tiene uno la
sensacion de estar en una Gran Guerra
Global, sino en conflictos singulares que
se ganan o se pierden pero que no van a
cambiar la historia. Eso debe atribuirse al
desarrollo de las partidas, establecido
mediante un acertado sistema de pun-
tos, en el que ambos bandos parten
con un marcador inicial (no siempre equili-
brado) y donde vence
quien deje a cero a su
oponente.  ;Coma?
Cada resurreccion resta
un punto y cada peque-
flo espacio conquistado
hace menguar rapida-
mente los puntos del
contrario. La guerra
como departe, porterias
que son cementerios y cuerpos que son
balones. Una puesta al dia del relato de
Kipling £/ hombre que pudo reinar.

Asi se desarrollan parte de [os intensos
combates gue uno va a vivir si es el afor-
tunado poseedor de un PG (ltimo modelo,
algo indispensable para que esos decora-
dos enormes repletos de luchas de todo
tipo e infinidad de vehiculos se muevan
con fluidez. De todas maneras, a nivel

Mejor nos distanciamos un poco
antes de disparar.

“ \-
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Provoca la sensacion
de estar inmerso en
una guerra completa,
fuizas poco realista,
pero si verosimil

|
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‘ grafico, el juego queda

y un tanto alejado de

los dltimos referen-
tes del género.
! Los edificios no
" pueden destruirse, no
hay clima variable o
animaciones para el
recuerdo... Pero sus
deficiencias  quedan
eclipsadas por algo
mucho mds importante
que si ha logrado llevar
a buen puerto Digital
lllusions: la sensacion
de estar inmerso en
una guerra completa,
quizds poco realista,
pero si totalmente

verosimil. A la falta de
5 realismo contribuyen
N decisiones discutibles

v
-

como la posihilidad de
cambiar al instante la
posicién que ocupas
dentro de los vehiculos,
lo que facilita que este-
mos por la metralleta, el
B camion y el volante.
¢Resultado?  Coli-
sidn.

Eso es todo. Ahora
que hemos descrito el
escenario, los perso-
najes y la obra, queda
por ver cOmo se com-
porta el publico, ele-
mento indispensable
para que podamos
asociar al juego Ia

palabra éxito. Aun asi, seria una pena que
en un mundo en que triunfa tanta mediania
no lo hiciesen juegos como éste, al que a
buen seguro, desde la tranquilidad, parche
tras parche, se le irdn corrigiendo esos
pequefios errores que hacen que este criti-
co de sofd crea estar delante de una obra
maestra... en potencia. Un gran juego, en
cualquier caso.

WiWi\yg

7 ..

La cahina del piloto no destaca
por su gran acabado.

e D5

Las granadas son Ia mejor alternativa
para sobrevivir delante de un tangue.
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La postal de la guerra que le mandaria a mi mujer.
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Si hiciéramos caso al refranero \
popular y nos creyésemos eso de
“el tiempo lo pone todo en su lugar”,
podriamos llegar a pensar que el
primer Hitman, juego tristemente
incomprendido en su dia, acabara
obteniendo el éxito que merece. Pero
eso rara vez ocurre. Solo esta secuela
(v no el tiempo, que es esquivo y
traidor) puede hacer algo de justicia.

| v
lent Assassin
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GUARDS ARE ALERTED

uanda los criticos nos enfrentamos
al andlisis de una secuela, solemos
J abrir el cajén de los lugares comu-
' nes. Frases como “si te gusta la pri-
mera parte, su continuacion no te
defraudard” toman por idiota al lector, que
obviamente es consciente de que el juego
no habrd empeorado. Salvo desastre, toda
secuela superard 0, como minimo, igualara
al original. Pero no es con su antecedente
inmediato con lo que hay que compararlas:
no debe uno valorar sélo el pasado, sino
echar una ojeada a lo que ha sucedido en
los afos que separan el nacimiento de
ambos hermanos. En este caso, los que van
desde la llegada de Hitman: Codename 47 a
la de Hitman 2: Silent Assassin.
Mafia o GTA Il son ejemplos de lo
mucho que han progresado unos juegos de

accidn en tercera persona que hace un par
de afios solamente aspiraban a ser el clon
perfecto de Tomb Raider. Con ellos y con el
futuro Metal Gear 2: Substance es con lo
que hay que comparar este Hitman 2.

Estas en Sicilia. Ha transcurrido algo de
tiempo desde esa brutal matanza con la que
finalizd la blsqueda de nuestro origen.
Sabes que no eres un agente cualquiera,
que tu nombre (Numero 47) obedece a algo
mas que un capricho de los jefes. Por
mucho que quieras olvidar el pasado o
abandonar este oficio, los asesinos no se
jubilan, s6lo mueren. Asi que, tarde o tem-
prano, uno siempre acaba regresando. En
esta ocasion, la vuelta a ese mundo viene
obligada por el secuestro de tu anfitrion, el

HITMAN 2

B R N B

JOVEN PRODIGIOSO

i

Con 30 afios recién cumplidos, Jesper
Kyd puede considerarse una de las
figuras en el desconocide mundo de
compositores para videojuegos. Desde
nue cambid Dinamarca por Manhattan,
su curriculum no para de sumar grandes
titulos. Hay nombres histaricos como
MDK2,

Messiaho

futuras

obras de

referencia

como

Minarity

Reporto

Brute Force. El fue quien compuso los
temas del primer Hitmany repite ahora,
esta vez acompanado por el coro y la
Orquesta Sinfonica de Budapest. El unico
nombre propio que aparece en pantalla
antes del menu principal es el suyo.
Esperemos que bandas sonoras como
ésta se ganen el respeto e interés de
quienes creen gue ese término es
exclusivo de John Williams, Danny
Elfman y demas popes de fa masica
cinematografica.

Padre Vittorio. Para rescatarlo, tienes que
desempolvar el viejo ordenador portatil v

echar mano de los consejos de esa voz sin
rostro llamada Diana.

Tras obtener los mapas de la zona y las
fotos de tus obijetivos, toca seleccionar a
conciencia el equipo con el que superar la
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Como en la vida, es conveniente tener claro quiénes son tus
objetivos y tus aliados antes de ponerte manos a la obra.

e
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Procesador y memoria =7
Minimo: Plll 450; 128 MB de RAM @

Recom

Posibilidades graficas

Sin tarjeta 3 ————————— (&
Direct 3D
Open 6L
Multijugador —

Un mismo PG| |

internet [

Idioma rextes dep

-
VFRFDICTN
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Aungue no tenga el caracter épico de
Mafia ni el dinamismo de GTA //l, aunque
llegue con todos los defectos que podian
esperarse pero también con virtudes sor-
prendentes, Hitman 2 debe considerarse
el juego de referencia para quienes buscan
algo de estrategia y aire fresco para el
genero de accion.
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AAYBE ITS TIME TO GO TG C ONFEF'-?N-

mision. Y eso no es tarea facil en esta
secuela. Aungue so6lo dispongas de su tota-
lidad en las (ltimas misiones, el arsenal a
elegir es abrumadoramente variado desde
el inicio. Veneno, catanas, hachas, palos de
golf, rifles francotirador sumergibles, todo
tipo de pistolas e incluso una ballesta for-
man parte de las nuevas incorporaciones
que necesitas para
completar los 22 nive-
les del juego.

El monasterio del
malogrado Padre Vitto-
rio sirve de base de
operaciones o lugar de
descanso entre viaje vy
viaje. Y es que el agente 47 no se cansa de
coger aviones y lanchas acuaticas: los
malos no se encuentran en Londres, Toron-
to o Florida, sino que andan perdidos en
embajadas de Rusia, castillos imperiales
japoneses, o por algtn rincén de Malasia o
Nuristan.

Pese a que cada nueva mision tiene algo
que ver con la anterior, no esperes encon-
trar nada parecido a una historia con tintes
cinematograficos en Hitman 2, y eso resul-
ta mas decepcionante si se tiene en cuenta
el espléndido final de su predecesor. Pero
aungue no estemos delante de un candida-
to al juego con mejor guidn del afio, no

Ningin otro titulo es
capaz de presumir
de unos escenarios

tan detallados

Aunque el 47 busque el perddn divino, dificilmente lo va a
encontrar. Demasiada sangre sobre su conciencia.

cabe duda que cada escenario, pese a lo tri-
vial de sus objetivos, tiene lo que solemos
definir como “atmosfera”.

La distancia de un cambio
Nuevamente el sigilo, la necesidad de adop-
tar otras personalidades y el estudio con-
cienzudo de los planos del lugar son pasos
de obligado seguimien-
to. Lo importante no es
evitar a los guardias,
sino pasar inadvertido
delante de ellos. Para
ello, encuentras dece-
nas de personajes, ya
sean camareros, chofe-
res, matones o carteros, cuya vestimenta
puedes adquirir tras liquidarles. Una vez
ajustado el nuevo traje, el asesinato de
algin general ex comunista, el rescate de
un pobre teniente o el robo de unos papeles
que van a cambiar la historia, no deberia
ser una tarea complicada. Y mas si se tiene
en cuenta que las rutas a seguir son siem-
pre NnuUMerosas.

Sera mejor que nos deshagamos de las
pistolas antes de entrar en la mansidn.
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Si no tuviste la oporfunidad de vivir Ias primeras misiones del agente 47, ahi van una
serie de recomendaciones que deberas seguir al pie de la letra si quieres aprobar con
nota tu entrada en el mundo del espionaje y el crimen.

~ ESTUDIO DEL MAPA

- No inicies ninguna misién sin haber revisado el mapa. En él,
aparecen destacadas las victimas cuya personalidad puedes
usurpar, asi como la ubicacion de enemigos o cajas fuertes. Las
mansiones son muy grandes y es facil perderse.

MUERTE SILENCIOSA :
Es imporiante no armar alhoreto cuando te veas obligado a matar a
alguien. Si no tienes pistola con silenciador, utiliza el veneno o las
cuerdas. Pero ten en cuenta gue un error provecara la alarma
general.

Desgraciadamente, la nieve sdlo juega
un papel estético en la historia.

BUENA LIMPIEZA

Antes de eliminar a alguien, piensa dande esconderds el cadaver.
Mira en el mapa si hay guardias vigilando la zena. Siempre que
sea posible, deja el caddver en alguna habitacion en sombras. Alli

-
’ no los suelen encontrar.

SIN ARMAMENTO

De poco te servirdn los disfraces de jardinero o chifer si no te has
desprendido antes de todas las armas, porque te cachearan. Una
vez superes el control de acceso, elimina a un guardia solitario y
hazle con su pistola y uniforme.

MUCHA TRANQUILIDAD

No tendrds tiempo para descansar, pero tampoco pretendas resolver
las misiones con grandes sprints entre ohjetivo y objetivo. Mas que
nada porgue eso desperiara la sospecha de los soldados. Con

. tranquilidad llegaras antes.

RUTA ALTERNATIVA :
Aunque los paisajes sean mondtonos y aburridos, es recomendable
ir siempre por el alcantarillado o el camino mas despoblado que

encuentres. No te preocupes, si superas la mision ya tendras
tiempo para hacer turismo.

DISPAROS LEJANOS

Dispones de mas de media docena de rifles de francolirador con
diferente grado de precisién. Siempre que sea posible, hazte con
uno de ellos. Son indispensables para liquidar a los jefes sin
vértelas con sus guardaespaldas.

Las manchas de sangdre siguen siendo
de lo mas verosimil.

Esto es sélo una pequeiia parte del
arsenal disponible en Sigilia.

Ahora puedes observar a través de las
cerraduras.
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En ocasiones, puedes acceder a ciertos
edificios por el alcantarillado o escendido
dentro de un cami6n, envenenar a un capo
mafioso desde tu posicidn de cocinero o dis-
pararle a quemarropa disfrazado de guar-
daespaldas. Son muchas las posibilidades
que encierra cada fase de Hitman 2. De nue-
Vo, no hay sitio para los tiroteos o las perse-
cuciones, y no lo hay parque nuevamente el
juego fracasa cuando deja atras la influencia
de Commandos y se abandona a un intento
imposible de ser otro Max Payne.

El control del personaje carece de agili-
dad. Tampoco sus animacicnes instan a
realizar movimientos asombrosos y la
salud del agente 47 més bien parece de
cristal. Asi que mejor verle andando que
corriendo, estrangulando que disparando
una Uzi.

La posibilidad de contemplar toda la
accion desde la primera persona podria
Ser un recurso excelente si no fuese por-
gue los resultados de esa perspectiva
andan muy lejos de ser satisfactorios.
Tampoco los enemigos parecen haber
sido entrenados para protagonizar un jue-
go de este estilo. Su |A apenas ha sufrido
mejoras considerables tras dos afios de
trabajo. Eso si, parece que se hayan vuel-
to mas escépticos: en el modo de méaxima
dificultad es extremadamente complicado
cruzarte con uno de ellos sin ser descu-
bierto. Por fortuna, ahora cuentas con una
barra junto al nivel de vida en la que se
muestra el grado de alerta de tus oponen-
tes. Asi que cuando ésta alcanza el tono
rojo, maxima expresion de alarma, es
conveniente esconderse discretamente en
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Antes de disparar debes asegurarte
de quién es el objetivo.

una habitacion y esperar que vueiva la
tranquilidad. De todas formas, esta apcion
no siempre da buenos resultados.

Un detalle que se agradece es la posibi-
lidad de grabar los progresos de la mision
Yy no tener que reiniciar por completo cada
vez que el protagonista acaba bafiado
por su propio charco de sangre. La deci-
sion de restringir el niimera de ocasio-
nes en los que se puede grabar, asi
como la recompensa de puntos extra de
grabacion segin el modo en que se esté
desarrollando la partida no pueden con-
siderarse mas que decisiones acer-
tadas que quizds amplien el /
espectra  del publico g
potencial del juego. '

Misiones pendientes
Tras la proliferacion de
titulos que pretenden cre-
ar escenarios “con vida”,
en los que todo trans-
curre con indepen-
dencia de las vicisi-
tudes de nuestro
héroe concreto,
desconcierta topar-
Se con un juego tan
programado como
Hitman 2, en el
(ue todo obedece

al fin de Ia /
misién y en el /
que muchas

veces uno tiene

la sensacidn de estar en mitad

Si subimos al camion, podremes pasar

= | Segin la dificultad elegida, nos ser4 mas o menos dificil evitar a los guardias.

Es dificil llegar a saber cuantas
formas posibles existen para
completar cada mision

de un plato lle-

no de artificio.

A diferen-

cia de sus
colegas

generacio-

nales, aqui

las pautas

de los per-

sonajes

siguen

unas marcas

prefijadas: cama-

reros gue van vy
vienen  siempre
haciendo la misma

ruta, cocineros que pre-
paran una y otra vez el
mismo plato, invitados

El iinico tatuaje que le hemos visto a 47

que no se mueven de su posicién... Es
mds, en algunas ocasiones la trama avan-
za justo en el momento en que atraviesas
cierto punto del escenario, hayas tardado
cinco segundos o diez minutos en alcan-
zarlo, y ése es un defecto mayisculo que
bien podia haberse resuelto introduciendo
opciones con limite temporal.

Pese a todo ello, Hitman 2 ofrece argu-
mentos para ser considerado un gran jue-
go. Sus bellos escenarios, una handa
sonora prodigiosa y el encanto de unas
misiones de inteligente disefio lo convier-
ten en un titulo dnico en su especie, con
esa extrafia capacidad de las grandes
obras imperfectas que dividen al pablico y
a la prensa. En todo caso, es el tiempo el
que acaba poniéndolas en el sitio que
merecen.

Nuestro protagonista ataviado al mas puro

desapercibidos. es el cadigo de barras de la nuca.

estilo Solid Snake.
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Por J. Font

STRONGHOLD

crusader

Ha llegado el momento de convertir infieles, asi que armate de
valor, pide un préstamo al Vaticano y embarcate en la conquista
de la tierra de los camellos, los 0asis y los turbantes.
Stronghold viaja al lugar en que Mahoma perdio la chilaba.

espués de la grata sorpresa que
supuso hace poco mas de un afio
la aparicién de Stronghold, el mas
convincente de los juegos dedica-
dos a la construccion y asalto de
castillos, llega la segunda entrega de
este titulo. Los desarrolladores han optado
por pasar unas cuantas paginas del calen-
dario. La Europa feudal que visitamos esta
vez ya estd mas que consolidada y los caba-
lleros cristianos se lanzan con violento fer-
vor a la conquista de Oriente Proximo.
Estamos entre los siglos XI y XII, y los
maximos protagonistas del juego son Ricardo

Minimo: Pl 3{!8 th MB de RAM

Ri ; 128 MB de RAN
Posihilidades gréﬁsas

Sin tarjeta 3D

Direct 30

Open GL

Multijugador —— :
UnmismoPC| & | LAN[ 8 mternet! 8

VEREDICTN

Los cruzados han llegado a Oriente Pro-
ximo, con lo que Stranghold adquiere nue-
VOS escenarios y unidades hasta ahora
inéditas. Eso si, el nuevo bando, el de los
arabes, tiene un protagenismo algo limita-
do. Las novedades se limitan a
alguna opcion adicional y un
diseno algo mas dinamico.
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Corazon de Ledn vy Saladino. De todas mane-
ras, el reparto de camparnas es un tanto des-
igual, ya que Ricardo protagoniza tres de las
cuatro disponibles, mientras que a Saladino
solo le corresponde una. El poderoso sultin
ha sido también marginado de la opcion que
complementa el juego, el mode Cruzado, que
permite jugar partidas personalizadas o una
campafia adicional con 50 misiones correlati-
vas. Es curioso este escaso protagonismo de
Saladino, ya que es precisamente su faccion
la que incluye mas unidades nuevas.

El juego ha evolucionado hacia una for-
mula algo mds dindmica, ya que en el modo
campafia se trata mas de combatir a brazo
partido gue de construir castillos. Eso si, silo
tuyo es erigir murallas, puedes hacerlo: exis-
te un modo que permite dedicarse a construir

Los asesinos son capaces de infiltrarse
incluso en la ciudad mejor defendida.

sin que nadie perturbe tus labores con ata-
ques inoportunos.

En nombre de...

Por supuesto, las Cruzadas son un pretexto
ideal para introducir nuevos escenarios. Los
paisajes desérticos con sus oasis, palmeras y
camellos, sustituyen a la frondosa y algo sal-
vaje Europa medieval. Eso determina gue un
elemento hasta ahora poco importante se
convierta en una de las claves del juego: el

La llegada de los arabes supone la incorporacidn de ocho umdades nuevas.
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AGUA, POR FAVOR

R

En los desiertos, el agua es el bien mas
preciado. Ten cuidado con como la
administras, no sea que dejes a tus -
huesies secas.

LA S Uk 1h_i% "‘

Los incendios, . F”
provocados o ot
fortuites, pueden ST e

ser un auténtico Shi g N
quehradero de cabeza si no dispones de
agua cerca. Las grandes ollas te serviran
para almacenarla en distintes puntos de
la ciudad.

0S OASIS

Lus oasis son el

tinice punto en el

gue podras cultivar

campas para

producir alimentos.
Coma puedes imaginar, su importancia
estratégica es notable, principalmente en
las partidas multijugadar.

agua. El control de los oasis es crucial, ya que
en sus alrededores encontrards tierra fértil
que cultivar. La acumulaciéon de agua en
grandes ollas transportables es también de
singular importancia, sobre todo para apagar
eventuales incendios.

Como tus rivales son tan conscientes
como tii de que el agua escasea, 8s muy pro-
bable que se dediquen a pegarle fuego a tus
murallas en cuanto tengan la oportunidad.
Las flechas incendiarias y los lanzadores de
fuego (una nueva unidad de singular impor-
tancia estratégica) se encargan de convertir
cualquier cosa que construyas en una falla.

En total, son ocho las unidades nuevas
que se han incluido en el juego. Esto ha
hecho gue las huestes
cristianas, las que apa-
recian en el Stronghold
original, hayan sido
modificadas para man-
tener el equilibrio con
el bando enemigo.
Entre las huestes de
Saladino, destacan los honderos y los asesi-
nos (con notable capacidad para la infiltra-
cion sigilosa) o los esclavos, muy dtiles
para emplearlos como cebo o para incendiar
un pueblo rapidamente.

Los desarrolladores
también han implemen-
tado formas alternativas
de conseguir recursos,
en especial a través

Prender la maleza es una sutil forma de reducir las huestes enemlgas

de un sistema comercial de subsistencia en el
que el oro es la unidad basica. Es muy impor-
tante producir desde el principio para asi dis-
poner de productos que puedan cambiarse
por vil metal, ya que sin él estds muerto. Se
hace dificil acumular un excedente, asi que
debes centrar tus esfuerzos en crear una
pequenia red de granjas y hacer que produz-
can a pleno rendimiento.

Mas Stronghold

El sistema gréfico es practicamente idéntico
al del original. Pero eso apenas importa, ya
que los cambios se centran en la jugabilidad,
en ampliar las opciones del juego y en pulir
determinados aspectos. Por ejemplo, han
mejorado mucha las opciones multijugador,

En el modo campana, e« hosones
es mas combatir a
brazo partido gue
construir castillos

controladas por la IA.
Otra notable novedad es
que puedes encontrar
un completo editor de
niveles que forma parte
de la opcion de escena-
rios personalizados.

Pese a que los cambios son oportunos,
esta secuela podria pasar perfectamente por
una expansion con escenarios nuevos si no
fuese porgue incluye el motor, lo que hace
que no necesites €l juego original para jugar.
Ademds, las novedades tienen su peso, pero
donde més se notan es en la campania de
Saladino. El resto viene a ser lo mis-

mo, s6lo que algo mas dindmico
y, en definitiva, mejor.

Esta nueva entrega ha relegado un peco la
parte de construccian de castillos para
aportar algo mas de accién.

AR
Lo %&&Mwwﬁvﬁmﬁﬂ H:é e pisa

" :
#‘ ‘w".,t ‘I\"i\? 4 , ~ :'f
”&JME“A}"{ SRR

¢Dejaras que continiien
torturando a tus siihditos?
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Por A. Jiménez

Tras una década de
altibajos en su serie
Madden, EA Sports pone
toda la carne en el asador
para garantizar su dominio
del campo. Claro que no
tienen competencia, quiza
porque su equipo es capaz
de machacar a fouchdowns
a cualquiera que ose
retarles.
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Pirocesador y memaria
Minimo; PIl 400; 64 MB de RAM
Rect

o: Pill 600; 12

Posibitidades yraficas
Sin tarjeta 30

Direct 3D

Open GL

Multijugador

UnmismoPC| 4 | LAN| 4 mternet| 16,

Un salto cualitativo en la larga serie de
fatbol americano de EA Sporis. El nuevo
Madden es una maravilla técnica, con bri-
llante I1A, numerosas opciones y. longevidad
garantizada. Un juego deportivo de

indiscutible calidad, ideal para \

iniciarse o profundizar en el

futbol americano.

GENERO: Deportes » DESARROLLADOR: EA Sports  EDITOR: Electronic Arts e PRECIO: 44,95 €
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i eres de los que piensa que
el fithol americano es un
deporte aburrido, tienes
que probar Madden NFL

2003. Aunque no sepas cdmo se
juega, este simulador va a ensefiarte a hacer-
lo divirtiéndote desde la primera jugada. Y te
equivocas si crees que esta edicion es una
simple puesta al dia de la anterior entrega
con alguna que otra novedad de tipo técnico.
Esta vez, EA Sports ha demastrado un alto
nivel de compromisc con los usuarios de PC
y ha trabajado en una version para compati-
bles de desarrollo independiente, no una
simple conversién de consolas, como en
afos anteriores.

Las buenas vibraciones comienzan con
una presentacion elegante del mend y los
acordes de nuevos temas de Bon Jovi y
Nappy Roots entre otros. ¢ No te convencen?
Pues selecciona tu directorio de MP3 y pon
la misica que prefieras. Tras definir los con-
troles (todos los habidos y por haber, inclu-
$0 combinando teclado y ratén para jugar en
primera persana), llega la hora de jugar.

MADDEN
NFL 2003

Titanes
Los principiantes disponen de una serie de
prugbas de entrenamiento en las que
aprender qué hacer con tedos los contro-
les, cdmo defender, hacer placajes, cubrir,
lanzar, patear o marcar. Son muy entreteni-
das, y superando el Iimite de puntos se des-
cubren pruehas secretas.

También puedes realizar practicas de
equipo sobre el campo, afrontar situacio-
nes limite que requieren grandes reflejos

PEyeny i

Si cruzan la linea amarilla, ganaran
otra posesidn.




Puedes saltar para intentar detener el
haldn. En haloncesto eso setia un tapan.

LR B R

FL ENTRENAMIENTO
MASDURD

La NFL es famosa por exigir el maximo
de sus jugadores, tanto que
frecuentemente terminan los
entrenamientos desfallecidos. Si tienes
lo que hay que tener y quieres ser un
monstruo sobre el campo, deberas
superar con nota las pruebas que John
Madden te lleva a realizar por todo
Estados Unides a bordo de su autohiis
particular. Asi aprenderas a controlar el
tiempo para realizar pases petfectos,
blocar a los contrarios, patear con
propiedad o interceptar el balon antes
de que llegue a su destino.

y mucha sangre fria a dos minutos del
final, partidos de exhibicion, temporadas
completas y opciones multijugador (en un
mismo PC, red o Internet con dos meses
gratuitos en EA.com).

Tal vez la novedad mds destacada sea la
profunda reforma del modo franquicia.
¢Has visto la pelicula Jerry Maguire? Si,
aquella en que Tom
Cruise interpreta a un
agente  profesional
que representa a algu-
nos jugadores de la
poderosa NFL (Natio-
nal Football League).
Pues las situaciones
que pueden vivirse en
el juego recuerdan
mucho a las de la pelicula. Pero sin sensa-
cionalismos y mucho mds rigor.

Puedes saltar al campo como jugador,
entrenador o ambas cosas. Todos los equi-
pos profesionales, estadios y jugadores
estan presentes {Houston Texans inclusive),
ademas de conjuntos histdricos y de fanta-
sia. Junto a John Madden, debuta un nuevo
comentarista que realiza muy bien su traba-
jo, la animacién visual y sonora conforma un
cuadro espectacular v el desarrollo de los
partidos es sencillamente perfecto.

Antes de cada jugada, un ment de posi-
ciones predeterminadas permite definir qué

La animacidn visual y
sonora conforma un
cuadro espectacular,
con un desarrolio de
los partidos perfecto

Pazn's'ii;rilrdids acaban sin lesiones tras

tantos “choques de trenes”.

harén los integrantes del equipo cuando el
balon esté en juego. Tienes 30 segundos para
escoger e iniciar las acciones, aunque puedes
realizar cambios de Gltima hora, gritar a los
compafieros y revisar la estrategia a ras de
hierba. Los nervios de acero son importan-
tes, ya que en cuestion de segundos tienes a
los contrarios rodeando a tu quarterback.

Un domingo cualquiera

EA Sports ha mejorado mucho la IA. Esta
vez no tiene fallos aparentes y la defensa
contraria ya no hace aguas. Es mds, si van
ganando el partido, tus rivales dejan correr
el reloj y mantienen la posesion de manera
conservadora. Por el
contrario, con el mar-
cador en contra,
aumentan la presion a
medida que avanza el
cronémetro,

Resulta muy 0til la
opcion de acelerar el
juego para que los
cuartos no se hagan
eternos y también convencen los nuevos
movimientos defensivos y la posibilidad de
definir niveles de dificultad porcentuales.
Ademas, tienes cientos de estadisticas al
alcance de la mano si eres un maniaco de la
estrategia, o puedes dejar de lado todo lo
que no sea accion, t decides. Hasta puedes
hacerte tus equipos con logos y graficos
propios para la zona de gol y los cascos.

El control sobre el partido es total, las
nuevas repeticiones con efecto Matrixson de
primera y la combinacion de realismo y arca-
de resulta ideal. Madden NFL 2003 es un
suefio hecho realidad, un juego deportivo

S ——
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Ahi va el baldn entre los dos palos para
conseguir on punto extra.

= Yl | o e
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Ist ano 10

b

Si completas este pase, puedes ganar mas
de 50 yardas.

muy versatil que dard meses de satisfaccio-
nes a todo el que quiera sacarle rendimiento
y supere la barrera idiomdtica del inglés. Si
querias disfrutar de las emociones de un
domingo cualquiera de flitbol americano, las
tienes todas aqui.
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PRISONER
OF WAR

Por G. Masnou

Cada buen juego que se asoma al universo virtual acaba siendo
clonado por lo menos tres o cuatro veces, si no mas. Partiendo de
esta premisa Prisoner of War, recoge el testigo de una antigua
joya de los 8 bits y la somete a una limpieza de cutis de urgencia.

al vez se deba a problemas de
memaoria 0 a un exceso de melan-
colia, pero algunos de mis mejo-
res recuerdos como videoadicto se

los debo a The Great Escape. El juego
de Ocean se basaba en la pelicula del mis-
mo titulo y te situaba en plena Segunda
Guerra Mundial. El objetivo de este clasi-
co era fugarse de la prisién militar alema-
na del castillo de Colditz.

Procesator y memoria
Minime: Plll 500; 128 MB de RAM

Recomendado: Piil 800; 256 MB de

Sin

Direct

Open &L
Multijugador -

Un mismo Pg |

Idioma Textos de pantaila ) Voces ,1
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Una de las mayores decepciones en lo
que llevamos de ano. Demasiada lineali-
dad para tratarse de un juego sobre fugas
y una dificultad excesiva para satisfacer al
jugador medio. Solo da la talla como reco-
rrido virtual por los campamentos
de prisioneres alemanes de la
guerra del 39.
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Inmejorable contexto para una aventura
isométrica en la que habia que encontrar
objetos, cavar tlneles y estudiar la rutina de
los guardias. Pues bien, eso es exactamen-
te Prisoner of War. una puesta al dia de un
juego tan venerable como enterrado en el
recuerdo. Eso y casi nada mas.

Segundas partes...
Codemasters tenia entre manos un ver-
dadero diamante en bruto. Por desgra-
cia, sus esfuerzos por refinar la vigja
formula de Ocean han tropezado
con una serie de obstaculos
infranqueables, en especial la
incapacidad de los desarrolla-
dores para dotar a los enemi-
gos de una IA digna. Los solda-
dos alemanes deben evitar que
te fugues, pero no parecen
estar muy por la labor. Darles
gsquinazo no supone proble-
ma alguno. Escondete y pasa-
ran de largo o peinardn la
zona echandote el aliento en
el cogote sin ser capaces de
encontrarte, accede a una zona
restringida y a los pocos segun-
dos de perderte la pista se olvida-
rdn de ti. Vamos, que ni los ale-
manes de ‘Allo ‘Alfo eran tan
ineptos.

El argumento se mueve en la
delgada linea que separa la rutina
del puro sopaor. Dispones de-cinco \
capitulos para ir acostumbrandote
al dia a dia de |a prision y esperar
el momento propicio para inten-
tar fugarte. Recuentos de per-

Tus guardianes ohservan pero no ven,
patrulian pero no vigilan.

No existe mejor escondite que los
bajos de un vehiculo.

sonal, comidas, horas de recreo... Hay
que aprenderse al dedillo la rutina
diaria antes de entrar en accion.
A partir de aqui, el juego se con-
vierte en una carrera contrarreloj
por aprovechar los escasisimos
intervalos de tiempo de los
que dispones entre una
actividad y otra. Tienes un
montén de cosas por
hacer: ganarte la con-
fianza de los compafie-
ros ofreciéndoles
tabaco o alcohel, reco-
ger informacidén para
tu plan de fuga, robar
objetos de las depen-
dencias alemanas, etc.
Todo hay que cum-
plirlo en un orden esta-
blecido. No existe la
menor posibilidad de
aplicar tu creatividad al
disefio de un plan de fuga no
predeterminado. La lineali-
dad es casi absoluta: en
muchos casos, te ves obli-
pado a repetir una y otra
vez la misma mision, algo



Es posihle activar un modo en primera
persona para ohservar mejor el entorno.

P
i

Desgraciadamente, ésta es una
imagen gue se repite muy a menudo.

que puede generar una espiral de impoten-
cia y frustracidn en ti.

Grandes lagunas

Los elementos de sigilc son muy similares
a los de Mefal Gear Solid, aunque sin vio-
lencia alguna. Olvidate de romper cuellos,
golpear por la espalda o robar armas. En
Prisoner of War se
mira pero no se toca.
Es posible arrastrarse
por debajo de vehicu-
los y barracas, escalar
muros y vallas, arri-
marse a las esquinas e
incluso observar lo
que te espera en el interior de una habita-
cidn a través de la cerradura de la puerta.
Sin embargo, aqui también hay alguna que
otra laguna inexplicable. ;Por qué no es
posible mirar a través de las ventanas?
&Por qué no es posible desplazarse en el
modo en primera persona? En fin, algo dig-
no de un Expediente X.

Entre las cosas positivas esta la fidelidad
con la que los desarrolladores han recreado
las tres prisiones alemanas en las que te
hospedas durante el juego. Torres de vigi-
lancia, vehiculos, barracas, uniformes...
todo parece estar en su sitio y en unas per-
fectas 3D. Tampoco desentona la marcada
personalidad de que se ha dotado a los
companeros de prision. Todos tienen un
nombre, un rango, una historia que contar
y un objetivo en la vida.

Es una pena que estos aciertos parciales
pasen casi desapercibidos debido a un
disefio insulso y poco imaginativo. Las

Patio Este de los prisioneros

Hay que seguir la rutina de la prision para no levantar sospechas.

buenas ideas del juego que sirve de inspira-
cion lejana han sido echadas a perder a
conciencia y sélo queda

un producto

incapaz de satis-

facer a jugadores

de un cierto nivel de

exigencia.

No puedes aplicar tu

creatividad al disefio

de un plan de fuga no
predeterminado

AGUJEROS NEGROS

——

Fa

\

\

El secreto consiste en no situarse en el
campo de vision de los guardias.

.

Los alemanes edificaron un total de 130 campos para prisioneros durante [a Segunda
Guerra Mundial. Dos de los mas famosos aparecen en el juego.

A

™

Construido sobre una rocosa colina y con
potentes focos, muros de piedra y alambre
de espino rodeando su perimetro, este
castillo estaba destinado convertirse en el
mayor campo de prisieneros a prueba de
fugas. Durante la guerra, hubo mas de 300
intentos de evasion, aunque solo 31
hombres lograron la libertad.
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El peor centro de reclusion al que podia ir
a parar un prisionero aliado. Se trataba de
una serie de campos provisionales llenos
de barracones de madera y barro que
llegaron a albergar aproximadamente a
9.000 soldados aliados. Se caracterizaban
por unas condiciones de vida poco menos
que infrahumanas.
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Por G. Masnou

Procesatdor y memoria R
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Un accesible juegoide plataformas en el que
cohabitan graficos innovadores, combates
espectaculares, buen disefio de niveles y
gran variedad de situaciones. Un buen
pasatiempo que compensara plena-
mente a aquellos que, tras finali-

zar Spider-Man, se quedaron

sin nada que llevarse a la boca.

GENERO: Plataformas » DESARROLLADOR: Ui Soft » EDITOR: Uhi Soft « PRECIO: 35,95 €

BATVIA

vengean

De todos los héroes de
comic que campean por
estos lares, Batman

ha sido el que mas veces se ha asomado
a las pantallas de los compatibles. El que ahora
Nnos ocupa viene a confirmar un secreto a voces:
superhéroes y plataformas pueden combinar

estupendamente.

h, los videojuegos de super-
héroes, fuente perpetua de
jugabilidad fresca capaz de
convertir el tedio en diversion.
Sin exceso de hume ni pompa,
titulos recientes como Freedom Force o
Spider-Man, se han hecho un modesto
hueco en el corazdn de miles de jugadores.
El primero, ofreciendo una original y des-
ternillarte misceldnea de estrategia y
accion. Y el segundo,
por su apuesta por la
diversion directa y sin
edulcorar, algo que lo
convierte en uno de
los mejores juegos de
plataformas que exis-
ten para PC.

Batrnan: Vengeance no alcanza tan altas
cotas, pero no por ello deja de ser un pro-
ducto muy recomendable. El juego de Ubi
Soft luce una mecanica similar a la del cita-
do Spider-Man: es otro plataformas con
grandes dosis de accién y algtin que otro
puzzle l6gico. Sin embargo, las peculiari-
dades del hombre murciélago hacen de
éste un producto muy diferente.

Sopa de murciélago

Batman no es un mutante con poderes
especiales adquiridos tras algin terrible
accidente. No es mas que un humano. Y es
que para luchar contra el crimen no hace

La multitud de
situaciones distintas
harren cualquier
asomo de monotonia

falta ser un superdotado, sino que basta
con poseer una cuenta corriente como la de
Aristoteles Onassis, un fisico de atleta con-
seguido a base de horas de gimnasio y, lo
mds importante, algin que otro juguete de
alta tecnologia que haga mas llevadera tu
tarea de justiciero. Aqui los hay en abun-
dancia y resultan la mar de divertidos de
manejar. Desde el batgancho, que va de
perlas para alcanzar lugares aparentemente
inaccesibles, a los
arrojadizos y mortales
batarangs, pasando
por las batesposas,
gue inmovilizan per-
manentemente a los
enemigos. No obstan-
te, los desarrolladores
no han sacado todo el partido que seria de
desear a tan estimulantes cachivaches, ya
que su use se limita a dreas muy concretas.

Las 19 fases de que consta Batman:
Vengeance ofrecen multitud de situacio-
nes distintas, barriendo cualquier asomo
de monotonia. Abundan especialmente
los tradicionales fragmentos en los que se
hace indispensable un buen gamepad
para desplegar todo el repertorio de sal-
tos, cabriolas y golpes de que dispone
nuestro héroe. De todas formas, el autén-
tico punto fuerte de este juego son los
desplazamientos con el batavidn y el bat-
madvil. Las persecuciones frenéticas por




MALOS ANTOLOGICOS

Tras un gran héroe hay un gran villano, no lo dudes. Y Batman no tiene a und, sino a

varios que anhelan acabar con su vida por encima de todo.

JOKER

El enemigo por
antonomasia de Batman y
un escollo que hay que
superar en numMerosas
ocasiones para completar
el juego. Tras su
diabdlica sonrisa se
esconde una mente
privilegiada capaz de
crear artilugios altamente
destructivos.

1
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POISON VY

A pesar de no contar con
superpoderes, su CUerpo
es una arma letal en si
mismo. Ademas, posee
unos encantos a los que
pocos hombres pueden

1 A
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MR. FRIO

Se trata de un cientifico
loco que, tras un terrible
accidente, se vio obligado
a vivir permanentemente
en el interior de una
armadura criogénica.
Posee una fuerza fisica
titanica y un rayo
congelante capaz de
paralizar a Batman
durante varios segundos.

resistirse. Su morada
esta plagada de
vegetacion venenosa que
resulta mortal al mas

minimo roce.

las calles o los cielos de Gotham City
hacen fluir la adrenalina y se intercalan de
forma muy fluida con las fases “peatona-
les” del juego.

También resultan atractivos los comba-
tes a pesar de su simplicidad. Para disfru-
tar al méximo todo el elenco de patadas,
pufietazos y combas, basta con menear el
gamepad y apenas un par de botones.
También se han afiadido a modo de
recompensa una serie de supermovimien-
tos automatices (cinco en total) que sin
duda complacerdn a aquellos que se lo
pasan en grande haciendo picadillo a los
enemigos al mas puro estilo Matrix.

Destrezas automatizadas

A pesar de tratarse de una propuesta bas-
tante “cldsica” en cuanto a estructura, el
juego incluye una serie de novedosos auto-
matismos en el sistema de cdmaras desti-
nados a simplificar el manejo del hombre
murciélage y a aligerar el desarrollo de la
partida. El ordenador encara por ti a los
enemigos durante los combates, se encar-
ga de que subas las escaleras que atestan
todos los niveles del juego y se ocupa de

No es GTA Jil, pero la fase del hatmavil
es de lo mejorcito del juego.

que el angulo de visidn sea siempre el mas
adecuado en relacidn a lo que estd ocu-
rriendo en la pantalla.

A modo de tiron de orejas, decir que se
echa en falta la larga lista de extras que
suelen acompaniar las versiones PC de los
juegos multiplataforma y que tanto se
agradecen una vez se ha completado el efi-
mero modo individual. Otro inconveniente
radica en el hecho de tener que utilizar un
embarazoso modo en primera persona
para manejar todos los cachivaches. Alin
asi, es imposible mostrarse impasible ante
la accesibilidad y sencillez de la que hace
gala Batman: Vengeance y que lo convier-
ten en un producto que se disfruta desde el
primer hasta el dltimo minuto.

Los puzzles son escasos, pero suponen
un buen desafio.

%

Todos los golpes y comhos se ejecutan
de forma muy sencilla.

El juego permite recurrir al sigilo en
alguna que otra ocasian.

¥
f Bl

Como todo plataformas que se precie, el juego incluye enemigos de final de nivel.
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CHESSMASTER 9000

Por M. Echarri

or qué esta serie lleva vendidas alre-

dedor de 5 millones de copias tras
década y media en el mercado?
Fécil, porque el ajedrez gusta. Gier-
to, es un juego en 2D, con graficos
pobres, movimientos repetitivos y dificultad
exagerada. Pero nadie puede discutirle sus
3.000 afios de tradicién y su inmensa pro-
fundidad estratégica.

Y eso que el primer Chessmaster, el de
1986, era un simulador ajedristico de lo
mas rudimentario. Con el tiempo, Chess-
master ha resuelto el principal problema de
los juegos de este tipo: para que el ajedrez
tenga gracia, debes encontrar el rival ade-
cuado. En esta edicidn 9000, tienes rivales
de hasta 150 niveles de dificultad diferen-
tes. El procesador tiene una fuerza tecrica
de 2780 puntos ELO, lo que supone que
estaria en uno de los primeros puestos del
ranking mundial si fuese un ser humano.
De ahi hasta la absoluta ceguera ajedrecis-
tica, encuentras niveles para todos los gus-
tos, ya seas principiante, jugador federado,
talento natural o auténtico superdotado.
Tampoco faltan opciones para personalizar

Procesador y memoria —
imo: Pil 460; 64 MB te RAM : @
I 1 GHz; 1 AN
Posihilidades graficas
Sin tarjeta 3D
Direct 30
Open GL

Multijugador

Un mismo PG [ AN ) internet[ 2.
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Si'fo que quieres es jugar a ajedrez con
una maquina que se adapte a tu nivel y te
gane sin que te sientas' como un misero
aprendiz, éste es tu juego. Eso si, Chess-
master 9000 no consigue los mismos
resultados en su voluntarioso
intento de ensefarte a jugar a
golpe de leccion interactiva.
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Los Grandes Maestros de ajedrez suelen ser tipos altivos y
distantes. Ademas, si juegas con alguno de ellos, te fulmina a
velocidad supersdnica antes de que tengas tiempo de dar un
misero jaque. Quizds Chessmaster 9000 también te gane, pero
al menos entiendes por qué has perdido.

la duracién de la partida, el tipo de tableros
y piezas, la perspectiva (fija, 2D o 3D) o ¢l
estilo de tu oponente.

Trabajos en red
Ademas, esta edicién permite acceder a un
servicio de partidas on line con todo lo
necesario: servidor dedicado, ranking,
opciones para personalizar partidas y tor-
neos y hasta un chat para locos del tablero.

Las opciones pedagdgicas del simula-
dor han sido ampliadas. Dispones de un
aula de andlisis en que puedes jugar acti-
vando un sistema de alerta de errores,
ayudas y sugerencias, v puedes seguir
varios completos cursos interactivos, uno
de ellos a cargo del maestro norteamerica-
no Josh Watkin, ex nifio prodigio a cuya
vida se dedicd la pelicula Buscando a
Bobby Fischer.

Aunque las bases de datos son amplias
y de acceso sencillo, esta parte del juego
no funciona tan bien como la de pura
simulacion: los expertos echardn de

4 lida Pyore |

M

menos algo mds de profundidad y a los
principiantes les costara dar el salto cuali-
tativo que separa saber mover las piezas
de jugar a ajedrez verdadero.

Es una buena herramienta para jugar
contra rivales de muy variado nivel, pero
flojea en las opciones pedagdgicas, que,
para celmao, deberds seguir en inglés.

8 o AL %
Se supone gue este tipo es un ex
campedn del mundo. Pues en Game
Live le ganamos... a veces.
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Tus glébulos blancos han detectado un cuerpo no idenfificado.
Se movilizan de inmediato, reduciendo y rodeando al enemigo.

Hazta destruirlo. il

quin TEAM!

over THEGaME LO LLEVAS EN LA SANGRE

Tu cuerpo necesita la emocion de los mejores juegos en red. La excitacion de la tecnhologia
de ultima generacion. El vértigo de la conexién a Internet ultrardpida. Los escalofrios de un

ambiente espectacular. Ven a Over The Game. Vive el desafio en tus propias carnes.
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CENTRO DE OCIO DIGITAL - JUEGOS EN RED . INTERNET . ENTRA EN JUEGO

ALICANTE-DENIA Calderdn, 6 - BARCELONA Paral-lel, 61 | Fusina, 7 | Vergds, 41 - CUADALAJARA Cifuentes, 34 - MADRID-ALCALA DE HENARES Ceritro

“ Comercial Ei Val - MADRID-SAN SEBASTIAN DE LOS REYES Benasque, 6 - PONFERRADA Av. MHuersas de Sacramento, 7 + SALAMANCA Variligs, 24 -

| I_ i LG VIGO Plaza Eliptica - VILANOVA | LA GELTRU Plaga Llarga, 12 « VITORIA-GASTEIZ Siervas de jesds, 40 - ZARACOZA Sor Juana de la Criz, 10
\

(entrada Emilia Pardo Bazdn) - PROXIMAS APERTURAS - PAMPLONA-IRUNA Sancho Ef Fuerte, 8 - VALENCIA-ALFAFAR Av. Albufera, 44
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EAGH LIFE

POI J. Font

rdpico se encargd hace algo
mas de un afio de demostrar
que la gestion de una repl-
blica bananera podia resultar
una experiencia muy divertida.
Tras aquella primera inmersién en
el mundo de las tiranias tropicales que
sobreviven a base de las divisas del turis-
mo, llega Beach Life, que prescinde de la
gestion politica para centrarse en fa cons-
truccién de complejos hoteleros. Conseguir
un lugar exdtico y atractivo para que el
turismo occidental se gaste su dinero no es
tarea facil. O al menos, no deberia serlo.

Este titulo dispone de dos modos de jue-
go. Uno es una campafia en la que recorres
las 12 islas de que consta el archipiélago del
juego v vas completando objetivos. La otra
parte es la de juego libre, en la que accedes
a las mismas islas y puedes dedicar el tiem-
po que quieras a conseguir un aparatoso
complejo turistico. Eso sf, sdlo tienes acceso
a cada una de las areas en el modo libre
cuando has superado el nivel del modo cam-
pafia ambientado en esa isla.

Procesador y memoria
Mlmmu PII 45!1 128 MB de RAM

Posihilidades gnallcas

Sin tarjeta 30 Playas y escualos

Direct 30 y Los objetivos de las misiones de la cam-
Open gl —————— pafia son muy variados. La mayoria tienen
Multijugador — i : estrictos co.ntroles de tiempo en los que
UnmismoPC| % | LANT internet " 5| debes realizar tareas concretas, casi

Ilioma textos de pantalia g Voces

N - Ry Q‘ Informacion sobre el huésped
: VFRFDICTN - Ferrer
: — ‘ Actividad actual S Nadar
> S p | Deseomeyor 1 Iranadar
Uagada ==  Dia 10
Beach Life.es un juego entretenido, aun- ey B v
que:tus decisiones no pesan tanto como ol |
deberian en el desarrollo del juego y la LaNaES -
realizacion de objetivos. También hubiera e

mejorado bastante si se hubiera
incluido un selector de dificultad y
unas cuantas ventanas mas de
informacion.

Los huéspedes son unos quejicas. No
les hagas mucho caso o acabaras loco.

Construir paraisos tropicales no es facil. Necesitaras palmeras,
centros ladicos, dreas de consumo y toneladas de arena. Y eso
no es todo, también te hara falta un cuerpo de socorristas a
prueba de golpes de mar y tiburones bulimicos.

siempre mas de una par misién. Al princi-
pio se sufre para completarlos, pero poco
a poco te adaptas. La tarea mas frecuente
suele ser conseguir un ntimero determi-
nado de turistas, pero también puede tra-
tarse de evitar que los bafiistas sean
devorados por los tiburones, etc.

Para crear tu complejo, dispones de
unos 50 edificios y de un buen nimero de
objetos con los que embellecer el paisaje.
Los primeros estdn divididos en tres gru-
pos, empezando por los que permiten crear
infraestructuras. Estos incluyen desde
generadores eléctricos hasta chalets en los
que se albergan los relaciones pablicas
encargados de animar el cotarro. Junto a
ellos, encuentras edificios destinados a la
alimentacidn, restaurantes, bares tematicos
o los destinados al ocio playero.

Entre los destinados a las infraestructu-
ras, destacan los edificios que permiten
contratar personal para llevar a cabo fun-
ciones de vigilancia, limpieza o reparacion.
Puedes contratar tantos empleados como
desees, distribuir los turnos de trabajo e
incluso rebajarles el sueldo si consideras
que cobran demasiado. Claro que esto se
traducird en cierto descontento y, por tanto,
en un rendimiento mas bajo. También pue-
des despedir y contratar a voluntad en fun-
cién de si quieres ahorrarte algo de dinero

El ferry acerca a tu archipiélago a
tipos palidos avidos de sol.



0 acelerar las tareas de mantenimiento y
conservacion.

Empiezas las partidas con una cantidad
que te permite crear las
primeras estructuras,
asi que debes tener cla-
ro que es preferible
construir primero los
edificios que mejores

El objetivo mas
frecuente suele ser
conseguir un nimero

Seguir la estela de un juego como Trd-
pico no es cosa facil aunque se prescin-
dan de algunos elementos. Si has jugado
a este titulo, Beach
Life te parecerd un
simulador de ges-
tion turistica bas-
tante menos ambi-
cioso. De todas

rendimientos econdmi- detepmi“adn de tupistas formas, si la exas-

cos te den y los justos

para mantener las estructuras v la higiene del
recinto. Esta es, a grandes rasgos, la estrate-
gia a seguir durante buena parte del juego.

Paraiso tropical

Algunos edificios son aptos para primera
linea de mar y otros deben construirse en
los escenarios del interior de las islas. Eso
introduce algo de profundidad a la hora de
tomar decisiones urbanisticas, aunque el
juego tiene una dindmica bastante simple.
Se trata de estar atento a las demandas de
los turistas (ya sean diversiones alternati-
vas 0 nuevos urinarios) y hacer lo posible
para satisfacerlas. En ocasiones, incluso
puedes ignorar sus demandas porque tus
objetivos inmediatos no tienen que ver con
el nimero de visitantes concreto.

El juego dispone de tres niveles de
zoom. Por suerte, se han cuidado los pla-
nos cercanos. Para evitar que los persona-
jes pierdan definicién al ser enfocados de
cerca, se ha dispuesto un filtro que suaviza
los pixeles. No obstante, lo mas probable es
que utilices casi siempre la perspectiva mas
lejana, que permite un mayor control de la
situacion. Los sonidos se han limitado a
murmullos o ruidos que delatan la presen-
cia cercana de los albafiiles levantando un
edificio. También se ha incluido un pequefio
repertoric de canciones veraniegas.

perante compleji-
dad de Tropico te sac6 de quicio, ahora
puedes acceder a una version para todos
los pablicos de su formula de juego, con
lo que puedes convertirte en un Abel
Matutes de bolsillo sin perder el suefio ni
la paciencia.

W

=D B B BUS ok frirkdek
\m \.s \.a ”

edes se quetan de qus no hay atrac

La construccion de estos complejos

Los visitantes vienen a tu isla a modei’
el esqueleto y emborracharse.

€% BCUALICES
e

Los vigilantes evitan que los haﬁgté_s
acaben devorados por los tiburones.

El personal de mantenimiento es
imprescindible si quieres prosperar.

1. 5:00 .2
o 1100

no resulta demasiado ardua.
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No todos los héroes se esconden bajo una mascara ni lucen
espantosos leotardos. El que nos ocupa va de paisano, es
propietario de una de las compafiias méds poderosas del mundo
y dedica su tiempo de ocio a librar al mundo de indeseables.
Su nombre es Winch, Largo Winch.

Por G. Masnou

Procesador y memoria
Minimo: Pll 400; 64 MB de RAM

Recomendado: Pili 500; 128 MB d

Posihilidades graficas
Sin tarjeta 8D

Direct 3D

Open 6L

Multijugador - —
UnmismoPC[ 5 LAN[

VEREDICTN

Con un aspecto insuperable, unos rom-
pecabezas aptos para todos los piblices y
una extrema linealidad, Largo Winch se
convierte en el juego ideal para quienes
deseen introducirse sin demasiados que-
braderos de cabeza en el mundo

de las aventuras graficas. Poco

mas puedes esperar de él.

e
\ '

s posible crear una aventura
gréafica que agrade tanto a
curtidos en la materia como
a incondicionales de expe-
riencias menos pausadas? Los
desarrolladores de Dupuis estan convenci-
dos de que si, que basta con combinar ele-
mentos de ambas formulas de juego. Largo
Winch es su puesta en prdctica de la misma
teoria que inspira proyectos del calibre de
los futuros Broken Sword 3 o Full Throttle
2. Eso si, a juzgar por este primer ensayo,
el invento no resulta todo lo satisfactorio

Diego es el mejor amigo de Largo y
maneja todo tipo de explosivos.

que cabria esperar. Y eso que sus graficos
son mas que notables.

Superando lo exhibido en La Fuga de
Monkey Island o Grim Fandango, el equi-
po de desarrollo ha sido capaz de crear un
entorno 3D convincente sin perder el atracti-
vo y la fluidez que caracterizaban a las viejas
2D. El alto nivel de detalle de los escenarios y
la pulcritud en el modelado y la animacion de
los personajes vienen complementados por
un sistema de control apto incluso para pato-
50s v disléxicos.

Las virtudes de un buen guion

Pero todo este despliegue técnico seria gra-
tuito si no se apoyase en un buen guidn, y
el de Largo Winch no estd mal. Podrfamos
describir la historia como un cruce entre las
peliculas de James Bond y la serie Dalfas; el
hombre mas rico y poderoso del mundo
busca un heredero y decide adoptar a Lar-
go, un huérfano yugoslavo. Cuando el
padre adoptivo muere, Largo, a sus 26
anos, hereda la corporacion Winch, una

Todas las mujeres que rodean a Largo
son sumamente atractivas.



El juego incluye un sistema de
combate mas hien calamitoso.

empresa cuyo valor se estima en mas de
10.000 millones de dolares. &Y qué hace
este millonario en sus abundantes horas de
aburrimiento? Pues se dedica a investigar y
a solucionar casos que conciernen a los
centenares de sucursales que su empresa
tiene repartidas por todo el globo.

Este punto de partida se traduce en
una mecénica de juego al estilo més tradi-
cional del género de aventuras: interrogar
a personajes, explo-
rar escenarios, reco-
ger objetos y buscar
una utilidad ldgica
para los mismos. No
obstante, el nivel de
dificultad de los puzz-
les es tan irrisorio v
el guidn tiene una linealidad tan marcada
que uno tiene la constante sensacion de
que lo llevan en volandas de principio a
fin. Para colmo, los escenarios son
mindsculos y cada uno de los objetos tie-
ne una utilidad clara y concreta.

Para compensar tan llamativas caren-
cias, los desarrolladores han incluido
combates por turnos y hasta opciones de

pirateria informati-
ca (debes enfren-
tarte al ordenador
para obtener el
control de una serie
de archivos con
informacidn
secreta) que cons-
tituyen un subjuego
en si mismo. Los
primeros pueden
considerarse
una buena idea

mal implemen-
tada, ya que les
falta variedad y
Su mecanica es

\ tan  rutinaria
como aburrida.
Vamos, de lo
peor del juego.
En cuanto al sub-
juego, no es que
sea la octava
maravilla, pero
cumple con el

Se trata de explorar,
recoger ohjetos
y buscarles una
utilidad logica

UN ANGNIMO LLAMADO LARGO WINCH

LR B N

La licencia que da nombre a la version computerizada de Largo Winch ;
esta basada en la exitosa serie de comics de Jean Van Hamme y

Philippe Francq. De hecho, el primer niimero de las aventuras

del intrépido millonario vendid la friolera de 2,3 millones de

ejemplares cuando fue publicado en 1990. Este enorme éxito

ha propiciado la creacion de una serie televisiva de gran

eéxito en otros paises y gue sigue las mismas pautas gue el

comic y el videojuego: intrigas criminales, romances y

situaciones de alto riesgo en los exclusivos
ambientes de la politica, las finanzas y el

espionaje industrial.

objetivo de aportar algo de variedad a la
aventura.

Finalidad poco clara

¢ Qué se supone que han intentado hacer
los desarrolladores? ¢Una aventura para
el piblico infantil? No lo parece, porque
en ese caso no hubieran optado por un
protagonista tan poco
politicamente correc-
to. Largo es un creti-
no: machista, mani-
pulador, mujeriego,
prepotente... En fin,
un James Bond sin
gsmoquin negro ni
licencia para matar.

Ademds, aunque el desarrollo sea line-
al, los escenarios pequefios vy los puzzles
sencillos, Largo tiende a palmarla con
excesiva frecuencia. Cada fracaso en un
puzzle concreto o cada combate perdido
obligan a cargar la partida guardada y vol-
ver a intentar la fase que se te resiste has-
ta que la superas.

h S

Esta por ver cuél es el pablico objetivo
de este producto. Parece una aventura sin
fisuras y sin sorpresas que se deja jugar
de forma natural desde el principio pero
que no resulta demasiado interesante. Y
S Una pena, porque, con un guién menos
lineal, unos retogues en el sistema de
combate y rompecabezas méas desafian-
tes, Largo Winch podria haber sido algo
fantastico.

A/ A" SShw

Este puzzle es idéntico a uno que aparece
en Indiana Jones y la Ultima Cruzada.

Las situaciones limite siempre tienen una solucién logica y poco violenta.
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ApUntate a la fascinante experiencia de subir a la cabina de un
camion, viajar durante miles de kilémetros, emplear la radio de onda
corta y picarte con los compaieros. Ademés, esta vacante la corona
de rey de la carretera y puede que esta vez acabe en tu frente.

Asi puedes terminar si intentas
escapar de las fuerzas del orden.

punto de vista de los camioneros que vemos
en las carreteras a diario. Cuidado, no es tan
facil como parece. Los excesos de velocidad
Se pagan con persecuciones policiales y
cuantiosas multas o con accidentes debidos
al mal tiempo v la lluvia.

no nunca imaginaria que un grupo
de cientificos rusos que antes tra-
bajaron en el programa espacial
soviético estd detrds de este pro-
grama. jQuién pudiera verles ante
sus ordenadores, encerradas en un
campus siberiano, jugando con gigantes-
cos camiones virtuales! SofiLab-Nsk ya
habia realizado anteriormente la popular
serie Hard Truck, y ahora expande sus
miras con el propdsito de convertirte en el
rey de los camioneros.

Procesator y memoria
Minime: Pl 266 ; 64 MB de RAM
Recomendado: Piti 500; 128 ) RAN

Posibilidades graficas
3in tarjeta 3D

Direct 30

Open 6L
Multijugador - -
Un misme PG |

/

LAN' 8 Internet' 8

VEREDIFCTN

Pese a sus deficiencias, éste es tu pro-
grama si' siempre sofiaste con probar en
tus carnes virtuales como es la vida de
camionero. El juego es variado, tiene bue-
nas ideas y combina con acierto concep-
tos como conducir, competir,
correry comerciar. Un juego con
mas gasoil de lo que parece.

GAME LIVE PC

El objetivo de King of the Road es
coger encargos y despachar las mercanci-
as en el menor tiempo pesible. Si llegas
antes que la competencia, ganas mds
dinero debido a la mayor demanda del
producto. La regidn es grande y hay
varias rutas que tomar y clientes que
satisfacer, con lo que pronto puedes
mejorar tu camion o comprarte otro.

Elite sobre ruedas

Desde que en Spectrum debutara el clasico
Elite, el concepto de comprar y vender mate-
riales en distintos puntos del mapa v trasla-
darlo bajo tu responsabilidad no es nuevo.
Pero si lo es plantearlo desde el cotidiano

Tampeco resulta ideal aventurarse de
noche por una via desconocida, aunque el
trafico sea ligero, ni enrolarse en transpor-
tes de gran magnitud (mejor videocama-
ras que rifles o diamantes) hasta que no
tengas cierto dominio sobre el juego. No
hay prisa, puedes jugar cuanto quieras,
igual que en la vida real. Ademas, se orga-
nizan carreras en las que puedes ganar
licencias para abrir tu propia compaiiia, de
manera que tengas mds de un camion en
ruta conducido por asalariados.

Clare que les demds también lo hacen y
s6lo aquella empresa que domina mas de la
mitad del mercado alcanza el objetivo final
del juego. Al principio parece diffcil, pero es
cuestion de tiempe amoldarse a la direc-
cion de estos monstruos de gran tonelaje,




Hay que pagar una tarifa para participar en las carreras.

de manera que puedas ir deprisa sin infrin-
gir la ley, arrollar otro vehiculo ni acabar en
la cuneta.

Carretera y manta

El nacleo del juego lo componen més de
150 kilémetros de vial, decenas de vehi-
culos y piezas para
mejorarlos, algunos
secretos, conduc-
cidn diurna y noc-
turna con cambios
climaticos y mucha
libertad en pos de
tu objetivo. Tam-
bién se pueden organizar partidas multj-
jugador con tres modos de juego y elec-
cion de todo tipo de pardmetros (nivel de
dificultad, tipo y color de camion, canti-
dad de tréafico, horario...). No hay servi-
dor oficial, sino que debe serlo uno de los

El objetivo de King
of the Road es coger
encargos y despachar
las mercancias

usuarios, pero el sistema funciona bas-
tante bien.

La musica se amolda a la accion, pero
los efectos y graficos no apasionan. Las
texturas son pobres y hay una sensible
ausencia de detalle. Ademas, hay proble-
mas en el control de colisiones, vy las vistas
exteriores, pese a ser
totalmente configura-
bles, no dan la pers-
pectiva  necesaria
para conducir como
es debido.

No faltan las sor-
presas, como ser
perseguido por helicopteros, detenido por
controles de la policia v embestido por
camiones rivales, pero es recomendable
evitar este tipo de circunstancias, ya que
suelen deparar altas facturas del taller vy
mercancias dafiadas.

‘ﬁ..

Y0 PARA SER FELIZ QUIERO UN G_“AIVIIBN“

En los iltimos 20 anios, han Sido pacos'pero bastante selectos los juegos que han intentado
hacerte ver la vida desde la cabina de un camidn.

f'

= [Eep J
Pete Cuoke tue pionero en
el génerp, aunque su juego
de Spectrum fuera en 2D.

e

Reallzadus por SnftLah Nsk.
Ambaos sorprendieron y
tuvieron una buena acnglda

Nada menos que las

.| populares competiciones
europeas en circuitos

4 cerrados.
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N maxima diversian a
) "".JW su arcade en las

Tk | AR recreativas.
g ¢Llegara algin dia a
4 £ PC?
HARD TRUCK: 1 |
El ultimo de la
serie. Un juego
salido gue acaba de
llegar a las tiendas
norteamericanas.

Conducir a [a luz de la luna ofrece
instantaneas bucolicas.

Camioneros, a sus puestos

King of the Road es un simulador. Aunque
la conduccién y eventos se asemejen a un
arcade, hay que afrontar largos recarridos y
8n ocasiones parece que no suceda nada
especial, como en la vida misma. Es por ello
que hay que tener muy claro lo que se bus-
ca antes de adquirir este juego.

Si buscas accion y espectacularidad, hay
programas mucho mejores en el mercado.
Si por el contrario te gustaria vivir la expe-
rigncia de un auténtico camionero que se
gana los garbanzos al volante, aqui lo tie-
nes. Es un juego cerebral que pone a prue-
ba tu temple, proporcionando satisfaccio-
nes a largo plazo, como entregar una carga
de explosivos, localizar atajos, conseguir un
detector de radares policiales o descubrir
un vehiculo off-road.

El'mapa es ideal para no equivocarte de camino.
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Otro nuevo nimero de Game Live, otra critica de uno de esos
juegos destinados a romper la hegemonia de Counter Strike. En
esta ocasion el aspirante procede de la Republica Checa, si, del
mismo pais que dio a luz Mafiay Operation Flashpoint. Lastima

Por J. Ripoll

n consejo. Si eres de los pocos
ingenuos que decidieron hacerse
con una copia de Team Factor sin
haber leido el veredicto de su revis-

ta de cabecera, ten presente una cosa:
ese CD que tienes entre tus manos y que a
buen seguro querrias devolver a la tienda
serd muy valorado en pocos afios. ¢Por
qué? Gomo le paso al cine camp, las peli-
culas de Ed Wood o las primeras obras de
Troma, el videojuego vulgar también tendra
su revival. Y no dudes que entre las piezas
de coleccionismo basura destacara esta
joya. Sigue este consejo, no lo tires. En
pocos afios, el “Museo del Videojuego que
nunca se debid jugar” te estara agradecido.

p—
— —

Procesador y memoria

50; 64 MB de RAM
Pt 500; 128 MB de RAV

Posihilidades yraficas
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Direct 3D —
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{  Doce mapas, un tnico modo de juego

| posible, bots de comportamiento surrealis-
fa y unos graficos apolillados es lo que
ofrece Team Factor. No cabe duda de que
es el peor de los descendientes que le han
salido estos Gltimos afios a Goun-
ter Strike, y €s0 no es poco,
mds bien muchao.

\'
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que ahora el resultado no tenga nada que ver.

IM FACTOR

La guerra de otros mundos
El juego aspira a “ser el nueva Counter
Strike" de (ltima generacidn, asi que no le
encontrards ningdn aliciente si careces de
madem o la conexidn a Internet que anun-
cian por la tele el par de colegas recién
salidos de Ef club de la comedia. Team
Factor es un pobre
arcade en primera per-
sona con tintes realis-
tas. Es decir, un par de
balazos y a esperar
nueva partida, un salto =8
de mas de tres metros
y a empezar nueva
partida. Sé prudente 0 |5
a los tres pasos seras %
soldado muerto. Y
mas si decides probar
suerte en solitario, ya
que puede que los
bots no sean muy inte-
ligentes, pero de pun-
teria andan sobrados.
Debido a esa excesiva dificultad, adn
no he podido recorrer en profundidad los

LS -

inmensos doce niveles que ofrece origi-
nalmente el juego. De todos modos, Si
esas grandes construcciones con barco,
granja, tren y demas tdpicos de obligada
presencia no te son suficientes, siempre
puedes ir a la pagina oficial de la compa-
fifa y hacerte con las expansiones gratui-
tas que irdn apareciendo.

Pese a tanto desperfecto, culminado
por unas texturas que hacen del fotorrea-
lismo utopia o unas animaciones que des-
piertan nostalgia por Prince of Persia, hay
en Team Factor un punto de innovacion.
Ganando combates no adquieres dinero,
sing puntos con los que ir mejorando a tu
personaje en fuerza, sigilo, resistencia o
punteria. Se trata de un elemento propio
de los juegos de rol que tendria su gracia
aplicado a un juego que no fuese candida-
to a peor arcade del afio.

Hay niveles gue parecen recién
salidos de Black Hawk derribado.

Es recomendable echar mano del
radar si no guiere uno perderse.
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Ahora que en Maxis andan
entretenidos con Sims Online, es
probable que pase tiempo antes de que
puedas disfrutar de otra expansion
como ésta. Asi que sacale todo el
partido que puedas a este lote que
viene cargadito de animales, plantas
y nuevas actividades.

Por S. Sanchez

o ey

Procesatior y memoria
Minimo: P 233; 32 MB/de RAM
Recomen Pl 266; 128 MB de RAM
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Se trata de una nueva expansion dirigi-
da solo a los incondicionales de Los Sims.
Si ya es dificil controfar a los virtuales
inquilinos, atn tiene mas mérito educar
una mascota y cuidar del huerto simulta-

neamente. Aun asi, el lote incluye &
L ]

alicientes de sobra para volver

a apostar por fa magia sim.
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LOS SIMS

Animales a raudales

a sabes que Los Sims es
un curso virtual que te
ensena a vivir vidas aje-
nas. Cada expansion, pro-
ducto  original 0
Secuela es un nuevo examen.
Poco a poco, has ido superando
las distintas asignaturas. Has
resuelto los problemas sociales,
sentimentales y laborales de tus
pequefias criaturas e incluso las
has llevado de vacaciones. Pero
justo cuando creias que todo
estaba bajo control, nuevas for-
mas de vida se abren paso en tus
juegos Sim de siempre. Son tan
simpdticas como imprevisibles y
dificiles de educar, y vienen con
ganas de guerra.

Bienvenido al feliz mundo de los
animales de compafiia. La llegada de
mascotas puede parecer un detalle
menor, pero ni te imaginas hasta qué
punto pueden llegar a afectar al equili-
brio de este simulacro de mundo.

Para afiadir nuevos miembros a tu
familia virtual, debes hacer una peque-
fia inversidn de 400 simoleones. Empie-
za por desplazarte a una de las nuevas
dreas que incluye esta ampliacian: el
centro comercial de la ciudad vieja,
ampliada ahora con nuevas casas,
familias y centros de ocio y consumo.

Para desplazarse al centro
comercial, debes hacer una lla-
mada ielefonica para que el
autobiis pase a recogerte, algo

parecido a lo que sucedia
en Primera Cita o Los

Sims de \Vacaciones.
Entre las tiendas, verds el
recién creado centro de

adopcion de mascotas.

En él puedes escoger

entre una docena de
cachorros de perros vy
gatos de distintas razas y per-
sonalidades. Si prefieres un
caompanero de fatigas algo
menos aparatoso, puedes ir al
edificio de al lado y comprar
peces, iguanas, tortugas o
péjaros.

-

La familia crece
Solo si eliges un perro o un gato
pasa a convertirse en miembro
de pleno derecho de tu tribu vir-
tual, con ventana de personaje
incluida. No puedes controlarlo
directamente, pero si controlas
sus desplazamientos y se te
informa de sus necesidades y
habilidades bésicas.

El modo de interactuar con tu
& mascota es parecido al control




las de Judfes Verdes "La Que,
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Semilas de Lechugs "Adelante” 520

Las semillas son una buena inversion teniendo en cuenta

la comida que reportan en el futuro.

de las criaturas de Black & White. Es decir,
que hay que educarlos. Puedes jugar con
ellos y entretenerte en ensefiarles trucos

que dejen impre-
sionados a tus
amigos, pero a lo

cualquier animal,
las mascotas de
los sims campan a
sus anchas. Eso
significa que debes ensefiarles donde
deben hacer sus necesidades y evitar
que se dediquen a hurgar en la basura
0 arafiar los cojines.

Eso si, si eres incapaz de acostum-
brarles a comportarse como deben uti-
lizando el socorrido método del
palo y la zanahoria, siempre
puedes contratar a un profesio-
nal para que mejore su adies-
tramiento. En caso de que tu
animalito esté correctamente
educado, te ayudard a man-
tener tus amistades (todos
querrdn jugar con él), afianza-
ra los lazos entre familias y has-
ta puede que tengas la opcion de
inscribirlo en algin concurso de
mascotas de los que se celebran en la
ciudad vieja.

La llamada de la selva
La llegada del reino animal a Los Sims
tiene también su lado negativo: anima-
les salvajes van a rondar tu vecindario.
Como lo oyes. Si tu mascota no los
ahuyenta, te queda la alternativa de
llamar al servicio de control de ani-
males para que se hagan cargo de
ellos. Todo un espectaculo.
Supongamos que eres alérgi-
co al pelo de mamifero o no sin-
tonizas con los animales de com-
pafiia. Pues nada, puedes pasarte
a las plantas y cultivar tu jardin.
Basta con comprar unas cuantas

N

»
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semillas, un poco de
agua... y ya tienes un
sefior huerto. Que te
crezcan unos sanos
tomates o unas sabro-
sas zanahorias es todo
un arte que deberds ir
perfeccionando, pero a
la larga puedes acabar
llenando tu despensa,
un objeto nuevo que
viene a ser como la
nevera pero resulta
mucho mds barato. Si,
ademds, tienes un
excedente importante,
puedes dedicarte a
vender tus productos.

Y no solo de ani-
males y plantas vive

Con un perro en casa es mas facil
tener a las amistades entretenidas.

esta expansién. También vas a encontrar
cinco formas adicionales de ganarte la
vida, ya sea la de chef especializado en

El modo de interactuar con

largo del dia, como tu pEI‘I'ﬂ 0 gatn es pal‘ecmﬂ veterinario o la

al control de las criaturas
de Black & White

productos natu-
rales, la ensefian-
za, el oficio de

B |
iEl manual no dice qué hacer si el perro
hace sus necesidades dentro de casa!
posibilidad  de
unirse a un circo.
La expansidn
se completa con
alrededor de 125 objetos nuevos, la
mayoria de ellos destinados a hacer la
vida mas placentera a tus entrafiables
mascotas. Aun asi, algunos son nue-
vos ornamentos de construccion con
los que aprovecharte de que
ahora dispones de parcelas ;
nuevas en las que seguir o : ’
construyendo. Los pobrecitos gimen para llamar tu
atencion. Asi no hay quien se resista.
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Mujer anciana rodeada de gatos: un nuevo inguilino en el feliz mundo de los sims.
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GComo ya no les quedaba ni un triste pedazo de
mundo por conquistar, los creadores de esta
ampliacion han optado por llevarte a las
estrellas. Tiembla, Marte, que el floreciente
imperio terricola ya esta llamando a tus puertas.

EMPIRE EARTH

The Art of Gonquest

omo Stainless Steel Studios se
estad dedicando a otros meneste-
res, la expansion de Empire Earth
ha ido a parar a otra compafia:
Mad Doc Software. El cambio de
desarrollador podria hacer pensar en una
cierta revision del concepto del juego, pero
el caso es los nuevos responsables se han
limitado a ofrecer una época y tres campa-
fias adicionales. Otro cambio de cierto cala-
do es que, aunque sigan siendo 21 las civi-
lizaciones presentes, Austria y Babilonia
han sido sustituidas por Gorea y Japon, que
aportan nuevos héroes y tecnologias y pro-
tagonizan la nueva época espacial.

e

Procesador y memoria
Ml’nil_n_u: Pll 350; 64 VB de RAM

U naago: vl bU

Posibilidades graficas
Sintarjeta3d —
Direct 3D

Open GL

Multijugador
in mismo PC
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Tres campafias nuevas, un par de civili-
zaciones de repuesto y una era extra. No
esta mal para una expansion, pero podrian
haber trabajado un poco mas. La era espa-
cial tal vez sea el cambio que mas se agra-
dece. El resto, responde a la lagica
del vuelve a jugar a lo mismo
pero esta vez un rato mas.

\

18\

Por J. Font

Las nuevas campafias apuestan por
entornos mas o menos exdticos: la Roma
Imperial, el frente del Pacifico de la
Segunda Guerra Mundial y ese futuro
incierto en que coreanos y japoneses se
lanzan a la conquista de las estrellas. En la
campafia asidtica de colonizacion del
espacio, lideras una flotilla encargada de
establecer cabezas de puente en planetas
como Marte. Los terroristas que intentan
sabotear las expediciones van a ser tu
peor pesadilla.

Vida en Marte
Por supuesto, este salto al espacio de
Empire Earth posibilita situaciones insdli-
tas. Recorres escenarios que constan de
circulos concéntricos para representar los
planetas y sus satélites y debes construir
una red de muelles espaciales y naves de

" Space Age

Los comhates aéreos y navales
abundan en la campaiia del Pacifico.

transporte. Entre las nuevas amenazas a
conjurar, destacan las destructivas lluvias
de meteoritos, aunque puedes detectarlas
y protegerte de ellas si dispones de la tec-
nologia adecuada.

También con la llegada a Marte y alre-
dedores cambia algo el tipo de edificios v
recursos de que dispones. Por ejemplo,
en lugar de madera, debes echar mano de
minas de carbono. Para compensar, el
suministro de alimentos se convierte en
automatico y continuo en cuanto constru-
yes las granjas adecuadas.

Las otras dos misiones apenas aportan
nada novedoso con respecto al titulo ori-
ginal. S6lo mas horas de juego, lo que no
estd mal si eres un fanético de este nota-
ble juego de expansién civilizadora.

La colonizacion de Marte es uno de los
ejes de la ampliacidn.




ALIENS VERSUS PREDATOR 2

Primal Hunt

El calendario jugé sucio con Aliens versus
Predator 2. Se editd hace nueve meses, en
plena Navidad, y tuvo la desgracia de
coincidir en las estanterias con el Gltimo
Woffenstein. Asi que pasé desapercibido.
Una pequena injusticia que esta expansion
se proponia remediar.

a progresién geométrica del disefio
amateur v los kits de desarrollo
habran dado excelentes resultados
en el plano creativo, pero también
han puesto en peligro una de las tradi-
cionales fuentes de ingreso de la industria;
la edicién continua de expansiones comer-
ciales. El mercado de los ires niveles y cin-
co armas adicionales a 30 euros corre serio
peligro, asi que los desarrolladores deben
exprimirse la mollera si pretenden que sus
refritos y ampliaciones se vendan. Las de
Operation Flashpoint, Black and White y

Procesator y memoria
Minimo: P!I] 450; 128 I'.ﬂB_ e RAM

Open GL
Multijugador —

Un mismo PC

LAN" 16 Internet| 18

Idioma Textos de pantalla R Voces S
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Primal Hunt tiene fodo aguello que se le
puede exigir a una expansion: nueva trama,
armas y cuatro mapas multijugador mas.
Pero ninguna de estas novedades se
encuentra a la altura del juego original. En
resumen, una continuacion gue no
hace justicia a uno de los mejores - r\\
juegos del curso pasado. E. B

N\
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Por J. Ripoll

Ghost  Recon
(todas recientes)
han  mostrado
por donde debe-
rian ir los tiros. = ‘

Por ello, Primal Hunt supone una doble
decepcion, no sdlo porque sale malparada
en todos los aspectos que hicieron
memorable AvPZ, sino porque palidece si
la comparamos con esta nueva genera-
cién de expansiones que si llevaron al
juego original en el que se basaban a un
nuevo nivel de excelencia.

Un viaje hacia el pasado

Al igual que en el resto de titulos de la
serie, puedes escoger cualquiera las tres
razas habituales (marine, depredador y
alien), cada una de ellas con su campafia
particular. Todo empisza en el planeta
LV12001 quinientos afios antes de los
incidentes descritos en AvPZ2. Las tres
especies luchan por un artefacto que per-
mitird a quien lo posea controlar a los
aliens. Unos quieren destruirlo y otros
hacerse con él. Quizas no se trate del pun-
to de partida mas original visto en afios,
pero sumado al video de alto contenido
erotico con el que se inicia la mision de
los marines, hacia presagiar cosas mejo-
res de las que acaba uno viendo.

Primal Hunt no sélo padece un vulgar
disefio de escenarios, evidente en la fase
con el depredador, sino que también pier-
de con respecto al juego original en cuan-
to a jugabilidad. El juego de tensién psico-
|dgica que alternaba violencia y sigilo ha
sido sustituido por un simple despliegue
de accidn descerebrada. Y eso es algo
para lo que no estaba destinado AvP2. Las
armas no sirven para matanzas masivas,
ni siquiera la flecha eléctrica del depredador

o3

Y 3

Siempre viene hien un poco de ayuda
para tostar unos cuantos aliens.

-

La nueva arma del depredador es poco
itil en distancias cortas.

La mision del alien guarda demasiados
parecidos con la del juego original.

0 la doble pistola del marine, novedades de
la expansion, arreglan este desperfecto.
Sus graves defectos hacen que el juego
navegue sin brajula, entre la nostalgia y el
tedio.
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Sigo esperando.

digo que mi router se hai
ellos responden que la culpa de
pafifa de teléfonos. Les llamo. Me W que w mﬂn.

Por J. Ripoll

Quince dias sin internet dan para mm:hs Entre otras

ESTRATEGIA

Paor J. Font

CDSAS, UNO recupera viejos amigos, descubre nuevos bares
y aprovecha para revisar el modo individual de unos cuantos
juegos de accion. Tal fue el éxito de las partidas en red local
de Quake /1. que las compaiifas parecleron por fin descubrir

Sdlo un juego ha
onseguido ofrecer

la sensacion de

.. batalla total sin
. necesidad de tener
conectado el
modem

que disenar avenluras con un heroe
solitario quizas ne fuese la férmula
ideal para los nuevos tiempos. Mien-
tras algunas optaron por centrarse en
potenciar modos multijugador masi-
vos, despreciando la partida indivi-
dual, otras han desarrollado aventuras
en las que soldados o rehenes comha-
ten junto a nosotros. Uno tras otro, he
ido probando estos arcades mientras
la luz sequia en rojo.

Pese a que los primeros intentos

Dioses tie la guerra

fio y medio después de la aparicion de Black & Whi-
te, sigue habiendo division de apiniones sobre si gs
una obra maestra 0 una excentricidad de Peter
Molyneux. Fue presentado cormo la piedra filosofal
del disefio informatico, pero no tardo en caer en &l
olvido. Su expansion, Greature Island, desperto un cierto inte-
res, pero ni arrasé en los foros ni acaparo portadas. En la
actualidad, el equipo de Peter Molyneux esta ultimando B&WW:
Next Generation, la version para PS2 de su ambicioso juego :
El principal cambio es que la manoe de Dios ha sido sustituida i

no pueden calificarse de exitos rotundos (Soldier of Fortu-
ne Il Daikatana o Medal of Honor), queda clare que éste es
uno de los caminos para renovar el género. Para ello, hace
falta una IA eficaz. Los soldados no deben seguirnos, sino
tomar la iniciativa, buscar las mejores armas y las mejores

por el control directo de la criatura, que es ahora la encargada

de realizar milagras. Pero la noticia que

posiciones. Hasta hoy, solo un

juego ha conseguido ofrecer
la sensacion de batalla total
sin necesidad de tener
conectado el madem. Su
nombre es Haloy su llega-
1 da a nuestros ordenadores

esta prevista para el proxi-
mo verano. Es posible
que para entonces no

este solo. De todos
modas, perdo-
nadme, pero
creo que lo
mejor
serd que
llame a
mi  Servi-
cio técnico
otravez. W

iripoll@ixo.es
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En el nueve  de verdad interesa a los usyarios de PG

Black & Whitﬁ, te ;sagcuhea la secuela del juego ya estd en
correspondera Los desarrolladores parecen haber
el papel de dios zsu/mldfu”que [a 5U s[mu[ljador dtvci!ng le
acfa falta algo mas de variedad y

de la guerra o de dinamismo. No vamos a discutir su
lapaz  excelente 1A, con capacidades de

aprendizaje incluidas, ni la pulida inter-
faz, que permitia ejecutar conjuros rapidamente. Pero la cria-
tura tenia un protagonismo mas bien escaso y el desarrollo
de las acciones era farrageso y cansing.
Todo eso cambiara en la segunda entrega. Ya no serds el
dios del bien o del mal, sino el de/la guerra o la paz. La estra-
tegia militar tendra un protagonismo
. muy superior: podras crear pode-
% mas eiercitos con Los que




El actor Tim Curry
prestara su voz a
Four Horsemen of
the Apocalypse, una
aventura con dosis
de terror y accion

im Curry es un tipo polifacetico. Este actor esta-
dounidense protagonizo Rocky Horror Pigture
Show v luego ha sequido trabajando en cine, tele-

vision y teatro. Y eso no es todo, sino que también
le ha sacado un excelente partido a su voz y se ha
labrado una reputacion como cantante y doblador, Ahi estan
sus cuatro albumes, incontables trabajos en series de anima-
cién y (como no) sus fareas de doblaje en miltiples aventu-
ras graficas.

Las cuerdas vocales del actor norteamericano han queda-
do inmortalizadas en obras tan recomendables e ignoradas
por el gran plblico como Toenstruck, en la que borda el papel
del maléfico Nefastus; Frankenstein: Desde los ojos del
monstruo, en la que aparece en cuer-

po y alma (via FMV) como cientifico
loco creador de la criatura, y espe-
cialmente Duckman: The Graphic

Adventures of a Private Dick una
alocada aventura hasada en una
popular serie de animacion america-
na en la que Tim interpreta a Duc-
kam, el Rey Gallina. Pero si hubiese
que elegir algo de su carrera, me
quedaria con la forma magistral en
(ue ponia voz al investigador Gabriel Knight en Sins of the
Fathers y Testamento del Diablo.

Por fortuna, Tim Curry fodavia no ha dado por concluida
su carrera. Quienes todavia no han disfrutado de su expresi-
va voz, pronto podran hacerlo en Four Horsemen of the Apo-
calypse, una aventura con grandes dosis de terror y accion
basada en la histo-
ria biblica del Jui-
cio Final. El juego
va a combinar el
talento de los céle-
bres  dibujantes
Simon Bisley vy
Dave DeVries con
el arte en el dobla-
je de Curry. Estd
previsto que se
edite antes del final
de 2003 y sin duda
sera todo un colo-
fon para la larga y
dignisima carrera
de Tim Curry en el mundo de los compatibles. Por una vez,
me alegraria de que un juego no se tradujera. M

gmasnou@ixo.es

En lo gue va de del podio ?e la ultima temﬁorada. ;

= s Estd claro que hay hambre de
ano, solo tena!nos moto, pero no es universal. Resulta
un estupendo titulo  gificil explicar por qué no se progra-
sobre dos ruetdas man mas juegos que nos pongan al
. Slllin de centenares de caballos. En los

al que agarrarnos: oo nhan Full Throttle, T Racer
Moto GP  super Hang-On, Enduro Racer y

Silhete a la moto

| mundo del motor ha girado historicamente alrede-
dor de los coches (rallies, F1, turismos, NASCAR,
Indy, etc.), mientras que las motos permanecian
en segundo plano. En Espafa, la situacion es mas .
favorable, gracias a los campeones del mundo que g

hernos tenido en diferentes cilindradas siguiendo la estela
de Angel Nieto.

La empresa nacional Dorna organiza el Mundial de Motoci-
clismo, nuestros circuitos son excelentes y la buena climato-
logia hace aumentar la aficién por las dos ruedas. Incluso en
la encuesta del especial verano fuistels vosotros quienes
aupasteis a Mofe Racer 3a io mas alto -

L A R

Aspar GP Master. Hace unos arios las
series Motocross Madness, Superbikey Moto Racer causaron
furor. ¢Y ahora?

No se. Quiza decepciones coma Ducati World, Suzuki Als-
tare Extreme Racing o Redline Racer quitaron a muchos las
ganas de subirse a fa moto. Tampoco las ventas de programas
- presentados por campeonisimos, caso de Edgar Torronteras

- Extreme Biker, animaron a las productoras cara al futuro. Pero
es que ni siguiera simuladores de la talla de GP 500 obtuvig-
ron i [ICi x s
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Por A. Jiménez

FIFA e ISS:
el gran duelo

- 7 mm
Demanda diabolica

a misién de un Dungeon Master (DM) es crear una
partida suficientemente atractiva y que cumpla las
expectativas de los que participan en ella. Tenemos
que tener claro de antemano los derroteros que toma-
ra la aventura, pero también hay que ser lo suficiente-
mente flexibles para amoldarnos a cada grupo de jugadores.
Siguiendo estas pautas aprendidas tras unos afnos de expe-
riencia como DM de papel, me dispuse a preparar una partida
con el DM Client del Neverwinter Nights.
Despues de hacerme con el manejo de la
herramienta, opté por crear un pequefio v
tipico mddulo de busqueda de tesoro.

s togue
nmm Efmmﬁum IES(M= :
tional Superstar Soccen), programa-
do por Major A, va esld a la venta en
Japon para PG baje el nombre de
Live World Soccer 2002 Crucemos

La influencia de
juegos como

las dedos para que pronio sea distri- ‘ ‘ Diablo se deja Como en otras muchas ocasiones, adorneé
buido en nuestro pais y cumpla con 4 tar incl esta biisgueda con un entramado de fon-
las expeciativas. notar inciuso en do y con algunos personajes secundarios.

Mas arcade que simulador, con
bonitas graficos, licencia oficial, juga-
tores reales y 58 paises representa-
dos, permite jugar los habituales amis-

g tosos, copas y ligas internacionales,
L configurar nues-

partidas de rol
con directores
humanos

El grupo de jugadores se forma (todos
desconocidos) y empezamos la aventura.
El comienzo es frustrante: los jugadores
no prestan el menor interés por el prologo
de la aventura y se muestran ansiosos por
encontrar enemigos a los que enfrentarse. Han pasado por el

El sempiterno ISS  tras

ya esta a la venta

. en Japon para PG
. bajo el nombre de
.; Live World
Soccer 2002

&

propias
competiciones y entrenar. ,Qué lo distin-
gue del resto? Sus emocionantes partidos
multijugador para hasta cuatro usuarios y
una inusual atencion al movimiento, que
nos llevara a sentir nuestras pisadas sohre
la hierba desde el primer momento en que
agarremos el pad. O eso esperamos.

En todo caso, el mercado de compati-

drea de la aldea inicial sin explorar sus posibilidades y muestran
su enfado al no encontrar botines en los barriles que dispu-
se en las calles como mero adorno. ‘
Se termina la partida con mas pena que gloria. Mis /2
esperanzas de que este fracaso se deba al azar se difu- -
rinan cuando otros jugadores se comportan de mane-
ra similar en las sucesivas partidas. Mi incursion como
DM wvirtual ha supuesto todo un fiasco. Ya me suce-
did algo similar con Vampire, por lo que he llegadoa (8

bles va tiene su rey coronado desde hace afios. Ningun titulo
ha hecho sombra a FIFA en el Ultimo lustro v la
nueva edicion llegard a las estanterias a pri-
meros de noviembre. ;Novedades? Jugado-
res mds atléticos, nuevo sistema fisico para
que la pelota reaccione a nuestros pies, canti-
cos y pancartas especificos de los principales
clubes europeos y comentarios refinados.
Juntos a las habituales mejoras graficas
y sonoras, destaca la nueva IA, que reaccio-
nard de forma agresiva ante un marcador
contrario a medida que se acerque el pitido
final. Veremos cambios de estrategia, sustitu-
ciones e incluso juego conservador con pérdi-
das de tiempo. Simale 10.000 jugadores, 350
equipos, 24 estadios y 16 ligas con licencia
oficial, nombres reales, fintas, pases y un
mejorado sistema de disparo a puerta y ya
tienes las claves de FIFA Football 2003.
Esperamos que el partido entre ambos
sea limpio. |

la conclusion de que |a demanda principat de [os

jugadores dista mucho de lo que considero .
una partida de rol tutelada por un DM. La
influencia de juegos coma Djablo se deja nofar inclu- 3
S0 en este fipo de partidas. De todas formas. g

seguiré buscando jugadores que no se con- '//
formen con meros arcades de capa y espada. M

ajimenez@ixo.es
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Guillemot ﬂﬂspiﬂifl Desgraciadamente, también nos deberfa aparecer Dra-

ON LINE

Por S. Sanchez

Mantengase
a la espera

asta hace muy poco, los nuevos juegos de rol mul-
tijugador on line aparecian con cuentagotas y rara
vez se solapaban. De esta forma, los jugadores
podiamos irnos incorporando a los periodos de
prueba de unos y otros mientras decidiamos por cudl de
ellos valia la pena seguir apostando. Sin embargo, ahora nos
toca pasar por un periodo de transicién: la nueva hornada de
titulos ha tardado algo mds de lo que se esperaba y parece
que acabaran publicAndose de forma

| casi simultanea.

Con las nuevas fechas de lanza-
miento en mano, llega la hora de que
los futuros usuarios empecemos a hacer

calculos. Segun lo previsto, los prime-
ros en llegar seran Shrouded Isles (la
expansion de Dark Age of Camelot) y
puede que EVE: The Second Genesis,

ras un verano relativamente tranquilo en todo lo
- referente a nuestro hobby, nos enfrentamos aho- aunque resulta dificil de creer que este

ra con el duro regreso tras las vacaciones estiva- ' dltimo vaya a aparecer de forma
les. No sin esfuerzo, habremos ya sustituido la La nueva inminente. A finales de afio también

sombrilla y el flotador por el despertador y el utili- avalancha de estara listo Asheron’s Call 2, dispues-

tario. Tras aparcar a la suegra hasta el proximao afio y 5 5 to a convencernos de que sus desa-

encender nuestro muy afiorado PC, los aficionados nos Jueyos on line tal  rrolladores han aprendido de su algo
hemos encontrado en Internet con unas pocas chucherias vVez signitique la  calamitosa primera experiencia.

que nos han hecho mas Ilevadero el regreso a la vida coti- .- La carrera por ser el primer titulo

diana. Nuevas versiones de /L-2, Target Korea Beta, War- BXﬂll]SIOII editado del afio 2003 la van a correr

birds lil'y Aces High, prometedoras imagenes que muestran definitiva de un  city of Heroes, Uitima Online: Age of
los progresos de LOMAC'y Strike Fighters... Incluso algunos BN c e Shadows, Shadowbane y, tal vez ya
excitantes videos sobre el mismo LOMAC y también del ge EI'[’I ata vez en febrero, el esperadisimo Star

inminente Battlefield 1942. mas Popular s Garmves Durante ese afo

§ hemos encontrado un par de noticias gon Empires v a finales de 2003 esta previsto
recientemente a que nos han alarmado profundamente. Everquest 2. Por (ltimo, vale la pena

los responsables  La primera se refiere a la ley 3037del seguirle la pista a World of Warcraft, &,
parlamento griego, por la que se preten- que, sencillamente, no tiene fecha de
del proyecto de prahibir terminantemente la tenencia lanzamiento. \
Cougar  uso de cualquier tipo de videojuegos y Lo I6gico serfa que no te dejases
SUS accesorios. llevar por un exceso de entusiasma,

La segunda se refiere a la firma francesa Guillemot, actual Yya que a muchos de estos titulas les
propietaria de la marca ThrustMaster, los creadores de los faltan muchos meses de desarrollo
controles Cougar. Debido a dificultades econdmicas, Guille- © y nadie puede poner la mano en el
mot despidié recientemente a 120 trabajadores, entre los que fuego por el resultado final. Pero yo
se encuentran los responsables del proyecto Cougar. Esto soy ef primero que se mugre de
significa que se ha suspendido indefinidamente la produc- impaciencia espera disfrutar
cidn de los Cougar y que también han sido cancelados todos ~ cuanto mm‘m‘ﬂo titulos,
los accesorios proyectados para estos controles. Coma ni- tal vez la punta de la lanza de la explo-
€O consuelo, los usuarios todavia podemos contar con apo- sion definitiva de un género cada vez
yo tecnico en http://cougar.frugalworid.com. m ‘ WW I

magonzalez@ixo.es - B sergls@lxo es |

"
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La caida de las hojas trae consigo una pequeiia revolucion en
el mercado de software de saldo. Por precios realmente
competitivos, puedes disfrutar de un auténtico atracon de
estrategia, tiros a velocidad supersonica y casi cualquier
género conocido en este rincon de la galaxia.

HEROES OF MIGHT & MAGIC Hi

10: Estrategia
ESARROLI R: New World Computing
TOR: Virgin Interactive
Hr355€E

Un juego modélico en lo que a curva de
aprendizaje se refiere: facil de aprender y
dificil de dominar. Y casi imposible de aban-
donar hasta que le dediques un buen mon-
ton de horas. Su dindmica es tan sencilla
como eficaz: formas héroes, los atrincheras
en sus poderosos castillos, te dedicas a
acumular oro y otros recursos y empiezas a

S

-

10: Rol/Estrategia
-SARROLL A: Micro Forte
: Virgin Interactive
PRECIO: 1495 €
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el

conquistar y destruir los castillos de los
demas al tiempo que tu héroe va acumulan-
do experiencia. Toda una ganga por este
precio.

Ambos juegos estan
ambientados en unos
Estados Unidos futu-
ristas en los que la
guerra nuclear ha
dejado el mundo
desolado. Pese a este
nexo, cada uno tiene
un argumento y un
sistema de juego dife-
rentes. El primero es
un tipico juego de
rol; en €I, encarnas a
un personaje que viaja
en busca de una reli-
quia necesaria para
salvar a su pueblo. En
cambio, el segun-

do es un juego de estrate-

gia basado en escuadro-

nes que sigue una

estructura de misio-

nes. En este caso

perieneces a la

Hermandad del

Acero y debes

enfrentarte a las

maquinas que

han destruido

Ameérica.

WORMS

La madre del cordero. Con este sencillo y
adictivo titulo empezo la saga estratégica de
los gusanos en guerra.

Género: Estrategia - Precio; 7,95 €

WORMS REINFORCEMENTS

Los gusanos originales mas algo de propina
estratégica, en especial, alguna arma nueva
y algun sucio truco inédito.

Género: Estral - Precio: 7,95 €

MASS DESTRUCTION

Como su nombre indica, un juego de accion
tecnologica y destruccion a gran escala con
mucha mas nervio que cerebro.

Género: Accion - Precio: 7,95

VIRTUAL CHESS

Un rival cibernético con el que desahogar tus
frustraciones en partidas relampago al juego
de las 64 casillas blancas y negras.

G 0: Estrategia - Precio; 7,95 ¢




). Accion
-SARH DOR: Xatrix
TOR: Virgin Interactive
0:795 €

Xatrix se apunté a la liga de lo extremado
con este juego, que puede rivalizar con So/-
dier of Fortune en efusion de hemoglobina.

GENERO: Estrategia
DESARROLLADOR: Team 17
EDITOR: Virgin Interactive
PRECIO: 7,95 €

Ni deslumbrantes gréficos en 3D ni multi-
millonaria campafia de promocion. Werms
288 Un juego que triunfa con sus propias

De todas maneras, no todo en él era vio-
lencia descerebrada. También hay un gene-
roso porcentaje de interaccion con otros
personajes, lo que le aporta un claro com-
ponente tictico: t0 eliges con quién te
enfrentas, con quién negocias y con quién
tratas de aliarte para sobrevivir. Incluso
puedes tener un pequefio escuadrdn de
maleantes con habilidades especificas a tu
servicio por el precio adecuado.

armas, modestas pero contundentes.
Pocos juegos resultan tan simples en su
planteamiento y a la vez tan adictivos.
Comandas un pequefio escuadrdn de lar-
vas subterraneas cuya tnica razén de ser
es fastidiar tanto como puedan a la escua-
dra de gusanos enemigos. Las hilarantes
armas, las jocosas situaciones y una
estrategia basada en el principio de que
casi cualquier accién puede volverse en tu
contra hacen el resto.

1x HBm-in_ghigépﬁ

GENERO: Carrras
DESARROLLADOR: Codemasters
EDITOR: Virgin Interactive
PRECID: 7,95 €

El primero de una serie poco popular en
nuestro pais pero con indudables virtudes.
Reproduce el desarrolto del selectivo cam-
peonato britanico de turismos, una de tan-
tas pruebas automovilisticas que ceupan
i0s minutos de la basura en nuestros infor-
matives. Los automdviles TOCA son casi
carrocerias reducidas a la esencia para
hacerlos o mas ligeros posible, pero sus
motores trucados garantizan especiaculari-
dad y potencia. 24 carreras en nueve circui-
tos britanicos te dan la oportunidad de
explorar estos autos a conciencia,

 Pe—

): Simulacion
DESARROLLADOR: Digital Integration
EDITOR: Virgin Interactive
PRECIO: 7,95 £

Un simulador de vuelo que paso bastante
desapercibido en su dia pero que destaca
por la pulcritud de sus graficos y la muy
detallada reproduccion virtual de la cabina
del F-18 que pilotas. La iluminacion, las
nubes y la representacion de fendmenos
meteorologicos son fambién de muy alto
nivel. Sus principales defectos pasan par el
poco agil sistema de control (demasiados
botones que en la mayoria de los casos
deben accionarse pasando el raton por el
panel virtual) y la escasa influencia de tus
decisiones en una campaiia espectacular
pero demasiado lineal.




G
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GENERD: Estrategia
DESARROLLADOR: Eyst
EDITOR: Virgin Interactive
PRECIO: 7,95 €

Un juego de estrategia que pasd de punti-
llas por las estanterias pese a su interesan-
te pretexto argumental. En una sociedad
futura se organizan masivos enfrentamien-
tos helicos entre facciones como forma
extrema de control demografico. Con el
tiempo, los lideres de las facciones triun-
fantes en esta brutal mezcla de deporte y
genocidio han pasado a ser adorados como
dioses de la guerra. Esta historia sirve de
pretexto a una bacanal de acumulacion de
recursos y destruccion tecnologica.

o

‘i
GENERO: Accion

DESARROLLADOR: Sensible Software
EDITOR: Virgin Interactive

PRECIO: 7,95 €

Puesta al dia de un notable clasico de
Amiga. En él conirolas a un pequefio gru-
po de soldados inmersos en una batalla
que contemplas desde una distante pers-
pectiva aérea. Debes superar varias
misiones en riguroso orden Yy unidas
entre si por una débil y no muy explicita
estructura narrativa. Los combates son
agiles y se basan en la destreza en el uso
del ratén, que igual sirve para desplazar a
tus hombres que para apuntar y disparar.
Eso si, [a curva de dificultad es muy pro-
nunciada y puede resultar algo disuasoria
para novatos.
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MAGIC & NMAYHEN:
THE ART OF MAGIC

A .
GENERO: Estrategia/Rol
DESARROLL i Charyhdis
-DITOR: Virgin Interactive
PRECIO: 795 €

En esta sabia aleacién de estrategia y rol,
encarnas a un joven aprendiz de mago que
recorre el mundo de Aurax enfrentdndose a
poderosos hechiceros y acumulando conoci-
mientos. La principal novedad con respecto al
titulo que inauguraba esta mini-saga es que

ENERD: Accion/Carreras
DESARROLLADOR: Rockstar
EDITOR: Virgin Interactive
PRECIO: 7,95 €

se ha optado por un
entorno 3D en lugar

de la clasica perspec-

tiva isométrica. Ade-
mds, en este juego se
reforzaba mucho el com-
ponente de rol, desarro-
llando aspectos como la
construccidn y evolu-
cion del personaje, el
peso de la historia, las
animaciones e incluso
los mends de didlogo.

El primer GTA tuve tanto éxito que motivo
un par de secuelas e incluso esta atractiva
variacion, que sitda el juego en el Londres
de 1969. La mecdanica es idéntica que en
SU precursor: eres un criminal sobre rue-
das que se va encargando de trabajillos de
poca monta, casi todos relacionados con
desplazarse de un punto a otro en un
tiempo limite, transportar a alguien o huir
de tus perseguidores.

Poco a poco, progresas en el organigrama
de tu multinacional de los bajos fondos.
La novedad es que pilotas flamantes autos
britdnicos de la década de los 60 similares
a los que aparecian en el reciente The lta-
lian Job. Recomendable en caso de que
hayas exprimido iodo el jugo del Grand
Theft Auto original.
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Elige entre 4 especializaciones y mejora 48 tipos de armas, 12 areas de accion
las habilidades de tu soldado a medida diferentes [Mekong, EE.UU., un puebla
que concluyes misiones, arabe, un tren de los Alpes...

Hasta 30 jugadores por internet
y hasta 60 por red local.

Distribuye:

vl i i P " TRADUCIDO
5531 g u!-a-r ity c AL CASTELLANO | :
_B S : CD-ROM ; : www.friendware.es




Ademas de una completa herramienta para crear y dirigir tus
propias partidas, Neverwinter Nights es también una densa
aventura de espada y fantasia. Un poco de ayuda para sobrevivir
a sus miltiples rincones y vericuetos nunca esta de mas, asi
que lee con atencion y no dudes en tomar apuntes.

emos elaborado esta guia a partir
de la versién del juego en inglés.
De todas formas, en breve se
publicard una version en castellano
en lague muchos nombres serdn traduci-
dos. En todo caso, el juego es comple-
tamente igual. Hemos creado la guia a
partir de un personaje concreto, asi que

PRELUDIO

Nada mas empezar el juego, te encuen-

tras en una zona de entrenamiento. Ve
recorriendo las diferentes estancias para
aprender a manejarte en este universo, Las
cosas que tienes que hacer durante el
entrenamiento dependen de la clase de per-
sonaje que hayas creado.

En cuanto tu entrenamiento haya sido

completado, debes ir a ver a Aribeth.
Habla con el guardia que hay al final del
pasillo, cerca de la zona de entrenamiento
para ladrones. Una vez en la zana de gra-
duacion, no olvides coger los objetos que
encontraras en los cajones, junto a Aribeth.
Habla con ella y dile que estas graduado.
Despues de esto, tendrds que pasar a la
accion. Cuando acabes con los enemigos,
habla de nuevo con Aribeth y ofrécele tu
ayuda a cambio de una llave. Esta abrira la
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es muy probable que tu aventura no coin-
cida al cien por cien con lo aqui explicado.
Dependiendo de tu comportamiento, los
personajes no jugadores de Neverwinter
Nights pueden reaccionar de una u otra
manera. Témate esta guia como una refe-
rencia, no como algo para seguir al pie de
la letra.

puerta sellada que pasas antes de liegaratu
presente destino

Deja el lugar y pon rumbo a la puerta

(entre el mago y el ladrén). Te saldran al
paso varias criaturas. Acaba con ellas para
ir familiarizandote con el sistema de control
del juego v abre la puerta.

El segundo piso de la Training Facility es

un nivel muy lineal. Abrete paso matan-
do a los goblins que se acercan a ti. Gira a
la izquierda para entrar en la primera habi-
tacion, habla con Pavel y deja que se una al
grupo. Ahora aprenderas c6mo subir de
nivel. Cuando lo hagas, la puerta que ves
tras el se abrira.

Ve caminando por los corredores hasta

liegar a una habitacion mas amplia en la
gue te dards de bruces con el primer jefe
del juego: un mago. Acaba con €l antes de
gue conjure ninguno de sus hechizos, ya
que eres un personaje muy débil para
sobrevivir al ataque frontal de un mago.
Cuando lo mates, examina su cuerpo para
hacerte con los objetos de rigor y atraviesa
fa puerta cercanad.

Ahora te encuentiras en una nueva

habitacion en la que tendras que dar
buena cuenta de las criaturas de turno. En
este momento, Pavel te abandona. Si
quiergs ganar experiencia, puedes hablar
con los dos tipos que te echaron una
mano contra los goblins. Una vez hecho
esto, abandona la estancia. Y preparate. El
JUBgo empleza aqui.

WERIMINTER ISR TS

THE HALL OF JUSTICE

Habla con Desther y Fenthick. Después,

avanza hacia el centro de la edificacion
para hacer lo propio con Aribeth. Esta oltima
te pide que lleves a cabo un par de misiones
encontrar unas criaturas perdidas y descubrir
quién esta detras de la extrafia conspiracion
de la gue te ha hablado. Si decides ayudarla,
podras conseguir algo de dinero, curarte de
manera gratuita y hacerte con nuevos objetos
para engrosar tu inventario

Lo que debes hacer en el templo es ven-

der todos los objetos que hayas ido
recolectando para reordenar tu inventario y
sacarte de paso unas monedas. Habla tam-
bién con el mago Sergol. Te permitira usar
la Stone of Recall. Fijate en la fuente gue
hay tras él, ya que en ella podras recuperar
tus objetos perdidos de manera gratuita.
Mas cosas: habla con Tomiy con Oleff, que
estan en |a habitacion situada mds al norte
del templo, para conseguir nuevas busque-
das (consulta el apartado de busquedas
secundarias). Hecho esto, sal del Hall of
Justice por [a puerta principal

THE CITY CORE

Bien, va estamaos en el centro de la ciu-

dad. Explorala y habla con todos los per-
sonajes que te encuentres. Te encargaran
nuevas bisguedas que, aln sin ser necesa-
rias para terminar el juego, pueden darte
puntos de experiencia muy utiles teniendo
en cuenta lo que te espera
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Nada mas salir del templo, hablaras con

Bethany. Te pide ayuda para resolver un
problema en el Peninsula District (lugar al
que nos dirigiremaos en breve, tras explorar
el centro de la ciudad). Sigue hablando con
ios lugarefios y ve a la herreria (al sur del
mapa). En la taberna Trade of Blades te
encontrards con una serie de mercenarios a
l0s que puedes contratar. Cada uno de ellos
te propone una busqueda diferente, una por
clase. Ahora bien, la mayoria de estas
pequefias tareas pueden ser resultas con
una tirada de persuasion. No son necesa-
rias para terminar el juego, pero si deseas
hacerlas, consulta el apartado de busque-
das secundarias

PENINSULA DISTRICT

Riete de Sodoma y Gomorra. Este lugar

esta lleno de convictos recien fugados
de la prisién situada en el medio del distri-
to. En realidad, el objetivo de esta fase es
descubrir cémo ha podido producirse
semejante fuga masiva. Habla con el guar-
dia que encontraras en fa puerta del distri-
to. En la esquina noreste, encontraras a un
individuo al que deberas escoltar hasta la
entrada. Esto fe proporcionard una jugosa
recompensa.

Ahora ve hacia el cuartel general de los

guardias (sureste). Habla con Sedos,
que te pedira ayuda con el problema de la
prision. Descubriras que alguien en la zona
de las cloacas (al sur de la prision) puede
tener la llave. Dirigete hacia alli y acaba con
el enemigo que te espera. Es duro, asi que
preparate. Entra en las alcantarillas. Alli te
espera un segundo male. Acaba con el y
coge la llave

Ahora ya puedes entrar en la prisién de
dos maneras: usando la llave en Ia
pueria principal o por los tlneles, a través

del Tangelbrook Estate (al norte de la pri-
sion). Escoge esta Oltima opcion. Entra,
mata a las criaturas y desactiva la trampa
en la puerta. Abre el cofre y toma el Celes-
tial Elixir. Baja las escaleras e iras a parar
a un nuevo escenario que parece sacado
de un suefio: un tablero de ajedrez gigan-
te. Avanza pisando exclusivamente las
casillas de color negro: fas blancas haran
que te quedes atrapado. Toma la espada
que distinguiras en el suelo v examina el
cadaver. Cruza el tablero, después el puen-
te y entra en la prision. Tendras que ir
enfrentandote cen los presos que intentan
escaparse. Cuando acabes el trabajo, sal
por la puerta delantera y termina la mision.

Ya estas en la prision propiamente

dicha. Los enfrentamientos con los pre-
sidiarios se multiplicaran en esta parte, asi
gue andate con ojo. Camina hacia la gran
estancia, situada justo después de la entra-
da, y enfrentate a un nuevo jefe de fase.
Matale a el primero y después ocupate de
sus compinches. Abandona la habitacion y
baja por las escaleras. Un guardia guiara
tus pasos. Siguelo hasta que llegues a una
habitacion situada en el drea central. Antes
de cruzarla del todo, mata a los enemigos
que te salen al paso. Luego te encontraras
con un mago. Liquida primero a los guar-
dias que lo escoltan y después haz lo pro-
pio coni él. Abre los cofres y pulsa la palan-
ca para abrir las puertas de las celdas

En cuanto acabes, dirigete hacia el este

y baja las primeras escaleras que
encuentres. Sigue avanzando hasta que te
encuentres con el personaje principal de
esta fase, Kurdan Frenkt. Afortunadamente
no lanza hechizos, asi que la batalla se
librara casi cuerpo a cuerpo. Cuando esté
cerca de la muerte, acepta su rendicion y
escucha lo que tiene que contarte,

A continuacién, sube por las escaleras

Aunque la habitacion en la que te
encuentras ahora es pequefia, el reto que te
espera es de envergadura. Estds ante el
Intellect Devourer, capaz de poseer a cual-
quier criatura y lanzarla contra a ti. Lo que
hace siempre es poseer primeto al jefe de
carceleros. Ten en cuenta que en la zona
también se encuenfran cuatro guardias.
Para evitar que éstos sean poseidos, habla
con elios mientras mantienes acupado a s
jefe y persuadelos para gue escapen del
lugar. Mata a esta escurridiza criatura y des-

EVERWINTER NIGHTS

pués oclpate del Intellect Devourer. Cuan-
do acabes con él, recoge su cerebro.
Abandona la prisién y ve junto a
Sedos, te dard una jugosa recompensa
(300 de oro). Ve después junto a Aribeth y
dale el cerebro, lo gue te proporcionara
500 adicionales.

BEGGAR'S NEST

La entrada a este distrito estd en la

esquina sudeste de la ciudad. Atraviesa
la puerta y habla con el guardia. Te pedira
que busques a Harben y a un soldado per-
dido. Ve acabando con los zombis que ates-
tan este |lugar, v dirigete a la Shining Ser-
pent (sur del mapa) y habla con Harben. Te
dara informacion sobre dos personas per-
didas, Kestrel y Jemanie. Las encontraras al
gste y al oeste del mapa respectivamente.

Ve ahora al templo (a la derecha de la

taberna) y habla con Bertrand, que te
pedira que encuentres a su hermano. Lo
encontraras cerca de las puertas del
cementerio, al norte del mapa. Examina su
cuerpo y toma su baston y el diario. Des-
pués, devuélveselos a Bertrand.

Habla ahora con Aldo, en el centro del

mapa, éste a su vez fe hablara de Hector
Busca a este Gltimo (lo encontrards en la
esquina sudeste del mapa) y escéltalo has-
ta Ado. Misién cumplida

Habla con Kestrel. Te dira cosas sobre

los Sword Coast Boys. Ve ahora hasta
el Warehouse, al sur del acceso al cemen-
terio, baja las escaleras y ve liquidando a
los zombis gue te salgan al paso. Baja has-
ta el segundo piso hasta que te encuentres
junto a upa puerta. Después de esto, te
enfrentaras a un guerrero no muerto. Ata-
ca con tu personaje principal mientras tu
ofro personaje te va curando de las heri-
das. Guando lo mates, abre la puerta de la
celda y rescata al guardia. Ya puedes aban-
donar el Warehouse.

Ve al Estate, a la izquierda de la entrada

al cementerio y atraviesa la puerta.
Avanza liquidando a los enemigos hasta
gue alcances la puerta que da acceso a la
segunda habitacion. Abre I3 puerta situada
mas al sur. Tras ella, encontrarés los restos
de una gargola.

Ve por la puerta del noreste. Alli encon-

trards al lider del culto de la serpiente.
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Matalo y baja por las escaleras para diri-
girte a las criptas. Avanza un poco mas,
usa la palanca para abrir 1a puerta, baja
por el pasillo y toma [as escaleras que te
llevan de las criptas al gran cementerio.
Busca las dos tumbas y entra en la nueva
estancia, una especie de madriguera. Aho-
ra sigue hacia la derecha y desactiva la
trampa de la puerta. Alli encontrards el
cadaver de Torim. Apoderate de la Ancient
Key y de su anillo.

Dirigete al norte del mapa. Despues de

una pelea con unas armaduras encan-
tadas, tendrds que enfrentarte al enemigo
final, la sacerdotisa de Yuan-Ti, Gulnan.
Mucho cuidado, ya que s una enemiga
poderosa. No la ataques frontalmente,
primerg destruye el extrafio mecanismo
que encontrards en la misma habitacion;
hasta que lo hagas, no dejaran de brotar

O &8 % ¢ N vt

zombis desde |os rincones mas insospe-
chados. Ocupate después de Gulnan.
Cuandao la liguides, sal de la madriguera y
habla con Jamanie y Harben para conse-
guir sendas recompensas. Haz lo propio
con Aribeth.

THE DOCKS DISTRICT

Dirigete al Docks District por fa puerta

noroeste del City Core. Ve junto a los
Mastertons (todo recto desde la puerta de
entrada) y se te informara del robo de un
amuleto. Acepta y aylidalos. Debes parar
la subasta del objeto en la Seedy Tavern
(al norte del mapa). La entrada en la
taberna no es facil. Se puede hacer de
varias marieras: robando un uniferme de
Bloodsailor a los piratas en el barco
(suroeste del mapa), robando una llave en
casa de Calik (situada al noreste del
mapa) o, tras golpear en la puerta de la
taberna, sobarnando al gorila que custo-
dia la entrada del local.

Hagas lo que hagas, los requisitos para

completar la busqueda no acaban aqui,
necesitas dos nuevas cosas: una llave
mas y una contrasefa. La cuestion es
bajar las escaleras que conducen al centro
de la subasta. La llave se la puedes robar

a Christov, basta con gue te tomes unas
copas con él. La contrasefia la consegui-
ras de otro tipejo, Ylfnog

Ya estds en el segundo piso. Ve

abriéndote paso a medida que liquidas
a los Bloodsailors de turno, incluido su
jefe. Sigue avanzando hacia el este y cru-
za la puerta que veras al final del corre-
dor. Rescata a Dara'nei y dile que trabajas
para la ciudad. Te dara un medalldn y te
servird de guia para llevarie a los Silver
Sails,

Una vez alli, ve caminando hasta el

piso de abajo, acabando con las ara-
fias y demds criaturas. Habla can Charon
y después ve a la ofra habitacién de la
sala, acaba con Galik y recoge sus abje-
tos. Habla con Vangaul.

Ya puedes abandonar las alcantaritias

y darle el amuleto a los Mastertons.
Acto seguido, regresa al Hall of Justice
para hablar con Aribeth y conseguir la
recompensa que te corresponde

BUSQUEDAS SECUNDARIAS

200 RESGUE

Ve al Druid Tree (parte central

el mapa del City Core) y

habla con Nyatar. Te hara una
oferta gue te conviene aceptar.
Ahora, ve al parque zooldgico
de Backale (norte del mapa) y
paga la entrada. Camina hacia

la derecha y atraviesa la

puerta del final del pasillo.
Luego sigue hacia ahajo hasia
que llegues frente una nueva

pueria. Usa en el arhol el

pergamino que te ha dado

Nyatar. Después vuelve a
entrar y cruza la primera

pueria a la derecha. Elimina a
los guardias y camina por la
otra puerta que veras ante ti.
Mata al Master of the Pens'y
pulsa la palanca. Habla con
los animales para decirles que
son libres. Vuelve al arhol,
usa el porial y termina esta
misidn. Habla con Nyatar para

obiener iu recompensa.
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ART THEFT

Ve a Moonstone Mask
(suroeste del City Core) y
hahbla con Ophala, que te
encargara que robes unas
cuantas piezas de arte. Para
empezar con tutrabajo,
dirigete al Androd Estate
(noroeste del Docks District).
Ve abriendo las puertas. Ni
siquiera hace falta que tomes
demasiadas precauciones, ya
que los guardias apenas
opondran resistencia. Luego
avanza hacia el este desde la
entrada y sigue adelante
hasta que llegues a la
primera estancia del segundo
piso. Sigue avanzando hasta
encontrar al duefo de la
casa. Te dara todo lo que
tiene. Coge la;estatua y la
Moonlight Mask.

Ahora vayamos a Blacklale.
Ve a Rumbottom (lugar
situado en el centro del

mapa) y fuerza la puerta.
Sigue en direccidn norte. En
la primera bifurcacién, gira
hacia la derecha. Camina de
nuevo al norte, hasta
alcanzar una pueria gue
debes cruzar, luego sigue de
nuevo hacia el norte y cruza
una puerta mas. Abre los
cofres para conseguir el
retrato que te pide Ophalay
llévaselo.

Uttima pieza, esta vez en la
finca de Hodge, también en
Blacklake (este del mapa).
Mucho ojo con las trampas
que infestan este lugar. Ve
hacia el sury atraviesa las
dos puertas situadas al oeste.
Sigue bajando y luego gira en
direccion norte hasta que
llegues a la puerta situada
mas arriba. Una vez alli, gira
en direccion este. En los
cofres situados en la
habitacion, encontraras la
urna. Llévasela a Ophala y
habras completado esta
misidn.

CLOACKTOWER
MEMBERSHIP

Ve a la Cloaktower y habla
con el mago. Te dard una
llave con la que podrads
acceder a las zonas en [as
que tienes que realizar tu
hiisqueda. De lo que se trata
es de conseguir una serie de
objetos repartidos por los
distintos distritos. A
continuacion, te detallamos
donde se encuentra cada
uno de ellos:

The Bit of Clay: Peninsula
District (noreste del mapa).
Puff of Fog: En la casa
situada justo al lado del
Hodge Estate, en Blacklake.
Kinding Word: Al Noroeste
del distrito de Beggar’s
Nest.

Flash of Water: Al este del
Docks Disctrict.

Cuando los tengas en tu
poder, regresa a la
Cloaktower y daselos al
mago. Sdlo te falta matar al
Minogan.




BLACKLAKE

Desde el Gity Core, toma la salida supe-

rior derecha. El guardia que te encontra-
ras te hard una propuesta: liquidar a Loxar.
Sigue avanzando por la calle hasta que lle-
gues ante una casa en ruinas en medio de
la calzada. Entra y mata a Loxar, que no es
un enemigo muy duro. Llévale la cabeza al
guardia a modo de prueba, recoge la
recompensa y baja por las calles hasta
situarte ante las puertas del distrito propia-
mente dicho. Entra.

a
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Lo que tienes que hacer ahora es

hablar con Formosa (este del mapa) y
aceptar la misién que te encarga. Haz lo
propio con Thurin, en la taberna (centro
del mapa).

Debes entrar en la finca de Meldanen.

Para ello, puedes intentar persuadir a
Thurin para que te revele la forma de
entrar a través de la casa de Mylli (norfe

del mapa) o bien matar al guardia que
custodia la puerta de la edificacion. Sea
como sea, tarde o temprano acabaras
dentro. La casa esta llena de enemigos. Ve
hacia el sur, a la zona de las celdas, libera
a Samuel y dirigete a las escaleras, en el
ala este. Luego continda en esta direccion
hasta que encuentres a Meldanen, que se
rendird. Ti eliges qué hacer con él.

Vuelve a la taberna para recibir tu

recompensa y luego dirigete de nuevo
hacia el lugar en el que se encuentra Ari-
beth. Ella te conducird a una nueva habi-
tacion en la que vas a encontrarte con
Fenthick, Desther y Lord Nasher. Habla
con eltos. Comenzard un ritual. Liquida a
los enemigos y camina hacia el portal para
seguir a los malos.

Ahora hay que entrar en un monaste-

rio. Puedes hacerlo por la puerta
delantera o a traves de una cueva situada
al suroeste. Es mds seguro recurrir a la
segunda opcion, liquidar a los ene-

migos por sorpresa y situarse después en
la puerta principal. Acaba con los guar-
dias, recoge la gema, ve por la puerta
situada mas al norte y usa la gema en el
altar. Limpia los corredores de enemigos
y ve hacia el noreste, donde te espera un
demonio. Puedes hacer dos cosas: matar-
lo o fiberarlo. Sea como sea, salva el espi-
ritu del guardia y dirigete a las escaleras
(un poco mas al norte de tu situacion
actual). Alli encontraras a Fenthick. Habla
con él y sube las
escaleras. Mas ene-
migos que matar
Sigue bajando hasta el
vestibulo y toma la pri-
mera a la derecha. Alli
encontraras a Desther.
Cuando lo hayas
neutralizado, ya puedes
llevarlo de vuelta
a la ciudad
de Never-
winier.

THE SEARGH OF

NEVER'S TOMB

Habla con Oleff en el Hall of
Justice. Te encargara gue
busgues una serie de valiosas
reliquias. Ve a Moonstone
Mask y habla con Pilles del
Jacob’s Quill' y después haz lo
posible por intimidarle con
amenazas. Asi conseguiras la
primera reliquia. Dasela a
Oleff y coge la recompensa.
Ahora ve al Peninsula District
y dirige tus pasos hacia la
tumba (este del mapa). Una
vez alli, habla con Briley'y
abre el cofre para consequir el
libro, la espada, el escudo y
la flecha. Dirigete al
cemenierio de Beggar’s Nest.
Pon el escudo ceremonial en
una tumba con un cofre. Esto
hara que se abra una puerta.
Liguida a la momia, abre el
ataid'y hazte con el tomo. En
cuanto lo tengas, daselo a
Oleit.

Ve ahora a los acueductos, en
el Docks District. Pon la

espada ceremonial dentro del
cofre para que se abra una
puerta. Coge el amuleto,
liquida a las criaturas y
regrese junto a Olefi. Acto
seguido, dirigete a Blacklake.
Ve a la zona de |a tumba, al
suroeste del mapa, y habla
con el nino que veras en sus
alrededores. Con una tirada
de persuasion, conseguiras
que te dé la contraseiia para
entrar en la casa.

Poco después, hajaras a las
alcantarillas. Acaba con los no
muertos'y pon la flecha
ceremonial en el cofre para
abrir la iltima de las tumbas.
Enira en su interior, acaba con
la amenaza, recupera los
objetos y devuélveselos a
Oleff. Mision cumplida.

THE GAUNTLET

Habla con Graxx en la taberna
de Trade of Blades. Despugs,
ve a Blacklake. Una vez alli,
deberas dirigirte a otra
taberna. Habla con el

posadero. Tu siguiente paso
consiste en hacerte luchador
semiprofesional, dispuesto a
ganar cuairo hatallas en un
cochambroso ring. Hazlo para
completar la mision.

LEAVEN BREAD

Esta mision te la encargara
Boddyknock, al que
encuentras en la taberna
Trade of Blades. Lo que este
hombre busca es un recipiente
para su pan. Puedes encontrar
uno sobre el cadaver del
panadero, en el interior de la
panaderia de Beggar’s Nest.

AND THE CHALICE

Esta mision te la encarga
Linu. Se trata de encontrar un
caliz que esta en la
Meldenen’s Estate.

FAND THE FORGED
DOCUMENTS

Mision encargada por Tomi,
otro de los mercenarios. Los
documentos que quiere gue

recuperes estan en el distrito
de Begpoar’s Nest, en el' mismo
lugar. donde encontraste a
Hector.

HILL THE INFIDEL

Misidn propuesta por
Grimgnaw. El anillo que busca
estd en la zona de No Man’s
Land, lugar que encontraras
justo antes de entrar en el
distrito de Blacklake. Enira en
la casa que esta justo ala
derecha de las puertas de
Blacklake para conseguir el
ohjeto en cuestion.

FIND THE BONEROT GURE
Mision de Sharwyn. En la
Tanglebrook Estate (Peninsula
District) hay un Celestial Elixir.
Es justo el que ella quiere.

AND THE BROOCH

Duelan es esta vez tu cliente.
El broche que busca esta en el
cofre de uno de los barcos,
ohviamente en el Docks
District.
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Ve a la Alliance Inn (en |a parte central

del mapa, un poco escorada hacia el
norte) y habla con Solomon. Te dara un ani-
llo y desaparecerd. Sal de la zona y vuelve a
entrar. Ahora te amenazara antes de irse

Camina por la carretera norte hasta

encontrarte con Solomon v sus secua-
ces. Acaba con ellos. Encontrards la Setter
to Solomon, con lo que se completa esta
mision.

SOUTH ROAD

Regresa a la Alliance Arms Inn y habla

con Tarran., Para acabar esta mision,
tienes que encontrar a Neva, su hermano.
Tarran te guiard hasta la entrada de Char-
wood. Desde el sur de Port Llast, camina
hasta la South Road. Debes dirigirte hacia
el este. Al final entrards en la zona de las
granjas

Desde alll. dirigete hacia la esquina

sureste, a la zona de las Standing Sto-
nes. Alli encontrards a Neva v un par de
agentes del culto, con los que tienes que
acabar. Guando lo hagas, encontrards una
nota y habras completado la misian.

NORTH ROAD

Después de regresar a Ia Alliance Arms

Inn 'y hablar con Benlaren, Lerner y
Thurwin, tendras que enfrentarte a Vardog,
al que no tardards en encontrar si caminas
por la carretera norte. Es un enemigo duro,
asi que mucho cuidado. Cuando le hagas
morder el polvo, encontraras [a Letter to
Vardoc. Liévasela a Aribeth,

OGRE CAVES

Sal de Port Llast por la puerta del norte.

Camina hasta la esquina noroeste y
entra en la cueva situada mas al este. Son
las Gablin Caves. Ve acabando con las cria-
turas que encuentres por el camino v diri-
gete hacia el sureste, donde encontraras
unas escaleras que conducen a fas Bugbear

Caves. Ve caminando hacia el este desde la
habitaci6n del jefe (a la derecha, en la pri-
mera habitacion que encuentras en esta
zona) y llegards al lugar que estabas bus-
cando desde el comienzo de esta mision

Ya estamaos en las Ogre Caves. Dirigete

hacia el este y luego pon rumbo al sur
Cruza la puerta. Te encontrards con los ene-
migos principales de esta fase, Ganon vy
Dergiab. Liquidalos y hazte con el diario de
Ganon, que estd en el cofre, y luego arran-
ca la cabeza de Dergiab.

SOUTH ROAD

Gamina hacia el sur desde Port Llast has-

ta que llegues a la South Road. Luego
avanza hacia el este y entra en | zona de las
Farmlands. A continuacion, sigue caminando
hacia el este para entrar en Charwood. Ve al
norte desde el Haunted Forest. Alli encontra-
rés un nutrido grupo de cofres. Coge el Old
Scroll y ve hacia el sureste. Toca el pilar rojo
y acto seguido pulsa las runas en este orden:
NETHER- SHALL- RULE. Se abrira una crip-
ta. Entra en ella y liquida a las criaturas que
encontrards en su interior.

Sal de la zona y camina hacia el este

hasta entrar en la Charwood Village.
Habla con Quint y avanza hasta llegar a la
taberna situada al este, donde esta el Stran-

BUSQUEDAS SECUNDARIAS

FIND THE HAND

Mision de Grimgnaw.
Encontraras la Corpse Hand
queite pide en el Arcane
Brother’s Tomb, al noreste
del Green Griffon Inn.

FIND THE HAIR

Mision de Sharwyn. El Lock of
Nymph’s Hair esta en la
esquina sureste de la casa de
Nymph’s, area de Deep
Woods, Neverwinter Woods.

FIND THE SEDD

Mision de Boddyknock. Ve a la
East Road, mas en concreto a
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las Creator Ruins. Alli hallaras
el Prism Blossom Seeds en
el primer piso.

FND THE JOURNAL

Misian de Linu. El diario esta
en el primer piso de las Troll
Caves, en la East Road.

FIND THE GEM

Mision de Tomi. Ve a la tarre
de Wanev, al este de la
cindad, y alli encontraras la
Star of Calimshan.

BONTY HUNT

Mision de Kendrack. Debes

acabar con cinco criminales
que encontraras en los
siguientes lugares: primer
piso del Green Griffon Inn,
esquina noroeste de
Farmlands, altimo piso de las
barracks en East Road 'y zona
noroeste del Druid
Encampment. El quinto
ctiminal lo encontraras una
vez que hables con Kendrack.
Te dara una llave y te guiara a
las minas, lugar. en el que
tendras gue acabar con Sesgar
y liberar a Shaldrissa.

THE SERPENT'S GEMS
Tendras gue encontrar tres
gemas para Elaith, al que
encontraras en Alliance

Arms Inn, en Port Llas. Las
localizaras en los siguientes
lugares: Wanev’s place
(donde tendrds que poner
dos nudillas, una lengua y
Ia Fire Beetle Belly en el
hrasero para abrir un
portal), en el Green Griffon
(tendras gue quitarsela a
Zamithra) y, por iltimo, en
el Heart of Forest, zona de
Neverwinter Woods (esta en
poder de Setara).

THE FIVE TOMES

OF IMASKAR

Se trata de recuperar cinco
tomos para Eltoora. Puedes
encontrarlos en los
siguientes lugares: el Tome




NEVERWINTER NIGHTS

ge Man. Matalo cuando te ataque y recoge
el Charwood Cultisti’s Journal, que deberas
darle a Aribeth.

EAST ROAD

Todas las bilsquedas secundarias que

encuentras en esta zona se desarrallan
en un drea muy concreta, lo que facilita
bastante las cosas. Para poder completar
parte principal del capitulo (la bisqueda de
pruebas del Culto) las misiones tienen que
ser resueltas de una forma determinada.
Hemos estructurado la guia de esta manera
por razones de orden y claridad. Cuando
entres en la zona de la East Road, dirigete al
este para entrar en el campamento de los
druidas. Habla con Aawill para consequir
unas cuantas misiones y poder ganar acce-
S0 a la zona de los Deep Woods. Cruza el
puente del este para entrar en dicha area.

Relmar, el personaje al que buscamos,

ahora, se encuentra al este de tu punto
de partida, en la zona del Realm of Spirit.
Habla con él, eliminale y coge su diario. Sal
de la zona por el portal del sur y vuelve a
hablar con Aribeth para darle los diarios
que has venido recuperando a lo largo del
capitulo. Tienes que completar todas las
misiones antes de dirigirte a la North Road.
En cuanto lo hagas, ditrige tus pasos otra
vez hacia el norte, hasta llegar a la zona del
Green Griffon Inn. Una vez alli, ve al norte
de nuevo para entrar en Luskan. Habla con
el sargento y entra en la ciudad.

Ve al templo de Tyr (oeste del mapa) vy
habla con Aarin. A partir de este punto, €l
Juego se bifurca. Puedes elegir entre los dos
capitanes, Kurth y Baram. Dependiendo de lo

que hagas, sucedera una cosa u otra. Kurth
(al que encontraras en la zona de los mue-
lles) liberard, después del trato de rigor. a
Evaine, pero solo si matas a Baram. Este se
encuentra en las alcantarillas situadas al
noreste de Luskan, y liberard a los hijos de
Londa si acabas con Kurth. Tu eliges.
Nosotros hemos elegido dar buena cuenta
del desdichado Baram. Dirigete a las alcan-
tarillas. Entra en ellas caminando hacia el
noreste desde Luskan. La zona estd plagada
de momias y esqueletos. A Baram lo encon-
traras en la esquina noreste, pero antes debe-
ras sobrevivir a una dura pelea con los enemi-
gos que infestan la zona. Tu rval no esta solo:
va acompanado de una Priestess of Mask y un
par de estatuas. Acaba con ellas por orden:
primero las estatuas y luego la sacerdotisa.
Mata a Baram y coge el sello. Regresa junto a
Aarin, que sigue en el Temple of Tyr. Liega el
morento de completar las bisquedas secun-

darias, porgue una vez que entres en la Host
Tower no podrés volver atras.

THE HOST TOWER

La torre se divide en 10 pisos, todos reple-
tos de amenazas a cudl mas ominosa. En
cada uno de ellos encontraras cofres que
guardan en su interior Portal Stones que per-
miten acceder a otros pisos. La batalla final
de este capitulo se desarrolla en el ultimo
piso de la torre. Alli seras testigo de un pecu-
fiar ritual. Tendrds que hacerte cargo de una
turba de Lizarmen que intentan convertirte en
un simple amasijo de pulpa aventurera.
Guando hayas acabado de darles su mere-
cido, ataca a los magos y arqueros que
defienden las espaldas del gran jefe de la cua-
drilla, Gorgoth. Cuando el piso esté poblado
de infectos cadaveres
malignos, baja las esca-
leras, entra en el estu-
dio de Maugrim, coge
su diario y devuelveselo
a Aarin. Esto hara que
completes por fin uno
de los capitulos mas
complejos y reve-
ladores del jue-

of Ice, en el Arcane
Brother's Tomb (zona norte
de 1a North Road, esquina
noreste, cementerio, previa
compra de la llave al
portero); el Tome of Ice, en
la Wanev’s Toser, en el
South Road; el Tome of Fire
y el Tome of Death, en el
Gastie Jhareg; el ultimo

tomo, el Tome of
Resonance, esta en 12 casa
de Setara, en la zona de
Heart of the Forest,
Neverwinter Woods.

THE MISSING DRUIDS
Habla con el Master Druid.
Tendras que rescatar a tres
druidas perdidos. Los

encontraras en la zona de
Deep Woods. Uno esta en
las cuevas de las araias
{Orlane), otro en el Nymph's
Home (Terari) v el tercero
(Bree) lo enconiraras tras
conseguir una llave para
abrir su celda. Para
lograrla, dehes darle a
Setara (la hruja de la zona
de Heart of the Forest) un
espejo que encontraras en
el Nymph's Home.

THE WEREWOLF HUNTER
Misian de Neurik, en el
Temple of Tyr. Tendras que
acabar con cinco Werewolfs.
Ahorrate caminatas
innecesarias, ya que

nosotros te decimos donde
estan. Para encontrar al
primero (Urth), no salgas de
la ciudad: lo hallaras en una
granja Situada al sur de [a
ciudad. El segundo (Bran)
esta escondido en una
cueva, en la zona de South
Road. El tercero (Geth) se
oculta en la zona de East
Road, en la esquina sureste.
El cuarto se esconde en
unas cuevas, al este de la
Green Griffon Inn. Coge el
diario y daselo a Neurik.
Camina hacia la Alliance Inn
y sigue a Alhelor. Después,
matalo y hazte con su
dentadura. Cuando se la des
a Neurik, habras complefado

esta compleja busqueda
opcional.

ERIK'S DESPAIR

Mision de Erik, noreste de
la Farmliands. Puedes
consequir el broche de su
madre comprandoselo o
robandoselo a 1a ex de Erik,
fue vive en la esquina
noroeste de Ia misma
Zona).

PETER AND THE WOLVES
Mision encargada por Peter.
Mata a los lobos que le
atemorizan y llévale la
tabeza del mas duro de
ellos (Silverback). No es tan
dificil como parece.
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BEROUNNA'S WELL

Habla con Aarin, que te conducira junto

a Lillian en The Drinking House. Aqui
empezard tu mision. Ve hacia el norte, hacia
el Coldwood y despeja la zona de enemigos
hasta llegar a la parte noreste del muro,
contintia por la salida del este. Camina aho-
ra hasta la parte del noreste hasta alcanzar
el circulo de teletransporte.

Usando el scroll, podras llegar al
Wizard’s Lab, un dungeon repleto de ele-
mentales. Ve hacia &l sur v luego hacia el
este hasta encontrar a Nax. Camina luego
hacia el norte y apodérate del anillo de Melf

y la Slaad Tongue que encontraras justo en
la habitacion que hay junto a Ja salida del
laboratorio. Camina hasta la habitacion del
suroeste y coloca la Slaad Tongue en fa pila.
Invoca a un Elemental de agua.
Sigue hacia la habitacion del noroeste,
en la que encontraras una serie de
gongs. Estos deben ser pulsados en un
orden concreto: gato, perro, 0so y dragdn.
Atraviesa la puerta que se abre, liquida al
Elemental y coge el Snow Globe, Devuélve-
selo a Lillian y coge la recompensa. Tocan-
do el Show Globe, seras teletransportado.
Tu siguiente tarea consiste en acabar
con la guerra entre dwarves y dryads,
Para hacerlo, debes matar a un dragan.
Dirigete a la cueva de los dragones y toma
el Amulet of the Ages. Sal de la zona y habla
con Hodd. Daselo para que lo repare. Guan-
do lo haya hecho, entrégaselo a Arwyl para
que lo hechice. Ataca al dragon. Serd una
batalla larga y dura. Cuando caiga, abre el
cofre y coge el Word of Power. Vuelve jun-
to a Aarin y daselo. Ella te entregara la
recompensa de turno.

FORT ILKARD

Abandona Berounna’s Well por ta salida

situada mas al sur. Atraviesa la zona,
caminando siempre hacia el sur, y entra en
la zona de Fort lllkard. Continua avanzando
hasta llegar a las ruinas. Coge la Volcanic
Ash Seed (que encontraras en el cadaver
que hay en la parte central) y cierra el por-
tal rompiendo uno de los altares

Hecho esto, podrés entrar en las rui-

nas, aunque deberas explorarlas un
par de veces, una en el presente y otra en
el pasado. Examina el cuerpo, coge el
amuleto y pontelo. Entra en la habitacidn
e ignora las puertas cerradas, sencilla-
mente sigue caminando hasta llegar a

FIND THE ASHES

unas escaleras que te conducen al jardin.
Habla con Sapphira y acepta la mision.
Ella te dard el Time Cristal, que permite
viajar por el tiempo. Ve hacia la esfera
solar (noreste del mapa) y fisalo para diri-
girte al pasado

Habla con Lokar. Luego sigue hacia el

jardin, planta las semillas y vuelve al
presente a buscar tu recompensa. Ve a la
habitacion del puzzle de color (suroeste del
mapa). Coge un pufiado de piedras purpu-
ras y dividelas en dos grupos. Haz que las
dos primeras pilas adopten los siguientes
eolores: azul 'y rojo. Coloca luego cada gru-
po de piedras en las pilas secundarias. Esto
abrira la puerta del refugio.

Ve ahora a la zona del puzzle de sonido

(noreste del mapa) y mata al golem.
Abre la botella y sigue a la hada rapidamen-
te. Toca los gongs en el mismo orden que
lo hace ella, lo que abrira la segunda puerta
del refugio. Ve ahora hacia el este, para
encontrar la Tamorlyn's Song, un objeto
que vas a necesitar.

del norte, enconiraras a la

BUSQUEDAS SECUNDARIAS

FAND THE SONG

Mision de Sharwyn. La
cancidn se encuentra en [a
habituacidn situada mas al
este de la zona de las
fuinas.

FIND THE DAGGER

Misidn de Grimgnaw.
Encontraras la daga que
buscas en un cofre en la
esquina situada mas al
sureste de |a zona de
Coldwood.

FND THE SEED

Mision de Linu. Consigue la
semilla. La encontraras
sobre una pila de escombros
en los alrededores de la
zona de las ruinas.

FIND THE SCALE

Mision de Boddyknock.
Hallaras la escama del
dragon en el hogar del
mismo, en la parte este de la
zona de la Spine of the
World.

Mision de Tomi. Para
conseguir las cenizas, ve al
fuerte de la EIK Tribe, en la
zona de Homestead, y
recagelas de la urna
central, situada en la
habitacion mas al norte.

DELIVER ECKELS SETTER
Mision de Eckel (en las
barracks de Fort lllard). Ve a
la zona de Homestead y
camina hacia el oeste para
luego entrar en la casa
situada mds al oeste. Coge el
Tome of Robes. En la casa

mujer de Eckel.

WORKING FOR
AKULATRANAS

Misian encargada por
Akulatraxas, un personaje
que esta en la segunda zona
de Moonwood, en el area

central. Ve a la zona de las
Hill of Giants Caves
(esquina noroeste de la zona
de Moonwood) y entra en
ellas. Debes caminar hasta
la zona central y acabar con
el jefe.
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Te enfrentas al Ultimo puzzle. Coge los

seis sacos y coldcalos en el brasero en
el siguiente orden: rojo, amarillo, rojo, azul,
azul, amarillo. En cuanto lo hagas, se abri-
rd la tercera puerta del refugio. Ve hacia alli
(sur del mapa) y crizala. Elimina al Balor y
coge el Word of Power del altar. Después
devuélveselo a Aarin.

MOONWOOD

Dirigete hacia el este desde Berounna’s

Well y entra en el Moonwood. Ve elimi-
nando a los orcos y demds enemigos hasta
llegar a la esquina situada en el noreste. Lue-
go pon rumho hacia el norte hasta que lle-
gues a la Spine of the World. Alli te encon-
trards en la Fire Giant Lair, un lugar repleto,
como su nombre indica, de gigantes.

Cuando acabes con tus enormes rivales

(una impagable fuente de puntos de
experigncia), dirigete al sur para encontrar a
King Skrogg y a un Elder Fire Elemental. No
te enfrentes a los dos a la vez, Ve atacindo-
los de uno en uno hasta eliminarlos.

Ve hacia el sureste. EIl camino est blo-

queado, asi que dirigete al sur y entra en
la cueva. Habla con el dragén y coge la esfe-
ra que veras en la fuente. Deja la cueva,

Lo que debes hacer ahora es buscar a

Klauth, un dragon extremadamente pade-
roso. Ve hacia el sur y cruza el puente. Habla
con el wyrm, que te dird que él tiene uno de
los Word of Power. Estd dispuesto a cam-
biarlos por huevos de dragén. Puedes
matarlo o acceder al trueque. Te recomenda-
mos que hagas esto Gltimo

Ve a Moonwood, entra en la casa de Aku

y acaba con ella. Recoge los huevos,
daselos a Klauth y recoge el Word. Vuelve
junto a Ararin y ya podras dar por cerrado
este capitulo

CAPITULO 4

THE WAR ZONE

Antes de entrar en la zona propiamen-

te dicha (se accede a través de la sali-
da del sureste del City Core) habla con
Haedraline, Lord Nasher y Aarin. Haz lo
propio con Trancar en el Trade of Blades y
con Luce en Moonstone Mask. Luego
entra en la War Zone.

Ve limpiando la zona y camina hacia en

noreste para encontrar a Leesa. Lléva-
la después junto a Luce. A continuacion,
entra en la casa con las luces plrpuras.
Mata a Balor y al mago.

Sal de la zona y ve al peste. Destroza

las catapultas y sigue caminando has-
ta entrar en casa de Asgard. Habla con el
hombre que encontraras, que te revelara
la localizacion de la entrada secreta. Ve
por alli, mata a los gigantes y sigue cami-
nando por las cercanias de la casa de las
luces centelleantes. Puedes hacer tratos
con €l para eliminar la amenaza del golem.
Esto hara que acabes las misiones.

Acto seguido, continia avanzando

hacia el este y entra en la casa situada
mas al norte. Mata a los Luskanitas y ve
por la puerta de atras. Acaba con el Half
Dragon Balor. Cuando esté muerto, se
abrira un portal que te llevara a casa de
Maugrim.

ARIBETH

Cruza la primera puerta. Te encontraras
con Aribeth, Acaba con ella y atraviesa
la biblioteca hasta encontrar a Mugrim.
Cuando lo mates, coge el Word of Power

y llévaselo a Haedraline. Ahora va sabes
cémo entrar en el Source Stone

Vuelve a la tienda v compra todas las

provisiones que puedas, una vez
entres en el Source Stone, no habrd mar-
cha atras. Cuando creas que estas prepa-
rado, dirigete al Castle Never's y pon la
Word of Power en el pedestal. Entra en el
Source Stone. Comienza el principio del
fin.

SOURCE STONE

SANGTUARY

Te espera una dura batalla con los Old

Ones. La ruta a seguir en esta fase es
muy sencilla, pero ten en cuenta que
antes debes hablar con Asheera, que te
dara un amuleto muy valioso

Acaba con los dragones v hazte con las

dos llaves. Acto seguido, sigue avan-
zando hacia el norte para entrar en la fase
final. Sigue por el corredor hasta encon-
trarte con una serie de enemigos y un clé-
rigo. Liguidalos v preparate para enfren-
tarte con Morag.

No'te enfrentes directamente a ella, es un

enemigo invencible. Lo que puedes hacer
es dar buena cuenta de los lagartos que le
acompanan. Cuando éstos caigan, acabar
con Morag sera mucho mas sencillo

Lo has adivinado: el final del juego esta

cerca. Es mas, sélo tienes que abando-
nar la zona a traves del portal, hablar con
Haedraline y sentarte para mirar los titu-
los de créedito. Esperamos gue no te haya
costado tanto como a nosotros. Eso si,
por duro que haya side, sequro que mere-
cia la pena,




VALADILENE

PGy v S i e
Tras presenciar la marcha flinebre y
acceder al interior del hotel, hazte con

la llave que hay encima de la mesa de

recepcion. Utilizala con el mufieco y pulsa
sobre el botén rojo. Habla con el hostele-
ro. No podras recoger el equipaje, asi que
pidele gue te eche una mano. Una vez en
la habitacién, echa un vistazo a la carta
que hay encima de la mesita y luego utili-
za el movil para telefonear a la oficina de

Marson.

Accede de nuevo al vestibulo principal

y pregunta al hostelero si tiene algln
fax para ti. Recoge el triptico para turistas
que hay en el tablon de anuncios y luego
repite la operacion con las cuatro ruedas
dentadas que hay alrededor de la mesa de
al lado de la chimenea.
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Sal al exterior, camina hacia la izquierda
y recoge el ejemplar de “La Gaceta de
Valadilene” que encontrards en el asiento
izquierdo del banco que hay frente la casa
del notario.
Accede a la entrada principal del edificio.
Pon el segundo fax sobre 1a mano del
robot, activa la palanca central y luego haz
lo mismo con la palanca de la derecha.

ustros bien merecia la mejor de las guias

posibles. Pues nada, aqui la tienes. De la
aldea alpina de Valadiléne a la tranquilidad
del balneario de Aralbad, sigue con
psotros los pasos del imprevisible y
escurridizo Hans Voralberg.

M TARID =i TR
Ya en el interior del edificio, habla con el
notario sobre la misién y hazte con la

carta de Anna. Retrocede hasta la sala de

espera y recoge fa llave telescopica que hay
escondida tras el perchero.

TELTS] B i i s R
Regresa a la calle principal, camina hacia
la derecha y recibirds una llamada de Dan,

el novio de Kate. Sigue hacia la derecha y lle-

garas a la iglesia del pueblo. Tras la llamada
de Marson, camina hacia la derecha y obser-
va el panel situado junto al elevador. Pon los
cuatra engranajes hallados en el hotel en los
lugares apropiados y acciona la palanca de la
derecha para poner el elevador en marcha.
Desciende de nuevo y camina hacia la
derecha para acceder al interior de la
iglesia. Observa la cruz que hay en la par-
te posterior de la sacristia y apodérate de
la llave que hay detrés. Utilizala para abrir
8l mueble que hay a la izquierda y recoge
las tarjetas perforadas que hay en los cajo-
nes 1,2, 4 y 5. Abre el tercer cajon vy lue-
go acciona la palanca de la derecha. Asi
podrds acceder a un compartimiento
secreto en el que hallards una confesion




del cura de la iglesia y una llave que da
acceso a la tumba de Anna.

Regresa al elevador y accede a la parte

superior de la iglesia. Observa el instru-
mento musical que hay en la sala e introduce
la tarjeta perforada de color malva en la ranu-
ra que hay fras el autdmata. Accede de nue-
vo al elevadar, camina hacia la izquierda y lle-
garés al mausoleo de los Voralberg. Utiliza la
Ilave en el sombrero del autdmata y la entra-
da al mausoleo se abrird.

Abre la tumba de Hans Voralberg y reco-

ge tanto el recorte de diario como el cilin-
dro de voz. Sal del mausoleo, regresa a la
calle principal de Valadiléne y detente ante la
puerta de la derecha para acceder a las pro-
piedades de la familia Voralberg.

MANSION DE LOS VORALBERG M

Utiliza la liave telescdpica con el autdma-

ta que hay en la parte superior de la
puerta, acciona la ruedecilla que hay en el
pecho del robot de abajo y luego la palanca
de la derecha. Una vez en el cruce, prosigue
por el camino que hay en la parte superior
izquierda. Activa la palanca y el montacar-
gas se pondré en funcionamiento.

Regresa al cruce, avanza par el camino

que hay mas a la izquierda y llegaras a la
fabrica de autématas. Ya en el interior, ve
hacia la derecha. Cruza la puerta que hay al
fondo y llegards junto a una enorme maquina

hidraulica. Para ponerla en marcha, acciona
la palanca elevada que hay a la derecha y lue-
go repite la operacion con la palanca de la
izquierda.

Vuelve a la entrada de la factoria, sigue

hacia la izquierda por debajo de las
escalinatas y pon en marcha a la extrafia
carretilla elevadora con sombrero. Des-
pués, accede por la puerta de madera. Baja
a Oscar, el autémata, manipulando el apare-
jo que sujeta las cuerdas. Luego podras
hablar con él sobre la fabricacion de auto-
matas.

Una vez te haya dado la tarjeta de fabri-

cacion, vuelve a la entrada de la fabrica
y sube por las escalinatas hasta el panel de
control de la cadena de montaje. Sitia la
tarjeta de Oscar en la ranura, acciona la
palanca nimero 3 y pulsa tres veces sobre
el botdn de fa izquierda. Ahora hazte con los
nuevos pies de Oscar y entrégaselos. Te
ganaras su eterna gratitud.

Sube de nuevo por las escalinatas de

metal. En esta ocasidn, accede por la
puerta que lleva al despacho de Anna.
Observa el armario que hay en el despacho
y empuja el segundo libro de la derecha.
Aparecera un compartimiento secreto en el
que se esconde una especie de caja de
misica. Utiliza el cilindro de Valadiléne para
accionar la caja y te informaras de la sordi-
da historia que tuvieron en su dia Hans y
Anna. Luego recoge los autématas que hay
encima de la caja y abandona la fbrica.

Regresa al cruce y sigue el camino que

hay en la parte inferior derecha. Sigue
hacia la derecha y llegards a un enorme jar-
din en forma de laberinto. Un poco més a
la izquierda hay una fuente con una nueva
llave Voralberg en su interior. Retrocede y
utiliza Ia llave Voralberg en la méaguina ele-
vadora que hay al lado de la casa.
Sube por las escalinatas e irds a parara un
ldgubre atico. Camina hacia la derecha. En

cuanto enciendas la luz, aps
Habla con él v hazie con el papel
Momo desea que le dibujes un m
ello, vuelve a la derecha y sitlia
el dibujo de mamut que hay g
columna de madera de la derecha.
burdo plagio a Mamo y este fe g
sigas hasta su escondite secreto. No obstan-
te, antes de seguirle, hazte con el i
Annay la tinta que hay en &l pupitre &
la izquierda del dtico.

LA CUEVA |

Desciende por las escalinatas v sigue a
Momo hasta las montafias. Ya en la presa,
intenta empujar la palanca primero v pide
ayuda a Momo después. Cuando Momo rom-
pa accidentalmente la palanca, hazte con lo.
que quede de ella y retrocede hasta que Il
gues a la embarcacion inundada.
palanca para recoger el remo y pide
vo ayuda a Momo. Cuando Me
apoderado del remo, pidele otra vez
eche una mano para abrir la presa.
Retrocede, cruza el rio por el caminodela
izquierda y accede al interior de la cueva, P!
Tras apoderarte del mamut de juguete, regre-= = =
sa a la bifurcacion y avanza por el caming d jil.t ‘ -
situado en la parte superior derecha 'y A

/ L
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ESTACION DE VALADILENE

En la estacion de trenes te espera Oscar

Habla con él sobre la mision vy luego
siguele hasta la oficina de billetes. Habla de
nuevo con Oscar y hazte con el billete de :
tren y la autorizacion de salida. Ahora diri- &
gete a la casa del notario y observa la -
maquina de imprimir que hay sobre la
mesa. Uliliza la tinta en la cabeza del auto-
mata, pon la autorizacion de salida del tren
sobre la alfombrilla y pulsa después el
botén rojo.

Regresa a la estacion y entrega el docu-

mento a Oscar. Después dirigete a la
sala de almacenaje y sitlla el mamut de
juguete encima de la plataforma de madera
emplazada a la derecha. Instala las figuras
de Hans y Anna encima de la plataforma
central. Finalmente, pon el cilindro de Vala-
diléne y el cilindro musical dentro del arma-
rio de la izquierda. Entrega el billete de tren
a Oscar. Este se negara a recogerlo.

Sal al exterior. Sigue por el camino que

se abre a la derecha de la estacion y lue-
go hacia la parte en gue se encuentra la
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locomotora. Acciona la rueda hidraulica.
Después repite la operacion con la palanca
de la izquierda. Finalmente acciona de nue-
vo la rueda hidraulica. Todo esta listo para
partir. Entrega el billete de tren a Oscar y
preparate para un largo viaje hasta la ciudad
umiversitaria de Barrockstadt

~ BARROCKSTADT

B ESTACION DE BARROCKSTADT memm
=l En cuanto el tren se detenga, sal al exte-
n rior. Dirigete al andén izquierdo de la
| | estacion y luego sigue hacia la izquierda
\ hasta que llegues a las escaleras. Avanza
por las escalinatas de enfrente y no tardards
“ en cruzarte con el jefe de la estacion, que
' estd fumando tranquilamente una pipa.
Habla con él sobre los pdjaros y sobre la
mision. Antes de separarte del jefe, hazte
con el garfio que hay en la arena.
Vuelve a las escalinatas y camina hacia
la derecha en direccion a la locomotora.
Sal al exterior hasta llegar a los alrededores
de la enorme muralla y luego regresa al
tren. Oscar te comunicard que los méaximos
responsables de la universidad necesitan
ponerse en contacto contigo.
Vuelve a las escalinatas, avanza hacia la
derecha y luego sigue por la puerta de la
derecha. Desciende por las escaleras de
piedra y habla con los propietarios de barco
de remolque. Pideles ayuda para remolcar
el tren y luego habla con ellos. Retrocede

h—w——w 3
e por las escalinatas y sigue por la derecha
b hasta la entrada de la universidad.

UNIVERSIDAD
Ya en el interior del recinto universitario,
camina hacia la izquierda y llegards a la

estancia en la que se hallan los rectores de

GAME LIVE PC /1144

la universidad. Habla con ellos sobre el
dinero gue necesitas. Estaran dispuestos a
realizar una donacion si eres capaz de repa-
rar el instrumento musical que hay en la
entrada de la universidad.

De nuevo en el cruce, camina hacia el

pasadizo de la derecha y habla con el
paleontdlogo sobre Hans. Regresa al tren y
apodérate del mamut de juguete que hay en
el almacén. De vuelta a la universidad,
entrega el mamut al paleontdlogo y éste te
abrird la puerta que da acceso al laborato-
rio. Ya en su interior, hazte con el cilindro
de Barrockstadt situado en el armario de la
izquierda y con las pinzas de probeta que
hay en una de las mesas de la derecha.

Sal del laboratorio y accede a la libreria

por la segunda puerta de la derecha. All,
encima de una mesa, encontrards un ejem-
plar llamado Amerzone: Recuerdos de una
expedicion. Llega el momento de recoger
informacion sobre un extrafio pajaro llama-
do Sauvignon forestal.

ESTAGION DE BARROCKSTADT memm
Regresa al punto en que hallaste al jefe
de estacion y preguntale sobre tan extra-

fio pajaro. Pregunta también sobre la cues-

tién al paleontdlogo, luego a los rectores de
la universidad y de nuevo al paleontdlogo,
que acabard por informarte de la fabrica-
cién clandestina de vino de Sauvignon.

Ahora regresa al tren y habla por (ltima

vez sobre el Sauvignon con el jefe de
estacion. Este te conducira hasta un peque-
fio jardin en el que podrds hacerte con una
muestra de bayas de Sauvignon. Retrocede
hasta la parte izquierda del tren vy utiliza las
bayas con los péjaros que hay al pie de la
escalera. Sube por las mismas y hallards un
valioso huevo. Para apoderarte de él, utiliza
las pinzas de probeta.

URIVERSIDAD e
De regreso a la universidad, el jefe de
estacion te obsequiard con una botella

de vino. Dirigete al extrafio quiosco musical
y coloca el huevo en el soporte que hay en
una de las entradas. Acciona la ruedecilla y
accede a la parte inferior de la construc-
cion. Ya solo resta empujar la enorme
palanca del suelo para activar el quiosco
musical. Habla con los rectores de la uni-
versidad, que te entregaran el dinero pro-
metido: 100 ddlares.

ESTACION DE BARROCKSTADT mumm

Dirigete a la estacion y entrega el dinero

a los propietarios de la barcaza de
remolque. Te pedirdn que antes de partir
abras la esclusa que bloguea el paso. Coge
la llave de esclusas que te lanzaran y cami-
na hacia la derecha hasta que encuentres el
panel de control. Utiliza la llave en la ranura
y se abrird el panel.

Las instrucciones del mismo se encuen-

tran en alemdan, asi que utiliza el movil y
llama al nimero de asistencia técnica:
27666742, Sigue paso a paso las instruc-
ciones de la locutora y descubrirds que el
codigo de posicion de Barrockstadt es “4”,
el “17 hace subir el agua y el “2” hace que
baje. Una vez hayas seleccionado la direc-
cion y la posicion, presiona la tecla “*”.
Muy facil.

En cuanto acabes, regresa a la barcaza e

informa a sus ocupantes de que ya estds
listo para empezar a abrir las esclusas.
Cuando la barcaza se haya desplazado,
regresa junto al panel de control e introdu-
ce la secuencia “4”, “2" y "*”, Luego repite
la operacion con *4”, “1” y “*” y despldzate
hasta la parte delantera del tren.

Habla cen los tripulantes de la barcaza y

éstos te lanzaran una cadena para que la
enlaces al tren. Utiliza el gancho con la
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cadena. Asunto zanjado. Bueno, no del todo,
porque antes de partir deberas recuperar el
juguete de mamut que tan amablemente has
prestado al paleontdlogo. De camino hacia el
tren, recibiras una llamada de Pons.

UNIVERSIDAD e —
Regresa a la universidad y accede a la
sala de conferencias que hay subiendo

las escaleras de detrds del enorme mamut

de la entrada. Toma asiento. Tras presenciar
la muy reveladora conferencia de Pans,
dirigete al laboratorio para recoger el
mamut de juguete y un folleto con la leyen-
da del arca de marfil.

Dirigete ahora a la biblioteca, slbete a las

escaleras y hazte con el diccionario bota-
nico. De nuevo en el laboratorio, apodérate
de la botella de polvo de yangala-cola.

ESTACION DE BARROCKSTADT mmm

Regresa al tren, pon el mamut sobre el

soporte de madera y el cilindro de
Barrockstadt en el interior del armario jun-
to a los otros cilindros. Deslizate a la parte
exterior del tren y acciona el aparato que
hay a la derecha del mismo para dar cuer-
da al motor. Tras la llamada de Dan, habla
con Oscar e inférmale de que ya estds listo
para partir. No obstante, a los pocos
metros el tren se detendrd ante una impre-
sionante muralla.
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Abandona el tren y retinete con Oscar en

la taquilla que hay a la izquierda de la via.
Tu compafiero autémata te pedird autoriza-
cion para abandonar la zona. Rodea la
taguilla por detrds y accede por la puerta
que hay en la muralla. Sube por las escali-
natas de metal y avanza por la pasarela de
la derecha. Cruza la muralla y entra en la
extrana edificacion de metal. Habla con el
capitdn Malatesta sobre Ia misidn y luego
utiliza el telescopio a la vez que graduas la
imagen hasta descubrir la figura que se
esconde en el horizonte.

Habla de nuevo con el capitan sobre la

misidn y después observa el material
que hay sobre la mesa. Llena las dos copas
con el vino de la botella y afiade un poco de
yangala-cola. Finalmente, el capitdn acce-
derd a concederte un visado para franquear
la muralla. Entrega el visado a Oscar y éste
te entregard el billete de tren. En unos ins-
tantes, empieza el viaje que va a llevarte la
ciudad industrial de Komkolzgrad.

KOMKOLZGRAD

PLATAFORMA
Otra estacion insélita y unas nubes de
humo negro que salen de una enorme

fabrica. Abandona el vagén y dirigete hacia

motor del tren. Oscar te contara que al tren
se le ha vuelto a acabar la cuerda y que no
tiene ni idea de donde os encontrdis. Sigue
caminando hacia la enorme estatua que hay
al fondo de la pantalla y luego sube por las
escaleras de metal hasta la sala de control
de la estatua. Hazte con los planos de Hans,
el cilindro Komkolzgrad y la manecilla que
hay encima de la cama.

Para desplazar la estatua, inserta la

manecilla en el panel de control de la
derecha y pulsa sobre el bot6n rojo. Ahora

necesitas mover la estatua hacia delante.
Para ello, debes subir la palanca y pulsar g
botdn rojo para dar cuerda al tren.
Luego regresa a la locomotora. Veras a
un individuo que huye llevandose las
manos de Oscar. Se dirige al interior de la
fabrica. Es indtil seguirle, ya que la puerta. .
esta bloqueada. Entra en el dormitori ;
tren, quita las mordazas a Oscar ¥
con él.
Luego recoge las tijeras de mml

enorme robot. Gira la palanca del oami it
control hacia arriba y luego sal al exterior.
Salta al edificio de enfrente, utiliza las tije-
ras de metal en el boquete que hay en la
pared y accede al interior de la sala de
almacenaje. Apodérate de la bujia autémata
del armario de la izquierda.

Vuelve junto al robot, pulsa la palanca

hacia abajo una sola vez y abandona el
robot. Dirigete hacia la estatua situada al
otro extremo de la estacién y luego acciona
la palanca que hay al lado de una enorme
columna. Sorpresa: aparece un elevador en g e i
el cual deberas introducirte para accedera =~
la planta inferior. La mina estd muy oscura,
asi que acércate al generadar de la izquier-
da, inserta la bujia y tira de la palanca. Un
largo pasadizo conduce hasta un segundo
elevador. Tras utilizarlo, aparecerds en lo
que parece una especie de fabrica.

FURTID S e b,

Camina hacia la derecha y luego sube
por las escaleras. Los tubos de la fabri-
ca han sido convertidos en un colosal 6rga-
no musical. Observa que el autdmata que
estd sentado frente al drgano tie-
ne en su poder las manos de
Oscar. Hazte con el destorni-
llador que hay a la izquierda
del teclado y retrocede has-
ta la entrada de la fabrica.
Hacia la izquierda,
encontrards una esca-
lera que ha sido bloqueada
con una placa metalica. Utiliza
el destornillador para qui-
tarla, sube por las esca-
leras y accede por
la puerta de la
izquierda. Halla-
rds a Serguei
Borodine, el
director de la

By
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fabrica Komkolzgrad, muy posiblemente el
urico ser vivo del lugar. Sufrio un grave acci-
dente y ahora lleva una mascara que cubre
parte de su rostro. Habla con él. Te propon-
dra un trato que va a permitirte recuperar las
“manos de Oscar tu, a cambio, deberds
encontrar a la cantante de opera Elena.
£y Abandona la sala de control y baja por la
~ MJescalera. La entrada al museo se

eneuentra en la esquina superior derecha
* de la pantalla. Comprueba el escritorio que
hay al fondo de la sala y encontraras un
monton de informacion sobre Helena, des-
de recortes de prensa hasta cartas dirigidas
a ellas. También puedes conseguir informa-
cion adicional llamando a la madre de Kate,
que fe dird que la persona que buscas se
& encuentra actualmente en la ciudad costera
de Aralbad.

Dirigete de nuevo hasta la sala de con-

trol en la que se encuentra Borodine y
cuéntale todo lo que has averiguado sobre
el paradero de Helena. Sal de la sala y acce-
de al monorrail de la izquierda para ponerte
en contacto con el cosmonauta borracho
Boris Charov. Tras el viajecito, sigue hacia
la derecha y sube por las escaleras de la
; derecha hasta el cosmédromo.

COSMODROMO
Dirigete a la parte derecha de la nave
espacial e introdlicete en el interior de la

cépsula. Habla con Charov sobre todos los

temas posibles y luego apodérate de la
botella de vodka que hay en el suelo. Luego

e regresa a la capsula, recoge la llave groa y
b sssak la carta sobre el fracasado programa espa-

cial de Hans
Abandona la capsula y centra la mirada en
el panel de control que hay junto a la gria.
Utiliza la llave recién encontrada para activar-
lo, empuja el brazo derecho una vez a la
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izquierda y luego empuja la palanca izquierda
hacia arriba. Una vez hecho esto, baja por las
escalinatas y luego acciona la rueda hidrauli-
ca del lado derecho de la barandilla.
Regresa al panel y empuja hacia arriba la
palanca del control del agua (palanca
central). Ahora Charov ya esta listo para
responder a todas las preguntas posibles.
Tras el interrogatorio, abandona momenta-
neamente a tu interlocutor y sigue hacia la
derecha. Pronto llegards a la gran obra de
Hans: la estacion de lanzamiento. Un poco
mas a la derecha, encontrards un viejo diri-
gible rodeado de centenares de pajaros.
Regresa a la izquierda, sube por las esca-
leras de metal de la derecha v accede a la
sala de control de lanzamiento. Observa sl
panel de la derecha, utiliza la llave abandona-
da y luego abre la tapa de la derecha. Une los
cables rotos y acciona la palanca verde al
lado del monitor. Apodérate también del ana-
lizador de sangre que hay a la derecha.
Abandona la sala de control, rodea la
plataforma de lanzamiento y accede a
las escaleras que llevan al dirigible. La
puerta del mismo estd blogueada, asi que
regresa junto al cosmonauta borracho y
pregidntale sobre el dirigible. Charov te dara
la llave del globo, asf que utilizala y accede
al interior de la cabina de control.
Por desgracia, pronto comprobaras que
la palanca del piloto automatico no fun-
ciona. Habla de nuevo con Charov, que en
esta ocasion se encuentra dando vueltas
por la sala de control de lanzamiento. Tras
efectuar un beneficioso trato para ambas
partes, utiliza el analizador de sangre con
Charov y regresa a la sala de control. Sitia
el cartucho en el panel y pulsa el botdn para
realizar el andlisis de sangre. Lamentable-
mente, 1a sangre de Charov contiene dema-
siado alcohol, asi que utiliza unas gotas de

la sangre de tu personaje. Sigue pulsando
ordenadamente los botones del panel de
contrel y Charov entraréa en orbita.

Vuelve a la plataforma de lanzamiento y

recoge la manivela que se le ha caido a
Charov. Abandona la plataforma, sigue hacia
la izquierda v sube por las escaleras con una
potente luz roja en la parte superior. Acércate
al nido del aguila y utiliza la manivela en la
ranura que hay al lado derecho. El dguila se
encargard de espantar a los gorriones que
entorpecen el despegue del dirigible. Vuelve a
la cabina del dirigible y acciona la palanca
para poner rumbo a Aralbad.

ARALBAD

HOTEL s ey

Cruza el patio de piedra y camina hasta la

entrada del hotel. Tras la llamada telefdni-
ca de Marson, accede al vestibulo del hotel y
habla con el recepcionista. Este se negard a
permitir que te pongas en contacto con Hele-
na, asi habra que buscar la forma de distra-
erle para acceder al interior del hotel. Camina
hacia el otro extreme del vestibulo y abre el
armario de madera. En su interior encontra-
ras una botella de detergente. Sal al exterior
del hotel y utiliza tu hallazgo en el interior de
la fuente. Una montafia de burbujas lo pondra
todo perdido.

Regresa al vestibulo y abre la cortina que

hay al lado de la puerta principal. Ya solo
te resta llamar la atencion del recepcionista
pulsando la campanilla que hay encima de Ia
mesa. Cuando el recepcionista se percate de
lo que ha sucedido con la fuente, saldrd al
exterior dejando desatendida la mesa de
recepcion. Sitdate detrds de la mesa y obser-
va el libro de registro. Helena se encuentra en
el hotel y su codigo de cliente es el 1270.
Asegurate también de coger el folleto de los
Hoteles Edenor, ya que en su interior hay
apuntado un numero de teléfono que necesi-
tards mds adelante. Para finalizar, pulsa sobre
el bot6n rojo que abre la rejilla de hierro qus
da acceso a los bafios.

Continda por la puerta de cristal. Ya en los

bafios, accede por la puerta de la izquier-
da. Habla con el autémata enfermero James,
que te dard informacion sobre el paradero de
Helena. Camina hasta el final del comedor y
encontrards una puerta cerrada a la derecha.
Olvidate de la puerta y dirigete a los bafios.




En los vestuarios de los mismos hallaras una
tarjgta con un nuevo codigo: 0968,

Sal del vestuaric y accede por la puerta

que hay al fondo a la izquierda. Hazte con
una de las copas de cristal que hay encima de
la mesa y regresa al comedor. Utiliza el nue-
vo codigo en el panel de control que hay al
lado de la puerta de la derecha y ésta se abri-
ra. Coge la mascarilla de proteccion y sal al
exterior.

Encontrards a Helena al final del muslle de

embarque. Habla con ella. Cuando hayas
terminado de interrogarla, recoge la campana
verde que hay junto a ella. Sitdia la campana
en el gancho que hay al final del muelle (cer-
ca del hotel) y luego tira de la cadena. Des-
pués dirigete al comedor y pide al robot
James que se encargue de recoger a Helena.

Tras la llamada de la madre de Kate, habla

con la cantante. Te pedird que le prepares
un coctel milagroso que le ayudaré a recupe-
rar su voz. Llama al hotel Meurizt marcando
gl nimero que hay en la tarjeta de los hoteles
Edenor (46433643) y el camarero te pondra
al corriente de los ingredientes necesarios:
una gotitas de liman, miel, vodka, curacao
azul y hielo.

Estds ante uno de los grandes desafios del

juego. A la izquierda, una barra controlada
por teclas musicales y simbolos. Entre las
botellas, una hoja de papel que muesira el
control de cada tecla sobre un ingrediente
concreto. Tenemos ya la botella de vodkay la
maquina dispone de hielo y de su propio
curagao. ¢Donde conseguir la miel y el
limén? Pues en el pequefio interior del arma-
rio que hay en la parte inferior derecha de la
barra. No obstante, la miel se encuentra en
estado cristalino y no nos sirve.

Olvidate por ahora de la méquina y vuelve

a los bafios. A la derecha de los mismos,
encontrards a dos tipos jugando al ajedrez.
Dirfgete a la pequefia piscina que hay enfren-
te y gira la manecilla para subir la temperatu-

ra del agua. Coloca la miel en el interior del
agua y ésta se volvera liquida. Todo estd listo
para preparar el coctel. Regresa a la barra y
pon el vodka, la miel y el limdn en sus ranu-
ras correspondientes. Ahora sigue las ins-
trucciones paso a paso;
1. Pulsa el botén de apagado y encendido del
extremo izquierdo.
2. Presiona la segunda pieza del teclado
empezando por la izquierda.
3. Presiona la palanca con los dos signos a
ambos lados hacia la derecha.
4. Presiona la tercera pieza del teclado empe-
zando por la izquierda.
5. Presiona el botdn con el signo de una col-
mena negra.
6. Presiona el boton con el signo del limén.
7. Presiona el bot6n con el simbolo del hielo.
8. Presiona el botdn con el simbolo de un
androide con una coctelera.
Tras los pequeiios acordes, habla con
Helena y coloca la copa de cristal al final
de la barra. En cuanto Helena rompa la copa
con su voz, regresa al dirigible y preparate
para regresar a Komkolzgrad.

KOMKOLZGRAD

FABRICS meesnsssssimi
Tras el memorable concierto de Helena,
Borodine dejara caer una jaula sobre la

cantante. Acércate a la puerta de la jaula y

rompe la cerradura con tus instrumentos. En

cuanto Helena salga corriendo, acércate al
autémata que toca el drgano y recupera las
manos de Oscar utilizando el destornillador.

Retrocede hasta la entrada principal: una

trampa se interpondra entre Kate y Helena.

Acércate al elevador de la derecha y baja

a las minas. Cruza rapidamente el pasa-
dizo subterraneo y dirigete al elevador
situado al otro lado. Desgraciadamente,
una explosién destruye la (nica posibilidad
de salir al exterior. ¢La tnica? No, retroce-
de e introdicete por el conducto de ventila-
cién que hay en una de las paredes.

PLATAFORMA e
Una vez fuera, echa un vistazo a las
cajas que hay al lado del elevador y

hazte con la dinamita. Camina hacia el tren

y habla con Oscar. Todo esta listo para

partir. Introdticete en el tren y prepérate para

una huida momentaneamente frustrada.

2Tras hablar con Helena, sal al exterior v
comprobaras que Borodine ha instalade
unas enormes barras de hierro que impiden
la marcha del tren. Por fortuna, dispones de
dinamita. Dirigete a la estatua, sitiia la bomba
sobre su pierna y sal pitando de la zona.

ARALBAD

RUMBO A SYBERIA NN

Tras la huida, sal del tren y habla con =

Oscar sobre todos los temas posibles en >
el menu de didlogo. Tras la conversacion ¥ Y
después de dar cuerda al tren, aparecera
Smetana para informarte de que hay un
paquete esperdndote en recepcidn. Regresa
al hotel y mira en el interior de la caja marrén
que hay sobre la mesa. Se trata de un mamut
automata, gentileza de Hans.

Tras una nueva llamada de Marso, recibi-

rds otra, esta vez de Helena, que te espera
en el bar del hotel. Dirigete alli. La cantante de
Opera te contara la historia que vivieron ella y

Hans afios atrds. También te dira que Hans te

esta esperando en el muelle —
Dirigete alli y hallards a Hans sentado
sobre un banco. Tras hablar con él, acep-

tard firmar los papeles para transferir de una

vez por todas la propiedad de la fabrica de

juguetes. Para presenciar el verdadero final

de Syberia, deberds llegar hasta aqui.




La venganza de Batman, el nacimiento de China o la guerra
total de la Edad Media resultan incluso mas sabrosos si los
sazonas con algun truco bien escogido. Si quieres la receta,
consulta nuestro manual relampago de cocina creativa.

Para utilizar los trucos, es necesario activar el modo debug del juego Para conseguirla,
pulsa el botdn derecho del ratdn sobre el acceso directo al ejecutable del juego para
gntrar en la opcion de propiedades. Dentro de la
linea de nombre destino, afiade al final —ian (si
por ejemplo, lo tuvieses instalado en el
directorio de juegos de la unidad C, quedaria asi:
C:\Juegos\Medieval - Total
War\Medieval_TW.exe” —ian). Luego introduce
los cadigos en la pantalla de mapas (respeta los
puntos de antes y después):

.mefoundsomead. .
.mefoundsomeag.

Suministro de plata para todas las provincias
.mefoundsomecu. ,
Summlslre de cobre para todas Ias provincias

: maiteusartnn ;
_Ver todo el mapa
ﬂeadrmner

Tndas las urdenes de construccion
finalizan en un turno

Una vez dentro del juego, pulsa simultineamente Control + Alt + C. Se abrird una
ventana de texto donde podras introducir los trucos. Es muy importante respetar las
maylsculas.

Bln Death

Gime Goods
Obtener carne

Kill Enemy Units

I win agam

Ganar el escenario actual -

! Eniz#a eﬁe%mmﬁ ﬂa

mvmhmmmm

 trucos. Una vez en e juego, pulsa
Control + Tabulador y se abrird fa
A-mmwﬁm@

cirtaltﬁeiete'haus {
Traslada al grupo seleccionado donde §

o seiiale el puntero del raton

cirlaltdelete:midas|
Obtener 5[!0 monedas de oro

Afiade el total de oro que indiques
(sustituye x por la r,anlldad)

Ver el mapa 'nompletu del
area dande eslas

Ir al capitulo que indiques entre el 0y |
el 6 (el 0 es el élngn) )

TACTICAL OPS:

ASSAULT ON

TERROR

: M.MW&WMME
~ fecla °, que se encuentra a ia izquierda
del 1. Escribe en la consola iamiheone y,
a continuacion, uno de estos codigos:
e

. god __ :
Modo invencible ;

fl
Modo volar
ghost

Modo invisible
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Repartidos por el juego hay una serie de sobres con una letra impresa.
Encontrarlos te permitird activar varios trucos. Te explicamos como:

Batalla en el tejado (sohre
A):

Mientras los payasos dan caza
a Mary, sube al tejado. Utiliza
el batgancho para acceder al
edifico de enfrente y derrota al
payaso blanco. Ve al siguiente
tejado, donde hay un pequefio
balcén. Salta, asémate y veras
a un matdn que corre por el
vestibulo con la chica. Siguele
y saltara del tejado. Luego
mira abajo v déjate caer al
nivel inferior. Avanza hasta
que en la esquina izquierda
aparezca un icono de un - -
gancho con el texto “Grappel over”. Cruza
la puerta y recoge el sobre A. Cuando
completes el juego, tendrds acceso a la
opcion de doble dafo.

Electrocucidn 2 (sobre C):
Iniciards el segundo nivel de la planta de
electrocucion esquivando una serie de
agujeros en el suelo. Déjate caer dentro
por el segundo y planea para evitar
dafios: verds un drea llena de basura.
. Planea sobre ella y recoge el
objeto que hay en el suelo.
Utiliza el gancho para salir y
completa el deslizamiento. El
objeto que recogiste es una
llave que abre la puerta que
hay junto a los
tentdculos, cerca del
cristal. Entra y
enfréntate a uno de los
Hombres Planta.
Encontraras el sobre
con la C en esta
habitacién. Cuando
acabes el juego,
podrds activar con
él el truco de
armas y municin
ilimitadas.

Una vez en el juego, pulsa Enter e introduce
uno de estos codigos:
Screenshot .
Hace una captura de
Spawn (xxx,zzz) !
Anade la cantidad de unidades que
pongas (las X son unidades propias 'y

las Z son las enemig

ToggleFog v , ;
Activa y desactiva la niebla de guerra

b

La Persecucion de los SWAT (sobre D):
Desciende en el montacargas hasta el
nivel mas bajo. Sal y espera que el
montacargas vuelva a elevarse. Salta al
hueco y usa el modo en primera persona
para encontrar el panel de control. Usa
un batarang para bloquearlo y la puerta
que hay detras de ti se abrird. Apartate
del montacargas que baja y espera el
tiempa necesario para entrar en la
habitacion recién abierta. Dentro
encontraras la llave secreta nlimero 2.
Sube al piso mas alto. Alli verds una
puerta que se abre con Ia llave 2. Dentro
estd el sobre D. Acaba el juego y habras
desblogueado la barra de movimientos
especiales.

La Fabrica de Gas (sobre E):

Cuando llegues a una habitacion con dos
niveles y un par de matones en cada uno
de ellos, eliminalos.

En el nivel inferior, verds un conducto de
alcantarilla en el que flotan algunas cajas.
Déjate caer cuidadosamente sobre una de
las cajas flotantes y empieza a avanzar.
Ve saltando sobre las siguientes y recoge
el sobre marcado con una E. En cuanto
completes el juego, habras activado el
truco de salud infinita.

DELTA FORGE:
TASK DAGSER

r—

' Debes abrir la cansola usando la fecla °.
Lalista de codigos y sus efectos es la
 siguiente:

Ro

 Sal

Una vez en el juego, pulsa
simulténeamente las teclas Confrol +
yisealas + € Oirds una campanilla

nilfa.
Ahora ya puedes introducir los codigos:
Gold

§ Aiiade 1.000deoro |

 Mana

'-
Spells

-~ Win

~ Lose ;

- Instantprod
Se activa la'produccion/instanianea |}
Instantres

i Se activa la investigacion automatica
Fog
Desactiva la niebla de guerra
Upgradehero |
Sube de rango a tu héroe

Freemove

B Pucdes moverte libremente por el mapa |
©  Towns

Ves todos los pueblos del mapa
Research

Dispones de todus os hechizos
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Todo sohre el juego on line

AVALANCHA DE HEROES

Vivendi ha conseguido un acuerdo por el cual se asegura durante diez afios los derechos para incluir

superhéroes de la Marvel en juegos on line. Hace unos

meses, estas dos compaiias ya fueron noticia al comprometerse a realizar un juego sobre la Masa, proyecto que

sigue en desarrollo. Ahora la colaboracion se amplia y los 4.700 héroes en ndmina de Marvel empezaran a pasear

por nuestros compatibles. El acuerdo sélo incluye juegos masivos on line, que se traducirdn a varios idiomas. El
primero de ellos esta previsto que vea la luz en 2005.
Una de las claves del acuerdo ha sido el compromiso de ambas compafiias para compartir los beneficios de las ventas de
los juegos, las cuentas de suscripcion y la publicidad.

HASTA AQUI HEMOS LLEGADO
Blizzard planta cara a los tramposos

Hasta un total de 20.000 cuentas de Warcraft /{/ fueron cerradas en un dia. No s ningdn
secreto que en las partidas multijugador de este juego es posible desactivar la niebla de
guerra de forma fraudulenta, lo cual estaba propiciando la escalada de posiciones de los
tramposas en el ranking de Battlenet.

Escarmentados por una experiencia similar con Diablo 1/, esta vez han decidido cortar por
lo sano. La cancelacion de las 20.000 cuentas ha sido un castigo ejemplar. Los jugadores
afectados han sido suspendidos por dos semanas vy luego deberan empezar de cero.
Ademads, se ha puesto a disposicion de los jugadores la direccion hack@blizzard.com para Lns visionarios artificiales tienen
notificar a Blizzard cualquier tipo de vulneracion del juego de la que sean testigos los dias contados.

McDonald's e Intel se cuelan en Sims Online

Electronic Arts ha firmado un acuerdo multimillonario con las compaiiias McDonald's e Intel para
reproducir los establecimientos y productos de éstas en su nuevo juego, Sims Onfine. Esto
supone un importante paso adelante para la publicidad directa en los videojuegos, una fuente de
ingresos que los jugadores no suelen ver con buenos 0jos pero que la industria contempla como
parte del futuro del ocio electronico. Asi que ya sabes, pronto podras pedir una hamburguesa Big
Mac o comprar un Pentium 4 mientras

CLANES DE LA FE_B - juegas a Sims Online.

[X] > ANILLO OSCURO

El clan [x] opina que no hay mejor juego de accion B Ya era hora de que alguien montase un clan

que Delta Force 2. Segin sus integrantes, tras los
graficos prehistoricos de este juego se esconde una
gran jugabilidad. Para comprobarlo, el clan [x] abre
sus puertas a cualguiera que se anime a descubrir
Delfta Force 2 con ellos. En su pagina actualizada, encontraras
informacion sobre las (ltimas versiones del juego, asi como articulos opciones que encontraras en esta sede oficial de los partidarios del

y trucos. Si decides unirte a esta patrulla X, seguro que te interesard  Lado Oscuro, asf como la cantidad de informaci6n Gtil la hacen de
saber que han ganado varios torneos este verano. obligada visita.

dedicado a jugar con las tropas imperiales en Star
Wars: Galaxies. Anillo Qscuro tiene 15 miembros,
gente de ejemplar modestia, a juzgar por el mensaje que nos han
enviado. En cualquier caso, hay que felicitarles por su pagina web,
una de las mejor disefiadas que hemos visto hasta ahora. Las

(_htip://www.df2.info/index.asp ) " http:/fwww. rpgké"us com _
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LAGRIMAS VIRTUALES

Homenaje a un jugador de DAOC fallecido

Afinales de agosto el jugador de Dark
Age of Camelot conocido como
Warsinger fallecid de un ataque al
corazén. Sus compafieros de cofradia
decidieron rendirle homenaje realizando
un funeral virtual. Para ello,

convocaron a los jugadores de su reino
Y empezaron por capturar una fortaleza
y reclamarla para la cofradia de la que
Warsinger formaba parte. Una vez lo
consiguieron, los personajes de los
asistentes se alinearon formando un
corazdn dentro del cual se situaron la hermana v la novia en la vida real de Warsinger.

Este acto tuvo lugar el 12 de septiembre, un dia después de que jugadores de los tres reinos
del juego realizasen un acto de homenaje a las victimas de la tragedia de las Torres Gemelas.
Mythic Entertainment habia pedido a los jugadores que respetasen ambos actos, tal y como
finalmente ocurrio.

Imagen del funeral de Warsinger.

EL SENOR DE LOS ANILLOS ON LINE

Worlds Apart ya ha
empezado a trabajar en la
version on line del juego de
cartas basado en £/ Sefior
de los Anillos. Este juego
compite con titulos
similares de la enorme
popularidad de Magic ihe
Gathering o Star Wars.
Dado el éxito de la
adaptacion on line de
Magic, no es de extrafiar que los titulares de la

-
E
i

Se e et dno de apavo. Cada Fiaro
o datio +1
20 spsrvns; v s o SR i p it

ot dr posdvs Saia { pomrte o110 -arnets

hacer lo propio aprovechando el tirdn de la proxima
pelicula de la saga.

Clan de los zorros -v. cou o: Eias

Lws Surpns

Estos Zorros, ademds de

buenos, son muchos. Su juego es Age of Empires Il'y son auténticos
especialistas en él. En la pagina web del clan puedes encontrar todo lo
que necesites para el juego, bien sea software o consejos para sacarle
un mayor partido. El clan estd jerarquizado y funciona correstructura
militar. Para ingresar en él, debes superar una serie de pruebas y
realizar un juramento de lealtad. Para ello se dispone de un escenario
especialmente creado para la ocasion y un colorista ritual que te hara
sentirte participe de algo importante.

Red y quieres darlo a conocer, envianos

un pequeio texto y vuestro logo a:

Si ti también tienes un clan o tribu en la
gamelive@ixoiberica.com

hﬂp://usuarius.Ivaos.es/t:Ianzorrn/hlmﬁndex.php

licencia de E/ Sefior de los Anillos se hayan propuesto

en Hastajuego

Por Hastaj_delux

En la seccién Gamers incorporamos dos
salas nuevas que albergarén titulazos de
estrategia como Industry Giant 2y Dungeon
Siege. En el primero podrés emular a J.R. y
enfrentarte a otros aspirantes a “empresario
multimillonario virtual”. De la mano de Zeta
Games, se presenta este juego que da una
nueva vision de la simulacion econémica on
line. Construye, diversifica, compra, vende...
Siente el peso de millones de ddlares sobre
tu espalda.

Con Dungeon Siege, distribuido por
Microsoft, podras participar en partidas
multijugador de infarto. Es uno de los
mejores juegos del afio, donde el rol y la
accion se unen a partes iguales. En el mundo
fantastico de Dungeon Siege no hay reglas y
solamente los mas fuertes podran acabar con
sus rivales. Tendrds que utilizar todas tus
artimafias aprendidas en el juego para
enfrentarte a los jugadores mas duros de
Hastajuego.

No solo en Gamers hay novedades, ya que en
la zona Fun presentamos el Primer
Campeonato de Billar Bola-8. 64 jugadores
competiran por ser el mejor con el “taco”
virtual en unos duelos a partida Gnica que se
presentan muy emocionantes y propios de
peliculas como £/ Color del Dinero. jDe
vértigo!

Todo esto, en un mes en el que Hastajuego
estrena imagen: una nueva interfaz, con un
disefio més innovador y moderno. Supone un
gran cambio para una nueva etapa llena de
proyectos, campeonatos e incorporacion de
NUEVOS juegos a nuestras salas. Ahora ya no
tienes ninguna excusa para dejar de
aventurarte en el mundo de Hastajuego,
porque cada vez te lo ponemos mas facil.
iDiversion asegurada!




Hubo una época en que el
ciberespacio rolero era el coto
privado de Ultima Online y
EverQuest. Pero el tiempo no
perdona y los dos reyes han visto
como sus laureles se marchitan. Tras
un afo en la Red, Dark Age of
Camelot es ya el espejo en que el
resto de juegos empiezan a mirarse.

Por S. Sanchez

onfieso que en los dltimos
meses he llevado una doble vida.
De dia era el atribulado ciudada-
no y redactor de Game Live de
siempre, pero de noche vivia en
Camelot gracias a mi compatible y a la
copia importada del mejor juego on line
del momento. Ahora llega el momento de
dedicarle el espacio que merece. Lo que
sigue es una crénica de cerca de un afio
de peregrinaciones insomnes por un reino
de fantasia. Y un relato mds que aproxi-
mado de lo que encontrards si td también
te decides a comprarlo de importacion.
De entrada, debes tener presente que
existen varias versiones del juego y que

-
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Procesator y memoria
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Posibilidades graficas
Sin tarjeta 30 —
Direct 30

Open 6L
Multijugador
internet
(dioma  textos de pantaa SN2 Voces

Cuota mensual

2000 por servidor |
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Solo puede hacérsele un reproche: resul-
ta algo repetitivo en las fases en que tratas
de subir de nivel. En cuanto alcanzas el nivel
50, disfrutas en toda su intensidad del nue-
vo rey de la diversion on ling, un juego

con soberbios gréficos, ambien- \

tacion fuera de serie y adictivos

combates entre reinos.
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DARK AGE
of Camelot

cada uno de ellas da acceso a servido-
res distintos, ya sean americanos, asia-
ticos o europeos. La principal diferen-
cia es que los servidores
americanos son los que permiten
jugar con la versién mas actuali-
zada del juego, mientras que los
europeos y asidticos estdn bas-
tante por detrds en cuanio a
actualizaciones

nos, Midgard e Hibernia. Ello desata

una fiera lucha a tres bandas en la

gue también esta en juego el control
de los territorios fronterizos.

En lineas generales, cada
uno de estos reinos destaca
por &l predominio de la fuer-
za, de la magia o un cierto
equilibrio entre ambas. Aun
asi, lo que marca la diferen-
cia en las batallas son las
distintas clases de persona-
jes de cada ejército.

El proceso de creacién

de personaje es completo,
pero en ahsoluto dificil.
Debes empezar por elegir raza
(tres o cuatro para cada reino),
y eso te da acceso a una serie
de clases especializadas. En cada

reino encontrards entre diez o
doce clases, entre magos y guerre-
ros de todo tipo y especialistas en

Suefios de la edad oscura

El de Dark Age of Camelot es un
mundo de pura fantasia medieval.
Puedes integrarte en cualquiera
de sus tres reinos, los tres reple-
tos de razas y clases facilmente
identificables para los aficiona-
dos al rol y mas o menos inspira-
dos en las leyendas del ciclo arti-
rico. El pretexto argumental es
que, tras la muerte de Arturo, el
reino de Albion sufre el acoso de sus veci-




Las reliquias son las nifias mimada de cada reino. Solo
ellas son capaces de movilizar a medio servidor.

curacién. Una vez realizadas estas elec-
ciones, pasas a definir el aspecto fisico de
tu personaje y distribuir los puntos que se
te asignan entre las caracteristicas fisicas
que quieras. Es importante que dediques
todo el tiempo necesario a esta fase de
creacion del personaje, ya que pasaras
muchas horas con él y puede que més
adelante lamentes las consecuencias de
alguna decision precipitada.

Empieza la accion

En cuanto te sumerges en el juego, te
encuentras en un mundo totalmente en
3D, con unos edificios y personajes de
proporciones convincentes, nada que ver

LR B B

LA FOSA COMUN

ahesatafin

Las mazmorras son lugares ideales para
jugadores avidos de experiencia. Hace
unos meses, Mythic Enterfainment se
saco de la manga una idea genial: crear
una mazmarra comiin a los tres reinos,
Darkness Falls, y a Ia que sdlo puede
acceder aguel de los tres gue controle
mayor niimero de fortalezas fronterizas.
De esta forma, se tiene la posibilidad de
enfrentarse a los enemigos mas
poderosos y encontrar a los mejores
comerciantes no jugadores. Ademas,
cada vez que Darkness Falls se abre para
un nuevo reino, hay unos instantes en
que fuerzas enemigas se cruzan, lo que
posibilita estupendos combates entre los
que entran y los que salen.

Bloodfang
<Black Wind>

con EverQuest. En cuanto a graficos, Dark
Age of Camelot le saca una distancia side-
ral a la competencia, una de las claves de
su popularidad.

El funcionamiento de Dark Age of
Camelot es simple: se
trata de liquidar
bicharracos de todo
tipo para hacerse con
un buen pufado de
puntos de experiencia
e Ir subiendo niveles
hasta alcanzar el
méximo, el 50. A partir del nivel 5. puedes
dirigirte al entrenador de tu clase para que
te especialice y te permita repartir de la
forma mas conveniente los puntos adqui-
ridos.

Los primeros niveles pueden irse
superando en solitario, pero pronto se
hace necesario asociarte con otros juga-
dores. Formando grupos de hasta ocho
personajes, es posible combinar las habi-
lidades de unos y otros y derrotar asi a

Cada reino tiene una
zona frontenriza
custodiada por una
seprie de fortalezas

El asalto de las fortalezas culmina cuando acabas
con el oficial de la torre.

enemigos que en solitario te resultarian
invencibles.

Esta caracteristica potencia las relacio-
nes entre jugadores y da al juego una cla-
ra dimension social. Ademas, puedes cre-
ar listas de amigos
para que se te informe
cuando alguno de
ellos esté conectado y
crear las habituales
cofradias y alianzas.
En concreto, unirse a
una cofradia es muy
ventajoso, ya que te permite comunicarte
con el resto de miembros via chat, lucir el
emblema del grupo en escudos v capas y
contar con el apoyo de tus cofrades en
situaciones limites.

Aventuras por encargo

Las escaramuzas mas o menos espontd-
neas son parte de la médula del juego,
pero también puedes participar en misio-
nes con objetivos concretos. Cuando

Un ejemplo de como va a ser la expansidn Shrouded Islands.
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Aqui un clérigo luciendo su armadura épica.

hablas con los distintos personajes amis-
tosos que habitan tu reino, éstos te van
asignando tareas que implican viajes tal
vez largos y enemigos concretos a los que
eliminar.

Cuando cumples con la tarea asignada,
se te recompensa con algun objeto espe-
cial, oro o experiencia. También puedes
acumular objetos de valor rohandoselos a
monstruos, comprandolos a los mercade-
res (en general, a precios fuera de Grbita)
o intercambidndolos o comprandoselos a
otros jugadores. Eso motiva que algunos
jugadores se especialicen en comerciar 0
confeccionar objetos determinados.

Como la mecdnica general es sencilla y
algo repetitiva, subir niveles acaba convir-

tiéndose en cues-

tion de tiempo.

Eso si, entre

el 40y el 50,

cada nuevo

peldafio se

convierte en

un auténtico infierno.
Cuando alcanzas el 50, lle-
ga el momento de completar
la misi6n épica, una espe-
cie de culminacion de la
aventura vital de tu perso-
naje que consta de varias
submisiones y tiene como
recompensa final la mejor
armadura para tu clase.

Algunas clases tienen a hahilidad de convertirse en bestias.
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Incontables horas cazando en grupo
son la \inica forma de alcanzar el
ansiado nivel 50.

Cada reino tiene su propio dragdn.
Si sangran, pueden morir.

Ahi no acaba la cosa, porque queda

hablar de otro de los grandes alicien-

tes del juego: los combates entre rei-

nos. Cada reino tiene una zona fron-

teriza custodiada por una serie de

fortalezas que pueden ser captura-

das. Cuando una cofradia se hace

con una de ellas, puede reclamar-

lay hacer que los guardias que la

protegen pasen a llevar su escu-

do. Ademds de las fortalezas

normales, en cada reino hay

dos que esconden en su inte-

rior una reliquia. Hacerse

con uno de estos objetos

singulares otorga una bonificacion de

fuerza 0 magia a todos los jugadores

del reino. Tener mds o menos religuias

puede marcar la diferencia en los comba-

tes entre reinos librados en la frontera.

Por ello, cuando se va en busca de una de

ellas, se organizan concentraciones de

cientos de jugadores, ya que son defendi-
das con ufias y dientes.

Los enanos nunca le han tenido
mucho carifio a los elfos.




El equipo y la correcta inversion de
puntos de experiencia marcan
diferencias.

Los combates entre reinos son lo
mejor del juego.

En fin, que el juego funciona estupen-
damente. Uno de los grandes aciertos de
Mythic Entertainment ha sido el segui-
miento continuo de su producto y la
capacidad para ir equilibrando y mejoran-
do determinados aspectos. Como mues-
tra de su habilidad para crear nuevos
reclamos, citaria la creacion de un servi-
dor alternativo que permite que los juga-
dores pasen libremente de un reino a
otro. En él, todos los jugadores son riva-
les potenciales. Esto supera una de las
limitaciones del juego en servidores nor-
males: la imposibilidad de enfrentarte a
miembros de tu reino y de entrar en los
reinos enemigos, con lo que los comba-
tes entre jugadores se circunscriben a las
zonas fronterizas.

La proxima novedad va a ser la expan-
sion Shrouded Isiands, que aparecera en
noviembre y va a incluir un nueve motor
gréafico. Ademds se afiadird un nuevo con-
tinente por reino, una nueva raza y dos
nuevas clases.

Vas a pasar largas horas acabando
con todo tipo de bichos.

Cada una de las doce razas de este mundo mégico tiene sus propias cualidades, sus
puntos fuertes y déhiles. Elegit una u otra depende en gran medida de a cual de las
33 clases disponibles quieras que pertenezca tu personaje. Gada reino incluye cuatro

razas diferentes.
ALBION
AVALONIAN

Aunque también pueden ser
paladines, se trata de la
raza mas adecuada para los
magos. Su constitucién es

fragil, pero su inteligencia inicial les
permite lanzar mas hechizos que el resto
de razas.

BRITON

Pueden elegir cualquiera
de las doce
especialidades. Suele ser
una huena opcién para
jugadores dubitatives, aunque tal vez
prefieras mojarte un poco més y explotar
mejor las cualidades de tu clase.

GELT

f E Son un calco de los briton.
e mﬂ La ldgica los relaciona

' | ‘ principalmente con
guerreros y también
resultan ideales para las clases
sanadoras. Pueden ser una gran eleccion
como hechiceros de combate,

ELF

Parecidos a los saracen,
pero con una mayor
tendencia a las clases
mégicas. Teniendo en
cuenta los valores de la tabla de atributos
iniciales, los sahios elfos y los lurikeens
son muy similares.

b

HIBERNIA

HIGHLANDER

Una raza que arranca con
un buen montdn de puntos
de vida iniciales, por [0 que
resulta atractiva para
cualquiera. Aun asi, lo mejor es elegirla si
quieres ser guerrero y no estas dispuesto
a fiarlo todo a la destreza.

SARACEN

Son casi tan versatiles
comao los briton, pero su
punto fuerte es la destreza.
Ideales para arqueros o
asesinos, aungue hay guerreros y magos
que los eligen basandose en su rapidez al
golpear y lanzar hechizos.

FRBOLG

De aspecto humano y
"l tamafio casi gigantesco.
: . Son la fuerza hruta de
: A Hibernia. Perfectos para
cualguier clase guerrera con la excepcion
de aquellas que se basan en la destreza,
COMO asesinos y arqueros.

LURIKEEN

La raza de menor tamafio,
detalle gue para nada
resulta una desventaja.
Son perfectamente aptos
para cualquier clase magica de Hibernia
y su destreza y rapidez los convierte en
perfectos asesinos.

=

MIDGARD

NORSMAN

Los humanaos polivalentes
de turno. Curiosamente, no
pueden ser chamanes. Eso

5l si, ningun problema si
quieres ser guerrero 0 pertenecer a una
de las dos clases de magos del reino.

DWARF

Una raza algo rara.
Destaca por su
consistencia y casi por
nada mas. Son elegidos
por pocos jugadores, solo los que
apuestan por clases que mezclan
habilidades de combate con habilidades
magicas.

KOBOLD

La raza mas diestra de
Midgard y los mas aptos
para la magia en este
reino. Suelen escogerse
también como luchadores que usan
habilidades de ocultacion y basados mas
en la destreza que en la fuerza.

TROLL

La clase mas fuerte del
reino, pero también una de
™ las mas lentas al atacar.

#! Solo pueden especializarse
en clases guerreras, pero aun asi lanzan
hechizos, cosa que tal vez suponga una
ventaja impropia.
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Uno de cada tres mods es bueno o,
al menos, digno de mencion. Uno de
cada cinco es entre notable y
excelente. Pero solo uno entre diez,
entre cien o entre mil es como Tour
of Duty: un producto a la altura de
lo que son capaces de hacer los
mejores profesionales del sector.

L ] ‘_ S
Podras hacer de todo, excepto coger la
barca a lo Apocalypse Now.

JUGADORES

LAN[ 32| intornet 32

VERFDICTD
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La comunidad de jugadores de este
soberbio mod sigue siendo muy reducida
Y es una ldstima, porque poces productos
Ie superan en o que a diversidad de opcio-
nes y ritmo de partida se refiere. No va

a hacerle sombra a Counter Strike, .\

pero lo hubiese hecho en caso de

haber aparecido antes
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La misién del convoy es ideal para partidas de colocacion de la homba.

Por S. Sanchez

ay of Duty es un mod para
Half-Life. Para jugarlo por
Internet, debes actualizar
Half-Life a su Gltima version
(1.1.1.0). Una vez superado este
tramite, se te ofrece la oportunidad de revi-
vir en primera persona la guerra de Vietnam
en cualquiera de los dos bandos.

Tras enrolarte en el ejército americano
o en el Vietcong, debes elegir la clase de
soldado que quieres ser. S6lo puede haber
un oficial por bando y el servidor puede
limitar de forma aleatoria el nimero de
soldados de una determinada clase para
evitar desequilibrios. El papel del oficial es
importante, va que influye positivamente
en el indicador de moral de los jugadores
que le rodean, lo cual se traduce en un
poco mas de velocidad al correr y mayor
precision al disparar.

El resto de clases tienen sus homélogos
en uno y otra bando, con alguna excepcion,
como el médico en el bando americano v el
kamikaze vietnamita. Gambiar de clase o de
bando durante el juego es sencillo; basta
que aprietes la tecla correspondiente y el
cambio se hard efectivo en cuanto maten a
tu personaje.

Aunque Tour of Duty sigue siendo un
proyecto en vias de desarrollo, su oferta de
modos de juego ya es hoy por hoy aluci-
nante, desde combates por equipos, a cap-
tura de la bandera, pasando por control de
puntos clave, colocaciéon de la bomba,
escape, rescate y asesinato.

el TOUR OF DUTY

B

R

Cuidado con los campesinos. Gausar
dafios colaterales tiene un coste

Tour of Duty, cuenta con una serie de
detalles que lo hacen (nico. Antes de jugar,
puedes cambiar el tono de piel de los sol-
dados, lo que afiade al juego un apunte de
diversidad étnica. Otra curiosidad son los
rastros de sangre que van dejando los juga-
dores al ser heridos, lo que permite realizar
persecuciones o tender emboscadas.

Ademas, en los variados mapas de Tour
of Duty, que te llevaran por la jungla, pobla-
dos y taneles, encontraras a pacificos luga-
refios a los que sera mejor gue no mates si
no quieres perder puntos de moral, asi
como ratas que, a nada que te descuides, te
maorderdn y reduciran tus puntos de vida.
Por dltimo, comentar que se ha implemen-
tado un sistema que penaliza a los aficiona-
dos a instalarse en posiciones ventajosas
desde las que hacer de francotirador. En
cuanto permaneces demasiado tiempo en
un mismo punto, la pantalla se pone de
color rojo y empiezas a sufrir dafios.
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Av. Moriona Pineda, 1
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MOTRL
C.C. RADIO VISION
C/ Nuevo, 44
Tel.: 958 600 434 ext. 208
rodi@confederation.com

S§TA. CRUZ DE TENERIFE
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917 791 304
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SERVICIO DE ATENCION AL CLIENTE:
902152318
y atencion_cliente @confederacion.com
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BUG DE VELOCIDAD

~ Pioneer revisa el firmwanre
de sus grabadoras te DVD

La compania de hardware Pioneer ha detectado un fallo en
la velocidad de grabacion de sus regrabadoras. Este se
detectd al intentar superar las pruebas de certificacion de
los nuevos soportes que permitiran a las regrabadoras
exprimir la velocidad de grabacion con la que fueron

DVR-AD4, DVR-103 y DVR-104.

Como solucidn de urgencia, Pioneer ha puesto a disposicion de los usuarios el nuevo
firmware que corrige este defecto. Podras encontrar el software necesario y las
instrucciones sobre como implementar la solucién en la pagina http://www.pioneer-

eur.com/update.

® mw .
concebidas. El error afecta las velocidades de escritura a 4x, para los
DVD-R, y 2x para los DVD-RW y afecta a los modelos para ordenador DVR-AO3,

VIA EPIA

iPor queé no en el salon?

El C3 es un
nuevo
procesador de
VIA cuya
principal
caracteristica es
su alimentacion a
bajo voltaje. Esto
significa que sdlo
necesita un
pequeno
ventilador o un
disipador de
aluminio para
obtener la
refrigeracion
necesaria, lo que lo convierte en especialmente silencioso frente a
los Pentium y demds procesadores de dltima generacion. Ademas,
su placa base solo mide 170 x 170 mm y lleva incorporado tanto
audio como video, conexion a red y dos puertos USB. Los
fabricantes de cajas no han dudado en presentar nuevos disefios
con los que se incorpora este ordenador a los equipos de audio y
video convencionales. Disefios en negro y elegantes que te
permitiran tener en el salon de casa un PC para complementar las
opciongs habituales en un reproductor de imagen y sonido.
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NVIDIA Y EL 8X

nVidia actualiza sus tarjetas

Todo apunta que el fabricante ha decidido actualizar sus
tarjetas de gama baja, las GeForce 4 MX420 y la GeForce 4
MX440 SE, para que soporten el nuevo bus AGP a 8x. De
momento, nVidia no ha reconocido nada a nivel oficial, pero
parece que las tarjetas ya se estdn fabricando. La llegada del
AGP 8x dejard un hueco importante dentro de la gama de
tarjetas de bajo precio. De momento, sélo las recientes
tarjetas Xabre apelan a los bolsillos més vacios.

En otro orden de cosas, parece probable que nVidia posponga
el lanzamiento de su nuevo procesador, el NV30, hasta el
primer trimestre del prdximo afio. La

razon es que estan
encontrando serios
problemas
técnicos.
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BAZAR DIGITAI.

AUDIGY 2

Creative luce su nueva
gama de tarjetas

El lanzamiento de la nueva tarjeta de
gama alta de audio de Creative esta
previsto para finales de afio. En Game
Live asistimos al acto oficial de
presentacion de esta nueva herramienta
gréfica y fuimos de los primeros en
conocer sus notables especificaciones

SONY CRHPS!}MU

Se trata de un combo grabador de CD a 24x/10x y
reproductor de DVD. Su tamano es rmuy reducido

técnicas.

Por un lado, la tarjeta soportard el DVD audio,
descodificard el Dolby Digital EX con ocho canales
Y, como gran novedad, contard con el certificado

y utiliza un puerto USB 2.0 para comunicarse con
el PC. Ademas, incorpora la nueva tecnologia
Pawer-Burn para proteger las grabaciones. En su
parte frontal, tiene una ranura Memory Stick que
permite aumentar la capacidad del dispositivo y

oficial de THX. Y eso no es todo: la relacién sefial- transferir archivos a CD.
ruido seréd de 106 DB, y la franja de frecuencias Precio: 500 €

se moverd de 10 Hz a 46, mientras que la
grabacidn real alcanzara los 24bit/96KHz.
Para poder sacar el maximo rendimiento a esta tarjeta de audio,

ya estdn en preparacion una nueva generacion de altavoces. Los primeros de ellos |
los MegaWorks 550D, los va a editar la marca Cambridge Soundworks y utilizardn

el sistema 6.1.

De momento, no hay foto de esta prometedora tarjeta de audio externa, asi que te
mostramos la de su hermanita mayor.

E procesador Hammer se quema

Problemas con la insolacion de los nuevos pracesadores hacen prever que AMD

EX1501

) Eucotek lanza un nuevo monitor
de 15° TFT con soporte para
una resolucion de 1024 x 768.
La pantalla cuenta con un
Vistoso disefio parecido a los
de Apple e incorpora altavoces
estéreo. Su luminosidad es de
250 cd/m2, el angulo de visidn de
120° y tiene un contraste de 1:400. Sin
duda, una bonita pieza para el escritorio.
Precio: 533 €

s MSI KT4 Ultra

* % Sl lanza una placa base para
I '% procesadores Athlon XP basada
\\ en el controlador KT400 de

via. Soporta memoria RAM

. S ey - ) _.-,.u‘-" 3 <
retrasard la aparicion de sus nuevos procesadores Hammer hasta el préximo ; Seappt RO DDR a 400 MHz e incluye

afio. El proceso a 0,13 micras es crucial para que los nuevos
procesadores de la marca

puedan doblar la
memoria caché
hasta alcanzar los
512 Kb. El

problema reside en
que la insolacién no
es la adecuada, lo
que motiva que los
procesadores
creados no alcancen
las expectativas de la
compaiiia. Con este
retraso, los primeros
procesadores que

incluirdn esta tecnologia van a ser casi con
toda seguridad los 2800+ y 3000+. No es de

-t

soporte para seis
puertos USB 2.0. Existe
la pasibilidad de adquirir
la placa con audio y LAN

integrado. La ranura AGP

esta optimizada para

soportar los 8x.
Precio: 120 €

Trust 1200 Wireless Tablet

Buenas noticias para los artistillas virtuales: Trust
acaba de lanzar una tabla de dibujo para compatible

: _ que utiliza la conexién USB. Dispone de una
&, superficie il de 305 x 288 mm y el
: boligrafo inaldmbrico dispone de
tres hotones y es sensible a
512 niveles de precision. La
tableta incorpora un
raton optico adicional

Uven pRobeTs

extrafiar que Intel aproveche esta situacin para obtener un X de tres botones.
mejor posicionamiento en el mercado. Sin duda, un varapalo para las Precio: 135,50 €

aspiraciones de AMD.




ATl y Matrox presentan sus nuevas tarjetas

Llega el DirectX9. Y con él, el enésimo capitulo de la dura
pugna entre fabricantes para acercarse a la tarjeta perfecta. ATl y
Matrox son los primeros en coger al vuelo el tren de la nueva
generacion. Como se trata de pesos pesados, vale la pena ver de

a falta poco para que la versidn
final de DirectX9 vea la luz. El
software atn esta en fase de tes-

teo, y es mds que probable que
vea la luz antes de fin de afio. La
nueva version deja un margen superior
para la programacién y hace posibles
mejores graficos con menos rutinas. Pero
la novedad mas interesante tal vez sea el
paso a la version 2.0 de los vértex y pixel
shaders. La nueva versién permite ejecu-
tar mayor cantidad de codigo por ciclo. Si
tenemos en cuenta que, por lo general,
cuanto méds codigo, mejores gréficos, la
cosa promete. En cuanto a los pixel sha-
ders, la nueva version soporta hasta 16
texturas diferentes por ciclo frente a las
seis que se podian llevar a cabo hasta
ahora.

Matrox y ATl han sido los primeros en
subirse al carro del futuro DirectX9, aun-
gue el primero ha dejado de lado algunas
de las caracteristicas de la
nueva APl de Microsoft.
AT, a su vez, ha deci-

FABRICANTE: ATI

DISTRIBUIDOR: ATI

CARACTERISTICAS: Procesador de

325 MHz, 128 MB de memoria DDR a 550
AGP 8 x.

PRECIO: Por determinar
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qué son capaces.

dido avanzarse a los demas fabricantes
ofreciendo un producto plenamente adap-
tado a los tiempos que corren. Habrd que
ver si esta arriesgada apuesta da resulta-
do, pero de momento las expectativas de
las nuevas Radeon son inmejorables.

Matrox, por su lado, parece reincidir
en errores de antafio y ha editado una tar-
jeta, la Parhelia, con ciertas insuficiencias
gue pueden hacer que pase desapercibi-
da. Como las versiones anteriores, se
muestra excelente en los entornos 2D
pero no da la taila en el campo de las 3D.
En fin, que éstas son las tarjetas que van
a marcar el futuro inmediato.

ATI Radeon 9700 Pro
De entrada, hay que dejar claro que
esta tarjeta es la mejor

de la saga. El fabricante canadiense tam-
bién introducira en breve las versiones
9000 y 9700 sin el Pro, pero esas tarjetas
no llegaran a nuestro pais mas que a tra-
vés de los fabricantes que compren la
licencia para estas tarjetas. ATl ha utiliza-
do la tecnologia de 0,15 micras para cre-
ar su nuevo procesador: R300. Esto ha
permitido al fabricante incluir en él hasta
110 millones de transistores en el ndcleo
de la GPU o VPU, comao prefiere denomi-
narla ATI. El procesador utiliza una veloci-
dad de 325 MHz, por enci-

ma de los 300 de las
GeForced Ti 4600.
Ademas, la Radeon
Pro ofrece soporte para
AGP 8 x y el R300
alberga hasta cua-
tro unidades de
proceso. Esto es
lo que le da ven-
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taja frente a las tarjetas de nVidia en los
bancos de pruebas. Ademas, la VPU es
capaz de soportar memorias de hasta 256
MB aunque las primeras placas vienen
equipadas con 128 MB de memoria DDR a
620 MHz.

Al'igual que ocurria con las VooDoo de
liltima generacidn, la placa de ATl precisa
de alimentacion adicional. También se la
ha provisto de un aparatoso sistema de
refrigeracion para mantenerla en las tem-
peraturas Optimas de funcionamiento.
Una de las novedades del DirectX 9 es el
soporte para programar tanto los pixel
como los vertex shaders por hardware.
Esto es lo que se denomina Smartshader,
y la tarjeta de ATI soportard la versidn 2.0
de esta tecnologia. Asi que la tarjeta es

capaz de renderizar hasta 16 texturas de
pixeles y manejar fluidamente hasta 1024
instrucciones por ciclo para los vértices.

También incluye soporte para HyperZ Ill,
la tecnologia encargada de detectar y des-
cartar los pixeles ocultos. En esta nueva
version, se ha optimizado para que consu-
ma la mitad del ancho de banda que ahora
utilizaba y el buffer se limpie mas rapida-
mente. Tampoco se han olvidado de mejo-
rar la llamada Truform, tecnologia nativa de
ATI que también pasa a version 2.0. En la
nueva versién, no podia faltar la tecnologia
displacement mapping (célculo en tiempo
real de poligonos necesarios en una situa-
cién concreta) que va a incluir DirectX9.

Si hay algo gue marcaba la diferencia
entre las tarjetas de ATl y las de nVidia era
el soporte multimedia. La nueva tarjeta
soporta resoluciones de hasta 1024 x 768
en su salida hacia el televisor. La tarjeta
incorpora un descodificador MPEG-2 que
reduce el uso de la GPU para esta tarea. El
resultado son imédgenes de alta calidad.

No hay ninguna duda de que la Radeon
9700 Pro estd llamada a ser una de las
mejores tarjetas del momento. Queda por
ver cudl serd la reaccién de nVidia, pero lo
cierto es que esta tarjeta ofrece unas
excelentes prestaciones.

Matrox Parhelia 512
Parecia que Matrox iba a subirse al carro

" FABRICANTE: Matrox
DISTRIBUIDOR: Mitrol
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CARACTERISTICAS: Procesador de
512 bits a 220 MHz, 128 MB de
memeria DDR a 620 MHz, AGP 8x.

PRECIO: 499 €

de los 3D para juegos y aplicaciones con
su nuevo procesador de 512 bits, y lo
cierto es que sobre el papel la tarjeta
cuenta con unas excelenies perspectivas.
Pero la nueva Parhelia es un producto con
Sus pros y sus contras que ofrece como
caracteristica mas destacada el soporte
para la tecnologia Surround Gaming. Eso
supone que la tarjeta es capaz de soportar
hasta tres monitores, con lo que algunos
juegos (los que hayan tenido en cuenta
esta atractiva novedad) pueden verse de
forma panordmica. Pero lo mds probable
es que no estés dispuesto a gastarte los
ahorros en tres monitores, asi que la utili-
dad del Surround Gaming es bastante
relativa.

La velocidad de la GPU se sitia en 220
MHz, velocidad similar a la de |as tarjetas
equipadas con el Ti4200. Mucho mas
impresionante es la velocidad de la
memoria, que alcanza los 550 MHz. Ade-
mas, tiene 128 MB de memoria DDR a 256
bits pero, al igual que ocurre con la Rade-
on 9700 Pro, el procesador soporta hasta
los 256 MB de memoria. La tarjeta cuenta
con cuatro unidades de proceso para las
texturas. Eso la convierte en la mejor tar-
jeta para generar texturas, pero en los
bancos de prueba para juegos se muestra
como una herramienta grafica algo lenta.

Si que es cierto que la nueva tecnolo-
gia 10 bit GigaColor que incluye es real-
mente impresionante.

Consigue una cantidad
de colores en la escena
jamas vista, La tarjeta
no genera FSAA a 16x,
ya que el fabricante ha
optado por el FAA a esa
velocidad. La principal
caracteristica del Frag-
ment anti-aliasing resi-
de en que la ftarjeta
decide en qué zonas
hay que aplicarlo. Una
vez detectadas, les apli-
ca el efecto. Esto redu-
ce considerablemente la
labor de la GPU a la
hora de renderizar la
imagen. Asi que, Ssi
quieres anti-aliasing en
toda la escena, tendrds
que conformarte con
los 4x. La nueva tarjeta
también soporta el nue-
vo displacement map-
ping.
En definitiva, Matrox ha fabricado
una buena tarjeta, aungque su precio y
su poco impresionante velocidad en los
juegos hacen gue no sea la opcion mas
aconsejable del mercado. Eso si, hay que
tener en cuenta que algunas de las presta-
ciones que ofrece esta tarjeta no las
encontraras en ninguna otra.
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sta tarjeta recién editada por
MicroStar se basa en los
procesadores de (ltima
generacion de nVidia. Se tra-
ta de un buen producto, que fun-
ciona a una frecuencia de 300 MHz
para el procesador y viene equipado
con 128 MB de memoria DDR a 660
MHz. Estas caracteristicas la sitlian
por encima de las Radeon 8500.

La tarjeta incluye unas excelen- @
tes opciones de entrada y salida de
video. Ademds, permite importar )
facilmente video analdgico e incor-
para el programa de edicidn de imagenes
WinProducer. También permite utilizar el
televisor como segundo menitor mediante
el cable S-VHS, detalle que hasta ahora era
una caracteristica destacada de Ias tarjetas
Radeon. La MSI soporta el anti-aliasing a
velocidad de 4x, pero esto reduce bastante
la velocidad de los juegos. S6lo podrés per-
mitirte el lujo de echar mano de esta opcién
si tu maquina es potente.

reative Labs ha sido uno de los
pocos fabricantes que ha diver-
sificado su catélogo de tarjetas
de gama alta. De hecho, cuenta
con versiones Ti4200, 4400 y
4600, algo de lo que muy pocos fabri-
cantes pueden presumir. La Ti4200 es
el eslabon superior a la MX460. Supo-
ne un salto cualitativo importante, y
su precio es muy ionferior al de las
Ti4600. La GPU funciona a una
velocidad de 250 MHz, viene equi-
pada con memoria DDR a 444 MHz y
alcanza los 7,1 GB por segundo. Curiosa-
mente, en los bancos de pruebas, la tarjeta
arroja peares resultados que la version de
64 MB en todas las resoluciones, ya que
aquella version alcanza los 500 MHz, Obvia-
mente, el disponer de mds memoria permi-
te notables resultados con las opciones de
anti-aliasing al méximo.
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| FABRICANTE: MSI
DISTHIBUI[!I]H: Santa Barbara
CARACTERISTICAS: Procesador a

300 MHz 256 b
memoria DDR a
PRECIO: 465 €

5, 128 MB de
60 MHz, AGP 4x.

En un contexto en que cada vez es mas
dificil marcar diferencias (con frecuencia,
varios fabricantes acaban sacando al mer-
cado casi el mismo producto), MSI ha
apostado por acompafiar su tarjeta de un

FABRICANTE: C

DISTRIBUIDOR:
CARACTERISTICAS: Procesador a
250 MHz 256 bits, 128 MB de
memoria DOR a 444 MHz, AGP 4x.
PRECIO: 194 €

Si andas buscando una tarjeta de (lti-
ma generacion a buen precio, no dudes

software que lo hace espe-
cialmente apto para juegos. De entrada, los
controladores vienen acompafados por el
programa Tweak3D, que permite modificar
la velocidad de la GPU y de la memoria para
sacarle el maximo partido a la tarjeta. Asi
que los aficionados al overclocking de los
graficos no necesitardn herramientas adi-
cionales: el fabricante se las proporciona. El
paquete también incluye juegos como Ao
One Lives Forever, Aquanox o Sacrifice.
Una tarjeta estable y pensada para jugado-
res. Aunque nada barata.

que ésta es
una opcion
muy a tener
B en cuenta. Su
) precio es infe-
rior a las
Radeon 8500,
incluso a las
4GeForceB Ti
/500, vy practica-
mente equipara-
ble a las versio-
nes MX de otros
fabricantes. La llegada de las tarjetas de
nueva generacion, con soporte 8x y
disefiadas para que se adapten a las par-
ticularidades del DirectX9 aungue sea a
un precio desorbitado, hace que esta tarje-
ta sea una excelente opcién para estar al
dia sin necesidad de hipotecar los ahorros
de toda una vida.




Se consolida Ia alternativa

Hasta ahora, el mundo de los procesadores para tarjetas

graficas ha estado dominado por dos grandes compaiias. Por
eso es de agradecer que aparezcan nuevos aspirantes a
alterar este régimen de semi-monopolio. Gomo Powercolor,
que ha equipado sus tarjetas con el chip grafico SIS.

or fin alguien parece dispuesto a
plantarle cara a ATi y nVidia. Se
trata de SIS, creadores

del chip SIS 330. Power-

color ha recogido el guante
utilizando este nuevo procesador
como base para su tarjeta gréfica
Xabre XP400. Este producto se
comercializa en dos versiones con
configuraciones de memoria RAM
distintas. En los dos casos, el fabri-
cante ha apostado por la memoria
DDR, que ofrece mayores prestacio-

nes frente a la SDRAM.

La que nos atafie es la versién de
128 MB, con la que Powercolor pre-
tende codearse con las Radeon 7500
0 las nVidia MX. El chip no es una nove-
dad. De hecho, se ha venido empleando
en algunos ordenadores portatiles. Pero
si es realmente novedoso que abandone
la placa base para convertirse en farjeta
de video AGP. El objetivo: conquistar la
gama baja de tarjetas con un precio com-
petitivo.

La tarjeta utiliza los nuevos estdandares
de bus AGP 8 x. También soporta veloci-
dades inferiores, pero lo cierto es que el
ancho de banda a esta velocidad alcanza
los 2,1 GB por segundo frente al 1 GB en
que se queda cuando se emplea un bus 4
x. De hecho, no es muy recomendable el
emplear esta tarjeta con buses inferiores,
ya que la velocidad cae en picado y pone
en peligro los buenos resultados en el
vértex shader. A excepcidn de lo que ocu-
rre con las tarjetas de gama alta, esta
faceta se emula a través de software, y en
esto la Xabre no difiere de la MX de nVi-
dia. Esta emulacion provoca que, en algu-
nos juegos y con resoluciones superiores
a los 1024 x 768, la necesidad de echar
mano de la CPU comprometa el rendi-
miento del juego. También hay que tener
en cuenta que el pixel shader genera un
volumen de informacién importante que
debe llegar a tarjeta, y eso puede com-
prometer la calidad de su respuesta.

<
ot
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En el banco de pruebas
La tarjeta viene acompafada, ademas de
por los controladores actualizados, por un
curioso software, el 3D Wizards, que per-
mite la vision en 3D, mediante el empleo
de gafas especiales o las bicolor rojas y
verdes. También incluye el dispositivo
Eagle Eye, que permite ejecutar los juegos
viendo a través de las paredes y observar
las tramas que conforman el escenario.
Ademds de estas funciones, la tarjeta
soporta distintos monitores e incorpora
un descodificador de TV. Lo realmente
novedoso es que se puede controlar el
tamafio de la imagen, tanto vertical como
horizontal, de esta salida a TV.

A nivel practico, esta tarjeta se sitla
entre la MX440 y la MX460 de nVidia.
Siempre que hablemos de resoluciones de

1024 x 768, la Xabre supera a la primera.
En algunos juegos, bajo Open GL, llega a
superar a la MX460 incluso a resoluciones
superiores a los 1024 x 768. Lo mismo
ocurre después de someter a la tarjeta a
los designios del 3D Mark 2001 SE. En
ellos, supera a la MX460 hasta los 1600 x
1200 de resolucién. De hecho, la tarjeta
de Powercolor alcanza resoluciones de
hasta 2048 x 1536. Claro que esto queda
supeditado, en gran parte, a la poten-
cia de la GPU y a que el bus 8 x fun-
cione correctamente. No obstante,
seamos realistas, si optas por una
tarjeta de bajo coste, dificil-
mente buscaras resoluciones

que pasen de los 1280 x

i 1024,

s En algunos juegos,
puedes encontrar rendi-
mientos inferiores a los
que ofrecen las Radeon

7500 o las MX. No

— _ obstante, ello se debe

,L‘:_ " mas a problemas de
% compatibilidad con
4 los controladores y al
buen funcionamiento
.~ del bus. SIS trabaja a
:}l‘,’ fondo para ir ofre-
¥ ciendo drivers actua-
lizados, problema
con el que AT se vie-

ne enfrentando desde hace tiempo.

En definitiva, esta tarjeta es una
seria opcion si pretendes cambiar tu
tarjeta por una de Gltima generacién
pero de gama asequible. Sélo tienes
que tener en cuenta que tu placa base

soporte los 8 x en su bus AGP. De lo con-
trario, su rendimiento en algunas facetas
quedard algo limitado.
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Agarrate, que vienen curvas

esde luego, puestos a pilotar un
coche virtual, es mejor hacerlo
con un volante entre manos que
7 2 golpe de gamepad o teclado.
Trust lo sabe y por eso no deja de
deleitarnos con periféricos como esta com-
binacién de volante con pedales. Con él,
puedes convertir tu PC en todo un bélida de
F1 siempre, claro estd, que tu procesador [o
permita.

El disefio del volante es atractivo, no
resulta demasiado voluminoso y su circun-
ferencia ha sido recubierta con plastico
blando para facilitar la adherencia y el
maneje. La base se sujeta a la mesa
mediante una ventosa situada en la parte
posterior y el consabido tornillo para fijarlo
en la mesa. Eso permite una buena fijacién:
se mantiene firme por muchos volantazos
bruscos que des mientras juegas.

El fabricante ha estado trabajando a fon-
do en la creacion de un motor capaz de
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Nada como un buen volante con un par de pedales para sacarle
el maximo partido a tus juegos de carreras preferidos. Si
ademas es sdlido y capaz de hacerse notar mientras juegas,

mejor que mejor, ;no?

ofrecer al mismo tiempo resistencia al giro
y vibraciones. Aun asi, funciona mejor la
resistencia, ya que el volante no vibra de
forma todo lo convincente que seria de
desear. Su angulo de giro es muy amplio:
alcanza los 250°. Siempre que el juego te
permita la configuracién del recorrido de
los ejes (en Grand Prix 4, por ejemplo), la
respuesta del volante te parecera franca-
mente buena.

Como muestra, un boton
En la parte interior del volante encontrards
seis botones. Justo detrds estdn las palan-
cas destinadas al cambio de marchas. Su
acceso es muy facil, ya que, como hemos
comentado, el didmetro del volante no es
exagerado. La novedad de este conjunto es
que se ha incluido un sombrero de ocho
direcciones destinado a llevar a cabo el
movimiento de cabeza del piloto si el
juego lo permite. Es un buen deta-
lle, pero la ldstima es que se ha
ubicado en un lugar poco acce-
sible, en la parte inferior del
volante. Hubiera sido mas
practico colocarlo cerca de la
zona de agarre para que se
pudiese

acceder a él con el dedo pulgar vy sin soltar
el volante.

Los pedales que lo acompafian son muy
compactos y ofrecen una buena resistencia
cuando los pisas. Con esto se gana preci-
sién, ya que no se hunden a la primera de
cambio. Su disefio no es demasiado atrac-
tivo, pera cumplen con su funcion perfecta-
mente. El grado de precisidn, una vez mas,
varia de un juego a otro.

Los pedales van conectados al volante
mediante un conector tipo mini-DIN aéreo.
En ia base del volante se encuentran tam-
bién [a clavija de alimentacién de corriente
y el cable con la clavija USB. La instalacion
es facil. Basta con conectarlo e instalar los
controladores que lo acompafan.

El calibrado del dispositivo se lleva a
cabo desde el panel de control de Win-
dows, en el apartada de los dispositivos de
juego. Esto garantiza una buena compati-
bilidad con los juegos, aunque es posible
que eches de menos software de configu-
racion como el que incluyen los SideWin-
der de Microsoft, ya que eso mejoraria la
compatibilidad con los juegos. En resu-
men, el FF380 es un buen volante, como-
do, con excelente respuesta y vibraciones

prometedaoras, y los pedales no estdn
-~ nada mal, con lo que puede
decirse que este lote es una
opcién atractiva.

wsessl FABRICANTE: Trust

DISTRIBUIDOR: Trust
CARACTERISTICAS: USB, rotacion
e 250°, ocho botones, sombrero
de direccién, Force Feedback.
PRECIO: 98,60 €
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SAUN no te has suscrito a Game Live?

Hazte un regalo como Dios manda y consigue
12 NUMEROS POR EL PRECIO DE 10.
Oportunidades como ésta no se presentan
todos los dias. ¢Qué tal si la aprovechas?

Deseo suscribirme por 12 niimeros a la revista GAME LIVE a partir del n° por 49,50 € (oferta vilida tinicamente en Espaiia).

FORMA DE PAGO
] DOMICILIAGION BANCARIA [T T 11 [TTT] [1TJ [(TTLITIITT]

CITARJETAVISAN® [TT 1] EETE B [ (VISA electron no valida) Fecha caducidad de Ia tarjeta [ [ ] |
[J TALON NOMINATIVO a nombre de IXO PUBLISHING IBERICA, S.L. GIRO POSTAL (]

Nombre y Apellidos

BUCEAN] i S0 MU SR, B SL IRl SR L R e it A

AU aRie st B e R i et e gl T e St s S

Firna del titular de 12 1arjeta VISA Promocion vélida para Espafia. Suscripciones y pedidos para otros paises,
consultar por teléfono (00 34 932 418 100) o enviar e-mail a:

suscripciones@ixo.es

Proteccidn de datos: Segin la Ley de Proteccidn de dates personales, tienes dereche a accedar, cancelar o rectificar tus datos, si éstos fuesen incorrestos. Si quieres que tus datos permanezcan en nuestros archivos, pero na
quieres recibir informacion de otras empresas que puedan ser de tu interés, haznosle saher,




L ia hecha al
a pOte“cla ec a a tavoz subwoofer. A su lado se encuentran las

conexiones mini-jack para los satélites. En
: . la parte frontal se han incluido controles
En materia de a.I?avoces.putentes a un precio razonable, Trust e voliiER BN B R e,
resulta una opcidn muy interesante. Su nuevo producto, el 3000 Zl Ialtalvoz central yl los traseros, ademés
P 5.1, aporta un nuevo disefio, cambios importantes en el © VOlumer generel

subwoofer y una buena relacion calidad precio. Comodo y elegante

Aunque no se haya optado por un panel
de control de sobremesa, algo que permi-
te regular el volumen de forma comoda, si
se ha tenido en cuenta un detalle tan
importante como es dotar a los satélites
de cable suficiente para que puedas
situarlos donde prefieras. Los satélites,
salvo el aumento de potencia y el tamafio
de la caja, no han experimentado cambios
respecto a los del modelo anterior. Conti-
nlan siendo de plastico y son més estre-
chos en la parte posterior que en la fron-
tal. Se han tapizado con tela negra, lo que
les da un disefio

rust ha ampliado su oferta de
altavoces 5.1 con los 3000 P,
los mas potentes de su catdlo-
go. Los principales cambios han
afectado al subwoofer,
que estd construide en
madera y utiliza la tecnologia
Bass Reflex, con lo que ha
visto incrementada su poten-
cia hasta los 20 W (5 W en los
satélites). De hecho, la gama
de frecuencias reproducibles
con estos altavoces abarca

mds elegan-
desde los 40 hasta los 20 KHz. te. El equipo
La apertura para la descompre- estd perfec-
sion de la caja se encuentra en tamente blin-
la parte frontal, mientras que el dado para
altavoz se ha colocado en la evitar interfe-
parte posterior. Por supuesto, rencias con
los bajos suenan el monitor.
poderosos. El talén de
La entrada Aquiles de este conjunto son
de audio en el

las distorsiones que apare-
equipo se rea- i\ cen cuando se reproducen

liza a través de FABRICANTE: Trust ‘ sonidos con un volumen
un conector DISTRIBUIDOR: Trust muy alte. No obstante, el
mini-DIN  de CARACTERISTICAS: Altavoces 5.1, sistema cuenta con sufi-
nueve patiIIaS subwoaofer 20 W RMS Bass Reflex, satélites 5 W ciente potencia para garan-
ubicado en la RMS, entrada de audio analégica

PRECIO: 107, 17 € tizar una audicion perfgcta
. en volimenes medios.
Quizds no sea ideal para
soeee escuchar misica clasica, pero es muy
tiﬂal apto para los juegos de ordenador.

parte posterior del

r——
Por descontado necesitas una tarjeta de sonido 5.1 para poder sacar partido a estos
altavoces. En este sentido, Trust acaba de lanzar una version mejorada de la 511 5.1
Sound Expert Digital Surround. La 514DX 5.1 incorpora una entrada y salidas de
audio tanto dpticas como digitales para satisfacer las necesidades de los mas
exigentes. La tarjeta soporta tanto |la entrada como la transmisién y la
conversion de audio de formato anal6gico a digital y viceversa. Al igual
que en su version anterior, incluye un procesador para simular el
sonido 5.1 y soporte para EAX.

N\ ke

FABRIGANTE: Trust

DISTRIBUIDOR: Trust - E\
CARACTERISTICGAS: PCI, AC3, EAX , conexion :

de entrada y salida SPDIF dptica, interfaz d »

MIDI MPU-401, puerto para joystick. \
PRECIO: 68,18 €

V'137/ GAME LIVE PC



Si quieres mejorar el sonido de tu PC sin pasarte
atin a las opciones 5.1, Altec te propone estos
altavoces 2.1 de 100 W RMS. El conjunto consta
de un par de satélites de dos vias y un poderoso
subwoofer de madera. En la parte posterior de la
caja se encuentran las conexiones de los satélites,
un control de volumen para el subwoofer y dos
entradas de audio. El alimentador eléctrico
también esta en su interior.

Una de sus caracteristicas principales es que
dispone de dos entradas de audio, lo que permite la
conexion de dos dispositivos al mismo tiempo. De

gsta forma, no te veras obligado a conectar y
desconectar cuando quieras utilizar dos o mas equipos
a la vez. Para aumentar la conectividad, el fabricante incluye un
cable adicional RCA mini-jack para otros dispositivos.

Gracias a la inclusion de dos altavoces en los satélites, el conjunto
reproduce sonidos medios y agudos con ejemplar solvencia. La
distorsion es minima incluso cuando los empleas con potencias
elevadas, pero dan un sonido mas nitido cuando se reproduce en

volumenes medios.

El subwoofer es especialmente atronador, ya que reproduce en

frecuencias mds bajas de fo habitual (a partir de los 35 Hz).

Dispone de una abertura en |a parte posterior que facilita el escape

de vibraciones, pero probablemente acabes denunciado por algin

Vecino si lo : Altec Lansing
utilizas al OR: Altec Lansing

5 STIGAS: Dos satélites de
UGS 55 1y Rivis, subwoofer de 50 W RMS,
potencia. frecuencia de respuesta de entre 35
El conjunto se Hz y 20 KHz, control de sobremesa.
complementa PRECIO: 169,00 €

con un panel de
control de sobremesa que permite el control del
volumen, asi como el apagado y encendido del equipo. Si
buscas una solucion 2.1 de calidad, éste es un buen referente,
aungue echaras de menos detalles como que el control del
volumen del subwoofer esté en el mando.

et TEU Ry,
2 iy %
BT e
237 “,F
: El principal atractivo de estos altavoces es su disefio. Altec Lansing ha
utilizado unas estilizadas peanas para sus diminutos altavoces de
sobremesa. Ademas, los conos de éstos estdn fabricadas con aluminio
neodymium para mejerar su respuesta en los graves. Aun asi, el
resultado no es del tedo satisfactorio: se pierden bastante las
frecuencias medias, sobre todo si se escucha a bajo volumen.
El subwoofer estd construido en madera. Dispone de
dos altavoces de cuatro pulgadas y una apertura en la
-

FABRICANTE: Altec Lansing
DISTRIBUIDOR: Aitec Lansing
CARACTERISTIGAS: Dos satélites de 5 W
RMS, subwoofer de 16 W RMS,
frecuencia de respuesta de entre 40

Hz y 20 KHz, control de sohremesa.

PRECI0: 119,00 €

parte posterior para aligerar la compresion y reforzar el

sonido. Lo cierto es que los sonidos bajos son

realmente atronadores. En la parte posterior de este
dispositivo se encuentran las conexiones y un
pequefio contralador de volumen para el subwoofer.

Al'igual que el lote anterior, este conjunto incluye un
mando de sobremesa que permite controlar el
volumen general y apagar el equipo. El alimentador
estd incorporado en el subwoofer. El conjunto se
conecta a [a tarjeta sonido mediante un mini-jack, lo
gue permite utilizar los altavoces con otros
dispositivos, ya sean reproductoras de MP3,
lectores de CD, etc. Ademds, el fabricante incluye un

cable converser de RCA a mini-jack para aumentar su

conectividad.

El Altec Lansing 2100 es un buen conjunto, aunque resulta
mas adecuado para reproducir el sonido de los juegos que
para escuchar mdsica, ya que los satélites suenan un tanto
planos en frecuencias medias.
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Si buscas un teclado multimedia que ademas sea inalambrico,
Memorex te propone este combo. El teclado incorpora 16 botones
adicionales. Puedes reprogramarlos, pero las funciones que estos
botones asumen por defecto tienen gue ver con apagar o
suspender energia, navegar por Internet o controlar la
reproduccion y el sonido. El software gue lo acomparnia permite

: g ? e : FABRICANTE: Memorex
asignar todo tipo de funciones, incluidas las de ejecutar programas i?msumun: Memorex
con s6lo pulsar un botdn concreto. RACTERISTICAS: Teclado por radiofrecuencia
El teclado utiliza el sistema de membrana, por lo que resulta muy :ﬁz;ehgrl;-iq:s Ei“:é‘:s-i::s'iﬂg?lr‘:fﬁnm?;::ﬁ?;]aextaci{m -
agragi gleaiacto. T Anbiense ,ha WNIGOFTLY en Cuentaen el dos pilasnAt:\A?cincu hI:;iones v rueda de desplazamienta.
disefio fa ergonomia e INCIUSO incorpora un reposamanos de PRECIO: 80,00 € (cromo-negro) o 72,00 <€ (blanco).
plastico blando. Lo que echaras de menos es un fed que indique
cudndo estan activados el teclado expandido o las maydsculas. quinto incluido en la rueda de desplazamiento. Los tres
Cuando activas una de estas opciongs, aparece un mensaje en la botones adicionales son perfectamente configurables mediante el
pantalla que te informa de tal hecho, pero en cuanto empiezas a software que lo acompafia. Es comodo y muy preciso, aungue tal
teclear, se pierde esa referencia. vez un poco pesado. El conjunto en general dispone de buenas
El lote incluye un raton de bola también inaldmbrico. Al extremo prestaciones. Lo podras encontrar tanto en disefio de color blanco
del receptor se encuentran las dos clavijas PS/2, una para cada ¢omo en una mucho mas elegante y algo mas cara version en
dispositivo. El raton dispone de cuatro botones frontales y un negro y plateado

Si atn no te has pasado al ADSL, Creative te propone este modem USB
externo de 56 K. Incluye soporte para tecnologia V.90 y V.92 (permite
atender el teléfono sin desconectarse), aunque esta dltima requiere

de un software adicional que se descarga de forma gratuita.
Ademas, utiliza el sistema de compresion V.44. En combinacion
con la tarjeta de sonido, el modem puede actuar como

- contestador automatico. También soporta comunicaciones de
L vozy de fax.

girail bl RS Al ser USB, el modem se instala rapidamente y la
configuracion es sencilla. Una vez configurado, el
propio modem recuerda tus datos para que puedas
FABRICANTE: Creative Labs ‘ conectarte rapidamente sin tener que introducir la
DISTRIBUIDOR: Creative Lahs contrasefia. Si buscas un modem para conectarte a

CARACTERISTICAS: Tecnologia . 5 . 5
Conexan, soporte V.90 y V.92, USB. través de [a linea convencional, ésta es una buena

PRECIO: 59,00 € inversion.

Modem BLASTEZR®

Qware ofrece una version mas economica de su raton inalambrico Optical

Cordless Mouse. Esta versidn no es dptica ni viene acompafiada de un cargador

de baterias. El disefio es identico y utiliza |a tecnologia de radiofrecuencia para \
comunicarse con el erdenador. El receptor dispone de conexion USB y el lote

ingluye también un adaptador para poder emplear el puerto PS/2 especifico

para los ratones. La alimentacion del ratén corre a cargo de un par de pilas

tipo AAA.

La instalacion es rapida, sobre todo si utilizas el puerto USB. Viene

acompafiado por un programa qgue te permite configurar los dos botones

laterales y el que se encuentra ern la rueda de

desplazamiento. El diseno es totalmente simetrico, ABRICANTE: Qware

to gue permite utilizarlo tanto con la mano DISTRIBUIDOR: Herederos de Nostroma

derecha como la izquierda. Aunque se trata de un ARACTERISTIGAS: Conexid ;

periférico de uso comodo, tal vez resulte -
demasiado pesado. Con pilas alcalinas, su Al :
autonomia es mas que aceptable. Una buena BRECIN: 9.3
opcion si quieres despejar tu escritorio de cables.
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Alicante C.C. Pueria de Alicante, L. B-48
) TtrArevieia C/ Fotdgratos Darblade, 13

A
c?ﬁréa C.C. El Bulevar. Av. Juan Carlos I, s/n
San Fernando C.C. Gran Via, 2. L. 11
DRID

Alcorcdn C.C. Tres Aguas (Carlos Ilt), |. 158
MURCIA )

Cam&%m C/ Alameda de San Ant6n, 20
VALEN

Valencia C.C. Bonaire, L. B-352 Cira. N-Ill Km. 345

ACORURA
A Coruiia G/ Donanles de Sangre, 12981 143 111
ALSAaﬂagodeC.Cle'gJez arracido, 13 €981 599288
Vitoria-Gasteiz C/ Adriano VI, 4 71945 134 143
ALICANTE

Alicante
+C.C. Gran Vfa, Local B-12. Av. Gran Via 8/n ©965 246 951
+C/Padre Mariana, 24 1,965 143 998

Benidorm Av. los Limones, 2. Edif. Fuster-Jipiter ©966 813 100
292965 467 959

EIthﬂel,EJCrs!dbaISarm
Nn}{ﬂ'ia Av. de La Estacién, 14 7950 280 643
vaedé:E%C‘ Los Prados, L. 12 @985 119994

Palma de Mallorea
*C.C. Porio Pi-Centro - Av. 1. Gabrie! Floca, 54 971 405 573
* C/ Bolseria, 10

Ibiza G/ Via Pinica, 5971 339 101
Inca C/ Pelaires, 10

966 523
C.C. Ui Mar. L. 3660-3670 ©933 560 880

lona

* G/ Soledad, 12 ©934 644 697
= C.C. Montigala. G/ Qlof Palme, sin £1934 656 876
liés C.C. Baricentro. A-18 ©937 192 087
Manresa
G Alcalde A , 18 ©938 730 838
»C.G. Canefour 730838

Matard

*(f San Cristofor, 13937 950 716

+ C.C. Malard Park. C/ Estrasburg, 5 7937 586 781
aURGO!?’(H.’J LaPlata Av. Castilay Ledn €947 222717

Bul C. v, y 1
CAqéﬂ?EsS

Léceres Av. Virgen de Guadalupe, 18 ¥ 927 626 365

JETTEEZLEFMann'ﬂnLa 10 956 337 962
Castellon Av. Rey Don Jaime, 43 2954 340 053

Cérdoba C.C. Zoco Cdrdoba. €957 468 076
GIRONA
ueres loreria,
GRﬂ&ADA

Granada C/ Recogidas, 39 ©/958 266 954
Motril G/ Nueva, 44. Edf. Radiovisin £3958 600 434
GUIPUZCOA

San Sebastian Av. lsabel |l, 23 943 445 660

Inin C/ Luis Mariano, 7 £943 635 293
HUELVA

Huelva C/ Tres de Agosto, 4 £958 253 630
JAEN

Jaén Pasaje Maza, 7 ©/953 258 210

o Av. Dodlor Migica, 6 €941 207 633
rona Av. r
LAE%FAS DE GRAN CANARIA

« P de Chil, 3092528
+C.C. 7 Paimas, L 208 £928 419 948
Arrecife C/ Coronel | Valls de la Tore, 3 2828 817 701

i 0 C.C. Aléntico, L. 29, Planta Alta 7928 792 850

Ledn Av. Republica Argenting, 25 7987 219 064
Panferrada C/ Dr. Flemming, 13 @987 429 430
MA’EZID

rid
+C/ Preciados, 34 ©917 011 480
+ P* Santa Maria de la Cabeza, 1 7915 278 225
+C.C.La Vaguada, L T-038 0413 782 222
*C.C. Las Rosas. Av, Gu ra, ﬁ?ﬂﬁ? 758882

3 171115
Pozuelo Ctra. Himera, 87 Portal 11, L. 52917 990 185
Torejon de Ardoz C.C. Parque Comedor 7916 562 411
Yillaiba C.C. Planetocio. Av. Carlos |, 46 ©£918 492 379
MALAGA

Malaga G/ Almansa, 14 $952 615 232
FuenEirol'aAv.JesusSamusRein,d.?ﬁﬁzmsm
MURCI,

Murcia C/ Pasos de Sanfiago, s/n #/958 294 704
NAF}'ARHA G/ Pintor Asarta, 7 '348 271 806
amplona ‘. ;
PONTE%‘%‘I’]RA

Pontevedra C.C. Vialia, L. 6. 2986 853 624
SATEQ C/ Elduayen, 8 D986 432 682
MANCA

Salamanca C/ Torg, 84 ©823261 681
SANTA CRUZ DE TENERIFE

Santa Cruz Tenerife C/ Ramén y Cajgl, 62 7922 293 083
SEVILLA

Sevilla

*C.C. Los Arcos. L B4, Av. Andalucia, i /854 675 223

*C.C. Pza. Ammas. L. C-38. Pza. Legion, sh €954 915 604
TARRAGONA

T'SE na Av. Calalunya, 8 €977 252 845

Toledo C.C. Zoco Europa, L 20 - €/ Viena, 2 £925 285035
VALENCIA

Valencia

*Ci Pintor Benedito, 5 @963 804 237

+C.C. El Saler, L. 32A - C/ E) Saler, 16963 339 619

Torrent CLﬁ"[\)ﬁoerﬂ.e Blasco Ibaez, 4 bajo lzda £961 566 665

Vi DOl

Valladolid C.C. Avenida - P° Zomilla, 54-56 7983 221 828
VIZCAYA

Bilbao Pza. Amiquibar, 4 D944 103 473

Zarageza G/ Cadiz, 14 0976 218271

SVGA CREATIVE GEFORCE4
Memoria 256 MB. DDR

DVD-ROM 16x
Maodem 56 KB. V92 (PCi)

Disco duro 40,7 GB. IDE Regrabadora LG 24x 10x40x IDE

INTEL PENTIUM IV 2.0 GHz.

Monitor Daewoo 177
Sonido AC97

Altavoces, Microfono
Teclado y Ratén Multimedia

CREATIVE
INSPIRE 2.1 2400

e 1.049,95
Windows Millenium: 129,95 € - Windows XP: 134,95 €

EASY POINT & CLICK

TAMASHI MPX3

Creative Janza estos nuevos y versétiles
ek altavoces para PC.com
+C.C. La Ballena, L 152 0928418 218 altavaces y un subwooler de alfa calidad,

265040

CD-RW LG 40x12x40 IDE

esfos de dos mini

GENIUS WIRELESS
TWINTOUCH+

Cémara fotogréfica digitol de 1.3 Repraductor portatil de CD audio y
Megapixels con flash incerporado y j
una capacidad de hasta 180 fotos,

MP3 de dlt calidad y atractivo disefio,
Incluye rifionera porta-CD de regolo.

PENDRIVE 64 MB. USB
HARD DRIVE

GRAVIS
X-TERMINATOR

Altavaces plonos con sistema digital 2.1,
que incluye Subwoler de tltima genera-
cién, con una excelente calidad de sonido.

SVGA CREATIVE
GEFORCE4 MX420

INTERACT
PC RAIDER PRO USB

LOGIC 3
PC INTRUDER PAD USB

MICROSOFT SIDEWINDER
GAMEPAD USB

MICROSOFT SIDEWINDER
PRECISION 2 US

THRUSTMASTER
TOP GUN FOX 2 PRO

&-
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ALIEN vs PREDATOR 2: <
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PRIMA
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RADOR:

EMPIRE EARTH:

ONEFLICT
BATI'I.EFIELD 1942

BATTLEFIELD
47,95
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FILA WORLD
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EM
DIVINE BIANITY 52 N NACIM, DE CHINATHE ART OF CONQUEST _TOUR TENNIS
3 EMP[R

Piimizy

IMPERIUM:
LA G. DE LAS GALIAS
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INDUSTRY

GIANT Il KING OF
e

MEDIEVAL:

NEVERWINTER
TOTAL WAR IGHTS

/

IUDFTO OftAf (
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NASCAR

KING'S QUEST VIl MIG ALLEY RACING 2

KOH A
'I'HE ROAD BATTLES OF

RIMAN A RA RAUDAS

STRONGHOLD
CRU SADER

OUTPOST 2

5IM TUNES

THE RISE & RULE OF THRONE

| pedidos por teléfono PR IE A0 N K

ANCIEN'I' EMPIRES BUDGE OF DARKNESS

CULTURES 2:

DESERT STORM LAS PUERTAS DE ASGARD

LOS SIMS: ANIMALES

TOTAL ANNIHILATION 2:
KINGDOMS

)N ._;)\‘\_‘V‘ 2
 SUP@TVENRAS
F v

CYCLING MANAGER 2
DUNGEON SIEGE

EUROPA UNIVERSALIS II

GIA 3

HEROES OF MIGHT & MAGIC IV
LOS SIMS

LOS SIMS: DE VACACIONES
LOS SIMS: PRIMERA CITA
MEDAL OF HONOR: A, ASSAULT 47,95
SOLDIER OF FORTUNE Il: D. H. 49,95
THE SUM OF ALL FEARS (P. NUC.) 34,95
TZAR: EDICION DE ORO 9,95

29,95
47,95
39,95
47,95
44,95
38,95
19,95
17,95

UNREAL TOURNAMENT
THE THING 2003

)

HOLLYWOOD
MONSTERS

IMPERIUM
GAI.ACTICA

HOLLYwOOD

LB

AGE OF MYTHOLOGY
NEED FOR SPEED: HOTP. 2 noviem.
CIVILIZATION Il PLAY THE W. noviem.
FIFA 2003

PRO RACE DRIVER
HOTEL GIANT

Gl 2: COVERT STRIKE noviembre
COMBAT FLIGHT SIMULATOR 3 noviem,
HEARTS OF IRON
PRISONER OF WAR

noviembre

noviembre
noviembre
noviembre

noviembre
noviembre

. [ pedidos por nferne




Un célebre asesino con menos pelos que escripulos,

un proscrito ain mas célebre al mando de una cofradia de
amigos del bosque y una espia que compagina la catana con
el lapiz de labios son los protagonistas estelares de nuestra
seccion de demos de este mes.

INSTALACION:
D'\Demos\Hitman\Hitman exe
GENERQ: Accion _
DESARROLLADOR: 10 Inferactive

EDITOR: Proein
REQUISITOS: Piit 500; 128 NiB RAM, 54 MB ibres
en disco duro, tarela 30 de 16 MB, DirectX 8.0,

El asesino alopécico con sentido de la jus-
ticia y reconocida lealtad ha vuelto. El
nimero 47 esta dispuesto a realizar los tra-
bajos mas arriesgados sin dejar el menor
rastro. Si jugaste al primer Hitman, recor-
dards que no todo en este juego se limita a
manejar con soltura las diferentes armas
disponibles. El sigilo y el arte del camuflaje
son elementos clave. Es algo que queda
claro en la primera misién del juego, que es
la que podrds probar en la demo.

Como instalar el CD

No hard falta que lo agites antes de usarlo. Basta con que lo introduzeas y dejes que el autoarranque
haga el resto. ;Que no tienes el autoarrangue activado? Pues abre el navegador que ufilices
habitualmente y haz doble clic en inicio.exe en el directorio raiz del CD. Una vez cargada la pagina

Un consejo que esperamos te sea (til:
espera el mejor momento para dejar fue-
ra de combate a alglin pobre transelnte y
apoderarte de sus vestimentas, ya que
ello te ayudard a pasar desapercibido.
Eso si, por muy disfrazado que vayas,
recuerda que existen dreas en las que se
supone que ni td ni casi nadie deberia
entrar. Si cruzas segin qué puertas, sal-
tar&n las alarmas vy lo tendras muy dificil
para alcanzar tu objetivo e irte después
de rositas. Son gajes del oficio a los que
no tardaras en acostumbrarte.

ante. W = Atrds: S » lzquierda: A
Jerecha. D « Agacharse Control
o Botdn izq. del ratén « Botén
dcho. del ratén » featizar accion E

principal, podras acceder a los miltiples hits de nuestro regalo del mes.

En caso de que no te aparezca la pagina principal, puedes instalar los diferentes programas
haciendo doble clic en el ejecutable correspondiente, al que puedes acceder a través del navegador.
En el caso de las demos, te indicamos la ruta de instalacién en Ia ficha técnica de cada una de ellas.
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PARCHES

ROBIN HOOD: sl

LA'LEVENDA DE SHERWOQD__

L INSTALACION: D Demos\RobiniRobin exe
GENERO: Estrategia
RROLLADOR:

i
5.

reooe

REQUISITOS: PH 450, 128 MB de RAM,
122 MB libres en disco duro, DirectX 8.1.

Al puro estilo Commandos, controlaras
a la trouppe de Robin. A los proscritos se
ies ha metido en la cabeza que deben
colarse en un castillo fuertemente custo-
diado. Deberas aprovechar las habilidades
especiales de cada uno. Para hacerlo mas
fécil, cuando debas recurrir por fuerza al
uso de alguna de ellas, encontrards un
pergaming que te indicard como hacerlo.

CONTROLES
Todos los controles se realizan con el ratén
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N0 ONE LIVES FOREVER

INSTALACION: D \Demos\noli2\nolf2 exe
GENERO: Accion/Aventuras
DESARROLLADOR: Monolith Productions
REQUISITOS: PIIl 500, 128 MB de RAM, 93 M8 libres
en disco duro, tarjeta 3D de 32 MB, DirectX 8.1.

Esta demo es muy especial, ya que se tra-
ta de un nivel que no sera exactamente asi
en la version definitiva. Su funcionamiento
es simple: la voluntariosa espia Cate
Archer se ha infiltrado en el complejo resi-
dencial en el que se estd celebrando la
convencion anual de asesinas ninja, asi
que la cantidad de enemigos a los que va a
enfrentarse es muy alta.

CONTROLES

Adelante: W+ Atrés: S » lzquierd
Agacharse; C» §
raton = Realizar a

A+ Derecha: D
{ar: Espacio » Disparo: Boton izq.
i Boton dcho. del ratén

GENERO: Carreras

EDITOR: Planeta DeAgostini

REQUISITOS: PHI 450, 64 M8 RAM, 53 MB
libres en disco duro, DirectX 8.0.

R A \ ‘D
JAT. '

=

Ahora tienes la oportunidad de saber si
Crazy Taxies un juego de conduccion extre-
ma tan trepidante como decian. Aunque el
juego completo permite elegir entre varios
taxistas, la demo estd limitada a unas cuan-
tas misiones de practica, desde aprender a
controlar el freno de tu taxi a realizar los
saltos mds arriesgados. El funcionamiento
es sencillo y muy intuitivo.

CONTROLES
Adelante: Flecha arriba » Atrds: Flecha abajo «
lznuierda: Flecha izquierda =
Derecha: Flecha derecha = Marcha alrds: A

DELTA FORGE: BLACH HAWK DOV

GENERO: Accién

EDITOR: Friendware

REQUISITOS: PIII 450, 128 MB RAM, 110 M8 libres
en disco duro, tarjeta 3D de 16 MB, DirgctX 8.1.

Una completa demo multijugador. Para pro-
barla, no s imprescindible estar conectado
a Internet, sino gue puede jugarse también
en red local. La eleccion de bando no supo-
ne la menor diferencia. En este juego,
podras usar todo tipo de vehiculos, desde
jeeps a helicopteros. Es probable que ten-
gas que ajustar las opciones graficas para
jugar de manera fluida.

CONTROLES
Adelante: W » Atrds: S« lzquierda: A
Derecha: D « Sallar: Espacio = Agacharse: X

soeee

CONFLIGT: DESERT STORM
INSTALACION: D:\Demos\Desert\CDS o™
GENERO: Accion

DESARROLLADOR: Pivotal Games
REQUISITOS: PIil 450, 128 MB RAM, 126 MB libres

en disco duro, tarjeta 3D de 32 MB, DirectX 8.1.

Tras un breve video introductario, tendras
que tomar tu primera gran decision, elegir
entre los Delta Force o los SAS. Luego
accederas a una mision de prueba. El fun-
cionamiento es algo distinto al de los tipi-
c0S juegos de accidn en primera persona.
Un detalle a tener en cuenta es el sistema
del inventario, al que accedes pulsando
Mayusculas y luego las teclas de avance y
retroceso.

CONTROLES
Adelante: W « Alréis: S » lzquierda: A » Derecha; D
Agacharse: Espacio * Accidn/Recargar: R
Inventario: May(sculas

HAEGEMONIA
INSTALACION: D\Demos\Haegemaonia\Haegs FTS e
GENERO: Estrategia

DESARROLLADOR: Digital Reality
REQUISITOS: PI11 600, 128 MB RAM, 270 MB libres

en disco duro, tarjeta 3D de 16 MB, DirectX 8.1.

EMPERADOR: E NACIVIENTO DE CHINA

INSTALACION: D:\Demos\EmperadorEmpiFaltl exe
GENERO: Estrategia
DESARROLLADOR: impiessions
REQUISITOS: PIl 400, 64 MB RAM, 235 MB
libres en disco duro, DirectX 8.1.

Si Robin Hood nos traia a la mente recuer-
dos de Commandos, Haegemonia hace pen-
sar en de forma casi inevitable en otro clasi-
co, Homeworld. En los primeros instantes
del juego, asistirds al brutal enfrentamiento
entre las poderosas fuerzas de la Tierra y las
de Marte. En este contexto se desarrolla la
mision de la demo. Tu objetivo es custodiar
un transporte marciano acechado por corsa-
rios terrestres.

CONTROLES
Todos los controles se realizan con el raton

Para los amantes de la estrategia mas
pura, ahi va una pequefia racion de arqui-
tectura china, con sus pagodas y sus
murallas milenarias. Al inicio, nada mejor
que completar los seis tutoriales, aunque
puedes pasar a la accibn empezando
directamente por las misiones individua-
les (tres en esta demo). También puedes
probar la opcion multijugador en una par-
tida de hasta ocho jugadores.

CONTROLES
Todos los controles se realizan con el raton
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El consenso entre los desarrolladores es amplio: en un

futuro no lejano, robots inteligentes exterminaran al género
humano. Mientras semejante catdstrofe se produce, podemos
entretenernos con uno de los mejores juegos inspirados en

tan poco tranquilizadora idea.

Controles

Cdmara abajo X
Gamara arriba Y
Rotar cdmara dcha.  May(sculas + Flecha dcha.
Rotar cdmara izq. Mayusculas + Flecha izq.
Zoom Mayiscuias + Flecha arriba
Algjar cdmara Mayiisculas + Flecha abajo
Desplaza 2 Flechas de direccion
Seleccionar todos 10s personajes Ctrl+A
Deseleccionar personajes / Abrir mend Esc
Centrar camara en personaje Espacio
Seleccionar siguiente personaje Tabulador
Modo primera persona Intro
Modo ocultar

Pantalla de mejoras

Seleccionar Gunlok

Seleccionar Efint

Seleccionar Hark

Seleccionar Frend

Lanzar bengala de fuego

nte la alarmante falta de pro-
puestas que vivifiguen las
empantanadas aguas de los
Juegos de estrategia, siempre es
de agradecer que existan desarro-
lladores dispuestos a arriesgarse, aungue sea
sdlo un paco. Gunlok desafia todo lo visto
hasta la fecha con una interesantisima mez-
cla entre la estrategia de Commandos y el
sigilo de Meial Gear Solid.

El juego de Rebellion nos sitia en un
mundo futuro en el que las maquinas han
tomado el control. Tras arrasar con la faz de
la tierra mediante bombas de neutrones, los
cachivaches inteligentes se disponen a inves-
tigar una nueva tecnologia llamada “Pader de
la Tierra” que les garantizard un poder mas
allé de todo lo imaginable. ¥ aquf es donde
entras t0. Debes desharatar sus planes y de
paso acabar con el responsable de todo este
embrollo: el malvado Skaran

e D
GEN tegia
DESARROLLADOR: Rebellion

REQUISITOS: PIl 266; 64 MB de RAM, 10 MB
de disco duro, tarjeta aceleradora compatible
con DirectX.

La gestian del armamento y las
mejoras en la armadura dan
dinamismo al juego.

El tiempo es aro
Las partidas se desarrollan de forma similar
al resto de juegos de estrategia en tiempo
real, pero con un afiadido: la pausa activa,
que permite detener la accion en cualquier
instante para dar ordenes concretas a nues-
tros subordinados. Su maneja resulta de
gran utilidad para trazar rutas, mover objetos
def inventario v realizar atagues coordinados
Sin embargo, no esperes unos combates tac-
ticos tan complejos como los de Empire
Earth. En Guniok prima la accion por encima
de |a estrategia. La diferencia entre [a victoria
y el fracaso pasa por ser precavido, dosifi-
car los enfrentamientos con los
muy nUmercsos enemigos v
racionar bien la municion.
La accidn en equipo es ofra
clave a tener en cuenta, Has-
ta un total de cuatre perso-
najes {mas uno secreto) van
a estar bajo tu control, cada
uno con sus propias habilidades fisi-
cas y armamentisticas. El lider de
todos ellos es Gunlok, protagonista
absoluto de la trama y el personaje



. . .. NN

Elint es todo un especialista en detectar
y desactivar campos de minas.

M=

mejor dotado para manejar todo tipo de
armas de fuego. Le acoempafian Hark, un
pequeno androlde de rdpidos movimientos;
Elint, especialista en desactivar minas y en
sanar al resto del equipo, y Frend, un coloso
muy resistente aungue algo lento.

Los programadores han desplegado un
abanico tan amplio de posibilidades que para
asimilarlas todas resulta imprescindible dar-
se un paseo por €l completo tutorial de cinco
niveles. De no ser asf, dificilmente sabras
como activar mecanismos que precisan de la
intervencion simultanea de varios persona-
Jes, acabar con grandes robots en menos
que canta un gallo o mangjar otro de los ele-
mentos inusuales que incluye Gunlok la
posibilidad de insertar mejoras en las arma-
duras de tus personajes.

Te enfrentas a moles de metal tan impnnentes como ésta.

Comparnieros de viaje

Ademds de una notable campafia indivi-
dual, Gunlok ofrece cuatro modes de juego
que garantizan diversion en compafia.
Entre los ya conocidos (rescatar al presi-
dente, el ditimo hombre en pie, capturar la
bandera), brilla con especial fuerza ef
modo cooperativo.

Gunlok es como una mufieca rusa: tiens
varias capas y resulta mucho mas complejo
y variado de lo gue parece a simple vista. Es
importante que al principio te lo tomes con
calma. La curva de dificultad es algo exi-
gente y hacerse con todos los controles no
s para nada cuestion de un par de minutos.
De cualquier forma, basta con superar este
pequefio escollo para abrirse paso a cotas
de diversion extraordinarias.

Lk 2 B N

ACEITE PARA LAS
ARTICULACIONES

¢Colgado en una mision? ;Falto de
vitaminas? Aqui tienes una cuidada
seleccion de los trucos que permitiran que
no haya tuerca que se te resista.

Abre la consola con la tecla ° (situada a la
izquierda del 1), introduce los siguientes
codigos y pulsa Intro.

Jado Dios
Municton Infinita REB INFINITE AMMO
isar al siguiente nivel NEXT LEVEL
Ohtener objefn en el Inventario
GIVE [p 1l

REB GOD

GIVE AND EQUIP Ipersonaje] [objeto]

Ejemplo: GIVE GUNLOK LASER daria a Gunlok
una arma laser.

CODIGOS DE ARMAS,

MUNICION Y EQUIPAMIENTO:

ARMAS: LASER, BINARY_LASER,
MAXIV_LASER, PLASMA PISTOL,
PLASMATRIX, PLASMAGNUM,
GRENADE_LAUNCHER, FLAMETHROWER,
NANOFRAG, EPULSAR

,!00N: BATTERY_PLUS (municidn
laser), AUTOLOCK_BOLTS (municidn
plasma), GRENADE_PLUS (municion
granadas estandar), GRENADE_EMP
(municion granadas electromagnéticas),
MISSILE_PLUS (municion lanzamisiles
estandar), MISSILE_EMP (municion
lanzamisiles electromagnéticos), NAPALM
(municion lanzallamas),

QUG KEY (llave), KEYB (llave),
SHIELD_PICKUP (Generador de escudo),
ARMOUR_PICKUP (Generador de escudo
pesado), AIM_ACCURACY_PICKUP
(Procesador de objetives),
TERRAIN_SCANNER (Escaner terrestre),
TERRAIN_SCANNER_WITH_RADAR (Escaner
de seguimiento terrestre), OMNI_SCANNER
(Escaner Omni), HOLOGRAM_GENERATOR
(Generador de hologramas), AUDIO_CLDAK
(Supresor de sonido), SIGHT_PICKUP
(Sistema de vision mejorado),
SIGHTPLUS_PICKUP (Sistema aumentado
de visidn)
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I@Tﬁﬁl f’;f (Acabas de descubrir Game Live y te encantaria
TR tener la coleccion completa? ¢ Te falta algun
= -ﬁ a8 .. numero? Tus deseos son érdenes: aqui tienes la
: el e < 2| lista de los numeros aparecidos hasta ahora.
= o gmet o THE THING T x e
iy /;:g%f;r_s;n‘fgg; BN i noes Pued’es solicitar cualquiera de ellos utilizando el
i~ ] ; 1 boletin de pedido.

Wlkcrs

$i, deseo recibir los nimeros atrasados indicados con una cruz al precio de 3,57 € por gjemplar: +2,15 € por gastos de envio
| 0 0 | 0, (independientemente de fa

I:,l 1 ' I:I n 2 LIn’3 : D n'4 . 3 cantidad de ejemplares

Sl, deseo recibir los niimeros atrasados indicados con una cruz al precio de 4,18 € por ejemplar: solicitada)

[In'6 C1n7 Cin"8  [In"9  [JESPECIAL n°1 [In"10

Si, deseo recibir los nimeros atrasados indicados con una cruz al precio de 4,78 € por ejemplar:
Ci11 COe12 On138 [In*14
Sl, deseo recibir los niimeros atrasados indicados con una cruz al precio de 4,95 € por ejemplar:

CJn1s [In"16  [Oe17 [On*18  [On®19 [In"20 [ ESPECIALn®2 [ n°21

FORMA DE PAGO
[1DOMICILIAGION BANCARIA [T T T [TTTJ [T] EEEE Oferta valida Gnicamente en Espaiia
CITARJETAVISAN® [TTT] LITT] [TTT] [ITT]  (vIsA electron no valida) Fecha caducidad de Ia tarjeta i
I TALON NOMINATIVO a nombre de IXO PUBLISHING IBERICA, S.L. GIRO POSTAL []
L a7 T o el e T e S B Wl o o et £ R G i Telft et s X e e
e A e LR s Dl SR e
POBlaRiO s e B it i oes Provincia

Promocion valida para Espafia. Pedidos para otros paises,
consultar por teléfono (00 34 932 418 100) o enviar e-mail a:
suscripciones@ixo.es

Proteccion de datos: Segiin la Ley de Proteccion de datos personales, tienes derecho a acceder, cancelar o
rectificar tus datos, si éstos fuesen incorrectos. Si quieres que tus datos permanezcan en nuestros archi-
vas, pero no quieres recibir informacidn de otras empresas que puedan ser de tu interés, haznoslo saber.

Firma del fitular de la tarjeta VISA
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I De los creadores de Tzar

UN PASO ADELANTE EN 1
LA ESTRATEGIA EN TIEMPO REAL ;{

|

G ALURE:., .

4

Descarga el trailer desde:

[www.fxplanet.coml]

.= [TRADUCIDO Y DOELADO|
A3 AL CASTELLANG

I Modo estrategia, basado.en la conquista militar, en el que la tactica prima sobre la

gestion ¥ Modo aventura, que combina a la perfeccion la estrategia con elementos de rol 9,

Il Legiones romanas, guerreros galos e incursiones teutonas # Héroes que lideran '
grandes ejércitos, poderosos druidas, gladiadores, mujeres guerreras... § Formaciones 95
que mantienen la disciplina en cualquier terreno 1 Hasta 5.000 unidades simultaneas en GAMES —

escenarios de 800 Megapixeles ¥ Graficos de hasta 1600 x 1200 ¥ Juego enred e
Internet hasta 8 jugadores ¥ Manual a todo color y Guia de batalla

Los¥titul'olssFX se vendein en quioscos, grande’s almacen'es’' y tiendas de informatica
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