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Eres el mas temerario de los taxistas
y tienes un solo objetivo: _ .
legar a tu destino en un tiempo récord.

Saltarte las normas de circulacion,
destrozar cabinas de teléfono, _
hacer del taxi un improvisado submarino...
todo vale. - -

Los clientes salbran recompensarte bien

si llegan rapido (y vives, claro) a su meta.

-No pienses, sdlo conduce.

Esquiva todos los obstaculos: peatones,
farolas, cabinas de teléfono...

4 modelos de taxi distintos.

4 conductores con estilos
y personalidades diferentes.

' Nuevos modos de juego inexistentes

en la version original de recreativa.




UN EXTRANO EN TU PC

Pintan bastos: el Congreso de Estados Unidos esta estudiando una propuesta
de ley que permitiria a la industria de ocio espiar los procesos de intercambio
de datos on line entre dos 0 mas ordenadores. Esta intromision podra
llevarse a cabo siempre que existan “indicios razonables” de que se esta
vulnerando la ley de propiedad intelectual. Es decir, que, con la ley en la
mano, los piratas a sueldo de, por ejemplo, la industria discografica podrian
entrar en tu ordenador si descubren que estas intercambiando archivos mp3.
No importa que sean legales, el solo hecho de que los intercambies se
consideraria “indicio razonable”. Y en caso de que realmente estuvieses
vulnerando la ley de propiedad intelectual, podrian incluso actuar sobre tu
maéquina para bloquear la transaccion. Lo mismo pasaria con las peliculas en
formato para compatibles (los estudios de Hollywood son los principales
impulsores de la propuesta) o con los juegos de PC.

Nadie niega la necesidad de luchar contra la pirateria. Pero hacerlo de esta
manera plantearia serios problemas. De entrada, para perseguir el supuesto
delito se estaria autorizando que la inmensa mayoria de usuarios fuesen
espiados mientras navegan por Internet. Segundo, se estaria dando permiso
a hackear tu maquina no a los poderes publicos, sino

a companias privadas que persiguen intereses particulares.

Parece que los afios de navegacion libre tocan a su fin. Las aguas virtuales
estan dejando de ser un fértil caos que salta convenciones y fronteras. Tal
vez haga falta algo de regulacion para evitar ciertos excesos, pero nadie va a
convencernos de que dar a Hollywood, las discogréficas y los editores de
software permiso para hurgar en nuestros discos duros sea una buena idea.
Jordi Navarrete
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Un universo de pesadilla:

The Thing - Shadow of Memories |

- Post Mortem - Curse: The Eye
of Isis - Bloodline - Nightmare
Creatures 3: The Angel of

Darkness - Call of Cthulhu: Dark f

Corners of the Earth - Midnight
Nowhere - Mistmare - Shade:
Wrath of Angels

Robin Hood: The Legend
of Sherwood

Project Nomads

Sudden Strike 2
Battlefield 1942
Frontline Attack: War
Over Europe

Ambientaciones siniestras, historias retorcidas, pavorosas intrigas,
monstruos, oscuridad... Estos son los elementos que tradicionalmente

Mafia

Conflict: Desert Storm
Medieval: Total War

Syberia

Capitalism Il

Emperador: El Nacimienio

de China

Icewind Dale Il

Industry Giant 2

Tactical Ops: Assault on Terror
Cycling Manager 2

Hormigaz Exireme Racing
Divine Divinity

Michael Schumacher

Racing World Kart 2002

Delta Force: Task Force Dagger
Football Mania

Stuart Littie 2

consiguen hacernos sentir miedo, y The Thing y el resto de juegos que |
te presentamos en este reportaje los contienen en abundancia.

ROBIN HOOD:
THE LEGEND
OF SHERWOOD

La cofradia del bosque sigue escondida
en el cuartel general de Spellbound
Studios, pero pronto estaran impartiendo
justicia en nuestros compatibles. Robin
Hood, proscrito de leyenda, quiere ser
también legendario en su asalto a las
alturas virtuales.

MAFIA

Hemos sufrido como madres,
tensando la cuerda mas alla de
todo limite razonable para hacerle

The Sum of All Fears
The Elder Serolls lil: Morrowind
Trucos

‘ En la Red

A Legions of Normandy
128 Hardware

Caria Blanca
Noticias

Magic The Gathering Onlines

CD1Y CD2

un hueco a este juego que nos
llegaba a ultimisima hora. Tras
analizarlo con fervor, ya tenemos
un veredicto: culpable de hacernos
perder el suefio.

IVIEI]IE\IAI. TOTAL WAR

Creative Assembly acaba de inaugurar su cruzada
contra la estrategia repetitiva y mediocre. Su juego
recoge lo mejor de la herencia Shoguny le
ailade algo de la modélica profundidad de

Europa Universalis. Corre a conocerlo.

Y’ 5/ GAME LIVE PC
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pan en sus margenes

todas vuestras consultas e inquzjetlét;tta:.“\{e;;a‘;?eng
0. el correo ae _
desentonar con el verano, ( lesmen
i omentarios con pre
calentito, cargado de Ct S
ami ifi nes y todas esas C (
olémicas, descalificaciones )

hgcen que el intercambio epistolar sed tan divertido.

Descubrimiento )

He encontrado un juego de rol con mundo
persistente que me ha fascinado. Se trata
de Dark Age of Camelot. Juego con un
simple médem de 56k y la conexion
maxima que he llegado a alcanzar es de 48
bps. La verdad, tendriais que probarlo y
sacar vuestras propias opiniones. A mi me
ha encantado.

Raiil de la Fuente (e-mail)

Ampliamos seccion para que que

pueda jugar (sobre todo después de que
haya sido un servidor el que la ha
conseguido). En definitiva, Diablo I/ se
estd perdiendo (porque el primero ya
estaba perdido). Se pierde la emocion del
juego por culpa de esos antideportivos que
s6lo perjudican a los buenos jugadores.
Héctor Corte (e-mail)

Hemaos recibido muchisimos mensajes de
victimas de estas practicas antideportivas
que mencionas, pero hasta ahora no nos
ha escrito ningin tramposo. Y nos gustaria
que lo hiciera, que nos explicase qué
gracia le encuentra a estropear la diversidn
al resto de jugadores con acciones tan
absurdas como chapuceras.

Ya lo hemos probado. Y también nos
encanta. De hecho, acabamos de elegirlo
producto on line del aiio pese a no haberse
editado en nuestro pais (echa un vistazo a
nuestro especial de agosto).

Mi vida videojueguil empez0 con las
aventuras graficas, con los clasicos de
LucasArts (Monkey Island, Indiana Jones
& The Fate of Atlantis, Sam and Max...),
para luego desviarse al apasionante género
de la estrategia. Y desde esos tiempos que
no juego a una aventura gréfica. Pero hace
unos dias me dije que tendria que volver a
jugar una. Y para eso os escribo, para que
me recomendéis una gran aventura
grafica. Pero por favor, que no sea

de las tipicas aventuras que
sélo consisten en la
combinacion sin sentido e
insulsa de objetos. Mas bien me
gustaria jugar a una de esas que
plantean retos con los
didlogos a modo de

acertijos o puzzles que se
resuelvan con el coco, que
muevan mis atrofiadas
neuronas, y sobre todo que
no exijan mucho de mi pobre
K6-11 a 400 MHz.

Yonadab Escudé (e-mail)

-

Trampas en el infierno )

Bueno, lo primero es lo primero, quiero
felicitaros porque es muy raro ver todavia
una revista que ha mantenido su calidad
inicial, no como otras (de las que me
siento avergonzado) que terminan
cobrandote una estafa cuando sélo son
cuatro hojas y encima de anuncios.

“= [ Volviendo al tema, quiero denunciar el
ingente ndmero de “pringaos” que se
conectan a Battle.net para jugar a Diablo I/
(del cual soy un viciado, y bastante
conocido tanto dentro como fuera del
clan) sélo para “fastidiar” (por no poner
otra cosa). Y es que ver un personaje de
nivel 2 matando vacas en nivel Infierno es
flipante. Y no s6lo eso, los hay que se
conectan con “truquitos” para robarte el
equipo, para participar en duelos o, lo que
es peor, los “roba piernas” (como yo los
llamo) que se conectan a las partidas de
vacas para robar las piernas y que no se

Por el estilo de aventura gréfica
que te gusia, podrias echarle un
tiento a juegos mas o menos

recientes, como Runaway o The
Longest Journey, o mas antiguos
pero igualmente recomendables,
como Grim Fandango.

)

Saludos a la redaccion de Game Live, los
(inicos que por razones de libertad de |
expresion o por flojera no le quitan las

ofensas a los mensajes enviados y saben

dar respuestas con buen humor.

Quiero pedirles consejo acerca de qué

juegos de estrategia me recomiendan. He
conseguido las dos versiones del Age of
Empires Il'y han empezado a aburrirme.

La verdad, me ha gustado mucho StarCraft

y su expansion, pero su revista esta

forrada de publicidad de Real War. ;Qué

juego que no trate de matar nazis me
aconsejan?

Luis Flores (e-mail)

Digamos que Commandos 2, Empire Earth
y Stronghold son tres buenas opciones en
tiempo real que nos hemos acostumbrado
a recomendar con el piloto aufomatico.
También el reciente Warcraft Ill puede ser
todo un acierto. De todas formas, si
conociésemos un poco mas tus gustos, nos
seria mas facil orientarte mejor.

Suscribo una frase vuestra que aparecia en
el nimero de julio en esta misma seccion
que reza: “Algo tendréd cuando todo el
mundo lo juega”. Estaba en la
respuesta a un e-mail de Juan
Ignacio sobre Counter Strike.
Siempre aplaudi la sensatez y
negué las casualidades. Como
i bien decis, CS es muy
' > popular. Y no por
— \/ casualidad, ya que
o tiene cualidades que lo
¥ hacen muy divertido.
Bien me parece que haya
gente que no le guste, pero
yo, que siempre he sido de
juegos tipo Commandos, Age of
Empires, etc, me he quedado
prendado de este juego en
primera persona que, aun no
siendo de 10, hace que se lo
pase en grande cualquiera que le
coja un poco el “tranquillo”. De
hecho, he probado otros juegos




similares en red y creo que lo que le
diferencia del resto es simplemente su
jugabilidad.

Salvador Mendoza. Mélaga

Sin duda: Counter Strike demuestra la
eficacia de las ideas simples y brillantes.
Tampoco hace falta un grado exagerado de
sofisticacion cuando de lo gue se frata es
de proporcionar accion dinamica con su
punto de realismo. Aun asi, no nos
cansaremos de decir que existen
alternativas y que la Red ya esta dejando
de ser el coto -

privado de Counter.

) ER—)
El otro dias me fui de compras con el
proposito de adquirir un juego de
ordenador para pasar el verano. Después
de observar todos los juegos que habia,
no conseguia decidirme entre el GTA /ll'y
el Moto GP.

Yo habria elegido el GTA //l, pero es que
mi madre vio la caratula y se me acabaron
las oportunidades porque decia que era
muy violento y muy macarra, y dijo que
me influiria mucho. Espero que me
respondais algo bueno sobre ese

juego para convencer a mi
madre y comprarmelo.
Bueno a lo que ibamos, al
final me compre el Moto
GP,.que tampoco parecia
malo. Nada mas llegar a
casa lo primero que
hice fue mirar los
andlisis que habiais
sacado sobre este
juego. Le pusisteis un
7,5. ¢No os da
vergiienza? ;Habéis
jugado por lo
menos? Bueno, a lo
mejor no 0s gustan
las motos, pero yo creo
que, para quien las
aprecie, ese juego no

2.60
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ASPIRANTE

Estoy en segundo de bachillerato (y el afio que

viene también, por lo que veo). Como podréis

imaginar, en mi posicion y la de mis

compaiieros, la basqueda de posibles salidas de

los estudios al mundillo laboral es inevitable.

Por ello mismo, quiero que sepdis que

considero el vuestro uno de los trabajos mas

buenos y por mi mas deseados.

No me entenddis mal, ésta no es una peticion

rastrera de trabajo por suplica. Quiero decir

que probar juegos, escribir sobre ellos y que

encima te paguen lo considero un chollo. No

porque no cueste trabajo ni eso, conozco

mas o0 menos como trabaja una revista

como la vuestra y sé que no es un trabajo

facil, ademas estoy seguro que le echais

muchas horas y esfuerzo. En definitiva, que tenéis mucha
suerte y que la aprovechéis todo lo que podais. Para terminar de informarme, ¢qué
tipo de estudios debo tener para optar a un trabajo como el vuestro? (Suplico a Dios
que no sea necesaria la Universidad). ¢Podéis contarme algo mas de como trabaja
vuestra redaccion? ¢Se cobra mucho, poco, nada o pagais vosotros (es broma)? Si me
hacéis el favor de publicar esto es que lo flipo.

Gracias por vuestra atencion. Y si sobra alguna vacante por ahi, pensad en un servidor,
si es posible).

Manuel Fernandez. Sevilla

Criminy,

—
—

Manuel, no seas insensato, aiin estas a tiempo de dedicarte a algo de provecho, como
conducir apisanadoras o disefiar catedrales gaticas. Tu broma ha levantado ampollas,
paorque en este panfleto hay, en efecto, quien paga por escribir, y en cuanto al verbo
cobrar, hace meses que hemoas olvidado cémo se conjuga. Alguien dijo que cuando los
dioses quieren destruirte te conceden tus deseos, asi que deja de comprometer tu futuro
con extraias fantasias y corre a matricularte en la universidad. Si consigues pasar de
segundo, claro.

unos ignorantes y ungs desvergonzados,
ZQué interés puede tener para ti nuestra
opinién sobre GTA lll, las tarifas planas o el
conflicto en Oriente Medio? Por si te sirve
de algo, buscariamos la tarifa plana mas
barata, ya que el servicio de unas y de
ofras va variando.

Lascosasensusiio )
Acabo de leer en el nimero
correspondiente al mes de julio la
opinién de Diego Jiménez sobre el juego
Jedi Qutcast. No quiero entrar en
polémica de si es mejor 0 peor que otros
juegos que él menciona (Medal of Honor,
Return to Castle Wolfenstein, etc.), pero
quisiera decir:

Primero: Me parece estupendo que
considere que juegos como Counter Strike
0 Jedi Outcast son “para expertos” y “que
hay que jugarlos mucho para poder
saborearlos al completo”.

Segundo: También me parece estupendo
que diga que “un duelo en Jedi Outcast
entre dos jugadores expertos con el sable
laser y los poderes de la Fuerza no puede
conseguirse de ninguna forma en juegos
como Quake, donde todo el mundo corre
disparando como locos”.

Tercero: No he leido la opinion de J. Ripoll

puede faltar en su estanteria. El caso es
que creo que por lo menos se merece un
8’5, ya que da mejores resultados que lo
que parece.
Por otro lado, me quiero poner tarifa
plana , pero no se cudl. ;Alguna
recomendacion?
.« Luis Rddenas (e-mail)
Buen criterio el de tu madre. Si
vas a comprar con ella es
(suponemos) porque no tienes
18 aiios, la edad recomendada
del juego. Sobre lo de Moto GP,
si, lo hemos jugado. Y si que nos
gustan las motos. Y no, no nos da
vergiienza tener sobre él una opinion
diferente de la tuya. No ofrece el realismo
de otros juegos similares, aunque es muy
especlacular. Si consideras que somos
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sobre Jedi Outcast, pero pienso que no ha
salido de ninguna oscura mazmorra. Que
yo sepa, estamos en el siglo XXI y no
existe nada semejante.

Cuarto: Querido Diego Jiménez, si quieres
un juego cuya base fundamental sea la
rapidez y los reflejos mentales, échate una
partidita al ajedrez y sabrds lo que es un
duelo entre dos jugadores. Eso si, aqui lo
que vale es la capacidad intelectual de la
persona, no el apretar botones de un raton
en plan experto.

Quinto: El Ajedrez es uno de los juegos
que mas respeto merece. Quiza yo sea
torpe con el raton.

Vicente Diaz Santiago (e-mail)

Cierto: lo grave de la carta del inclito
Jiménez no era que pusiese a caer del
burro a un freaky descerebrado consciente
de serlo como el compaiiero Ripoll, sino
que se permitiese cuatro chanzas groseras
sobre el Ajedrez (asi, con mayisculas).
Jiménez, que sepas que en esta redaccidn
se juega a ajedrez. Y mucho. El dia que
quieras, te pasas por ajedrez21.com y
echas una partidilla con alguno de nuestros
muchachos. Se aceptan apuestas siempre
que tengas fortuna personal o alguien que
te avale.

)

- Bots voladores
— —

Tengo el Medal of Honor desde hace un
tiempo y tras pasarmelo me pregunto
dénde podria descargarme pantallas
multijugador, plug-ins o bots para este
juego.

Por otro lado, hace dos meses
publicasteis en un GD el BOC para Day of
Defeat. Cuando lo ejecuto en la version
2.1, los bots saltan y van de esquina en
esquina como idiotas 0 mucho peor:
ivuelan! Por favor, ayidenme. ¢ Podrian
ser los waypoints? ;Donde los
descargo?

Marcos Casilda (e-mail)

GAMELIVEPC /' 3 A

Puedes descargar complementos diversos
para Medal of Honor desde
www.mohcenter.com. En cuanto a Day of
Defeat, tii mismo puedes marcar los puntos
de paso para que tus bots dejen de saltar y
volar. No es dificil, pero si algo laborioso.

—

Sobre lo que dijo un individuo llamado

Diego Jiménez en el mes de julio. Aunque
sea de tu misma opinién sobre lo malo que
es el multijugador del Medal, decirte que
Return to Castle Wolfenstein se sale por

. todos los lados; tiene ideas buenisimas,
unos graficos muy superiores al Countery
S Un juego en equipo en el que son muy
importantes las tacticas, no lo que tu dices
de ir corriendo disparando como locos. Y
me sorprendes que metas a Quake, Unreal,
MoH'y RTCW en el mismo paquete, porque
no tienen nada que ver. Es mas, el Jedi
copia aspectos de Quakey Unreal, s0lo que
con uso de espada y Fuerzas.
Jon Garai (e-mail)

Otro que se apunta al linchamiento epistolar
de nuestro lector quisquilloso. Jiménez, no
es nada personal, pero el caso es que te has
metido con nuestros redactores, con el rey
de los juegos de mesa y con algunos de los
titulos para PC mds populares. Valoramos

tu independencia de criterio y tu fe en ti
mismo, pero parece que has pisado casi
todas las minas.

™ que e emteras

oot

Soy un fan de la saga de Resident Evil.
Con el estreno de la pelicula me pica la
curiosidad sobre si existe el proyecto de
un Resident Evil 4 para PC. ;Sabéis algo
sobre un futuro Half-Life 2?

Miguel Angel Vargas (e-mail)

El futuro inmediato de Capcom y su serie
Resident Evil pasa por las consolas,
aunque puede que alguno de los juegos
para estas plataformas que van a aparecer
antes de fin de afo sea convertido
finalmente a PC. En cuanto a Half-Life 2,

seria algo asi como el nirvana hecho juego
de PC, pero no hay indicios de que Valve
piense embarcarse a medio plazo en
semejante proyecto. Pese a que vivimos
una época de serializacion compulsiva, tal
vez debamos acostumbrarnos a la idea de
que Half-Life es un juego singular,
irrepetible.

Os escribo para contestar la queja sobre
Blade de Héctor en el nimero de julio. Me
gustaria decir que no tiene ni idea de
juegos y que yo, que tengo el Blade
original, que no es ninguna copia, no
tengo ningdn fallo. Seguramente los fallos
los tendra él en su ordenador o
quizds en su cabeza. Me parece
bastante triste que alguien se
alegre de que

la secuela de ese
pedazo de juego no
salga al mercado. Y
encima se queja de
StarCraft, uno de los
mejores juegos de
estrategia que hay en
el mercado. Héctor,
tus gustos son
realmente
deprimentes.
Marcos Mufioz
(e-mail)

Tu argumento
es de peso: el tal
Héctor no piensa como tii, pero eso es por
ignorancia y porque sus gustos son
deprimentes. Sabemos que se estd
esforzando, pero esto de la ignorancia y
el mal gusto no son enfermedades que se
curen en un par de dias.

No me sirve
. [l W

Soy unjugador de SWAT 3 bastante harto
de su servidor. Es un juego que me
encanta, pero el servidor es muy

malo. Hay mucho lag
(normalmente con cinco
jugadores ya suele haber lag).
No se puede
comparar
con la
calidad de
los
servidores de
juegos como
Counter Strike. En el
CS pueden jugar
perfectamente 16 personas, sin lag ni
nada, mientras que en el SWAT, ni por
asomo. También es verdad que CS
tiene muchisimos mads jugadores,




pero creo que los jugadores de SWAT
merecemos algo mejor. Ademas, en
Espana las conexiones son claramente
peores que en Inglaterra. Y ahora viene el
SWAT: Urban Justice, que por supuesto no
me lo voy a perder. Pero parece que va a
traer posibilidad para que jueguen 24
personas a la vez. Pues me parece muy
bien, pero mientras no mejoren el
servidor... Bueno, hagan lo que hagan, yo
no voy a dejar de jugar, y creo que los
demds tampoco, pero creo que nos
merecemos algo mejor.

Y por ultimo, darle mi total apoyo a J.
Ripoll y decir que los comentarios hechos
por Diego Jiménez me parecen de muy
mal gusto. Puede que él sea un jugador de
élite y todo eso, pero ni mucho menos
esta en derecho de cuestionar el trabajo
que hace una persona.

Xavier Segués (e-mail)

Démosle un generoso voto de confianza a
Urban Justice, que por cierto esta al
caer. Ripoll agradece tu apoyo y te
recomienda que hagas una
donacién a la Plataforma de
Criticos Agraviados en
www.soyfanderipoll.com,

™\ donde también puedes

\ comprar confra reembolso tu
copia del muieco de vudi de
Diego Jiménez.

Cuestion de idioma
Me gusta su revista porque
conjuga calidad con amenidad,
pero debo exponer una queja:
creo que no tratais
suficientemente el tema de los
juegos sin traducir. Deberiais
penalizar al menos con un punto
los juegos no traducidos, ya que
impiden disfrutarlos, hasta el
extremo de llegar a no comprarlos. Me

parece que éste es un mercado
tan bueno como el suyo, por
tanto, que se estiren y
traduzcan al menos los
textos, que es lo mas
importante. Deberiais hacer
mas hincapié en este
tema incluso con
algun articulo
dedicado.
Ed P (e-mail)

Totalmente

Es un

criterio
que
tenemos en cuenta, sobre
todo en casos en que la no
traduccidn del producto

supone un serio inconveniente para
disfrutarlo (aventuras, juegos de accion
narratives, rol muy basado en la historia y
el didlogo...).

. Critico al volante

-

Mi carta es una pequena critica a la nota
que le dabais a GTA //I. Me lo compré de
importacion habiendo visto todo lo dicho
en cientos de sitios y me puse a jugar
con él. Suerte que tenia los subtitulos en
espafol. Tras dos dias de juego, termind
por cansarme. El modo de vista no es
muy bueno y, aunque se puede cambiar,
las posibilidades son muy malas.
Mientras conduces el coche, el juego da
trompicones a la hora de girar. Y no
es por mi maquina: tengo un P4 a
1,8 GHz con una GeForce MX (si no
recuerdo mal) de 64 MB. El juego
se hace repetitivo, no es como los
otros GTA. Bueno, ahi queda
eso.
Otra cosa mas, sobre el
juego que regalais. Me
gustaria que abordaseis
un genero que todavia
tenéis abandonado: las
aventuras graficas.
Podriais poner algun
juego como
Noctropolis, Indiana
Jones and the Fate of
Atlantis o The Secret of
Monkey Island.
Victor Manuel Garcia (e-
mail)

Bueno, Ias aventuras gréficas
no son hoy por hoy el més
popular de los géneros,
pero si algin buen titulo
se pone a tiro, no
dudaremos en regalarlo. De todas
formas, ten en cuenta que la mayoria
ocupan mas de un CD, lo que
directamente hace que las descarfemos.
En cuanto a tu comentario sobre GTA I,
debes saber que tenemos una fe ciega en
ese titulo, pero que respetamos tu
derecho a discrepar y a argumentar tu
discrepancia de forma racional y bastante
ecuanime.

de acuerdo.

Hesl MECric C.F. O - O Mien

De nuevo me dirijo a vosotros, esta vez
para saber si es posible que algtn dia
volvamos a ver salir un PC Futbol. Ya sé
que hay varios juegos del mismo género,
como Championship Manager, pero yo
creo que ninguno se acerca a la calidad
de PC Futbol. Poder controlar todo el
club, desde los fichajes hasta el catering,
pasando por el precio de las entradas y
las remodelaciones del estadio, es algo
que no permite ninguna de las
alternativas que se pueden encontrar en
el mercado. Desde luego, fue una pena
que Dinamic desapareciera, ya que nos
estamos perdiendo muy buenos juegos.
También queria preguntar si tenéis
pagina web, y si no la tenéis, pues si
tenéis pensado crearla.

Mario Garcia (e-mail)

o

Es una licencia jugosa y no deberiamos
descartar que alguien intente recuperaria. #
Pero el caso es que nos quedamos sin
edicidn 2002 y nada indica que vaya a
haber una versidn 2003. En fin, treinta
segundos de silencio por el manager que
pudo reinar, 1a victima mas ilustre del
naufragio de Dinamic.

Sobre Ia web, toma nota, es
www.aungue-parezca-mentira-estas-
cosas-llevan-su-tiempo.com. En serio,
estamos en ello, pero nos lo fomamos
con calma, asi que de momento deberds
conformarte con visitar nuestro rincén en
www. hastajuego.com.

*

Si quieres que sirvamas de altavoz a
tus punfos de vista, dudas, quejas o
exatiruptes; na-te-cartes y escriie a :

ARDTE D AUNR
Uit o Ur

0 envianos un-e-mail a :

T
canamanca@ixai
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DE LOS CREADORES DEL PREMIADO jUEGO DE ESTRATEGiA SHOGVI: Totar War™

Mepievar: TotaL WarR™ DESAFIA A LOS [UGADORES A CAMBIAR CUATRO SIGLOS DE HisTORiA A
TrRAVES DE una comBinacion pe Ericas BataLLas 3D En TIEmMPO REAL Y cornstrRUucciOn DE imPE-

RiOs POR_TURNOS. ESCOGE A Tus ALiADOS con saBiDURIA Y TRaTA A Tus ENEmMiIGOS con Astucia vy
sin piepaD. [TO son TiEmpos PARA LOS PUsiLATImMES. EsTO ES LA GUERRA Totar, TotaL War™

DISTRIBUIDO POR:

PRC ZIN

WWWwW.proein.com
Av. de Burgos, 16 D. 32. 28036 Madrid
Telf.: 91 384 68 80 - Fax: 91766 64 74
Asistencia al cliente: 91 384 69 70




==

Ampliacion para
Medal of Honor

El juego que los lectores de
la revista eligieron como
mejor titulo de la pasada
temporada ya tiene
expansion en marcha. Sin
embargo, los fans del
teniente Powell tal vez se , :
lleven una decepcion: esta 8 ﬂ
vez el agente del 0SS ni es :

teniente ni se llama Powell. s ot
En esta ampliacién sin
titulo confirmado (parece
que sera Medal of Honor:
Team Assaulf) encarnaras
al sargento Jack Barns, que
volverd a luchar del lado de
los buenos para poner fin a
la Segunda Guerra Mundial. JEREIEIER ERERY AT I ECR
Parte de la accion también
transcurrird durante la operacion Overlord, aunque esta vez serds lanzado con
paracaidas tras las lineas enemigas. El resto de la expansion comprendera el
altimo afo de combates en Europa, desde las Ardenas hasta la toma de Berlin.
La expansion incluird nueve niveles para un jugador y 12 mapas multijugador.
Asimismo, contara con nuevas armas y soldados, entre ellos, britanicos y
soviéticos.

A TIROS EN MOGADISCIO [

Novalogic prepara Delta Force: Black Hawk Down = :

Por suerte o por desgracia, Ridley Scott no tiene nada que ver con este invento. Esta
nueva entrega de la saga Delta Force no esta basada en la pelicula Black Hawk
derribado del director britdnico, aunque si se sita en el mismo entorno bélico. La
accion transcurre en 1993 en Somalia, en medio de las incursiones que realizaron
las tropas estadounidenses para acabar con los sefiores de la 5
guerra de ese pais. Yy
Aunque muchas de las misiones irdn en la tipica linea Delta
Force de liberacion de rehenes y exterminacion de terroristas
malos, Black Hawk Down también contara con operaciones en el
aire, en las que deberds repartir plomo subido a un helicéptero.
Para ello, los desarrolladores han empieado una version
remozada del
motor de
Comanche 4.
Aunque el
desarrollo del
juego todavia
no estd muy
avanzado, su
salida a
mercado estd
prevista para
este mismo
otofio.

4EI glorioso eiército.ame’r
en Black Hawk Down.

GAME LIVEPC /12 4

vuelve a hacer de las suyas
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3 modos de carrera diferentes y una competicion online con premios muy atractivos
16 circuitos de carreras, con categoria internacional, cubiertos y al aire libre
3 categorias de karts diferentes (FUN, ICA, FSA) en las que varia el grado de dificultad y manejabilidad
Karts fantasma que simulan la conduccion de pilotos profesionales
Maximo realismo en el disefio de los karts
Inteligentes contrincantes controlados por el ordenador

wo-in @ ZetaGames 5 | a0
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No nos preguntes gueé hemos tenido que hacer para
conseguir semejante chollo. Basta con que sepas
gue estamos a punto de hacerte una de esa ofertas
que no se pueden rechazar. Contesta nuestra
pregunta y puede que seas uno de los 15
afortunados que reciban en casa una copia
A\ te Mafia y una reproduccion en miniatura
de un automovil de época.

D.sm.aoo ony © 2002 lllusions Softworks a.s. lllusions Softworks and the lllusions
Softworks logo are trademarks of Illusions Softworks a.s. Mafia, Take
IPR@DN 2 Interactive Software and the Take 2 logo are trademarks of Take 2
Interactive Software. All other trademarks are properties of their
respective owners. Developed by lllusions Seftworks. Published by
Take 2 Interactive Software. All rights reserved.

¢Como se llama y a qué se dedicaba el protagonista de Mafia? BASES DEL CONCURSO’
[ Max Payne (detective) [Tommy (taxista) [Grim (profesor de fandango) s EaFaiSUTRISAL I3 bt Coringl EOHOT A

www.proein.com

respuesta debera recibirse en las oficinas de
X0 Publishing Ibérica antes del 5 de octubre

DOMICILIO: L del sobre.
POBLACION c T o El sorteo se celebrara el 5 de octubre.

PROVINCIA: .. . TELEFONO: .

Rellena este cupdn en mayiisculas y envialo a: | e st sl Lol & it

e indicar “Concurso Mafia” en una esquina

Puedes consultar los nombres de los ganadores
en la seccion de noticias Game Live de
www.hastajuego.com a partir del 10 de octubre

GAME LIVE * S6lo optaran al premio las cartas con la res-

IXO PUBLISHING IBERICA puesta correcta. ) _
C/ MESTRE NICOLAU, 23 - ENTLO. e El premio no es canjeable por dinero.

08021 BARCELONA e La participacion en este concurso implica la

aceptacion de todas sus hases.




AVALANCHA MODULAR

Disponibles mas de 500 modulos de Neverwinter Nights

Como era de prever, la explosion rolera del juego de BioWare ha
sido espectacular. Algo asi como una supernova. Y es que solo si
recurrimos a similes astrofisicos se puede explicar que la
version inglesa de Neverwinter Nights ya acumule més
de 500 mddulos en su haber. Jugadores y amos
del calabozo de todo el mundo se han lanzado
sobre el kit de herramientas Aurora para
disefiar un sinfin de aventuras en el
universo de la tercera edicion de D&D.
Greg Zeschuk, codirector de
BioWare, aseguraba que estan
“asombrados ante todo lo que se
estd creando”. Ademas, afiadié que
estén desarrollando “un conjunto
de recursos para ayudar a la
comunidad de Neverwinter Nights,
como tutoriales on line 0 nuevos
contenidos que permitan disefiar
unas aventuras aiin mas interesantes”.
Los médulos pueden descargarse desde WARAE 0RO =00 gl T cE R B R E BT E
http://nwn.bioware.com. disco de los 70 que a un juego de rol.

PILOTOS RENCOROSOS

Total Immenrsion potenciara la IA

Esta vez el reto no es conseguir texturas més fotorrealistas ni una fisica newtoniana
al cuadrado, sino lograr que los demas pilotos no siempre se comporten como un
hatajo de Stevie Wonders al volante. Esta parece ser la principal baza de Tota/
Immersion Racing, un juego desarrollado por Empire que contara con unos pilotos
con una personalidad y estilo de conduccién propios. Parece que incluso seran
capaces de acordarse de anteriores roces y arremeter contra ti cuando menos lo
esperes. El objetivo final serd labrarte una gloriosa carrera como piloto
conduciendo prototipos por varios de los circuitos més famosos de automovilismo,
como Hockenheim o Monza. Este juego llegaré a Espafia en noviembre de este afio.

v d - 7

DUNDE M AND A P ATRUN Midway recreara hatallas
=== pavales de la 2* Guerra Mundial

Midway fue escenario de la batalla naval més decisiva en la 2 = = e - '
guerra del Pacifico, la que acabaria por poner a los japoneses
contra las cuerdas. Sin embargo, este Midway no buscara
inicamente dirimir diferencias entre nipones y yanquis, sino
que abarcara los mayores conflictos navales de la Segunda
Guerra Mundial. El juego contard con un modo Evolucién en el
que podrés ascender de capitdn de navio a almirante de la
flota, con todos los quebraderos de cabeza que esto conlleva.
En él se incluirdn mas de
40 tipos de barcos, junto
con aviones y
submarinos.
Esta previsto que este
juego de Mithis, un
estudio de desarrollo

destructor, busandu

hingaro, esté terminado a ~— para lafoto de rigor.
finales del afo préximo. = = ==



Hace poco que GTA I/l acaba de aterrizar en los
compatibles y medalleros de todo el mundo, pero
Rockstar ya ha anunciado una continuacion: Vice City.
Han empezado a aflorar las primeras imagenes y
sabemos que esta vez la ambientacion del juego se
alejara del urbanismo aséptico de Liberty Gity y se
trasladara a una soleada ciudad costera que no oculta
Sus guifios hacia el Miami cubano-americano. De
hecho, la atmdsfera esta inspirada en la serie de
television Corrupcion en Miami, con el
impagable Don Johnson y sus modelitos al
frente. En este sentido, el nuevo GTA
tomara como referencia los afios 80 para ofrecer una
buena dosis de criminalidad y camisas floreadas. La
trama pondrd el acento en casos de corrupcion y
sobornos, aunque no por ello dejardn de haber
tiroteos entre bandas o asesinatos por encargo.
Es posible que Vice City incluya un modo
multijugador, asi como la posibilidad de pilotar
motos o helicopteros, aunque no estd
confirmado. Segun afirma Sam Houser,
productor ejecutivo, “se superara el liston del
anterior titulo para crear una experiencia atin méas
revolucionaria”. Y afiade: “esto se reflejaré en las
dimensiones del juego, asi como en la jugabilidad y
la libertad de accion.”

El paseo maritimo de Vice
City, con su patinadora y su
puesta de sol.

A

Desde Rockstar no sueltan prenda y todavia no estd muy claro si va a tratarse de un nuevo juego 0 mas
bien de una expansion, aunque desde aqui apostamos por lo segundo. Vice City apareceré para PS2 en
octubre, por lo que es de suponer que adn tardard unos meses mas en llegar a los compatibles.

H prox;mo mes de octubre saldra arla venta una ednc:on especual : -
de Los Sims, una inmejorable oportunidad para todos los que

todavia no se hayan rendido a los encantos de los monigotes = objetos a prendas de vestir -~
virtuales. Los Sims Edicion Deluxe ofrecera el juego original y la Sin embargo, el mayor atractivo para los fanatlcos de la serie sera
ampliacion Mds vivos que nunca al precio de 44,95 €. Aparte de sin duda el Sims Creator, un programa que te permitira

Enésima reaparicion de Los Sims, que lleva camino de convertirse en el culebron de los videojuegos.

GAMELIVEPC 16

personalizar tus Sims
hasta limites
insospechados. Esta
herramienta, que promete
ser muy facil de utilizar,
te permitird crear un
vestuario propio y anadir
varios complementos,
desde corbatas a joyas
pasando por tatuajes.
Incluso, si lo deseas,
podras utilizar una foto
tuya y endosarla a uno de
tus personaijillos. O sea,
cada vez menos virtual y
mas real.
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Marine Mania viene con un rico surtido de eq
fruslerias para tus animalitos.

Dinosaur Digs, ahora Microsoft vuelve al ataque con Zoo

Dinosaur Digs en el mismo paquete.

mﬂ

uipamientos y

ACEPTAMOS PULPO

No contentos con regalar dientes y escamas a espuertas en

Tycoon: Marine Mania. Esta vez se trata de sumergirse en el
entorno acuatico para aportar todavia mas bichitos al zoolégico.
Algunos de estos animalejos pueden ser el simpatico tiburén
blanco asesino o el carifioso calamar gigante. Ademas, tal y
como corresponde a un parque de este tipo, también existiran
~atracciones especiales, como el espectaculo de delfines. Esta
ampliacion tendra el aliciente afiadido de incorporar el anterior

Mientras unos se afanan en explorar —y explotar— el
Imperio Romano, los chicos de Independent Arts han
decidido darse un garbeo por los alrededores con
Against Rome. Este titulo de estrategia en tiempo real
te situard en los tiempos de la Antigua Roma pero, en
una vuelta de tuerca, sus protagonistas no son los
legionarios, sino los barbaros que habitaban allende
las fronteras imperiales.

Empezando en un pequefio poblado, deberas abrirte
paso con tus hordas por los bosques germanos y
arrasar con los demas asentamientos al tiempo que te
apropias de armas, comida y recursos.
Evidentemente, el objetivo final es enfrentarse al
todopoderoso ejército romano.

El juez Dredd se las tendra con el
juez Death S5

Cada vez falta menos
para que el
magistrado mas
ramplon de Mega-
City One se calce las
botas en un PC.
Como ya te
avanzamos hace
unos meses, este
héroe fascistoide Mega-City One se ofrecera en todo su
llegado del comic verd esplendor y decadencia.

sus aventuras

trasladadas a digitos en Judge Dredd vs Judge Death.

Los dltimos datos indican que el argumento se mantendra fiel a la
serie de comic. Por ello, el jugador no podra actuar al

margen de la ley y acabar con todo pistola en
mano, sino que deberd seguir un cadigo
estricto para progresar. El juego estd siendo
desarrollado por los estudios
Rebellion, creadores de
Aliens vs Predator,
quienes han
empleado el motor
Asura para traer a

la vida digital al
polémico juez. Su
lanzamiento se prevé
para el afo que viene.
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Ya puedes ir rellanando tu solicitud de
ingreso a dos de los cuerpos de élite mas
4 selectos que en el mundo han sido. La

recompensa puede ser de ordago: una copia
de Conflict: Desert Storm y una mochila del
juego para los 15 solicitantes que elija la
siempre caprichosa diosa Fortuna.

s =% ,
CBESERT STORM ¥

F

‘& and “PlayStation” are registered trademarks of Sony Computer Entertainment
Inc. All Rights Reserved. Microsoft, Xbox and the Xbox logos are either registered
trademarks or trademarks of Microsoft Corporation in the U.S. and/or other

countries. All Rights Reserved. Conflict: Desert Storm is a trademark of SCi Games

Ltd. SCi Games Ltd. is a subsidiary of SCi Entertainment Group Plc. Pivotal Gamesisa |
trademark of Pivotal Games Ltd. Pivotal Games Ltd. is a subsidiary of Kaboom Studios
Plc. © Crown Copyright 2002/

e,

¢Qué dos cuerpos de élite aparecen en Conflict: Desert Storm? BASES DE!— CONCPRS?
* Para concursar, la carta con el cupan de res-
[JLos GEO y las COE [JLa CIAy el FBI [1EI SAS y la Delta Force piEte: dil6k racibifes &n Tas oficings do 10
NOMBRE: Publishing Ibérica antes del 5 de octubre e indi-
i M L o R P R éar*Coiielirso-Conflict: Desert Sorm? on s

............ =ae b 40 el Ul Lo phochintiie & o waabsi A wimny [ ST IR . R e PR esquina del sobre'

AR o 5 M EE RPN Fotchle H 0 LD RO SRR ! * El sorteo se celebrard el 5 de octubre.
. . Puedes consultar los nombres de los ganadores
PROVINCIA:. - . . o . ol - 0 TELEFONDE -~ afl [a: &8cclin de foMelas Bams: Livs. do

= = - » www.hastajuego.com a partir del 10 de octubre
Rellena este cupén en mayiisculas y envialo a: FiT ) ks e o

GAME |.|VE’ * Sdlo optaran al premio las cartas con la res-
IX0O PUBLISHING IBERICA puesta correcta. i :
C/ MESTRE NICOLAU, 23 - ENTLO. * El premio no es canjeable por dinero. -
08021 BARCELONA * La participacion en este concurso implica la
aceptacion de todas sus hases.
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ESIERT JUNGLAS

E marcha dos secuelas de CO'iCt: Desert Storm

La serie Conflict de SCi se anticipa a su tiempo y ya tiene previsto sacar dos ampliaciones
pese a que el primer juego llega ahora a las tiendas. Las secuelas en cuestion se llamaran
Desert Sabre'y Missing Presumed Dead, y en ambas las protesis imperantes
seran el subfusil y las granadas.

En el primero, la accion se trasladard a Irak para que todos esos hombretones
del SAS y la Delta Force pongan en serios aprietos al malo de Sadam durante
la operacion Escudo del Desierto. En cambio, Missing Presumed Dead se ird
de viaje a Vietnam, durante la ofensiva del Tet. En €I, tendras que salvarles el
pellejo a cuatro soldados norteamericanos que han quedado incomunicados
tras las lineas enemigas. La nota de prensa asegura sin ningin tipo de
remordimiento que “los soldados [...] realizaran un viaje épico que recuerda al
de Apocalypse Now, aunque en vez de ir rio arriba hacia el corazdn de las
tinieblas, deberan huir del territorio tomado por el enemigo”.

/
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Con esta pinta, uno ya no sabe si es bueno o malo Conflict va tan deprisa que se pisa los talones a si mismo.

BLACK & WHITE

Ubi Soft anuncia Chessmaster 9000

Nuevo acercamiento
entre cine y juegos
v 4

La franquicia

ajedrecistica

por excelencia El Séptimo Arte no sdlo se

ya vuelve a arrima a los videojuegos

tener nueva para extraer ideas, sino

edicion. Los que ahora también se

amantes de la apodera de los més

estrategia reputados motores.

cuadriculada Machinima es un proyecto

podran organizado por una

disfrutar de empresa norteamericana y

varias Sdlo para los mas sesudos. patrocinado por Nvidia que

novedades y busca acercar las técnicas

herramientas de ayuda, tanto para principiantes como para de disefio de videojuegos

declarados expertos. Para los primeros, un “indicador de a la creacion de peliculas.

pifias” que advierte al jugador antes de realizar una mala La definicion precisa de Machinima es “el arte o técnica de realizar
jugada. Para los segundos, por ejemplo, unas lecciones peliculas empleando entornos virtuales en 3D".

sobre psicologia de la competicion a cargo del maestro Hasta el momento, los seguidores de esta técnica han acudido a clasicos
internacional y antiguo nifio prodigio Josh Waitzkin (el de de las 3D, como Quake o Unreal Tournament, pero ya se estan frotando
la pelicula En busca de Bobby Fischer). las manos todos ante las promesas que abre el ansiado Doom //1.
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Ha pasado mucho tiempo, pero Tanner

se ha decidido a velver.

La consagrada serie Driver estd ya calentando

motores, segtin acaba de anunciar Infogrames.
Como suele ser habitual en los casos en los

| que el nombre por si solo ya crea

- expectativas, los detalles que han

i trascendido son escasos. A tenor de lo
visto en otros formatos, cabe esperar que
parte de la accion se aleje del urbanismo

1 americano rampldn de anteriores entregas
para bucear por lugares mas exéticos, como Niza o

UWA

V4

Después de los sempiternos problemas con los servidores de
Diablo 11, parece que a Blizzard le han empezado ahora a crecer los
enanos de Warcraft /1l. Por lo visto, la compafiia ha detectado
varios crackers en los servidores que ya han empezado a utilizar

Utilizar trucos es perjudlclal para la jugabilidad.
Es una advertencia de Game Live.

memm

Estambul. Precisamente, en estas dos ciudades abundan las
callejuelas estrechas y serpenteantes que pueden
&= Suponer un verdadero reto para los ases del volante.
ex. Cste titulo de conduccion arcade, que sali6 a la luz en
1999 para PlayStation y que se gan6 un buen pufiado
de adeptos principalmente en la gris de Sony, sera
desarrollado por el equipo de Reflections Interactive, que ya
se encargd en su dia de los anteriores titulos.

trucos para alzarse con una
victoria indigna en los
enfrentamientos en la Red.
Concretamente, el truco de moda
permite desvelar el velo de guerra, con 4§
lo que se adquiere una ventaja '
notable sobre los contrincantes.
La compafiia americana afirma
que, para evitar estas practicas,
inhabilitard la clave de acceso de A
cualquiera que sea pillado en el /
acto, al tiempo que realizard escrutinios A_:“"
aleatorios de las partidas SN
para garantizar que la cosa =
no prolifere.
Por otro lado, se ha lanzado la edicion especial de
Warcraft IIl para coleccionistas, que comprende
el juego original, un libro de ilustraciones y
bocetos, asi como un DVD con escenas
_ remasterizadas, storyboards, trailers y
comentarios del equipo de desarrollo.
b Esta edicién Unicamente estard

i disponible a través de Internet, en
www.warcraft3collectors.com.



LA BELLEZA TIENE llN PRECIO

Mas detalles sobre Doom Il

Si quieres tener a estos
guapetones en casa, tendras,
que dejarte medio sueldo.

Aparecen nuevas imagenes del ansiado Doom /Il'y empieza a asomar
también la fea cabeza del diablo de los requisitos. Aunque todo el
mundo preveia que los requisitos de sistema para soportar tanta belleza gore iban a ser muy elevados, el
propio Carmack lo ha confirmado asegurando que no estan utilizando el hardware de Voodoo, TNT y Rage
128 “porque los resultados habrian sido pésimos”, con lo cual el minimo recomendado practicamente
van a ser las tarjetas GeForce 3 o Radeon 7500. Por ello, Carmack manifiesta que “somos muy
conscientes de que con estos requisitos tan elevados vamos a dejar fuera a muchos de los posibles
compradores del juego”, y afiade, “pero creemos que es lo mas apropiado”. 0 sea, todo en aras
del “arte y la creatividad”. Por suerte, y para demostrar que Bill Gates —todavia— no es el rey

.~ del mundo, id Software ha decidido que también lanzard una version para Linux de Doom Il

| (aunque, por lo visto, ésta s6lo funcionard con los controladores de nVidia).

CUATRO JINETES LOS AFORTUNADOS
Y UN ARTISTA e i

Juan Augusto Rubio, Cadiz — Victor M. Rawinad, Madrid —-Miguel
H dibujante Simon Bisley participa

Angel Gutiérrez, Madrid — Beatriz Sebastidn, Utebo (Zaragoza) —
en un nuevo jueyo

Adridn Inguanzo, San Salvador (Cantabria) - Guillermo L6pez,
Simon Bisley, ilustrador britanico que saltd a la fama con los

Altura (Castellon) — Angel Espinal, Oviedo — Sergio Rubio,
Madrid — Gonzalo Maldonado, Zaragoza — Francisco Fuertes,
comics de Slaine y Lobo, participaré en el disefio de personajes de
The Four Horsemen of the Apocalypse, (o séase, Los Cuatro
Jinetes del Acabdse). El protagonista serd el arcangel Abbadon,
quien debera evitar el armagedon a
porrazo limpio. El juego ofrecerd
varios niveles en distintas
ambientaciones (desde la
Segunda Guerra Mundial hasta
las oscuras profundidades
del Infierno), en las que
Abbadon deberd luchar con
espadas, armas de
proyectiles 0 a pufio pelado
para encontrar a los tres
“elegidos”. No faltaran
[ demonios, monjes zumbados
y adoradores saténicos. En
linea con el argumento, el
juego ofrecerd una buena
racion de gore.

Baracaldo (Vizcaya) — Urbano Garcia, Ourense — Juan A. Espinar,
Sevilla— Ramén Amor, O Temple (A Corufia) — Ignacio
Dominguez, San Fernando de Henares (Madrid) — Radl Casillas,
Mérida (Badajoz) — Tomas Valero, Mélaga — Luis Miguel Galan,
El Robledo (Ciudad Real) — Antonio L. Casado, Barcelona — Car-
los D. Castillo, Mengibar (Jaén) — Eloy Tejero, lllora (Granada)

Roberto Benitez Ruiz, Estepona (Malaga) — Willy Kreutler, Valen-
cia — Juan Pablo Paez, Barcelona —Miguel Constantino Pérez,
Gijon (Asturias) — Ander Ubillos, Andoain (Guipizcoa) — Fermina
Ardila, Sta. Coloma de Gramenet (Barcelona) — Juan Bueno, La
Puebla del Rio (Sevilla) — Jonathan Mateos, Colmenar Viejo
(Madrid) — Alejandro Molina, Blanca (Murcia) — Julio Pérez Ruiz,
Madrid — Francisco Milla, Cazorla (Jaén) — David Lopez
Gonzalez, Albacete — Avelino Santana, Telde (Las Palmas) —
Javier Torrejon, Navarrete (La Rioja) — Daniel Comas, Canet de
Mar (Barcelona) — Fco. José Sanchez, Medina del Campo (Val-
ladolid) — Miguel Ortega, Boadilla del Monte (Madrid) — Fernando
de la Hija, Burgos — César Vicente Valverde, Mont-Roig del
Camp (Tarragona) — José M° Garcfa Carrasco, Cieza (Murcia)
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Durante una semana, entre el 5 y el 11 de agosto, los Ni los mejores
3.000 participantes de la Campus Party 2002 conectaron paradores superan
sus ordenadores en red, disfrutando del mayor evento de esta vista.

gstas caracteristicas en nuestro pais y uno de los
mayores del mundo.
Las actividades de la Campus se desarrollaron este afio
en 'Umbracle y el Museo de las Ciencias Principe Felipe,
ambos parte de la Ciudad de las Artes y las Ciencias de
Valencia. Los 3.000 ordenadores fueron colocados en la
planta superior de 'Umbracle, mientras que la inferior,
que normalmente es un parking, se convirtié en
provisional zona de acampada para cientos de tiendas,
entre las que predominaban las tipo igld.
Las actividades previstas estaban divididas en una serie
de dreas bésicas (juegos, Linux, Mdsica y Disefio), pero
todos los participantes podian inscribirse en la actividad
que quisieran. Este afio, se llevé a cabo una campafa
paralela llamada “Internet para todos” que consistié en
introducir a la navegacion on line a alrededor de 6.000
personas. Varios participantes de la Campus se ofrecieron
como voluntarios para guiar estas sesiones de
navegacion informal y gratuita.
No faltaron las habituales anécdotas, como las carreras
del primer dia para hacerse con los carros de alguno de
los supermercados cercanos y poder asi transportar facilmente los
ordenadores, 0 la lluvia que obligd a una réapida redistribucion de
las tiendas en la zona de acampada.
Al grito de “jPatxi!”, como en el anuncio de Euskaltel, los
asistentes dedicaron estos dias a compartir programas, exhibir sus
conocimientos o aprender de los ajenos, navegar y participar en
actividades y competiciones muy diversas. Las dos lineas ATM,
con 155 MB de ancho de banda cada una, llegaron a saturarse en
algiin momento puntual ante el voraz ritmo de descarga de los
3.000 ordenadores conectados.
En la competiciones de juegos, destacé la de Quake //l, donde un
nombre brillé con luz propia: Akiles. Tanto él como Sombra suglen
ser habituales en las finales de este juego, pero éste fue el afio de
Akiles, que se impuso en las tres multitudinarias competiciones
individuales y también por equipos.

——

ék

EL OESTE ESPAROL

El regreso de Feninore Fillmore

Revistronic, estudio espafiol que cuenta con antiguos miembros
de Opera y Topo y que tiene en su haber juegos como Grouch o
Toon Car, prepara Fenimore Fillmore: The Westerner, una
aventura grafica ambientada en el Salvaje Oeste. El juego se
presenta como la segunda parte de 3 Skulls of the Toltecs, que ya
protagonizaba el mismo Fenimore. En esta segunda entrega, el
desventurado cowboy seguira paseandose por el Ogste americano

; ¥ - apuntando, haciendo clic y resolviendo més puzzles. El titulo, que
‘La Campus Party es el lugar ideal para ver equipos serd producido y distribuido por Planeta DeAgostini, saldrd a la
de lo mas sofisticados. venta a principios de 2003.
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TRALIA A ESCANDINAVIA

El estudio de desarrollo Grin prepara
Bandits, un juego de claras reminiscencias

; 1 | . Mad Max donde la lucha se dirime a bordo
Tal vez si BloodRayne hubiera existido, nos habriamos librado de de un vehiculo. Se tratara de retocar,

la Segunda Guerra Mundial. Se trata de la protagonista del juego modificar y sobre todo armar tu coche
del mismo nombre, una agente mitad mujer y mitad vampiro para repartir plomo por la carretera
. que se dedica a luchar contra las fuerzas del mal. En concreto, durante mas de 20 misiones. El titulo
j en el juego se dedica a combatir a una imaginaria faccion estara listo en otofo de este afo.

or en BloodRayne

secreta del incipiente nazismo en los afios 30.
BloodRayne es un juego de accién en tercera persona con
buenas dosis de terror. Ademas de las armas habituales, la
protagonista dispondra de dos largas cuchillas en sus manos que
sembraran su avance de
cadaveres. Para facilitar las
cosas, también contard con
una serie de habilidades
sobrenaturales, que
potenciara con la sangre de s
sus victimas. Terminal B .
LA % = TORRES MAS ALTAS
desarrollé Nocturne o 4x4 Y : .
j EA acaba de anunciar, para

Evo 2, espera tenerlo
acabado este afio. enfado de muchos, que ha

. _ decidido cancelar el juego
l. de Las dos torres, de El
En este juego va a | e OC/0r de los Anillos. La
, derramarse mucha 3 razon aducida es que la
L= sangre. 1§ version para PC no estaria a
punto para coincidir con el

lanzamiento de la siguiente

Combates entre la Luz y la Oscuridad en Enclave

ESTAN LAS CHICAS?

El trasvase entre plataformas no cesa. Esta vez es Enclave, un juego de accion fantéstico [HaaNCEEEE R U

que esperaban babeantes los propietarios de Xbox y que al parecer llegaré también a los  IEEREMUCI NG 2oy
compatibles. El argumento va en la linea de los titulos fantasticos al uso: el mundo de Juego de terror y supervivencia &%
Enclave se encuentra que'empleara el m_otor'3D de N
literalmente partido en S_er/oz{s i _La historia te P S
dos por una grieta sin situara en el siglo XV, ¢\‘ﬁ
fondo. A un lado, los GO cabEdDie qle [
chicos de la Luz, al otro, [ I T
los malvados de la Il e
Oscuridad. Pero lo que pueblq S0 Parys
o mvestlg;_ar' [a mlsterlpsa
o) desaparicion de varias
entre ambos bandos lleva chicae -
camino de convertirse en ) e
una guerra total. De esta
guisa se plantea un juego
de accion donde los Four Four Two es el nombre del juego de
combates son la norma. gestion futbolistica que Proein tiene
Eso si, podras elegir previsto sacar este mismo mes. El juego
entre 12 tipos de comprende las ligas europeas mas
personajes distintos y importantes asi como un modo
Otro fortachan convencido de que a golpe de porra alistarte con el bando multijugador para decidir quién es el mas

se soluciona todo. que desees. balompédico del barrio.
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PODERIO SUECO |
La dltima edicion del campeonato Pentium i

4 Summer Championship ha encumbrado

al equipo sueco de Schrot Kommando en lo Vuelven las monstruosidades mecanicas de Mechwarrior
mas alto del podio de Counter Strike de la

CPL. El segundo y tercer puesto también
fueron a parar a manos de los insaciables
jugadores Suecos.

Mechwarrior 4: Mercenaries
es el nuevo titulo de la
infatigable saga de
Microsoft. Esta vez el giro
argumental consiste en que,
como habrés podido
adivinar, los mechs no van a
luchar por el honor, sino
simple y llanamente por el
vil metal. Esta entrega te
permitird ponerte al mando
de una compaiiia de mechs
mercenarios y descargar
misiles y laseres a lo largo
de 40 misiones. También

Y HABLANDO DEL REY... = contara con 35 mechs

Parece ser que la esperada edicion distintos, asi como

comercial del juego en red por funciones que — = T .

e aloncia Colinfor Sirike::Condition incrementaran la Mercenaries: mas de lo mismo y tan espectacular como siempre.
Zero, lleva visos de retrasarse. Por lo competitividad multijugador , sl :

visto, el titulo podria demorarse hasta al ofrecer recompensas canjeables por mejoras en los robots. Asimismo, por primera vez

2003, aunque Vivendi no confirma ni podras dirigir a una segunda lanza en combate. Es decir, cuatro bichos de mas de 100

desmiente nada. toneladas dispuestos a repartir estopa de la buena.

EL OTROSNAKE — =

El realizador John
Carpenter ha
declarado a la
revista americana
Hollywood Reporter
que tiene previsto
adaptar a los
videojuegos las
aventuras de Snake
Plissken, el héroe
de Rescate en
Nueva Yorky Rescate en Los Angeles
encarnado por Kurt Russell.

FRIO EN PRAGA

Los estudios de desarrollo Mindware,
situados en Praga, han anunciado Cold
War, un juego de accion situado en plena
Guerra Fria. Encarnando al periodista

WIS

Chaser Jones, el jugador se vera envuelto En una noticia que ' "{i;;
en una conspiracion que incluye planes asombraba a propios y a B
para sabotear la central nuclear de extraiios, Sony Online

Chernobil. anunciaba que ha decidido

emprender el camino de Warcraft pero al-revés. O
sea, ahora que los chicos de Blizzard se pasan a la
Red con un juego de rol, los-de Sony se van a la
estrategia en tiempo real con la licencia EverQuest.
El juego esté siendo desarrollado por Rapid Eye
Entertainment, compaiiia que no tiene ningun titulo
en su haber pero que cuenta entre sus filas con

Mark Caldwell, quien estuvo al frente de la serie
Might & Magicy Heroes of Might & Magic.
Aparte de esto, el resto son todo incégnitas.
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Puede ser la oscuridad, lo imprevisto o una terrible amenaza que
acecha entre sombras o mas alla de las estrellas. Pero el caso es
que no faltan cosas que nos dan o podrian llegar a darnos
miedo. Los juegos de PC no siempre han sabido como explotar
esa poderosa sensacion, pero parece que estamos de suerte,
porque son muchos los titulos que apareceran en los préoximos
meses que pretenden apelar a nuestros temores primarios.
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xisten juegos verdaderamente
terrorificos? ¢Es el software
interactivo capaz de provocar

incertidumbre, tension, angus-

tia? ¢Hay juegos cuyas imagenes siguen
revoloteando en tu cerebro como la resaca
de un vino barato? Si los hay, no son
muchos, porque no es lo mismo apostar
por una ambientacion supuestamente
terrorifica que conseguir que los jugadores
sientan verdadero miedo.

Los pocos que lo consiguen suelen
tener una serie de caracteristicas comunes
van mas alld de géneros concretos y
con la estética, el argumento
tacion. Casi todos apuestan por
res, con alternancia entre

= sofpfesa..—
~ No se trata de una receta de digestion
~sencilla. En dltima instancia, el miedo es un
sentimien | gue no todo el mundo
estd preparado y que no a todos gusta. O
~ sintonizas con uno de estos juegos y con
lo que pretenden hacerle a tu sistema ner-
- vioso, 0 mejor te dedicas a cualquier oira
cosa.

EL. MIEDO QUE VIENE
Echando una rapida ojeada a la hornada de
nuevos titulos con estética mas bien ligubre
que ya estdn a la vuelta de la esquina, se

Los juegos que te
quitaran el sueno

pueden sacar varias conclusiones. Todas las
propuestas pueden dividirse entre las que
estan directamente inspiradas en Alone in
the Dark y los que prefieren buscar otros
referentes, en general titulos menores como
The 7th Guest, Blood o | Have No Mouth And
| Must Scream. Los primeros, pese a apos-
tar por un tipo de disefio de juego que ya dio
lo mejor de si hace bastante tiem-

po, siempre pueden
contar con el pecu-
liar regusto de
los juegos con
estética de

serie B. Entre ellos, destacan titulos como
The Thing o Mistmare.

Las formulas mas novedosas tal vez
haya que buscarlas en otras latitudes: del
detallismo enfermizo de Call Of Cthulhu al
perfeccionismo técnico de Shadow Of
Memories, pasando por el elaborado y no
lineal universo de Bloodline, estos juegos

prometen aportar ideas
sin apenas prece-
dentes.




CON T DE TANATOFOBIA (MEDO A MORIR)

fg=" e

Genero: Accion/Aventuras - Desarrollador: Computer Artworks - Disponible: Octubre 2002

Te enfrentaras a un ser viscoso que puede adoptar la
forma de cualquiera de tus supuestos aliados. Estara a
la vez en ningun sitio y en todas partes. Sera
escurridizo, imprevisible y duro de pelar. Preparate para
una guerra de nervios, porque vuelve La Cosa.

uede que la industria cinemato-
grafica y la del ocio virtual no se
entiendan, pero el caso es que se
necesitan. Su relacion de amor y
odio no deja de dar frutos mes tras mes.
Este verano estan de actualidad la popular
(que no buena) adaptacion al cine de Resi-
dent Evily la noticia de que grandes licencias
como Deus Ex o Max Payne no tardaran en
ser bafadas en celuloide. En sentido contra-
rio, The Sum of All Fears ha recorrido la dis-
tancia que separa la pantalla grande de los
compatibles y EI Seror de los Anillos y
Matrix estan a punto de seguir sus pasos.
Tal vez la sorpresa mas agradable vaya a
darla una licencia con la que casi nadie con-
taba hace unos meses: The Thing. Se trata
de un caso atipico, ya que la pelicula que
inspira el juego no es actual, sino de 1982.
La dirigi6 John Carpenter, se estrend en

-’

£
T

4
B El sistera de disparo sera casi automatico.

Espafia como La cosa y hoy por hoy esta
considerada un clasico indiscutible del
terror y de la ciencia ficcion.

Como relataba la pelicula, un equipo
cientifico~ destacado en una base de la
Antartida reanima accidentalmente a un
alien que llevaba mas de 100.000 afios
enterrado y que es capaz de adoptar todo
tipo de formas. El juego sera una especie de
secuela y empezara cuando un grupo de
militares es enviado para investigar lo suce-
dido. Tu encarnaras a Blake, capitdn de ese

. grupo.

BAMISTADES QUE MATAN

El film de Carpenter estaba muy centrado
en el suspense y la tension psicaldgica.
Los habitantes de la base pasaban toda la
pelicula en un estado de ansiedad inso-
portable, porque no podian saber si el

B E fuegoesuna S armas mas
efectivas para combatir a La Cosa

peligroso alienigena habia adoptado la
forma de alguno de ellos.

Los desarrolladores pretenden que el
juego se base en los mismos parametros.
Segin Peter Wanat, productor del juego,
“se trata de una aventura en equipo, de
accion y terror, en la que las reacciones
emocionales humanas afectan directamen-
te a la jugabilidad”. Para ello, se ha dotado
a los personajes de una fortaleza mental
limitada. El secreto consistird en manejar
correctamente sus niveles de miedo para
evitar que entren en una espiral histérica.
Habra que escucharles y cumplir en la
medida que sea posible con sus peticiones,
pero siempre teniendo en cuenta que cual-
quiera de ellos podria ser La Cosa.

El juego serd en tercera persona, aunque
incorporara un modo en primera persona
para disparar de forma mas precisa. De
todas maneras, Peter Wanat aclaré que
cuando actives este modo “no podras
moverte por el escenario”.

No serd posible controlar

directamente a cada uno de los
miembro del equipo, aunque
se les podra dar Ordenes
mediante el teclado y unos
précticos iconos desplega-
bles, al mas puro estilo
SWAT 3. Una opcion tac-

tica interesante sera la

= de intercambiar ar-
mamento con el

resto de componen-

/7 tes del equipo. Tam-
bién podrds ordenar a
&~ unmiembro concreto que
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ndos crimenes iran dejar

L OS PERSONAJES
TENDRAN UNA
FORTALEZA
MENTAL LIMITADA
Y PODRAN VERSE
ARRASTRADOS

A LA HISTERIA

siga al grupo o que mantenga la posicion y,
sobre todo, que ejecute acciones relaciona-
das con el uso de sus habilidades. Contaras
con especialistas en la lucha cuerpo a cuer-
po, ingenieros especializados en el uso de
computadoras y médicos dedicados en
cuerpo y alma a mantener sanos a los
miembros del equipo.

BRITMO CELESTIAL
Aligual que sucedia en Half-Life, el juego se
dividira en una serie de episodios y tendra
una sélida estructura narrativa con abun-
dantes secuencias de video. Nos esperan
frenéticos combates con-
tra La Cosa y fases en las
que la exploracion del
entorno y la combinacion
I6gica de objetos resulta-
ran indispensables para
avanzar. Y todo con un rit-
mo narrativo prodigioso
que capta a la perfeccion el
espiritu y la atmdsfera del
film de Carpenter.
Para recalcar alin mas
( la sensacion de terror y
\ desasosiego, so6lo podras
grabar los progresos de
Blake y sus hombres
cuando encuentres unos
pequefios y muy escasos

PETER WANAT:

“Nuestro juego abre
nuevas puertas’

Aungue la beta que hemos
probado habla por si misma, nos
parecio que tampoco estaba de
mas que Peter Wanat, productor
del juego, nos explicase algo
mas sobre los entresijos de este
prometedor titulo:

GAME LIVE: ;Queé elemento del juego
destacarias?

PETER WANAT: Hay un montén de
cosas que me gustan, pero
destacaria los personajes no
jugadores y la forma en que
reaccionan, el sonido y el argumento.
También los estupendos escenarios
y, sobre todo, la jugabilidad.

G.L.: ¢Se apreciaran diferencias
significativas en el comportamiento
de los distintos enemigos?

P.W.: Si, cada enemigo dispone de su
propia IA y eso hace que reaccionen
de forma muy distinta. Cada uno
tiene su propia forma de atacarte,
por lo que sus movimientos
resultaran en todo momento
impredecibles.

G.L.: (Cudl sera el mas terrorifico?
P.W.: Tus propios companeros.
Pueden haber sido infectados por La
Cosa.

G.L: ¢ Como ves el futuro del género
de terror?

PW.: El futuro va a ser mi proximo
juego. No, ahora en serio, creo que
The Thing explora territorio nuevo y
abre unas cuantas puertas. Veremos
doénde nos llevan.

radiocasetes escondidos a lo largo del
escenario. Si, mds 0 menos como en
Resident Evil. Los ingenieros desarrolla-
ran un papel importante en este sentido,
ya que, como cuenta Wanat, “habrd termi-
nales adicionales para guardar la partida
que estaran tras puertas que solo los
ingenieros podran abrir”, asi que mas te
vale mantenerlos con vida.

La beta de la que disponemos no nos ha
podido dejar mejor sabor de boca, pese a la
ausencia de modo multijugador. Serd un
titulo muy bien ambientado, en el que la ilu-
minacion, el sonido y Ia interaccion con los
personajes no jugadores haran que sinta-
mos realmente miedo. Peter Wanat incluso
se atreve a asegurar que “mojaremos nues-
tros calzoncillos”.
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CON S DE SOTERIOFOBIA (viepo A bEPENDER DE LOS DEMAS)

Shadow of Memories

Género: Aventuras - Desarrollador: Konami -

H Uno de los muchos habitantes de la Alemania profunda.

hadow of Memories es una de las
excelentes propuestas aventure-
ras que pululan por el universo
de las consolas, aunque con otro
nombre: Shadow of Destiny. Esperemos
que Su paso a compatibles abra la veda y
pronto podamos disfrutar de joyas del cali-

CON P DE PONOFOBIA viEDO AL DOLOR) 1=

Post Mortem

Género: Aventuras - Desarrollador: Microids - Disponible: Finales 2003

unque en su dia reflotaron un
género con el agua al cuello,
las aventuras
graficas en prime-

ra persona empiezan a verse

aparcadas incluso por su publi-

co mas fiel. No obstante, siem-

pre habra companias dispues-

tas a tropezar tantas veces

como haga falta con la mis- —

ma piedra. El objetivo,

mas que darse de nari-

ces contra el suelo, seria

acabar encontrando una foér-

mula revolucionaria.

Post Mortem aspira resueltamen-
te a lo segundo. Y lo hace ofrecien-
do, en primer lugar, una trama lo
suficientemente atractiva. El juego
empieza cuando Gus Macpherson,
un detective americano recién ins-
talado en Paris, es contratado por
una misteriosa y sensual mujer
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gratis, ¢no?

El juego es, basicamente,
una novela interactiva en la que el jugador
debera desentraiar el extrafio complot que
dio como resultado el asesinato de Eike
Kush. Lo original es que sera el propio
Kush quien tenga la oportunidad de viajar al
pasado para investigar e impedir asi su pro-
pia muerte.

para averiguar quién asesing a su

hermana y cuiiado. Ambos han
sido decapitados siguiendo un
terrible ritual en una habitacién
del Hotel Chic.
El casi nulo nivel de interac-
cion de producciones
anteriores de Microids
(Armezone o Road fo
India) estéa dejando paso
esta vez a conversaciones
numerosas y flexibles que
no solo permiten al jugador
escoger el orden de las pre-
guntas a efectuar, sino tam-
bién la forma de realizar las
mismas. Al ya conocido
motor grafico con panora-
micas de 360° habrd que
sumarle un estilo cinema-
tografico de lo mas atracti-
vo. En fin, reformas para
todos los gustos y colores.

Disponible: Finales 2002

M No todo el mundo puede vengar e
impedir a la vez su propia muerte.

bre de Silent Hill 2. Sofiar es -

El juego se desarrollara
como si se tratase de una peli-
cula de suspense con diez capi-
tulos distintos, todos ellos
situados en una ciudad alema-
na. Estamos hablando de un
juego de aventuras puro y
dudo, sin un dpice de accion,
con rompecabezas miiltiples,
miles de lineas de didlogo y cin-
co finales posibles que lo con-
vierten en un producto alta-
mente rejugable. No es que te
vaya a dar grandes sustos, pero
la ambientacion serd, cuando menos,
inquietante.

En lo que atarie al apartado técnico, Sha-
dow of Memories soportara resoluciones
de hasta 800 x 600 en un entorno total-
mente en 3D. Konami ya ha editado el jue-
go en los Estados Unidos, donde ha recibi-
do estupendas criticas por parte de la
critica especializada. A nuestro pais deberia
llegar antes de acabar el afio.
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W Un Paris muy cercano al Londres de
Jack el destripador.

l Nada como una copa para ahogar las
penas en el bar de la esquina.

Aunque el juego esta practicamente termi-
nado, todavia no esta confirmada su dis-
tribucién en Esparia.




CON C DE CRONOFOBIA

(MIEDO AL PASO DEL TIEMPO)

UISE. The BEye of Isis

Géenero: Aventuras/Accion - Desarrollador: Asylum Entertainment -
Disponible: Finales 2002

onscientes de la avalancha de
terror y supervivencia que
vamos a sufrir a finales de este
ano y principios del proximo, los
desarrolladores de Asylum se exprimen los
sesos para ofrecer algo diferente. Como acla-
ra Sai Wun, productor del juego, “no vamos ‘;”f":
a mezclar elementos de otros géneres, pero %3
si vamos a hacer lo posible para que la
experiencia de juego sea original”.

Curse se desarrollara en tercera persona,
aunque también ofrecera la opcion de pasar a
primera para examinar el entorno y recoger

informacion. Esta previsto que el juego
incorpore elementos de las obras maes-
tras del género de terror y superviven-
cia, como Alone In The Dark, Resident
Evily Silent HilP’. Wun sefiala que “se
parecera sobre todo a Code Veroni-
ca, uno de los ultimos juegos de

El objetivo de sus creadores es 4 -, la saga Resident Evil, porque
que el jugador se sumerja en un g‘? { Ll va a incluir entornos
universo tan rico que le haga olvi- ~ e que evolucionaran en
dar que se encuentra ante un o B tiempo real y un siste-

ma de camaras dinami-

co”. Crucemos los dedos para

que esta creacion francesa logre

alcanzar tan altas cotas y que la

crisis de Cryo Interactive no impi-
da su llegada a nuestras tierras.

videojuego. De esta manera, segun
comenta Sai Wun, “inspiraremos en el
jugador un agudo sentimiento de para-
noia, de que hay amenazas acechando en
todas partes y que lo que no se ve es
incluso mas peligroso que lo que se ve”.
Para lograr este objetivo, se esta tra-
bajando en un guidn muy al estilo de las R =
peliculas de la mitica productora Ham- 5= i
mer. En el juego, viajaras al Londres vic- EC&s -
toriano para explorar las salas del ficticio ey ‘ i
Museo de Gran Bretafia y enfrentarte a L\
una maldicion egipcia con poder para 5
reanimar muertos y utilizar objetos inani-
mados. Segin Sai Wun, “uno de los atracti-
vos del juego es que te enfrentaras a una
entidad maligna muy poderosa y con un
comportamiento inteligente, ya que pondra
todo tipo de obstaculos para impedir que el
jugador avance”.

M Los pantalones de equitacion son tan
feos que pueden echar atras incluso a
los no muertos.

fip

/ \"‘\‘?

B Nuestra préxima parada sera el museo de egiptologia.

POCOS Y COBARDES

Le pedimos a nuestro equipo de andlistas que nos
explicase cudl es el juego que les ha proporcionado
la experiencia més terrorffica frente aun PC. Y éste
es el resultado. Un tanto marciano, pero son chicos
de Game Live, asi que ¢,qué esperabas?

O ENCIMA MALO (. Font)

In the 1st Degree era un juego realmente malo,
pero con su vista en primera persona, la perfecta
ambientacion sonora y sus escenas de video
violentas consiguioé ponerme la piel de pollo.

(O DESDE EL MAS ALLA (s. Sanchez)

Clive Barker's Undying supo cautivarme y
mantenerme en tension hasta el final. Y lo hizo
huyendo del susto facil, gracias a su excelente
atmosfera de terror, su enrevesado argumento y
sus escalofriantes efectos de sonido.

O ME DOY MIEDO (A Guerra)

En Soldier of Fortune me sorprendi descuartizando
salvajemente a un soldado enemigo. Una corriente
fria recorrié mi espalda. Terming el juego, pero no
repeti la experiencia del ensanamiento... Temia que
volviera esa espantosa sensacion.

)

) FICCION Y REALIDAD (E. Artigas)

Fue con Jet Fighter 2, en 1994. Bombardeaba un
objetivo, cuando of una detonacion muy fuerte y la
persiana de mi ventana vibro fuertemente. Me
asusté mucho. Resulta que una fabrica pirotécnica
habia explotado cerca de donde vivo.

O INQUIETUD PERSISTENTE (A. Jiménez)
En mi caso citaria Final Fantasy Vil No suena muy
aterrador pero €l juego contenia la mejor historia
que haya vivido en un videojuego. Habia dolor,
tragedia, miedo, tension y auténtico espanto.

)

) BAJO VIGILANCIA (. Cid)

Recuerdo la sensacion de panico en Sentinel
Retums. La tension se iba acumulando y se desataba
justo cuando el Centinela impasible drenaba mi
energia. Ese personaje producia en mi una extrana
sensacion que aun hoy no llego a entender.

(O TERROR DE AUTOR (J. Ripol)

Con Darkseed descubri que €l videojuego también
era capaz de provocar angustia. El miedo mas
profundo llega a traves de elementos fantasticos
que perturban nuestro mundo real, algo que
conseguia esta aventura grafica unica.

(O PANICO EXTRATERRESTRE (x Pita)
Pasando de remover en recuerdos que apestan a
naftalina, ningn juego me ha hecho sentir tanto
miedo como Aliens versus Predator. Temia acabar
descuartizado, machado, con el corazén en la boca.

(O DETRAS DE LA VENTANA (0. Garcia)

El mayor susto me lo llevé con Alone in the Dark,
cuando esa bestia infemal atravesaba la ventana sin
previo aviso y se me echaba encima (por entonces
yo era muy joven e impresionable). Ahora no soy tan
impresionable y ademas soy mas precavido; en mi
casa hay un armario delante de cada ventana.
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CON B DE BELONEFOBIA

(MIEDO A LAS AGUJAS Y ALFILERES)

Blooc

Género: Aventuras/Accion
Desarrollador: Zima Software
Disponible: 2003

orren tiempos felices para el

subgénero de terror y supervi-

vencia. Los ultimos en apun-

tarse al guateque han sido los
checos de Zima Software. Bloodline pondra
al jugador en el pellejo de Jim Card, un abo-
gado que investiga una serie de espantosos
asesinatos presuntamente cometidos por el
Doctor Brown, su actual cliente. En su afdn
por reunir pruebas que exculpen a Brown,
Card explorara el sanatorio en que se pro-
dujeron los hechos.

El juego se basara-en una combinacion
de accion frenética en primera persona con
obstaculos y puzzles que requeriran el uso
de la légica. Otro elemento seductor y en
desuso desde Deus Ex va a ser la posibili-
dad de superar un mismo nivel de varias
formas distintas. Seglin las decisiones
tomadas a lo largo de los cuatro capitulos,

ne

e

oF

B Una atmosfera contraindicada para jugadores con problemas cardiacos.

el jugador presenciara uno de los miltiples
finales posibles.

Bloodline contara con un motor grafico
propio capaz de ofrecer modelos y un entor-
no muy detallados, texturas en alta resolu-
¢ion y animacion por captura de movimiento.

Ademds, una banda sonora interactiva se
adaptara a lo que vaya sucediendo durante el
juego, aumentando asi la sensacion de terror.
Esta propuesta de Zima Software promete las
mayores dosis de hemoglobina presenciadas
desde el Peter Jackson mas gore.

CON N DE NICTALOFOBIA (viEDO MORBIDO A LA NOCHE)

Ne

Disponible: Finales 2002

| primer Nightmare Creatures
aparecio a mediados de 2000 y
lleg6 a vender mas de dos
millones de unidades en varios
formatos, entre los cuales se encontraba
el PC. La casa francesa Kalisto espera

M Parece que la esbelta heroina tiene
una dolorosa rampa en €l brazo.
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superar este éxito con una
tercera version que seguird
ofreciendo accion a raudales
en un entorno fantastico-
gotico realmente aterrador.
Desde que se anunci6 que
el juego estaba en desarrollo,
apenas ha transcendido infor-
macion sobre la trama y
estructura de este Angel Of
Darkness. Segin Kalisto, la
accion se desarrollara en la
Praga del siglo XIX. El jugador encarnara el
papel de una agil heroina en la dificil tarea
de solucionar un misterioso acontecimiento
aun por desvelar. Durante el dia, tu protago-
nista explorara la ciudad checa. Pero en
cuanto caiga la noche, ésta y su acompa-
fante adquirirdn el poder de transformarse
en monstruosas criaturas muy bien dotadas

B Otra dosis de accion frenética a la que no hay
monstruo que se resista.

Hiare ( featlres o
Angel of Darkness

Género: Accion - Desarrollador: Kalisto Entertaiment

para la lucha. En un acto de extrema amabi-
lidad, los desarrolladores nos han contado
que existen tres transformaciones posibles
y que el malo de Ia pelicula, el ultimo bastion
antes de lograr la victoria, sera Adam Cro-
wley, un viejo conocido de Ia primera entre-
ga que volvera de entre los muertos para
vengarse.




CON C DE CLAUSTROFOBIA (viEDO A LOS LUéARES CERRADOS)

CallotEaillf i

[ Jark Corners ot ihie =il

Genero: Aventuras/Accion - Desarrollador: Headfirst Productions

Disponible: Por determinar

ste juego va a ser el primero en

adaptar casi punto por punto y

coma por coma una de los obras

del escritor norteamericano H.P.
Lovecraft. Para los no iniciados, CGall Of
Cthulhu (1926) es un ensayo de fantasia que
sirvio de base para varios relatos posteriores,
basados en la misma ambientacion y la mis-
ma narrativa de fondo. A su absorbente tra-
ma habra que anadirle un desarrollo innova-
dor y novedosas caracteristicas en la
jugabilidad, disenadas para aumentar el nivel
de tension y panico del jugador.

El disefio global seguird las pautas del
coctel de moda, el que combina elementos
de aventura, rol y accion. Es decir, que te
espera una ambiciosa mezcla de disparos,
puzzles, exploracion e interaccion con per-
sonajes no jugadores. No obstante, los
desarrolladores estan afiadiendo caracteris-

ticas de cosecha propia que pondran en un -

brete a los fanaticos de las etiquetas.

En contra de la tendencia marcada por
clasicos del género de terror como Resi-
dent Evil, el juego adoptara una perspectiva
en primera persona y una interfaz de nota-

M /Se trata de un enemigo o de otra
extrana alucinacion?

M Los elementos de aventura primaran
por encima de los de accion.

~ mismo titulo. Espera-

ble realismo. Por ejemplo, en vez de recu-
rrir a la socorrida barra de energia, el juga-
dor tendra que comprobar su propio pulso
0 examinar su cuerpo para saber cudl es su
estado de salud. Otro elemento
curioso es el sistema de cor-
dura dinamico (los jugado-
res pueden enloquecer pro-
gresivamente), heredado
~del juego de rol de mesa del

mos que los rumores
que insindan una
posible cancelacion
del proyecto sean
. totalmente infunda-
dos. Desde Headfirst &
s6lo nos han dicho °
que de momento no
van a hacer publi-
coS nuevos
datos sobre
el juego.

CON M de MNEMOFOBIA (MIEDO A LOS RECUERDOS)

Midnight Nowhere

Género: Aventuras - Desarrollador: Saturn+ - Disponible: Por determinar

sesinatos. Decenas

de asesinatos horro-

rosos. La gente

bandona la ciudad

presa del panico. La policia y los
militares acordonan las calles.
Pero nada puede detener al
maniaco homicida. Cada dia son
hallados nuevos cadaveres.
Horror y muerte sobre la ciudad
sin nombre. Bonito panorama.
Midnight Nowhere arrancard
cuando el jugador, cuyo perso-
naje parece sufrir una pérdida de
memoria, despierte en una sala
mortuoria plagada de cadaveres.
¢Por qué se encuentra alli? ;Es el afor-
tunado superviviente de un intento de ase-
sinato 0, peor ain, es el asesino? Muchas
incognitas que solo se desvelaran una vez

-

Hia morgué serd el p[mto de partida de esta aventura.

empiece la accion. Los desarrolladores pre-
tenden hacer una aventura grafica trufada
de los tradicionales rompecabezas y conti-
nuos encuentros con personajes no jugado-

M Algo huele a muerto en esta
aventura. Y no es el protagonista.

res, pero piensan anadir pequenas dosis de
accion que den algo mas de vivacidad al
conjunto. Todo ello, bajo el imperio de un
potente motor grafico que ofrecera fondos
renderizados y personajes en 3D. El juego
esta siendo desarrollado por una compafiia
rusa independiente llamada Saturn+, crea-
dores también del inminente Jazz & Faust.
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CON M DE MICTOFOBIA (MEDO A LA OSCURIDAD)

Vistmare

Género: Aventuras/Accion - Desarrollador: Sinister Systems -

Disponible: 2003

e acuerdo, la industria de soft-
ware lidico francesa dltima-
mente trae mas decepciones
que alegrias. Y si, la compafiia
desarrolladora es una absoluta descono-
cida. No obstante, hagdmosle un poco de :
caso a Mistmare, porque se trata de uno
de los juegos mas prometedores de
o los aqui presentados. '
La accion nos traslada has-
ta un afio 1996 algo menos -
moderno y mds medie- /&
val que el que nos ,g
toc vivir hace poco. ,ﬂ
El mundo esta sumi-
do en una gran confu-
sion y gran parte del continente
europeo estd cubierto por una
espesa niebla magica que impide el

~2 v
G /.4-‘
AT

paso a la Europa Central. En el papel de Isa-
dor, un monije de la Inquisicion con poderes
magicos, el jugador debera dar caza a
un hombre acusado por la iglesia de

*1 asesinato y de ser el Anticristo.

Esta caza al hombre nos llevara a
4  Paris, Roma, Aviion y otras ciuda-

e des europeas. Siguiendo la toni-

ca general, el juego incorpora-
ra elementos de accion,
aventura y rol. Este altimo
ingrediente va a garantizar-

3 )

| % lo la forma en que evolu-

. cionard el personaje princi-
=73’ pal. Resumiendo h
e p mucho,
una serie de esferas repre-
sentaran sus aptitudes princi-
pales, y éstas se iran desarro-
llando segtn evolucione el juego.
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M El aspecto gréfico de este juego
resulta impresionante.
LEERE g e 4§ & ®®F
=
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] Mzstmare u’mhza un sistema de esferas
tan complejo como atractivo.

<
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1990

1 ELVIRA: MISTRESS

W} OF THE DARK

- | Memorable obra de culto
< dedicada a la sensual

estrella vampiresa estadounidense

de finales de los 80 y principios de

los 90. Al revés de lo,que sucede

con muchas licencias, se trata de

un magnifico ejemplo de rol y

aventuras con mas humor y

desmembramientos que cualquier

pelicula de terror de serie B.

1991
/q IT CAME FROM
o | THE DESERT

&< 2 | Logrado y atmosférico

“~ homenaje a la pelicula de

serie B Them!. En €, las hormigas
mutantes estaban dispuestas a
arrasar con todo un pueblo de la
América profunda. Como la
mayoria de juegos de Cinemaware,
es una perfecta combinacion de
aventura, accion y simulacion. Una
terrorifica expenenc:a

lm-r_

)'/
B

JUEGOS QUE NOS DEJARON EN VELA

Tan lejos, tan cerca. Doce afos de terror que aceleran el corazén y bloquean la mente. Doce propuestas
con atmdsfera terrorifica y opresiva como senas de identidad. Doce titulos de compra mas que
recomendada para aquellos que deseen emociones fuertes y alguna que otra noche de insomnio.

1992

o< | ALONE IN THE DARK
; .'.f[“[ 1 Supuso el nacimiento de
' - . 4 una nueva manera de
entender los videojuegos.
Un manual de supervivencia para
todas las aventuras posteriores. El
terror toma forma en la pantalla
de los compatibles y la palabra
“‘atmosfera” alcanza su apogeo
en esta obra de Infogrames.
SAlguien lo duda aun? Uno de los
mejores de siempre.

11993
%r?w THE 7TH GUEST

VA

: § Llega el CD-ROM. Y con
€l, los primeros juegos en
apuntarse a la nueva
moda del almacenaje masivo.
Montones de impresionantes
escenas FMV intercaladas con
rebuscados rompecabezas. El
experimento funciona... a medias:
los pomposos graficos no logran
disimular una cierta falta de ritmo
narrativo.

1994
2| SYSTEM SHOCK

.| Puede considerarse que
| se trata del primer juego
= de accion adulta para
PC. La propuesta de Warren
Spector consigue algo que los
demas sdlo pueden sofnar: un
entorno absolutamente realista y
pavoroso. Arrastrate, flota, escala
y salta por la estacion espacial
tomada por SHODAN, el
ordenador trastornado.

i 1995
+ | HAVE NO MOUTH AND
4 =8| | MUST SCREAM

‘m& Presentaba cinco

historias, cinco mundos
virtuales. Una autentica locura
dentro del mundo de las
aventuras graficas. Por su
concepto y realizacion, esta claro
que se trataba de un juego
exclusivamente dirigido a un
publico adulto y mentalmente
sano.

o
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CON S DE SATANOFOBIA (MIEDO AL DIABLO)

SHA

— Wrath of ANge

S

Género: Aventuras/Accion - Desarrollador: Black Element Software - Disponible: Principios 2003

M Los graficos estaran a un nivel
en juegos de aventuras.

magina un juego que atne las dosis de

accion frenética de Max Payne, la sun-

tuosidad gréfica de Mafiay la terrorifica

atmasfera de Alone in the Dark. Pues
eso es lo que tratara de ofrecer, a grandes
rasgos, Shade: Wrath of Angels.

Los detalles que han trascendido sobre la
creacion de Black Element atin son escasos y

‘po'éo 0 nada habital

un nuevo aspirante.

apenas se sabe nada sobre-€l
argumento. Al parecer, la
accion se desarrollard en un
misterio pueblo de la Europa negra. El juga-
dor encarnard a un personaje mitad humano,
mitad demonio encargado de investigar una
serie de fendmenos sobrenaturales. Sus pes-
quisas le llevardn a explorar sin desmayo
hasta 60 escenarios diferentes.

A juzgar por las capturas y videos
publicados hasta el momento, estas

M El trono al mejor juego terrorifico tiene

ambientaciones prometen
variedad y secreciones de adre-
nalina a niveles industriales. El
juego esta siendo desarrollado
bajo la atenta supervision de
Bohemia Interactive, la compa-
fiila responsable de ese clasico
llamado Operation Flashpoint.
Es un buen sintoma que hace
prever un producto final de
notable calidad.

*+ RESIDENT EVIL

4 Capcom y su gallina de
los huevos de oro. Un
calco perfecto de los
pioneros La noche de los
muertos vivientes y Alone in the
Dark, con los cadaveres
andantes del primero y la
mansion y el ambiente opresivo
del segundo. Su lanzamiento fue
mucho mas significativo para el
formato consolero que para
compatibles.

1997

REALMS OF THE
HAUNTING

Una aventura con
peguenas dosis de
accion que ofrece todos los
elementos que se le pueden
pedir a un clasico: una historia
magnifica, numerosos puzzles
perfectamente integrados en la
trama y una ambientacion unica.
A pesar de tratarse de una cbra
maestra, su paso por nuestro
pais fue practicamente
anecdotico. :

1998
SANITARIUM
i La primera aventura
grafica vista desde los
= ojos de todo un
esquizofrénico. La realidad y los
suenos se mezclan en un juego
inquietante y terrorifico como
pocos. Detallados graficos, gran
animacion, buena musica y un
novedoso sistema de control
dan como resultado una
experiencia inolvidable dentro
del universo ludico.

11999
NOCTURNE
Un juego que hace

&=| perder la nocion de la
== realidad. Su truco
consiste en forjar una atmosfera
opresiva (universo paralelo, anos
30) y enfrentarte a una presencia
maligna gue amenaza a los seres
humanos. Este juego de accion y
aventuras es tan recomendable
por su ambientacion como dificil
de encontrar. Lastima de algunos
detalles tecnicos que le restan
interés.

NECTURN

2000

BLAIR WITCH, VOLUME
1: RUSTIN PARR

El juego por el que los.
viejos seguidores de
Alone in the Dark llevaban anos
suspirando. Protegido por una
famosa licencia cinematografica y
rebosante de buenas ideas, es tal
vez el mejor juego de terror en lo
gue llevamos de siglo XXI. Seria
una buena idea aprovechar que
ahora esta a precio reducido para
hacerte con é€l.

CLIVE BARKER’S
UNDYING

viT 7| El universo del escritor
== | pritanico Clive Barker
tiene ya su perfecta
reencarnacion en el mundo de
los compatibles. El camarada
Sanchez no dudd en puntuarlo
con un 8’5 y cdlificarlo como “un
juego con un argumento y
ambientacion fascinantes”. Otro
gue en breve pasara a engrosar la
lista de grandes juegos a precio de
saldo. =
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Desde que Robin
Hood conoci0 a Little
John, las cosas cambiaron
para el principe Juan. Junto a un
puiiado de proscritos, se han
propuesto dejarle compuesto y sin
novia, sembrar el caos desde su
refugio en el bosque de Sherwood,
su morada, y que el perverso
principe continiie Sin Tierra.

Por J. Font

A

“THE LEGEND OF SHERWOOD
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it

ongamonos en situacion: Ricardo

sigue en poder de los austriacos.

Su hermano, el principe Juan, le ha
cogido el gusto a la poltrona y no tie-

ne la menor intencion de pagar el resca-
te. Aqui arranca la historia de un joven
aristocrata convertido en proscrito: Robin
de Locksley.

Robin se enfrenta a la cohorte de baro-
nes normandos que apoya al principe
Juan. Acusado de traicion, ha sido despo-
jado de sus bienes y declarado fuera de la
ley, asi que se refugia en el bosque de
Sherwood junto a otras victimas de la tira-
nia del malvado principe. De esta forma
arranca una leyenda que ya lleva doce
siglos a cuestas. Ha inspirado cuentos,
peliculas y algtn que otro

en este momento. Al otro lado del Rin,
nos esperaban los miembros del equipo
de desarrollo para explicarnos c6mo evo-
luciona su actual proyecto.

Por lo visto, el juego va en la linea de
Commandos, titulo que ya sirvio de fuen-
te de inspiracion apenas encubierta para
Desperados. Se te asignaran objetivos
concretos, y para realizarlos deberds
combinar las diferentes cualidades de los
miembros de tu reducido grupo. “La cam-
pafia constara de 40 misiones indepen-
dientes”, nos comento el portavoz de la
compania, Andreas Speer. “En ellas lleva-
ras a cabo acciones de infiltracion y robo,
atacaras castillos y tenderas emboscadas
en los bosques de Sherwood”.

videojuego, pero la adap-
tacion virtual definitiva
puede ser la que Spell-
bound Studios (creado-
res de Desperados)
tiene entre manos
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A la hora de disefiar estas misiones,
los desarrolladores han optado por huir
de la férrea linealidad de Desperados. El
juego contara con un mapa desde el que
escoger la siguiente mision entre varias
posibles. En cuanto a la dificultad, podras
elegir entre tres niveles predeterminados
al principio del juego, pero hay notables
diferencias entre una misién y otra.
Andreas Speer nos explicd que, ademas,
“antes de enfrentarte a cada mision,
podrés ir al bosque de Sherwood para
escoger los personajes que te van a
acompanfiar en ella”.

Libertad en la espesura
Esto supone que la misma misién podrd
afrontarse de varias maneras diferentes,
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EDITOR:
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Spellbound esta apostando por dejar-
se de sofisticaciones innecesarias y
aumentar las dosis de verdadera estrate-
gia y accion. Aunque siga el patron de
Desperados, este juego aporta cambios
sustanciales, en especial, mucho mayor
control sobre los personajes y la evolu-
cion de la historia.

concurso de arqueros con el que el sheriff

i

pretende atrapar a Robin.

con lo que se gana en flexibilidad y se deja
abierta la opcion de jugarla varias veces.
Es evidente que cuanto menos escojas,
mas dificil serd la partida. No obstante, el
nimero maximo de personajes que

i W

Eludir los campos de visidn seguira siendo
la clave para no sucumbir.

podrds emplear variard de una mision a
otra, aunque seras muy libre de afrontar-
las con menos de los estipulados.

Una de las principales caracteristicas
de Desperados era que daba la opcion de
combinar acciones entre los distintos per-
sonajes. Spellbound estd sacando ain
mas partido a esta eficaz idea en su nuevo
juego. “Combinar los personajes serd
necesario en mas de una ocasion, por ello
hemos trabajado en una interfaz méas
intuitiva”, explica Speer. Al igual que ocu-
rria en su predecesor, los personajes
guiados por la IA reaccionardan cuando
entres en su campo de vision, lo que hard
que salgan en tu busca o que, como mini-
mo, aumente su nivel de alerta.

JEAN-MARG HAESIG: “EL JUEGO
PREMIAR LAS BUENAS ACCIONES"

El director creativo de Spellbound no tuvo el menor inconveniente en
compartir con nosotros café, reposteria y algunas reflexiones no

menos jugosas.

: ¢Qué pretendias conseguir cuando empezasteis a

tréha]ar en este proyecto?

JEAN-MARC HAESIG: Una vez acabado Desperados, nos planteamos
hacer un juego mucho mas amplio, con mayor libertad para los
jugadores y, consecuentemente, con mas posibilidades estratégicas.

¢En qué afecta al juego que su protagonista sea un buen tipo?
J.H.: No sélo bueno, también era intrépido. El juego tiende a
premiar las buenas acciones y penalizar Ia violencia indiscriminada o la brutalidad. Si
sigues estas pautas, cada vez tendras mas aliados y las misiones te resultaran mas

faciles.

iL: Sorprende que el juego sea tan flexible...

J.H.: Es que en Desperados la linealidad era tal vez excesiva. Por eso no tenia mucho
sentido volver a jugarlo una vez completado. Esta vez no sélo podras jugarlo en un
orden distinto, sino también probar tacticas y composiciones de tu grupo diferentes.

- ¢Por qué habéis remodelado el motor del juego?
J.H.: Durante el desarrollo de Desperados, nos dimos cuenta de que muchas de las
animaciones de los personajes pasaban desapercibidas. En Robin Hood hay mucha mas
accion e incluso combates cuerpo a cuerpo, asi que era necesario hacerlas
perceptibles. Los escenarios también nos parecian excesivamente planos.

¢0s planteasteis el paso a las 3D?

J.H.: No, porque estos los juegos que lo hacen suelen ser mas espectaculares en
cuanto a graficos, pero rara vez aportan elementos estratégicos que mejoren
sustancialmente el juego. Ademas, obligan al usuario a utilizar un equipo potente y
caro. Preferimos ofrecer un mayor nimero de opciones al jugador y corregir lo que era

mejorable en Desperados.




S00 metros por hora es una velocidad tremenda cuando eres una hormiga diminuta. Compite por el primer puesto con tu personaje favorito de la famosa pelicula HormigaZ con vehiculos
2sombrosos. Haz surf con una hoja, corre con un fusible con ruedas y salta sobre una avispa para participar en una carrera de infarto. Puede que un hormiga sea un ser minusculo pero...
de ser también el rey de la velocidad!
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La nueva ambientacion supondra tam-
bién la aparicion de armas nuevas, como
las miticas espadas y arcos que caracteri-
zan a Robin Hood. Esta novedad ha obliga-
do a los desarrolladores a implementar una
interfaz de combate capaz de asumir este
tipo de peleas. Para ello, han asignado al
raton una funcién de trazado sobre la pan-
talla (al estilo Black & White), que sirve
para ejecutar diferen-
tes movimientos. El
botén derecho te ser-
vird para realizar movi-
mientos  defensivos
con los que protegerte
de los embates del
enemigo. El resultado
puede ser un 4gil sistema de combate, rico
en movimientos especiales que permitirdn a
tus personajes salir airosos de situaciones
aparentemente desesperadas. Ademas,
también podras utilizar trampas para des-
hacerte del enemigo.

Esta previsto que la dificultad de los
combates sea variable, ya que se estan
introduciendo enemigos de distintos nive-
les. Cuanto mds cerca estés del sheriff de
Nothingham o de Juan Sin Tierra, mas
dificiles seran los combates. “Verds que
los uniformes de los soldados cambian de
color”, comentdé Jean-Marc Haessig,
director creativo, “siempre en funcion de
lo dificil que te vaya a resultar acabar con
ellos en el combate cuerpo a cuerpo”.

También se ha adaptado la IA de los
soldados enemigos para que sean capaces
de buscar la mejor posicién y sacarle asi el
maximo partido a sus armas. Los arqueros
buscardn puntos elevados mientras que
los espadachines y lanceros intentardn
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Podras tender emboscadas como las de las peliculas de este personaje.

Los desarrolladores
han optado por huir
de la féerrea linealidad
de Desperados

rodearte. Especialmente peligrosos van a
resultar los caballeros. Entre el amplio
elenco de enemigos, vas a encontrar tanto
enemigos ligeros como otros mas pesa-
dos y capaces de descargar golpes mucho
mas efectivos.

Ademés de tu reducido grupo de
incondicionales, contaras con la ayuda de
los merrymen, la pandilla de proscritos
que se refugia conti-
go en los bosques de
Sherwood. No ten-
drés un control direc-
to sobre ellos, pero te
ayudardn en algunas
refriegas de gran
envergadura. Pero

esta ayuda tiene su precio. Los mendigos
te daran informacion muy atil sobre
aspectos de cada mision o incluso te des-
velardn la posicion de algunos objetos
valiosos a cambio de unas monedas,
mientras que los merrymen s6lo se man-
tendrdn fieles si no te conviertes en un

Burlar a las patrullas de guardia no
sera una labor facil.

=

El bosque de Sherwood es un buen
lugar para practicar el tiro con arco.

La oscuridad o la niebla te 'ayudarz'in
a pasar desapercibido.

bandido desalmado. Ademads, estos per-
sonajes son los responsables de la inten-
dencia. Cuanta més gente haya en el bos-
gque de Sherwood, més rapidamente
construirdn flechas y otras armas para
emplear en los combates. Asi que no te
quedara mas remedio que escoger bien a
quién eliminas y a quién noqueas, ya que
tus aliados no estardn de acuerdo con que
elimines a alguien que no lo merece.

De cine

Spellbound ha optado por remodelar el
motor de Desperados para esta ocasion. La
nueva herramienta va a permitir una repro-
duccion muy detallada de los nuevos
entornos, que incluirdn cinco castillos, tres
intersecciones de caminos cercanos al
bosque de Sherwood vy el refugio de los
proscritos en el mismo bosque. Las varia-
ciones del aspecto de los escenarios se
reduciran a introducir brumas o hacer que

Si la cosa se complica, no te
quedara mas remedio que huir.



K v - S0 ¥ e
%8 < r €
o) o = .. L
NT ";,- - Sy - ‘ s #
g2 v '} % 1 :
s o K e g
K "I A - - v > g
e S ad 2 - ” ? {
3t . 5 5 recS
R 2% i e "%‘
G T 1
T L e - §
. * F :
‘ - ¥ | f: as]
- ' b - !
; S ; 0 3 S ] L 79" ¢
see) K $hocn # > b ~ y
- - % < - . oS -
- Fi ” 53 3, e 3

s

heh i
T ol ’
Et. %
‘ Hponpg s v Sy,
b, 2 o .

g

T

T

menos angulosos y aumentan la

sensacion de tridimensionalidad,

aunque el juego es en 2D”. :
Ademas del inteligente uso de &

efectos Gpticos para dar sensacion &

de relieve y aportar algo de verosimilitud,

los desarrolladores han introducido otra

importante novedad gréfica: los personajes

serdn un 125% mas grandes que en Despe-

rados. En palabras de Haesig, “uno de los

problemas que tuvimos en nuestro anterior

juego era que algunas de las animaciones,

como la de amartillar el revdlver,

pasaban bastante desapercibi-

das. Con el aumento de tamario,

Se va a conseguir que los persona-

jes ofrezcan mucha més variedad

de movimientos y los combates

cuerpo a cuerpo sean mucho més

espectaculares y faciles de seguir y

controlar”.

Nada como un paseo por el hosque
para estar en forma.

las partidas transcurran de dia o de noche.
Los campos de vision de tus personajes y
los guiados por el ordenador se adaptaran
a estas circunstancias, asi que podras ele-
gir entre atacar a plena luz del dia u optar
por momentos en los que la vision del ene-
migo sea mas reducida.

Los escenarios van a ser algo mas gran-
des que en Desperados. Junto a los casti-
llos, habra nicleos de poblacién llenos de
vida, con sus callgjuelas y sus casas dise-
minadas alrededor de los diversos recintos
amurallados, como si la ciudad hubiese ido
creciendo y ampliando su perimetro a
medida que crecia la poblacion, tal y como
ocurria en la realidad.

Dentro de los castillos, encontraréds
multiples estancias que deberds cruzar
para ir de un lugar a otro. En ellas toparas
con todo tipo de sorpresas, incluidos
vasallos que delatardn tu presencia a
menos que 10s noquees a tiempo. Segun
explica Haesig, “ademds de crear escena-
rios muy grandes, hemos trabajado con
efectos opticos. Los contornos son

No sélo el tamafio importa

Los personajes no s6lo serdn grandes,
sino que también tendrdn un aspecto
impecable gracias a la utilizacion de un
sistema de compresion de las texturas
mucho mas eficaz. De este modo, las que
recubren los personajes han pasado de
los 8 bits a los 256 sin que el rendimiento
en pantalla se resienta lo mé&s minimo.
Eso implica que podrds jugarlo, al igual
que ocurria en Desperados, con equipos

tarjetas 3D.

De momento, podemos confirmar
que el equilibrio entre estrategia y accion
estd muy bien conseguido. La libertad a la
hora de resolver los objetivos da a enten-
der que el juego va a ser bastante mas
dindmico que Desperados, ya que no se
limitard a resolver, uno tras otro, una
serie de puzzles I6gicos con un abanico de
opciones limitado.

No vas a permitir esta boda,
zverdad? 0 mejor si y te ahorras
dolores de cabeza.

‘

poco exigentes e incluso carentes de £

8

s e0 009

LA COFRADIA
“DEL BOSQUE

Como ya sabras, Robin Hood no actuaba
en solitario, sino que se hacia acompanar
por fieles seguidores. Siempre supo sacar
un partido excelente de sus cualidades.

ROBIN DE LOCKSLEY e

El protagonista de todo y lider del
grupo. Entre sus habilidades,
destaca la de alcanzar objetivos con o
sus flechas a 100 metros de t
distancia. Es dgil, conoce el bosque
y sabe explotar sus caracteristicas.

LADY MARIAN

La heroina de la saga. Robin tendra
que arrancarla de las garras de

su tio, el principe Juan, y

mantenerla a salvo en el bosque

de Sherwood. Alli aprende a manejar
el arco. Puede ser iitil como auxiliar.

LITTLE JOHN s
Ty g V)

fuerza, este mostachudo es
capaz de dejar fuera de combate
a varios enemigos a la vez o
mover pesados objetos del
escenario. Ademas, forja

armas para la banda.

_ FRIAR IGNATIUS —

Se sirve de su aire ~—
jovialy jocosoyde J
sus vestiduras para
que nadie sospeche de él. &
Puede esconder cosas debajo
de Ia ropa y pasarlas delante
de los guardias sin =
levantar sospechas. ;

—© WILL SCARLET

U >
Es muy resolutivo y no

duda ni un instante en acabar 4
con los enemigos caidos. Viste de

color rojo sangre y lleva un

,, gran escudo con el que

ﬁ protege a sus

b= companeros de las
b : flechas enemigas.

.g- s

5 T4 STUTHY
DA\

N

3;)

Un auténtico
. especialista en preparar
trampas y emboscadas
utilizando elementos de
: la naturaleza para no
* &+ . levantar sospechas.
También utiliza una red par
capturar a los enemigos y
manzanas para distraer su
atencion.
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Si leiste nuestro especial de agosto, recordards que cuando
repasabamos los juegos mas innovadores del pasado afo, no
habia mucho donde elegir. Para la nueva temporada ya
tenemos un par de candidatos: Freedom Force y Project
Nomads, un juego absorbente, muy basado en la evolucion
argumental y, sobre todo, original como pocos.

Por S. Sanchez

Project

GAME LIVE PC
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se presen aba sin apenas b mbo y pla ,lo
en uno de los rincones menos transitados

—— N
del area de exposmlon

Después de la explosion, el mundo de
Project Nomads esta poblado por
centinelas mecanizados, maestros
constructores, skrits (insectos
alienigenas) y los nomadas, que son los
protagonistas:

alla de Ias estrellas = y , GOLIATH _

—— — El gigante del grupo tiene
una gran resistencia a los
disparos enemigos, ademas
de disponer de varias armas
y hechizos de batalla. Eso si,
no anda sobrado de agilidad.

JOHN S

Lo suyo es la ingenieria. A John
le gusta disefiar nuevas
maquinas que le ayuden en la

| defensa de su isla, a la vez que
dispone de un hechizo que le
permite lanzar bolas de energia.

SUSIE —

La hechicera del grupo
depende totalmente de sus
habilidades magicas
defensivas y de su gran
conocimiento tecnolagico.
Las construcciones de Susie
son las mejores de los tres personajes.
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Seran pocos los momentos en que puedas pisar una isla sin sufrir ataques.

En la campafa para un solo jugador, debe-
rés elegir uno de los tres personajes dispo-
nibles. Esta eleccion afectara directamente
a la jugabilidad. Los candidatos serdn el
clasico forzudo que resuelve las situaciones
a cafionazos; el viejo de complexion atléti-
ca, un término medio entre fuerza e inteli-
gencia, y la chica, no tan hdbil como sus
compareros en los combates pero capaz de
construir mejores edificios.

Inicio comprometido

El juego empezaréa de forma un tanto acci-
dentada, pero pronto pasaras a una especie
de tutorial sobre el manejo de las islas flo-
tantes como medio de transporte y bases
militares. Para que ello sea posible, deberds
acumular el Unico recurso disponible, la
energia, y utilizarlo para construir edificios.

Accion
Radon Labs
Proein
Octubre

ENERD-
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Uno de los juegos mas originales de los
(ltimos meses. Actualmente tiene proble-
mas con la deteccion de las superficies vy
jugarlo produce la sensacion de que avan-
zas sobre tierras movedizas. A pesar de
ello, sus misiones son realmente trepi-
dantes. Podemos hablar de un titulo pro-
metedor.
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Esta energia flota por los escenarios en
forma de bolas azules y podras recogerla de
forma casi automatica si construyes las ins-
talaciones adecuadas.

Todos los edificios permitiran algtn tipo
de interaccion, desde la posibilidad de repa-
rarlos hasta la de tomar un directo control
de ellos. Una vez construyas la torre de
navegacion, estaras listo para empezar a
moverte de un lado a otro, pero no creas
que vas a tener una libertad total. En el
modo para un solo jugador, los desplaza-
mientos estaréan limitados a ir de un punto
de ruta a otro. Solo se podra acceder al
siguiente cuando hayas completado todas
las tareas asignadas en el anterior.

Podras utilizar el caidn en primera
persona cuando debas encargarte de
algiin objetivo concreto.

y

Al tratarse de islas flotantes, los
atagues aéreos seran una constante.

Aunque los protagonistas de Project
Nomads podrén llevar armas y conjuros
para defenderse, sobre todo en los momen-
tos que sea necesario explorar islas, nada
tendran que hacer contra los ataques de
cafiones y vehiculos aéreos enemigos. Para
oponerte a ellos, deberas proceder a la
construccion de defensas en tu isla. El pro-
blema es que vas a disponer de un espacio
muy limitado, asi que deberds meditar muy
bien si va a serte mas (til instalar una torre-
ta o un canon que esperar a que llegue el

Los personajes podran realizar pequefios saltos gracias al impulsor de la espalda.




El hiplano, aunque algo fragil, sera
un explorador de primera.

Los némadas del futuro seran de lo
mas ecologicos.

Ad

El espacio es tan limitado que te las
veras para colocar todos los edificios.

momento de dedicar ese espacio a otro edi-
ficio. La mayoria de las defensas serdn
automaticas, pero algunos cafiones tendrén
que controlarse manualmente. De esta for-
ma, los disparos serdn mas precisos si tie-
nes buena punteria, pero ello implicard
dejar sin supervision el resto de edificios,
con lo que podrias llevarte més de un dis-
gusto.

Desde el edificio de navegacion podras decidir si tu isla se desplaza o no.

Otra de las grandes cualidades de Pro-
Jject Nomads es que una vez construyas un
hangar tendrds acceso a vehiculos aéreos,
al principio frégiles aeroplanos y mas tarde
algunos bombarderos. Si has jugado a Red
Ace Squadron, el manejo de los aviones te
resultard muy familiar, aunque veras que se
ha simplificado bastante, ya que todas las
funciones se asumen con el raton.

Artefactos y estructuras

En cuanto a la construccion de edificios, no
s6lo tendras que estar atento al espacio dis-
ponible y su coste de energia, sino que
cada estructura
que se construya
dispondra de un
nimero de
reconstrucciones
que te permitird
volver a utilizarla
en caso de que la
destruyan. Esto implica también que podras
robar estructuras al enemigo. Una vez des-
truidas, apareceran representadas por unos
iconos llamados artefactos que puedes
acumular en tu cinturén para su proxima
utilizacion.

El juego se hasara en una
campana lineal muy bien
estructurada y con un
extraordinario argumento

EL'MOTOR ALTRUISTA

Radeon Labs es la compaiiia responsable de Urban Assaulty
de Project Nomads, pero, ademas, son conocidos por su
motor Nebula Device, que es el utilizado por ambos juegos.
La gran peculiaridad de este motor es que su codigo esta
completamente a disposicion de cualquier persona. Si estas
pensando en empezar a desarrollar tu propio juego, Nebula
e = Device es una huena opcion. Ademas, soporta cualquier chip
grafico con Direct3D y OpenGL. En la web de Radon Labs (www.radonlabs.de)
encontraras el motor y una serie de tutoriales sobre su utilizacion.

Tm 22003

Aunque la campafia individual sea bas-
tante lineal, va a contar con un buen argu-
mento y, por lo que hemos visto hasta aho-
ra, emocion no va a faltar. El resto de
emociones quedan reservadas para el pro-
metedor modo multijugador. Por ahora esté
previsto que sélo puedan participar ocho
jugadores y todavia no estd del todo defini-
do como serd el sistema de juego final, pero
al parecer consistird en enfrentamientos
entre dos equipo de cuatro personas. Cada
uno de ellos contard con un capitan, que
serd el responsable de la construccion de
estructuras y de pilotar la isla, que en el
modo multijuga-
dor podra despla-
zarse libremente.
Los otros tres
jugadores seran
los que hagan de
artilleros y pilo-
tos de combate.
Tanto en las partidas multijugador como en
solitario, el motor Nebula Device, el que usa
el juego, se encargard de que tengas la sen-
sacion de estar en un mundo vivo gracias a
las transiciones dia y noche y a los cambios
climaticos en riguroso tiempo real.
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Vuelve la madre de todas las guerras. Y lo hace con mds virulencia
que nunca. Hasta los japoneses se suben al carro de la exuberancia
estratégica que pilota FireGlow y llevan la guerra al, en teoria, mas

pacifico de los océanos.

ucho ha llovido desde que los
chicos de FireGlow editaron el
primer Sudden Strike, toda una
reinterpretacion en clave lddica de
la Segunda Guerra Mundial. Por des-
gracia, el juego tardé mas de la cuenta en
distribuirse en nuestro pais, asi que acaba-
mos disfrutando de una tardia versién Gold
que, para compensar, incluia también la
posterior expansion. Pocos meses mas tar-
de podremos hincarle el diente a la oportu-
na secuela. Pero eso no quiere decir que el
juego no haya estado en desarrollo el tiem-
po suficiente. Al contrario, para tratarse de
una secuela, es mas que notable el trabajo
realizado y el grado de originalidad de algu-
nos aspectos concretos del juego.

Una experiencia ampliada

Si algo caracterizaba la primera entrega era
su alto (tal vez excesivo) grado de dificultad.
Esta vez, los desarrolladores han apostado
por una férmula de juego mas asequible.
Seglin Martin Lohlein, director del proyecto,
“se han incluido diferentes niveles de difi-
cultad”. En concreto seran cuatro. Cinco de
los contendientes disponen de campafia
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EDITOR:
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Diciembre

La nueva entrega promete sustancia-
les mejoras sin perder el encanto del jue-
go original. Ajustes en la jugabilidad,
NUEvOSs escenarios, mas campanas y un
modo multijugador demuestran que los
desarrolladores se han tomado en serio
la tarea de pulir la joya en bruto que teni-
an entre manos.
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propia y aparece un nuevo escenario, el
frente del Pacifico. En él podrés reprodu-
cir los sangrientos intercambios de corte-
sia entre los japoneses y unos yanquis
bastante irritados por lo que ocurrié en
Pearl Harbor.

La llegada de nuevos contendientes y
de un escenario distinto hard que los des-
arrolladores incluyan nuevas unidades y
otorguen al jugador un mayor control
sobre algunas de las que ya existian. Mar-
tin Léhlein asegura que “las diferencias
entre las diferentes unidades ahora son
mayores y se ha alterado el equilibrio
entre ellas para aumentar el nivel de rea-
lismo y simulacion historica”. Se prevé
que encontremos cincuenta unidades
nuevas y que, ademas, funcione de forma
diferente todo lo que tiene que ver con el
transporte de éstas.

El escenario bélico del Pacifico se basa
en la sucesiva ocupacion de islotes por
parte del bando norteamericano, asi que
dispondrds de un control absoluto sobre
las barcazas de desembarco y de los navi-
0s de apoyo en este tipo de maniobras.
También estd previsto dar un mayor con-
trol de los aviones. Los escenarios alber-
garan campos de aviacion desde los que

Por fin habra campos de aviacién y
un mayor control sobre los aviones.



podrés dirigir tu flota aérea y que podran
ser tomados al asalto.

En cuanto al transporte, se esté simplifi-
cando para que los vastos escenarios dejen
de ser un obstdculo. En la nueva entrega
podras colocar infanteria de apoyo sobre
los vehiculos blindados o utilizar infraes-
tructuras ferroviarias para llevar unidades
de un lado a otro. En este Gltimo caso, ten-
dras la opcién de echar mano de armas
nuevas y de divertidas tdcticas como el

as facil en esta secuela que en el original.

ey 27

En los desembarcos tendras control
directo sobre barcazas y acorazados.

La inclusion de un editor de mapas
dara cuerda de sobra a este titulo.

sabotaje de los convoyes ferroviarios o el
uso de tneles para cruzar el escenario de
forma mas rapida.

Los escenarios también experimenta-
ran cambios sustanciales, tantos que
seran incompatibles con los de la version
anterior. Utilizaran la misma vista isomé-
trica, pero permitirdn distribuir por plan-
tas a las unidades
que Se encuentren
dentro de los edi-
ficios. De este
modo, se podré
aumentar el rango
de vision y su
efectividad contra
el enemigo. Cuando selecciones un edifi-
cio, podras ver en la parte superior de la
interfaz las unidades que alberga y podras
seleccionarlas de manera independiente
para distribuirlas por la superficie de éste.
Algo parecido ocurre con los vehiculos de
transporte para que no te veas obligado a
vaciar un camion para seleccionar un par
de soldados.

La meteorologia también tendrd mayor
protagonismo en la nueva entrega. Las con-
diciones adversas, por ejemplo, hardn que se

Esta secuela sera mas
asequible que el original y
dispondras de un control

mayor de tus unidades

En ocasiones deberas controlar zonas de

importancia estratégica para lograr tus objetives.

reduzca el rango de vision de las unidades e
incluso se dificultara su avance. Como expli-
caba Lohlein, un claro ejemplo de adversida-
des que limitaran el campo de vision “seran
la lluvia y la nieve”.

Batallitas en grupo

La ausencia de escenarios independientes
se vera contrarrestada con la inclusion de
un editor de escenarios y, en menor medi-
da, por la posibilidad de cambiar los para-
metros de las misiones de la campana.
También se ha trabajado en un modo mul-
tijugador de hasta ocho jugadores.

FireGlow ha trabajado duro para corregir
las deficiencias de su anterior entrega y
mantener el mismo
estilo de juego. No
faltardn las batallas
multitudinarias ni
las carnicerias a
gran escala. De
hecho, continuara
sin tenerse muy en
cuenta la experiencia de las unidades, ya
que no las conservards de una mision a otra
salvo en una parte de la campafia nortea-
mericana.

Si que es cierto que los prélogos narra-
tivos que preceden a las misiones van a
ser mucho mas elaborados y claros. Ade-
mas, estd previsto que llegue a Espafia
totalmente traducido. De este modo, te
serd mas facil intuir qué tipo de unidades
debes [emplear para realizar tus objetivos.
En definitiva, la nueva entrega promete ser
una ekperiencia mas rica en cuanto a

estrategias y en cuanto a ele-
mentos que permitan contro-
lar de una manera mas
activa el transcurso de

la guerra.




Cada dia que pasa, nos convencemos mas de
que éste va a ser el juego de accion
multijugador que tanto esperabamos. Si, es
otro juego sobre la Segunda Guerra Mundial,
pero con una libertad incluso mayor que la
que otorga World War Il Online. Y mucho
mas accesible y dindmico.

Por S. Sanchez Az

BATTLEFIELD 1942

ste juego fue una de las sorpresas
més agradables de la pasada E3.
Apareci6 casi sin previo aviso,
pero acabd convertido en uno de
los invitados de lujo a la fiesta del

software. En él, visitaras de nuevo los
campos de batalla de la Segunda Guerra
Mundial. Y no en la piel de un héroe con-
sumado o a punto de consagrarse, sino
como simple pieza del engranaje bélico,
fragil soldado incapaz de marcar la dife-
rencia por si solo.

En Battlefield 1942, podrés integrarte en
los ejércitos americano, aleman, britanico,
ruso o japonés. Luego deberas elegir qué
clase de soldado debes ser, pero eso no va
a limitarte mucho, ya que los reclutas de
este juego son versdtiles y pueden pilotar
varios tipos de vehiculos distintos, por
mucho que su especializacion les capacita

GENERO:
DESARROLLADOR:
EDITOR:
DISPONIBLE:

Accion

Digital Illusuions
Electronic Arts
Septiembre

EN PECIINAEN

Las posibilidades multijugador de
Battlefield 1942 lo convierten en un jue-
go con un gran porvenir. La libertad una
vez dentro del juego es total, con lo que
no nos extranaria, superados sus leves
problemas de optimizacién, que se con-
vierta en un digno sucesor de Day of
Defeat.

para conducir mejor un tipo determinado de
ellos. Cada una de estas clases contara con
un arma o habilidad caracteristica y un
arma secundaria, y la mayoria también lle-
varan granadas. Cuando un soldado caiga
en el campo de batalla, dejard en el suelo su
mochila y su arma. Eso quiere decir que, si
la recoges, podras cambiar automatica-
mente de clase.

Diferencias sustanciales
Si el juego se limitase a lo que hemos con-
tado hasta ahora, no diferiria mucho de
Team Fortress o los modos multijugador de
Medal of Honory Return to Castle Wolfens-
tein. Y el caso es que si difiere, porque vas
a tener la posibilidad de tomar el control de
35 vehiculos y estructuras.

Tanto la campafia como las batallas
instantaneas seguiran el mismo patron. La
mayoria de las veces, el objetivo de parti-
da serd la conquista o defensa de una
posicion determinada. Cuando empiecen
las partidas, tal vez encuentres algtin vehi-
culo aparcado. Nada te impedird utilizarlo,

Esperamos que se te }lé bien apuntar
a voleo, porque asi es como va a
funcionar Battlefield 1942.

y si la plaza de piloto estd ocupada,
podrds asumir la de pasajero o artillero,
segun el caso.

Entre los vehiculos disponibles, encon-
trards varios modelos de tanques, artille-
ria mévil, jeeps, barcazas, portaaviones y
aviones. Todos ellos seran muy faciles de
controlar. Para que te hagas una idea, los
aviones podrdn manejarse simplemente
con el raton. Estd claro que Battlefield
1942 no va a ser un simulador, sino un

Podras dar érdenes diversas con sélo
pulsar una tecla.

i€ ALLIED

En las partidas de conquista,
deberas elegir alguna de las hases
disponibles para salir.



Destruir vehiculos con una
ametralladora es dificil, pero no
imposible.

juego de accién con elementos de estrate-
gia y muchos vehiculos. También podras
acceder a las posiciones de artilleria
defensivas.

Soldados como nosotros
Para que sea mas sencillo manejarse en el
campo de batalla, podrés elegir entre varias
perspectivas de juego, tanto en primera
como en tercera persona. La tercera perso-
na otorgara una seria ventaja a los vehicu-
los, que tendran
mejor perspectiva
para defenderse de
ataques desde
atrads. Para com-
pensar, en tercera
persona no dispon-
dras de punto de
mira, asi que, si vas solo, deberas alternarla
con la primera cuando quieras disparar.
Con tanto vehiculo y tantas posiciones,
parece claro que Battlefield 1942 va a ser
un juego de los que dan lo mejor de si mis-
mos en el modo multijugador. Hasta 64
jugadores en dos bandos (por lo visto has-

Pese a ser un simple
recluta, podras controlar
hasta 35 vehiculos y
estructuras diferentes

ALILENIELD 1994

Si lo tuyo es volar, tranquilo, porque
el juego también te permitira pilotar
aviones.

ta ahora) podran enfrentarse en las inmen-
sas arenas virtuales. Los modos de juego
muiltiple iran desde el deathmatch por equi-
pos a la captura de bandera y la guerra de
conquista.

Para que la comunicacion sea mads
sencilla durante el juego, tanto en las par-
tidas en solitario como en las multijuga-
dor habrd un mend en la parte superior al
que se puede accederse mediante las
teclas de funcion. Este mend te permitird
dar drdenes a tu
equipo, establecer
tacticas o pedir
apoyo.

Si has probado
la demo del juego,
habrds  notado
que no estd dema-
siado optimizada y se ralentiza mucho en
equipos de gama media, pero la version
que hemos podido probar estd mucho
mejor. Es decir, que parece muy probable
que la version final funcione bien en todo
tipo de equipos sin pedir unos requisitos
minimos exagerados.

ROMAIN DE WAUBERT:
“HEMOS RECREADO
LA SENSACION DE
ESTAR EN UN CAMPO
DE BATALLA"

sobre el juego que pretende remover
los cimientos del género de accion.

GAME LIVE: ¢Es la inclusion de
vehiculos y estructuras defensivas la
caracteristica mas destacable del
juego?

ROMAIN DE WAUBERT: jPor supuesto!
La mayoria de juegos de accidn han
utilizado la misma receta durante los
iltimos diez anos: métete en una
habitacion y dispara a todo el mundo.
Con la inclusion de vehiculos hemos
recreado la sensacion de estar inmerso
en un campo de batalla en lugar de ser
un comando que supuestamente debe
derrotar solo al Tercer Reich.

GL: ¢Como se consigue el equilibrio
entre soldados, vehiculos y estructuras?
R.d.W.: Hemos tenido a 1.000
personas probando la beta durante dos |
meses. No ha sido facil equilibrar los |
enfrentamientos entre vehiculos. Cada |
uno puede enfrentarse a situaciones

muy diferentes. Esa es la causa de gue

hayamos pasado tanto tiempo

poniendo los vehiculos a punto.

GL: ;De qué os sentis mas satisfechos? 1
R.d.W.: La interminable cantidad de |
combinaciones de vehiculos terrestres,

maritimos y aéreos aporta un tipo de

accion nunca vista. Después de

haberlo jugado durante un afo, sigo

descubriendo nuevas formas de

afrontarlo. Se puede plantear tanto

como un juego de accion frenético

como uno de equipo muy tactico.

ICE

et Café Entertainment

El equipo de Battlefield 1942 al
completo. Romain de Waubert es el
segundo por la derecha.
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Mientras el mundillo de la estrategia militarizada
se prepara para la llegada de C&C: Generals, no
paran de salir juegos a la vieja usanza que
empiezan a hacer sus pinitos en el nirvana de
las tres dimensiones. Pues nada, bienvenido sea.

sta visto que hoy dia, si no eres
tridimensional, no vales para
nada. De un tiempo a esta parte,
todos los juegos se apuntan al carro

de las 3D convencidos de que asi ganaran
mas adeptos al furor tecnoldgico. Ni siquie-
ra viejos clasicos de la ETR en 2D, como
Warcraft o Command & Congquer, se han
salvado de la quema general y han preferi-
do olvidar sus ancestros para refugiarse en

Estrategia
In Images
Proein
Octubre

R DECIINATR!

-

Frontline Attack agrupa un buen puna-
do de las ideas mas manidas de la estra-
tegia en tiempo real y las rejunta en un
mejunje aderezado con una presentacion
en 3D. Esperemos que tal acumulacion de
buenas intenciones no acabe estresando a
nuestro equipo, nuestro raton y nuestras
neuronas.

Por 0. Garcia

el mantra global: 3D
0 muerte.

Y a pies juntillas
les siguen otros titu-
los, como este Fron- =
tline Attack: War ——
Over Europe, que confia dar lo mismo de
siempre pero en coordenadas X, Y, Z. Pese
a todo, como la lucha se prepara cruenta
entre tantos aspirantes, el Gnico modo de
dirimir sus diferencias pasa, una vez mas,
por apartados como la jugabilidad, la diver-
sion y la originalidad.

Por de pronto, Frontline Attack tiene
poco de original. Recrea por enésima vez el
eterno conflicto de la Segunda Guerra Mun-
dial poniéndonos en la piel de alemanes,
aliados o soviéticos en diversas de la bata-
llas épicas comprendidas en el periodo
1941-1944. Estas batallas abarcan la préc-
tica totalidad de Europa: desde la consabida
invasion de la URSS hasta la liberacion de
Francia pasando por la cruda campafia ita-
liana de 1943.

En realidad, el rigor histérico del juego
tampoco es que sea exagerado: se trata
mds bien de reproducir combates a peque-
fia escala entre, sobre todo, unidades blin-
dadas e infanteria. En este sentido, la avia-
cion juega un papel puramente de apoyo,
como viene siendo norma en este tipo de
juegos. Podrds contar con aviones de

Estos camiones son los Niifiez &
Navarro de Frontline Attack.

reconocimiento y con bombarderos ligeros
0 pesados, pero poco més. Y es que la
estrella de la funcién son los carros de
combate.. 0, mds bien, los vehiculos blinda-
dos. Porque a lo largo de los enfrentamien-
tos irds descubriendo las posibilidades no
solo de los tanques (estan los famosos de
toda la vida, desde el Sherman americano
hasta la mole del King Tiger), sino también
cazacarros, artilleria autopropulsada o vehi-
culos de minado y desminado.

Esos hombretones

Con todo, la infanteria no quedara relega-
da a un segundo plano. De hecho, su uso
puede ser imprescindible en determinadas
misiones, no sélo por su capacidad para
aprovechar el entorno urbano en tareas
defensivas, sino también para arrasar con
bdnkeres y demds obstéculos que pueden
suponer un duro hueso para los tanques.
Ademads, la existencia de unidades especiales




Visibilidad reducida durante la
noche. Como tiene que ser.

le afiade un buen toque de variedad y
posibilidades tacticas. Eso si: mantengo
mis reservas sobre si tanta especializa-
cion serd aprovechable en un enfrenta-
miento a gran escala, cuando el raton no
pare de echar humo.

Por suerte, para que no cunda el alboro-
to y puedas moverte con total comodidad

S R TR T b SR

Los enfrentamientos urbanos
conformaran una de las grandes
bazas del juego.

El nivel de zoom del juego es
impecable.

en el campo de batalla, Frontline Attack

contard no s6lo con un monton de atajos de
teclado. que empequefecerian los de cual-
quier simulador de vuelo, sino también con
una camara que funciona a la perfeccion y
que permite rotar el
escenario a tu gus-
to al tiempo que
afiade la funcion de
zoom.

Para sumar
mds adrenalina al
invento, no debe-
ras ocuparte Gnicamente de llevar a tus
valientes soldaditos a la victoria, sino que
también tendras que administrar recursos
y construir edificios y defensas. Los
recursos provendran (para variar), de

El juego incluye diversas
hatallas épicas fque se
desarrollaron en Europa
entre 1941-1944

 TRUNILINL AT INON

minas y fabricas, que en determinados
escenarios pueden llegar a ser el bien més
preciado.

Por aqui se entra
Un giro agradable respecto a otros juegos
por el estilo es que aqui no basta con indi-
car el lugar donde quieres edificar y espe-
rar felizmente que florezca la construccion.
Los edificios son levantados por unos
camiones que acceden al mapa a través de
un punto predeterminado, de modo que
ordenar una construccion en la otra punta
del escenario puede hacerte perder un
tiempo precioso. Y no sélo eso, sino que,
si el enemigo se apodera de tu punto de
entrada de refuerzos (por aqui no s6lo
entran camiones de construccion, sino
también infanteria y vehiculos), ya puedes
dar por terminada la partida si no lo recupe-
ras a tiempo. De este modo, se representa
de forma esquematica la eterna problemati-
ca de las lineas de suministros que desde el
inicio de los tiempos ha quitado el suefio a
mas de un general.

A priori, s6lo podemos sumarle aciertos
y buenas intenciones a este juego: se basa
en la Segunda Guerra Mundial, los elemen-
tos tacticos importan, la logistica es funda-
mental, el entorno
es deformable, los
gréficos tienen un
nivel  excelente
(mencion especial
para las explosio-
nes) y todo viene
en 3D. Eso si, la
beta que hemos tenido ocasion de probar
ain presentaba serios problemas de opti-
mizacion, asi que quizas sea necesario un
equipo de lo mas potente para sacarle todo
el jugo a esta hidra de cien cabezas.

Lo habitual sera que la infanteria ocupe posiciones y los tanques las arrasen
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ANALISIS A LA GONTHA

THE SUM OF ALL FEARS

Os habéis pasado cuatro pueblos con este juego, que no sera el més original del mundo pero
tampoco es el bodrio infumable del que vosotros habldis. La estructura de misiones puede
parecer repetitiva a los que estan hartos de accion tactica, como parece que le pasa a vuestro
redactor de turno. Es cierto que es mas sencillo que de costumbre y que se han suprimido
detalles importantes como la planificacion previa y las comunicaciones radiofonicas, pero tam-
poco esta mal simplificar una férmula que funciona para que todos (no sélo la élite) podamos
disfrutarla. Ademds, es injusto insistir tanto en los problemas de inteligencia artificial de los >
aliados, ya que la idea del juego es que cumplas los objetivos baséndote principalmente en el S. SANCHEZ A
grupo que ti manejas, y sobre ése tienes pleno control. Me parece una valoracion demasiado \
dura para un juego que lleva el sello de calidad Red Storm y estd muy equilibrado: es mas sen-
cillo que los demés Rainbow Six sin por ello perder realismo.
Marcos Sanz (e-mail)

Envianos tu texto por carta indicando ANALISIS A LA CONTRA en el sobre a
Game Live - C/ Mestre Nicolau 23, Entlo. - 08021 Barcelona o mediante e-mail a
gamelive@ixoiberica.com indicando analisis a la contra en el asunto.

LA GUENTA ATRAS

Que sepas que aqui hace un calor
insufrible y que estamos a afios luz de
la playa, asi que trabajar en este
panfleto esta siendo estos dias incluso
peor que de costumbre. Pero aqui
todos hemos ganado alguna que otra

A medalla al trabajo. Ademas, c,tu oyes

. i 2 alguien quejarse?

La filarmaénica de Viena estrena
directora. Segiin Sanchez, una
chica demasiado alta y con cara
de pepino.
Faltan cuatro semanas:
Se suceden las deserciones: Sanchez sigue intentando que el rayo laser le permita -
rescindir su contrato con las 6pticas y Echarri estd en Mallorca, coincidiendo con un
Ripoll en avanzado estado de degeneracion etilica en un par de conciertos que
organizaban por alla.

Faltan tres semanas:

Font tiene una infeccion de nombre impronunciable que hace que venga al trabajo con la
cabeza vendada, como si fuese un herido de la guerra del 14. Parece que la venda evita

que se le escurran las ideas, como de costumbre, porque estd més prolifico que nunca y J. RIPOLL
algunos de sus textos parecen tener sentido.

Faltan dos semanas:
El tema a debate es si la nueva Lara Croft (la modelo, se entiende) da o no el pego. El
camarada Garcia es un firme partidario, pero Sanchez opina que es demasiado alta, que
para mirarla a los ojos necesitaria un andamio, y que la Lara virtual (la auténtica) debia
andar poco por encima del 1,70.

Falta una semana:
Garcia y Echarri se dan a la fuga para asistir al festival de Benicassim, sélo que Echarri
llega y Garcia se pierde por el camino y acaba tomando el sol al pie de un rascacielos
lleno de ingleses borrachos en Lloret de Mar. Al volver, se cruzan con Sanchez, que ya ha
empaquetado su compatible y se dirige a Valencia para participar en la Campus Party.

Hora cero:
Apuramos al maximo para cerrar antes del puente de la Virgen, porque Nava quiere
estrenar solteria a lo grande, en las fiestas del pueblo de su padre, que al parecer son de
ordago. Asf que a correr toca. Aunque, con vacaciones en el horizonte, todo es un poco
mas llevadero.

M. A. GONZALEZ
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- ~ Aunque el juguetero loco de Syberia tenia niimeros para ser
considerado a la vez bueno, feo y malo del mes de agosto, quien mucho

' abarca poco apneta Asi que se ha quedado sin Oscar, por mucho que haya
: batido el récord absoluto de nominaciones.

EL BUENO

Los mafiosos pertenecen a ese tipo de malos
refinados y de modales exquisitos que tienden a
parecer buenos. O al menos, mejores de lo que son.
Los de Mafia son tan cinicos y brutales como de
costumbre, pero al jugar con ellos no puedes evitar
pensar que al otro lado de Ia ley la hierba no parece
mucho mas verde.

EL FEO

Un ratdn es un ratén, por mucho que lo peines a
cepillo y le pongas una camiseta de repartidor de
helados y pantalones de seminarista. Y Stuart Little es
un ratén. Un misero roedor. Un animal mezquino y
feo, con permiso de Pixie, Dixie y del raton azul que
volvia loco al pobre Jerry. Jiizgalo con objetividad,
;cémo puede alguien en su sano juicio verle guapo?

EL MALO

Estamos hartos de este tipo. Michael Schumacher
es la personificacion de todo aquello que odiamos:
arrogante, carismatico, forrado de pasta... Y encima,
gana siempre, como Lance Armstrong y toda esa
gentuza empenada en convertir el deporte de élite en
una soporifera rutina. A ver si se retira ya y deja de
dar la brasa.

——— L R R 2 BB N

Con qué APl es
compatible si utilizas
aceleracion grafica.

Qué procesador y memoria
debe tener tu equipo para

FICHATECNICA | o
que puedas jugar. — =

—
Procesador y memoria ,
Minimo: Pil 233; 32 MB e RAM %{E

Recomendado: Pill 600; 128 MB de RAM

B Si tiene o no

restricciones
de edad.

Con qué procesador y
memoria podras disfrutarlo

a la perfeccion. Posihilidades gpaﬁm e e
Sintarjetadd —— J, > jugadores pueden
Direct 3D & & participar via
Si puedes o no jugar en ° Open 6L & & Internet.
caso de que no tengas una
tarjeta grafica 3D. Multijugador

UnmismoPC X | LAN 1§/ Internet g
Idioma- Textos de pantatia R Voces ;},‘é

‘ Hasta cuantos
jugadores pueden

~ participar en red
local.

* En qué idioma
estan los textos
de pantalla y
las voces.

Cuantos jugadores permite
k2 opcion multijugador en un mismo PC,
=a modo de pantalla partida o por turnos.

En Game Live haremos todo lo posible para gue los
arboles no nos impidan ver el bosque. Que quede
claro que a) cuando un juego cumple, sin mas, con los
minimos exigibles merece un cinco y b) que no todos
los meses se editan “el mejor juego del mundo”

— 0 “el mejor en su género”.

: ? Perfecto-

= Tqﬂgi?i:‘i‘.ino ha llegado el juego que colme
nuestras aspiraciones, pero ese dia dejaremos la
revista para jugar a €l dia y noche.

%? Obra maesira
< No te lo puedes perder por nada del mundo.

Pocas veces veras una nota asi en nuestra seccion de
analisis. El consenso es unanime en la redaccion.

%\ Excelente
Como subir al cielo en un ascensor climatizado

y con hilo musical. Para cualquier jugador que Se precie.

=9\ Notable
~ Muy por encima de la media. No te hara perder
la cabeza, pero si es muy recomendable.

\ Bueno
Un producto digno en el que vale la pena

invertir tus ahorros, especialmente si eres un fan
del género. Destaca entre los de su especie.

=\ Aceptable

~ 0 interesante sin mas, si lo prefieres. Un juego
mediano que puede hacerte pasar buenos ratos y
puedes comprar sin la gabardina ni las gafas oscuras.

%‘\ Mejorable
i' Puedes pasar perfectamente sin él. No es que
jugar a esto sea perjudicial para tu salud, pero no
tenerlo tampoco deberia quitarte el sueno.

7\ Prescindible

Recomendado s6lo para mediados de agosto y
otras épocas de pertinaz sequia en lo que a
software se refiere. ¢ Seguro que lo vas a comprar?

— \ Pernicioso

T Nueve de cada diez analistas consultados
confirman que tu ordenador puede sufrir molestos
efectos secundarios si instalas este subproducto.

) Deleznable

Comprarlo no esta perseguido por el Codigo
Penal de ningan pais democratico, pero ya dijo Winston
Churchill que hasta la democracia es mejorable.
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Un elocuente homenaje virtual a la mafia
italo-americana. No es que fuesen buenos
tipos, pero se lo montaban a lo grande.
Con personalidad. Con estilo. Pusieron en
jaque a la América de los afios 30.
E impusieron sus propias reglas, mas

. alld del bien y del mal, y una peculiar

\ ética hasada en el “respeto”.




abiamos mucho de Mafia. Habiamos
diseccionado la beta de avance y
seqguido la pista del juego por ferias
y exhibiciones varias. Pero tener una
“ copia final en nuestro disco ha sido
todo un acontecimiento. El juego te atra-
pa desde su escena de arranque. Recorres
una ciudad virtual que tanto podria ser Chi-
cago como Nueva York o San Francisco. De
fondo, suena una sintonia que se ajusta a la
perfeccion al ritmo de las imdgenes. La
inmersion es completa. Los sentidos se

agudizan. La mente se predispone a disfru-
tar de un festin de buen software.

Un inciso. La idea original era utilizar el
motor de Hidden & Dangerous 2 para
Mafia. Pero a medida que avanzaba el pro-
yecto original, en Illusion se dieron cuenta
de que tenian algo grande entre manos, y
que el juego bien merecia una herramienta
capaz de desarrollar todo su potencial. Y es
que, como pronto veremos, Mafia es un
juego de accion que también tiene mucho
de juego de carreras.

i
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Asi nacié este motor con nombre de
producto quimico: LS3D. Se trata de una
excepcional herramienta que Illusion piensa
utilizar en futuros juegos. Con ella, se ha
conseguido un extraordinario nivel de deta-
lle y una fisica de vehiculos e individuos
altamente competitiva. Solo tiene un peque-
fio gran problema: es un motor muy exi-
gente. Jugar a Mafia con todas sus opcio-
nes graficas sélo estd al alcance de equipos
por encima del Gigahercio y 512 MB de
RAM. E incluso con una maquina asi, es

-

“EIrun 'rfnm!nn

-

5 ;uc5< @
Minimo: Plll 600; 128 MB de RAM
Recomendado: Plll 800; 512 MB de RAM
Posibilidades graficas
Sin tarjeta 3D
Direct 3D
Open 6L

Multijugador =
UnmismoPC' = | LAN

| mternet 5|

Un juego que roza la categoria de obra
“maestra. No llega a alcanzarla por la falta
de equilibrio en el nivel de dificultad, los
problemas de control y los elevadisimos
requisitos. Todo lo demas es extraor-
dinario, desde la ambientacion y
la trama a la dindmica alternan-
cia de accion y conduccion.

GAME LIVE PC /58 4

Un juego excelente al
que ha faltado pulir
algunos detalles para
convertirse en clasico

necesario optimizar algunas opciones grafi-
cas si se quiere jugar fluido. Para jugar al
juego con ordenadores mas modestos, se
hace imprescindible una visita a la pantalla
de configuracion.

Los crimenes del taxista
Fin del inciso. Dejemos de hablar de tecno-
logia. En Mafia hay més, mucho mds. Para
empezar, una gran historia, muy bien des-
arrollada y ambientada.
Y cuajada de tdpicos y
lugares comunes sobre
el mundo del hampa tal y
como suele retratarlo el
cine. Topicos que, en este
caso, son bienvenidos.
Tommy, el protago-
nista, empieza el juego
siendo un honrado
taxista. Una noche,
unos individuos suben
a su taxi y le hacen a
punta de pistola una
oferta “que no puede
rechazar”. O coopera o
coopera. Asi es la primera
mision del juego. Conduces
de noche y en una ciudad
que no has tenido tiempo de
empezar a conocer. Debes
darle esquinazo al coche que
os persigue. Es mucho mas

— |

Sy

Hay maneras mas efectivas de horrar
tus huellas.

rapido que el tuyo. Y esté repleto de indivi-
duos con la fea costumbre de disparar
mientras te persiguen.

El juego no permite ajustar los niveles
de dificultad. Y esta primera mision es muy
dificil. Eso si, en cuanto consigas deshacer-
te del vehiculo perseguidor, disfrutards de
un relajado paseo en compafia de tus nue-
vos amigos mafiosos. El preludio de lo que
te espera y la oportunidad de irte familiari-
zando con el mapa.

Pronto compruebas que aqui el grado de
dificultad es poco menos que imprevisible.
No va aumentando de forma escalonado,
sino que depende de objetivos concretos.
Algunos son sencillisimos. Otros, excepcio-
nalmente dificiles. Los segundos suelen
apelar sobre todo a tus sufridas neuronas y
a tus reflejos. Ademads, no puedes grabar la
partida en cualquier momento, ya que eso
se hace de forma automatica, cuando supe-
ras determinadas fases de una mision.
Moraleja: nadie dijo que la vida de gangster
fuera a ser facil.

Genio del mal
Tras cada mision superada, te esperan
varias recompensas. La primera, la escena
cinematica de rigor, realizada también con
el motor del juego. Sirven para que vayas
preparandote para la siguiente, conozcas
tus objetivos y aprecies el soberbio trabajo
de animacion realizado por lllusion Soft-
works. En estos video asistes
también a la progresiva trans-
formacion de Tommy en un
criminal consumado.
Parece que lo del taxi no
era lo suyo, porque se le
ve muy predispuesto a dejar-
se seducir por el dinero fécil y
el “respeto” que
garantiza pertene-
cer a “la Fami-
lia”.. Con el
tiempo, veras
que no siente el
menor remordi-
miento. En fin,
nacido para ser
gangster.
Aungue por
mucho que lo
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Vueo simotor. Cosas de “ La Familia”.

lleve en los genes, Tommy tendrd que
ganarse la confianza de sus superiores. Y
£s0 se consigue jugandose el pellejo en
20 misiones, a cudl méas complicada.

El primer paso consiste en realizar algu-
nas carreras como taxista. Es decir, un tuto-
rial encubierto. Se trata de cogerle el tranqui-
llo al volante y familiarizarte con las
principales rutas de la ciudad. Por grande
que sea, acabards conociéndotela de memo-
ria. Como vas a conducir mucho, mejor sera
que te acostumbres a respetar el cddigo de
circulacion. Al menos de vez en cuando. La
tecla F5 sirve para activar un limite de veloci-
dad. Vas a utilizarla mucho si no quieres que
la policia esté constantemente parandote o si

no sabes qué significa el color rojo de un
semaforo.

¢Te gusta conducir?

Llevar el volante en Mafia es una gozada. Y
es0 que puedes verte obligado a repetir el
mismo tramo una y otra vez si fallas en algtin
punto antes de llegar a donde se graba la par-
tida de forma automatica. Puedes conducir
hasta algo mds de 60 vehiculos diferentes. Y
lo haces por las calles de la ciudad mas viva
que hayas visto jamds en un juego.

No se trata de ninguna exageracion. Aun-
que recientemente hayas podido disfrutar de
GTAS3, en lo que a realismo se refiere, Mafia
es superior. No hay dos partidas iguales. Esto

ANTECEDENTES PENALES

El juego de Illusions es de un realismo escrupuloso. 0, al menes, cinematografico,
porque tanto la ambientacion como muchas de las situaciones huelen a celuloide del

mejor. A peliculas como éstas:

El clasico entre

3
clasico del cine &, g protagonista de Mafiase  En cuanto ambientacion,

4L

mafioso. La 3
z ES
pelicula de l

Coppola supusa < -
la resurreccion del viejo N Y
Hollywood tras afios de ’Y » - interpretado

a

crisis. Los Salieri de Mafia
tienen mucho que ver con

parece mas que

.  sospechosamente a Henry
Hill, el organizado (los anos 30)

K- personaje

en esta extraordinaria

pocas peliculas reproducen
la edad de oro del crimen

como esta obra
maesira de

por Ray Liotta  Sergio Leone.

Con Mafia

los Corleone de E/ Padrino.  pelicula de Martin Scorsese.  comparte la
Y el lema del juego podria  Tanto Tommy como Henry son detallada

ser la mitica frase “Voy a
hacerte una oferta que no
podras rechazar”.
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dos currelas hartos de serlo  reconstruccion de la época y
que hacen rapidos e
inquietantes progresos en un retratan los “métodos”
organigrama mafioso.

la crudeza con que se

mafiosos.

ALGO MAS
QUE COCHES

P

CCEET TR

Jamas en un
juego de
accion se
presto tanta
atencion en

el modelado

de los : :

coches como == = ~

en Mafia. La velocidad, revoluciones,
marchas, peso, distribucion de los ejes,
tipo de suspension o coeficientes de
friccion han sido tenidos en cuenta en
cada uno de los vehiculos. Ademas,
también se ha considerado el tipo de
carroceria para representar mejor los
dafios en tiempo real, siempre en
funcion del tipo de impacto recibido. Una
auténtica obra de ingenieria aplicada
tanto a los cochazos de los mafiosos
como a los autos de policia y bomberos
con los que puedas cruzarte.

En caso de que acabes el juego, te
aguarda una sorpresa sobre ruedas. Otro
motivo para gue des por mas que
rentahilizada Ia inversion.

se debe a que la circulacion es controlada por
una Inteligencia Artificial impecable. En nin-
glin momento tienes la sensacion de estar en
mitad de un trafico programado. En caso de
que hagas alguna maniobra rara, el resto de
vehiculos no dudard en pitarte o hacerte
luces. Pero no deduzcas que ellos conducen
siempre de forma civilizada y respetuosa. En
absoluto, la IA estd programada para saltarse
las normas de vez en cuando, cometer erro-
res y provocar accidentes. Eso hace alin mas
real la sensacion de estar conduciendo por
una ciudad americana de los afios 30.

Las inevitables comparaciones

Aunque Mafia tiene indiscutibles puntos de
contacto con GTA 3, las diferencias son muy
notables. La principal tal vez sea que se pue-
den robar vehiculos, pero éste no es uno de
los elementos esenciales del juego, o al
menos no tanto como en GTA3. Antes de
cada mision, asistirds a una rapida leccion del
mecénico de la familia sobre cdmo robar un
tipo de coche concreto. Si durante la mision
encuentras ese coche, algo probable pero no
seqguro ni facil, podrds robarlo. Tampoco
necesitas robar demasiado: otra de las
recompensas de final de mision es siempre
un vehiculo nuevo que ird a parar al aparca-
miento particular de la familia Salieri para que
puedas conducirlo mas adelante.

La ciudad virtual de Mafia es mucho mas
animada que la de GTA3. Incluso si la reco-
rres a pie, llama la atencion el nivel de realis-
mo. Cada uno de los transelntes tienen su
propio aspecto, su forma de andar y com-
portarse. Incluso intercambian miradas al




Un tipejo en til/ pll;ltll dé nﬁra.

cruzarse. Lo (nico que no resulta del todo
convincente son los edificios. Y no por su
aspecto, ya que estan reproducidos con una
fidelidad histérica, un nivel de detalle y un
buen gusto evidentes, sino porque la interac-
cion con ellos no es del todo satisfactoria. En
la mayoria, no puedes entrar. Y en los pocos
en que si puedes, debes esperar a que se car-
guen para empezar a recorrer el interior.

Aunque gran parte del juego vas a pasar-
la al volante, tampoco faltan fases de accion
directa y expeditiva que se resuelven a pie y
con las armas en la mano. Las primeras
misiones exigen uso y abuso de cdcteles
molotov, bates, pistolas y, en definitiva, cual-
quier arma que puedas recoger, sea 0 no
tuya. Aunque mas importante que el arsenal
que lleves es aprender a moverte. La vista en
tercera persona, tan cercana que en 0casio-
nes pasa automaticamente a primera, funcio-
na correctamente. A pesar de ello, el sistema
de inventario y el angulo de vision dificultan
en algunos momentos algo tan basico como
saber qué arma empufas. Ademds, no es
nada facil apuntar. A modo de consejo, te
diremos que lo que realmente funciona es
dejar que los enemigos vengan a ti, aunque
sea disparando para llamar la atencion.

Llega la hora de despedirse. Antes, una
reflexion. Si fuese una pelicula, Mafia se lle-
varia algin que otro Oscar. Entre ellos, sin
duda, el de la mejor puesta en escena. Pero
es un juego. Un juego excelente, que com-
bina fases de accion y conduccion, pero al
que ha faltado pulir algunos detalles para
hacerse un hueco entre los clasicos del
género. Es decir, para conseguir lo que se
esperaba de él.

Busca siempre rutas alternativas para
llevar a caho tus planes.

0104

Respeta las normas de circulacion si no

quieres llevarte algiin hocinazo o alguna

§e88 ||~2570

Deberia estar prohibido el hsbf;iié“las armas entre estas paredes.

i

syé
E.

El transporte piiblico puede ser una
opcion atil en segiin qué momentos.
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Bihe DESARROLLADOR: Pivotal Games ¢ EDITOR: Proein  PRECIO: 44,95 €

La accion tactica esta de moda.
Solo que esta vez la moda no esta
implicando un incesante desfile de
productos de saldo. Al contrario, la
maxnma*po]mlandad del género
comclde, on su techo creativo,

como demues‘tra este innovador,
dinamico y equmbradn Confllct
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| primer chapuzén en Conflict:  remos a analizar el juego en si mismo. Para

Desert Storm es mas bien poco  empezar, el argumento brilla por su ausen-
esperanzador. Graficos realistas cia. Estéds en la Guerra del Golfo y formas

pero sin el nivel de detalle habitual en parte de las unidades de élite britdnicas o

juegos de este tipo, una interfaz extrafia y norteamericanas. Eso es todo.

demasiado simple, una poco usual perspecti- Aunque participes en la primera guerra
va en tercera persona... Para colmo, da una  televisada de la historia, te corresponde
sensacion de dificultad practicamente nula
por lo limitado de la inteligencia artificial. S R

Una de dos, o se nos estd intentando dar c“EN_no ERAM“S

gato por liebre o es que Pivotal Games ha

prescindido de referentes y convenciones Sﬂlﬂﬁﬂﬂs

para ofrecer un producto que poco tiene que
= 1) ' - ver con el resto de juegos de accion tactica.

: : El interrogante se desvela tras unas cuan- Los desarrolladores de
!\ e : £ tas horas de juego. Si, Conflict: Desert Storm Conflict: Desert
A N . 2% ' es un experimento. Y uno resuelto con ejem- Storm han contado
WY e .\ plar eficacia. Tiene el atractivo de los titulos conel=—
f. - Que juegan con sus propias cartas, los que AT
rompen moldes. Los buenos Cqmernn SHence, un sl
5 ' miebro del SAS que . R
‘ 4 participd activamente | <y i ;
-~ Incomparable en misiones secretas N Sl
— Como casi no queda margen para recurrir a durante la Guerra del i :
las tan socorridas comparaciones, procede- Golfo. El sefior Spence 1§ 4
e tiene muy claro que un ~:

55 5% 7
juego asi podria \ ;E” € f; .
utilizarse en el Sy
entrenamiento de %
cuerpos de élite, aungue :
solo en el supuesto de que BN
“los mandos quisieran Uk e
ahorrarse algo de e :
dinero a costa de g
prescindir del

¥ entrenamiento sobre el
—_— terreno”. Segiin Spence, “nunca me
BRADLEY encontré con limitaciones semejantes,
o siempre tuvimos un presupuesto generoso
v R que nos permitio familiarizarnos con
1 - situaciones de tension y fatiga fisica y
FOLEY = s St
B psicoldgica, algo que dificilmente puedes
Y & 53 hacer frente a un monitor”.

Sobre la violencia en los videojuegos,
Spence tiene claro que “la gente normal
no tiene el menor problema para hacer
una distincion clara entre realidad y
ficcion, aunque supongo que siempre
habra algin perturbado que dé el paso de
intentar emular lo que ve en la pantalla”.
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lidiar con la parte que nadie vio por la tele:
la del trabajo sucio realizado por el SAS y la
Delta Force tras las lineas enemigas. Las
diferencias entre norteamericanos y britani-
cos son minimas y el armamento que utili-
zan es el mismo, ya que se trata del estan-
dar usado por la OTAN durante esa guerra.

La campafia empieza fuerte. A tu dis-
posicion tienes a un solo hombre que
debe rescatar a uno de sus comparieros
entrando en una base enemiga para luego
darse a la fuga. No hacen la menor falta

FIEHATECNICA (11 <)

Procesador y memonia

Minimo: Pll 400; 128 MB de RAM
Recomendado: Plil 700; 256 MB de RAM

Pesibilidades graficas
Sin tarjeta 3D

Direct 3D

Open GL

Multijugador ——— =
UnmismoPC' = | LAN' @ | Internet’ § |

aDe

[dioma: Textos de pantalia RN Voces

Conflict: Desert Storm ha triunfado
donde fracasaba The Sum of All Fears:
aunar accion tactica y juego para todos los
publicos. Es distinto al resto de titulos del

género, pero en cuestion de
. segundos te acostumbras a su

eficaz mecanica y te sumerges

en €l a pecho descubierto.

Puedes dedicarte a cazar pajaros, pero no es nada facil.

tediosos tutoriales, porque lo poco que
hay que aprender sobre el funcionamiento
de Conflict: Desert Storm se aprende
sobre la marcha.

La perspectiva en tercera persona no
plantea el menor problema, ya que el siste-
ma de apuntar es automatico. De todas for-
mas, también hay un acceso rapido al zoom,
integrado en el botdn de disparo secunda-
rio, que permite apuntar en primera persona
en las situaciones mas complicadas.

En lo que a controles se refiere, resulta
curioso el sistema ideado para cambiar de
arma, algo mas lento que de costumbre.
Consiste en pulsar la tecla de mayusculas
para que se despliegue un menu de inven-
tario en el que debes hacer la seleccion

con los botones direccionales arriba y aba-
jo. Velocidad al margen, no es un sistema
ni mejor ni peor que el tradicional, es s6lo
diferente.

Con las teclas numéricas del teclado
puedes controlar de forma instantanea a
cada uno de los cuatro soldados que inte-
gran tu escuadrilla. Todos tienen una
especialidad determinada, aunque son
capaces de desarrollar cualquier tarea y
usar cualquier arma.

¢Carne de cafdn? :
Cuentas con un oficial, un experto en
explosivos, un artillero y un francotirador.
Juntos forman un equipo excelente que
deberias mantener con vida, porque si cae
uno de ellos, serd sustituido por un reclu-
ta de menor capacidad. Ademds, tras cada
mision se asigna de forma automética una
cantidad de puntos de experiencia que
mejoran sus habilidades y les proporcio-
nan ascensos o incluso medallas. Esta
minima concesion a los juegos de rol sir-
ve para que te identifiques mas con tus
muchachos.

Por suerte, no te costara un gran esfuer-
z0 mantenerlos con vida. Y no porque el
juego sea extremadamente fécil, sino por-
que combina la accion tactica con la filoso-
fia arcade, una buena idea a la que cuesta
acostumbrarse al principio.

Para evitar que tus soldados mueran
con excesiva frecuencia, se ha optado por
un curioso sistema. Los personajes tienen
una barra de vida. Cuando ésta se vacia por
completo, caen inconscientes y dispones de
un maximo de tres minutos para reanimar-
los con un botiquin antes de que muera.
Como los botiquines abundan, no suele ser
demasiado problematico.

De todas maneras, las facilidades de
este tipo y la evolucion de tus personajes

v
~

BRADLEY

En situaciones complicadas, usa granadas de humo para ocultarte. Funciona.
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La mision en la que podras usar eI
tanque transcurre de noche y la vision
nocturna se hace imprescindible.

son del todo necesarias, ya que la inteli-
gencia artificial de los enemigos progresa

de forma continua. En ningin momento
llegan a comportarse como auténticos
lumbreras, pero si progresan en la bds-
queda de rutas alternativas y el uso de la
retirada estratégica. Por suerte, tus hom-
bres estdn a la altura en este duelo de
intelectos: obedecen sin problemas 6rde-
nes simples y se cubren espontdneamen-
te si la situacion lo exige.

Severas restricciones

La principal dificultad con que debes lidiar
es la falta de municion. Para evitar situacio-
nes de escasez extrema, tienes que ir cam-
biando continuamente el soldado sobre el
que tienes control directo y dedicar el tiem-
po que haga falta a recoger armas enemi-
gas. Vas a encontrar muchas y muy varia-
das, y todas ellas de
fabricacion rusa.

Al punto negro de
la escasez de muni-
cion hay que afadirle
que la tecla de recarga
es la misma que la de
accion, con lo cual
muchas veces acabas recargando cuando
no lo deseas, sobre todo en momentos en
que quieres utilizar un arma pesada o intro-
ducirte en algtin vehiculo. Si, has leido bien:
en Conflict: Desert Storm también llevas

Conflict: Desert Storm
tiene el atractivo
de los titulos que

rompen moldes

BRADLEY
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Liberar a un prisionero aliado es tu primera mision.
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vehiculos, aunque sélo en misiones muy
concretas y en momentos determinados;
no esperes una orgia de conduccion extre-
ma como la de Operation Flashpoint. Los
vehiculos, junto al modelado de las armas y
los escenarios, son graficamente lo mejor
del juego, que esta optimizado para sacar
un gran rendimiento de las nuevas GeForce
4, aunque también funciona con una gran
fluidez en equipos
medios y con tarjetas
gréficas mucho

menos potentes.
En cuanto al tipo
misiones, la
apuesta por un estilo
deliberadamente
arcade hace que sean poco variadas: te
pasas la vida peinando escenarios y des-
truyendo misiles. En fases avanzadas,
encuentras objetivos algo diferentes,
como establecer un perimetro defensivo o
infiltrarte en ciudades enemigas.
El ritmo de juego llega a ser tan
absorbente en estas fases
que podemos decir que Con-
flict: Desert Storm llega a su
cenit. Aun asi, no es del todo
coherente que, en aras de la
filosofia arcade, te veas
obligado a vaciar algu-
nos niveles por
completo cuando
las flechas direc-
cionales te permiten
llegar a los puntos
clave en tiempo

récord.

El modo multi-
jugador es el de
rigor, 0 sea, un buen

El enemigo es tan amable que te cedera
parte de su arsenal.

Por algo la llamaron Operacion
Tormenta del Desierto.

complemento sin mayor incidencia. Cuen-
ta con los modos tradicionales que permi-
ten enfrentamientos por equipos o en soli-
tario utilizando cualquier arma, incluso
vehiculos. Lo dnico que debes tener en
cuenta es el tipo de soldado que eliges, ya
que cada uno de ellos esta especializado
en un tipo concreto de arma.
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n plena era Warcraft, aparecio War-
hammer: Shadow of the Hornet Rat.
Se trataba de otro enfrentamiento
entre orcos y humanos, pero con sus-
tanciales diferencias: el entorno era en 3Dy
manejabas grupos de unidades que desple-
gabas sobre el escenario antes de que empe-
zase la accion. Ya en plena batalla, se trataba
de ordenar avances, corregir errores o hacer
que tus magos lanzasen hechizos. Cuando un
escuadron sufria muchas bajas, se batia en
retirada sin que el jugador pudiera hacer nada
para evitarlo.

Unos anos mas tarde, aparecio Shogun,
un juego basado en la misma mecanica pero
con un-notable grado de sofisticacion. Ade-
mas, incluia un detallado mapa sobre el que
los jugadores podian planificar estrategias y
desplegar sus unidades.

Medieval: Total War es el heredero de este
par de clasicos de la estrategia universal,
aunque también incorpora ideas de juegos de
gestion de imperios como Europa Universa-
lis. En él se alternan las fases por turnos y los
combates en tiempo real.

A diferencia de Shogun, el juego no esta
ambientado en el Extremo Oriente, sino en la
Europa medieval y su entorno mediterraneo.
Arranca en el ano 1095 y culmina poco antes
de que Colon pusiese el pie izquierdo en
América.

Consta de tres campanas en las que pue-
des participar con hasta doce paises distin-
tos, cada uno con objetivos especificos. Y
por si esto fuera poco, te permite participar
también en una serie de breves campanas
historicas que repasan sucesos concretos o
te ponen en la piel de personajes como Sala-
dino, Juana de Arco o Ricardo Corazon de
Leon. Constan de entre tres y cinco misiones,
algunas de ellas bloqueadas hasta que com-
pletas con éxito las anteriores. Ademas, tam-
poco faltan las partidas rapidas generadas




La posibilidad de hacer zoom te permite
contemplar las batallas en primer plano.

Después de conquistar la region, llega el

momento de atacar el castillo o asediarlo.
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Direct 3D

Open 6L

Multijugador
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Un poco de todo y nada demasiado pro-
fundo. Esa es la gran apuesta de este juego.
Dispones de muchas opciones y sus niveles

= de adictividad son comparables a los de las
= olivas rellenas. Por suerte, la gestion del

imperio es bastante llevadera y la
interfaz echa un cable para resol-
ver los combates.
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Las partidas multij

de forma aleatoria, las opciones multijugador
o el editor de escenarios.

En la fase de turnos, los jugadores dis-
ponen de un mapa de campafia similar al de
Europa Universalis. El escenario esta dividi-
do en una serie de regiones, cada una con
su correspondiente ciudad. La representa-
cion de los diferentes elementos es mas
bien esquematica, pero eso no quiere decir
que las estrategias de que dispones sean
limitadas. Al contrario, es increible el nime-
ro de edificios y unidades que puedes llegar
a acumular en el interior de las ciudades e
inmensa la cantidad de opciones de que
dispones a la hora de desplegar tu ejército
por el escenario. ]

Aun asi, no es tan complejo como Europa
Universalis. Aunque debes llevar a cabo
muchas acciones, éstas no incluyen aspectos
de microgestion como decidir con qué mer-
cancias vas a comer-

ugador prometen contiendas monumentales.

edificio tenga una Unica utilidad o que tus
arcas se vayan nutriendo en funcion del terri-
torio que controlas.

Trato hecho

Si es importante el control directo sobre el
sistema de relaciones diplométicas. Estas
se basan en una permanente oferta de pac-
tos de alianza o colaboracién puntual con
otras naciones que puedes aceptar o recha-
zar. Las relaciones con el resto de estados
pueden establecerse enviando emisarios,
ya sea para proponer tratados o solo para
mantenerte informado.

Si uno de tus emisarios es ajusticiado por
las autoridades del territorio en que se
encuentra, ya puedes ir asumiendo que aca-
bas de ganarte un enemigo, alguien que no
soporta a los mirones 0 que se ha sentido
insultado por tus propuestas. Tampoco estd

e mas enviar a tus

, = d
ciar, con que pais y a El Illlmel‘ll de eiectl\lﬂs princesas como emi-

qué precio, ya que el
comercio se desarrolla

y la huena gestion

sarias 0 para que
encuentren un marido

de manera automatica. de |as u"idades decide“ que te reporte una

Otras opciones también

estan convenientemen-

te automatizadas. Si,

por gjemplo, una region sufre
hambruna, no te
ves obligado a
construir mas
granjas,  sino
que basta con
que ordenes un
aumento de la
produccion. En la
misma linea
de sencillez
y funcionali-
dad van
detalles como
que cada

los cmhates

beneficiosa alianza.
La religion también
juega un papel impor-
tante. No olvidemos que por
entonces se enfrentaban
catlicos, musulmanes y
algtin que otro hereje. Si eres
cristiano, de entrada debes
lidiar con los musulmanes y con
los Estados Pontificios, que no
dudan en excomulgarte si algu-
na de tus acciones no les
gusta. Siempre pue-
des recurrir a la gue-
rra santa en cual-
quiera de sus
variantes (Cruza-
da o Jihad) o
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enviar obispos y oradores a regiones remo-
tas para convertirlas a la verdadera religion.

Una regla que puede resultarte molesta es
que debes franquear el paso por tu territorio
a cualquier pais de tu misma religion que esté
enfrascado en una guerra santa. En caso con-
trario, seras atacado y puede que hasta exco-
mulgado, aunque no dudes en asumir ese
riesgo si sospechas que lo de la guerra santa
no es mas que una burda tactica para invadir
impunemente tu reino.

Los pleitos dinasticos y la guerra sucia
son otros factores a tener en cuenta. Si tu
monarca muere sin sucesion, veras como tu
faccion desaparece. Claro estéa que este deta-
lle puede utilizarse en beneficio propio, ya

g

Empezamos con Castilla y
Leon. Al este, aragoneses y
valencianos. Al oeste, los
portugueses. Al norte, Navarra.
Y al sur, las huestes
musulmanas.

i AR FNaEs
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o de acercarse a la taberna a echar un trago.

Una buena propuesta para

que el Cid se una a la causa
y un matrimonio con la princesa
de Aragdn nos permiten
conquistar Valencia y firmar un
pacto de alianza con los maiios.

que puedes liquidar en el campo de batalla al
soberano de un territorio enemigo o encargar
que alguien lo asesine para anexionarte sus
dominios de manera facil y comoda.

Si te adentras en territorio ajeno sin
pedir permiso, lo mas probable es que tu
actitud provoque un cierto rechazo. En ese
caso, ha llegado el momento de la batalla.
Aunque puedes delegar en la A, es mucho
mas divertido asumir el control directo de
las unidades. Debes estar preparado para
adoptar tacticas tanto de combate a campo
abierto como de asedio, ya que la mayoria
de las veces primero te enfrentas al ejército
rival y luego debes tomar la ciudad princi-
pal del territorio.

pe

En una de las campaiias nos habiamos propuesto un sencillo ejercicio: batir la
plusmarca de los Reyes Catdlicos y unificar la peninsula Ibérica bajo una
misma corona antes que ellos. Y a fe que lo conseguimos.

Durante las hatallas pueden llegar
refuerzos para rematar la faena.

El juego pone a tu disposicion un cente-
nar de unidades distintas, maritimas inclui-
das, y algunas son exclusivas para cada
nacion. Hay tanto soldados de a pie como
arqueros, caballeria y la consabida maqui-

naria pesada de guerra. Por suerte, durante
la fase de turnos, antes de que se inicie una
batalla y se pase al tiempo real, puedes
reconfigurar tu ejército afiadiendo nuevas
unidades o creando formaciones. Estas dlti-
mas se basan en una serie de grupos con
un nimero maximo de unidades. Cuando
alcances ese niimero, aparece un estandar-
te que indica que el grupo esta completo. Si
crees que tu ejército es poco numeroso,
pasate por las posadas y recluta un buen
pufiado de mercenarios para redondearlo.

La hora del combate
Una vez en el campo de batalla, debes des-
plegar tus unidades, crear grupos y ordenar
formaciones y movimientos en una zona aco-
tada. Durante esta fase, no ves las posiciones
del enemigo, aunque puedes informarte
sobre la composicion de su ejército median-
te espias 0 emisarios.

A veces, un error de planificacion previa
puede tener funestas consecuencias, ya que

Con una alianza con los

franceses y Aragon en nuestro
poder, la frontera del norte esta
segura. El Papa nos excomulga
por atacar un pueblo cristiano,
pero Barcelona ya es nuestra.

un San Fermin.

Nuestro ejército y nuestras
ciudades han crecido.
Navarra pasa por un periodo de
interregno y unos cuantos
rebeldes controlan la zona. Ha
llegado el momento de montar




Una vez entablada la batalla, las melés se generalizan.

supone cansarlas y arriesgarte a que caigan
antes de alcanzar la nueva posicion. La mejor
opcion es aprovechar el terreno, es decir,
ocupar las alturas y utilizar los elementos del
escenario para proteger a tus mesnadas.

La gestion de las unidades en tiempo real
no es complicada. Las formaciones y los gru-
pos ya estan creados, por tanto la cosa se
reduce a pequefias modificaciones sobre la
marcha y a 6rdenes puntuales. La interfaz es
muy simple y te permite seleccionar un gru-
po o un tipo de unidad y asignarle un nuevo
objetivo o posicidn facilmente. Pero la cosa
se complica cuando se trata de reagrupar
unidades que se han batido en retirada o lle-
var a la caballeria a dar un rodeo para pillar el
flanco enemigo desprevenido. EI minimapa
estratégico te echa una mano en estas situa-
ciones, pero la camara da problemas, ya que
su poca altura puede obligarte a rodear los
puntos mas elevados.

Superioridad numérica
Los factores que deciden los combates son
el nimero de efectivos y la buena gestion

EEEEERREEDD
Los arabes se han

anexionado Portugal. Hay
un pequeiio retén de hombres
que facilmente puede ser
derrotado por nuesiras
huestes en Leon.

Los musulmanes han

declarado la Jihad. Es el
momento de montar una
cruzada. Antes, necesitamos un
obispo para aliarnos con los
cristianos de la zona y un
asesino que acabe con el
general enemigo.
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de unidades, ya que éstas se enfrentan
entre si siguiendo el célebre esquema del
piedra, papel, tijera: todas las unidades tie-
nen una o varias unidades enemigas contra
las que son especialmente eficaces y otras
que se les atragantan.
Otros parametros que
rigen el éxito o el fraca-
so son la moral de la
tropa y su grado de
cansancio. Un ejército
cansado es presa facil.

Si ademds su gene-
ral cae en combate, desarrolla una peligro-
sa tendencia a batirse en retirada. Uno de
los principales objetivos en las batallas
pasa por alcanzar al general rival para des-
moralizar a las tropas enemigas. La meteo-
rologia también juega su papel, ya que afec-
ta al grado de eficacia de las unidades y
puede alterar su punteria en ataques a larga
distancia.

Pese a la profunda influencia de Europa
Universalis, Medieval: Total War no deja de
ser una revision a fondo de Shogun. Per

Los pleitos dinasticos
y la guerra sucia
son factores a tener
en cuenta

_ El asedio de aIginos castlllus es realmente complicado.

las diferencias son tan notables que el jue-
go es ahora mucho mas variado y adictivo.
Puedes utilizar muchas més unidades en el
campo de batalla, hasta 10.000 segin los
desarrolladores, y tener un grado superior
de control directo sobre
la evolucidn de tu reino.
Otro detalle que no
pasa desapercibido es
que incorpora distintos
niveles de dificultad y
que permite que la IA
asuma algunos para-
metros de tu civilizacion si te ves abruma-
do. Con esto, los desarrolladores han con-
seguido que el juego esté al alcance de
cualquiera. Su tnico defecto importante es
que la evolucion del arbol tecnoldgico es
bastante lenta, con lo que los combates
pueden acabar haciéndose algo repetitivos.
En casi todo lo demas, este juego cumple
de sobra con las expectativas de aquellos
que anden buscando una alternativa algo
mas sencilla y agil a Europa Universalis.

rendida.

Eqﬁubbbﬁil
Lo del asesino ha fallado,
asi que no nos queda mas

remedio que mandar a los
cruzados, al Cid y al mismisimo
rey. Después de tres batallas y
muchas bajas, Cordoba cae

'ﬁ‘

Los musulmanes han

intentado una
contraofensiva de la que han
salido derrotados. En
Granada, nos aguarda un
pequefio grupisculo que es
derrotado sin mayor problema.
Ya esta: prueba superada.
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Maquinaria oxidada en movimiento perpetuo. Mamuts
que campan a sus anchas por una isla del Pacifico.
Fabricas convertidas en drganos de proporciones
colosales. Cortejos flnebres dirigidos por autdmatas
vestidos de etiqueta. ;Historias para no dormir? No, un
dia como cualquier otro en la gélida Syberia.
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odo empez6 como un trabajo de
apariencia mas bien rutinaria.
Debia desplazarme a un pdramo
virtual llamado Syberia para descu-
brir qué daba de si la tltima creacion
de Benoit Sokal, un tipo del que tenia refe-
rencias inquietantes: escritor, ilustrador y
responsable de una aventura retorcida has-
ta lo diabdlico que se titulaba Amerzone.

Desde entonces, me he convertido en el
redactor que suefia con ovejas eléctricas, un
tipo obsesionado por avanzar un paso mas,
explorar un palmo mas de terreno. Dosis
cada vez mds preocupantes de cafeina me
mantienen raton en ristre. Debo desentrafiar
el secreto de la familia Voralberg, aunque
ello ponga en peligro lo que queda de mi ya
paupérrima vida social.

Mi personaje, mi segunda piel, se llama
Kate Walker. No es un soldado de élite ni
una intrépida investigadora, sino una pica-
pleitos, la representante legal de una gran
compafiia juguetera, Universal Toys Com-
pany. Sus primeros pasos me llevan a la
aldea alpina de Valadilene. Debo cerrar la
compra de una factoria de autématas y
juguetes propiedad de la anciana Anna
Voralberg, pero nada mas pisar el pueblo,
soy testigo del cortejo flinebre de la vetera-
na propietaria. La lectura de su testamento
no deja lugar a dudas: el legitimo heredero
de la fabrica de juguetes es su hermano
Hans, un excéntrico que se encuentra en
paradero desconocido. Debo encontrarlo y
finalizar la transaccion a cualquier precio.

Viaje psicodélico

Las continuas llamadas telefénicas de la
redaccion de Game Live me recuerdan que
existe un mundo real en que alguien espera

(&4

un andlisis detallado de este juego. Y lo
quiere ya. Aun asi, no resisto la tentacion de
profundizar un poco més. La intuicion me
dice que el escurridizo Hans estd a la vuel-
ta de la esquina.

Hasta ahora, se me ha resistido. Sokal
ha estructurado su aventura en cuatro par-
tes, a cual mds intrincada, cuatro retos
mentales de envergadura que se desarro-
llan en escenarios diferentes. En la primera,
recorri de cabo a rabo Valadilene, ese rin-
con perdido en el espacio y el tiempo cuyos
habitantes se dedican a la produccion de
juguetes mecanicos de lujo, un arte que ha
pasado de generacion en generacion hasta

FLFACTOR OSCAR

Los buenos secundarios
resultan casi tan
imprescindibles en las
aventuras graficas como
los puzzles o los
didlogos. Es habitual
apostar por que al
personaje principal le acompaie un
escudero de lujo, a ser posible gracioso y
algo alocado, como el Murray de The
Curse of Monkey Island o el Glotis de Grim
Fandango. Syberia continiia esa tradicion
presentando en sociedad a uno de los
secundarios mas carismaticos de los
iiltimos tiempos: Oscar, un autdmata
que destaca por sus torpes movimientos y
su refinado humor. Sus didlogos con Kate
resultan desternillantes y dan genig,
fuerza y agilidad al desarrollo
de la aventura.
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ECFUTURO'ES MUJER

La asignatura pendlente de la industria virtual sigue siendo conseguir que cada vez mas
mujeres se enrolen en la tripulacion. Tal vez la progresiva sustitucion de los héroes
musculosos y descerebrados de toda la vida por personajes femeninos como Kate Walker
y estas otras mujeres de armas tomar contribuya a hacer posible ese pequeiio milagro.

JULIE STRAIN

Inspirandose en su
mujer, la actriz de serie
B Julie Strain, Kevin
Eastman cred a la
protagonista de Heavy
Metal: FA.K.K. 2. Sus
voluptuosas curvas sélo
son comparables a su
habilidad para
V.~ 2 despedazar alienigenas.
El éxito de Ia pelmula de animacion dio
paso a este excelente juego.

LARA CROFT

\ __ ¢Todavia queda alguien
"N que no la conozca?
Se trata del
personaje virtual
por excelencia.
Nacio a finales de
1996 como
protagonista de Tomb
Raidery desde entonces no
ha dejado de crecer. Se
aproxima una sexta
entrega de la saga: The
Angel of Darkness.
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VEREDICTO

La mejor aventura gréfica publicada en
los Gltimos doce meses. Combina de for-
ma ejemplar profundidad narrativa, dialo-
gos atractivos, personajes carismaticos y
un acabado técnico digno de futu-
ras antologias sobre las buenas
maneras. Si lo tuyo es la aven-
tura, compra ésta. Ya.
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APRIL RYAN

Esta estudiante de arte de i:
dieciocho aios vivié la
experiencia de su vida
viajando en suefos a un
mundo sepultado por el
polvo y los siglos en esa
notable aventura llamada
The Longest Journey. Y
todo sin la ayuda de
sustancias ilegales.

CATE ARCHER
La version femenina de
James Bond. Una agente
. britanica miembro
£ % de la agencia de
espionaje
U.N.LT.Y. Su
primera y hasta
ahora (inica
incursion en el
mundo de los
compatibles se llama
No One Lives
Forever, un juego
de accion
mayiisculo.

alcanzar niveles de sofisticacion increibles.
En esta fase, he asistido al nacimiento a
Oscar, ingenio automata con sentimientos
humanos, la mar de sociable y encargado
de conducir la locomotora que lleva hasta la
siguiente parada.

Erase una vez en Syberia
Barrockstadt. Una insdlita estacion de
trenes. Un edificio de cristal que
alberga una colonia entera de
pajaros y fauna exoética. Y un
poco mas adelante, una uni-
versidad llena de mecanis-
mos insdlitos, testimonio
evidente del paso de Hans
por la ciudad. En su interior,
estudiantes que no hacen ningtn
esfuerzo por levantar las narices
de sus libros y ain menos
por responder a las
preguntas  sobre
Hans que revolote-
an por mi mente.
Sin embargo, una
interesante confe-
rencia sobre el

Debes explorar en profundldadasta
el altimo resquicio.

El hatid central de la Universidad de
Barrockstadt esta gobernado por otro
de los artilugios de Hans.

modelo migratorio de los primeros cazado-
res del mamut saca a relucir un nombre que
poco a poco va adquiriendo connotaciones
casi magicas: Syberia. ¢Serd éste el para-
dero secreto de Hans?

Komkolzgrad es una ciudad perdida en
el corazon de la tundra, el producto de un
suefio comunista que ha acabado degene-
rando en desolacion y pesadilla. Una
inmensa nube negra da paso a una ciudad
construida alrededor de una fabrica. El
enloquecido director de ésta es Serguei
Barondine, un amante de la musica que ha
convertido los tubos de la chimenea de la
fabrica en un érgano de proporciones colo-
sales. Ya en las calles de Komkolzgrad, tras
el encuentro con un cosmonauta con espe-
cial inclinacion por el vodka llamado Boris
Charov, me dirijo hacia el Gltimo peldafio:
Aralbad.

Este antiguo balneario conserva ciertos

vestigios de un pasado mejor, como el

espléndido hotel Kronski, en el que
altos jerarcas del ejército soviéti-
co pasaban su tiempo entre
curas, terrazas y embarcaderos.
Otra vez Hans ha dejado rastros
de su incomparable genio con
multitud de dispositivos marca
de la casa esparcidos por toda la
ciudad. Llevo ya muchas horas de
exploracion infatigable y sigo sin
encontrar respuesta a la
pregunta  esencial:
¢Donde esta
Hans? ¢Cuéando
conseguiré que
estampe su firma
en el contrato de
venta?




Syberia mezcla sabiamente entornos
renderizados con personajes en 3D.

Syberia es un fascinante viaje con piel de
aventura tradicional y corazon alternativo,
surrealista. La Europa que recorremos es
una deliciosa extrava-
gancia en la que con-
vive la arquitectura
mas extrema del siglo
XIX con tecnologia
puntay restos del des-
humanizado construc-
tivismo comunista. El
juego incluso se permite el lujo de chapotear
en las turbulentas aguas de la historia y la
politica sin ahogarse en el intento.

Realidad contra ficcion

Aqui hay alimento suficiente para esa espe-
cie en peligro de extincion que es el aventu-
rero curtido. Hay puzzles complejos, turbias
maquinaciones, giros argumentales que
desafian el compas y didlogos no aptos para
menores. Cada pantalla incluye un nuevo
reto, un requiebro, un golpe de efecto. Eso si,
se exige de ti un esfuerzo de imaginacion y
una capacidad de sintonia con el juego muy
altos, al menos lo suficiente para que no te
dé por preguntarte qué diablos pinta una
manada de mamuts en una isla del Pacifico.

La interfaz resulta ejemplar: atractiva,
sencilla y muy comoda.

Un fascinante viaje con
piel de aventura
tradicional y corazon
alternativo, surrealista

Las ‘horas transcurridas ante la pantalla
del ordenador empiezan a pasar factura. Mi
cabeza pide a gritos un analgésico. Y varios
lustros de siesta. La [ HL &
familia esta preocu- [ 5% :
pada: hace dias que - e e
no salgo de mi habi-
tacion. Hace dias que == \
no veo la luz del sol. sz N
Pero poco importa g :
eso, he sobrevivido :
por segunda vez a una obra de Sokal sin ’ \
perder un dpice de cordura. Y he completa- '
do el andlisis a tiempo. Quizds me tome
unas vacaciones. ¢Qué tal en una remota
isla llamada Syberia?

aportar alguna que otra informacion.

Un mundo fascinante sumido en la mas completa decadencia.
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Trevor Chan's

CAPITALISM I

Bill Gates se sacd un imperio econdmico de la manga en pocos afios. El capitalismo no

tiene secretos para é

. ¢Y parati? ¢Eres capaz de amasar una fortuna a corto plazo? ¢De

levantar un imperio? ¢ De aplastar a la competencia? Si puedes, corre a demostrarlo.
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Procesador y memoria =2
Minimo: Pl 233; 64 MB de RAM ’ @
Recomendade: PHl 350; 128 MB de RAM
Posibilidades graficas

Sin tarjeta 3D

Direct 3D

Open 6L

Mllltijllgado_l' e
Un misme PC LAN! 7 Internet! 7 |

VFRENICTN

Abrumador en su concepcion, ambicio-
so en su realizacion y profundo en su
resultado, Capitalism Il es el simulador de
gestion econdmica contemporanea mas
serio y realista jamds concebido como

videojuego. Lastima que no haya
sido traducido, lo que limita
mucho su publico potencial.
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Retail Store - Comput:

er Store
Building cost: 500,000 Land cost: $638,103
The location is occupied by residential
buildings. ¥ ou may acquire them for $84,000.

Left click to build

revor Chan es un gurl de la
simulacion estratégica econd-
mica que ha traspasado las
fronteras de su Hong Kong
natal por méritos propios. Sin

alcanzar la fama de Sid Meier o Bru-
ce Shelley, sus series Capitalism y Seven
Kingdoms han cautivado a tantos usuarios
en los pasados diez afios que no es de extra-
fiar que las secuelas se sucedan.

Ahora, mientras trabaja en Restaurant
Tycoon, se edita aqui con retraso Capita-
lism 1, el Gltimo grito en videojuegos
financieros. Como ya era caracteristico en
anteriores entregas, partes de un pequefio
negocio con el objetivo de obtener benefi-
cios, reinvertirlos en nuevas tiendas, mejo-
rar tu estructura comercial y convertirla en
una gigantesca corporacion multinacional.

Cimientos sélidos

Hay dos campafias que acometer, la de
empresario y la de capitalista. En la prime-
ra, pasas por las ocho fases de un tutorial
interactivo que ayudan a comprender
mejor las tripas del juego (todo el texto en
pantalla estd en inglés), mientras que la
segunda te propone distintas situaciones
en las que triunfar.

Convertirte en un gigante de los ordena-
dores, monopolizar el mercado de postres
partiendo de una pequefia poblacion, intro-
ducirte en Taiwan en un periodo de inesta-
bilidad, dominar la industria farmacéutica o
superar un ambicioso programa de objeti-
vos para obtener la aprobacion de tus
accionistas son algunas de las posibilida-
des predefinidas.

Al igual que en Sim City, tienes libertad
para hacer lo que quieras y puedes jugar
eternamente mientras los cimientos de tu
empresa sean s6lidos y no entres en banca-
rrota. Si quieres limitarte a abrir una cadena
de supermercados en algunas ciudades,
puedes hacerlo, pero las posibilidades son

Hay muchos parémerosen Iosque
fijarse a la hora de vender un pruducto._



Cada una de las ocho lecciones recorre los

te somete a una prueba practica .

. Ventas y aspectos basicos

. Ventas (parte II)

. Introduccion a manufacturacion
. Marca y publicidad

. Mercado de valores

. Granjas y materias primas

. Investigacion y desarrollo

. Consolidacion empresarial

CO~NDDOI & WN -

mudltiples y hacen que el programa tenga
una vida muy larga en tu disco duro si real-
mente quieres sumergirte en él.

La cruda realidad
Puedes buscar recursos naturales y abrir
fabricas donde conseguir materias primas,
crearte tus propios productos y vendérselos
a la competencia,
vigilar tu cotizacion

EL TUTORIAL COMO JUEGO

Ya seas un entusiasta de la economia o alguien que desea introducirse en ella desde un
videojuego, te gustara saber que Capitalism Il posee un tutorial interactivo muy completo.

aspectos mas importantes del tema y luego

Capitalism Il no es tan solo

L= B R B B

que haya visto este redactor, de manera que
seran muchas horas, dias y semanas las
que tendras que emplear en aprender. Capi-
talism I/ no es tan s6lo un juego; es una
simulacion compleja del mundo socioeco-
némico en que vivimos.

Sin animo de desalentar, no es un pro-
grama apto para todo el mundo. Hay que
navegar por dece-
nas de pantallas de

en Bolsa, publici- = H =20 datos y estadisti-
tarte 'y adquirir un lueyn' €s una Slmlllaclon cas, cifras que

medios de comuni-
cacion. También es
posible abrir una
central con recur-
sos humanos, edificar rascacielos y realizar
negocios inmobiliarios, mejorar la calidad y
cantidad de tu marca o imponerla en los mer-
cados mas hostiles, entre otras muchas
0Sas.

Al'igual que la cruda realidad, la compe-
tencia no se chupa el dedo. Es més, cuenta
con una estupenda IA, una de las mejores

compleja del mundo

socioeconomico actual

fluctian al segun-
do y tantos para-
metros que hasta
un tiburén de Wall
Street necesitaria de todo su ingenio para
dominarlos. Quiza la opcion multijugador
(TCP/IP, red, conexién directa o en servido-
res de Ubi Soft) te ofrezca més posibilida-
des de triunfo a las primeras de cambio.
Por suerte, el programa estd bien
estructurado y permite que te organices
partidas a medida, especificando el nimero

Profit:

Medlante el ratnn tendras acceso directo a todos los datos de cada comercio.

Ilwersas corporaciones, repmentadas por sus
logotipos, se disputan el pastel economico.

de ciudades (hasta cuatro), el capital ini-
cial, la frecuencia con que se suceden las
sorpresas, el grado de complejidad eco-
ndmica, la existencia o no del mercado de
valores, la cuantia y fama de la competen-
cia, los suministros de los puertos y los
objetivos a alcanzar.

Capitalism Il me ha sorprendido. Preva-
lece el fondo sobre la forma. Con gréaficos
y sonido que no van més alld de lo simple-
mente funcional, Trevor Chan ha orquesta-
do una gran sinfonia macroecondmica que
vivir en tu PC. A un precio mas reducido y
con traduccion al castellano, habria sido
mas popular, pero si lo que has leido te
interesa, puede que encuentres aqui tu
juego del afo.

pACIIALIOIVI N

] mteriaz de mini mapas y herramlentas
agrupa innumerables pantallas de datos.

Los yacimientos son una fuente de materlas
primas esencial para el desarrollo.

77 GAMELIVEPC



GENERO:

Cuando entiendas que Confucio
no era un mentiroso compulsivo
y Buda un catador de
restaurantes de la guia

Michelin, empezaras a ver con
otros ojos (rasgados por
supuesto), la ancestral cultura
China. Abran paso a un
imperial atracon de arroz,
murallas y taocismo.

Por J. Font

Procesatlor y memoria

Minimo: Pl 400; 64 MB de RAM

Posibilidades graficas
Sin tarjeta 3D
Direct 3D

Open GL
Multijugador

Un mismo PC

tAN| 8 | internet| 8 |

VEREDIPTN

La saga civilizadora de Impressions
envejece con dignidad. Y ademas incorpo-
ra opciones multijugador que le dan nue-
vos alicientes. Todo lo demas es casi idén-
tico a lo de siempre, aunque al

menos disfrutamos de mas cam-
panas y una ambientacion fuer-

temente tenida de amarillo.
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El nacimiento de China

este paso, Impressions aca-
bard haciendo un . casting
para decidir qué civilizacion
historica protagonizard su
proximo juego. Por su pasarela ya
han desfilado Roma, Grecia y Egipto, y aho-
ra le llega el turno a ese gran pais mas
conocido aqui por su gastronomia de con-
sumo que por su filosofia o su historia
milenaria: China.
Si, se trata de un juego de construccion
y expansion de ciudades. Las creas de la
nada, las expandes y haces lo posible para
que se te llenen de ciudadanos. Impressions
se mantiene fiel a la forma de juego patenta-
da con Caesar, asi que el juego resulta fami-
liar desde el momento en que lo ejecutas.
Debes construir viviendas para atraer inmi-
grantes, darles trabajo y procurar que todas
sus necesidades estén cubiertas. Si te que-
da algo de tiempo, puedes dedicarte tam-
bién a construir la Gran Muralla.

Vinieron de Extremo Oriente

Las novedades tienen que ver con la nueva
ambientacion. Como es ldgico, los dioses
del Olimpo han sido sustituidos por héroes
basados en las leyendas y la mitologia chi-
nas. Su papel es potenciar tu desarrollo

aportando determinadas ventajas a las ciu-
dades que construyas.

Como en la China clasica coexistian
varios cultos, puedes optar entre uno y otro
segln convenga. Por ejemplo, si estés inte-
resado en mejorar tus artes bélicas, abraza
el confucionismo y podras disponer de Sun
Tzu, mientras que el taoista Xi Wang Mu
mejorard tu dominio de la artesania y el
budista Shen Nang, el de la agricultura. Al
principio de la partida, tienes la opcién de
decidir tu signo del horéscopo chino, un
curioso detalle que puede tener su influen-
cia en fases posteriores.

Aunque tengas preferencia por un culto
determinado, debes respetarlos y desarro-
llarlos todos. Incluso debes tener en cuenta
la doctrina del equilibrio (Feng Shui) a la
hora de disponer los edificios que vayas
construyendo. Un templo mal situado puede
no ser un gran problema, pero si construyes
de forma desordenada y poco cuidadosa, la
mala suerte se cebaré con tu ciudad.

Otras novedades son el papel jugado por
acupuntores y herboristas, la inclusion de
sistemas de riego y la posibilidad de cruzar
rios caudalosos en trasbordador. Son deta-
lles que tifien el juego de amarillo y le dan
algo de color local.




La irrigacion permite mejorar el rendimiento

de los cultivos.

En el juego tiene una importancia decisi-
va el profundo clasismo de la sociedad tra-
dicional china. No puedes mezclar ciudada-
nos de diferente extraccion social y, en
algunos casos, incluso debes amurallar los
barrios residenciales para proteger a los
prohombres de tu sociedad del contacto
con “la chusma”. Es importante, porque si
lo haces, conseguirds que te apoyen de for-
ma incondicional, sean mas productivos y
recaudes mas.

Otro detalle curioso
es que se ha incluido un
sistema de control de
calidad de los alimen-
tos. Cultivar alimentos
de calidad es méas cos-
t0so, pero supone un
aliciente para que mas
pobladores se instalen en tu ciudad y ayuda a
glevar sus niveles de bienestar.

Mas chinos
No sdlo se ha adaptado la férmula de juego
al nuevo entorno. También se ha ampliado.
Esta vez, son siete las campafias en que
puedes participar. La primera de ellas es un
tutorial y el resto estdn ambientadas en
diferentes fases de la historia china. Otra
opcion es la de juego libre, sin limites de
tiempo ni objetivos concretos.

La gran novedad es que Impressions ha
incluido por fin opciones multijugador. Pue-
des jugar en red local o por Internet y has-

T SR M S
Los graficos han mejorado, aunque no
lo ha hecho el sistema de camaras.

La gran novedad es
fue Impressions ha
incluido por fin
opciones multijugador

ta crear partidas para ti solo
dejando el resto de facciones

en manos del ordenador. Una
vez en partida, tienes la
opcidn de cooperar con otros
jugadores o enfrentarte a
ellos en una guerra sin cuartel
por la supremacia.

Se ha dedicado un consi-
derable esfuerzo a mejorar
las opciones de creacion de
gjércitos, la diplomacia y el
espionaje. Ahora dispones de
mds unidades militares vy
resulta bastante méas facil
obtenerlas en la fase inicial.
Ademés, se ha incluido
magquinaria de asedio. Pese a
todo, el juego sigue siendo més de cons-
truccion y gestion que de enfrentamiento
bélico. El desarrollo de las opciones de
estrategia militar es encomiable, pero
sigue resultando insuficiente.

Si no fuese por el multijugador, estaria-
mos hablando de un calco apenas disimula-
do de los anteriores juegos de Impressions.
Todo es muy familiar, incluso la interfaz, y
los inicios de las partidas son idénticos a
los de juegos anteriores. Tampoco se han
mejorado aspectos
graficos como las
opciones de cadmara
o las resoluciones,
que siguen limitadas
a 800 x 600 o 1.024
x 768. Si no fuese
por la posibilidad de
medirse con otros seres humanos y por-
que el marco histérico y la ambientacion
son diferentes, los que ya tienen Zeus o
Faradn apenas encontrarian motivos para
comprarlo.

nx
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VLos edificios son los encargadds de |

dictar el desarrollo de tu ciudad.

Aunque el ejército gana en presencia,
las hatallas siguen siendo algo toscas.

TR e

Impressions profundiza en la linea de sus juegos anteriores.

79  GAMELIVE PC



GENERO: Rol  DESARROLLADOR: Black Isle Studios ¢ EDITOR: Virgin Interactive e PRECIO: 39,95 €

ICEWIND DALE Ii

PorJ J. Cid

Mucho se ha hablado del motor Infinity de BioWare, la antafio  se ha mejorado para adaptarlo a los nue-

: P e ;2 : : vos tiempos. Pues bien, siguen los errores

herramlentg definitiva pa.ra la creacion de jyegos de rol. Y es cierto que ¥ G i, Sy e P

ha servido para crear juegos de gran calidad, pero su retorno a estas # = ros juegos creados con el Infinity
alturas solo sirve para confirmar que el tiempo no pasa en balde. :

podiamos perdonar, ahora lle-
gan a crispar la paciencia. No
podemos perdonar errores en la
IA de la asignacion de rutas
de nuestros héroes, no
es de recibo que encon-
tremos continuos pro-
blemas a la hora de
atravesar puertas ni
tampoco que nos
sintamos extre-
madamente
incomodos con la for-
macion y asignacion del
lider de nuestro grupo.
El disefio de la aven-
tura es una simple clona-
cion del titulo original.
Asignacion de misiones,
combates, algo de
exploracién, comba-
tes, resolucion y toma
de recompensas, com-
bates y de nuevo mas

| anuncio de este juego hace unos de una mision principal bien diferenciada
meses no pilld a nadie por sorpre-  que se va desarrollando segin te van
sa. Incluso cuando se hicieron  asignando las tareas o bisquedas
plblicas sus principales caracte-  menores. Ademés, te ofrecen
risticas, no nos extraf¢ ninguna de  encargos ajenos a la trama princi-

ellas. La formula estaba bien clara: coge-  pal que son prescindibles de
mos una nueva historia ubicada en el norte antemano, pero necesarios para
de los Reinos Olvidados, se incluye la nue-  conseguir el nivel suficiente para
va edicion de las famosas reglas D&D, lo  afrontar las misiones principales. Todo
metemos en una cubitera llamada Infinity,  ello estd muy bien estructurado y muy
removemos y ya tenemos lista la continua-  bien disefiado, pero resulta tremenda-
cion de uno de los juegos responsables de  mente predecible. Las misiones se
la actual popularidad del género. suceden con coherencia, pero para

El disefio es de sobras conocido. Mane- un jugador experimentado esta cohe-
jas un grupo de seis héroes generados de  rencia se convierte en monotonia al
antemano que deben ir resolviendo distin- cabo de unas horas deambulando por
tas misiones repartidas en sucesivos capi- los inevitables Reinos Olvidados.
tulos. Cada uno de estos capitulos consta

Mazmorras clonadas
Segun reza la proclama de noveda-.
des de este titulo, el motor del juego

FIPUA TEPNIPA ‘ 9

- Ppocesatlor y memoria
Minimo: Pll 300; 64 MB de RAM
Recomendado: Pill 500; 128 VB de RAM

Posihilidades graficas
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Direct 3D

Open GL
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Icewind Dale Il hara felices a aquellos
que no buscan innovacion ni graficos a la
Gltima, sino una formula de juego solida.
En cambio, a aquellos que ya hayan dis-
frutado de otros titulos creados con
el Infinity Engine, este juego se
les atragantard a las primeras
de cambio.

Paisajes helados y ambiente invernal son notas caracteristicas de esta saga.




ESE VIEJO
GRAN MOTOR

No cabe duda de que el motor Infinity ha
contribuido enormemente a que los
juegos de rol sean ahora mas populares
que nunca. Gracias a él, han aparecido
algunos de los juegos mas vendidos de la
historia del género. Lastima que el
tiempo sea tan cruel.

_ Fue el comienzo. Han salido
%= dos juegos y sendas
ampliaciones: Baldur’s Gate,
Baldur’s Gate: Tales of the

- Sword Coast, Baldur’s Gate II:
2 Shadows of Amny Baldur’s

" Gate II: Throne of Bhaal.

CEVVIND DALE
A d|ferem:|a de los Baldur’s,
estos juegos estan mas
orientados hacia el
combate. Pertenecen a esta
saga Icewind Dale, Icewind
Dale: Heart of Wintery el B "\
juego que nos ocupa. =& posibilidades que hagan més adictivo el
.= PLANESCAPE: ?Qh?ﬁﬂw proceso de creacion del personaje.
ENaid EI bicho raro de la familia. Muchos conceptos siguen resultando
** Es el inico gue no sigue los extrafios, como los tipos de armadura y
canones habituales de la las diferentes habilidades con el escudo.
estirpe. Los Reinos Antes simplemente se ofrecia un valor en
T Olvidados dejan paso a una la clase de armadura (AC) resultado de las
=08 extraiia y compleja historia bonificaciones de nuestras protecciones,
de amnesias e identidades perdidas. pero ahora los factores que determinan tu
seguridad en este apartado dependen de
factores como las habilidades en el mane-
combates. Eso si, parece bastante evidente  jo del escudo, la habilidad en clase de
que esta formula funciona y que hay bas-  armaduras, sus tipos, la calidad de mate-
tantes usuarios que £ riales, etc. Aparecen en perfecta formacion; lastima
prefieren este tipo de Mane]as un gl‘llllo ORI  que su inteligencia no dé para mas.

aproximacion al rol = z lcewind Dale Il s un
que otras propuestas de Sels hepnes que juego compacto, sin  se salvan por su excepcional concepto y

] fund tam- H & - ilustraci ias. Se trat
mgs pro,un as y tam dehen in pesnl‘"endn grandeg alardes y bas unas ilustraciones soberbias. Se trata de

bién mas frustrantes tante bien presentado. un buen juego que hace unos anos nos
para los menos entu- distintas misinnes El disefio de la interfaz  hubiese parecido extraordinario, pero que
siastas. y su funcionalidad son ~ hoy pasa algo desapercibido ante el
aceptables. Por su parte, los graficos, empuje de otras propuestas mucho mas
Rol funcional aunque tienen un aspecto algo desfasado,  estimulantes.
Lo mejor de todo es que este formato fun-
ciona. Es bastante criticable la comodidad
adquirida por los desarrolladores de Black
Isle, aunque justo es reconocer que el jue-
go entretiene. La novedad mds evidente
es la incorporacion de la consabida terce-
ra edicion de las reglas D&D. Finalmente
se va notando la llegada de estas reglas a
los juegos que se basan en ellas. /cewind
Dale | adapta perfectamente todos sus
cambios en generacion, progresion de
personaje, resolucion de combates y nue-
vos hechizos. -
Aunqgue los juegos basados en el D20 EEETUTICHROTGRTE BTG R GG TR Incluso en un juego lieno de accién
pueden parecer algo rigidos, siempre que- EEIGEHEEA T EZERERE TR apenas como éste hay momentos para el
da margen para ir descubriendo nuevas EELI{I{IEIHI]E dialogo. 1

om krhill Theomas

from krhill Theom
hill Theomas

id
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Si supieras todo el trabajo que se
esconde tras el destornillador
que compras en la ferreteria de la
esquina, te quedarias de piedra.
Es algo que aprendes en este
juego, ya que te obliga a hacerte
cargo de todo el proceso
productivo. Ya puedes ir
poniéndote el mono de trabajo.

Por J. Font

| gran veterano de la estrategia
industrial vuelve por sus fueros.

Su primera entrega data de 1998,

y era densa, complicada y tirando

a mediocre. Desde entonces, los
desarrolladores han encontrado tiempo
para reeditarlo y para trabajar en una secue-
la que estrena interfaz (mucho més intuiti-
va) y afade nuevas opciones y elementos.
Se trata de crear un emporio econdmico.
Para ello, el juego pone a tu alcance desde
las materias primas hasta los canales de
distribucion del producto. Algunos de estos
productos son de elaboracion compleja,
pero otros, como los alimentos, son manu-
facturados y puestos en el mercado a velo-
cidad supersénica. Tu red industrial consta

Procesatdor y memoria

Minimo: Pll 350; 32 MB de RAM
Recomendado: Pl 500; 128 MB de RAM

Posihilidades graficas
Sin tarjeta 3D

Direct 3D

Open 6L
Multijugador —

Un misme PC LAN 4 | internet[ 4 |

IdiOMa: Textos de pantalia M Voces

VEREDICTN

» =

Los incondicionales de los juegos de
gestion empresarial no deberian perderse
éste. Pocas veces vas a tener tantas opcio-
nes y un control tan profundo de una cade-
na productiva compleja. Hay formas
mas rapidas de ganar dinero vir-
tual, pero ninguna resulta tan
convincente como ésta.
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INDUSTRY

de una serie de
edificios que debes
distribuir teniendo en cuen- §
ta, sobre todo, cudles de
ellos forman parte de la misma
cadena productiva. Es decir, que si los
productos de una granja deben pasar por un
almacén antes de ser comercializados, lo
l6gico seria que estos dos edificios estuvie-
sen cerca.

Vendo bonito y barato

Una vez mds, la clave es distribuir el espa-
cio disponible de forma racional. Eso no
sblo afecta a las cadenas productivas,
sino también a cuestiones mas sutiles.
Por ejemplo, construir fabricas y granjas
cerca de las ciudades te ahorra gastos de
transporte, pero te obliga a lidiar-con la
protesta de los ciudadanos, que no acep-
tan que tus negocios perjudiquen su cali-
dad de vida.

El  juego
arranca en
1900y llega hasta la
actualidad. A medida
que van cayendo hojas
del calendario, puedes acceder
a nuevos artilugios y mas materias

primas hasta completar un total de 150. En
esta secuela aparecen sectores nuevos,
como el textil, la alimentaci6n o la fabricacion
de instrumentos musicales.

Aunque puedes jugar partidas aisladas,
la médula del juego es la campana indivi-
dual, en la que se aprecia con claridad el
paso del tiempo mientras llevas a cabo una
serie de misiones de dificultad progresiva.
Sivas a sumergirte en esta opcion, pasa pri-
mero por el tutorial, porque el juego se las
trae. Alli aprendes, entre otras cosas, que la
forma de ir superando misiones es dar prio-
ridad absoluta a los objetivos asignados, ya
sean doblar tu capital inicial o lo que sea. Si
te dispersas, o mas probable es que te que-




Tus fabricas no deberian estar demasiado cerca de areas urbanizadas.

des atascado a las primeras de cambio.

Por suerte, los cambios en la interfaz
facilitan bastante las cosas. Se han incluido
iconos sobre cada edificio que muestran el
articulo que producen y el nivel de produc-
cion. De este modo, puedes evitar exceden-
tes de un producto determinado y organizar
las cadenas productivas de manera racio-
nal. Esto hace que las primeras fases de
juego resulten bastante intuitivas, aunque la
cosa se complica de nuevo en cuanto
cubres las necesidades basicas del primer
nticleo de poblacion al que tienes acceso y
se te da la opcion de expandir tu negocio. A
partir de ese momento, debes empezar a
tener muy en cuenta los ciclos de produc-
cion y consumo y adaptar a ellos el ritmo de
tu actividad industrial.

UN LARGO PROCESO

Los sistemas de transporte han mejorado
sustancialmente. Puedes llevar mercancias
por tierra, mar y aire mediante 50 vehiculos
distintos. Para que esta red funcione a pleno
rendimiento, debes construir carreteras,
estaciones ferroviarias, puertos y aeropuer-
tos. Eso supone una fuerte inversion, pero
hacer llegar tu producto a un nimero cada
vez mayor de clientes compensa.

Empresas virtuales

Industry Giant Il es un juego complejo, sélo
recomendable para expertos en simulacion
econoémica. Llegar a controlar cada uno de
los elementos del juego no es sencillo. El
nivel de microgestion es considerable y hay
que recurrir con frecuencia a la pausa para
poder definir estrategias puntuales. Ademas,

LR B B B

ARENE -

Algunos de los productos deben pasar por una compleja cadena productiva antes de llegar a
las tiendas. El caso de las neveras puede darte una idea de lo complejo que es ganar

No olvides aumentar la produccion en
Navidad. Aprovecha la fiebre consumista.

2. iy
2. y

La industria textil debuta en esta secuela.

La forma de ir
superando misiones es
dar prioridad absoluta a
los objetivos asignatos

se echan de menos ventanas de gestion
general que te permitan manejar tu emporio
de forma un poco més simple. Eso si, en
cuanto lo domines, puedes saltar de cabeza
al modo multijugador, que permite desarro-
llar estrategias de gestion muy elaboradas en
enfrentamientos con otros seres humanos, lo
que da bastante cuerda adicional a este titulo.

Se trata de uno de los mejores simula-
dores empresariales que hay en el mercado,
pero su nivel de dificultad puede resultar
indigesto. Si eres carne de tycoon, no
dudes en hacerte con él, pero luego no te
quejes si el juego te desborda y acabas
mareado con tanta cifra.

dinero. Ten en cuenta que siempre deberas tener un almacén cerca de cualquier factoria.

F

En este caso, debemos
transportar el acero en tren hasta
la fabrica de neveras. Una vez
dispongas de todos los productos = 3
necesarios, los frigorificos o o
saldran como churros. ‘ :

Necesitas hierro, cobre y- v

petrdleo para obtener acero, 5 = B s : s
bobinas de cobre y plastico, asi : > S
que crea las minasy la ]
refineria necesarias para Bl
hacerte con estos materiales.

Otro transporte, en este caso
aéreo, nos permite llevar las
neveras al almacén de la

o ciudad y venderias. Controla el
: precio, ya que el transporte
reduce los beneficios.

Crea las industrias necesarias 2 e
para procesar las materias -5
primas. El cobre necesitara un

segundo proceso para transformar

las bobinas en motores.

- S
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TACTICAL OPS

El fendmeno mod irrumpi6 hace poco mas

\
de cinco afos. Desde entonces hemos
podido acceder a verdaderas joyas. Por

ello no es de extrafiar que ya se puedan
encontrar modificaciones en la tienda de

siempre a precio de juego completo.

Por J. Ripoll

ods hay muchos, -tantos el motor grafico de Unreal Tournament,
como juegos, pero los  que permite numerosas mejoras gréficas
mods suelen estar desarro-  en disefio de armas, acabado de las textu-
— llados por chavales jovenes ras y animaciones de personajes. Pese a
Procesator y memoria s de diferentes paises que  todo, Tactical Ops no ha conseguido

Minimo: Pl 200; 64 MB de RAM probablemente sélo se hayan hacerse con el grueso de jugadores de
Recomendado: PHl 450; 128 MB de RAM

visto las caras a través de una webcam. Counter Strike, ya sea por el habitual con-
Posihilidades graficas Por eso, uno debe ser condescen- formismo del jugador on line medio o
Sintarjetas) —— 5, diente con las posibles deficiencias porque exige una conexion superior

a los 56 KB.
Olvidémonos por un momento
de ese mod llamado Tactical Ops
y centrémonos en ese juego
completo llamado Tactical
Ops: Assault on Terror. Lo
primero que se debe
sefalar es que su insta-
lacion no requiere de
Unreal Tournament. En
7O no se incluyen los consabi-
dos modos deathmatch o de
captura de bandera, ya que en
su lugar se ofrecen mas de
20 niveles, cada uno con
sus objetivos correspon-
dientes y diferenciados
dependiendo del bando que

elijas.

Direct3d ——— — (&, / de esos trabajos. Al menos mien-
gpepgl——m J tras mantengan su caracter ama-
T —  (cUT. Desde el momento en
T IR SRRTUIE I T 4B EM due su obra se encuentra

, en las tiendas, a estos cha-
'ma Textos de pantalla pgm Voces §£ vales tenemos que medirlos

71
con el mismo rasero que al
' —— resto de obreros del disefio que
!!!:RF!!!Q'!T! cobran 40 € por su obra.
o~ Tactical Ops, el mod, es hijo
directo de Counter Strike. Es

decir, terroristas contra militares,
escenarios inmensos, muertes

Sin duda, uno de los mejores mods que
se han publicado para Unreal Tournament,
pero su aventura como juego indepen- ; R
diente se queda en paso en falso. Los ‘?l segundo disparo y la posibi-
niveles mantienen la calidad y las misio- lidad de comprar armas,
nes su atractivo, pero el resultado ~, dranadas o chalecos. Pero,
final anda lejos de lo que Suele exi- \ a diferencia del indiscuti-
girse a un juego completo. ble rey on line, éste basa
parte de su potencial en

‘!
i




Es mejor dejar que alguien de
tu peloton vaya delante, por
si las halas.

Podrés rescatar rehenes, desactivar
bombas, asaltar cajas de seguridad o pro-
teger algun tipo de fortificacion en unos
gscenarios de gran variedad: desde bar-
c0S a monasterios, pasando por museos 0
calles del barrio chino. Cada uno de ellos
cuenta con un disefio estudiado que ofre-
ce a los jugadores veteranos diferentes
rutas de ataque o defensa, asi como calle-
juelas para organizar emboscadas o aticos
desde los que campear sin miedo a ser
detectado.

Prueba no superada

Estos ingredientes aseguran buenas parti-
das en compafifa, pero la experiencia en
solitario de TO dista
mucho de ser satis-
factoria. En éste,
como en cualquier
titulo de accion tacti-
ca, el trabajo en equi-
po es indispensable,
por tanto la IA de los
bots en cualquiera de
sus modos de dificul-
tad deberia ser lo suficientemente elabo-
rada como para conseguir que el usuario

se sienta un miembro mas de su equipo y

no el Gnico capaz de tomar alguna deci-
sion que no conduzca al suicidio. Pero el
caso es que este apartado se ha resuelto

de forma deficiente. Es cierto que los ene-

migos apuntan muy bien y se mueven con

rapidez, pero de nada sirven estas virtu-

Cada bando cuenta con un gran
nimero de personajes a elegir.

Asegura huenas
partidas en compania,
pero la experiencia en ¢
solitario dista mucho

de ser satisfactoria

Las huellas de pies y sangre sirven para indicarte adonde no debes ir.

des si partida tras partida se empefian en
repetir la misma ruta de ataque.

Es cierto que Tactical Ops garantiza
una experiencia multijugador excepcional
y que algunos de sus niveles superan en
intencion a la gran mayoria de juegos que
han desfilado estos
(ltimos meses por las
tiendas. Pero también
lo es que todo el jue-
desprende un
inconfundible aroma
amateur, a trabajo
incompleto, con un
diseflo sonoro poco
elaborado y unos
errores notables en el disefio de la fisica
que provocan la sensacion de estar
pagando por algo que uno podria tener
gratis. Pese a todo, si fuiste de los pocos
que no compraste Unreal Tournamenty

ésta es la oportunidad para cambiar de
titulo y descubrir uno de los mejores
mods del mercado.

oss

Las explosiones son de una calidad
fotorrealista.

eres un enamorado de Counter Strike, [F%

LB B B 5 =

108 THES HEGIDOS

.ﬁ‘l.‘lﬁh.

Es posible que a la industria no le haya
hecho mucha ilusion el éxito del
movimiento mod, pero el mundo del
videojuego ha salido beneficiado. Aqui
tienes las fres modificaciones mas
representativas de Unreal Tournament.

STRIKE FORCE

Se trata del mod mas
parecido a Tactical Ops.
Graficos excelentes,
niveles llenos de detalles, . %=
multitud de armas y la

posibilidad de escuchar el latido de tu
corazon. Descarga obligatoria, aunque
sus 116 MB te impresionen.
www.strikeforcecenter.com

OPERATION NA PALI

Convierte UT en una
experiencia para un
jugador. Encontraras las
mismas armas y

~ enemigos, pero
mejoradas gracias al nuevo motor grafico.
Una modificacion genial de 158 MB que
puedes bajarte de la web oficial de
Team Vortex.
www.planetunreal.com/teamvortex/help
NREAL FORTRESS

Desr.lende de Team ==
Fortress. En él debes

elegir tu papel antes de

iniciar la batalla: L
soldado de artilleria

ligera o pesada, médico o ninja
saboteador. Ocupa 108 MB en su
version Gold.
www.unrealfortress.com/downloads.php
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GENERO: Deportes ¢ DESARROLLADOR: Cyanide ¢ EDITOR: Friendware ¢ PRECIO: 29,95 €

Como todos los veranos, tras el Giro y el Tour, llega la Vuelta. Y
esperamos que con igual puntualidad se sucedan las entregas de
Cycling Manager, que tras un aio de preparacion viene

dispuesto a zafarse del peloton y enfundarse el maillot de lider.

| afio pasado, Cycling Mana-
ger llegd a rueda de Euro-
tour Cycling, un competi-
dor formidable al que muy
poco podia oponer. Ahora, su
secuela es el dnico titulo de la
especialidad en el mercado, lo que le
augura mayor repercusion. Aun asi, justo
es reconocer.que la falta de competencia
no ha disuadido a sus autores de introdu-
cir serias mejoras en este manager de
ciclismo.
Avalado por el gran Oscar Freire, com-
pletamente traducido al castellano y con

"FICHA TECNICA |/
Procesador y memoria
imo: Pl 350; 64 MB de RAM

Posihilidades graficas
Sin tarjeta 3D

Direct 30 —

Open 6L

Multijugador — = =
Un misme PC LAN | 20 Internet! 20

IdiBMa: Textos de pantalla g Voces

VEREDICTN

Un buen manager, bastante completo en
sus opciones y bien presentado. Ademas,
su nivel estratégico y visual ha mejorado
con respecto al juego que inauguraba la
serie. Si quieres sentirte alma mater de
un equipo ciclista y vivir con emo-
cion cada carrera, no encontraras
programa mejor en el mercado.
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CYGLING

MANAGER 2

Por A. Jiménez

un precio asequible, el juego no presenta
problemas en su instalacion y configura-
cion (realmente completa, incluso con
soporte para aceleradoras antiguas). Una
vez arrancado, se puede escoger entre
carrera simple, historia profesional com-
pleta (varias temporadas) y multijugador
en red local o Internet empleando los ser-
vidores de Cyanide.

El mend principal, algo tosco, permite
acceder a noticias de cardcter general, pal-
marés, clasificaciones pormenorizadas,
finanzas (fichajes, traspasos, despidos,
primas, ofertas, patrocinadores, personal
y cuentas), calendario de pruebas (de la
Copa y Campeonato del Mundo, asi como
las tres grandes vueltas), entrenamientos,
estado médico, plantilla, estrategias y
equipamiento.

Las pantallas de datos ayudan a
escoger los corredores idoneos.

En los ascensos, el grupo se estira
formando una gran serpiente multicolor.

Estrategia tedrica

De entrada, es facil agobiarse ante tantas
opciones, pero tdmalo con calma. En unas
horas se experimenta lo suficiente como
para desenvolverte con soltura. El apartado
econdmico es interesante, pero no tanto
como su grado de profundidad deportiva,
con mencién especial para los entrena-
mientos. Ahi consigues mayor capacidad
aergbica o anaerdbica, fondo, sprint 0 mus-
culacion. La repercusion en el rendimiento

La piramide invertida muestra Ia posicidn del ciclista elegido.



Euskaltel, iBanesto, Once, Kelme o Jazztel).

ayudante.

climatologicas.

es alta y, en funcion de las estadisticas y
fechas de las pruebas, obtienes la mejor
forma posible para tus hombres.

Una vez decides en qué eventos parti-
cipar y seleccionas los ciclistas que las
disputaran (con su lider, sprinter, grega-
rios, etc.), asignas tacticas individuales o
de equipo (hasta nueve distintas) a lo lar-
go del perfil de etapa correspondiente. En
cada zona hay comportamientos defensi-
vos y ofensivos a establecer (intentar una
escapada, realizar

LOS NUMEROS CANTAN

Si algo llama la atencion en el programa es el nivel en el que se mueven sus cifras.
60 equipos profesionales, 45 de ellos reales (inclusive

180 etapas reproducidas en 3D complementadas por
cientos mas y hasta 30.000 kilometros de carretera visible.

Plantillas con director y subdirector de equipo, entrenador,
médico, psicologo, kinesioterapeuta, quiropractico y

Y muchas estadisticas de cada ciclista, con parametros
que incluyen lealtad, profesionalidad o preferencias

I TECTEEEY U
FEEELL ETY Y
:"iit;’ k-4 \;:/Tf”ﬁ' k
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No todo es positivo. Pese a que los gra-
ficos son resultones, su nivel de texturas es
muy pobre, asi como los efectos de sonido
(ahora en 3D). La carretera y alrededores no
aguantan un primer plano y si alejas la
camara, el escenario resulta algo ftriste.
Tampoco se aprecia esfuerzo alguno en
diferenciar los rostros de los ciclistas, aun-
que al menos su animacion y disefio de mai-
llots esta conseguido.

Aunque no podamos ver todas las eta-

pas y a veces el lag nos

relevos que endurez- El apal'tadﬂ ecnllllmicﬂ persiga en las partidas

can la marcha, contro-
lar la carrera...). Inclu-
so puedes fijar la
atencion de un corre-

es interesante, pero
no tanto como su

on line, Cycling Mana-
ger 2 se hace respetar
por su estable compor-
tamiento, funcionalidad

dor o del equipo en un gpado de ppotundidad y la diversion que pro-

adversario concreto, 0

en todos los que estén situados en los
puestos altos de la clasificacion, de mane-
ra que si se produce un demarraje, reac-
cionan tratando de neutralizar su marcha.
Todo esto, que en la teoria suena bien,
resulta mejor aln en la préctica.

Cal y arena
El simulador es efectivo. En las franjas hori-
zontales superior e inferior hay numerosas
pestafias para consulta de datos en tiempo
real, listas, tiempos, chat, climatologia,
viento, pendiente de la rasante y acelera-
cion del tiempo. También puedes escoger la
musica de fondo (buena) y diversas cama-
ras predefinidas o programar una propia
gracias a la gran libertad de zoom y posi-
cionamiento del punto de vista.

Debajo esté la zona de equipo, donde
se reparten las ordenes y estrategias a
gjecutar sobre la marcha, como la del
aguador que se retrasa hasta el coche de
equipo (jal fin podemos verlos!) para
coger agua y repartirla o la del protector
que corta el viento a su protegido. Duran-
te la carrera, debes controlar el nivel de
esfuerzo de cada corredor para que no se
te desfonde, asi como el momento ideal
para realizar avituallamientos y su posi-
cién en carrera para no quedar descolga-
do. La IA es aceptable y recrea de forma
realista una etapa ciclista.

porciona a largo plazo.
Complementado por decenas de equipos
reales (algunos sin licencia, como US Pos-
tal) e infinidad de kilémetros a recorrer, este
juego te mantendra entretenido durante
muchas jornadas sin desfallecer.

Atencion al diseiio de interfaz de controles, ideal para no perder detalle.

De ti depende dar relevos o no en una
escapada.

P

Cuatro grados de pendiente y subiendo:
este puerto de montana sera una tortura.

Ultimo kilometro, cuidado con sprintar
demasiado pronto o te desfondaras.

‘I 33 31
g = )
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HORMIGAZ

Extreme Racing

Si aun recuerdas la terquedad de Zeta, los coqueteos de Bala y el
gran corazon de Weaver, eres de los que disfrutaron la estupenda
pelicula Hormigaz. Se prepara una gran carrera en la colonia por
ser el primero en llegar a Insectopia. ;Vas a ser ti?

ras la magnifica acogida de Hor-
migaz, primera pelicula de anima-
cion por ordenador de la factoria
Dreamworks, cabia esperar que su
licencia fuese aprovechada en la cre-
acion de videojuegos. El escenario, perso-
najes y simpatia del film dan para mucho,
y en ellos se basa Hormigaz Extreme
Racing.

El argumento se las trae. La comunidad
de hormigas lleva una plécida existencia en
una pequefia zona de Central Park, pero

Procesador y memoria

Minime: Pl 400; 64 MB de RAM
Recomendado: Plil 800; 64 VB de RAM

Pesibilidades graficas
Sin tarjeta 3D

Direct 3D

Open 6L

Multijugador

UnmismoPC| 4 | LAN! 5| internet|

VEREDICTN

Un juego de calidad que capta eficaz-
mente algunos de los puntos fuertes de la
pelicula. La premisa es basica, se trata de
correr, pero la variedad en las formas de
hacerlo, personajes, vehiculos y
poderes hacen que sea un titulo
apto tanto para pequefios
€OMO para mayores.

Por A. Guerra

corren historias de un sitio a lo lejos, una
especie de nirvana con alimento en abun-
dancia llamado Insectopia. Supuestamente,
alli todo es felicidad, por lo que algunos
habitantes del hormiguero deciden saltarse
sus fronteras habituales y partir en busca
de ese lugar.

Zetay sus amigos se disputan llegar pri-
meros a ese lugar de ensuefio, de manera
que tienen que superar muchas carreras
antes de alcanzar el primer puesto en una
clasificacion de hormigas conformada por
10 millones de seres. A medida que vamos
superando pruebas, ascendemos puestos y
accedemos a nuevos eventos en los que
participar.

Un motor que funciona
El juego emplea el motor gréafico Render-
ware, que se esta consolidan-
do como uno de los mas 4
fuertes del mercado (véase la
calidad de Tony Hawk’s Pro Skater 3
0 GTA Ill). Por ello, adn con textu-
ras y nivel de detalle simples,
presenta un estupendo
aspecto para lo
que en prin-
cipio parecia un
titulo sin preten-
siones.

No le va a la zaga la
calidad del movimiento, veloz y suave
en cualquier equipo de gama media.
Junto a la buena calidad de las ani-
maciones, cabe destacar el
nimero de cdmaras a elegir, ya
que permiten vistas traseras
y las habituales primera y
tercera persona en distintos’
angulos. Igualmente buena

La competicidn va a comenzar.
iAtentos al divertido semaforo!

iCuidado! Ese sapo tine hamhe una
lengua muy larga.

es la respuesta de los controles, que permi-
ten acelerar, frenar, correr y disparar combi-
nando joysticks, pads y ratdn con el teclado.
Ello permite que se puedan organizar
partidas multijugador de hasta cuatro
usuarios en un mismo ordenador gracias
a la division de pantalla. Funcionan mara-
villosamente, y son tan divertidas que se
echa de menos la posibilidad de estable-
cer contacto on line con otros usuarios,
ya que se trata de un titulo ideal para
picarse con los oponentes.
Ademds de evitar obstécu-
los, lograr la mejor trayectoria,
ir a maxima velocidad y salvarse de
las innumerables trampas dispuestas
(en forma de len-
guas de
rana y picos
de  pdjaros),
jhay que ponerle la
zancadilla a nuestros
contrincantes! ¢4Como?
Por medio de poderes especiales situa-
dos en las flores . Con ellos, puedes acti-
var la turboaceleracion, cohetes, minas,
escudos o trampas.
En las competiciones no sélo varian
los oponentes, escenarios y disefio de
los recorridos, sino también el tipo de
carrera. Algunas son para disputar en
solitario y con el reloj como gran
adversario. En ellas tienes a cada
nueva vuelta la imagen fantasma de



Las carreras aéreas permiten moverte
con total libertad.

la anterior acompaféandote, lo que, ade-
més de afadir interés, ayuda a corregir
errores.

En otras debes competir por un puesto
en el podio. No es imprescindible que
siempre seas el primero, pero tampoco te
vale ser el Gltimo. El caso es que unas
veces te ocupas de correr y disparar
poderes, mientras que en otras esto Glti-
mo se sustituye por la posibilidad de dar
saltos para esquivar ramas y piedras en el
camino.

Para todos los piblicos

No siempre vas a pie. Tienes escarabajos,
artefactos e insectos voladores que pue-
den llevarte por tie-
rra y aire, lo que
afiade profundidad a
la competicion vy
mayor variedad e
interés al progreso.
Incluso se incluyen
momentos de ries-

go, como el deslizamiento colina abajo
tipo smowboarding. En la gran final hay
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“El iuegs permite intensas partidas para hasta cuatro amigos en un mismo PC.

Se trata de un divertido
juego de carreras
arcade con honitos
graficos animados

——————

CON LICENCIA PARA DIVERTIR

Adquirir Ia licencia de una buena pelicula ha permitido a los desarrolladores crear un
juego bien ambientado, divertido y con notables personajes y escenarios.

1 §a

Inicialmente encontraras a Zeta y Bala,

pero a medida que progreses estaran

disponibles Azteca, Weaver, el Coronel e P
Cutter y el General Mandible. Prueba a g
verlos desde el principio en modo LU 4

multijugador. = e

Selecciona personajes .

£ Mateca o .
2 . Los escenarios van desde los propios del
3 hormiguero a la ciudad, pasando por el
2 parque, bosques, el lago helado e
= Insectopia. Grandes rampas, caidas y

peligrosos animales esperan a la
colonia.

EE Arrds £ Seleccignar

que disputar una tensa carrera uno contra
uno que te lleva al limite.

Hormigaz Extreme Racing es un diverti-
do juego de carreras arcade con bonitos
graficos animados. Sin duda, hard las deli-
cias de los mds pequefios de la casa. Pero
su caracter infantil no exime de entreteni-
miento potencial a usuarios mas experimen-
tados, que, superada
la primera impresion
de sencillez, pueden
encontrar aqui un
programa bien reali-
zado con el que
entretenerse. Al igual
que la pelicula, es un
producto familiar apto para cualquiera con
ganas de pasarlo bien.

Habra que saltar para esquivar esa
enorme hoja.

: Este es uno de los descacharrantes
A vehiculos, compuesto de latas y
N botes.
i BT
;{' | A
S = *“‘S‘

El escarabajo nos conduce a toda
velocidad por las copas de los arholes.
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GENERO: Rol/Accidn » DESARROLLADOR: Larian Studios ¢ EDITOR: Proein  PRECIO: Por confirmar

Es dificil comentar este juego de origen aleman sin mentar en
ningin momento al Diablo. Pese al serio esfuerzo realizado por
nuestro analista de guardia, veras como parrafo a parrafo se
perfila con nitidez la sombra de una presencia diabolica.

DIVINE DIVINITY

Como tal, tu misién es manejar al tipico
héroe solitario enfrentado a incontables
hordas de enemigos en frenéticas contien-
das multitudinarias. Con estos combates
vas acumulando experiencia, lo que te per-
mite aumentar tu nivel y agregar nuevas
posibilidades y poderes al personaje. A ello
hay que afiadir esporadicos encuentros con
personajes no hostiles y

con escenas de presenta-

cion de la trama principal.

Por J. J. Cid

ontroversias vy

cuestiones de

etiquetas al

margen, hay que

reconocer que los titu-

los de ambientacion

“rolera” y de inclinada

tendencia a la accion

gozan del favor de gran

parte de usuarios. Larian

Studios se sube al carro de

esta rama del rol y presen-

ta un juego que cumple con

los arquetipos establecidos

por el primer Diablo, olvidan-

dose de uno de sus pilares: el
apartado multijugador.

Divine Divinity es un clon

mas del juego de Blizzard.

Divino Diablo

Esta formula funcionaba
con Diablo Il gracias a su
intuitivo manejo y su equi-
librada y desmesurada
jugabilidad. Pero en todos
sus clones (incluido éste).
hay algo que falla. Son
pequefios errores, pero en
conjunto hacen que estos
titulos no alcancen el nivel
de diversion del juego en

) que se inspiran.
@

& | *SFFAA TECNICA

e~ i aum' y memnl‘ia aDeSe
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En el caso de Divine Divinity, la falta de
una |A adecuada para los enemigos, unos

movimientos mediocres, un inventario par-
co en detalles y poco manejable, un aspec-
to anticuado vy fallos gréficos y de rendi-
miento suponen lastres demasiado im-
portantes.

Para ser justos, no todo es mediocre en
Divine Divinity. El juego entretiene en su
justa medida y presenta aspectos resefa-
bles en su acabado final. Los hechizos son
bastante numerosos y estan suficientemen-
te bien representados. Ademas, la evolu-
cion del personaje es variada y ofrece
muchos caminos a nuestra eleccion. Pero
lo més interesante de este titulo es la musi-
ca que nos acompafa durante la aventura.
Los temas seleccionados son intensos y de
gran calidad, aunque, por desgracia, no
puedes prestarles mucha atencion si estés
siendo atacado por decenas de enemigos.

- ’5*30-(?!

Al caho de unas cuantas horas, tu
raton pedira unos segundos de tregua.

Mmlmn Pll 450; 128 MB de RAM -
Recomendado: Pili 500; 128 MB de RAM

Posibilidades graficas

Sin tarieta 3D €
Direct 3D SEC
Open 6L O C
Multijugador -
Un mismo PC | LAN! = | Internet

Idioma: Textos de pantalia ;,‘% Voces ;‘%

VERENICTN

> o=

F Divine Divinity es un juego exclusivamen-
te indicado para aquellos jugadores compul-
sivos de Diablo Il que busquen productos de

muy similares caracteristicas. De todas for-

mas, si el nivel de exigencia de estos juga-
dores es medianamente elevado,

Divine Divinity no deberia ser una \

opcion para ellos. 5 E

GAME PAUSEL
7
-

-

Los eventos prefijados son bastante
comunes a lo largo del juego.
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GENERO: Carreras  DESARROLLADOR: Terratools * EDITOR: Zeta Games  PRECIO: 17,95 €

Mlchael Schumacher

RACING WORLD KART 2002

El ya pentacampedn del mundo de Férmula 1 se inici6 en la
velocidad a los mandos de un kart, con el que fuera campeon
de Alemania y Europa alld por 1987. Quince afnos después,
tenemos la oportunidad de revivir la emocion de estos
eventos en los que se forjan grandes pilotos.

uizé sea porque el mundo de los
simuladores de Férmula 1 ya se
encuentra a tan alto nivel que es
dificil competir. O tal vez, simple-
mente, les apetecia hacerlo. El caso
es que los alemanes de Terratools han
realizado un juego de carreras de karts
amparandose en la imagen de su idolo
nacional, el mismo que no hace sino pul-
verizar récords y que ya ha igualado al
mitico Fangio.

Sin embargo, la presencia de Michael
Schumacher aqui se reduce a su nombre,
un buen video de presentacion, esporadicas
felicitaciones y que uno de los pilotos con-
trarios en categoria superior se llama igual.

SEIPHA TECNICA

Procesador-y memoria

Minimo: Pill 450; 64 MB de RAM
Recomendado: Pill 700; 128 MB de RAM

Posibilidades graficas
Sin tarjeta 3D

Direct 3D

Open 6L

Multijugador -

Un misme PG | internet |

Idioma: Texios de pantalia §88 Voces

VEREDRICTN

Un juego con buen precio y pocas pre-
tensiones mds alla de recrear carreras
arcade con karts. Resultan aceptables su
calidad grafica, el numero de circuitos y el
nivel de dificultad, pero es demasiado
limitado y ni siquiera incluye

opciones multijugador. Para g\

conductores noveles.

Por A. Guerra

Ello, unido a que los desafios on line a
otros pilotos que promete el manual se
quedan en correr en solitario y afadir el
tiempo obtenido a la web oficial, me hizo
temer lo peor. Por suerte, el programa tiene
sus méritos.

Diversién en miniatura
Es divertido desde el primer minuto. Pese a
su fisica ramplona, la conduccién resulta
agil, el movimiento veraz y los graficos
efectivos. Hay vistas en primera y tercera
persona a diferentes distancias, aunque es
desde el interior del kart donde se viven las
emociones fuertes. El disefio de circuitos
no estd nada mal. Repartidas por medio
mundo encontraras pistas de asfalto y tie-
rra, circuitos urbanos y recorridos de fanta-
sia por aeropuertos y desiertos.

Hay tres categorias distintas (FUN, ICA 'y
FSA) que progresivamente aumentan la

25

Vueita

ieits 25

La vista desde el kart es una de las
mejores hazas del juego.

velocidad y dificultad, entrenamientos,
carreras contrarreloj contra nuestra imagen
fantasma o en “modo on line” y las tipicas
competiciones contra otros cinco karts que
corren que se las pelan pese a su floja IA.

También viene traducido al castellano,
con un buen manual y un premio muy
competitivo, mas el aliciente de estar
representado el kaiser. Pese a todo, resulta
insuficiente para el conductor experimen-
tado, ya que ni rastro de dafios fisicos,
cambios climaticos u opciones de taller.
Cabe recomendarlo a conductores primeri-
z0s que quieran disfrutar de carreras de
karts sin complicaciones.

.
POEY 4 L LU
1 D

Podras escoger
distintas
vestimentas y
colores de kart

61 km/h




El 11 de septiembre de 2001, 3.000

personas perdieron la vida y Estados

Unidos perdio la inocencia. En el
aniversario de tan funesto incidente,
Novalogic nos ofrece un nuevo

capitulo de su saga mas emblematica.

En él, puedes enrolarte en la
Operacion Libertad Duradera.

Por J. Ripoll

los videojuegos de accion les pasa
como a los bebés: crecen tan rapi-
do que la ropa comprada en febre-
ro ya no sirve en Navidad. Y al igual
que los bebés, los videojuegos no pue-
den vivir sin ropa, sin un buen motor grafi-
co. Por ello, este paquete de misiones, que

puedes jugar aunque no tengas Delta Force:

Land Warrior, ofrece un aspecto pobre
dados los tiempos que corren. Habrd que

esperar al nuevo y prometedor Delta Force:

Black Hawk Down para ver la evolucion tec-
nolégica de la saga.

Balas en el desierto

Aqui participas en 25 nuevas misiones des-
arrolladas en Afganistan. Puedes elegir
entre diez tipos de unidades de las Fuerzas
Especiales. Unos nadan mejor, otros tienen
mas resistencia, rapidez y demas caracte-
risticas mas o menos (tiles segun el esce-
nario. Los paisajes son grandes, como de

e
CiPns TECRICA

Posibilidades graficas
Sin tarjeta 30
Direct 3D

Open GL
Multijugador

Un mismo PG | X_|

ldioma- Textos de pantalia R Voces 3&

1AN 18| internet| 16 |

VEREDICTN

Estas nuevas misiones de Delfa Force
llegan tarde a su cita. Aunque mantienen
los aciertos de la saga, no hacen casi nada
para corregir sus defectos y ponerse al dia.
La serie ha envejecido y Novalogic corre el
riesgo de convertirse en actor
secundario en el género en que
un dia llego a reinar.

5)

Aol FUNLE DAGGLT

GENERO: Accion » DESARROLLADOR: Novalogic ¢ EDITOR: Friendwaree PRECIO: 30,00 €

DELTA FORGE

Task Force Dagger

Y/REDLNE
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La ubicacion de Ia mirilla del
francotirador es tan atil como irreal.

costumbre, y se tarda en cruzarlos porque
los vehiculos pueden destruirse pero no
conducirse. Para compensar esa carencia,
dispones de una veintena de armas de com-
portamiento hiperrealista, todo tipo de rifles,
escopetas de francotirador o pistolas varias.
Pero es probable que al jugador casual el
comportamiento de los diferentes pistolas le
resulte idéntico, por mucho que la trayectoria
de las balas y la velocidad de disparo varien
dependiendo de la climatologia.

Uno de los puntos débiles de Land
Warrior era la escasa capacidad intelectual
de nuestros oponentes. En Task Force Dag-
ger las mejoras son palpables, pero que
nadie espere grandes alardes estratégicos
de nuestros enemigos afganos. Mas bien se
mantienen inmoviles cuando desde el sigilo
0 el estruendo te sitdas tras ellos y a duras
penas buscan proteccion detrds de los edi-
ficios cuando andan malheridos. Pese a
todo, sus humildes progresos dan algo de
aliciente a la campafa individual.

En cuanto a las opciones multijugador,
se mantiene la acertada oferta de Land
Warrior. Resta preguntarse si su simple
presencia y el buen editor de misiones jus-
tifican la compra de un juego con armas en
dos dimensiones, pobres texturas y enemi-
gos que tienen el clipping como Unica arma
secreta.

" En los combates cuerpo a cuerpo,
dificilmente sobrevive alguno de los dos.

Delta Force cuenta con algunas de las
animaciones mas comicas que se recuerdan.
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GENERO: Deportes » DESARROLLADOR: Silicon Dreams e EDITOR: Electronic Arts ¢ PRECIO: 39,95 €

Por A. Jiménez

FOOTBALL MANIA

¢;Cansado de que te piten faltas y fueras de banda? ;Quieres
que el arbitro sea una mera figura decorativa? ;0 lanzar un
misil a la porteria contraria? ¢Y qué te pareceria una homba
contra ese defensa que siempre te entra? Aprovecha, porque
los Lego vienen a jugar al fiithol... a su manera.

uien lea habitualmente mis
columnas de opinidn sabra
que reclamo algo mas de ori-
ginalidad para los videojuegos
deportivos. Esta bien realizar
simuladores fidedignos, pero la competicion
fuera de los limites de la realidad no tiene por
qué resultar menos apasionante. Eso ya lo
demostro en su dia Speedball 2.

Ahora Lego y EA presentan su nuevo
titulo, desarrollado por Silicon Dreams.
Sin tarjeta 3D Posiblemente te suena el
Direct 3D A% nombre de esta dltima
e~ compaiiia, ya que son
Multijugador los britanicos responsa-
Un mismo PC| 4 | bles de los UEFA Cham-

EIOUA TECRIICA .)

Procesador y memoria
M mo: Pll 350; 64 MB de RAM

Posihilidades gl-aﬁcas

VEDERINTN

Un videojuego ideal para nifios y con
suficiente potencial para entretener a los
mas talluditos. Su buen planteamiento y
aceptable realizacion técnica lo convierten
en una brizna de aire fresco den-
tro del algo anquilosado fatbol
virtual. Eso si. podria haber
dado mas de si.

Esto es lo que pasa al transformar el
balén en una homba.

GAME LIVE PC /04 4

pions League, Sega World Wide Soccer y
Michael Owen’s WLS, amén de Lego Island.
Sobre el papel, nadie mejor que ellos para
hacerse cargo del tema.

Sélo hay que dejar claro que su objetivo
principal era atraer a nifios de edades com-
prendidas entre 6 y 10 afios. Eso no signifi-
ca que no pueda disfrutarse siendo adulto,
pero hay que acercarse al pad con otra
mentalidad, preparado para graficos infan-
tiles y ausencia casi total de reglamentacion
futbolistica.

Fitbol universal
El mend tiene un buen pufado de opciones,
desde partidos inmediatos a amistosos en
los que puedes definir algunos parametros,
la Copa Lego con el habitual sistema de
rondas eliminatorias, minijuegos de
entrenamiento o el modo historia. Alli,
tras ganar seis encuentros y el corres-
pondiente del trofeo, éste
es robado por Bricks-
ter el ladrén. Eso te

La pelota no cae al agua gracia I

plasma que rodea el rectangulo de juego.




una bomba o en un potente misil directo a
las mallas.

También es posible jugar sin activar los
poderes magicos, pero el partido pierde gra-
cia, porque los niveles de estrategia son mini-
mos y la IA contraria, basica. Ademas, las
dimensiones del campo son mas reducidas
que las de uno real y los equipos estan com-
puestos por cinco hombres v el portero. En
determinadas competiciones, las victorias se
recompensan Con acceso a nuevos equipos
con los que formar tu escuadra a medida.

:60000L!
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El momento cumbre de los partidos
llega en cuanto el baldn besa las
mallas. Junto a numerosas repeticiones
desde distintos angulos, asistimos a la
celebracion del tanto por nuestros
Legos... jMenuda fiesta!

Abrazarse esta
bien, pero
formar parte de
- la torre que

El debe y el haber

En el debe de este titulo hay que hacer
constar algunos problemas. Quizé se deba
i }! eleva al a la escasa instalacion de datos en el disco
~ goleador es lo duro (menos de 6 MB) o por falta de opti-
mas. mizacién, pero a veces se producen ralen-
: tizaciones en el juego pese a que los
graficos no son su punto fuerte. Tam-
poco se han lucido mucho con la masi-
/ cay el potencial del modo historia se ha
558 = desaprovechado hilvanando una serie
B de partidos con algo de texto e imagen
de por medio que poco o nada aportan.
4 La introduccién de personajes mejor
definidos, la creacién de jugadores a partir
de piezas Lego e incluso la integracion de
éstas dentro del partido habria aportado

mayor profundidad e interés.
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Célebre moda de =i
baile de los anos ®
80 que ahora ~ &
vuelve con fuerza <
para los mas F//

peques. )

iUn companero
se hace pasar

pg:ael 3:'2;' De todas formas, pesa mas su haber, el
guleatzlor chiie de un agradable divertimento infantil que

de nuevo!

Puedes tumbar al
contrario cuantas
veces quieras, ya que
nadie te sancionara

obliga a seguir su pista por innumerables
gscenarios jugando partidos por todo el
mundo, incluso en el espacio exterior.

Hay mas de veinte equipos y campos de
juego con teméticas distintas: piratas, obre-
ros 0 vaqueros que juegan en barcos, obras

puedes jugar en modo multijugador (¢por
qué no tendréd opciones on line?) y que qui-

z4, cara al futuro, sea el germen de una

serie de videojuegos capaces de reinventar
las reglas del deporte. No es recomendable
para usuarios experimentados dvidos de
simulacion futbolistica, pero resulta una
propuesta muy apetecible para casi todos
los demds.

El halon-misil, una dura prueba para
cualquier cancerbero.

Las divertidas pruebas de entrenamiento
sirven para coger soltura.

y ranchos. La ambientacion es buena, pero
no resulta del todo convincente que el toque
Lego se limite a los jugadores, por otra par-
te muy bien animados. Hay diferencias en la
apariencia y vestimenta de los personajes.
También en su calidad, definida por parame-
tros como velocidad, punteria o entrada al
contrario.

Puedes tumbar al contrario cuantas .
veces quieras, ya que nadie te sancionara. El
arbitro sélo controla el tiempo y los goles.
No hay faltas, penalties, corneres ni fueras
de juego, ya que el rectangulo de juego esta
rodeado por una pantalla de plasma transpa-
rente donde rebota el balon.

Los delanteros no pueden entrar en el
area, zona reservada al portero (como en
balonmano), pero si disparar con distinta
potencia y efecto. Y si se te resiste, hay
seis poderes especiales repartidos por
toda la cancha que facilitan la labor. Pue-
des dejar tontos a los contrincantes,
coger hipervelocidad, recubrirte con un
escudo de fuerza, recuperar automatica- oz

wi
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mente el balén, convertir el esférico en Tras disparar, ut|I|za Ios controles para dar efectu a Ia pelota
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GENERO: Plataformas » DESARROLLADOR: Hyperspace * EDITOR: Infogrames o PRECIO: 34,99 €

STUART LITTLE 2

A Stuart se le han perdido un par de cosas, y de ti depende
que las recupere. Conseguirlo no supone un gran reto, pero a
lo mejor a los peques de la casa les divierte intentarlo. Como
recompensa, algunas imagenes de la nueva pelicula del
raton mas parlanchin desde Mickey Mouse.

rimero fue Lilo & Stich, y ahora
Stuart Little 2, asi que supongo
que pronto disfrutaremos de
algln juego de Spirit. Pero centré-
monos en lo que tenemos entre
manos. Stuart, el simpéatico raton, vuelve a
la carga. Y se ha echado novia. El juego es
bastante fiel a la pelicula del mismo titulo,
sobre todo en la manera que presenta a
Margalo y al malvado Falcon.

Hay dos grandes objetivos en este plata-
formas: recuperar un anillo y rescatar a
Margalo. Para conseguirlo es necesario
superar cinco juegos distintos en el modo
historia. Si alguno de estos juegos te pare-
ce algo complicado o quieres jugarlos en un
orden diferente, puedes recurrir a la opcion
de juego libre. Aunque cada juego tiene tres
niveles de dificultad, se trata de un produc-

& | =weaa TEenea il :>

Procesader-y memoria e
Minimo: P Il 266; 32 MB de RAM = m
Recomendade: P Hil 500; 128 MB de RAM

Pesibilidades graficas
Sin tarjeta 3D

Direct 3D

Open GL

Multijugador
UnmismoPC| = | LAN

‘| internet | 5 |

VEREDICTN

La calidad de este producto infantil es
aceptable en términos de accesibilidad y
capacidad para tener a un nino entreteni-
do. Ademas, visto con indulgencia, son
cinco juegos en uno. Pero siempre hemos
dicho que un juego infantil no tie-
ne por qué ser limitado y técni-
camente pobre, y éste lo es.

GAME LIVE PC / 96 4

Por S. Sanchez

to destinado a los jugadores méas jovenci-
tos, asi que si ya has alcanzado la pubertad,
no esperes ningun tipo de desafio.

¢A qué se juega?

El primero de estos juegos se llama Con-
duccion Temeraria. En él, tienes que avan-
zar con un coche eléctrico esquivando los
obstéculos a la vez que recoges la fruta
que incrementa tu cuenta de puntos y los
rayos que aumentan la velocidad. Es tan
simple como sus gréficos y el movimiento
del coche.

A continuacion, te encontrards con
Escape por el Desagtie. Por un momento,
llegué a creer que avanzar por los tineles
activando mecanismos que dejen via libre
supondria un cierto estimulo para mis ador-
mecidas neuronas. Falsa alarma. Llegar a la
zona en que se encuentra un collar colgan-
do, el objetivo del juego, es pan comido.

Salto en Globo no es mucho mejor.
Tienes que llevar al roedor de marras has-
ta el tejado saltando de un globo a otro.

) Nunca fue tan seguro patinar por los
tejados como en Stuart Little 2.

Aunque no lo parezca, éstas son las
calles de Nueva York.

e

=L =

Parece que se ha encallado un trozo
de bracoli en las caierias.

Simpatico, aunque no excesivamente ori-
ginal.

Los otros dos juegos son bastante
malos. El llamado Patinaje sobre el Tejado
se rige por unas leyes fisicas que poco tie-
nen que ver con las de nuestro planeta. Y
Huida Aérea no es mas que una pequefia
variacion sobre la fase del coche y el pre-
texto para que desbloquees otro pufiado de
secuencias de la pelicula.

7
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Por J. Ripoll

jQuiero monrir!

illo y una vez en él,
con 0jos que te quitd unos ,
El nivel ha terminado y probablemente andes satisfecho
con tu trabajo de héroe salvador, pero ¢cudl habria sido tu
actuacion si no te supieses inmortal, Si

Nos hemos tras esa muerte el juego diese un vuel-
co en la historia o te vieses obligado a
acostumbrado a cambiar de personaje perdiendo

todas las habilidades y conocimien-
tos adquiridos? Ya sea mediante
puntos de control o con el méas con-

enfocar muchos
juegos de accion

sahiendo que a servador “guarda cuando quieras”,
cada muerte le  td, yo y ellos nos hemos ido acos-
P tumbrando a enfocar muchos juegos

sigue una de acci6n sabiendo que a cada
PeSUrPeccion  muerte le sigue una resurreccion.

Tanto los estilos Doom (primero
mata y luego recoge un arma para seguir matando mas
rapido) como Tomb Raider (salta, cae y
vuelve a saltar) necesitan buscar
nuevas vias para regenerar interés,
y ésta es una de ellas.

Existen
titulos
como
Messiah,
The Nomad
Soul y Soul Reaver
que alteran en diferente
medida la trama del juego en
relacion a la vida del persona-
je. Quizas en estos casos los
resultados no fuesen del
todo satisfactorios, pero
alguien deberia retomar esa
idea que se antoja formula
infalible para aumentar la ten-
sién de un jugador que desde
hace tiempo sabe que tarde o
temprano llegaré al final.
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frecuencia que los
romanos fueron
expertos en el
combate a gran
escala y en campo

‘mos en juegos como Shogun o Cossacks.

A mi la legion

0 s6lo hay legionarios en las inmediaciones de la isla
Perejil. No, los buenos, los auténticos, siguen en los
libros de historia, pero ya estan desempolvando sus
penachos y parecen dispuestos a tomar al asalto tu
PC. Titulos como Praetorians, Imperium y Legion van a

‘tefir la actualidad virtual de un intenso color romano imperial.

Resulta curiosa la aparicién con poco tiempo de diferencia de
tres juegos con tematica y ambientacion tan parecidas.

No es la primera vez que legiones romanas desfilan por
nuestros compatibles. Un antecedente muy popular es Age of
Empires: Rise of Rome, primer titulo de
la mitica saga de Ensemble. Aunque se
trata de una referencia casi obligada,
los puristas opinan que su forma de
recrear las estrategias militares del ejér- ¢
cito de Roma es mas bien pobre y poco
fiel a la realidad histérica. De hecho, se
olvida con frecuencia que los romanos
fueron expertos en el combate a gran
escala y en campo abierto, y que des-
arrollaron con siglos de antelacion
varias de las sofisticadas formaciones

de combate que tanta vigencia tuvieron hasta la Primera Gue-
rra Mundial. Es decir, que un juego de romanos podria incluir
formaciones y tacticas tan elaboradas como las que disfruta-

Se olvida con

ahierto

_estratégica:

jfont@ixoiberica.com
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Por G. Masnou

Sequia francesa

ros sintomas de desemzacuon A prmcnplos de
los 90, el pais galo era uno de los puntos cardi-
nales europeos en cuanto a originalidad, riesgo y
calidad, pero ahora apenas aparece en el mapa de puntos
calientes en cuanto a desarrollo de juegos prometedo-

res. Y mas por deméritos propios que por el
empuje y aplomo de la competencia. El relevo
de aventuras del calibre de Alone in the Dark,
Little Big Adventure, Outcast, Future Wars,
The Nomad
Soul o

Eternam

han sido
una serie de

patron y de limitado interés, como
Louvre, Rey Arturo Il, Egipto 2 0 Druuna.
Sea por la falta de talentos, por limitacio-
nes econdmicas o sencillamente por la
forma en que se estan alineando (lti-
mamente los planetas, lo cierto es
que el software aventurero de nues-
tros vecinos esta en pleno declive.
Cryo Interactive, prolifica
compafiia francesa dedicada pre-
ferentemente a la edicion de
aventuras graficas, se encuentra
en suspension de pagos. Las
razones hay que buscarlas en
una politica suicida de
desarrollo en serie de
3 juegos mediocres
cortados por el mismo
patrén. Pan para ayer... y
hambre cronica a partir de ahora.
Sin duda, la delicada situacién por
la que pasa Cryo deberia ser una
piedra de togue para Microids,
Arxel Tribe, Wanadoo, Index +, T-
Bot y demds desarrolladoras del
otro lado de los Pirineos habituadas
a bucear en las mismas aguas. Tal
vez no les vendria mal rescatar el
viejo libro de estilo que tan buenos
resultados ha dado a Delphine Soft-
ware, Appeal o Quantic Dream. Y es
que, en el caso que nos ocupa, los viejos tiempos si que
fueron mejores. M

A principios de los
90, Francia era
uno de los puntos
ardinales europeos
en cuanto

a originalidad,
riesyo y calidad

gmasnou@ixoiberica.com

juegos cortados por el mismo

Por A. Guerra

Caia de Ia Cins o

Las ruetas de GTA Il

olémico éxito el obtenido por GT7A //I. Recuerda al
primer GTA, con robos, armas, sangre... lo tipico de
muchos juegos de accion. Pero no me gustaria pasar
por alto sus valores desde el punto de vista de la con-
duccion. Me he encontrado con muy buenos elementos

que desglosaré en las cuatro ruedas que los sustentan.
Primera: muchos concesionarios. Echo de menos las
motos, pero desde deportivos a utilitarios, pasando por
camiones de basura, ambulancias, autobuses, furgonetas,
todoterrenos, coches de policia, lan-

No me gustaria chas e incluso avionetas, hay todo
pasar por alto los tipo de armgtostes a Iog que su.blrse.
Segunda: escenario inspirador.

valores de GTA il Recuerda las grandes ciudades norte-
tesde el punto de americanas con puentes, metros,
z bahias, pasos a nivel, cruces, tlineles,

vista de_ ,la cuestas y entramado viario. Un deco-
conduccion  rado que cobra vida las 24 horas con

su trafico y viandantes, agresivas fuer-
zas del orden, seméforos, niebla y lluvia.

Tercera: buena fisica. Aunque no pretende ser un simula-
dor, los vehiculos se comportan como cabria esperar. Los
monovolimenes se ponen a dos ruedas en una curva a gran
velocidad mientras un Banshee o un Inferno las coge pegado
al asfalto (siempre que no esté mojado, claro). Las acelera-
: cuones derrapes y vueltas de campana propician los dafios

aguerra@ixoiberica.com
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Por A. Jiménez

¢De que va? Juegos de hospital

n la pasada temporada de la serie Hospital Cen-
tral, emitida por Tele 5, una de sus tramas princi-
pales trataba de la llegada al hospital de victimas
extrafiamente mutiladas. En uno de los episodios
se aclaraban estos acontecimientos presentando al
asesino como un joven de apariencia normal que dedicaba
sus ratos de ocio a la peligrosa actividad de jugar al rol. Este
chico, bajo la malvada influencia de estos juegos, no era
capaz de separar realidad y ficcion y cometia estos asesina-
tos sin importarle la trascendencia que podian tener sus
acciones mas alla del propio juego.
5 En las secuencias que presenta-
En Hospital ban las partidas de rol se podia ver
Central se claramente el juego de tablero E/

Serior de los Anillos y médulos de
presentaba a un o5 Reinos Olvidados (curiosa

asSesino como un manera de crear partidas con
- ambientacién contemporanea).
= _joven e Obviando la falta de documenta-
apariencia normal cion recabada, lo importante es
que se produjo un serio atentado
contra los intereses comerciales de la distribuidora de estos
titulos en Espafia. Ante esta situacion, Devir Iberica S.L. ha
emprendido acciones legales contra Videomedia S.L, produc-
tora de la serie.
Es una muestra mas de la evidente superficialidad con la
que tratan estos temas muchos guionistas y medios de
comunicacion comprometidos en la absurda cruzada con-

Y es curioso, porque una
de las series de dibujos ani-
mados que mayor éxito ha
cosechado en television (no,
no hablo del Naranjito de
Espafia 82) fue Campeones
(Oliver & Benji). Mira que se
han hecho bromas sobre si
su campo media decenas de

kilometros, la velocidad de tra el rol. Si a esta tendencia le afadimos los recientes

disparo equiparaba el balén a un misil o si los informes que sentencian que los videojuegos en general no

En el mundo de partidos duraban interminables capitulos. El son saludables para el buen desarrollo de los jovenes, ¢en

los juegns caso es que tenia personajes 'definidos, con q_ué situgciél} nos deja a los que disfrutamos de los perni-

£ inquietudes que alcanzaban incluso dolen- ciosos videojuegos que, para colmo, estan basados en los
dﬂﬂﬂl‘tl\ms N0 s cardiacas, disputas personales y, en violentos juegos de rol? W .

salimos de definitiva, un relato que encandilaba a millo-
i i nes de telespectadores. En Japon se realiza-
Slll'lll'ﬂﬁlﬂlles, ron algunas versiones para consola, pero
arcades Y  nada interesante. Ni siquiera ellos, expertos
managenrs en software interactivo, han dado con la for-
mula apropiada para aportar una nueva

dimension a los juegos deportivos.

La propuesta no es tan arriesgada. Jugadores que expre-
sen sus ideas y emociones dentro y fuera del campo, con
enfados, risas, engafios, sorpresas y una trama de compo-
nentes aleatorios. Podriamos encarnar a un solo personaje o
ser entrenadores de todo el equipo. Y al igual que nos relacio-
namos con nuestra junta directiva, deberiamos lidiar con la
personalidad y los sentimientos de cada uno de nuestros
hombres. Asi, por una vez, podriamos contar de qué va un
juego deportivo. B

ajimenez@ixoiberica.com
" .
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Flower Power

na profesora universitaria americana, amante de
los videojuegos y del arte digital ha decidido
apostar por un tipo de pro-

testa sin precedentes
conocidos.

Tras la tragedia del pasa-
do 11 de septiembre,
Anne-Marie  Schleiner,
conmocionada por las
imdgenes, empezé a ver
los juegos desde un nuevo
punto de vista. Pese a todo,
las conclusiones a las que lle-
g6 y que expone en la web
www.opensorcery.net/velvet-strike/
van mucho mas alld de la clasica y tépica
denuncia de la violencia virtual. No, lo que preocupa a la
profesora universitaria es la imagen sesgada, poco sutil y
i p nada matizada que los videojuegos de accion dan sobre .
{ ,de forma com‘ortable y a la vez disfrutar las relaciones internacionales y los conflictos contempo-
de una experiencia mas creible. El dispositivo que raneos. Hay dos bandos. Estas con
nos permitiria alcanzar este estado de nirvana virtual es el Velvet Strike !los buenos o con los malos. No hay

p

cockpit. decora los término medio, no existen alternati-
Entendemos por cockpit aquel espacio concebido para 5 vas ni posibilidad de didlogo. Es
el vuelo virtual, de forma que podamos practicar nuestro escenarios de CS decir, se basan en un juicio de valor
hobby de forma fécil, cmoda y segura. En nuestro pais, con consignas cerrado sobre el bien y el mal que .
donde la mayoria de la poblacién habita en pisos, el pues- cg= - excluye cualquier reflexion y cual-
to de vuelo virtual del aficionado medio se limita a un sim- pacmstas, gracias quierydialéctica. -
ple escritorio sobre el que se colocan el monitor y los a la funcion spray Para luchar contra este estado de
controles. Este espacio de trabajo ha sido ideado para del juegu cosas, Schleiner y su equipo, Velvet
desarrollar tareas administrativas y nos limita seriamente Strike, han decidido utilizar los
a la hora de disfrutar nuestra afi- recursos que el juego mas popular en
Los jugadores cion. Practicar el vuelo virtual la Red, Counter Strike, pone a su disposicion. Su tactica
~ - desde una mesa alta, ademas de consiste en decorar los escenarios con consignas pacifis-
es'lanﬂlesf aun no causar incomodidad e impreci- tas gracias al uso de la funcion spray que anade el juego o
solemos disfrutar sisn en el manejo de los mandos, sabotear algunas partidas
del vuelo virtual de puede provocarnos dolores mus- haciendo ataques suicida
- culares e incluso lesiones. Por lo 0, simplemente, intentan-
forma cumnd,a y tanto, para el aficionado dedica- do dialogar con el enemi-
verosimil do, el cockpit es una necesidad go. La profesora opina
mas que un lujo. que utilizar las propias

Frecuentemente, en paises donde los pilotos virtuales
disponen de mas espacio en sus viviendas, pueden verse en
la red disefios que reproducen las cabinas de los aviones
que manejamos en la pantalla. Huyendo de estos proyec-
tos excesivamente complejos, todavia es posible construir
de forma simple un mobiliario apto para el vuelo virtual.
Me gustaria ver florecer también en Espafia los disefios de
cockpits, aunque sean para viviendas con problemas de
espacio. Animo. =

magonzalez@ixoiberica.com

herramientas del juego

sergis@ixoiberica.com
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Aunque muchos de estos titulos no estaran en las tiendas
antes de mediados de septiembre, preferimos informarte con
algo de antelacion a que te los encuentres en las tiendas sin
previo aviso. EI consumidor ideal es el que sabe lo que
compra, y en eso estamos dispuestos a ayudarte.

RETURN TO GASTLE WOLFENSTEHN

TECRER :>

.CLLADOR. id Software

F1 2001

=TT
-

GENERO: Carreras

DESARROLLADOR: Image Space

EDITOR: Electronic Arts

PRECIO: 17,95 €

Lo dijo el compafero Sanchez: la Férmula 1
es coto privado de Schumacher y de tres
escuderfas podridas de dinero. Menos mal
que los juegos con licencia de la FIA nos
permiten repartir algo de justicia. Romanti-
cismo al margen, este juego es una
simulacion de categoria sélo al alcan-
ce de equipos de ulti-
ma gene-

GAME LIVE PC /1024

Vender mas de un millén de copias de tu

Gltimo juego te da derecho a permitirte

alguna que otra licencia. Como por ejem-

plo, reeditarlo al cabo de pocos meses en

una version de lujo con algln que otro afia-

dido y volver a apelar a la confianza de los
usuarios. Este pack de precio
reducido incluye junto al juego
siete nuevos mapas multijuga-
dor oficiales desarrollados por
compafiias como Splash Dama-
ge y Nerve Software. Y eso no
es todo: también encontrards
una serie de escenas no interac-
tivas de otros juegos de id Soft-
ware animadas por el potente
motor de RTCW. El completo
“making off” del juego, titulado
Behind the Enenemy Lines, y un
nimero mas que satisfactorio
de salvapantallas completan
esta oferta.

racion. Situ hardware estd a la altura, pue-
des disfrutar con sus graficos mayesta-
ticos, sus multiples opciones de confi-
guracion y su alto nivel de
dificultad. Por suerte, con
todas las ayudas activa-
das, el coche va casi solo,
asi que podras centrarte
en explotar sus modos de
competicion  individual
(Mundial incluido) o saltar

al multijugador.

EVIPEROR: BATTLE FOR DUNE

Cuando parecia que la saga Dune ya habia
dado todo lo que podia dar de si, aparecio este
véstago tardio. El paso a las 3D ha sentado de
maravnla aI siempre atractivo universo Dune.
¢ ia - Pre

recio: 17,95 €

%%E%ﬁ%ﬁﬂ‘aﬂ
Emperador ha vuelto a poner de actualidad
esta formula de juego tan contrastada como
eficaz. sumérgete en un entorno historico y
construye, planifica, acumula y, en definitiva,
civiliza

=

énero: Estrategia - Precio: 14,95 €

’@ ONE ,Eij% FOREVER

Una James Bond femenina protagoniza este
juego de accion inteligente y sofisticado. Sus
virtudes tienen que ver con los graficos, el
estupendo disefio de niveles y la modélica

mtellgenma artificial.
Género: Accion - Pre

[(e]

ecio: 14,95 €

GRAND THEFT

AUTO

TS TT ] .)
Z— e >
GENERO: Accion
DESARROLLADOR: DMA Design
EDITOR: Virgin Interactive
PRECIO: 17,95 €

¢Un juego con vocacion polémica 0 una
aguda diseccion del estilo de vida america-
no? Quién sabe, pero poco importa si la
desenfrenada violencia sobre ruedas que
recrea este juego es verosimil 0 exagerada.
Lo que de verdad cuenta es que las des-
venturas de este aspirante a criminal del
ano son muy divertidas. Cada nuevo crimen
sirve para ir acumulando puntos, por eso tu
personaje pisa a fondo para llegar a la
siguiente cabina de teléfonos y recibir otro
encargo anénimo, otro pretexto para seguir
infringiendo todas las leyes conocidas.
Gran parte del juegoeconsiste en robar nue-
vos vehiculos y utilizarlos como armas
arrojadizas con las que recorrer la ciudad e
ir realizando tus criminales propositos.



SUPERBIKE 2001

ERO: Carreras
DESARROLLADOR: EA Sports
EDITOR: Electronic Arts

10: 17,95 €

Lo dijimos en su dia: Superbike 2001 era el
mas bonito, preciso, completo y realista de
los simuladores de motociclismo. Y lo sigue
siendo, porque por desgracia no ha habido un

nico y afadirle nuevas opciones. La explota-
cion de la licencia del Mundial de 500 a car-
go de EA Sports no ha tenido continuidad,
asi que, con permiso de Moto GP, recorda-
remos la edicion del afio 2001 como el mas
pulcro y refinado ejemplo de como pueden
simularse carreras de élite sobre dos ruedas.
El juego incluye opciones de ayuda para
terricolas con problemas de psicomotrici-
dad, como esa linea amarilla discontinua que
marca la trazada buena y que puedes activar
0 desactivar a voluntad.

10: Estrategia
F DOR: Westwood
R: Electronic Arts

Cuando apareci¢ a finales
de 2000, este juego
paso a ser considera-
do por muchos como
la apoteosis de la
estrategia en

8 tiempo real. Los

p avances tecno-
l6gicos  pueden
haber hecho que re-
troceda un par de
peldafios en el ran-
king, pero su jugabili-
dad sigue siendo un
valor seguro. Tal
vez no sea tan revo-

lucionario como otros titulos de Westwood,
pero si es una casi perfecta exploracion de
lo que la ETR puede dar de si.

Operas en tres escenarios diferentes, y en
todos comprobaréas que el equilibrio entre
las unidades permite partidas impecables,
muy refidas y abiertas a todo tipo de dise-
fios estratégicos. Esto es asi porque todas
las unidades juegan un papel definido, nin-
guna se queda en simple complemento sin
relevancia. Las armas especiales, pese a
ser devastadoras, tienen también un efecto
calculado.

STRONGHOLD DE LUXE

N

0,

): Estrategia
ADOR: Firefly Studios
Proein
13295 €

Un juego del que es dificil que te hartes antes
de llegar a la jubilacion. Si es por opciones y
por profundidad estratégica, Strongholdtiene
muy pocos rivales. Se trata de construir gran-
des recintos amurallados y convertirlos en el
origen de un imperio feudal. Por supuesto,
para crecer también debes asumir tramites
tan agradables como formar un ejército con
el que destruir castillos ajenos. Esta edicion
de lujo a precio reducido incluye sabrosos
extras como una seleccion de mapas creados
por aficionados, un completo ediior de esce-
narios y mapas de diseno “profesional” basa-
dos en el asedio a fortalezas historicas o de
leyenda como Camelot, Edimburgo o la torre
de Londres.

ROLLADOR: id Software

Quake 1lI: Arena es una pieza de bisuteria
fina, y como tal ya llevaba tiempo mere-
ciéndose una edicion para coleccionistas.
Esta incluye el juego que rivalizé con Unre-
al Tournament por el titulo de rey de la
accion multijugador, mas la flamante
expansion para partidas en modo coopera-
tivo Quake IlI: Team Arena. Sobre el juego
en si, decirte que pocas experiencias ludi-
cas resultan mas completas. Por disefio,
ambientacion, poderio gréfico, diseno de
niveles, armas y enemigos, y precision en la
jugabilidad, pocos juegos pueden compa-
rarse al tercero de la mas célebre saga de id
Software.
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ears no es un juego difi-

as facil, ya que te mos-
as indicado para com-
n y como realizar los
asignados uno por uno.
en este tipo de juegos la
yre la mejor consejera.

ON DE RESCATE

ntaraces ha tomado una estacion de
elevision en Charleston y convertido a su
ersonal en rehenes. Aunque la mayoria de
ellos han sidoe liberados poco después,
siguen reteniendo a algunos de ellos. El
rupo terrorista esta emitiendo en directo
sde el estudio de noticias y amenaza con
‘matar a los rehenes restantes si sus
* demandas no son satisfechas.

EQUIPO IDONEO

SIGILO ERR: Las armas con silenciador

de este conjunto son las mas apropiadas

para esta operacion. Sin embargo, ten

en cuenta que el uso de las granadas de

mano cegadoras puede alertar a [os ene-
migos de tu presencia.

1. DESACTIVAR EL SISTEMA DE SEGURIDAD

El primer objetivo consiste en desactivar el
sistema de seguridad sin hacer saltar nin-
guna alarma. Los controles estan situados
en la recepcion del estudio, que se encuen-
tra en el vestibulo del primer piso. Alli
podras desconectar el sistema. En primer
lugar, abandona el garaje en el que te
encuentras y acércate a la puerta exterior
que da acceso al estudio. Después de la
segunda puerta, te espera un vestibulo con
dos enemigos patrullando. Tras eliminarlos,
prosigue por la puerta que hay al otro extre-
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"THE SUM OF

Panico nuclear

Dicen las malas lenguas que la accion tactica antiterrorista nunca
habia sido tan sencilla. Sin embargo, en este juego no faltan
enemigos agazapados donde menos lo esperas, trampas
diabdlicas y giros inesperados de la rueda de la suerte. Sera
mejor que los descubras en compaiiia.

)

=
=

mo de la sala. Detrds de la ventanilla de
cristal de la derecha se esconde un parami-
litar tras una mesa. Agdchate y permanece
en esa postura hasta que acabes con él.
Luego sigue avanzando hasta que llegues al
almacén de cintas de video, donde dos ene-
migos custodian el sistema de seguridad.
Ordena a tus hombres que utilicen una gra-
nada flash para acceder a la sala. Tras el
exitoso ataque simultaneo con tu grupo de
apoyo, manipula el ordenador que hay enci-
ma de la mesa de la izquierda.

2. CORTAR EL FLUJO DEL SATELITE

Para evitar que el tiroteo contra los parami-
litares se vea en directo por television, es
imprescindible que cortes la retransmision.
Abandona el almacén de cintas de video por
la puerta de la derecha y elimina a los dos
enemigos que patrullan en la habitacion
contigua. Después de acabar con un nuevo
paramilitar que se encuentra tras la siguien-

te puerta, dirige tus pasos hacia la izquier-
da. Un largo y despejado pasadizo lleva a
las escaleras que dan acceso al segundo
nivel. En la parte superior de las mismas
hay un enemigo que espera impaciente tu
llegada.

Unos pocos metros mas adelante hay
unas oficinas. Agachate para dejar fuera de
combate al paramilitar que esta situado tras
la vitrina y podras acceder al tercer piso
mediante las escaleras del final del pasillo.
En la primera habitacion de la derecha se
halla la caja de empalmes que debes desac-
tivar.

3. RESCATAR A LOS REHENES

Los presentadores del telediario estan sien-
do retenidos en el estudio A. Debes aproxi-
marte desde la sala de control del tercer
piso que da a la misma. Tu equipo de apo-
yo ird al segundo piso hasta el puente de
trabajo para respaldarte. Después de desac-
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tivar la caja de empalmes prosigue siempre
hacia la derecha. Dos enemigos se escon-
den en esta zona, uno de espaldas y el otro
patrullando como un poseso. Tras su muer-
te, cruza el pasadizo lleno de ventanales y
ordena a tus hombres despejar la primera
sala de la izquierda. Un efectivo tiroteo
simultaneo con el grupo de apoyo permitird
la répida liberacion de los rehenes.

4. COMPLETAR LA MISION SIN
NINGUNA BAJA EN EL EQUIPO
No hay nadie prescindible en este equipo, asi
que traelos a todos a casa vivitos y coleando.

OPERACION RESCATE AGENTES

Dos equipos de agentes del FBI han caido
en una emboscada cuando intentaban
confiscar los papeles de los Montaraces
restantes en su complejo. Cuatro estdn
muertos y dos estan siendo retenidos como
rehenes. Hay que entrar en el complejo y
rescatar con vida a los agentes.

EQUIPO IDONEO
Francotirador ERR: El lider del equipd
llevara un rifle de francotirador. Tus
companeros llevaran el equipo COB para
respaldarte. Esto ayudara a impedir que
los enemigos te flanqueen mientras te
concentras en otros objetivos.

1. ELIMINAR A LOS ENEMIGOS DEL GRANERO
Desde su posicion en el granero, los
miembros de la milicia tienen un alcance
de fuego que controla cualquier aproxima-
cion al sistema del banker, asi que hay
que acabar con ellos. Deja que tu equipo
de apoyo elimine al tipo del interior de la
caseta y luego dirigete con tus hombres al
interior de la misma. Desciende por las
escalinatas de madera y acaba con el ene-
migo que hay patrullando al final de la
galeria. Avanza y detén tus pasos antes de

acceder al pasadizo de hormigon inunda-
do. En él hay dos milicianos, uno patru-
llando y el otro de espaldas a tu posicion.
Tras su muerte, sigue por el Ginico camino
posible hasta alcanzar una bifurcacion lle-
na de cajas de madera. Acaba con el tipo
que hay en la zona y sigue caminando por
la galeria de la izquierda. Después de un
largo paseo llegaras a otra bifurcacion
custodiada por dos guardias. El primero
aparecera nada mas cruzar un tabique de
madera y el segundo al fondo de la galeria
izquierda. Un largo paseo te permitira lle-
gar finalmente hasta el granero. Ordena a
tus hombres que eliminen al tipo de la
parte inferior y repite la operacion con el
francotirador de la parte superior.

2. ELIMINAR A LOS ENEMIGOS DE LA CASETA
También hay que acabar con los paramili-
tares armados que cubren el complejo
desde la caseta antes de realizar el
siguiente paso. Para ello, abandona el
granero y vuelve al interior de las galerias.
Sigue siempre por la galeria en que estas
sin desviarte y acaba con los cuatro mili-
cianos que hay en el interior del almacén
en una accion simultanea con el equipo de
apoyo. Prosigue por la galeria que hay
detras de las escalinatas de madera y, tras
otras escalinatas de metal, accederas al
interior de la caseta. Hay dos enemigos en
su interior, uno al final de las escaleras y
otro francotirador tras una puerta al otro
extremo de la sala.

[
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3. PONER A SALVO A LOS REHENES

Los rehenes estan siendo retenidos en
uno de los bankeres. Hay que eliminar a
los guardias sin poner en peligro la vida
de los rehenes. Retrocede de nuevo sobre
tus pasos y accede a una nueva galeria
mediante la puerta que hay a la derecha de
las escaleras. Una accion simultanea con
el equipo de apoyo y el uso de las grana-

das flash permitira acabar con todos los
terroristas que retienen a los rehenes.

e
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4. COMPLETAR LA MISION SIN

NINGUNA BAJA EN EL EQUIPO

No hay nadie prescindible en este equipo.
Asi que traelos a todos a casito vivitos y
coleando.

JARDIN ESTERIL

n aparato nuclear ha sido detonado en

Baltimore. Todas las pruebas apuntan a
que la bomba lleg6 a la ciudad en un paque-
te enviado por una compaiia de correos
con sede en Haifa. Inteligencia sugiere que
éste no es el tinico caso de trafico de armas
relacionado con ese lugar, con lo que hay
que investigar quién ha estado enviando
qué y adonde.

EQUIPO IDONEO
Sigilo ERR: La necesidad de pasar inad-
vertido en esta mision convierte a este
equipo en el mas apropiado.

1. RECOGER LOS DOCUMENTOS

Hay que dirigirse al edificio de oficinas de la
esquina noroeste del complejo y recoger
aquellos documentos que tengan relacion
con el paquete enviado a Baltimore. Dirige
tus pasos hacia la derecha. Una vez en la
alambrada, elimina al guardia que patrulla a
la izquierda del recinto principal. Accede a
las escalinatas que dan acceso a dicho edi-
ficio y elimina también al guardia que patru-
lla por la zona derecha asi como al que se
encuentra en el interior de la caseta. No te
acerques demasiado a tus objetivos, podras
acabar facilmente con ellos utilizando la
SMG desde una cierta distancia.

Ya en el interior del recinto, elimina al
guardia que patrulla por la zona derecha de
la pasarela metdlica y dirigete a la parte
inferior del recinto. Aqui ya no hay mas
guardias por los que preocuparse, asi que
sal al exterior cruzando la puerta que hay en
el extremo izquierdo.

Avanza con tus hombres pegados a la
alambrada izquierda. Tras acabar con los
dos guardias que patrullan por la franja
derecha de los contenedores, accede al
interior de otro edificio por las escalinatas
de enfrente. Nada mas desbloquear la puer-
ta de acceso, hallards a unos guardias
esperandote tras la misma. Prosigue por el
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pasadizo de enfrente y luego entra por la

segunda puerta de la izquierda. La sala en la

que se encuentran los documentos esta

protegida por un solo guardia. Ordena a tus

hombres que se encarguen de él mediante
; una,granada cegadora y luego hazte con los
® cumentos de encima de la mesa.

En el puesto de supervisor de uno de los
almacenes se esconde una lista con todos
los nimeros de serie de las armas almace-

egunda planta. Luego
inea recta por el pasa-
te esperan dos guardias,

inar facilmente con la

0 un p tentes focos de luz. Antes de
pasar por debajo de la torre, sitia a tus
- hombres en estado de reconocimiento (que
. no se les ocurra disparar a los focos) y lue-
za la zona para introducirte en el inte-
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rior de la caseta con una enorme ventana de
cristal. En la sala contigua te esperan dos
enemigos, a eliminar utilizando una grana-
da cegadora, y unas escalinatas que llevan
hasta una pasarela elevada. Crizala y acce-
de por la Gnica puerta que hay a la izquier-
da. En su interior hay un enemigo que cus-
todia el documento.

3. IR A LA ZONA DE EXTRACCION

Para finalizar, ya solo resta llevar a tu equi-
po sano y salvo de vuelia a los muelles.
Cruza la pasarela y sal al exterior cruzando
la puerta situada a la izquierda de la planta
inferior. Avanza hacia la izquierda con tus
hombres pegados a la pared del edificio.
Cruza la zona de los contenedores y luego
prosigue en direccion a los montacargas
del muelle rodeando el edificio de enfrente
por la izquierda. Tras un largo rodeo con tus
hombres permanentemente pegados al
lado de la valla que envuelve el complejo,
alcanzaras el muelle y seras evacuado.

4. NO DISPARAR LA ALARMA

La alarma se disparara si alguno de los guar-
dias os ve y tiene tiempo de dar la voz de aler-
ta. Intenta evitar tiroteos largos y los focos de
luz de la torre central de guardia. Si la alarma
se dispara, deberas completar rapidamente la

_ mision antes de que las autoridades locales

hagan acto de presencia.

&

CUCHILLO DE JANUS

Los documentos recopilados en la ante-
rior mision han proporcionado valiosa
informacion sobre el origen del contraban-
do de armas. Parece que proviene del Liba-
no, concretamente de una instalacion situa-
da en el valle de Bekaa. Hay que
desplazarse hasta alli y, tras recoger la
informacion pertinente, echar todo el com-
plejo abajo.

EQUIPO IDONEC
Reconocimiento ERR: Este conjunto
_combina la potencia de fuego de una
- ametralladora con la discrecion de una
pistola con silenciador, lo cual te ofrece
flexibilidad.

1. CONSEGUIR INFORMACION DE LA OFICINA
Hay que saber a toda costa quién esta diri-
giendo esta operacion. Para ello, habra que
comprobar los ordenadores de las oficinas.
Avanza a través del acantilado con tus hom-
bres pegados a la pared de la derecha. No
tardaras demasiado en divisar la parte
externa de la instalacion enemiga.

Hay dos guardias patrullando por la
zona, neutralizalos a una cierta distancia
aprovechandote de la precision de la SMG y
luego accede al interior de la propiedad.
Apareceran otro par de guardias del interior
del binker, pero no supondran ninguna difi-
cultad para tus hombres si utilizas las gra-
nadas cegadoras. Deja que los grupos de
apoyo accedan a la puerta principal del bin-
ker y luego entra con tus hombres. Cruza la
puerta de la izquierda, prosigue por el
pasadizo y deja que sean de nuevo los gru-
pos de apoyo los que se encarguen de lim-
piar la zona. Ordena a tus hombres que
despejen la Gltima puerta que hay a mano
izquierda y recoge la informacion que hay
en el ordenador.

2. PONER EXPLOSIVOS EN EL ALMACEN

El servicio de inteligencia indica qué explo-
sivos de alta potencia estan siendo almace-
nados en el lugar, asi que hay que colocar
una carga de demolicion en el area de alma-
cenamiento. Sigue hacia la derecha y cruza
la puerta que hay en medio de unas cajas de
madera. Llegards a una enorme estancia
con varios depdsitos y maquinaria indus-
trial. Muy posiblemente la zona se encuentre




limpia de enemigos gracias a la eficacia de
los grupos de apoyo, pero existe [a posibili-
dad de que todavia quede algin guardia en
pie. De ser asi, eliminalo. Avanza hasta el
pasadizo situado al otro extremo de la sala y
encontraras a dos guardias que custodian la
zona de almacenamiento, uno agazapado
tras unas cajas y el otro justo al lado del
lugar en que debes situar la carga explosiva.

3. COLOCAR EXPLOSIVOS EN EL LABORATORIO
Es imprescindible destruir cualquier mate-
rial empleado para la investigacion de armas
de destruccion masiva. Es por ello que hay
que colocar una carga explosiva en el labo-
ratorio. Tras colocar la carga en el almacén,
dirigete al laboratorio por la puerta de
enfrente. cruza el almacén y espera a que el
grupo de apoyo acceda a la sala en que
debes situar la segunda carga explosiva.

4. COMPLETAR LA MISION SIN
NINGUNA BAJA EN EL EQUIPO
Lo dicho: los necesitas a todos.

GORAZA DE TIGRE

Tu paso por Bekaa ha dado sus frutos. De
acuerdo con el archivo del ordenador
conseguido alli, el cuartel general de este
grupo estaria situado en una prision aban-
donada no muy lejos del lugar de fabrica-
cion. Si la mision resulta un éxito, esta
noche habra un gran espectaculo de fuegos
artificiales en el Libano.

izquierda. Detrds de unas enormes cajas,
hallarés la celda en la que debes introducir
la primera carga explosiva.

2. PONER EXPLOSIVOS EN EL BLOQUE D

El blogue de celdas situado mas al este es
el D. Ahi es donde se encuentra situado el
arsenal de armas secundarias. Desciende a
la planta inferior mediante las escaleras que
tienes enfrente y accede al patio exterior
por la puerta que hay situada en el extremo
derecho de la sala. La unidad de apoyo

habra acabado ya con los dos guardias que-

bloguean la salida al patio exterior, pero no
asomes la cabeza todavia, porque hay un
francotirador apostado en la torre de vigi-
lancia de enfrente. Tras acabar él, rodea la
torre por la parte izquierda y entra de nue-
vo al edificio por la tnica puerta que hay en
el patio. En su interior hay un tipo patru-
llando en la zona de duchas y un pasadizo a
la derecha que lleva hasta el blogue D. Des-
pués de eliminar al guardia, entra en la cel-
da que esta llena a rebosar de armamento y
sitda alli la segunda carga explosiva.

- INnC UMV UI" ALL 'CAND

en el extremo derecho de la zona. Retnete
con el equipo de apoyo, luego sigue cami-
nando hacia la derecha y alcanzards una
sala de maquinas en la que hay un enemigo
patrullando. Abandona la sala, neutraliza a
un nuevo enemigo y prosigue tus pasos
hacia la izquierda por las escaleras que con-
ducen a la segunda planta. Dos guardias
protegen al lider del grupo contrabandista.
Elimina en primer lugar al tipo situado en el
centro de los ventanales, luego repite la
operacion con el que estd en la habitacion
izquierda y, finalmente, da también buena
cuenta del lider.

4. 1R A LA ZONA DE EXTRACCION

Después de despejar el lugar hay que
ponerse a salvo. Abandona el cuerpo sin
vida del lider, prosigue hacia la derecha y
desciende por las escaleras de metal. Tras
la reunion con el grupo de apoyo, ya solo te
resta salir al patio exterior.

MARTILLO DENTADO

Los analisis realizados a las pruebas que
recogiste en Haifa indican que se han
realizado cierto numero de envios a un gru-
po localizado en Sudéfrica. Hay que despla-
zarse alli, entrar en el complejo del grupo
en cuestion, eliminar al numeroso grupo de
enemigos entrenados militarmente y frus-
trar la venta de armas.

quwn IDONEO
Asalto de operaciones especiales: Todos

los miembros del equipo llevaran la M4
SOPMOD (una M4 modificada y mas
facil de manejar) como arma primaria.
Olvidate del sigilo a cambio de una bue-
na potencia de fuego.

EQUIPO IDGNEQ
Reconocimiento CQB: La SMG de 5,7
mm combinada con una pistola con
silenciador ofrece versatilidad, ya que
dispones tanto de una buena potencia
de fuego como de la opcion de un ata-
que silencioso. =

.53
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1. PONER EXPLOSIVOS EN EL BLOQUE A

Hay que destruir las armas ilegales situadas
en el bloque de celdas del sur. Accede a la
habitacion contigua por la puerta que hay
enfrente. Alli hay dos guardias patrullando.
Tras su muerte, introdtcete en la habitacion
de la derecha. Acaba con un nuevo guardia
y sigue dirigiéndote hacia la derecha hasta
que alcances el bloque A. Sube por las
escaleras de la izquierda, acaba con la vida
del guardia que hay en el segundo piso y
prosigue hacia el otro extremo de la sala
con tus hombres pegados a la pared de la

3. ELIMINAR AL LiDER DEL GRUPO

El lider de la operacion tiene sus oficinas
aqui, en el segundo piso. Parece que sus
delirios de grandeza le han llevado a mon-
tar la tienda en la oficina del antiguo alcai-
de. Sal de la celda llena de explosivos y
abandona el bloque A por la puerta que hay

1. INTERRUMPIR LA VENTA DE ARMAS

Hay que impedir a toda costa que los mer-
cenarios consigan mas armas. Ahora mis-
mo se encuentran en medio de una tran-
saccion, asi que la mejor opcion serd
asaltar el edificio central de oficinas para
frustarla. Espera unos segundos y aparece-
ran dos guardias por la zona derecha del
edificio. Tras acabar con ellos, accede al
edificio de enfrente y neutraliza al guardia
del interior. Dirigete a las escaleras que hay
a la izquierda, sal al exterior y cruza rapida-
mente la zona hasta llegar al edificio de la
izquierda.

T
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Entra por la puerta iluminada que hay al
lado de un contenedor verde y ordena a tus
hombres que despejen todo lo que se
encuentre detras de la primera puerta a la
derecha. En la habitacion contigua, seis
individuos estan realizando la transaccion
ilegal. Utiliza a tus hombres, varias grana-
das cegadoras y el factor sorpresa para
resolver tan peliaguda situacion. El estruen-
do del tiroteo provocara la alarma y poste-
rior aparicion de otros cuatro guardias, asi
que mantén a tus hombres en una posicion
de tiro segura.

2. NEUTRALIZAR AL PATROCINADOR

Uno de los patrocinadores del grupo se
encuentra en este lugar, probablemente
‘comprobando qué es lo que esta pagando
con su dinero. Es un buen momento para
liguidar a semejante alimafa. Para empezar,
abandona la zona con las armas ilegales y
sal al exterior por la puerta situada a la
derecha del pasillo. :

- ‘Accede al interior del edificio de enfren-

te por la puerta de la izquierda y elimina a

los dos guardias del interior. Sigue por la

. buerta de la derecha, luego gira a la izquier-

da y después otra vez a la derecha hasta

‘alcanzar el gimnasio. Un guardia armado

- con una recortada protege las escaleras que

llevan al segundo piso. El patrocinador se

- halla escondido en el interior de la enorme

~ sala situada a la izquierda. Utiliza a tus

hombres y la granada cegadora para acabar
con tan duro personaje.

3. LIMPIAR LAS BARRACAS

La zona de barracones esta plagada de ene-
migos. Para acabar con todos ellos, retro-
cede hasta el piso inferior y sigue avanzan-

do por el pasadizo que hay a la derecha de
las escaleras. En la zona de vestuarios, uti-
liza la puerta de la derecha para salir al exte-
rior y llegar a la zona de los barracones. Hay
tres soldados enemigos esperandote en el
interior. Utiliza las rafagas largas de la SMG
y una granada cegadora. No tendras ningtin
problema para darles pasaporte a un mun-
do mejor.

4. NEUTRALIZAR A TODOS LOS
Aqui no hay inocentes. Si quieres que la
mision sea un éxito, destruye todo lo que se
mueva.

GRIETA DEL GLACIAR

ienes un nuevo problema entre manos.
Algunos de los mercenarios no se

encontraban ayer en la base. Todo apunta a -

que los supervivientes se esconden en una
mina de diamantes de la costa oeste del
pais, cerca de la frontera con Namibia. Van
a intentar escapar llevandose una fortuna
en gemas sin tallar, muy posiblemente para
empezar de nuevo con su negocio. Hay que
detenerles a cualquier precio.

EQUIPO IDONEO
Asalto COB: La SMG de 5,7 mm resulta
muy manejable para los enfrentamientos
a corta distancia. Una pistola automatica
como arma secundaria te sacara del
apuro si te quedas sin municion.

1. CONSEGUIR DOCUMENTOS CON INFORMACION
A los mercenarios les pagaron con diaman-
tes sin tallar y lo mds probable es que los
consiguiesen aqui. Hay que saber como
salieron las gemas de la mina y quién las
cogio. Accede al edificio de la izquierda.
Tras acabar con la vida del guardia, sube
por la rampa de enfrente. Ya en la pasarela
elevada, espera a que tu grupo de apoyo eli-
mine a los enemigos de la parte inferior y
luego sube por las escalinatas que hay en el
otro extremo de la sala.

Abandona la zona de maquinas por la
puerta de la izquierda, cruza rapidamente el
area exterior con tus hombres pegados a la
valla de la izquierda y accede por la puerta
de enfrente. Al final del pasillo te espera una
habitacion con dos enemigos agazapados
en su interior. Utiliza a tus hombres y una
granada de fragmentacion para acabar con

I
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ellos. En la sala de archivos de enfrente
encontraras el maletin con los documentos.
Antes de darte a la fuga, espera agazapado
la llegada de los dos enemigos que apare-
ceran por la puerta de la izquierda.

2. RESCATAR A LOS TRABAJADORES

Los mercenarios han tomado a algunos tra-
bajadores como rehenes en los barracones.
Abandona el lugar por la misma puerta por
la que han aparecido los dos soldados y
sigue caminando siempre hacia la izquierda
hasta llegar al exterior. Aqui sdlo hay que
preocuparse de un enemigo situado en el
interior de la pequena caseta de la izquier-
da. Tras acabar con él, accede al interior del
edificio que hay delante. En la habitacion de
enfrente se encuentran dos rehenes sin
vigilancia de ningdn tipo que esperan su
liberacion. Te bastard con acercarte a ellos
para completar el objetivo.

3. DESACTIVAR LA BOMBA

Para borrar su rastro, los mercenarios han
colocado una bomba cerca de los tanques
de combustible. Hay que desactivarla antes
de que estalle y haga saltar a todo el mun-
do por los aires. A la izquierda del lugar en
que has liberado a los rehenes se esconde
un soldado que esta arreglando uno de los
retretes. Neutralizalo, sal al exterior por la
puerta de la izquierda y rodea los dos enor-
mes depositos. Gracias a la efectividad del
grupo de apoyo, no hallaras resistencia
alguna en esta zona. La carga explosiva a
desactivar se encuentra justo en medio de
los dos depdsitos.

CAMPO DEL RELAMPAGO

Los documentos conseguidos en la
mina de diamantes llevan directamente
hasta el responsable de la compra y mon-
taje de la bomba nuclear. Su nombre es
Olson y sus operaciones de centran en la



isla de Mauricio. Hay que ir alli, eliminar
cualquier resistencia y conseguir los
archivos privados de Olson.

lizar las

civiles.

1. CAPTURAR AL SECRETARIO DE OLSON
El hombre mds importante en esa casa es el
secretario de Olson. Hay que capturarlo
vivo para poder interrogarle. Dirigete hasta
la entrada principal de la mansion. Ya en el
recibidor, tienes dos caminos posibles. A la
izquierda, se abre un salon con dos guar-
dias en su interior. Enfrente, tienes unas
escalinatas que dan acceso a la segunda
planta. Gran cantidad de enemigos patru-
llan por la zona, asi que desplazate agacha-
do v utiliza el enorme radio de impacto del
lanzagranadas para disparar desde las
esquinas. Tras neutralizarlos, camina hacia
la izquierda a través de la pasarela de made-
ra con tus hombres pegados a la pared de
la izquierda y entra por la primera puerta de
la izquierda. Encontraras al secretario de
Olson en el interior de un pequefio lavabo.

2. INCAUTAR LOS DOCUMENTOS

DE LA CAMARA

Olson tiene una pequena camara acorazada
en el sotano de su casa. En ella se esconden
los archivos que informan de con quién esta
trabajando. Abandona al secretario, camina
hacia la izquierda, liquida al guardia y baja
por las escalinatas. Accede por la puerta que
hay al lado de la cama y avanza hasta el otro
extremo del pasillo. Antes de asomar la
cabeza, utiliza una granada de fragmentacion
para sorprender a los cuatro individuos que
estan patrullando en el comedor.

Ahora ponte a cubierto, ya que aparece-
ran otros dos enemigos por la puerta que
hay a la derecha del televisor. Progresa por
esa misma puerta y avanza hasta llegar al
garaje de la mansion. Elimina al guardia que
hay al lado de uno de los coches. Una vez te
reinas con el equipo de apoyo, sigue sus
pasos. Ya en el s6tano, veras que la prime-
ra puerta a la izquierda esconde el maletin
con los documentos.

3. ELIMINAR A LOS ENEMIGOS DE LA PISCINA
El secretario de Olson se estaba viendo con
algunos socios comerciales de su jefe. Se
encuentran en la casa de invitados de detras
de la finca. Sal del sotano hacia el jardin
exterior por la segunda puerta que hay a la
derecha. Avanza hacia la izquierda y elimina
a los cuatro invitados que se encuentran en
los alrededores de la piscina y en el interior
de la caseta. Las granadas de fragmentacion
te facilitaran mucho las cosas.

E_’l B |

SERPIENTE HUECA

as transacciones financieras en torno a

la bomba han sido investigadas hasta
dar con su procedencia: una agencia priva-
da de inversiones con sede en Austria. En
realidad se trata de la tapadera de una
empresa que realiza negocios con grupos
neofascistas y traficantes internacionales
de armas. Hay que investigar la zona y
lograr documentacion que vincule Ila
empresa con sus actividades ilegales.

— 0UIPO 1DGNEO E—

Brecha ERR: El lider de equipo llevard
una escopeta para abrir rapidamente las
puertas. Otros miembros del equipo dis-
ponen de un equipo de asalto. Este con-
junto es ideal para entradas rapidas y
dinamicas. Sin embargo, es ruidoso y
alertard al enemigo de tu posicion.

1. RECUPERAR DOCUMENTOS FINANCIEROS
Hay que recuperar los archivos de transfe-
rencia de la firma de inversiones para veri-
ficar la conexion. Estos se deberian encon-
trar en la oficina del presidente, en la
segunda planta. Entra por la puerta princi-
pal del edificio y luego sigue por la puerta
de enfrente para acceder al segundo piso.
Ya en la parte de arriba, liquida al guar-
dia que aparecera por el pasillo izquierdo
y luego avanza hacia la derecha. Tras eli-

minar a un segundo eshirro, detente ante
la puerta que lleva de nuevo al primer piso
y entra por la puerta de la izquierda. Tres
tipos protegen los-documentos financie-
ros. Utiliza a tus hombres y una granada
cegadora para eliminarlos y hacerte con
los valiosos legajos.

2. CONSEGUIR CODIGO DE CAMARA

Hay que entrar en la cdmara con el proposi-
to de que esto parezca un robo, aunque
antes habré que desconectar el sistema de
seguridad. Los cddigos necesarios se
hallan en el centro de seguridad del piso de
arriba. Tras hacerte con los documentos,
que estan encima de la mesa, sal de nuevo
al pasadizo y camina hacia la izquierda.
Mantente alerta, ya que dos guardias sal-
dréan de una habitacion de la izquierda.

Un poco més adelante, deberds librar-
te de otros cinco guardias que acudirdn
atraidos por los disparos. Para ello, man-
tén tu cuerpo y el de tus hombres en posi-
cion de agachado y pegados a una de las
paredes. Al final de este mismo pasillo, se
encuentra la habitacion en la que estan los
codigos de la camara. Estan en el disco
duro de un ordenador protegido por un
solo guardia.
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3. REGISTRAR LA CAMARA

No es conveniente que esta gente sepa
gue seguimos su pista, asi que habra que
disimular tu paso por aqui una vez des
con lo que buscas. Ya con los codigos en
el bolsillo, sal por la puerta que hay en el
otro extremo de la habitacion y camina
hacia la izquierda. Alcanzards unas escali-
natas que dan acceso a la planta inferior.
Desciende por ellas, entra en la habitacion
de la izquierda con la puerta ya abierta y
accederas a la camara acorazada. Elimina
al guardia del interior, sal de la camara y
accede al vestibulo principal.

E
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4. 1R A LA ZONA DE EXTRACCION

En cuanto tengas los documentos en tu
poder y hayas borrado todo rastro de tu
paso por aqui, dirigete a la puerta principal
tan rapido como te sea posible. Tras elimi-
nar a los dos tipos que hay agazapados tras
un sofa, camina hacia el extremo opuesto
de la sala. El camino de huida esta bloque-
ado por tres tipos armados con recortadas.
Utiliza una granada cegadora y realiza una
operacion rapida para acabar con ellos. Si
encuentras la situacion demasiado delica-
da, ordena a tus hombres que limpien la
zona por ti, aunque te arriesgas a sufrir
alguna baja innecesaria.

CADENA ROTA

: Por fin hemos encontrado la madrigue-

ra. El objetivo principal consiste en eli-
minar a Bernhard Wernecke, el hombre
que dirige el entramado financiero de la
llamada Agencia de Inversiones. Preten-
den desencadenar la guerra entre Rusia y
Estados Unidos para beneficiarse del vacio
de poder resultante. Si eliminas a este
tipo, estards a un solo paso de la cima.

1. CORTAR LA ENERGIA

DE REJA DE SEGURIDAD

Tendras que neutralizar el sistema de

seguridad para entrar en la oficina sin ser

detectado. La mejor opcion radica en diri-
* girse al sotano y cortar la energia del sis-

tema. Si alguien da la alarma, el plan fra-

@

casara. No obstante, no te preocupes: se
trata de una mision muy sencilla, ya que
s6lo hay un guardia patrullando por la
zona. Dirigete hacia la izquierda, hasta la
zona de los remolques de camion, y entra
por la puerta de la derecha. Cruza el alma-
cén de cajas. Tras eliminar al guardia que
patrulla por la zona, entra por la puerta
que hay al pie de las escaleras. Después
de cortar la energia manipulando el panel
que hay a la derecha, abandona Ia habita-
cion utilizando para ello la puerta que hay
en el otro extremo.

2. COLOCAR RASTREADOR EN EL PORTATIL
El objetivo principal no es Wernecke, sino
la gente que hay detrds de él, asi que hay
que entrar en su oficina y colocar un ras-
treador en su ordenador portatil. Sube por
las escalinatas hasta la segunda planta y
cruza la primera puerta a la derecha. El
portatil a manipular se encuentra en el
interior de un pequefio despacho.

3. NEUTRALIZAR AL EJECUTIVO

Wernecke no es un santo. Esta metido has-
ta el cuello en lo de la bomba y ha llegado
la hora de que pague por sus delitos. Aban-
dona el despacho por la puerta de la dere-

~cha. Un largo pasadizo custodiado por dos
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guardias da acceso a la tercera planta. Para
acabar con ellos, mantente agachado y
pegado a una de las paredes. Espera a que
los guardias doblen la esquina del pasadi-
20 y luego dispara sobre ellos.

Sigue desplazandote agachado al subir
por las escaleras y utiliza el factor sorpresa
para acabar con los dos guardias que con-
versan distraidamente al final de las mis-
mas. Avanza por el pasadizo de la derecha
hasta el otro extremo de la sala y llegaras
al exterior. Wernecke se encuentra en la
terraza protegido por cuatro matones.
Ordena a tus hombres que despejen la
zona con la ayuda de una granada cegado-
ra. Cuando entren en accion, dispara sobre
Wernecke y el resto de matones.

4. 1R A LA ZONA DE EXTRACCION

En cuanto Wernecke sea historia, llega el
momento de la huida. Aqui ya no hay nada
mas que hacer, asi que cruza la terraza y
desciende por las escaleras que hay en el
otro extremo. El grupo de apoyo se ha
encargado de limpiar la zona de cualquier
rastro de enemigos, con lo que ya sdlo
resta salir al exterior por la puerta princi-
pal que hay a la izquierda. Esta se encuen-
tra en el edificio de enfrente, tras un enor-
me camion.

HOJA DE GUADANA

| ordenador portatil nos ha llevado has-

ta el objetivo principal de la mision:
Richard Dressier. Este hombre es el maxi-
mo responsable de tan rocambolesca
conspiracion. Esta metido hasta las cejas
en el movimiento neofascista y es el
encargado de financiar sus actividades.
Dressier tiene una mansion impresionante
en Viena, un lugar idoneo par acabar con
Su vida.

1. COLOCAR EXPLOSIVOS EN EL COCHE
Hay que asegurarse de que Dressier no se
da a la fuga. Para ello, nada mejor que
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colocar una bomba en su coche antes de
entrar en la mansion. El coche se encuen-
tra protegido tinicamente por un guarda-
espaldas, asi que debes utilizar a tus hom-
bres y una granada cegadora para irrumpir
en el mismo. Tras neutralizar facilmen-

te al guardia, sitda el explosivo en el
coche y entra en la mansion por las
escaleras que hay en

la parte trasera del .«

garaje. :

2. NEUTRALZAR A LOS i 5 -
GUARDIAS DE ELITE Ty

Los guardaespaldas de Dres- K
sier estan repartidos por toda la =

mansion. Son crueles, profesio-
nales y letales. Sigue hacia la
izquierda y luego accede a la
biblioteca por la primera puerta
de la izquierda. En la dltima
habitacion de la misma, hay tres
guardias reunidos junto a un
hermoso ventanal. Estan en una
posicion estatica, con lo que liqui-
darlos no supondré ninguna difi-
cultad.

Unos metros mas adelante, lle-
garas a una sala llena de estrambo-
ticas esculturas. Después de acabar
con la vida del guardia que patrulla

e Objetivo completado
s

2. Neutralizar a los guardias de elite.
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por la zona, da media
vuelta y sigue por la dere-
cha hasta llegar a unas

s

& = escalinatas que condu-

cen a la planta inferior.
Dirige tus pasos hacia
la izquierda, elimina al
guardia que patrulla por
el pasadizo en obras y lue-
go sigue hacia la derecha.
Gran cantidad de guarda-
espaldas patrullan por este
tramo de la mansion. Unos
son guardaespaldas de élite
y otros escoltas de tres al
cuarto. Sélo interesan los pri-
meros. No obstante, como no
hay forma humana de distin-
guirlos, habra que eliminarlos a
todos.

Desplazate agachado con el cuerpo pega-
do a la pared y utiliza rafagas largas para
neutralizar a los que se hallen en los pasillos.
Utiliza también el apoyo de tus hombres en
caso de que haya mas de un guardia en la
misma zona. Cuando llegues al final de la
zona en obras, sigue por la izquierda. Utiliza
a tus hombres para neutralizar a los dos
guardaespaldas que hay tras la primera
puerta de la izquierda y luego sigue hacia la
izquierda hasta alcanzar unas escalinatas
que llevan al nivel superior.

3. RECUPERAR LOS ARCHIVOS DE DRESSIER

Hay que recuperar los documentos de
Dressier del interior de la mansion para
saber con quién ha estado trabajando.
Sube por las escaleras, gira a la derecha un
par de veces y, después de liquidar a otro
guardia de élite, apodérate de los docu-
mentos que Dressier tiene encima de la
mesa. Regresa al pasadizo, sigue hacia la
derecha, elimina a un nuevo guardia y cru-
za la primera puerta a la derecha. Aqui se
esconde el ultimo de los guardias de élite.
Es el ltimo escollo antes de dar por finali-
zadas la mision... y la campana individual.

4.1R A LA ZONA DE EXTRACCION
Llega la hora de regresar al vehiculo e ini-
ciar el feliz camino de vuelta a casa.

o
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Aunque la gracia de este juego esta en que
cada cual haga de su personaje lo que quie-
ra, no estd de mas ofrecer unas cuantas
indicaciones que hagan mas facil tu paso
por sus escenarios.

GOLPEA Y CORRE

Asi de sencilla es la técnica a utilizar en
combate. Como en la mayoria de los juegos
de rol, la mejor opcion es golpear y alejarse
% lo justo para que el rival falle su acometida.
Algunos enemigos se saben esta técnica y
la utilizaran contra ti; en ese caso deberds
arrinconarlos.

SIGUE TU ROL

Esto es un juego de rol y hay que jugarlo
como tal. Tienes que tomar el papel de la
profesion que te toca jugar. Asi, si eres un
débil ladron o un asesino, no es muy acon-
sejable llamar demasiado la atencion. Espera
tu oportunidad y no te compliques la vida.

VIGILA TUS ACTOS

Ojo con tus actividades ilicitas. Algunos
4 actos tendran una seria repercusion en el
&edranscurso del juego. En otras palabras,

L Morrowind es actualmente uno de los juegos que mas libertad
- ofrece a los jugadores habituales de rol informatico. Por este
motivo, no seria justo hacerle una guia al uso. Lo que te

. ofrecemos a continuacion son una serie de pautas que pueden
hacerte la vida mas facil en el complicado universo del juego.
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estamos intentando decirte que no te car-
gues a los personajes no jugadores (PNJ) a
diestro y siniestro.

MEJORA TUS HABILIDADES

A diferencia de los juegos basados en las
reglas D20, la mejora de habilidades no
estd ligado al nivel del personaje, sino al
uso real que haces de cada una de ellas en
concreto. Deja el boton de correr o el de
sigilo pulsado durante mucho tiempo
delante de un PNJ y veras como aumenta la
habilidad Athletics (se aumenta més rapido
nadando que corriendo) y Sneak.

MERCADEA SABIAMENTE

El juego ofrece la posibilidad de compro-
bar el estado de la economia de los PNJ
que negocien contigo. Vende solamente a
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los més ricos, ya que son los que mas te
pagaran. Tu habilidad incrementa con
cada transaccion. Si vendes objetos de
poco valor a un comerciante rico, los
podrés recuperards a un precio bastante
similar (en algunos casos igual), pero
habras mejorado la habilidad Mercantile.

PRIORIZA EL OBJETIVO

Muchos magos poderosos invocan criatu-
ras para que les ayuden en la batalla.
Estas criaturas suelen ser incluso mas
poderosas que el propio mago en cues-
tion. Si no estas seguro de poder con los
dos, céntrate en el mago, ya que la criatu-
ra desaparecerd en cuanto el mago caiga
fulminado.
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MANTEN ACTIVADA LA
OPCION BEST ATTACK

Esta seleccionada por defecto en el mend
del juego y te facilita enormemente el el
trabajo cuando entras en combate. De
acuerdo, no es la forma mas “realista” de
enfrentarte a los enemigos, pero si la que
mds mas disgustos te ahorrara.
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: CREACION DE PERSONA]ES
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m a seleccion del personaje
principal tendra mucha

importancia en el desarrollo
de nuestra aventura en
Morrowind. Aunque las
posibilidades estan relativa-
mente bien compensadas, existen algunas
combinaciones que permiten crear perso-
najes fuera de serie. Evitaremos el método
de creacion consistente en responder a las
preguntas de situacion y nos centraremos
en los otros dos.

Empezaremos con las posibilidades de
profesion que nos da el juego por defecto.
Existen tres tipos diferenciados de persona-
jes: los diestros en la lucha, los conocedo-
res de artes arcanas y aquellos que utilizan
el sigilo como arma principal.
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 CREACION DE
UN GUERRERO

PR TTTTTTIT

Existen tres razas que se a]ustan perfecta-
mente a este tipo de personajes. Son los
nord, los orcos y los redguard. En las tres,
deberiamos seleccionar personajes de
sexo masculino, ya que estan mas dota-
dos en los atributos que nos interesan
para este tipo de individuo. Podremos
crear guerreros que basen sus opciones
de triunfo en la fuerza bruta o hacerlos
algo mas refinados, expertos en el mane-
jo de las armas.

1. GUERRERO BRUTO

RAZA: El jugador ideal para un principiante
seria el que basara todo su poder en la fuer-
za bruta. Esta clase de personajes deben
destacar en los atributos Strength (fuerza)
y Endurance (resistencia). Tanto los nord
como los orcos se ajustan perfectamente a
estas premisas, aunque la mejor opcion es
elegir un orco. Pese a que los atributos
base juegan ligeramente a favor de los
nord, es en las bonificaciones de habilida-
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Armorer w0 i
Hre 5
Wock 10

Heavy Armeor o |8
I Medium Armos 10

Argonian
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Dark €l
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Imperial
Khaiie
Nord
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Bpecials
Resisr Magicka
Berserk

] Change Sex »m
54 Change Face ®
e Change Hair ®

des donde los orcos toman ventaja a los
habitantes del norte.

Los orcos empiezan con +10 en Block (blo-
queo) y en Heavy Armor (armadura pesa-
da), caracteristicas de suma importancia
para personajes de esta indole. Para com-
pensar, los nord toman +5 y +10 en Long
Blade (espada larga) y Axe (hacha) frente a
los 0y +5 de los orcos en estos apartados.
El diferencial en este campo es minimo.
Especializando més tarde al orco en el
manejo del hacha, el +5 inicial no deberia
ser decisivo. Las llamadas habilidades
raciales terminan por desnivelar la balanza
del lado orco. Una habilidad inherente de
25% en resistencia a la magia y la habilidad
Berserk (20 puntos en salud, +100 puntos
en ataque y 100 puntos en agilidad durante
60 segundos) superan ampliamente la
resistencia del 100% en ataques con frio,
50% resistencia al aturdimiento y la posibi-
lidad de infligir dafios con un toque frio de
los nord.

PROFESION: Si nos atenemos a la logica,
tendriamos que elegir la de barbaro como
profesion para nuestro orco, pero mejor
optamos por Knight (caballero). De esta
manera, ganas mas bonificaciones en
armadura pesada a la vez que conservas
una muy buena destreza con el hacha.

DEIDAD: Podré ser The Warrior o The Lady.
Esta dltima introduce la habilidad
Personality, ideal para todo buen caballero
que Se precie, aunque sea un sucio 0rco.

CARACTERISTICAS |
GUERRERO Bm"ﬂ b

B TG )

Masculino

Orco

Knight

The Lady
Axe

Sexo:
Raza:
Profesion:
Deidad:
Arma:
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2. GUERRERO DIESTRO
 CON LAS ARMAS

RAZA: Para esta clase de guerrero, la elec- |
cion de raza es mas sencilla. |
Seleccionaremos una de las mas equnhbra-
das de todo el juego: los redguard. Estaes |
la raza que comienza con un bonificacion
mayor en el manejo de armas: +15 en Long |
Blade (espada larga). Ademas de esta boni-
ficacion, €l resto de habilidades de comba- |-
te estan suficientemente equilibradas para |
hacerlo evolucionar en la maestria de dife-
rentes armas.

Lo que nos interesa para esta clase de !
personaje es su fuerza y rapidez para salir
de situaciones comprometidas. En este _
sentido, solo los nord y los orcos pueden
hacerle sombra, aunque aqui el atributo |
de agilidad se vuelve determinante. Si a |
este factor le sumamos la caracteristica |
racial llamada Adrenaline Rush (propor-
ciona unos atributos desorbitados duran-
te 60 segundos), la balanza acaba de'
desequilibrarse, dejando a los redguard :
como la raza mejor dotada para este tipo |
de guerrero. i

7 4
PROFESION
A LA CARTA
Si no te convence ninguna de las
profesiones existentes, puedes
crearte una a la carta partiendo de
- cero. Esta es la mejor opcion para
crear un personaje que evolucione
rapidamente. Combinando las
habilidades menores y mayores
enire si, conseguirds en poco
tiempo subir el nivel de todas ellas
con muy poco esfuerzo. Ademas,
en todo momento tendras la £
posibilidad de desechar algunas
habilidades gue sepas desde el ‘
comienzo gue novas a |
utilizar jamas. |
Para este tipo de
personajes, existen
infinidad de
combinaciones posibles.
Tan solo deberas tener claro
qué habilidades son mas
iitiles. Nosotros
§ destacariamos Light /Heavy
Armor, Security, Alchemy,
Restoration, Destruction,
Conjuration, Spear y Long Blade.
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PROFESION: Para mejorar su habilidad en
L el manejo de la espada, elige Warrior (gue-
rrero) como profesion, con lo que también

TN My

~ Si quieres dar un togue de ,
-~ originalidad a tu aventura, puedes
~ variar radicalmente el ‘
.~ planteamiento inicial y dejarte

- convertir en vampiro (personaje

¢ muy interesante y dificil de jugar).

_ Los vampiros ganan 20 puntos

exiras en cuatro habilidades .
diferentes, mas 30 puntos en nueve °
. habilidades y 20 en ofras tres. A su
-~ vez, ganan proteccion total contra la f‘

- paralisis y las enfermedades f
% comunes y un 50% de resistencia
- contra las armas normales.

* También ganaras un hechizo extra,
- Vampire Touch (absorbe la vida del
¢ enemigo).

~ Como contraprestacion, los
~ vampiros tienen una debilidad
adicional a los danos por fuego del
£ 50%, 5 puntos de daiio por cada
segundo que estés expuesto al sol v
pérdida de la habilidad de
recuperar vida con el descanso.

. Para convertirte en vampiro, tienes

- que ser atacado por uno de ellos y
- no ingerir la pocion adecuada para
curarte. Los vampiros suelen
_habitar por Dwemer Ruins. Una vez
_* que hayas sufrido este ataque,
- tendras tres dias para evitar la =
transformacion. Sabras que estas
- en proceso de “vampirizacion”

. cuando aparezca un mensaje
¢ avisandote de que tienes

- “hemophilia”. Después de estos
- tres dias, empezaras a tener sueiios |
exirafos que te acompaiiaran a lo
largo de toda la aventura.

Las mejores razas para vampirizar |
- son los orcos y los breton. La ’“
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: . profesion es indiferente. En cuanto
~ a la deidad, cualquiera es buena
exceplo Atronatch. =
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fortaleceras el atributo de resistencia. De
esta manera, el personaje ofrecerd una
configuracion compensada y dispondra de
importantes habilidades que le otorgan un
poder excepcional. Esta combinacion
resulta ideal si quieres un personaje que
sea versatil con diferentes armas y a la vez
altamente poderoso.

DEIDAD: Como divinidad nos seguiremos
quedando con The Lady. Indiscutiblemente,
es la deidad mas adecuada para cualquier
tipo de guerrero.

o
GUERRERO DIESTRO

é Sexo:  Masculino
< I8 Raza: Redward
2 Profesion:  Warrior
3 Deidad:  The Lady
= Arma:  Long Blade
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" CREACION DE
UN ESPECIALISTA EN
~ ELSIGILO

Para crear un personaje de este tipo, ten-
dremos que examinar especialmente las
habilidades relacionadas con la cautela.

RAZA: Las principales razas candidatas para
crear un personaje cauteloso son los khajit y
los wood elf. Otra vez, lo que hace que nos
decantemos por una de las dos razas son las
habilidades raciales. Los elfos son practica-
mente inmunes a las enfermedades comunes
(75% de resistencia) y superan a los khajit en
la especializacion de las habilidades de sigilo.
El sexo, en el caso de los elf wood es indife-
rente a todos los efectos.

PROFESION: Las profesiones a elegir son
acrobat (acrobata), agent (agente), assas-
sin (asesino), bard (bardo), monk
(monje), pilgrim (peregrino) y thief
(ladron). De entre todas ellas, para crear
un buen personaje del tipo que nos intere-
sa las profesiones mas adecuadas son las
de asesino y ladron. Ambas son perfecta-
mente utilizables y con ellas se puede
conseguir un personaje altamente cualifi-
cado para el juego sigiloso.

El ladron destaca por las equilibradas boni-
ficaciones que consigue en todas las habili-
dades de sigilo, mientras que el asesino
comienza con muy buenas puntuaciones en
combate, muy de agradecer en el comienzo
de la aventura.

Nuestra recomendacion para afrontar situa-
ciones inherentes a este tipo de jugadores
es que apuestes por el ladron.

DEIDAD: La idonea para personajes de
este tipo es Tower, por encima de Thief, ya
que ofrece mas juego en diferentes situa-
ciones.

CARACTERISTICAS
ESPECIALISTA EN EL SIGII.O

Sexo:

Indiferente

Raza: EIf wood

o Profesion: Thief
e Deidad: Tower
“ Arma:  Short Blade
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CREACION DE
UN MIAGO PODEROSO

Las profesiones madgicas son las mejores
tratadas en Morrowind. Casi desde el prin-
cipio puede conseguirse un personaje alta-
mente poderoso. Las habilidades magicas
mas destacables son, sin duda, Destruction
(destruccion), Restoration (restauracion) y
Alchemy (alquimia). Dependiendo del tipo
de mago que queramos crear, deberemos
fijarnos en las bonificaciones con que pode-
mos potenciar esa habilidades.

1. MAGO PURO

RAZA: Una buena eleccion de raza seria
apostar por ser breton. Sus habilidades
raciales le dan bastante ventaja al comienzo
del juego y en la parte media, aunque esta




raza -presenta algunas limitaciones en la
parte mas dura del juego. Los breton resul-
tan muy eficaces si desarrollan una profe-
sion dedicada integramente a la magia, lo
que resultaria ideal para aquellos que no
pretendan empufar un arma en toda la
aventura. Avisamos que en este caso los
comienzos seran muy duros.

PROFESION: Evidentemente la mejor profe-
sion para este tipo de personaje es la de
mago. Aunque con algunos inconvenientes
es la combinacion que sale mejor parada en
una comparacion con las otras opciones.
DEIDAD: Es cuestion de elegir la opcion
menos mala. En un primer momento,
Lord nos llamo la atencion por su virtud
de recuperar vida sin necesidad de des-
cansar, pero su fragilidad al fuego hizo
que lo desestimasemos. Nos quedamos
con Mage, que, aunque copia la habilidad
racial de los breton, nos otorga una inteli-
gencia sin parangon.

CARACTERISTICAS
MAGO PURO

#H
i

Sexo: Femenino

Raza: Breton
Profesion: Mage
Deidad: Mage
Arma:  Short Blade

2. MAGO DE COMBATE

=

RAZA: Si lo que queremos es un persona-
je magico que, a su vez, se defienda bien
en el combate cuerpo a cuerpo, los tiros
tienen que ir por otro lado. Los que mejor
combinan estos factores son los dark elf,
aunque a decir verdad, les perjudican
unas bonificaciones de raza bastante
mediocres.

El sexo en esta raza si que es determinante
para crear el perfil. Las mujeres destacan en
los atributos asociados a la magia, mientras
que los atributos de los hombres se centran
mas en el aspecto fisico. Como nuestro per-
sonaje se inclinara mas por el uso de la
magia, elegiremos el sexo femenino.

PROFESION: Las profesiones para un

personaje de este tipo son Battlemage,
Nightblade, Sorcerer, Spellsword y '
Witchhunter. De entre todas ellas, nos
quedaremos conzla de Spellsword. Un
dark elf con esta profesion seria uno de
los personajes mas poderosos posibles.
Consigue una habilidad de combate de 35
en Long Blade, cercana a la de cualquier
guerrero, pero ademas consigue unas
habilidades magicas muy equilibradas,
sobre todo con cualquier combinacion !
que implique especializarlo en Destruction j*
(destruccion). Esta rama magica es la i3
mas devastadora, y con ella nuestro per-

sonaje comenzara la aventura con 45 pun-
tos iniciales.

DEIDAD: En este caso no existe duda
posible. Ademas de ser la mas evidente,
Mage es la que mas se adecua a las nece-
sidades de estos personajes.

© T omcmeTols |
MAGO DE COMBATE . 4

Sexo: Femenino

Raza: Dark EIf
Profesion: Spellsword
Deidad: Mage
Arma: Long Blade
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overte por los escenarios de
Morrowind puede hacer que
acabes loco. Las posibilida-
des son tantas que quizas
acabes por no saber si vie-
nes o vas, si subes o bajas.
Repasamos los lugares de mayor interés,
con lo que alli encontrards y los puntos a
los que puedes acceder desde alli mediante
los diferentes medios de transporte.

ALD'RHUN

Es una de las ciudades mds importantes

de todo el juego. Ofrece numerosas bus-

quedas y un nimero grandisimo de servi-
cios. Su zona rica es ideal para un ladron
avezado.

Destde agui puedes ir a:

Gnisis, Khuul, Maar Gan y Balmora en Silt

Strider y Balmora, Caldera, Wolverine Hall y
Vivec desde el Guild of Mages.

BALMORA

Esta ciudad es una de las que dan mas
juego a lo largo de la aventura. Los servi-
cios que encontraras aqui son incontables.

Entre ellos destaca el entrenamiento a nive-
les superiores de Hecerinde para los perte-
necientes al Thief Guild (gremio de ladro-
nes). Si dispones de oro suficiente, es el
lugar idoneo para agenciarte un poderosisi-
mo inventario. También ofrece numerosas!
busquedas interesantes. :
Desde agui puedes ir a:

Ald’rhun, Seyda Neen, Suran y Vlvec en Sil
Strider y Ald’rhun, Caldera, Sadrith Moray =
Vivec desde el Guild of Mages. {

CALDERA

Una ciudad de transito sin apenas interés ni :
bisquedas importantes. Tampoco destaca!
en ningun servicio concreto. Lo unico inte-
resante que puedes hacer en esta ciudad es
encontrar a Creeper. Este personaje tiene
una inmensa fortuna y siempre te ofrecer.




los mejores precios si tienes algo que quie-
. ra comprar.

Desde agui puedes ir a:

Ald’rhun, Balmora, Vivec y Wolverine Hall
desde el Guild of Mages.

DAGON FEL

Esta pequena villa esta fuera de todas las
busquedas principales y visitarla puede
= considerarse prescindible. Eso si, cerca de
la ciudad puedes encontrar dos torres en
las que existe una poderosa armadura lla-
- mada Masque of Clavicus.

: Desde anui puedes ir a:

Khuul, Sadrith Mora, Tel Aruhn y Tel Mora
en barco.

EBONHEART

- Esta fortaleza esta situada junto a Vivec.
. Destaca por su tamano y por los numero-
S0S servicios que se pueden conseguir en
ella. Desde esta ciudad, tendras que coger
el barco hacia Holamayan para seguir la
% busqueda principal. En Imperial Chaptel,
. encontrards gran cantidad de servicios dis-
ponibles para la mayoria de las profesiones.
Deste aqui puedes ir a:

Molag Mar, Balmora, Seyda Neen y Suran

en un barco y Holamayan en otro barco.

FORT DARIUS

Esta pequena fortaleza esta justo al lado de
. Gnisis y ofrece servicios de entrenamiento
bastante decentes. Visitarla no es necesario
= para completar la basqueda principal, aun-
que Mug gro-Dulob puede realizar intere-
santes reparaciones en tus armaduras.
Desde aqui puedes ir a:

No hay medios de transporte. La ciudad
nas cercana es Gnisis.

~

GHOSTGATE

Esta ciudad dispone de varios servicios que
resultan muy utiles durante el primer tercio
de la aventura. También es una de las posi-
bles entradas a la region Dagoth Ur. Visita a
Dronos Llervu en Tower of Dusk. Te ofrece-
ra una completa Glass Armor, la mejor
armadura ligera.

Desde anui puedes ir a:

No hay medios de transporte. La ciudad
mas cercana es Ald’rhun. 2

En esta aldea solo tienen algun atractivo los
servicios de entrenamiento basicos.

Desde agui puedes ir a:

Hla Oad y Khuul en barco.

Esta es una de las ciudades que debes visi-
tar si sigues la busqueda principal y preten-
des ser nombrado Telvanni Horator. Si quie-
res unirte a la legion imperial, tienes que
buscar en esta ciudad a Darius. El dnico
requisito que te impondra sera ir vestido
con una armadura imperial o Templar.
Desde aqui puedes ir a:

Ald’rhun, Caldera, Khuul, Seyda Neen y
Maar Gan en Silt Strider.

HOLAMAYAN

Aqui es donde te seran reveladas las profe-
cias de la basqueda principal. El resto de la
ciudad no tiene apenas interés.

Destde aqui puedes ir a:

Ebonheart en barco.

HLA OAD

Pequena ciudad con unos pocos servicios
de entrenamiento en habilidades de sigilo.
Desde aqui puedes ir a:

Ebonheart, Gnaar Mok, Molag Mar y Vivec
en barco.

KHUUL

Otra pequena ciudad prescindible, aunque en
Thongar’s Tradehouse encontraras a Onda,
que podra entrenarte en Heavy Armor y Long
Blade si eres miembro de la legion imperial.
Desde aqui puedes ir a:

Dagon Fel y Gnaar Mok en barco. Gnisis,
Ald’rhun y Maar Gan en Silt Strider.

MAAR GAN

Otra pequena ciudad con escasos Servicios.
Lo mas llamativo en ella es la existencia de
dos lugares donde puedes hacerte con los
servicios de un Silt Strider para dirigirte a
otra zona.

Desde aqui puedes ir a:

Balmora, Gnosis, Maar Gan y Khuul desde
una plataforma de Silt Strider. Khuul,
Gnosis y Ald’rhun desde la otra plataforma
de Silt Strider.

MOLAG MAR

Esta es una de las ciudades més tranqui-
las de todo el juego. Si has alcanzado el
nivel de Curate, Tharer Rotheloth te ofre-
cera unirte al Tribunal Temple.y te entre-
nara en Hand to Hand, Sneak vy
Acrobatics.

Desde aqui puedes ir a:

Tel Branora, Hla Oad y Vivec en barco.

MOONMOTH

Fortaleza situada cerca de Balmora que no
cumple funcion alguna en la bdsqueda
principal. Larrius Varro te propondra una
bisqueda  secundaria  interesante.
También podras encontrar a Raad Hard- -
Heart, que te entrenara si eres miembro
de la legion imperial.

Destle aqui puedes ir a:

No hay medios de transporte. Lo mas cer-
cano es Balmora.

PELAGIAD

Lugar de paso obligado para personajes
cuya profesion sea la de ladron, ya que
ofrece entrenamiento basico y avanzado
para ladrones. Si eres miembro de este gre-
mio, deberias ir a hablar con Ladia
Flarugrius.

Desde anui puedes ir a:

No hay medios de transporte. Balmora es la
ciudad mas cercana y alli encontraras Silt
Striders.

SADRITH MORA

Una de las grandes ciudades de
Morrowind. Es de visita obligada para la
resolucion de la busqueda principal. Si tu
personaje tiene alguna profesion relacio-
nada con la magia, la visita a Sadrith Mora
es obligada. Llaalam Madalas podra ven-
derte hechizos muy poderosos. También




podras unirte al Thief Guild en Dirty
Muriel’s Cornerclub hablando con Big
Helende.

Destde agui puedes ir a:

Ebonheart, Dagon Fel, Tel Branora y Tel
Mora en barco y Balmora, Khuul, Gnosis y
Maar Gan en Silt Strider.

SEYDA NEEN

Aqui comienza la aventura. Es un buen
lugar para subir rapidamente de nivel. Las
criaturas que pululan por sus alrededores
son débiles y sirven perfectamente para
desarrollar tus habilidades de ataque.
También puedes encontrar una cueva de
bandidos de bajo nivel en sus cercanias.
Asegiirate de sacar partido a todas las
opciones que ofrece la zona antes de tomar
otros caminos.

Desde aqui puedes ir a:

Maar Gan, Gnisis Balmora y Khuul desde
una de las plataformas de Silt Strider y
Suran, Gnisis, Balmora y Vivec desde la
otra plataforma.

-

SURAN

Otra ciudad insulsa que s0lo visitaras para
resolver flecos de algunas busquedas
menores. Ninguno de los servicios que
ofrece es fundamental. El (nico punto rela-
tivamente interesante es el templo, donde

se pueden adquirir algunos hechizos no
muy comunes.

Desde aqui puedes ir a:

Balmora, Molag Mar, Seyda Neen y Vivec en
Silt Strider.

TEL ARUHN

Ciudad de imprescindible visita para ser
confirmado Telvanni Horator. Otra razon
para poner los pies en ella es que te entre-
ne Emusette Bracques en Restoration y
Destruction. Puedes comprar los esclavos
que quieras al vendedor correspondiente.
En una de las basquedas, te pedirdn que
recojas a uno de ellos.

Desde agui puedes ir a:

Balmora, Khuul, Gnisis y Maar Gan en Silt
Strider y Tel Mora, Dagon Fel y Vos en
barco.

TEL BRANORA

Ciudad interesantisima y llena de servicios
atractivos. Es imprescindible pasar por ella
para ser nombrado Telvanni Horator. La ciu-
dad esta a punto de sufrir una rebelion y en
tu mano estd evitarla. En Therana’s
Chamber puedes adquirir interesantes
hechizos. El mas interesante es el de invo-
car a Golden Saint.

Deste aqui puedes ir a:

Molag ‘Mar, Sadrith Mora, Ebonheart y
Vivec en barco.

TEL FYR

Pequena fortaleza de inusitado interés
para la bisqueda principal. Su Gnico habi-
tante te sera de gran ayuda en bastantes
ocasiones. Aqui se pueden encontrar
objetos (nicos y muy valiosos, como la
Cuirass of the Savior’s Hide y la Daedric
Crescent. Mucho cuidado con la manera
de conseguirlos.

Desde aqui puedes ir a:

No hay medios de transporte. Puedes llegar
andando a Tel Aruhn o Sadrith Mora.

TEL MORA

Otra interesante urbe repleta de recursos
para personajes relacionados con la magia.
Resulta imprescindible visitar a los Jolda,
profesionales de la alquimia. En Tower
Services encontrards los hechizos mas
poderosos de todo el juego. En esta ciudad,
conseguiras el voto de Mistress Dratha para
ser nombrado Telvanni Horator.

~ que hacerte con la Wraithguard. Existen |

Destde agui puedes ir a:
Sadrith Mora, Dagon Fel, Tel Aruhn y Vos
en barco.

TEL VOS

Fortaleza de obligada visita para ser nom-
brado Telvanni Horator. Es una zona peli- |
grosa que requiere de un nivel elevado para
salir airoso de algunos encuentros. En las
Services Towers encontrars servicios inte- *
resantes para magos curtidos.

Desde anui puedes ir a: !
No hay medios de transporte. Lo mas cerca- .=' =
no es Vos.

VIVEC

La ciudad mas grande de todo el juego.
Desde aqui puedes acceder a una cantidad
de servicios enormes. La trama principal | &
pasard en numerosas ocasiones por esta | §
ciudad, asi que la visitaras con bastante |
frecuencia. En el castillo de Vivec tendras

I8
z &

varios métodos de conseguirla, y algunos
determinaran de forma definitiva tu futuro
en el juego. En esta ciudad también
podras acceder a uno de los puntos mas
duros del juego: Telvanni Canton.

Desde aqui puedes ir a:

Seyda Neen, Balmora Suran y Molag Mar
en Silt Strider y Hla Oad, Tel Branora,
Ebonheart y Molag Mar en barco.

Pequea ciudad de transito hacia Tel Vos

y de paso imprescindible para la busque-
da principal. Ferise Varo te ofrecerd gran
cantidad de hechizos de diferentes disci-
plinas. Ademas, en Vos Chapel encontra-
ras entrenamiento y diferentes objetos

magicos atrayentes. .
Desde aqui puedes ir a: :
Sadrith, Mora, Tel Mora y Tel Aruhn en =
barco. i

WOLVERINE HALL

Se trata de una pequena fortaleza sin tras-
cendencia en la historia general. Este
lugar solo es interesante para los miem-
bros del Fighters Guild, Mages Guild y
Tribunal Temple, que encontraran servi-
cios atractivos.

Desde aqui puedes ir a:

Vivec, Ald’rhun, Balmora y Caldera desde el
Guild of Mages.
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pero si estan representa-
das las principales bes-
tias que encontraras en el
curso de tus viajes por el
mundo de Morrowind.
Conocer sus peculiaridades te ayudara a
acabar mas facilmente con ellas.

=
[ © SKELETON
s NIVEL 3 VIDA 38
= Los encontrarés principalmente
& en tumbas y ruinas. No
intentes derrotarlos con
hechizos de frio o enfermedad.

SKELETON WARRIOR

Mas poderosos que los
esqueletos normales. También
son mas inteligentes y dificiles
de derrotar.

oz 35
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ANCESTOR GUARDIAN
NIVEL 7 VIDA 80

No suelen crear demasiados
problemas. Utilizan hechizos
como Frost y Ghost curse y son
inmunes a las enfermedades. Si
tienes armas de plata, utilizalas.

g BONELORD

NIVEL 8 VIDA 90
* Son inmunes al frio, a las armas

comunes y al veneno. Resultan
igualmente poderosos sus
ataques magicos como sus
ataques fisicos.

'rm

IlIiEMlIHA LORD

NIVEL 12 VIDA 180
Més poderosos e inteligentes

que los dremora basicos.

Suelen comenzar su ataque . &
usando el hechizo Fire storm. i7
(A
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ATRONACH FLAME

NIVEL 7 VIDRA 75
Como todos los elementales,

es inmune a las armas
comunes. Y tampoco es
conveniente usar hechizos de
fuego contra ellos

rm&m
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NIVEL 4/7 VIDA 60/100
* Suelen encontrarse en los

cementerios y lugares
similares. Son inmunes a los
darios causados por el frio y el
veneno.

g
imva 7 VIDA 80
f
£
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SKELETON ARCHER
NVEL 3 VIDA 38 X

* Esta variante de esqueleto esta
especializada en atacar desde
lejos. Si consigues llegar hasta

- ellos, eliminarlos es pan comido.

SKEIHON CHAMPION

s NIVEL 10 VIDA 150
- Estos engendros son inmunes
F a

los hechizos de frio y de
enfermedad. Suelen aparecer
en los niveles mas profundos
de rumas y tumhas

" NIVEL 7 VIDA 113 p
Bestia muy habitual en :
Morrowind. Los alquimistas ;

NIVEL 11 VIDA 170
0jo con esta criatura. Es

capaz de destruir tu preciada
armadura con su hechizo

mm

Desintegrate armour. Es
mmune alos danos de fuego

- CLANNFEAR

podrén encontrarla de gran A’ 1%
valor para sus pociones. i
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- ANCESTRAL GHOST

g NIVEL 1 VIDA 23
Fantasma de bajo nivel. Es

bastante comun verlos
aparecer como resultado de
invocaciones de aprendices de

magos.

NIVEL 12 VIDA 180
Este humanoide es un

consumado mago con grandes
habilidades de combate. Su
corazon es utilizado por los
alquimistas para crear pociones.

I)WAIWEN GHOST

SNIVEL 5 VIDA 60
Se encueniran en ruinas y

g tumbas. Son inmunes a las

armas comunes. Usa armas
de plata para destruirlos.

NIVEL 9 VIDA 160
= Estas criaturas son espiritus

guerreros de gran poder. Las
armas comunes no les afectan.
Suelen poseer un inventario
bastante poderoso

SR S

* ATRONACH FROST

NIVEL 9 VIDA 105
Inmune a los hechizos de hielo

y a las armas comunes. La
mejor opcion es intentar
derretirlos.
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. Estos elementales suelen ser
.~ invocados por magos. No

. ATRONACH STORM
NIVEL 15 VIDA 200

uses hechizos del mismo
elemento que la criatura. Si
los derrotas, obtienes
ingredientes

WINGED TWILIGHT

l\II\IEl 15 VIDA 220
Son resistentes al fuego.

Suelen utilizar poderosos
encantamientos de frio y
veneno.

I\IIVEl 11 - VIDA
Pese a su aspecto

170

amenazador, esta criaturano -+

es muy peligrosa. Basta con
N0 usar armas comunes y no

Wmﬂ:

darle tiempo de regenerarse. -
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- CENTURION ?
. SPIDER \@4 i
§NWEL 3 VIDA 38 h?* |

- Pequenas criaturas

mecanicas que pueden

usar poisonbloom, aunque su principal
ataque es fisico.

et
e
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- CENTURION SPHERE

= NIVEL 10 VIDA 150
- Otra criatura mecanica.

* Puede tomar la apariencia de
un balon para cubrirse de tus
ataques. Solo puedes danarla
cuando se despliega para atacarte.
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STEAM CENTURION

= NIVEL 10 VIDR 150
© Criaturas mecanicas

* animadas magicamente. No
les ataques con veneno,
enfermedad o similares; hazlo
_con armas contundentes.

SRR

BULL NETCH

NIVEL 4 VIDA 45
~ Son menos peligrosos que

* los netch femeninos.
Ademas, no te atacaran a
- menos que tu lo hagas.

Wﬁm TR

BETTY NECTH

NIVEL 10 VIDA 113
Criaturas comunes en

- Morrowind. Su ataque més
peligroso es poisonbloom.
No suelen atacar si no son
provocados

T
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 CLIFF RACER s
* I(\:IWEI. 4 VIDA d45 £l ?
riaturas muy rapidas ;
y de ataque ‘ﬁ v ~——
imprevisible. Si i

i
consigues parapetarte para evitar sus ataques | x
aéreos, acabar con ellas es pan comldo
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SLAUGTHERFISH

= NIVEL 2 VIDA 23
Son bastante agresivos

y suelen beneficiarse de
luchar en su elemento.
~ Intenta evitar enfrentarte
a ellos dentro del agua.

"Mm‘“
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AUT

gI\IIVEl 3 VIDA 30
Bestia bastante comun. A

pesar de su temible
& aspecto, no supone una
dificultad resenable.

" KAGOUTI

NIVEL 4 VIDA 45
Bestias muy similares a

los Alit. Resultan algo

mas poderosos, pero

siguen siendo tan
'Lredecibles y simplones como ellos.

mas comin en

Morrowind. No es
agresivo salvo que
se trate de un extmﬁo wild guar.

§KWAMA FORAGER =

NIVEL 2 VIDA 23
Son los exploradores de la

g manada. Se comportan de

R vt s oy

forma muy agresiva y se
lanzaran contra ti en cuanto
e vean.

KWAMA WORKER

s NIVEL 2 VIDA 30
La mano de obra de las

' colonias kwama. Se
encuentran exclusivamente
en los interiores de las
cuevas. No son agresivos.

VAR
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| KWAVA WARRIOR &) |
§NIVEL 3 VIDA 45 Y

- Son los més agresivos y 7 - &
¢ peligrosos de todos los A N2
kwama. Se encuentran en P
el interior de sus cuevas y

suelen estar protegiendo a su reina.

KWAMA QUEEN

& NIVEL 6 VIDA 68
Es bastante lenta y

pesada. Si has £
derrotado antes a sus  *
protectores, no
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NIVEL 6 VIDA 38

ofrecera Ia menor resustenma
' Este escarabajo
gigante usara contra

ti sus hechizos de

fuego. Por suerte, es extremadamente
. sensible a los hechizos de hielo.

i;m'

| DREUCH WARLORD > o N

E NIVEL 5/20 VIDA 60/200 /,
g Bestias acuaticas buscadas

para crear armaduras con sus
pieles. Los warlords suelen ser
menos comunes y destacan por su
flereza en el combate

VIURRUVIINL

" ASH GHOUL

NIVEL 15 VIDRA 220
= Un engendro creado por la

magia oscura de Dagoth’Ur.
Suele atacar con hechizos
como Reflect, Spark y First
barrier.

ASH SLAVE

I\|I|IEl 5 VIDA 60
Engendro de aspecto y

comportamiento similar a los
ash zombies. Se diferencian en
que usan magia en sus
ataques

NIVEL 8 VIDA 90
Criaturas menores creadas en

Dagoth’Ur. No suponen un
peligro especial.

E CORPRUS STALKER 8
I\IWEl 5 VIDA 60
Cnatura lenta y de ataque muy

predecible. El tnico peligro es
dejar que se recupere de sus { H
heridas. I L

%\IAMPIRE

NIVEL 30 VIDA 400
Inmune a las armas comunes.

Es muy poderoso y dificil de
matar. Si te derrota y no te curas
de su herida, en tres dias te
tranformaras en uno de ellos.

- ASCENDED SLEEPER

& NIVEL 25 VIDA 300
® No se te ocurra enfrentarte a

este engendro sin tener el
nivel suficiente. Es muy
inteligente y utilizard sus
mmemrables habllldades para derrotarte
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Otro mes en que los trucos han sido un bien escaso cuando no
directamente fruta prohibida. Al menos podemos asegurarte que los

que hemos ido recopilando funcionan y sirven para algo. Menos da
una piedra, o al menos la mayoria de las piedras.

200 TYCOON: DINOSAUR DIGS

1. Cambia el nombre a uno de tus visitantes y ; z
asignale el de Adam Levesque para tener acceso z i

a todos los programas de investigacion.

2. Bautiza a uno de tus visitantes como Russell C.
Todas las vallas se romperan y los animales que- E
daran libres.

3. Bautiza a uno de tus visitantes como Zeta Psi.
Todos los visitantes adultos varones enfermaran.
4. Llama Wonderland a una de las jaulas.
Aumentaras el nimero de visitantes de tu parque.
5. Llama Microsoft a una de las jaulas. Doblaras
la cantidad de donaciones a tu zoo.

6. Bautiza a uno de tus empleados de mantenimiento varones como Bob V. Asi se reparardn
todas las vallas.

7. Bautiza a uno de tus empleados de mantenimiento varones como George W. Desaparecera
todo el follaje de tu zoo y obtendras 3008.

8. Llama Cretaceous Corral a una de las jaulas. Obtendras un triceratops nuevo del trinque.
9. Llama Xanadu a una de las jaulas. Obtendrds un unicornio.

10. Bautiza a una de las guias turisticas como Resalie. Conseguirds que todos los guias traba-
jen gratis.

~ THE ELDER SGROLLS Iii: MORROWIND

7 71 Pulsa® (al lado del 1) para mostrar la con-
: sola e introducir los siguientes trucos:

»

 Desactiva la Ineliencia artificial

ToggleFogd
' Desactiva la niebla de guerra

Pulsa a la vez Mayisculas (izquierda) y el - Durante la mision:
del teclado numérico. Puedes escribir en la gavegame
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En cualquier pantalla:
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POR UN GAME LIVE MAS BARATO EN CASA

- ¢Aun no te has suscrito a Game Live?
Hazte un regalo elgle Dios manda y consigue

‘”'.“._"\_, 9 _5;_ 1J.

Oportunldades como eésta no se presentan
todos los dias. ¢Qué tal si la aprovechas?

Deseo suscribirme por 12 ntimeros a la revista GAME LIVE a partir del n° por 49,50 € (oferta valida tinicamente en Espaiia).
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Firma del titular de Ia tarjeta VISA Promoci6n valida para Espaffa. Suscripciones y pedidos para otros pafses,
cosultar por teléfono con Lilis Ibafiez (00 34 932 418 100) o enviar e-mail a:

Tipci ixoibérica.com

Proteccidn de datos: Segiin la Ley de Proteccién de datos personales, tienes derecho a acceder, cancelar o rectificar tus datos, si éstos fuesen incorrectos. Si quieres que tus dates perrmanezcan en nuestros archivos, pero no
quieres recibir informacién de otras empresas que puedan ser de tu interés, hiznoslo saber.



SACRILEGIO GONTROLADO

Warhammer Online en fase de @iesarmlia

Climax se esta encargando de convertir Warhammer en un juego de rol on
line persistente. Si, has leido bien: rol, no estrategia. La razon de este
cambio es que los desarrolladores pretenden fomentar la colaboracion
entre jugadores y aprovechar la creciente popularidad del rol persistente.
En cualquier caso, habré que esperar hasta 2004
para poder disfrutar de Warhammer Online. Los
A\ jugadores solo podran elegir personajes del
bando imperial y se enfrentarén a orcos,
forajidos o adoradores del caos controlados
por la IA. Algunas clases
de personajes también
tendran la posibilidad
de enfrentarse contra
otros jugadores. Otra
caracteristica interesante es que Climax piensa
incluir la opcién de que los personajes mueran
de forma definitiva o “persistente”, algo nada
popular en este tipo de juegos.

EL GLTIMO SUSPIRO, ;0 I\Iﬂ"

| Una nueva expansion de Ultima Online

Origin Systems ha anunciado el lanzamiento para 2003 de Ultima Online:
Age of Shadows. Esta nueva expansion del popular juego de rol masivo
on line va dirigida a introducir mejoras en los habitdculos de los
personajes. Gracias a una nueva herramienta de desarrollo, se podran
afiadir nuevas texturas y objetos, con lo que cada personaje o cofradia
podré personalizar sus propiedades para contribuir asi a la creacion de
una Britannia mas viva que nunca. Las novedades no acaban aqui, ya que
habra dos nuevas clases, el Paladin y el Nigromante, ademdas de un nuevo
reino a explorar repleto de no muertos.

ser competitivos dentro de dos afios.

Combate entre las dosnuevas £e
clases de personajes. -

‘CLANES DE LA RED

Mucho tendran que evolucmnar estos graflcus para

ALIANZA JRF

La Alianza JRF estd compuesta, por el
momento, por siete intrépidos jugadores.
Su juego es Star Wars: Galactic Battle-
grounds, por el que han apostado dada su larga experiencia con Age
of Empires II. Si quieres unirte a ellos, debes aceptar jugar exclusi-
vamente con la Alianza Rebelde. Aunque todavia no disponen de
péagina web, puedes contactar con ellos entrando en su canal de IRC:
#Alianza_JRF.

“No tiene

GAME LIVE PC

[MG]

Atencion al nombre del clan porque se las trae.
MG son las siglas de Matagabachos, nombre
inspirado tras los continuos roces que tenian
los jugadores de Medal of Honor espaiioles con
los jugadores franceses que visitaban el portal
www.hastajuego.com. Este clan, que pertenece
ala LEE.C (Liga Espanola de Clanes), esta for-
mado por doce soldados.

hlip Iwww. genclties com/clanmatagahachos:




= o NUINIARY |
EVERQUESTMANIA

No solo de rol vivira la tl‘lhll E\IBI‘QIIBSt

EverQuest crece de nuevo con la aparicion
de una zona nueva, el bosque de
Jaggedpine. Seré un drea para jugadores
veteranos y se podré acceder a ella
viajando al noroeste de las tierras de
Antonica. A esta nueva incorporacion, que
serd gratuita, hay que anadirle también un
nuevo bazar situado en la luna de Luclin,
ademds de la opcion de personalizar la
interfaz del juego. Por otro lado, Sony
Online Entertainment ha anunciado que
estd en contacto con compafiias como
Snowblind Studios y Rapid Eye
Entertainment para trabajar en nuevos

Tras las merecidas vacaciones de
verano, volvemos en Hastajuego mas

- ~ cargados de novedades que nunca. Si
juegos relacionados con EverQuest, Con nivel 30 aproximadamente, podras en e] pasado mes de agosto tUVISte la

incluido uno de estrategia en tiempo real. ~ aventurarte en este hosque. oportunidad de conocer totalmente

gratis y durante una semana el
GOMPI—EJO DE ASTHON AUTA increible y fantastico mundo tras los
tableros de DuelField Expert, en
- - Y z septiembre podras demostrar si has
Alllel‘ta Ia IIIS(:I‘IIIGIIIII Ilal‘a Ia heta de HllSlllE SIIal:ﬂ sido un buen discipulo.

Ya es posible rellenar el formulario para participar en la fase de testeo de Hostile Space
(www.interadventure.com). Aunque sus gréficos estdn algo mas que desfasados, el
verdadero atractivo de este juego esta en su jugabilidad.

La oferta de Hostile Space es la de la mayoria de juegos de rol on line masivos de gran
presupuesto. Como capitdn de una nave estelar
deberas enfrentarte a una serie de misiones y
unirte a otros jugadores a medida que vayas
ganando niveles y los retos vayan
complicandose.

Dispondras de armamento tecnoldgico y de
una serie de poderes psiquicos que te
permitirdn realizar maniobras como la de
teletransportarse. Estéd prevista la opcion de
que aquellos que quieran montar su propio
servidor puedan hacerlo solicitando la
pertinente licencia.

La belleza de Hostile Space esta en
su interior.

EDT

Un clan especializado en la modalidad de
captura de la bandera de Unreal Tourna-
ment. El grupo tiene cuatro meses de vida y
esta formado por seis jugadores de alto
nivel. Buscan nuevos fichajes, pero piden
que éstos superen una prueba de acceso |
consistente en jugar algunas partidas con los miembros del clan. En
breve tienen pensado dar el salto a UT2003.

Si tii también tienes un clan o tribu en la
Red y quieres darlo a conocer, envianos
un pequeiio texto y vuestro logo a:

gamelive@ixoiberica.com

(http://www.iespana.es/edt-clan )




agic: The Gathering fue en 1993 el
huevo primigenio que engendré
un sinfin de monstruos. Y no sélo
monstruos imaginarios, ya que

gracias al inconcebible éxito de este
juego de cartas coleccionables, Wizards of
the Coast pasd de ser un grupito de amigos
con buenas ideas a un floreciente negocio
con ramificaciones impensables. Y al mis-
mo tiempo, la moda Magic daria lugar a

“*FICHA TECNICA

Minimo: Pll 333; 64 MB de RAM
Recomendado: Pl 450; 128 MB de RAM

Pesibilidades graficas
Sin tarjeta 3D

Direct 3D

Open 6L

Multijugador

internet =
shez

7 Idioma: Textos de pantalla & Voces

Precic:inscripcion

VEREDICTO

9,99 délares

Lo bueno sale caro. Si crees tener sufi-
ciente fuerza de voluntad como para no
rendirte a esta adiccion e invertir los aho-
rros de una vida en ir renovando tu bara-
ja sin descanso, atrévete con él. Y Si
ya habias probado Magic en su
version fisica, esto es todo lo
que podias esperar. Y mas.
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MAGIC

The Gathering Online

Game Live te regala Magic: The Gathering Online en el CD de
demos del mes de septiembre. Game Live también declina
toda responsabilidad en el uso desmesurado y adictivo que
puedas hacer de este juego. Luego no vayas por ahi diciendo

que no te avisamos.

Por 0. Garcia

incontables juegos que han intentado
seguir su triunfante estela, todos con
menor fortuna: £/ Sefior de los Anillos, Star
Wars, Star Trek y el inefable Pokémon. Lo
cierto es que el invento del sefor Richard
Garfield se las trae: se trata de uno de los
juegos mas brillantes jamds disefiados.

Magos en liza

La historia es la siguiente: los jugadores
representan a magos trasladados a un plano
etéreo. En él, combaten para reducir la ener-
gia mdgica del contrincante a cero dé forma
que sea expulsado de ese plano. Cada mago
tiene a su disposicion un conjunto de hechi-

Magic Opfine V109633

[ e s

PressF1 for help.

zos: invocacion de criaturas, sortilegios de
dafio directo, protecciones... Ademas, exis-
ten cinco colores de magia que giran alrede-
dor de las consabidas asociaciones (Ver-
de=Naturaleza, Blanco=Vida, Rojo=Fuego,
Azul=Aire y Negro=Muerte). Todos estos
sortilegios estan representados por miles de
cartas que los aspirantes a magos supremos
deben combinar en una baraja de 60 (como
minimo). Luego, cada uno coge siete car-
tas... y empieza el espectéculo.

Por turnos, cada jugador coge una car-
ta, descubre una tierra (la fuente bésica
para proporcionar mana con el que realizar
los sortilegios) y aprovecha este mand para
gjecutar los hechizos que tiene en su mano.
Sin embargo, lo que en principio puede
parecer un entretenido juego sin demasiado

El espacio de juego donde se despliegan las cartas es muy funcional.



VIAGIG THE GATHERING ONLIN

W Magic Onfine ¥1.0.968.3

Number for trade
Rarity

Search for
i Show pre-lnvasion ¢

Como tiene que ser: un album virtual para un juego virtual.

intringulis, en realidad es un brillante canto
al ingenio y la diversion. Por de pronto, la
clave de la victoria se encuentra no tanto en
la partida propiamente dicha, sino en la ela-
boracidn previa de la baraja. Y claro, tenien-
do en cuenta que existen miles de cartas a
tu disposicion (previo desembolso o mer-
cadeo, claro estd), la
elaboracion de la bara-
ja “ideal” se convierte
en un arduo y adictivo
ejercicio de combina-
toria.

Por otro lado, no
existe la baraja “ideal”
y las estrategias a elegir para derrotar al
contrario son practicamente incontables. Si
te gusta mantener al enemigo a raya, pue-
des optar por una baraja que aproveche los
colores blanco y azul; o si prefieres abru-
marle sin sutilezas, tal vez prefieras una
roja-verde o una negra que se dedique a
aprovechar las cartas descartadas para
mortificarle... En fin, cada dia surgen nue-
vas barajas con nuevas estrategias que, a
su debido tiempo, son contrarrestadas por
nuevas barajas con nuevas estrategias.

Un ciclo sin fin

Se trata de un juego en movimiento conti-
nuo... y con beneficios continuos. Porque,
si tenemos en cuenta que comprar cartas
no'es gratis y que cada X meses aparece
una nueva expansion con varios sortilegios
mas, se crea un afan entre los coleccionis-
tas y los jugadores que acaba abocando
una cuantiosa suma a las arcas de Wizards.
Por si fuera poco, se ha creado una estruc-
tura competitiva a nivel internacional. Los
premios en metalico son tan considerables
que han dado lugar a un nutrido grupo de
adictos que pueden ganarse la vida jugando
a su juego preferido. Para darle mayor vera-
cidad al asunto, todos estos competidores

Magic: The Gathering
Online funciona igual
que el jueyo fisico y

es igual de adictivo

tienen un ranking tomado directamente del
sistema de clasificacion ajedrecistica (ELO).
Y también hay torneos paralelos con moda-
lidades no aptas para nedfitos.

Esta es la esencia del monstruo, un ver-
dadero despilfarro de originalidad y marke-
ting no apto para cuentas con ndmeros
rojos. Magic: The Gat-
hering Online funciona
igual que el juego fisico
y es igual de adictivo.
Dispone de un tutorial
y un extenso sistema
de ayudas para los
novatos y cuenta con
todos los torneos y competiciones del mun-
do fisico —asi como ligas y clanes— con
sus correspondientes premios.

Ademas, existe un espacio para partidas
ocasionales e incluso para partidas multiju-

lgual que en unos campamentos,
reunidos alrededor de las mesas y
lanzando hechizos a diestro y siniestro.

Siempre pueden encontrarse cientos de
personas con las que echar una partida.

gador. También hay un apartado para el inter-
cambio de cartas, otro para que confecciones
tus barajas y otro para que mantengas al dia
tu coleccion on line. Otro gran acierto es que,
a diferencia de muchos juegos on line, aqui
no pagas una cuota mensual, sino que sim-
plemente pagas por las cartas que adquieres.

Y todo ello, sin que tu conexion se resien-
ta: un modem de 56k funciona a la perfeccion
para los bajos requisitos gréficos del juego.
Eso si, debes ser mayor de edad para abo-
carte a este grandioso y adictivo universo
lidico. O esto, 0 que tus padres te presten la
tarjeta de crédito sin preguntar.

Press F1 foc help.

Las criaturas suelen marcar la diferencia en las partidas.
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A juzgar por el resultado de la
encuesta del pasado namero,
Medal of Honor: Allied Assault
tiene muchos fans. A estas alturas,
seguro que ya has desembarcado
en casi todas sus playas, pero
¢qué tal hacerlo de nuevo rodeado
de un grupo de amigos?

ALIADOS | EQUIPO ALEATORIO 13]3
CANCELAR

Aunque aparezca el Eje en la pantalla de
seleccidn, no podras jugar con ellos.

FICUR TECRIPR

Accion

WEB http://www.mohcenter.com

JUGADORES

VEREDICTO

-~

Es una modificacion orientada a ampliar el
modo multijugador de Medal of Honor, asi
que no tiene mucho sentido valorar su dise-

fo. El mérito estriba en que hace posible dis-
frutar de una manera distinta ese
momento cumbre de la reciente his-
toria de los videojuegos: la mision

del desembarco en Omaha.

IAN[ 6 | iternet| 6

Por S. Sanchez

| gran atractivo de este mod es
que te permite jugar la mitica
mision del desembarco en la
playa de Omaha (la mejor de
Medal of Honor) en modo coo-
perativo, aunque sdlo en el bando
aliado. La mision del desembarco esté divi-
dida en dos fases, la del asalto a la playa y
la entrada al bunker, por lo que el mod tiene
dos accesos directos una vez instalado.

La buena noticia es que no hace falta
tener la Ultima version de MoH para hacer
funcionar este mod. Basta con extraer el
contenido del archivo que contiene el mod
y volcarlo en la carpeta en que tengas ins-
talado MoH. Si lo haces asi, verds como
en la carpeta del juego aparece una sub-
carpeta llamada CO-OP LOADERS en la
que se encuentran los dos accesos direc-
tos. Para que estos accesos funcionen
correctamente, es necesario que corres-
pondan a la ruta de acceso que tengas
para tu juego. Para ello hay que hacer clic
con el boton derecho sobre el primero de
los iconos y seleccionar la opcion
“Propiedades”.

Los dos campos que hay que tener en

cuenta son el de “Desting” e “Iniciar en”.

Por defecto, aparecerdn las siguientes
rutas respectivamente:

Llegar a este punto sera mas facil con tus amigos que haciéndolo solo.

LEGIONS OF
NORMANDY

C:\Program Files\EA GAMES\MOHAA\
MOHAA.exe +set developer “1” +set
ui_console 1 +set g_gametype 2 +map
m3lia_coop +set sv_maxclients 6 +set
sv_gamespy 1

C:\Program Files\EA GAMES\MOHAA\
MOHAA.exe

En nuestro caso, como el juego estd ins-
talado en el interior del directorio Juegos, la
ruta ha quedado de la siguiente manera:

C:\Juegos\MOHAA\MOHAA.exe  +set
developer “1” +set ui_console 1 +set
g_gametype 2 +map m3l1a_coop +set
sv_maxclients 6 +set sv_gamespy 1

C:\Juegos\MOHAA

Hay que hacer la misma operacion con el
segundo acceso directo. Si lo has hecho
correctamente, con tan sélo ejecutar los
accesos se cargara la partida y podrés elegir
el tipo de soldado que quieres ser o hacer de
servidor exclusivo. Para unirte a una partida
creada, debes escribir en la consola de
comandos “Connect” y la IP del servidor. Por
ejemplo, “Connect 24.32.165.162”.

Por dltimo, mencionar que al entrar en
una partida hay que alejarse lo antes posible
del punto de salida. Si no lo haces asi, mori-
ras en cuanto entre un nuevo jugador, ya que
intenta ocupar el mismo sitio que td y se pro-
duce el llamado efecto Telefrag.
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Western Digital sigue opinando que el tamafio si importa. Y mucho. Por
ello, estan a punto de lanzar su disco duro de 200 GB a 7.200 rpm. El nuevo
artilugio viene a engrosar la linea Caviar del fabricante. El truco consiste en
que este disco duro, apodado Drivezilla, puede almacenar 66.7 GB de
datos en cada uno de sus tres platos.

Mientras que sus competidores no se atreven a ofrecer discos de mas
de 160 GB ni a més velocidad de los 5.400 rpm, Western toma
ventaja con el disco duro IDE mas rapido y de més capacidad del
mercado. Eso si, tanto tamafio y semejante velocidad harén que el
disco duro necesite una tarjeta que acompariard el disco en su
versién comercial. Los fabricantes no ven en ello ningin
inconveniente, ya que antes o después, deberds incorporar esta tarjeta si
quieres disponer de una gran capacidad de almacenamiento. De hecho, prevén que en cada
plato se podran concentrar densidades de hasta 100 GB a finales del afio que viene.

NUEVAS
3D PROPHE

Hercules adopta los nueves chips de ATl

El fabricante ha anunciado que a lo largo de este mes estaran
disponibles las dos nuevas tarjetas 3D Prophet 9000 y 9700. La
caracteristica principal de éstas reside en su potencial para
explotar al méaximo las directrices del nuevo DirectX9.
Ambas estdn basadas

en cuatro pipelines de
texturizado que le

permiten manejar un
ntmero de poligonos muy
superior al de la anterior
tarjeta de la gama, la 8500.
La 3D Prophet 9700
utilizara un motor de
renderizado de ocho
pipelines capaces de
generar hasta 16 mapas de
texturas. A ello hay que
afiadir 128 MB de memoria
DDR RAM a 256 bits.

Decodificar j\llpqg-4
es ahora mas facil

= Sigma Designs acaba de

* lanzar al mercado la primera tarjeta
decodificadora Mpeg-4, la REALmagic Xcard. Con
glla, los aficionados a reproducir DVD en el PC
podrén disfrutar de una mayor calidad de las
peliculas, principalmente aquellas en las que
abunda la accién, incluso con ordenadores poco
potentes. La tarjeta también soporta otros
gstandares de compresion de video, asi como de
salida multicanal de audio. EI conjunto incorpora un
mando a distancia para que sea posible manejar el

ordenador desde el sofd.

Ademas, la tarjeta también El dispositivo permite distintos modos de

estara equipada con : T ’ visualizacion para adaptarlo al formato de tu
opciones para distintos - 2N L5 L R | S televisor, asi que, si dispones de un televisor

tipos de pantalla asi como .\~ &% = panoramico, podras disfrutar de peliculas en ese formato.
la decodificacion de Mpeg2 ¢ La tarjeta también permite cambiar los estandares de imagen
para DVD. £ “entre el PAL y el NTSC. En fin, una buena opcion para hacer

cada vez mas compatible tu PC con nuevas formas de ocio.




MULTIPLICATE POR TRES Rasarenn'tl il

Hacia unos juegos mas panoramicos

A la veintena de juegos que soportardn el Surround Gaming de las tarjetas Matrox

Parhelia, consistente en ver los juegos en tres monitores distintos para aumentar el

campo de vision, se le han afiadido diez titulos nuevos que soportaran esta original o
caracteristica. Entre los nuevos titulos, encontramos el esperado Unreal Tournament o i
2003 de Epic Games 'y e/ Star Wars Galaxies: An Empire Divided de Lucas Arts . ™ @;éi

Entertainment. S—— g
Parece ser que la nueva tecnologia estd encontrando apoyo entre los desarrolladores GREATWE NSPIRE 2'1 240&

: ; ' . i as unos al s d ritorio robustos, ten
de juegos. Puede que en el futuro, con unos monitores TFT mejores y més AR Uig dvogs ol NGO

e los i d tart il i presente este conjunto. El subwoofer esta construido
economicos, los juegos nos rodeen, tanto a nivel sonoro como gréfico. en madera y genera una potencia de 12 vatios RMS.

La potencia total del sistema es de 21 vatios y
reproduce frecuencias comprendidas entre los 42 Hz
y los 20 KHz. No so6lo esta pensado para el PC, sino
que este dispositivo puede resultar muy dtil en
reproductores de CD o MP3 portatiles.

Precio: 49,90 €

TRUST PORTABLE
HEADSET 150

Si eres un nomada
contumaz, estos
auriculares portatiles te

iran de perilla. Incorporan
un micréfono ajustable
ademas de un control de
volumen en el mismo cable.
Como periférico ligero, cdmodo
y manejable, el Headset 150 no tiene
precio, ya que ademas dispone de un
estuche protector para ahorrarle los
golpes tipicos en los viajes.

Vuelven las valvulas de vacio Preci: 14,63 €

Cusel i : , LOGITECH CORDLESS
as viejas valvulas de vacio inventadas por Thomas Alva Edison estaran presentes en
gsta nueva placa de Aopen. Pero no se trata de una involucion. Los amantes del TRAGKMAN ﬂpncm-

sonido puro saben que los mejores equipos aiin utilizan estos componentes, ya que Logitech '?”Za‘l HUIRNLEVD raté'; fijo (;/'Iac'b‘lba”) Jue
generan sonidos mas nitidos que los semiconductores modernos. Asi pues, esta , . a“n; dﬁoﬁ::g:]seantcﬁgrézozg;a“ﬂHazrp:rg :\?i?ar s
placa se dirige especialmente a aquellos que requieran de una calidad de sonido s

e 3 £ molestos cables por el escritorio.
extrema en su ordenador (musicos, estudios de grabacion, etc.). Ademas de los botones habituales y

Para conseguir un sonido mas puro, los ingenieros de Aopen han incluido lo que o N % e la rueda de navegacion, el artilugio
ellos llaman FIW (Frecuency Isolation Wall) en dispositivos de la placa ; ~ incorpora dos botones que permiten
susceptibles de generar interferencias que pudieran alterar la calidad del sonido. & 1 elavancey el retroceso a través de las

De este modo, se consigue que el paginas web. El dispositivo puede
sonido amplificado por las - conectarse tanto via USB como PS/2.

, 57 . Precio: 72,90 €
valvulas elimine casi por

completo la distorsion. GREATWE PB‘GAM 753

Si buscas una camara para ilustrar tu web o tener un
recuerdo de los momentos cumbre de tu existencia,
prueba con la que acaba de lanzar Creative. Este
artilugio es capaz de capturar imagenes con una
resolucion de hasta 1.600 x 1.200
pixeles y almacenarlos en su
memoria interna. También
puede grabar 60
minutos de voz o 75
| segundos de video a
'8 una resolucion de 352
W X 288.
Precio: 179,00 €
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PLAN RENOVE:

Qué necesitas y cuanto va a costarte

¢GeForce 4 0 ATI 9000? ¢ Disco duro a 5400 o a 7200 rpm? ¢Qué
necesito para que mi PC vaya como un tiro y que ningtn juego

de nueva generacion se le resista? La respuesta a estas preguntas
no esta en el viento, sino en tu bolsillo. Informate, sopesa

as vuelto de vacaciones y tienes la
sensacion de que al ordenador le
cuesta arrancar mas que de cos-
o/ tumbre. Logico: debiste renovarlo
antes de invertir tus ahorros en un
viaje a las Maldivas. Pero bueno, a nada
que te quede un poco de calderilla, léete
con atencién esta guia y verds como
siempre hay algo que se puede hacer.
Ahora, si te has quedado sin vacacio-
nes o has preferido pasarlas en casa, es
muy probable que si tengas dinero que
invertir. Pues nada, corre a gastarlo. Pero

diferentes opciones y luego decide cuanto quieres gastarte.

antes, dedica algo de tiempo a reflexionar
sobre cudles son tus verdaderas necesi-
dades y cual es la forma mas razonable de
satisfacerlas.

Seas pobre de solemnidad o nades en
la abundancia, este reportaje es para ti. En
él, proponemos tres modelos de equipo
para tres perfiles de usuario distinto.
Hemos optado por dividir el gremio de los
luddpatas compulsivos en tres categorias:
los que prefieren ahorrar para invertir en
Bolsa, los exigentes y aquellos a los que
no importa dilapidar su capital en lo dlti-

CRIATIVE
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mo, el no va
mds. Ten en cuenta que los precios que
hemos incluido son mds bien orientativos.
Se basan en lo que cuestan por separado
los distintos componentes, pero conse-
guirds un precio mejor si buscas un equi-
po ya ensamblado que responda a esas
caracteristicas. De todas formas, esos
precios te serviran si lo que quieres es
renovar s6lo elementos aislados de tu PC.

Coneéctate y venceras

Como podrds comprobar, hemos
dejado de lado las cone-
xiones a Internet,
espinoso

tema
que da
para
otro
reportaje.

Como  orientacion
general, te recordare-
mos lo obvio: apostar
por un médem a 56 K

\ no tiene sentido a
K menos  que te
- conectes a Internet
muy de vez en
cuando. Tampoco te

=

vamos a aconsejar un
modem ADSL, ya que seguro que encuen-
tras alguna oferta de tarifa especial que
incluya esta tecnologia practicamente gra-
tis 0 a un precio razonable.

Algunos lectores nos han preguntado
cudl es la conexion ADSL que mejor fun-
ciona. La cosa es complicada ya que los
problemas de colapso se deben mds a
cuestiones de capacidad de la infraestruc-
tura que al hecho de que una sea mejor
que otra. Por ello, te aconsejamos que
siempre te dejes guiar por criterios econo-
micos y apuestes por la mejor oferta.

En fin, que te dejamos con este pufiado
de consejos practicos sobre la mejor mane-
ra de actualizar su equipo ladico en funcién
de tu presupuesto. Si optas por la linea dura
(v cara), podras disfrutar de un ordenador
de ensuefio. Pero recuerda que a veces es
mejor ser prudente y conformarte con un
equipo un poco peor pero mas adaptado a
tu bolsillo y tus necesidades reales. La deci-
sion es tuya.
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Como salir &el paso sin quedarte tieso

Lo sabemos: te has pasado el verano de concierto en
concierto. O has perdido tu ordenador al regresar de alguna

Campus Party que tenia mas d

Bueno, no desesperes. Con los cuatro cuartos de la hucha
que acabas de romper ain se puede hacer alguna cosa.

~

e “party” que de “campus”.

1. PROCESADOR

Si de lo que se trata es de ahorrar dinero,
nada como fijarse en los procesadores de
AMD. Date prisa, porque la excelente relacion
calidad precio de este producto estd a punto
de pasar a la historia: los Gltimos procesado-
res de la serie Athlon se acercan, en cuanto a
precio, a los Gltimos de Intel.

Pero alin queda un margen para comprar
barato. Ademés, la adopcion de la tecnologia
de 0,13 micras, que AMD ha prometido
extender a todos los chips Athlon XP, hard
que estos procesadores sean razonablemen-
te veloces. Hoy por hoy, los chips anteriores
al XP+2000 resultan una opcién muy econd-
mica y son mas que suficientes para ejecutar
cualquier juego actual.

2. PLAGA BASE Y MEMORIA

La KT3 Ultra de MicroStar (MSI) es una bue-
na opcion. Utiliza un chipset VIA KT333 que
le permite alcanzar los 266 MHz. Ademés,
como la mayoria de placas actuales, dispone
de ocho puertos USB, cuatro 1.1y otros cua-
tro 2.0. Con estas ocho entradas, tendrias
que tener més que suficientes para todos los
periféricos que quieras instalar. El puerto

AGP es 4x, algo que ocurre en la
mayoria de placas. De hecho, el 8x
practicamente acaba de nacer y
solo las tarjetas de dltima genera-
cion, las concebidas teniendo en
mente DirectX9, van a sacar rendi-
miento a esta velocidad.

La placa dispone de cinco ranuras PCI.
Puede que te parezcan pocas, pero debes
tener en cuenta que no te hara falta ocu-
par una con la tarjeta de audio, ya que
esta placa base la lleva incorporada. La
placa estd preparada para soportar 3
DIMM de memoria DDR. Teniendo en
cuenta la poca diferencia de precio entre
la SDRAM y la DDR, apostamos por esta
segunda a 266 MHz. El poquisimo dinero
de més que vas a gastarte te permitird
tener una placa que saque partido al FSB
a 266 MHz, con el consiguiente beneficio
de velocidad.

3. DISCO DURO

Buscamos velocidades razonables al
menor precio posible, asi que hemos
optado por un disco duro a 7200 rpm de
40 GB. Esta capacidad deberia ser sufi-

ale, habiamos
unedado en que relacion calidad

ibamos a
recomendarte el mas
barato de los equipos
posibles, pero por un poco
mas de dinero, puedes
pasar de un sonido 2.1 a
un5.1.
Tu opcion de lujo a precio
de risa pasa por el Trust
514DX 5.1 Sound Expert
Optical (68,18 €) y los
altavoces 3000P 5.1

algo mas caro y

Audigy Surround
5.1. Este equipo

CON UN PEQUENO ESFUERZO...

SoundWave (107,17 €). La
inmejorable. Si prefieres

calidad, Creative dispone
del SoundBlaster

incorpora altavoces y
tarjeta para obtener una
decodificacion 5.1.
Dispone de un practico
mando de sobremesa para
ajustar el volumen asi
como el balance entre los
altavoces frontales y

precio es

de mayor

_— [ . traseros. Cuesta

159,19 €.

¢Buscas velocidad? Este disco duro de
Western Digital es rapido y fiable.

ciente para el sistema operativo, las fun-
ciones de Office y los juegos.

En caso de que no compres una unidad
que te permita hacer copias de seguridad,
como una grabadora de CD, es aconsejable
partir el disco duro y dejar un par de GB
para guardar copias de seguridad. Con ello,
gvitaras la pérdida de archivos si tienes que
formatear la particién que contiene el siste-
ma operativo, aunque no te salvard de la
quema si el problema es mecéanico.

4. TARJETA GRAFICA

Para poner en marcha los poligonos a un
precio razonable, con estabilidad y unos

Si apuestas por las 17, opta por
la MX 460 para obtener mejores
rendimientos.



Una buena combinacién para sonidos
sin muchos satélites alrededor.

buenos frames
por segundo, |
una de las mejo-
res opciones es \
apostar por las
nuevas GeForce 4
MX 440-T. En este
caso, hemos optado
por la de MSI (MicroStar), ya que obtiene
unos buenos resultados en los bancos de
prueba, es estable y se vende a uno de los
precios mas bajos del mercado.

9. LECTOR DE CD-ROM

El lector de CD-ROM de Mitsumi es también
de los mas veloces y econdmicos del mer-
cado. Lo cierto es que los precios de estos
dispositivos son cada vez mdas asequibles
como para regatear velocidad. El tiempo de
acceso a la unidad es de 95 ms, soporta
Ultra DMA y permite la transferencia de la
informacion en paquetes.

6. EQUIPO DE SONIDO

Una opcién econdmica y de calidad es el
Inspire 2.1 2400, conjunto que incluye dos
satélites y un subwoofer de muy buenas
prestaciones. Si optas por una linea de aho-
rro a toda costa, otra opcion es comprarte
el Trust MV5000 Silverline Desk Set. Se

trata del mismo conjunto de teclado
y ratén que proponemos, pero en
esta version incorpora los dos alta-
voces por s6lo 68,18 €.

7. MONITOR
Una apuesta segura:
comprate el CRT de 15”
de Mitsubishi, que esta
muy bien pero no te per-
mitira superar los 1.024
X 768 pixeles de resolu-
cion. Si estés dispuesto a
estirarte un poco mas
(no mucho), hazte

\// ‘r:
S ,
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Este conjunto de Trust =
es atractivo y comodo. @;

con uno de 177, que tampoco es que sea
prohibitivo. Si no puedes resistir la tenta-
cion de comprarte este Gltimo, ten en cuen-
ta que le sacards pleno rendimiento con una
tarjeta algo mas cara que la que antes pro-
poniamos, por ejemplo, la GeForce 4 MX
460 de MicroStar. Esto le daré algo més de
margen para que los poligonos anden lige-
ritos, aunque a cambio de unos cuantos
euros adicionales.

8. TECLADO Y RATON
El Trust MV4000 Silverline Desk Set ofrece
un teclado multimedia con 13 teclas adi-
cionales programables y un disefio muy
ergonémico. Incorpora un raton optico
(520 dpi) e inaldmbrico con dos ruedas de
desplazamiento y tres botones. Este con-
junto también incluye una caja de conexio-
nes multimedia que te permite conectar
auriculares, micréfonos, altavoces
y regular el volumen. Gracias a
ella no tendrds que acceder a la
parte trasera del ordenador
para conectar y desconec-
tar los periféricos.

¢No has resistido la
tentacion de los 5.1?

L0 QUE
NECESITAS

PROCESADOR
AMD Athlon XP +1800
(Precio: 131,49 €)

PLACA BASE
MSI KT3 Ultra (Precio: 130 €)

MEMVIORIA
256 MB de memoria RAM DDR
a 266 MHz (Precio: 42 €)

/, DISCO DURO

Western Digital WD400BB (Precio: 91 €)

TARJETA GRAFICA
MSI GeForce 4 MX 440-T
(Precio: 129 €)

LECTOR DE CD-ROM
Mitsumi FX 54x (Precio: 30 €)

VIONITOR
Mitsubishi Scan 52 de 15” (Precio: 140 €)

TECLADO/RATON
Trust MV4000 Silverline Desk Set
(Precio: 53,57 €)

ALTAVOCES
Creative Inspire 2.1 2400
(Precio: 49,9 €)

JOYSTICK
Saitek Cyborg 3D USB Gold (Precio: 41 €)

GAMEPAD
Project Design USB Shock Controller

(Precio: 24 €)
VOLANTE

Logitech Wingman Formula Force GP
(USB) (Precio: 80 €)

9. PERIFERICOS

Habiamos quedado en que
eras pobre, ¢no? Pues
entonces, no necesitas
todos los periféricos dispo-

nibles. El Logitech Wing- p
man Formula Force GP, el

USB Shock Controller son los que
mas destacan dentro de la gama
de precio econdmico. En fin,
que los mila-
gros escase-
an, pero si
existen.

El mando de Saitek
es muy polivalente.
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Un equipo para nadar y guardar la ropa

También te has pasado el verano de juerga en juergay
has perdido el PC en el viaje de vuelta a casa. Pero, por
suerte, te han subido el sueldo o repites curso y vas ahorrarte
una pasta en libros. Pues nada, llegd la hora de hacerte con
una buena maquina en la que los poligonos bailen la lambada.

1. PROCESADOR

porque fue el primero al que Intel afiadio 512

Seguro que andas buscando una maquina
potente capaz de correr como una bala a
1.600 x 1.200 pixeles, con un monton de
poligonos y sin que los vértices parezcan
una escuadra. Para empezar, te proponemos
un procesador Intel Pentium 4 a 1,8 GHz

KB de memoria caché, es decir de segundo
nivel, el tipo de memoria que AMD llevaba
tiempo empleando. De este modo, se
aumenté el nimero de instrucciones SSE y
mejoré el rendimiento del procesador.
Ademds, si optamos por procesadores P4

¢Por qué éste y no

.- de2GBo superiores, los precios se dis-
otro? Bueno, '

paran de manera casi geométrica. Asi que
este procesador cumple con los dos
requisitos basicos: te asegura una buena
maquina y no te deja el bolsillo tiritando.

2. PLACA BASE Y MEMORIA
Apostamos por una que integra la
opcién de audio. La AOpen AX 45-V
esta basada en el chipset SIS 645 con
un FSB de 266/400 MHz. Cuenta con
seis ranuras PCl y soporte para seis
puertos USB (dos 1.1 y cuatro 2.0).
La placa es capaz de albergar hasta 2
GB de memoria DDR, aunque noso-
tros nos conformaremos con 512
MB de memoria DDR a 333 MHz.

3. DISCO DURO

El DiamondMax Plus 60 de Maxtor es un
disco duro rapido y fiable. Es un dispositivo

La placa de Aopen alcanza los
400 MHz en su hus frontal.

YA PUESTOS, ;POR QUE NO? _

Ademés de los consabidos joystick, gamepad y volante, hay

muchos otros cachivaches a los que puede apetecerte
hacer un hueco en tu escritorio. El SideWinder Strategic
Commander, por ejemplo. Este periférico especialmente
disefiado para los juegos de estrategia tiene una serie de
botones que permiten almacenar atajos de teclado y
macros con los que llevar a cabo operaciones
complejas. Ademas, se encarga de los movimientos |
de camara, tanto de desplazamiento como de rotacion |
y zoom. Una pequeiia joya si eres un estratega

consumado. (Precio: 78,00 €)

En estas tarjetas los 128 MB no
implican mas potencia.

IDE Ultra ATA 100. Esto, junto a las 7. 200
rpm, garantiza un répido acceso a la lectu-
ray escritura de archivos. Con él, los tiem-
pos de carga de los juegos y programas
seran mucho menos tediosos.

4. TARJETA GRAFICA

El apartado grafico lo hemos dejado en
manos de la Creative 3D Blaster GeForce 4
Ti 4200. Con sus 64 MB de memoria DDRy
las Ultimas tecnologias de nVidia y Creative,
gsta tarjeta arroja valores de mas de 50 fra-
mes con la version de prueba de Max Payne
a una resolucion de 1.600 x 1.200 pixeles y
con una profundidad de 32 bits de color.
Curiosamente, en muchos bancos de
pruebas, esta tarjeta se ha mostrado
superior a su hermana de 128 MB de

memoria. Como nuestra intencion es
/ apostar por un monitor de 17”

L capaz de alcanzar esa resolucion,

/ creemos firmemente en que ésta es
una buena apuesta.

Ademads, es un mal momento para
apostar por tarjetas mas caras. La apari-
cion de nuevos procesadores graficos
(como el Parhelia de Matrox), la version 9
de DirectX y las AGP 8x hacen que el pano-
rama de las tarjetas gréficas esté a punto



La altima

tarjeta de Trust S
reiine dos cualidades:
eficacia y buen precio. .

de dar un vuelco considerable. No
obstante, las previsiones auguran que los
juegos empezaran a sacar el jugo a las
GeForce 4 y Radeon 8500 a finales de este
afio, asi que la vigencia de estas tarjetas
gstd asegurada durante un buen periodo
de tiempo.

5. REGRABADORA DE GD-ROM

La LTR-40125S de Liteon es una de las més
réapidas y econdmicas del mercado. Trabaja
a velocidades de 40x12x48 y cuenta con la
tecnologia Smart-Burn, que selecciona la
velocidad de grabacién automaticamente
seglin el medio insertado. Ofrece 2 MB de
memoria y proteccién para evitar fallos
durante la grabacion.

6. EQUIPO DE SONIDO

Ademés de verlo, tendrds que escucharlo,
;no? Puedes optar por una placa base con
audio integrado, pero te proponemos que te
pases al 5.1 con la tarjeta 514 DX 5.1 Sound
Expert Optical de Trust, un producto de
excelente calidad. Es compatible con EAX 'y
dispone de entradas y salidas dpticas.

Para disfrutar el sonido, nada como un
potente conjunto: el Z-560 de Logitech. Su
precio asusta un poco, asi que también

Si te pirran los aviones,

un piloto en potencia.

este mando te hara sentir

L EUUINU IDEAL

Te asustara tanto la potencia
como su precio.

podemos recurrir a una alternativa
tan digna como los
Subsession Home Arena
de Terratec, que anali-
zamos a fondo en
este mismo namero.
Son unos excelentes alta-
VOCES a Un precio mas que
razonable. Ademas, incorporan un
mando a distancia desde el que es posi-
ble ajustar todos los niveles de audio y, otra
buena noticia, lleva el transformador de ali-
mentacion incorporado en el subwoofer,
algo muy préctico.

7. MONITOR

EI LG StudioWorks 795 FT Plus es un moni-
tor de 17” con un dot pitch de 0,24 mm y
una resolucion de hasta 1.600 x 1.200 a 75
MHz. Utiliza un OSD digital e incorpora una
memoria para almacenar hasta 26 configu-
raciones de ajuste personalizadas ademéds
de las 12 que lleva por defecto de fabrica.
La version Plus de este monitor incorpora
cinco puertos USB.

8. TECLADO Y RATON

El teclado de MicroSoft es multimedia.
Dispone de 19 botones adicionales a los
que podrds asignar todo tipo de funciones.
Algo parecido podras hacer con los cinco
botones del ratdn Optico que te propone-
mos para la ocasion.

Tanto el monitor como el teclado llevan
incorporados puertos USB, cinco y dos
respectivamente. Se trata de un detalle
muy practico a la hora de conectar perifé-
ricos como joysticks o gamepads, ya que
después de usarlos se pueden guardar

despejando el escritorio y

sin tener que rebus-

car las conexiones

en la parte trasera
del ordenador.

9. PERIFERICOS

Te recomendamos
L. varios. El volante
B\ de Microsoft
@ s uno de los
mas preci-
sos del mer-
cado, con
force feed-
back inclui-
do. El joystick

LO QUE
NECESITAS

PROCESADOR
Intel Pentium 4 1,8 GHz
(Precio: 230 €)

PLACA BASE
AOpen AX 45-V (Precio: 100 €)

MEMORIA
256 MB de memoria RAM DDR a 333 MHz
(Precio: 97 €)

DISCO DURD
DiamondMax Plus 60 (Precio: 115 €)

TARJETA GRAFICA
Creative 3D Blaster GeForce 4 Ti 4200
(Precio: 247,25 €)

REGRABADORA DE CD-ROM
LiteOn LTR- 40125S (40x12x48x)
(Precio: 93 £€)

MONITOR
LG StudioWorks 795 FT Plus 17”
(Precio: 312 €)

TECLADO

Microsoft Internet Keyboard Pro
(Precio: 46 €)

RATON
Microsoft Intellimouse Explorer
(Precio: 59,07 €)

TARJETA DE SONIDO
Trust 514DX 5.1 Sound Expert Optical
(Precio: 68,18 €)

ALTAVOCES
Logitech Z-560 (Precio: 314,90 €)

JOYSTICK

Thrustmaster Top Gun Afterbunner Il Force
Feedback (USB) (Precio: 98,68 €)

GAMEPAD
Trust Sight Fighter Wireless
(Precio: 38,98 €)

VOLANTE

Microsoft SideWinder Force Feedback
Wheel USB (Precio: 130 €)

que recomendamos estd mas bien pensa-
do para los amantes de los simuladores
de vuelo. Dispone de una palanca de ace-
leracion independiente con botones extra
e incluye software para asignar funciones
a cada uno de los botones. Aunque dispo-
nes de suficiente puertos USB, también te
proponemos que te hagas con un game-
pad por radiofrecuencia. Es muy preciso y
versatil, ya que incorpora una palanca de
aceleracion.

P135/ GAMELIVEPC




¢ Te acuerdas de Prefty Woman?: “Haganos mucho la pelota,\
porque estamos a punto de gastarnos una cantidad indecente
de dinero”: Pues eso, siéntete como el marqués de Fierabras y
compra lo mas caro y mas moderno. Tal vez sea cierto eso de

que lo barato sale caro.

J

La nueva placa de VIA soporta
velocidades de 8x en su bus AGP.

1. PROCESADOR

Si estés dispuesto a bucear en las pantano-
sas aguas de la tecnologia punta, debes
saber que estar al dia no es féacil. Por muy
veloz que seas, el hardware corre mas que
t0. Estamos a punto de adentrarnos en una
era de nuevas tarjetas grdficas, puertos
AGP 8x, nuevas API (el DirectX9), y hasta la
irrupcion de la memoria DDR a 533 MHz y
el Gltimo procesador de Intel a 2,5 GHz.
Mientras todo esto llega, nos quedamos
con el Intel Pentium 4 a 2,4 GHz, que tam-
bién dispone de 512 KB de memoria caché.
Una excelente opcion.

2. PLACA BASE

No es facil encontrar en el mercado una pla-
ca que cumpla con todas las expectativas.
Tal vez la mejor opcién sea la VIA P4PB
400, una de las contadas placas que inclu-
yen soporte para AGP 4. Quiza se queda un
poco corta en el nimero de conexiones
USB, aunque existe la posibilidad de adqui-
rirla con dos conexiones FireWire para
aumentar la capacidad de transferencia con
otros dispositivos. De momento, el equipo

GAME LIVE PC /1364

debe funcionar con memoria a 333
MHz, ya que la 533 MHz aln no
esta disponible. Como no nos vie-
ne de un triste pufiado de euros,
hemos apostado por alcanzar el
GB de memoria RAM.

3. DISCO DURO

¢Qué tal un Western Digital con
sus 100 GB? Su velocidad es de
7200 rpm vy dispone de una caché
2} de 8 MB, la mayor del mercado. El
intercambio de datos entre este dis-
positivo y la maquina es de los mas
fluiditos que existen.

4. TARJETA GRAFICA

La llegada de los nuevos procesadores
graficos 9700 Pro convertidos en tarjetas
estd previsto para este mismo mes. Tam-

La tarjeta de Hercules

equipada con los nuevos
,L%g chips de ATI promete un

salto cualitativo importante.

poco esta claro el rendimiento en los jue-
gos del nuevo procesador de Matrox: el
Parhelia. Aparte de que incluird el rim-
bombante Surround Gaming, poco méas se
sabe sobre sus prestaciones reales. Apos-
taremos por lo seguro y nos decantare-
mos por el chip de ATI, el 9700 Pro. De
hecho, se vio en funcionamiento junto a

SOLO PARA SNOBS INCURABLES

¢Te has quedado con ganas de mas? Pues nada, ahi van tres ideas exira para que

dilapides tu fortuna a gusto.

ElZ0 PLACEO

Un monitor TFT de
aluminio del que se ha
hecho una edicion
limitada. Con esto
seguro que fardas
mogollén. jSiéntete un

elegldn' (Precm 1.620 €)

SEAGATE BARRAGUDA 180
Se trata de un disco duro
SCSI de 180 GB de
capacidad y de 16 MB de
caché. Es uno de los discos
duros mas grandes y rapidos
del mercado, asi que su

e : precio también es de
escandalo. (Precio: 2.250 €)

PHILIPS DVDRW208K

Estamos de acuerdo: 700 MB se lienan
enseguida. ;Qué te parece 4,7 GB? Pues
nada, encamina tus pasos hacia esta
regrabadora de DVD+RW de Philips. Te
permitira grabar CD-R, CD-RW y DVD+R.
(Precio: 501,82 €)
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Sin duda, todo egte dgs- PROCESADOR

pliegue de poderio exige - =
ifi HiGHiter TFT de cali Intel Pentium 4 2,4 GHz (Precio: 230 €)

dad. Eizo es uno de los PLACA BASE
ULNCEREWICIICERICIN VIA P4PB 400 (Precio: Por determinar)
mercado. El L375 dispo- B
ne de conexiones USB MEVIORIA

asi como de altavoces 512 MB de memoria RAM DDR a 333 MHz
incorporados. Su laten- (Precio: 197,51 €)

cia es aceptable en los DISCO DURO

40125S. El primero lee a una veloci- juegos y su luminosi- s o
dad de 16x para los DVD y 40x para T R \Vestern Digital 1000 JB (Precio: 265 €)

los CD-ROM. Ademés es Ultra DMA  Dos captadores dpticos  cd/m2.  Ademés,  [EESoReSTeT)

Inspire 5.1 Digital 5700. Estos
altavoces también disponen de
un rack de sobremesa para

gsta misma placa base durante la
feria informética Computex
2002. Y lo cierto es que pro-
mete. /

Las mejores opciones
pasan por la Hercules 3D
Prophet 9700 Pro y sus 128
MB de memoria DDR. La nue-
va tarjeta de Hercules es AGP
8x y soporta todas las funcio-
nes de DirectX9.

5. LECTOR DE CD-ROM
La propuesta pasa por un lector de
DVD, el Pioneer DVD A06, y una
grabadora de CD-ROM, la Liteon LTR-

%
1
|

66. La grabadora es la misma que para aumentar la incorpora tres puer- Hercules 3D Prophet 9700 Pro
recomendabamos en el anterior equi-  precision de este raton.  tos USB 1.1. (Precio: Por determinar)

3 po. Con estos dispositivos no habra ,

j disco de 12 centimetros que se te resista. 8. TECLADO Y RATON GRABADORA DE CD-ROM

Si tienes un ataque consumista, puedes Lo mejor serd que te pases a la tecnologia Liteon LTR-40125S (Precio: 94 €)
optar por los denominados combos. Estos  Dual de Logitech. Su raton 6ptico es de lo
artilugios son grabadoras de CD-ROM y  mds preciso que hay en el mercado, ideal L_EGTUR DE DVD :
lectores de DVD al mismo tiempo. La Plex-  para afrontar juegos de accién supersoni- Pioneer DVD A0G (Precio: 102 €)
tor PX 320A es un ejemplo. Te saldrd mds  cos con plenas garantias. En cuanto a tecla-

: = : S s MONITOR
caro y las velocidades de grabacion y lectu-  do, apostemos por un juguete multimedia - o .
! X Eizo L375 15 TFT (Precio: 910 €)
ra son un tanto lentas, pero ocupa menos como el Logitech Internet Navigator.

espacio. 2 TECLADO
9. PERIFEREUS Logitech Internet Navigator

6. EQUlPﬂ DE SONIDO Seguimos con Logitech. Y nos quedamos su (Precio: 34,70 €)
Con tal despliegue de medios, qué menos  volante de lujo, el Momo, y su gamepad ina- Z
que apostar por un sonido 5.1. Te propone- lambrico, el WingMan Cordless Gamepad. El RATON

mos la tarjeta SoundBlaster Creative Audigy ~ primero es de lo méas preciso que hay en el Logitech MouseMan Dual Optical
Platinum, aunque el otro modelo de lagama, ~ mercado, ya que estd construido sobre coji- (Precio: 46,02 €)

la SoundBlaster Creative Audigy Platinum netes de acero. Los acabados en piel y una

Ex, también es una buena opcion. La dife-  buena ergonomia lo convierten en el rey de TARJETA DE SONIDO
rencia reside en el rack de conexiones. Enla  los volantes. En cuanto al gamepad, utiliza
primera va montado en el frontal de la caja,  tecnologia BlueTooth, lo que le da un grado ALTAVOCES

SoundBlaster Creative Audigy Platinum

mientras que en el segundo es de sobreme-  de precisién también muy resefiable. Dispo- Creative Inspire 5.1 Digital 5700
sa. Aconsejarte la primera opci6n es simple- ne de dos modos de juego (simulacion y (Precio: 377,00 €)
mente una cuestion de comodidad. arcade), vibrador y dos Utiles mini joysticks

En cuanto ‘a altavoces, anal6gicos de gran precision. JOYSTICK

Por supuesto, con tanto juguete tecno- Thrustmaster Hotas Cougar (USB)
l6gico vas a conseguir que tu equipo corra [k
i e e i o sice. - T

E Logitech WingMan Cordless Gamepad
chofa, porque tu cuenta corriente va a que- (Precio: 75 €)
darse bajo minimos.

opta por los Creative

3 e e VOLANTE
z = Logitech Momo Force (USB)
, : j (Precio: 205,45 €)

VB e & o &

Los preclos de |as : ‘ '

pantallas planas aiin b o ]

son muy elevados. ‘ @ O @ O Q Q U y £ A
Las tarjetas de sonido tienden cada vez mas a

interrelacionarse con el mundo de la alta fidelidad.
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Altavoces con mas madera

0 es facil encontrar altavoces 5.1
de buena calidad y a un precio
4 atractivo. Entre las mejores opcio-
¥ nes del mercado, destacan los
Terratec Subsession Home Arena 5.1.
Estos altavoces estan fabricados en made-
ra, lo que les confiere una buena sonoridad,
algo de lo que nunca pueden presumir los
que utilizan materiales plasticos. Los satéli-
tes, con sus altavoces de 7,5 cm., ofrecen
una potencia de 6 W (reales, no nominales)
y un rango de frecuencia que va desde los
100 Hz hasta los 30 Khz. La caja del sub-
woofer dispone de un altavoz de 20 cm.
encarado hacia el suelo. Su rango de fre-
cuencia va desde los 5 Hz a 1 KHz y dispo-
ne de una hendidura en su parte posterior
para aligerar la fuerte compresion a la que
se somete la caja. También en la parte de
atrés encontrards las distintas conexiones y
un interruptor.

Una de las ventajas de este equipo es que
lleva el sistema de alimentacion eléctrica inte-
grado y protegido mediante un fusible. De
este modo, se elimina el molesto transforma-
dor externo que hace que otros equipos
semejantes sean un tanto aparatosos. La
potencia del subwoofer es de 25 W RMS.

En cuanto a conexiones, encontraras las
de entrada de audio (seis RCA) y los conec-
tores para los satélites, que son del tipo
presilla. El equipo no incorpora decodifica-
dor, asi que tendras que disponer de una
tarjeta o un reproductor de DVD que incor-
pore uno.

A distancia

En la parte frontal del subwoofer,
encontrards un indicador numérico
luminoso. Este es el encargado de
indicar si el equipo estd en marchay
a qué volumen. También dispone
del receptor de infrarrojos del
mando a distancia. Con este mando

GAME LIVE PC /1384

Terratec propone unos atractivos altavoces 5.1 para PC y DVD.
Si lo que andas buscando es una buena relacion calidad precio,
¢ qué esperas para saltar sobre esta oferta ganadora?

puedes. calibrar por separado el volumen
de cada uno de los canales de los altavo-
ces, apagar el equipo, ajustar los decibelios
de entrada para evitar distorsiones y dejar
el equipo en silencio, algo muy Util, por
ejemplo, cuando suena el teléfono.

FABRICANTE: Terratec

DISTRIBUIDOR: Terratec
CARACTERISTICAS: Cinco satélites de 6
W, subwoofer de 25 W, frecuencias desde
los 5 Hz a los 30 KHz, mando a distancia.
PRECIO: 159,99 £

Llevar el
alimentador
eléctrico

transformadores
externos.

El conjunto dispone de una excelente
sonoridad. Los bajos suenan poderosos,
tanto que incluso deberds bajarles el volu-
men en segun qué juegos de accion si no
quieres ver saltar los boligrafos del escri-
torio. Ademds, el rango de frecuencia
representado es mds que suficiente para
reproducir todo tipo de archivos musi-
cales.

Es cierto que encontrarés alta-
5] voces de mayor calidad, como los
Z-560 de Logitech o los
Megaworks 510 D de Creative, pero
el precio de éstos ftriplica el del
equipo de Terratec, que, ademas,
reproduce una gama de frecuencias
mas amplia. Lo dicho, si piensas
renovar 0 integrarte al selecto
grupo de propietarios de altavoces
5.1, ésta es una opcion que debes
tener muy en cuenta.

incorporado elimina
las molestias de los



—— : =5 ’ proteccion para prevenir el
M S[ — . . , A vaciado del buffer, por lo que MSI ha afiadido el ExacLink.
i e Gracias a él, puedes seguir empleando el PC en otras tareas
S I2xiSngp, ' A mientras grabas el disco, aunque eso haré que el proceso de
® &\\\\\ i : grabado sea un poco mas lento. Para aumentar la estabilidad de las

Micro Star sigue batiendo

2 plusmarcas de velocidad con
LT sus grabadoras E-IDE/ATAPI.

5 Su nuevo modelo graba a 32x

los CD-R ordinarios y a 12x los

: regrabables. A esta velocidad, es
U: 63,3 imprescindible una buena

grabaciones, este artilugio utiliza la tecnologia ROPC y el sistema
antivibraciones AWSS.
Si buscas una grabadora veloz y eficiente, ésta puede ser una muy buena opcion,
aunque su disefio no sea especialmente atractivo.

Plantronics propone estos auriculares con

microfono para facilitar las comunicaciones FABRICANTE: Plantronics

entre usuarios conectados on line. Uno de 10 B 1 I Rt T

elementos que mas destaca es la excelente CARACTERISTICAS: Frecuencia de reproduccion
reproduccion de todo el espectro de sonidos, desde 20 Hz hasta 20 KHz, micréfono

unidireccional tipo Electret, conexiones mini-jack.

en especial los graves, algo poco habitual en PRECIO: 42,00 €

este tipo de periféricos.

Ademés de contar con un excelente disefo,
los auriculares facilitan la comunicacion, ya que carecen de la habitual estridencia de las
transmisiones de voz via Internet. El conjunto incluye un solo cable. Junto a ellos hay una
cajita de control, pinza incluida para sujetarlo en la ropa, desde la que se
puede apagar el microfono o ajustar el volumen de los auriculares. El brazo

que sujeta el microfono es consistente. Solo dispone de unos pocos '
centimetros de plastico flexible en su extremo para rematar el ajuste del
micréfono. Si andas buscando unos auriculares de calidad, no dudes que
gstos son de los mejores que vas a encontrar. Son realmente ergonémicos, reproducen
una gran gama de sonidos y el micréfono, al ser unidireccional, evita en gran medida la captacion de
ruidos externos.

Si buscas autonomia para tu raton, aqui tienes un buen raton optico e inaldmbrico que funciona por
radiofrecuencia. El dispositivo cuenta con cinco botones y una rueda de desplazamiento que facilita la
navegacion por Internet. Dos de los botones se encuentran en ambos lados del periférico y (al igual que
la rueda) pueden ser configurados utilizando el software que lo acompaiia. El acceso a estos botones
extra es realmente sencillo. Ademas, es totalmente simétrico, lo que lo convierte en apto tanto
para diestros como para zurdos. Resulta un dispositivo comodo de utilizar, pero su principal
problema es que es un poco pesado y que la autonomia de las baterias es mas bien corta.
Instalarlo es f4cil. Basta con conectar la base, que también actda de receptor, al puerto
USB o PS/2 del ordenador y a la toma de corriente. Luego debes instalar el software y
realizar el test para que los dispositivos se comuniquen y estén listos para funcionar. Eso
si, si algo falla, cruza los dedos, ya que viene acompafiado de un manual de uso breve y
{ poco (til. A pesar de disponer de dos serios
ABRICANTE: Qware inconvenientes para utilizarlo para jugar (es
- BUIDOR: Herederos de Nostrome inaldmbrico y, encima, 6ptico), su velocidad de
AR T e respuesta y su precision son realmente
St sorprendentes. Con un poco mas de
eda de desplazamiento autonomia eléctrica y algo menos de peso,
PRECIO: 59,99 \ serfa lo que siempre hemos sofiado.

V'i39/



ALICANTE
Alicante C.C. Puerta de Alicante, L. B-48
Torrevieja C/ Fotégrafos Darblade, 13
MURCIA
Cartagena C/ Alameda de San Anton, 20 2968 321 340

ACORUNA

A Coruiia C/ Donantes de Sangre, 1 2981 143 111
. Santiago de C. C/ Rguez. Carracido, 13 2981 539 288
ALAVA

Vitoria-Gasteiz C/ Adriano VI, 4 £945 134 149
ALICANTE

Alicante

*C.C. Gran Via, Local B-12. 2965 246 951

* C/ Padre Mariana, 24 €965 143 998

Benidorm Av. Los Limones, 2. 2966 813 100

Elche C/ Cristobal Sanz, 29 2965 467 959
ALMERIA

Almeria Av. de La Estacion, 14 2950 260 643
ASTURIAS

Oviedo C.C. Los Prados, L. 122985 119934
BALEARES

Palma de Mallorca

* C.C. Porto Pi-Centro 2971 405 573

* G/ Bolseria, 10

Ibiza C/ Via Pnica, 5 ©971 399 101

Inca C/ Pelaires, 10
BARCELONA

Barcelona

+C.C. Glories. Av. Diagonal, 280 2934 860 064

+C.C. La Maquinista 933 608 174

* C/ Pau Claris, 97 2934 126 310

G/ Sants, 17 ©932 966 923

*C/ C.C. Diagonal Mar. L. 3660-3670 2933 560 880

Badalona 5

* C/ Soledad, 12 2934 644 697 ‘v

* C.C. Montigala. C/ Olof Palme, s/n 2934 656 876 A D VA CED
Barbera del Vallés C.C. Baricentro. A-18 2937 192 097

?g/“ch?m{m%%%uiggégss 730838 SVGA GEFORCE-Il 64 MB. Monitor Daewoo 17”
prreve ol Memoria 128 MB. IDE Sonido AC97

* G/ San Cristofor, 13 2937 960 716
Bl e ked. O Estestung, 5 0037 580701 Disco duro 40,7 GB. IDE Alfavoces, Micréfono

CAcERgs AR LT csmER2 T CD-ROM LG 52x IDE Teclado y Ratén
Céceres Av. Virgen de Guadalupe, 18 £927 626 365 ] 'f. d,
zﬁgfﬁg&w“mﬁ*’fsm%? Médem 56 KB. V92 (PCI) Multimedia

o Sastlon . Rey Don Jaime, 43 £964 40053 INTEL PENTIUM IV 1.6 GHz.
Cérdoba G/ Zoco Cérdoba £957 468 076 \ m
GIRONA Windows Millenium: 129,95 € + Windows XP: 134,95 €

Girona C/ Emili Grahit, 65 2972 224 729
Figueres C/ Moreria, 10 2972 675 256
GRANADA
Granada C/ Recogidas, 39 2958 266 954 BEATMAN EASY POINT & CLICK TAMASHI MPX3
Motril C/ Nueva, 44. Edif. Radiovision 2958 600 434
GUIPUZCOA
San Sebastian Av. Isabel Il, 23 2943 445 660
Irtin C/ Luis Mariano, 7 2943 635 293
HUELVA
Huelva C/ Tres de Agosto, 4 2959 253 630
JAEN

Jaén Pasaje Maza, 7 2953 258 210
LARIOJA
Logrofio Av. Doctor Mugica, 6 ©941 207 833
LAS PALMAS DE GRAN CANARIA
Las Palmas
. ‘y =
.gc%e%&aj ;gaigggggsa%um 215 Reproductor MP3 de 8 cm, capaz de Cémara fotogréfica digital de 1.3 Reproductor portdtil de CD audio y  Altavoces planos con sistema digital 2.1,
«C.C. 7 Palmas, L 208 2928 419 948 almacenar més de 180 MB. de datos o Megapixels con flash incorporado y MP3 de alta calidad y atractivo disefio.  que incluye Subwofer de dlima genera-
Arrecife C/ C. 1. Valls de la Torre, 3 ©928 817 701 200 Min de misica MP3 en un mini CD.  una capacidad de hasta 180 fotos. Incluye rifionera porta-CD de regalo.  cién, con una excelente calidad de sonido.
Vecindario C.C. Atiéntico, L. 29 2928 792 850
LEON

Ledn Av. Republica Argentina, 25 ©987 219 084 CD-RW TRAXDATA GENIUS WIRELESS POWER COLOR
" :ggﬁ"ada C/Ox: Flernming,13 €987 429 ¢30 CD-RW LG 40x12x40 IDE 40x12x48 IDE TWINTOUCH+ ATI RADEON 7500 LE
Madrid L B
« C/ Preciados, 34 2917 011 480
* P° Santa Maria de la Cabeza, 1 2915 278 225
*C.C. La Vaguada. L. T-038 €913 782 222
*C.C.Las Rosas, L. A-132917 758 882
Alcala de Henares C/ Mayor, 58 2918 802 622
Alcobendas C/ R. Fdez. Guisasola, 26 2916 520 387
Getafe C/ Madrid, 27 Posterior £916 813 538
Las Rozas C.C. Burgocentro I, L. 25 2916 374 703
Mdstoles Av. de Portugal, 8 2916 171 115
Pozuelo Ctra. Himera, 87 Portal 11, L. 5 2917 990 165
Torrején de Ardoz C.C. Parque Corredor 2916 562 411
Villalba C.C. Planetocio. £918 492 379
MALAGA
Mot G fimanea. 14 ©952 015 202 GENIUS GAMEPAD G-08 GENIUS GRAVIS INTERACT
: ; T
e frola At sJesis Sanos Rein, 4 (0252 463 500 MAXFIER USB SPEED WHEEL 2 X-TERMINATOR PC HORNET GAMEPAD
Murcia C/ Pasos de Santiago, s/n 2968 294 704

NAVARRA ﬁ : O}‘ é}s
y oK

Pamplona C/ Pintor Asarta, 7 2948 271 806
VE|

POl DRA 3
Pontevedra C.C. Vialia, L. 6. 7986 853 624 P 2 = ‘
Vigo C/ Elduayen, 8 2986 432 652 -
SALAMANCA
Salamanca C/ Toro, 84 2923 261 681
SANTA CRUZ DE TENERIFE
Santa Cruz Tenerife C/ Ramén y Cajal, 62 2922 293 083
SEVILLA
Sevilla
*C.C. Los Arcos. L. B4. Av. Andalucia, s/n 2954 675 223
*C.C. Pza. Amas. L. C-38. Pza. Legion, s/n 954 915 604
TARRAGONA
Tarragona Av. Catalunya, 8 2977 252 945 INTERACT LOGIC 3 MICROSOFT SIDEWINDER MICROSOFT SIDEWINDER
TOLEDO PC RAIDER PRO USB PC INTRUDER PAD USB GAMEPAD USB PRECISION 2 US
Toledo C.C. Zoco Europa, L. 20 ©925 285 035 = =
VALENCIA <+
Valencia
 C/ Pintor Benedito, 5 2963 804 237
«C.C. El Saler, L. 32A - C/ El Saler, 16 2963 339 619
Torrent C/ Vicente Blasco Ibafiez, 4 2961 566 665
VALLADOLID
Valladolid C.C. Avenida - P° Zorrilla, 54-56 2983 221 828
VIZCAYA
Bilbao Pza. Amriquibar, 4 ©944 103 473
ZARAGOZA
Zaragoza C/ Cadiz, 14 2976 218 271

| pedidos por teléfono X PIREANEBREN -~ | pedidos por internet




Expertos en videojuegos

uEs)

L3N AGE OF BATMAN
WONDERS II AQUANOX VENGEANCE BEACH LIFE
< U\O \ = g\ . sames | [ PCconow P -

DUNGEON SIEGE 47,95
GTA 3 47,95
HEROES OF MIGHT & MAGIC IV 44,95
JUNGLA DE C.: NAKATOMI P. 34,95

CONFLICT COSSACKS CYCLING LOS SIMS 38,95
DESERT STORM EUROPEAN WARS CRAZY TAXI MANAGER 2 ETHERLORDS EUROPA UNIVERSALIS Il | 0s SIMS: DE VACACIONES 19,95

..-:... 92 5 - . MEDAL OF HONOR: A. ASSAULT 47,95
iger °} SOLDIER OF FORTUNE Il: D. H. 49,95
SPIDER-MAN: THE MOVIE 47,95
S. W.: GALACTIC BATTLEGR. 19,95
S. W.: J.NIGHT II-J. OUTCAST 49,95
TZAR: EDICION DE ORO 9,95
WARCRAFT Ill: REIGN OF CAOS 49,95

GEOFF CRAMMOND'S  MAFIA: THE CITY MEDIEVAL: NEVERWINTERS OPERATION FLASHPOINT:
FREEDOM FORCE GRAND PRIX 4 OF LOST HEAVEN TOTAL WAR MOTO GP NIGHTS RESISTANCE
T == p———— - :E———i [PCcomow g

RETURN TO CASTLE SID MEIERS THE SUM OF ALL FEARS UNREAL
QUAKE 3 GOLD WOLFENSTEIN SPECIALED.  SIM GOLF STUARTLITTLE2  PANICO NUCLEAR TRAINZ TOURNAMENT 2003

GOLU =
o

CAESAR I COMMAND & CONQUER  DESPERADOS:
(BUDGET) RED ALERT 2 W. DEAD OR ALIVE

F1 2001 1 RACING HOLLYWOOD MYST llI
CHAMPIONSHIP CHAMPIONSHIP HALF LIFE MONSTERS EXILE

THE THING octubre

THE RISE & RULE OF TOTAL ANNIHILATION 2:  WORLD WAR III BATILEFIELD 1942 oetubrs
SUPERBIKE 2001 ANCIENT EMPIRES-BUDGE KINGDOMS " "BLACK GOLD ISLAND EXTREME octubre

HITMAN 2 octubre
IGI 2: COVERT STRIKE octubre
LIONHEART: FALLOUT FANTASY octubre
PRISONER OF WAR octubre
ICEWIND DALE 2 octubre
THE THING octubre
EMPEROR: NAC. DE CHINA octubre

| pedidos por teléfono [EXEIREAREIRED - - | pedidos por internet




En el mundo mdgico de las demos puede encontrarse de
todo, desde estrategias con profundidad y rigor historico a
resistencia numantina en juegos de accion tactica. Pasate por
el banco de pruebas y descubre por ti mismo si sintonizas o
no con los juegos de mas rabiosa actualidad.

INSTALACION:

D:\ Demos\Battlefield\setup.exe
GENERO: Accion

EDITOR: Electronic Arts

REQUISITOS: PIIl 700; 128 MB RAM, 258 MB
libres en disco duro, tarjeta 3D de 16 MB.

Battlefield 1942 es uno de esos titulos que
deben pasar por tu disco duro. Al menos
una vez. Esta demo es para un solo juga-
dory te permitird participar en la batalla de
Tobruk como aleman o britanico.

En la demo no tendrds acceso ni a la
flota, ni tampoco a la aviacion, pero si que
podrds manejar todo tipo de blindados en
este escenario desértico, a cuadl méas
poderoso.

Recuerda que la principal caracteristi-
ca de este juego es el grado de libertad
que te concede. Prueba los distintos tipos
de soldados que mejor se adapten a cada
situacion de combate concreta. Si es

BATTLEFELD

1942

necesario, no dudes en asumir la posicion
de artillero de algdn vehiculo para llegar
rapidamente a las zonas conflictivas.

Aunque el nivel de dificultad puede
modificarse, comprobaras que lo que de
verdad tiene mérito es repeler la ofensiva
nazi jugando con los britanicos.

e CONTROLES =
nte: W e Atrds: S rda’ A
r Des Espacio
1arse: Q  Disparo: Botdn izq. del raton

IFredBult]

SUMARIO
DEMOS

 BATTLEFIELD 1942
* OPERATION FLASHPOINT: RESISTANCE
* BATMAN: VENGEANCE

* FARSCAPE

* IMPERIUM GALACTICA 3

* MAGIC ONLINE

PARCHES

o STAR WARS: CLONE CAMPAIGNS 1.1
* MOBILE FORCES 1.01

* SOLDIER OF FORTUNE 11 1.01

* WARCRAFT I 1.01B :

* LEGIONS OF NORMANDY MOD
 TEMA ESCRITORIO SOAF
o WALLPAPERS BATTLEFIELD 1942

UTILIDADES

* WINZIP 8.1
* DIRECTX 8.1

Como instalar el CD

No hara falta que lo agites antes de
usarlo. Basta con que lo introduzcas y
dejes que el autoarranque haga el
resto. ;Que no tienes el autoarranque
activado? Pues abre el navegador que
utilices habitualmente y haz doble clic
en inicio.exe en el directorio raiz del
CD. Una vez cargada la pagina
principal, podras acceder a los
miiltiples bits de nuestro regalo del
mes. En caso de que no te aparezca la
pagina principal, puedes instalar los
diferentes programas haciendo doble
clic en el ejecutable correspondiente, al
que puedes acceder a través del
navegador. En el caso de las demos, te
indicamos la ruta de instalacion en la
ficha técnica de cada una de ellas.



emos\Resistance\ResisTACE exe

INSTALACION:
GENERO: Accion
REQUISITOS: Pl 500, 128 MB de RAM, 124 MB

libres en disco, DirectX 8.1, tarjeta 3D de 16 MB.

INSTALACION: D:\Demos\Batman\Batmalexe
GENERO: Accion/Aventuras

DESARROLLADOR: Ubi Soft
REQUISITOS: PII 450, 128 MB RAM, 193 MB de
espacio libre, DirectX 8.1, tarjeta 3D de 32 MB.

GENERO: Accion

DESARROLLADOR: Red Lemon Studios

REQUISITOS: Pl 450, 64 MB RAM, 104 MB en
el disco, DirectX 8.1, tarjeta 3D de 32 MB.

Considerado por algunos como el mejor
juego de accion tactica, Operation Flas-
hpoint regresa con un escenario que pondrd
en aprietos incluso a jugadores curtidos. En
esta expansion tendrds que defenderte
como puedas en una situacion de clara des-
ventaja numeérica. Las dos misiones que
podras probar en la demo son bastante
parecidas. La diferencia es que en una asu-
mes el papel de oficial de un peloton y en la
otra eres un miembro mas del equipo.

CONTROLES

Los superhéroes estan de moda y Batman
reclama su porcion del pastel. Antes de
empezar a jugar, repasa los controles del jue-
go y personalizalos si lo consideras necesa-
rio. No es excesivamente dificil controlar a
Batman, pero el uso de su cinturén no es del
todo intuitivo. La primera de las misiones a
las que puedes acceder en la demo consiste
en una sesion de entrenamiento y en la dlti-
ma debes rescatar a la mismisima Batgirl. O
sea, que no esta mal como aperitivo.

CONTROLES

Farscape es una serie de ciencia ficcion
no muy popular en nuestro pais, pero mas
alla de nuestras fronteras goza de un pres-
tigio similar al de Babylon 5. Tanto en la
serie como en el juego, los protagonistas
son un grupo de renegados que cruza el
espacio en su nave espacial y se enfrenta a
todo tipo de peligros. En la demo, controla-
ras a un par de ellos a la vez. Y no puedes
permitirte perder a ninguno, ya que ello
supondria el fin de la mision.

CONTROLES

Adelante: W » Atrds: S « lzquierda: A » Derecha: D
Agacharse: Q * Recargar: R « Mapa: M

Adelante: W « Atras: S * Izquierda: A
Derecha: D « Golpear: Supr * Saltar: Fin
Defender: Av Pag. » Camara: Espacio

Todos los controles se realizan con el raton

GENERO: Estrategia

DESARROLLADOR: Philos Entertainment

REQUISITOS: PIII 500, 128 MB RAM, 85.7 MB
de espacio libre, DirectX 8.1, tarjeta 3D de 16MB.

cesssee

“MAGICONUNE
INSTALACION: D:\Demos\Magic\setup.exe™—
GENERQO: Estrategia

DESARROLLADOR: Wizards of the Coast

REQUISITOS: PIlI 333, 64 MB RAM, 344 MB de
espacio libre.

AN

| CSRRUARY

Desde Homeworld no disfrutdbamos de
un juego de estrategia espacial con grafi-
cos de este nivel y un grado de libertad tan
alto. En la mision que te ofrece la demo,
vas a tener que realizar un curso acelerado
de control de una flota estelar. Luego te
veras inmerso en una batalla donde las
naves enemigas te superan en nimero. Te
aconsejamos que no separes demasiado.
tus fuerzas si no quieres ver como van
cayendo como piezas de un siniestro
domino.

BE= _CONTROLES

Veniamos anunciandotelo y ya esta aqui.
El popular juego de cartas Magic: The Gathe-
ring ya tiene su version digital, apta para ser
jugada por Internet. La adaptacion realizada
por Wizards of the Coast es brillante. Una
vez instales el juego, no te hara falta crear
una cuenta para jugarlo, sino que basta con
que te conectes a Internet y accedas a la
opcion Free Trial. Una vez en ella, Unete a
una de las partidas creadas o inicia td una
con una baraja predefinida.

. :

Todos los controles se realizan con el raton

Todos los controles se realizan con el raton
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El letargo submarino del Antaeus ya toca a su fin. Llego la
hora de volver a la superficie para enfrentarse a la peor
amenaza que ha sufrido el planeta en sus varios milenios de
existencia. Y esta vez eres ti quien dirige las operaciones

desde el puente de mando.

Avanzar

Atras

lzquierda

Derecha

Descender

Ascender

Mover vista o torreta Raton
Disparar/recuperar Boton izq. raton
Seleccion de objetivo  Boton
Fijar/desfijar torreta  Boton central raton
Localizar todos los objetivos 1
Localizar el objetivo mas

cercano a la reticula Tabulador
Localizar el enemigo mds cercano H
Localizar el recurso mas cercano R
Localizar el edificio mas cercano B
Localizar el punto principal de la mision M

Localizar al enemigo atacandote J
Cancelar objetivos €]

EN EL ANTAEUS
Sala de guerra

Sala de construccion
Sala de opciones

Desde la sala de guerra podras asignar
tareas a las distintas unidades.

MWM

ras dos décadas de una fragil
paz, un hatajo de déspotas y
senores de la guerra ha empe-
zado a apoderarse de algunas
islas del Pacifico. Su objetivo es
crear un arma poderosa con la que someter
a la poblacién mundial. Para evitarlo se ha
reactivado el Antaeus, un navio de trans-
porte y mando creado afos antes para
defender el planeta de posibles enemigos.
La buena noticia es que a ti te ha corres-
pondido la tarea de pilotarlo y hacer frente
al belicismo loco que amenaza con poner al
género humano al borde de la extincion.
Ademas, se te pide que lo hagas utilizando
dosis homeopdticas de sentido comdn,
estrategia y paciencia.

Hostile Waters es un juego que combi-
na acertadamente visceras y cerebro. Es
decir, accion y estrategia. En él, podras
pilotar vehiculos con un grado de sofisti-
cacion sorprendente e incluso saltar de
uno a otro durante la partida y asumir dife-
rentes funciones, segtn prefieras. El Anta-
eus te permite crear y transportar naves e
incluso reciclarlas cuando estan seriamen-
te dafiadas.

Las partidas empiezan en la sala de
guerra de tu formidable nave nodriza.
Mediante un mapa hologréafico de la zona,
podras asignar objetivos y acciones con-
cretas a los vehiculos que integran tu flo-
tilla. Después puedes pasar a la accion
directa, pero en ese caso controlards un
solo vehiculo, por lo que es importante
que antes sincronices las tareas y asignes
zonas de control a las unidades. Asimis-
mo, debes planificar escrupulosamente
los posibles desembarcos de unidades,
contemplando tanto los puntos en que
piensas llevarlos a cabo como los objeti-

INSTALACION: D:\Setup.exe

GENERO: Estrategia

DESARROLLADOR: Rage Software

REQUISITOS: PII 266; 64 MB de RAM, 490 MB
de disco duro, tarjeta aceleradora aceleradora
3D 8MB, DirectX 7.

;

Pilotar uno de estos aparatos es una
gratificante experiencia.

VOS que esperas que asuman tus tropas
una vez desembarcadas.

Guerra a la rutina

Otra de las dependencias del Antaeus que
vas a visitar a menudo es la sala de cons-
truccion. Desde ella podras construir nue-
vas unidades con las que llevar a cabo cada
accion, equiparlas con distintas mejoras
(blindajes, armas) y asignarles su corres-
pondiente chip Soulcatcher. Este practico
dispositivo es el que te permite dar 6rdenes
a las unidades. Puedes no incorporarlo,
pero en ese caso deberas manejar manual-
mente los vehiculos que no lo lleven.

La sala de construccion es también el
lugar en el que se reciclan las unidades
semidestruidas que encontrards en el cam-
po de batalla. Para ello, sélo tienes que lle-
var estas unidades a la unidad de sondeo y
reciclado, ubicada en la popa del navio.
Ademds de estas funciones de intendencia
y logistica, el Antaeus dispone de potentes
cafiones con los que cubrir desembarcos y
defenderse en caso de ser atacado.

Un aspecto importante a tener en cuenta
es que puedes asumir el control directo del




Energy : 1250 EJ

1 |[Eneay G0 EY

El Antaeus tamb|en preclsa de
reparaciones de vez en cuando.

vehiculo que elijas en cualquier momento,
pero eso implicara que se cancelen de forma
automatica las rutas y objetivos concretos
previamente asignados desde la sala de gue-

rra. Lo mejor es que te centres en planear
bien las cosas y en pilotar una sola nave
durante-la partida a menos que la resistencia
enemiga sea ridicula (cosa que solo pasa en
las dos primeras misiones del tutorial).

Eso es todo. Nos despedimos dejandote
a cargo de tu flota. Recuerda que la pacien-
cia es la madre de la verdadera estrategia y
que te asomas a una gran aventura que,
poco a poco, te ird resultando mas comple-
ja y absorbente. Detener a los descerebra-
dos que pretenden apoderarse del mundo
no va a resultar facil. Tendras que recuperar
tecnologias, destruir puntos vitales de abas-
tecimiento enemigos y, sobre todo, realizar
un permanente ejercicio de supervivencia
para el que no todos los estrategas estén lo
bastante preparados.

Destruir Ia logistica enemiga te facilitara la existencia.
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El enemigo te da palos por todos los
flancos? Ningiin problema: aqui tienes una
receta incluso mas practica que las de
Chumari Alfaro.

1. Localiza el acceso directo al juego que
hay en el escritorio. Haz clic con el botén
derecho del raton sobre él.

2. Selecciona la opcion de Propiedades. En
la nueva pantalla localiza la casilla de
Destino y afiade —setusupthebomb dejando
un espacio después de la comillas
(Ejemplo: “C:\Juegos\Hostile Waters\
HostileWaters.exe” —setusupthebomb).

3. Ejecuta el juego desde este acceso
directo y una vez en él pulsa la tecla F8
para acceder a la consola.

4. Teclea los siguientes cddigos, seguidos
de Enter y pulsa F8 de nuevo para cerrar la
consola:

Mdoinvlnra| idad pra
tndas Ias unidades

B s

T de destrc: Agkcackén
Uncacd  Howe Wates

[ Py ————

2850000

INSTALACIGN ERACER

Hemos comprobado que la instalacion
de eRacer, el juego que regalabamos
en el nimero especial de agosto,
puede fallar si tienes mas de un
lector de CD. Si es ese tu caso, debes
instalar el juego desde el lector
primario. Por ejemplo, si tu disco
duro es C: y tus lectores son D:y E:,
podras instalarlo desde D: sin
problemas, pero no desde E:. Si lo
intentas desde esta unidad, te
aparecera un mensaje en el que dice
que no encuentra un archivo.
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SAcabas de descubrir Game Live y te encantaria tener la

coleccion completa? ¢ Te falta algun numero? Tus deseos son
ordenes: aqui tienes la lista de los numeros aparecidos hasta
ahora. Puedes solicitar cualquiera de ellos utilizando el boletin
de pedido.

/l‘ns MEJORES
2001 - 2002

+2,15 € por gastos de envio
(independientemente de Ia
cantidad de ejemplares

Si, deseo recibir los niimeros atrasados indicados con una cruz al precio de 3,57 € por ejemplar:

CIn™ CIn°2 C1n°3 CIn"4

Si, deseo recibir los niimeros atrasados indicados con una cruz al precio de 4,18 € por ejemplar: -

[In6 [1n7 [In"8 [In8 [ ESPECIAL n"1 LIn"10

Si, deseo recibir los nimeros atrasados indicados con una cruz al precio de 4,78 € por ejemplar:

solicitada)

CIn°11

[ 1n"12

[1n"13

LIn"14

Si, deseo recibir los nimeros atrasados indicados con una cruz al precio de 4,95 € por ejemplar:

CIn"18

[ 1n"16

LIn"17

1n"18

[ In°19

FORMA DE PAGO

CIDOMICILIACION BANCARIA [T T[] [T [ 1] [[] [ITITITTIT]

CITARJETAVISAN® [ [ [ [] EEEE  EBEEE FEEE
CITALON NOMINATIVO a nombre de IXO PUBLISHING IBERICA, S.L.

Nombre y Apellidos
Direccion

Firma del titular de la tarjeta VISA

[Jm°20 [ ESPECIAL n°2

Oferta valida tinicamente en Espaiia

(VISA electron no vélida) Fecha caducidad de la tarjeta [ [ [ |
GIRO POSTAL [

Promocion valida para Espafia. Pedidos para otros paises,
consultar por teléfono con Lliiis Ibanez (00 34 932 418 100) o enviar e-mail a:
suscripciones@ixo.es

Proteccion de datos: Segtin la Ley de Proteccion de datos personales, tienes derecho a acceder, cancelar o
rectificar tus datos, si éstos fuesen incorrectos. Si quieres que tus datos permanezcan en nuestros archi-
VoS, pero no quieres recibir informacion de otras empresas que puedan ser de tu interés, haznoslo saber.
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de'Septiembre

Circuit de
Catalunya

Montmelo

Tap 20 Tuning,
Goneurso Audio,
Goneurso SPL,
Goncurso Neones,
Prueba de Aceleracidn,
Premios Esneelalas
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\

Radio oficial: Sponsors oficiales: .
O Jiet] KENWOOD frezesr  Clarion

BARCELONA 104.2 : mi “ ® 487 .@ Circuit de
ELECTRONIC ENGINE PERFORMANCE Catalunya
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