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Eres el mas temerario de los taxistas
¥ tienes un salo objetivo: : S
llegar a tu destino en un tiempo récord.

Saltarte Ias normas de circulacion,
destrozar cabinas de teléfona,

hacer del taxi un improvisado submarino, '
todo vale. i

Los clientes sabran recompensarte hien

si llegan rapido (y vivos, claro) a su meta.

No pienses, solo conduce.,

Esquiva todos los ohstaculos: peatones,
farolas, cabinas de teléfono, ..

4 modelos de taxi distintos.

4 conductores con estilos
¥ personalidades diferentes.

Nuevos modos de juelgo inexistentes
en Ia version original de recreativa.

EMPIRE
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NO PIERDAS LA FE

Incluso el mas fervoroso de los creyentes pasa por momentos de
duda. Casi todos los que trabajamos en la revista (y seguro que la
inmensa mayoria de los que nos legéis) llevamos ya unos cuantos
afos apostando por el software de PC. Pero no con la actitud del
que pontifica desde un despacho en el que se acumulan cifras y
curvas de resultados, sino con la del usuario entusiasta, del jugador
que se mantiene raton en ristre aunque llueva, nieve o granice. Pero
tanta fe no siempre se ve recompensada. Pocas veces la actualidad
nos da tantos motivos para seguir creyendo como en estas ultimas
semanas, con la feria de videojuegos mas grande del mundo y la
aparicion de Warcraft Ill'y Neverwinter Nights.

A las 25 razones para creer de que te hablamos en nuestra portada,
puedes afiadir una numero 26. Y una de ordago: Warcraft Il ese
juego con el que ya no contabamos para la revista de julio y que se
materializo ante nuestros 0jos un poco antes de lo esperado, a
escasos dias de nuestra cita con la imprenta. Aun asi, llego a tiempo
para que pusiésemos a nuestros perros del presa del analisis virtual
a diseccionarlo sin descanso, confirmar o desmentir lo que ya
apuntaban versiones anteriores del cddigo, desentranar sus secretos
y dejarse cautivar, una vez mds, por la extrana magia de este
enfrentamiento eterno entre orcos y humanos. Por desgracia,

Neverwinter Nights llego incluso mas tarde. Demasiado. Con apenas
unas horas de juego no estabamos en condiciones de dar una
opinion definitiva, asi que hemos optado por esperar al mes que
viene. Pero intuimos que en el juego de BioWare pueden
encontrarse también solidas razones para conservar la fe.

Jordi Navarrete
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ANALISIS

Grand Theft Auto Il Cuando todo apuntaba a que Ia
; iba a alargarse aiin unas
0 Dungeon Siege i el f -
‘ pocas semanas, el capitulo
Heroes of Might & Magic IV definitivo de la lucha . et

126 Trucos

: Veinticince razones para creer

ot

~ Command & Conguer: Generals
~ Mithology - Rise of Nations -

~ Neverwinter Nights - Colin

- Everquest Ii - Los Sims Online

(GONTENIDOS JULIO 2002

Doom Ili - Deus Ex 2 - Battlefield

Unreal I - Unreal Tournament
of Darkness - Syberia -
Praetorians - SimCity 4 - Age of
Commandos 3 - Haegamonia -
McRae 3 - Lock On - Combat

Galaxies . World of Warcraft -

. Moto GP

| 4x4 Fvo 2

. Extensiones Just Flight Analizado hasta el iiltimo detalle. Un

¢Quién no ha estado alguna vez a punto de perder la fe? Pero no
Warcraft 1l 3 desesperes: el buen software existe. Y acaba de manifestarse en
todo su esplendor en la E3 de Los Angeles, oportunidad ideal para
Grand Prix 4 > :
Ko ANmaA's Bif que le tomemos la matricula a juegos como Doom /il, Deus Ex 2,
E::'ha'l" : R Unreal Tournament 2003... Y asi hasta 25.
erioras

GRAND THEFT
AUTO I

Recorremos hasta el idltimo rincon

Duke Nukem: Manhattan Project

Zanzarah: The Hidden Portal

. Mobile Forces de Liberty City para explicarte todo
Steaith Combat Io que esconde este extraordinario

. AquaNox simulador criminal. Nunca infringir
Gore leyes virtuales fue tan

B Le Mans 24 Horas peligrosamente divertido.

Primitive Wars

juego grande que se cuela por

sorpresa en nuestro nimero de julio.

entre orcos y
humanos aterrizé

42 CD1YCD2

. Godz

en nuestra

Carta Blanca < Jedaccion.
Noticias ’).)33, s

| Opinion |
Oportunidades

| En la Red

La Prisidn: La Fuga de Don Vitto

Hardware




Hay quien presume d

guien nos expone dud cnic e
ST un master de programacion y

espacha a gusto con nuestros analisis 0

resolveriamos ni con

quien se d _

alguno de nuestros sufridos
se Mmueve.

N,

Rol del otro )

Hola, soy uno de los muchos jugadores
de videoconsolas que se han hartado de
jugar a juegos arcade con poca
profundidad y que, una vez probado un
autentico juego de rol y de estrategia, se
ha quedado enganchado al ardenador y
tiene sus consolas aparcadas debajo de
la tele del comedor. Poco a poco voy
ampliando mi coleccién de juegos y por
suerte en la mayoria de los casos y
después de leer vuestra revista, acierto y
disfruto mucho con ellos. Como os he
dicho antes, tengo a mi PSX y Dreamcast
practicamente anuladas y no las echaria
de menos si no fuera porque no
encuentro ningin juego tipo Vandal
Hearts, Front Mission o Final Fantasy
Tactics para mi ordenador. ¢Es posible
gue no exista ningdn juego de este tipo
para mi PC? Con la cantidad de juegos
de estrategia que se han publicado, me
extrafiaria mucho que no hayan sacado
ninguno. Quizds me poddis ayudar.
Gracias.

Oliver Schutz (e-mail)

Pues no, ningiin juego de PC reproduce esla
sencilla farmula que fan bien funciona en
sus primas lejanas, las consolas. El
comandante Font opina que si algo se
parece remotamente es la serie Heroes of
Might & Magic, pero que, aun asi, poco 0
nada que ver.

)} Compatibilidat multitexturas )

Iré al grano. Hace cosa de seis meses
decidi comprarme una tarjeta grafica no
muy cara, porque no estd la cosa para
echar monedas al viento. Pues bien,
después de comprarme una Riva TNT de
32 MB y de cambiarla dos veces porque
no me funcionaba, me decanté por coger
una S3 Savage 4 de 32 MB. Pasado un
tiempo, me compré Medal of Honor, y
ahora resulta que no funciona porgue
necesito una tarjeta gréafica con
“compatibilidad multitexturas”. Me han
dicho que la GeForce 4 MX AGP de 64
MB me sirve para este juego. ;Es verdad
es0? ;Y por qué no me sirve la anterior?
¢ Hay alguna otra tarjeta barata con salida

e SuS experiencias motor en

as técnicas que no

redactores. En fin, que esto

Carta Blanca vence Y convence.

de TV con la que también me funcione?
Javier Alonso Sanchez. Madrid

Enhorabuena, tenias una antigualla y Ia
cambiaste por una de las peores farjetas
que pueden encontrarse en el mercado.
Pero tu problema tiene solucidn: en efecto,
Ia GeForce 4 MX, que es mds barata que
los modelos de Radeon de similares
prestaciones, te funcionard
estupendamente.

_ ¢Espionaje?
En los foros, ;es verdad que también

sale tu IP?
Manuel Gonzélez Izquierdo (e-mail)

P

Depende del foro. En la mayoria de los que
nosolros frecuentamas, la IP del forista no
es piblica, aungue el administrador si puede
verla si lo desea. De todas maneras, no
creemos que esto sea un problema serio, y
menas atin si Ia pagina del foro en cuestion
es de confianza.

Debut en la Red

Os queria felicitar por los dos (ltimos
juegos que habéis regalado, el Warcraft I/ y
¢l Close Combat IV, tengo que decir que es
un alarde de buen gusto. Queria saber como
se juega al Close Combat a través de
Internet y si podiais publicar mi direccién
{kender_dark_knight@hotmail.com) para
contactar con gente que juegue y eso.
Gracias y un saludo.

Octavio Bueno (e-mail)

Es facil, basta con conectarse a
www.mplayer.com y bajar los plug-in
correspondientes. De nada.

Del todo

El otro dia me dijeron que
habia una expansion no oficial

de Baldur’s Gate Ii, pero como la
gente que me lo dijo no es que sea
de fiar, he optado por preguntarselo
a los expertos. Bueno, pues me
gustara que me dijerais si la hay y
dénde se puede conseguir.

Noa Garcia (e-mail)

Existe una expansidn no oficial que puedes
encontrar en www.teambg.nel/dd/. De todas
formas, presenta problemas de
compatibilidad con la expansidn oficial, asi
que tii misma.

e,

Indignacion desmedida__)

Aténito me quede al ver en |a revista del
mes de mayo la noticia que decia que la
secuela de Blade se quedaba en el aire. En
el fondo me alegro, porque no creo que
una empresa que no atiende a sus
usuarios y saca parches que dan mas
problemas que soluciones sea una buena
empresa. Ademds, tras cinco afos
despertando ilusiones, en su juego, de
buenas a primeras, encarabas a un
enemigo, esquivabas hacia un lado... y te
guedabas enganchado en una de las
paredes sin poder salir. He jugado a
cientos de juegos y en ninguno habia
encontrado tantos fallos seguidos.
La proxima vez, que no se quejen de que la
pirateria ha hecho estragos, y més si
es porque el juego no merece ni
ser comprado (que conste que
me gusto el juego, pero hubo
Veces que se me hizo
insoportable por la
cantidad de
_ bugs que
tenia).
Y en cuanto a la
gente que espera
StarGraft 2... uff,
lo veo un poco
dificil, y mas
ala
velocidad a
la que va
Blizzard.




Claro ejemplo, los retrasos de Warcraft il
Aun asi, estoy muy entusiasmado con Atrox
(www.atrox.co.uk), que parece que puede

. Seruna especie de StarGraft 2.

Héctor (e-mail)

Recuerda gue cuando una compafiia de
software recreativo se quema, algo tuyo se
quema. La desaparicién de Rebel Act no ha
8itlo una irreparable tragedia, ya que el sol
sigue saliendo por las mafianas, pero si ha
sldo una verdadera pena.

Precision
En'fa revista del mes de mayo, A. Ramirez
dige en Andlisis a la contra que el juego
Virtua Tennis es inmejorable. Dos
ebjeciones:

1. Este juego lleva mucho tiempo en las
salas de juego

2. Si'na le parece mejorable, que haga el
favor de pasarse por una sala de juegoy
eche una buena partidita a Virfua Tennis 2,
que en magquinita ya lo hay hace tiempo. No
he jugado pero o he visto jugar. Verd que
los gréficos mejoran ligeramente, y que hay
mas jugadores/as.

Goran Vash Frosty. Santiago

de Compostela

El caso es que Virtua Tennis es un muy buen
Juego, que sea mejorable o no es una
cuestion puramente académica. Fl concepto
de perfeccidn va por barrios, ¥ no tenemos
un interés especial en abrir un debate al
respecto.

___ Peripecia galactica )

El otro dia, después de ver Star Wars:
Episodio /1, fui a mi tienda habitual a
comprarme Jedi Outcast. Me llevé una grata
sorpresa, porque hacia tiempo que no me
viciaba tanto a un juego (desde Counter
Strike). El modo multijugador es canerisimo,
no apto para torpes del raton.

Os escribo para criticar a todos estos
personajes que discuten si es mejor Medal
of Honor o Return to Castle Wolfenstein, A
mi ver, los dos juegos son un “trufio” en
modo multijugador y ninguno se puede
comparar a Counter Strike y Jedi Outcast
Os explico la razdn principal; ¢S y JO
50N juegos para expertos, es decir,
hay que jugarlos mucho para
poder saborearlos al
completo y las partidas
entre jugadores
avanzados de
estos juegos

son épicas. Un
duelo en Jedi
Outcast entre dos
jugadores expertos con
el sable laser y los poderes de Ia
Fuerza no puede conseguirse de

Todo empezo en el Caribe, en la isla del Mono. Alli

apareci y empecé mi vida como aventurero. Pero no

me bastaba ser pirata. Construi ciudades Yy viajé a las

estrellas en alas X, acabé con hordas de orcos hasta

que traicioné a los humanos y luché a favor de mis

antiguos enemigos. Volvi de nuevo al espacio,

escapando en un bélido de un planeta condenado y

visitando civilizaciones destruidas por su propia

inmortalidad. El fondo del mar también era un lugar digno

de visitar, asi que me converti en un mercenario al servicio de

Culturas submarinas hasta que una condena y un temblor alcanzaron mi
mente. De aqui a luchar contra el mal encarnado en un diablo sélo habia un paso.

De nuevo el Caribe se cruzé en mi vida, esta

vez en forma de magia negra. Los mismos

monstruos eran mas terribles, mas rapidos y reales. Me estrellé en Na Pali pude huir y
regresé. Decidi ayudar a Luke en su escuadron. La experiencia me ayudd a combatir a
los alemanes en los cielos de Europa. Necesitaba algo de descanso, pero me esperaban :
nuevas aventuras en el mundo de los suefios. Y conoci a Lara. Con ella visité tumbas
de Atlantis, Venecia y el Tibet. Y recuperé el sentido de la aventura y la pasion.

Con la ayuda de la Fuerza Ge, volvi de nuevo al espacio para ayudar a los rebeldes en
su alianza contra el Imperio. Competi en carreras de vainas en Tatooine y. visité Naboo.
Pude escapar de la catedral de Koresh ¥ me perdi en un mundo que me consideraba su
salvador. De vuelta a mi hogar, creé imperios desde Roma al Japon y sobrevivi al

Ragnarock en Nueva York.

Tanto por ver, por vivir... y tan poco tiempo.

Miquel Coll (e-mail)

ninguna forma en juegos como Quake,
Unreal, MoH o RICW, donde todo el mundo
corre disparando como locos.

Por ultimo quiero decir algo sobre |a opinidn
de J. Ripoll de Jedi Outcast en el numero
19. No sé de qué oscura mazmorra se ha
escapado este individuo, pero el control del
sable de luz es sensacional en manos de
alguien que lo sepa manejar, asi (jue vuelve
atu cueva a jugar al ajedrez, que no requiere
de tanta rapidez mental y reflejos.

Diego Jiménez (e-mail)

Perdona Jiménez, no éramos conscientes
de que un verdadero jugador
de élite, un incomparable
artista del ratdn, leia
este humilde panfieto.
De haberlo sabido, no
dudes que hubiésemos
enviado a Ripoll de vuelta a sy
oscura mazmorra. Lo del ajedrez le ha
dolido. Y mucho.

_Contra Counter

Aungue a veces no coincidimos en los
veredictos, vuestra revista me
encanta, sobre todo por el sentido
del humor y la manera de
Expresaros sabre ciertos juegos.
Para empezar, una critica a un
juego: Counter Strike. Todo
el mundo lo tiene y habla de

€l como si fuera el primero en sy género
(incluso comparan los actuales juegos con
él), cuando es més de lo mismo, lo tnico
es que impactd mas que los otros. Y lo
peor de todo es jugar en Internet: es lo
mAs penoso que he visto nunca, lag a
mogollon y desorientacién (incluso me
recuerda a Quake). Bueno, por otra parte
me gustaria saber si hay alguna manera de
descubrir a los que utilizan trucos en Delta
Force: Land Warrior siendo y sin ser
servidor.

José Ignacio Garcia (e-mail)

Algo tendrd cuando todo ef mundo Io
fuega, aunque de ahi a ser el mejor va un
Irecho. En cuanto a lo de Della Force,
nosotros no conocemos ninguna ni siendo
ni dejando de ser, pero si alguien puede
echarle un cable (que no sea al cuello) al
compaiiero Garcia, tanto é/ como
nosotros estariamos la mar de
agradecidos.

Si quieres gue sirvamos de altavoz a
tus puntos de vista, dudas, quejas o
exabruptos, no-te cortes'y escribe a :

FPFARTA BT AMP

0-envianos-uh-e-mail a

planca@ixaiberica com
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Broken Sword'y Broken Sword 2 llevan ya vendidas
dos millones de copias entre ambos, razon mas
&\ que suficiente como para que naciera un Broken
Sword 3. Este nuevo titulo de una de las sagas
de aventuras graficas mas famosas de todos los
tiempos, que lleva el epigrafe The Sleeping
Dragon, volvera a contar con la aparicion -
estelar de George Stobbart y Nico, los
protagonistas de la anteriores entregas.
Sin embargo, como matiza el propio
Charles Cecil, de Revolution Software,
“los avances tecnol6gicos nos permitiran
esta vez ir mucho mas alld y crear un
juego graficamente asombroso con una
trama y una ambientacion muy sdlidas que
aprovecharan todas las posibilidades

de un mundo totalmente en 3D".
Este nuevo Broken Sword, cuya historia te llevard a
recorrer varias localizaciones exoticas, requerira por
parte del jugador combinar con acierto varias
habilidades, desde el sigilo hasta el combate.
Evidentemente, v a pesar de que el propio Charles
asegura que el juego tendra “el aire y el aspecto de
una pelicula de accion de Hollyweod”, The Sleeping
Dragon volvera a girar en torno a puzzles y misterios
varios en la vieja tradicion de las aventuras graficas.
Poco mds se sabe del argumento, aparte del hecho
de que nos encontraremos con vigjos amigos y
antiguos adversarios y que la amenaza que penderd
sobre nosotros estara basada en mitos y leyendas de
la actualidad. Si todo va bien, el juego deberia ver la
luz este mismo afio.

George Stobbart. No es Indiana Jones,
pero se le parece.

Nico aporta el contrapunto femenino
a la historia.

GAME LIVEPC / 8 4

LA FUERZA TE ACOMPANA

Freedom Force sigue ampliandose

Sin tiempo todavia a que se haya aposentado como merece en nuestros corazones, Freedom Force ya
destila longevidad por todos sus heroicos poros. Para empezar, se han anunciado dos personajes mas
que se suman a los muchos que ya estan disponibles en la Red. Estos dos, sin embargo, tienen la
particularidad de ser “oficiales”, es decir, que han sido creados por los mismos desarrolladores de
Irrational Games. El primero es Shadow, un letal asesino capaz de atacar por sorpresa y de volverse
invisible. El otro se llama Instinct, un poderoso espadachin que carece de ataques a distancia. Ambos
personajes estan extraidos de The Lost, el nuevo juego para Xbox y PS2 que el equipo de Irrational
Games estd desarrollando en la actualidad. Los puedes descargar desde www.modforce.com.
Ademés, uno de los miembros del equipo, Ken Levine, admitié implicitamente que la
compaiiia ya estd trabajando en los dos siguientes titulos de Freedom Force. A

Segun Levine, “si hacemos un Freedom Force 2, se situard en la A8 .
-2

época de los setenta y el aspecto de los personajes asi lo . — La justicia no
reflejard”. En cambio, “para Freedom Force 3 estamos 2 »,,\__{-" = descansa.
pensando en un aire mas cercano a Dark Knight [la .-.,‘.y 3 Tenemos
tenebrosa miniserie de Batman creada en 1986 por Frank 3‘;:‘ superhéroes
Miller]”. Sea como fuere, habré héroes para rato. S para rato.
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Lievate el
mas completo
pack de juegos :
que se ha editado -~ 2
en mucho tiempo
al mejor de los

precios posibles:

gratis. Todos los acertantes
participaran en el sorteo de 20
lotes Gimme 5, que incluyen
Desperatdos, Alone in the Dark: The
New Nightmare, Driver, Supreme
Snowboarding y Slave Zero, y 20
practicas alfombrillas para el raton.

BASES DEL CONCURSO

* Para concursar, la carta con el cupdn de res-
puesta debera recibirse en las oficinas de IX0
Publishing Ibérica antes del 5 de agosto e indi-
car “Concurso Gimme5” en una esquina del
sobre.

* El sorteo se celebrara el 5 de agosto.
Puedes consultar los nombres de los ganado-
res en la seccion de noticias Game Live de
www.hastajuego.com a partir del 10 de agos-
to o en el nimero de septiembre de la revista.

© Solo optaran al premio las cartas con la res-
puesta correcta.

* El premio no es canjeable por dinero.

* La participacion en este concurso implica la
aceptacion de todas sus bases.
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o2 CD-ROM e 4 razas magicas con

paias militares a gran escala o5 ni
coleccionista e Mas de 120 criaturs
gonos por frame y generar graficos §
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Estaba cantado que al castillo de Wolfenstein le iban a sumar alglin que
otro forredn, y la cosa no ha tardado en materializarse. El torredn en
cuestion se llama Enemy Territory'y, en principio, su construccion
deberia estar completada para finales de afio, Esta expansion esti sien-
do desarrollada por tres equipos distintos que se centran en tres aspec-
tos muy diferenciados. La gente de Splash Team, creadores del mod Q3
fortress para Quake, se encarga del apartado multijugador, que incluird
varios mapas nuevos, algunos de ellos versiones de los escenarios de Ja
campania para un jugador de RtCW. Asimismo, también se han intro-
ducido cambios en los personajes, principalmente en el ingeniero, que
ahora sera incluso capaz de construir ciertas estructuras. El segundo
apartado de la ampliacion, desarrollado por Mad Doc, consistird en una
camparia para un jugador que abarcara aproximadamente unos diez
niveles. Al parecer, esta minicampafia te llevara a lugares tan exdticos y
calurosos como Egipto. Finalmente, el tercer y (itimo componente de
este prometedor pack serdn los bots, desarrollados por el 8quipo que se
encargo del Wolfenstein original, Gray Matter.

1 )

Ni nazis ni engendros pueden resistirse al poder
de Wolfenstein.

$1 YO TUVIERA VUELVEN LOS
ALYV Fi0RES DEL ETER

Ya esta en preparacion Etherlords I

Cuando el primer Etherlords todavia no ha tenido tiempo suficiente de
reposar en estas tierras, sus padres de Nival Interactive ya han
anunciado el desarrollo de la segunda parte. Esta secuela aportara 16
criaturas y mas de 30 sortilegios nuevos a este curioso combo de
estrategia por turnos y duelos de cartas coleccionables. Ademas,

o : incluira un editor de mapas para crear tus propias campafias y nuevas
- -t , habilidades como la teleportacion o la excavacion de tineles. Por

T - X cierto, si a estas alturas todavia te estds preguntando de qué va
Etherlords, deja el huerto y léete el andlisis de este mismo nimero.
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El inclito Harry vuelve a amenazar con mas volumen de ventas
€n su nueva aventura, titulada Harry Potter y Ia cdmara de los
secretos. Se tratara de un sencillo titulo de accién y plataformas
en la linea de su predecesor que seguird los vericuetos
argumentales del libro-pelicula. Es dacir, Harry se encuentra en
su segundo afio de estudios en Hogwarts cuando tienen lugar
una serie de extrafios sucesos, desde petrificaciones varias a
susurros entre las paredes. Evidentemente, el gafotas de la
escoba tendré que hacer algo para remediarlo.

Electronic Arts pretende lanzar el juego al tiempo que el estreno
de la pelicula homdnima, prevista para estas Navidades.




‘se confirma Max Payne 2

Lo que parecia una
obviedad a los cuatro
vientos es ya una realidad manifiesta;
Rockstar ha confirmado que estd trabajando en el desarrollo de
Max Payne 2, el juego de accién que acapard premios y balazos
desde su aparicion en otofio del afio pasado. Por desgracia, los
detalles de la nueva entrega son mas bien escasos, por no decir
nulos. Lo (nico que se sabe de él es que estard listo el afio que
viene.
Hasta la fecha, el sefior Payne ha puesto en el mercado mas de
2,75 millones de copias y, como comentdbamos en nimeros
anteriores, ya esta en preparacion su paso a la gran pantalla. Por
eso mismo, [a compaiiia Take 2 ha querido que esta gallina de los
huevos de oro no se le escapara de las manos y ha decidido
asegurar el tiro pagando mas de ocho millones de euros a Apogee
Software y Remedy Entertainment por los derechos exclusivos de
su producto. Esto significa que, mediante este exorbitante acuerdo,

Take 2 se convierte en propietaria absoluta de todos los copyrights,
marcas y derechos de Max Payne, incluido el motor del juego v la
tecnologia bullet time que tanta espectacularidad aportd al juego.
Segun declaraciones del presidente de la compafiia, “esto forma

NMANDAR Y PEGAR

parte de la estrategia corporativa para aprovechar al maximo la
solidez del producto en varias plataformas y ampliar la marca con
impactantes secuelas al tiempo que se profundiza en otras formas
de entretenimiento”. O sea, hacer dinero.

MAS ROJOS

Kingdom Under Fire 2 se vuelca hacia lo arcade EN EI. C|E|.0

Nuevos ;letalles sobre Ia
expansion de Sturmovik

e 360073600

El primer Kingdom Under Fire fue un titulo de
estrategia en tiempo real que recibid una
acogida mds bien tibia cuando aterrizd hace
un afio. Sin embargo, Phantagram no se ha
amilanado y vuelve al ataque con Kingdom
Under Fire: The Crusaders. Eso si, cualquier parecido con el primero es pura
coincidencia. A pesar de que sus creadores afirman que esta secuela sigue siendo un
ETR, lo cierto es que tendrd un aire mucho més arcade, ya que el énfasis recaera en
unos espectaculares combates a golpe de espada. Para ello, podras controlar a un
héroe cuya intervencién puede decantar la balanza, y al mismo tiempo dirigir hasta
450 unidades en el campo de batalla.
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Tal como
anuncidbamos
el mes pasado,
IL2-Sturmovik
ya tiene
ampliacion en
marcha. La
expansion se
llamard The
Forgotten

Battles y se
centrard en las campafias que la

aviacion rusa protagonizo sobre los
cielos hingaros y finlandeses en la
Segunda Guerra Mundial. En concreto,
ambas campaiias contaran con 10
misiones individuales asi como 5 misiones
multijugador cooperativas. Ademds, The
Forgotten Battles también aportara varios
modelos de aviones mas a este
insuperable simulador. Si todo anda segtin
lo previsto, los cielos deberian llenarse
otra vez de plomo este mismo otofio.




" ’ El barco de Ftherlords

acaba de levar anclas,

pero ain admite nuevos

tripulantes. Envia tu

solicitud a las autoridades

portuarias y tal vez seas uno e

los elegidos para embarcar. Una copia
 del juego espera a los 25 aspirantes
5 mas afortunados e intrépidos.
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BASES DEL CONCURSO

* Para concursar, la carta con el cupén de res-
puesta debera recibirse en las oficinas de IX0
Publishing Ibérica antes del 5 de agosto e indi-
car “Concurso Etherlords” en una esquina del
sobre.

e El sorteo se celebrara el 5 de agosto.
Puedes consultar los nombres de los ganado-
res en la seccion de noticias Game Live de
www.hastajuego.com a partir del 10 de agos-
to o en el nimero de septiembre de la revista.

* Slo optaran al premio las cartas con la res-
puesta correcta.

* El premio no es canjeable por dinero.

* La participacion en este concurso implica la
aceptacion de todas sus bases.




LA COMBINACION PERFECTA DE HOMBRE Y MAQUINA
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T~ uitimate Racing Technology

@ Pon en tus manos la velocidad, el estilo y la tecnologia del deporte mas
emocionante del mundo con MotoGP: Ultimate Racing Technology.

@ 4 Modos diferentes de Juego: Carrera Rapida, Entrenamiento Libre, Gran Premio
y Prueba cronometrada. Elige el Modo Toon de dibujos animados, Boceto, Modo
de circuitos inversos, etc.

@ ;Todos los circuitos de la temporada 2001 de MotoGP y los 29 pilotos oficiales del
Campeonato! Multijugador hasta cuatro participantes.

@ Crea tu propio piloto y mejora tus habilidal

& Diferentes condiciones climatoldgicas: So

€ Puntos de bonificacion por trucos, acrobad
caballitos, quemadas de rueda, derrapes,

@ Control total de la camara (posicion y velo

€ Seis tipos de camaras diferentes.

¢ MotoGP es un producto oficial licenciado

Tz /4

www.climax.co.uk www.thqg.co
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5 Norteamericanos y arahes se promocionan virtualmente

El ejercito de Estados
Unidos ya no sabe qué
inventar. Su ultimo
intento de conseguir
mas reclutas se llama
America’s Army, un
paquete que

comprenderd dos
juegos basados en el
gjercito mas poderoso
de la Tierra. El primero
sera Soldiers, que Incluira elementos de rol para representar el
desarrollo, formacion y entrenamiento de un soldado. E segundo
llamado Operations, serd un juego de accién on line con vocacion
realista que enfrentard hasta 32 jugadores en red en escaramuzas
al estilo Counter Strike. Operations representara siempre a tu
equipo como soldados americanos y al otro como terroristas.

El juego empleara el motor Unreal de Epic, y por lo que hemos
visto hasta el momento no dudamos de su calidad grafica. Como
elemento de promocion que es, America’s Army serd de

Under Ash, en la periferia del Eje
del Mal. D algo parecido.

distribucion gratuita, ya sea mediante descarga a través de Internet

0 bien con su publicacion en determinadas revistas.

DEUS EX PICTURES

Golumbia Pictures consigue
los derechos de la pelicula

Parece que el vinculo entre los videojuegos y la gran pantalla
tiene cuerda para rato. Después de anunciarse peliculas sobre
Max Payne y estrenada ya Resident Fvil, ahora es Deus Ex
quien se alista a la movida cinéfila. Columbia ha sido la
distribuidora que se ha apuntado el tanto y va a llevar al
celuloide las andanzas del Sr. Denton.

£ ) La historia se situard también en

£ 2052, en ese entorno pernicioso
repleto de terroristas y
g conspiraciones que ofrecia el
juego. Laura Ziskin, la
productora de Spider-
man, se encargara de
llevar el proyecto a
buen puerto, por lo
que cabe esperar
grandes cosas
de este
juego.

i
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Apunta, dispara y juega. Grandes esldganes para grandes
ejércitos.

Mas panfletario si cabe resulta el juego Under Ash, desarrollado
por un equipo sirio. Este titulo, que ya ha levantado las iras de
algunos sectores israglies, te coloca en el papel de un joven
palestino que se pone a luchar por la libertad en los territorios
ocupados.

GANADORES DEL CONCURSO FREEDOM FORCE

Javier Verastegui, Vitoria— David Pozo, Alcala de Guadaira (Sevilla) -
Antonio Doval, Ponferrada (Leon) — Isaac Gouselo, Barcelona — Antonio
G. Losada, Salamanca — Joaquin L. Gallego-Preciado, Madrid — Gonzalo
Garcia, Albacete — Pedro Riguelme, Molina del Segura (Murcia) — José
Navarro, Valencia — Martin Gomez, Cotelas (Ourense) — Joseba
Vaquero, Bilbao —Antonio Pérez, Casas de Ves (Albacete) - Jorge
Mufioz Varo, Cordoba — Jaime Velay, Madrid — Julen Gasca, Vitoria —
José Antonio Lanza, Olivenza (Badajoz) — Jacinto Marco, Alcala de
Chivert (Castellon) — Carles Valdovi, Sueca (Valéncia) - Angel
Rodriguez, Pamplona — Rodney Maneiro, Noia (A Corufia)

GANADORES DEL CONCURSO VIRTUA TENNIS

Juego y camiseta:
Miguel Vaguean, Teruel — Nacho
Carretero, Cadiz — Miguel Rodriguez, Mélaga

Juego:

Israel Dorningo, Zamora — Jordi
Casado, Cambrils (Tarragona) — Daniel
Lostao, Tamarite de Litera (Huesca) —
Borja Mafié, Gandia (Valencia) - Rubén Vega,
Toledo — Diego Bouza, Ferrol (La Corufia) — Jonatan
Burgos, Valladolid - Pedro A. Montero, Cafiaveral
(Caceres) - Daniel Martinez, Oviedo — Vanesa
Caudevilla, Zaragoza — Carlos Valencia, Ourense —
Jorge Morales, Valdepefias (Ciudad Real) - Liuis
Pérez, Barcelona — Jon Sao Roque, San Sebastian
— David Morales, La Laguna (Tenerife) — Arnau
Reventos, Barcelona ~ Carlos Arcas, Valencia —
Pablo Moreno, Torredelcampo (Jaén) — Carlos
Cueto, Posada de Llanera (Asturias) — José A
Salcedo, Granada
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A LA CARRERA

OCIO BELICO

El Parque de
Atracciones de Madrid
organizara del 10 al 14
® de este mes la

haddll (ciojoven Party, un
macroevento que contara con
campeonatos de Counter Strike 1.5y de
Warcraft Ill. Un proyector retransmitira las
partidas y los momentos mas interesantes.
La zona de juegos propiamente dicha serd
una de las salas de la cadena BBiGG.

EL MORENO Y EL RUBIALES

El revival nunca
muere. Y asi de
claro lo ha
querido dejar la
gente de Empire
resucitando a
los polis ) ' b
Starsky y Hutch en un juego de tlros y
conduccion. Alrededor de una ciudad
tridimensional, deberas cumplir varias
Misiones y esperar recompensas acorde
con fu actuacion.

OLEADA NIPONA

Tsunami 2265 es el apocaliptico titulo de un
juego de accion desarrollado por Got Game

iy ‘ Entertainment
o, con un
_‘:_'i _ marcado aire
—— . anime. La
" . historia nos
- / trasladard a un
' entorno

futunsta donde |los protagonistas
conducirdn a unos imparables mechs para
descubrir qué esconde una misteriosa
fuente de energia y poder.

RAGUETAS AFRANCESADAS
Para olvidar
descalabros
mundialistas,
los franceses
de Wanadoo
han optado R W
por recordar lo il
grande que es el tenis. Mext Generation
Tennis contara con los estadios de Roland
Garros y el US Open, y en su desarrollo
han intervenido varios profesionales del
mundo de la raqueta.
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Infogrames ha anunciado que Operation
Blockade (ver GL 18) formard parte de
una serie de juegos cen vocacion arcade y
aires militaristas llamada Operation
Wargame. Esta serie inciuird Tiger Hunt,
Steel Tidey War in the Pacific, con
tanques, submarinos y barcos
respectivamente.

MAQUINA ENFER

Firestarter es un

nuevo juego de

accion

desarroliado por <8
GSC Game R

World. Este AN

titulo, que

contara con elementos de rol, te sitia en
2010 en la mente de un jugador que queda
atrapado per una maquina de realidad
virtual (FireStarter), después de que ésta
haya quedado infectada por un virus.

DirectX, el conjunto de herramientas de
programacion enfocadas a la
jugabilidad, ya tiene nuevo numerito en
danza. Microsoft acaba de lanzar la
version beta de DirectX 9.0, que
mejorara las capacidades de animacidn
en tiempo real asi come el rendimiento
multijugador.

I iy i ] IRQ
iIHo DULA WJHY

El estrambatico billar sélo apto para
briténicos ya tiene nueva entrega en
marcha. World Championship Snooker

2003 vendra, coma siempre, de la mano
de Codemasters, y promete incorporar
una IA mejorada y unos motores grafico
y fisico perfeccionados.

LOS INFATIGABLES COLONOS

Quinta entrega de Ia serie Settlers

Donde hay cuatro caben cinco, y estaba claro que Blue Byte no iba a
dejar de morder el suculento anzuelo de su serie mas conocida,
Settlers, que a estas alturas ya lleva mas de 3,5 millones de
unidades vendidas. Segun Odile Limpach, director de estos
estudios de desarrollo pertenecientes a Ubi Soft, “nuestro

equipo se estd centrando en una tecnologia 3D muy innovadora

y en afadir nuevos conceptos al juego”. Al parecer, una de las
innovaciones serd la forma en que van a resolverse los

conflictos que entablen estos pequefiuelos de aires cartoon.

Todo muy mono y al mismo tiempo muy belicoso. Asi
es el universo Settlers.

FUROR PATRIOTICO

Nueva York en manos de los soviéticos

Para algunos, las viejas rencillas
nunca mueren. Asi lo ha querido

Nuevos usos para los famosos taxis
neoyorguinos.

demostrar EA con Freedom: The Battle
for Liberty Island, un titulo de lo més
panfletario que esconde tras de si un
curioso juego de accidn. La paranoia
es la siguiente: en una realidad
alternativa tropas rusas invaden
Estados Unidos y ocupan gran parte
del pais. Como los americanos son
muy suyos y no quieren cambiar la
Coca-Cola por el Smirnoff, deciden
montar una defensa a ultranza que les
devuelva su tierra.

Encarnards a un ciudadano de a pie
que, para rescatar a su hermano, se
alista con la resistencia. De este
modo, te tocard vértelas con los
soviéticos en las calles de Manhattan
en un juego que comprende un
apartado estratégico por turnos
{desde tu base de operaciones en las
cloacas neoyorquinas) y una fase de
pura accidn, con misiones de guerrilla
y sabotaje.
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Might=MagicIXH

Una nueva aventura
en un entorno totalmente 3D




RIEMIGHT AND MAGIC

off MIGHIJANDIMAGIC? [

Voces y textos en castellano
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No sabemos si Dios existe, pero tenemos la

certeza de que existen unas cuantas entidades

ludicas superiores que se encargan de satisfacer

nuestros deseos mas intimos. Aqui te presentamos 25
razones para creer en ellas. Nuestra lista incluye los juegos
que mayor expectacion habian despertado vy los gque mejor
impresion nos causaron en la reciente E3, la muestra de
videojuegos mas apabullante que

puedas imaginar.
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La ESW
"Sus elegidos
para la glorla

I POR S. SANCHEZ - J. NAVARRETE

\

—
La muestra de videojuegos mas importante
del mundo, que se celebra en Los Angeles
desde hace varios afios, volvid a servir de
escaparate para los juegos que tienen algo

que decir en el futuro proximo. En pocos dias y a la

carrera, se nos ofrece la oportunidad de echar un
vistazo a aquellos titulos que pronto haran gue se

dilaten las pupilas de jugadores de todo el mundo. A

uno casi se le queda complgjo de sufrido turista en

viaje organizado. La diferencia es que en lugar de pedir
el café en Cuenca y tomartelo en Segovia, se amanece
junto a las tropas del César en la Galia y a los pocos
minutos eres pasto de un alienigena en la constelacian
de Andrémeda.

o 200

Monitores y mds monitores, varios pabellones,
desarrolladores, mas monitores, relaciones publicas,
azafatas, una multitud que hace cola a veces sin saber
muy bien para qué, mas azafatas... Y, sobre todo, infi-
nidad de juegos. Todo se concentra en unos miles de
metros cuadrados en los que cada compaiia se esfuer-
za por mostrar su mejor imagen. Donde no llegan los
graficos o la jugabilidad de sus titulos, quizas los alipe
la espectacularidad del stand.

Entre la marea humana que se desplaza por ¢l sue-
lo enmoquetado, incluso se puede jugar a averiguar
queé rol desempefia cada uno en el engranaje de la feria.
Personal de la organizacion, desarrolladores, editores,
responsables de marketing, relaciones publicas, azafa-
fas y periodistas tienen sus propios tics y su forma
caracteristica de vestir;

BCON PRISAS Y SIN PAUSA

La prisa es una de las constantes de la feria. Da apuro
decirle a Warren Spector que tienes que acabar la
entrevista porque te espera John Carmack con su
Doom /1l. Es un sacrilegio, pargue estar con cualquie-
ra de los “grandes” que asisten al evento durante horas
sin dejar de tomar nota serfa todo un lujo, pero una cita
es una cita. De todas formas, los genios, lejos de la
imagen que a menudo se tiene de ellos, suelen encajar
estos desplantes con sorprendente afabilidad.

Fuera de los horarios oficiales de exhibicion, llega el
momento en que industria y prensa confraternizan. Los
periodistas se relajan y abandonan su actitud escruta-
dora. También es el momento de intercambiar impre-
siones sobre vencedores y vencidos, sobre el futuro del
sector y sobre rumores diversos. Para ello estan las
fiestas organizadas por las companias méas poderosas.
Enire copa y copa se nos suelta la lengua para ser poli-
ticamente incorrectos y decirle a alguien a la cara que
Su juego tampoco nos ha impresionado tanto.

Puestos a valorar esta octava edicion de la E3 des-
de la distancia, no hay duda que el gran triunfador ha
sido Doom /II. Antes de que la feria abriera sus puertas
ya tenia parte del camino recorrido: Su nombre, sus
autores y el hecho de que fuera la primera vez que se
mostraba con cara y ojos habian provacado mucha
expectacion en los dias previos. La (nica tarea que le
quedaba por delante era no defraudar. Y no lo hizo. Su
virtuosismo grafico acabd de convencer a los pocos
escépticos.

Ha habido juegos de gran nivel, aunque muchos
de ellos ya se habian mostrado por lo menos un par
de veces con anterioridad. Por eso quizas consigan
llamar algo menos la atencion. Los procesos de
desarrollo en muchos casos se eternizan y dan pie a
que se vea, paligono mas poligono menos, lo mismo
que en reuniones y presentaciones anteriores.

Entre todo lo visto hemos seleccionado con lupa
lo mas destacado. Hemos convertido la existencia de
25 juegos en 25 razones para seguir pegado a tu
monitor. De todas formas, ten por seguro que no
serdn las Unicas.

Y 21 / GAME LIVEPC



n juego nacido para reinar y
gue, en efecto, reina desde ya
mismo, porque su presenta-
cion en sociedad no defraudo
en absoluto las expectativas. Y eso que id
Software se limitd a exhibir un video (la que
muy probablemente serd la escena intro-
ductoria) y algunos instantes de los prime-
ros niveles. Pero ver como el futuro rey de
la accion en primera persona era presenta-
do en una oscura sala de proyeccion con
atronador sonido fue una experiencia que
puso a mas de uno los pelos de punta.

Vale, las presentaciones de este tipo
pueden ser engafiosas. Mucha parafernalia,
mucho alarde tecnoldgico y mucho fuego
de artificio que a veces enmascaran que es
paco, o al menos no mucho, 1o que hay que
ensefiar. Pero el caso es que uno se imagi-
na jugando al Doom 3 que vimos en Los
Angeles solo y de madrugada y la sensa-
cion que se tiene es s6lo comparable al
momento en que por fin “vemos muertos”
en la pelicula £/ sexto sentido.

| ( . Sl
El titulo mds terrorifico de cuantos se
presentaron en la E3 arrancard en una
base militar de Marte. En ella se estén
realizando avanzados experimentos
con un portal de teletransporte, como
en la pelicula Stargafe. Cuando el
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portal todavia no es lo suficientemente esta-
ble, un cientifico loco (siempre hay uno),
siguiendo las 6rdenes de una tenebrosa voz,
decide activarlo, franqueando asi el acceso a
nuestro mundo a una criatura de fealdad
inmensa y malevolencia infinita. La presen-
cia diabolica en cuestion extermina al perso-
nal de la base. Sélo el marine espacial de
costumbre sobrevive y sobre sus hombros
(los tuyos, dentro de no mucho) recaera la
tarea de huir de semejante infierno.

Ni que decir que tras cada esquina te
acechan algunas de las criaturas mas horri-
pilantes de la historia de los videojuegos,

criaturas que en algunos

casos alcanzan el
millén de poligo-
nos. Sin embar-
go, tal derroche
poligonal novaa
ser  una

constante en el juego, ya que, como nos
explicd el responsable de animacidn de id
Software Fred Nilsson, “la mayoria de los
enemigos han sido creados siguiendo
modelos bajos en poligonos, ya que se estd
utilizando una innovadora técnica de siluete-
ado y creacion de texturas que (comple-
mentada con buenos efectos de simulacion)
permite que personajes resueltos con entre
800 y 2.000 poligonos tengan un extraordi-
nario nivel de detalle”.
Nilsson nos confirmé también que las
prioridades de la compafiia de desarrollo
pasan por crear una experiencia de juego en
solitario electrizante. Segan él, “los modos
multijugador se limitaran a opciones death-
match incluidas como simple complemento
a un juego cuyos principales obijetivos
seran sumergir al jugador en una histo-
ria y conseguir que sienta miedo”,
Como hasta ahora muy pocos jue-
gos, por no decir casi ninguno, han
conseguido el segundo de estos




W ~noue parezcs

ambiciosos objetivos, id trabaja en un tipo de
ambientacion que no tiene precedentes cono-
cidos.

[ | .

Aungue el argumento pueda parecer tapico,
se pretende que su evolucién no lo sea, y
para ello se ha contado con los servicios de
Matthew Costello, un escritor profesional que
ha trabajado en guiones de juegos como 7th
Guesty The 11th Hour. En el apartado sono-
ro, se estd sacando un extraordinario partido
a la tecnologia Dolby 5.1 y Trent Reznor, lider
de la banda de rock industrial Nine Inch Nails,
se estd encargando de la mdsica, que suena
ominosa y aterradora.

Para variar, id se ha propuesto marcar
distancias siderales con respecto a la com-
petencia en cuanto a tecnologia. Su presi-
dente, John Carmack, tomé la dificil deci-
sion de ceder el desarrollo de Quake IV a
otra compafia, Raven, y eso le ha dejado
con las manos libres para involucrarse cien
por cien en Doom /. Comao resultado, dis-
frutaremos de un motor de nuevo cufio mar-
ca de la casa. Destaca por su enorme capa-
cidad para mover modelos poligonales y

TRAS CADAESQUINATE
ACECHARAN ALGUNAS
DE LAS CRATURAS MAS
ATERRADORAS DE LA
HISTORIA DE LOS JUEGOS

porque permite texturas realizadas por com-
pleto con técnicas de bump-mapping para
que tengan mayor profundidad y relieve. Otro
elemento que facilitard una inmersion casi
perfecta es una fisica muy realista tanto en
los personajes como en el entorno.

También contribuird a crear una atmasfe-
ra de terror el usa de iluminacion y reflejos
dindmicos en tiempo real y la tendencia de
los enemigos a emerger de entre las som-
bras. Seg(n nos explicd Rohert Duffy, uno de
los programadores, “el primer Doom se
basaba en niveles abarrotados de enemigos
que atacaban en grupo, pero en éste se estd
dando prioridad a los combates singulares
contra monstruos mucho més poderosos e
individualizados”. Es decir, que los jugadores
iran abriéndose paso a través de un laberinto
de sombras eliminando casi uno por uno a
enemigos cada vez mas duros de pelar.

EL FUTURO REY DE LA ACCION GARANTIZA
 TECNOLOGIA SIN PRECEDENTES Y UN
DESARROLLO TERRORIFICO

=3

RADIOGRAFIA DE LA E3
LOS GANADORES

Cada afio, un jurado
compuesto por miembros
de la prensa
especializada

internacional decide cuales son los
mejores juegos exhibidos en Ia E3. En
esta version virtual de los Oscar, se
premia al mejor juego de PC y el mejor
de consolas, pero en el resto de
categorias no se hacen distinciones entre
plataformas. Eso hacia pensar que las
consolas de nueva generacidn
acapararian casi todos los premios,
sobre todo por el auténtico alud de
titulos de estos soportes presentados en
la E3. Curiosamente, no ha sido asi, y
los juegos para PC han acaparado una
parte sustancial de las nominaciones y
los premios.

Un juego de PC, Doom Iif ha sido el
triunfador indiscutible de Ia feria. El
actual proyecto de id Software ha
acaparado galardones: mejor juego de la
feria, mejor juego para PC, mejor juego
de accion, mejor sonido y mejores
gréficos. Menos mal que no se vieron
vehiculos en la presentacidn,
porque seguro gue aiin se
hubiera llevado algo

mas. Otros juegos para

PC que consiguieron

o

v
hacerse con algiin que ‘

otro premio fueron
Neverwinter Nights (mejor
juego de rol), Los Sims
Online (mejor simulacion),
Command & Conquer:
Generals (mejor

juego de

estrategia), Star

Wars Galaxies

(mejor juego on

line), y el
multiplataformas

Splinter Cell

(mejor juego de
accion/aventura),

£
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4 DESARROLLADOR:

W Puedes aprovechar las zonas en penumbra para esconderta.

arece que la dificuliad de los

americanos a la hora de pro-

nunciar Deus Ex ha sido la cau-

sa de gue la secuela vaya a
titularse DX 2. Pero se trata sélo de eso,
de una decision que tiene que ver con &l
marketing y la fonética. Warren Spector,
productor del proyecto, afirma que "se
trata del mismo concepio que Deus Ex,
aungue mas avanzado tecnoldgicamente y
un poco mas asequible para el jugador
medio”. La saga va a seguir huyendo de la
linealidad y ofrecera un alto grado de
libertad a la hora de plantearse como
jugar. Como anécdota, Warren Spector
comentaba que le sorprendid mucho
comprobar que, pese a todas las aparien-
cias, “era posible acabar el primero sin
disparar un solo tiro”.

Esta secuela se sitla en el futuro pro-
ximo, 20 afos después del original, en un
mundo sumido en el caos. Varios grupos
conspiran para hacerse con el control del
planeta y ti deberas desenmascararlos
dirigiendo a uno de los dos protagonistas
posibles. Para conseguirlo contards con la
inestimable ayuda del sistema de mejoras
nanotecnoldgicas que aparecia en el origi-
nal, armas con mas de un tipo de uso y
objetos diversos.

] 4

El juego se desarrollara en diversos luga-
res reales del planeta y al final descubrirds
que t0 eres la clave de casi todo lo que

=3

id DISPONIBLE:

W Dic

rites lugares reales de todo el mundo aparecen en el juego.

DX 2 OFRECERA UN GRADO DE LIBERTAD A ANOS LUZ

DE LA LINEALIDAD DE LA MAYORIA DE LOS JUEGO

esta pasando. En esta red de conspiracio-
nes tampoco faltardn los encuentros con
personajes del primer Deus Ex.

Durante Ia presentacidn, Warren Spec-
tor hizo especial hincapié en los aspectos
técnicos: “Estamos elevando el liston en
el apartado de gréaficos, inteligencia artifi-
cial, fisica, sonido y accesibilidad”. Y se
encargd de demostrarlo con algunos
gjemplos palpables. Por ejemplo, pudi-
mos ver que los objetos se movian de for-
ma coherente cuando los golpedbamos,
que las sombras se aplicaban en tiempo

M £l sistema de luces y sombras en
tiempo real estd muy conseguido.

real y cémo los enemi-
gos nos buscaban
con sus linternas
entre las sombras
al oirnos. Ade-
mas, se ha mul-
tiplicado el ¢
numero de poli- |
gonos de los
personajes, que
ahora pueden
llegar a incluir
hasta 300.000.
Si Deus Ex ya era
un juego enorme,
este tipo de mejo-
ras solo pueden
convertir a su
secuela en un
fuera de serie.
Veremos si el
equipo de desa-
rrollo logra hilva-
nar una historia tan
compleja y a la vez coherente como en el
original. Su objetivo es que t( seas el cen-
tro de tanta intriga.

ESTA SECUELA CONSERVARA EL CONCEPTO
ORIGINAL, AUNQUE SERA MAS ACCESIBLE Y
SE MEJORARAN LOS ASPECTOS TECNICOS

2002
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ld DESARROLLADOR: «

attlefield 1942 es el siguiente
peldafio en la cadena evolutiva
iniciada por Codename Eagle.
Este (ltimo juego pasd casi des-
apercibido en su dia hasta que a Digital Illu-
sions se le ocurrié editar un parche con
opciones multijugador, idea que completari-
an poco después con los excelentes modos
miiltiples de la secuela, Codename: Outbre-
ak. La consecuencia logica de tan felices
experimentos es este Battiefield 1942, que
lleva el concepto de confronta-
cion bélica entre diversos
jugadores al escenario de la
Segunda Guerra Mundial. En la
E3 pudimos participar en una
partida en red en el bando de
los aliados. Sin duda, se trata
de la manera idénea de valorar
el potencial de un producto
como éste.

.-A i /

En Battlefield 1942 empiezas
como soldado, pero puedes
acceder a cinco clases espe-
cializadas durante la partida.

EFIELD
1942

Ll L /L —I “t_?/_/_\\

4 DISPONIBLE: |

Estas se adquieren seg(in recoges una serie
de kits de soldado que determinan tus habi-
lidades y el tipo de armas que utilizaras. Asi
pues, podréas elegir qué kit recoges para
convertirte en explorador, soldado de asal-
to, soldado antitanque, médico o ingeniero.
Esto no se aleja demasiado de lo que ocu-
rre en otros juegos similares. Segln sus
desarrolladares, 1o que realmente lo hace
diferente es que incluird hasta 35 vehiculos
y estructuras que se podran controlar,

Durante la partida tuvimos la oportunidad
de jugar como soldado y dirigir un tanque,
una motocicleta, un avién y unas baterias
costeras mientras los miembros del equipo
de desarrollo nos iban facilitando detalles
sobre diferentes aspectos del juego. Nos sor-
prendié en especial la simplicidad de los con-
troles de los vehiculos. Un avidn se controla
con el raton y los tanques igual que si fueran
soldados: las teclas W, A, S, D para el des-
plazamiento, el ratdn para mover la torreta y
los botones del ratén para utilizar el cafién y
la ametralladora.

Para hacerte con el control de un vehicu-
lo de tu bando bastara con que pulses la tecla
de accion. Solo lo podrds hacer cuando esté




B o podian falt

ESTA PREVISTO QUE EL
MODO PARA UN SOLO
JUGADOR PUEDA
JUGARSE TAMBIEN EN
COOPERATVO

libre, aunque en algunos casos, como en el
de los aviones, los vehiculos incluirdn mas de
un puesto, con lo que autométicamente ocu-
paras una posicién secundaria cuando la de
piloto esté cubierta por otro jugador. Podris
abandonar los vehiculos cuando quieras pul-
sando la tecla de accian. En el caso de los
aviones, saltas en paracaidas, gue se abre de
forma automitica.

Entre los vehiculos que se pueden con-
trolar, se incluyen unidades navales, entre
las que no faltan los portaaviones. Para evi-
tar que estas unidades resulten demasiado
determinantes, se incluyen baterias coste-
ras de calibre 125 que pueden hundir casi
cualquier objeto flotante, sean cuales sean
sus dimensiones.

Segln los responsables del juego, la
inclusién de vehiculos tan variados es lo
que motivd que decidieran desarrollar su
propio motor, Refractar 2. En su opinidn,
licenciar uno de los motores de moda les
hubiese asegurado buenos gréficos, pero
no el tipo de simulacién sencilla y muy
variada que querian.

=]

Esta previsto que la version final cuente con
un modo para un solo jugador que podra
jugarse también en cooperativo. Sus esce-
narios se basarian en las batallas més

—3

M La coordinacion entre
eonductor pueds ser oru

famosas de la Segunda Guerra Mundial.
Serd un buen complemento, pero a nadie se
le escapa que Battlefield 1942 ha nacido
con vocacion de experiencia multijugador.

Hasta 64 jugadores podrdn enfrentarse
tanto en los tradicionales modos de captu-
ra de la bandera o todos contra todos
como en el atractivo e innovador modo
conquista. En este (ltimo, el objetivo con-
sistird en tomar el control de los puntos
clave del mapa para que el enemigo vaya
retrocediendo. Al empezar la partida se
asignara a cada equipo un ntimero variable
de tickets de vida que determinaran la can-
tidad de veces que un jugador puede volver
a la partida tras ser eliminado. Gada “resu-
rreccion” implicara perder un ticket y parte
de la zona controlada. Gana quien deje al
enemigo sin tickets o sin territorio bajo
control. Las plazas que no sean ocupadas
por jugadores humanos, las asumird el
ordenador. Y tiembla, porque sus creado-
res estan trabajando para que sus pautas
de IA sean tan complejas que se compor-
ten como seres humanos, sin actitudes il6-
gicas ni rutas predeterminadas.

APUESTA CASI SEGURA; UN JUEGO DE ACCION
RAPIDO, SENCILLO, MUY TACTICO Y CON
EXCELENTES OPCIONES MULTIUUGADOR

RADIOGRAFIA DE LA E3
LOS GENE h()

La E3 es una ocasion
perfecta para comprobatr
el estado de salud de
determinados géneros.

Por supuesto, algunos de ellos siempre
garantizan a sus seguidores un

suministro regular de software de
calidad, pero otros pasan por una crisis
que no tiene visos de remitir.

La accidn y la estrategia gozan de
una salud excelente, como pudo
comproharse en los stands de las
compaiiias presentes en Los Angeles.
Ademds de los titulos que comentamos
con mas detalle, se pudieron ver juegos
de accion como Hitman 2, The Thing,
No One Lives Farever 2y SWAT 3en lo
que a accidn se refiere. En cuanto a
estrategia, destacariamos proyectos
como Celtic Kings, Cossacks 2o las
expansiones de Civilization il y Empire
Earth.

La huena noticia es que los amantes
de los juegos de aventuras tendran
donde elegir, aunque mis vale que no
se den demasiada prisa en acabar
juegos como Indiana Jones and The
Emperor’s Tomh, Heart of Stone, Sea
Dogs 2, Dark Angel o Rayman 3. Y los
que parecen que si van a pasarlo mal
son los seguidores de géneros como
carreras, deportes, rol y simulacidn. Al
menos podemos consolarnos con el alto
nivel de propuestas como Need for
Speed: Hot Pursuit 2, Lionheart o Strike
Fighters Project 1.




\ ) 1 / )

J CHUNAR

sauelad

2 Spieberg.

"%, ondition Zero es un secreto tan
i " avoces gue poco nuevo puede
X 1 decirse de él. En la E3 se exhi-

e hi6 una version muy avanzada

del juego que trasladara Counter Strike a

territorio para un jugador, y las sensaciones

que dio fueron una vez mas excelentes.

Los niveles no ofrecerdn graficos muy
superiores a los del CS que todos conoce-
mos, pera los personajes (hasta 160 distin-
tos) si se van a heneficiar de un sensible
aumento del ndmero de poligonos, que en
algunos casos alcanza el 75 por ciento. La
introduccion de un sistema de luces dina-
micas es el otra gran novedad a nivel esté-
tico, ya que permitird explosiones y efectos
mucho mds espectaculares.

La campafia en que se basa el juego nos
paseara por amplios escenarios situados en
seis zonas diferentes del planeta, aunque en
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| GEARBOX SE ESTA

| ESFORZANDO PARA
| QUE EL PROGRAMA
| SEAESCALABLE

la presentacion sélo pudimos probar una

electrizante misi6n sin duda inspirada en la
pelicula Black Hawk derribado.

[ | - b .

Llama la atencion gque la inteligencia artifi-
cial de enemigos y aliados incorpore una
caracteristica que no suele ser tenida en
cuenta: la capacidad de reconocer qué
caminos son buenos y cudles malos. Es
decir, que no padras recurrir a la socorrida
tictica de apostarte en un lugar seguro y
esperar que un enemigo tras otro pasen por
delante de tu mirilla, ya que, a nada que cai-
ga uno, el resto buscard rutas alternativas.

Algo que también se pudo apreciar es la
mayor impartancia que se le esta dando a
las granadas de todo tipo. En cuanto dos
grupos se encuentran y consiguen ponerse
a cubierto, empieza el recital de explosivos.
Junto a las granadas tradicionales, encon-
traremos las de gas y cocteles molotov,
buenos complementos para un arsenal
ampliado que va a incluir también lanzaco-
hetes y escudos antidisturbios.

En cuanto a requisitos, sorprende grata-
mente que Gearbox no haya renunciado a
sus origenes, muy ligados a la programa-
cion independiente, y que se esté esforzan-
do para que el programa sea escalable. De
esta forma, todo aquel que puede jugar a
Counter Sirike podrd hacerlo también a
Condition Zero ajustando el nivel de detalle.
Ademds, los usuarios de CS podran bajarse
un parche que permitira jugar en multijuga-
dor con los usuarios de Condition Zero y
disfrutar de algunas de las mejoras, como
la de guardar facilmente las grabaciones del
HLTV. Lo tnico que les estard vedado es la
flamante campafia para un solo jugador.




Tom Clancy’s

[y DESARROLLADOR:
¥ DISPONIBLE:

plinter Cell, una de las escasas
alternativas de calidad al futuro
Metal Gear Solid Substance, fue
inicialmente pensado como un
producto para Xbox, pero vamos a tener la
suerte de disfrutar de una oportuna conver-
sion a PC. El concepto del juego se basa en
controlar a un espia en misian secreta, pero
Splinter Cell se propone llevar al extremo sus
capacidades de sigilo. Entre ellas, destacan
la de caminar en absoluto silencio o incluso
la de saltar sin hacer ruido, aunque esta (lti-
ma te deje unos segundos indefenso.
Antes de entrar en cualquier habitacién
0 cruzar los pasillos, Sam Fisher, el prota-
gonista, podrd entreabrir las puertas, aso-
marse sin ser visto y utilizar todo tipo de
mecanismos ultramodernos. Ademdas de
la habitual visién nocturna y térmica, con-
tara con cables de fibra dptica y cdmaras
gue pueden ser lanzadas a distancia. Todo
al servicio de rapidas y discretas incursio-
nes en cualquiera de los 14 niveles del
juego.

—AR CRY

TECNOLOGIA PU

iy DESARROLLADOR:
[N DISPONIBLE:

o0s alemanes de Grytek podrian

aspirar al titulo de compafiia més

entusiasta de la pasada E3. Creen

en su juego. Tanto, que incluso lo
comparan sin ningdn rubor con Doom Il y
dicen no tener nada que envidiarle, al
menos a nivel tecnolégico. Far Cryiba a lla-
marse X-/sfe, pero sus autores han optado
por un nombre con mas personalidad para
este sorprendente hibrido entre accién tac-
tica y accion a secas.

El nuevo motor garantiza escenarios de
hasta cuatro kildmetros a la redonda con
fisica realista, entornos animados y un
asombroso nivel de detalle. Proviste de
prisméticos, podras ver lo que ocurre en ¢l
extremo de la isla en que te encuentres e
incluso atishar parte de las islas de los
alrededores, ya que combates en un archi-
piélago que esconde un terrible secreto
relacionado con fenémenos paranormales.

La otra gran caracteristica de este juego
€S que se va a incorporar una técnica similar

—3
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Aungue an le falta bastante para ser edi-
tado, Splinter Cell ya puede presumir de gré-
ficos (cortesia del motor de Unreal), clara-
mente entre los mejores que se vieron en la
pasada E3. En especial, destacan los efectos
que produce el uso de los dispositivos Gpti-
cos antes mencionados.

ACCION Y
AVENTURAS MAS
SIGILOSO Y CEREBRAL
DESDE THIEF

UBISOFT TRABAJA
EN EL JUEGO DE

NTA ALL_I\/IANA

a la de Doom /I que permitira que modelos
8scasos en poligonos parezcan extremada-
mente ricos en detalles gracias a la superpo-
sicion de texturas de alta resolucién. Su
motor grafico, el Crytek Engine, dard mucho
que hablar. Sus autores ya se han propuesto
licenciarlo como alternativa fiable a los moto-
res mas cotizados del mercado.

ESTE HIJASTRO DE

HALF-LIFEUTILIZA
TECNICAS
ORIGINALES Y UN

MOTOR CONMUCHO
FUTURO

RADIOGRAFIA DE LA E3
LOS PROTAGONISTAS

En los tres dias que dura
la E3, las estrellas del
firmamento virtual brillan
con luz propia. Y en la

misma ciudad a la que millones de
terricolas peregrinan cada afio con la
esperanza de cruzarse con alguna
estrella de Hollywood.

Este afio, muchos programadores y
disenadores de juegos de prestigio se
pasearon por los stands. La mayoria
huian de poses de falsa diva y se
centraban en recorrer los pabellones
con la actitud curiosa propia de los
huenos aficionados. John Carmack,
por ejemplo, pased por el recinto y
asistid a algunas de |as
presentaciones de su Doom /if para
vivir de cerca la reaccion de la gente.
Mas accesible atin resultd ser Warren
Spector, que no tuvo inconveniente en
sostener una larga charla con
nosotros. Tamhién pudo verse a
Richard Vogel, responsahle de Verant
Interactive, e incluso a Peter
Molyneux, que tedricamente estaha
de visita, pero que al parecer hablé
con varias compaiiias de edicion de
sus proximos proyectos, entre ellos
Black & White 2.

Entre los grandes de la estrategia,
destacé la presencia de Bruce
Shelley, responsable de la saga Age
of Empires y del nuevo Age of
Mythofogy. Algunos de ellos ya
estuvieron dias antes del inicio de la
feria participando en las conferencias
y coloquios sabre el presente y el
futuro del sector. Lo cierto es que
tanto genio por metro cuadrado
impresionaba.

D002 emmm—
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n esta era de innovaciones
efectistas, no estd de mas un
juego que apuesta por la accion
al viejo estilo, como este Unre-
al ll. Las primeras imdgenes que se hicie-
ron piblicas eran tan espectaculares que
hubo quien acusd a Legend Entertainment
de haberlas retocado, pero lo cierto es
que, después de verlo, podemos afirmar
que este juego es incluso mejor gréafica-
mente de lo que puede parecer. Las cap-
turas de pantalla si reflejan la enorme cali-
dad de las texturas, pero no permiten
apreciar el excelente trabajo que se estd
haciendo con el sistema de particulas, que
permite una amplia variedad de atmosfe-
ras y unos efectos de humo que pondran
a prueba las mejores tarjetas gréficas.

En cuanto a jugabilidad, en la E3 nos
llamé mucho la atencién la importancia
que se estd dando a las misiones defensi-
vas. Una de las misiones exhibidas con-
sistia en proteger una nave espacial que
necesitaba reparaciones urgentes, y para
ello debiamos disponer a nuestros aliados
en las posiciones que considerasemos
mas eficaces. Tal como destaco Mike Ver-
du, disefiador y productor del juego, los
alienigenas agresores utilizaran tacticas
muy refinadas: “En esta misién en concre-
to, envian un explorador a reconocer el

—3

M L:snave

terreno y después deciden
cudl es la mejor posicidn
para realizar el desembarco
de sus tropas”. Es decir, que
el tipo de estructura defensiva que des-
arrolles sera lo que determine como y por
donde te atacan, ya que el enemigo dis-
pondra de capacidad para buscar tus pun-
tos débiles.

Por supuesto, siempre podrds intentar ser
mds inteligente que tu rival. Verdu nos
mostrd que es posible engafiar al explora-
dor enemigo recurriendo a tacticas refina-
das. Por ejemplo, situar dos de las cinco
barreras de energia en el extremo aparen-
temente mas accesible para que el explo-
rador tope con ellas y pruebe por el otro
lado. Si alli sitGas las barreras restantes
flanqueadas por torretas defensivas, es
posible que las tropas alienigenas aparez-
can frente a obstdculos casi infranquea-
bles.

En el resto de misiones, pudimos disfru-
tar de transiciones rapidas entre escenarios
cubiertos y al aire libre. Muy espectacular
resulta una en que el jugador es engullido
por una inmensa criatura alienigena. En su
interior se desarrolla una fase que recuerda
mucho las estructuras orgdnicas de Quake 3.

UNA APUESTA POR LA ACCION AL VIEJO
ESTILO QUE GARANTIZA ESPECTACULO,
INMERSION Y ACABADO TECNICO DE LUJO.

También es relevante la importancia
que van a tener los didlogos, ya que la
informacidn que te aporten determinados
personajes puede implicar que el curso de
las misiones varie. Incluso resulta
gracioso el guifio a juegos como
StarCraff (encontrards unidades
mecdnicas que reparan a un tipo
de alienigenas robot durante los
combates) o Hali-Life, del que
adopta |a idea de los boti-
quines y el escudo que .
puede recargarse en
los contenedores
esparcidos por el
escenario. M




UNREAL

TOUF%NAI\/IENTZOOS

RADIOGRAFIA DE LA E3
LAS SORPRESAS

CARNAZA PARA
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a nueva edicion de Unreal Tourna-

ment funcionaba estupendamen-

te sobre el papel, pero ha sido

nuestra visita a Los Angeles lo
que ha acabado de confirmarnos que el
juego va viento en popa. Dos miembros
del equipo de desarrollo, Jan Schmalz y
Bastiaan Frank, se encargaron de mos-
trarnos el excelente partido que se le estd
sacando a la version con retoques del
motor de Unreal Il.

En el juego, manejaras un equipo com-
puesto por personajes con caracteristicas
distintas (punteria, velocidad y tacticas) y
capaces de ir acumulando experiencia. La
conclusién a la que llegamos tras ver UT
2003 en directo es que seran las armas las
que van a marcar la diferencia en estos
combates colectivos. La mayoria son ver-
siones perfeccionadas de las que apareci-
anen UT.

O

Destaca la shield gun, un arma que incor-
porard un pequefio escudo cuya forma
recuerda a la de una seta. Cuando apuntes
con él, deberas tener en cuenta qué zona
de tu cuerpo te interesa que cubra. La

o

L AS VIRTUDES DEL NUEVO ARSENAL
TECNOLOGICO DISENADO AUGURAN AESTE
JUEGO UN LARGO REINADO EN LA RED.

lightning gun, que es la sustituta del rifle
francotirador, también se las trae. Viene
equipada con un potente zoom, pero deja-
ra rastro al disparar, de forma que sera
facil localizar a los que la utilicen. Para
compensar, cuando sus disparos impac-
ten sobre alguna superficie se dividiran en
rayos mas pequefios, lo que la convertira
en una eficaz arma de drea.

Un recurso original sera el franslocator,
un disco que podrds lanzar para tele-
transportarte al lugar en que caiga. Bas-
tiaan Frank nos explicd que es muy (til
para avanzar mas rapido o alcanzar luga-
res de dificil acceso. Aunque claro, armas
asi palidecen ante la estrella del futuro
arsenal de UT 2003 el lon Canon, un
potente rayo lanzado por satélite y que
desintegrara todo lo que haya en un area
determinada. Il

{ W

i
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os juegos con los que
practicamente nadie
contaba y que a muchos
pasaron desapercibidos

pueden considerarse las dos gratas
sorpresas de la E3. El primero de ellos,
America’s Army esta siendo disefiado
por el ejército de los Estados Unidos
con la intencion de dar a los jovenes
americanos solidas razones para iniciar
una carrera militar. Dada su finalidad
propagandistica, sorprende la alta
calidad del titulo. Se trata de un
producto especialmente concebido para
partidas on line que utiliza la iltima
version del motor de Unrealy tiene
como modo principal un enfrentamiento
entre el ejército norteamericano y un
grupo terrorista. El ministerio de
defensa dio una directriz clara: que
durante el juego no pudiese abrirse
fuego sobre soldados americanos. Para
cumplirla, los desarrolladores han
adoptado una original solucion: todos
los jugadores van a jugar como
americanos, pero durante el juego
veran al bando contrario como
terroristas. Este titulo podra
descargarse gratuitamente de Internet
cuando esté finalizado.

Por su parte, Rainbow Six: Raven
Shield sorprendio porque no va a
conformarse con ser “un juego mas”.
Sus graficos son mucho mejores de lo
habitual en la saga a que pertenece, ya
que se ha aprovechado el salto
cualitativo que dio Red Storm con su
Ghost Recon. También el estilo de
juego y el comportamiento de la 1A
sufren notables modificaciones.
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ras cinco entregas de Tomb Rai-
der, los jugadores empezaban a
pedir una renovacion profunda. Y

eso0 es precisamente lo que Core
presentd en Los Angeles: un juego remoza-
do, con un sensible incremento del ndmero
de poligonos (en especial, en el escultural
cuerpo de su protagonista) y la incorpora-
cion de animaciones muy detalladas que
nos permitiran ver coémo Lara trepa
arqueando los mdsculos 0 avanza reaccio-
nando de manera diferente en funcion de la
superficie que pisa. El juego incorporara
efectos de niebla y de particulas, fuego,
explosiones y luces, que seglin Mike
Schmitt, su productor, “explotaran al méaxi-
mo el potencial de las nuevas tarjetas grafi-

cas 'y marcaran una diferencia clara entre la
version para PC y las que se editen en for-
mato consolas”.

En cuanto a la jugabilidad, hay una serie
de novedades importantes. La primera de
ellas es que Lara hablara con otros persona-
jes, y no exclusivamente en las escenas
cinematicas. Ademds, cuando te dirijas a
ellos, podras elegir con qué actitud quieres
hacerlo, y eso afectard directamente al des-
arrollo de la historia. En los combates, Lara
podrd recurrir al cuerpo a cuerpo o a tacticas
de sigilo al més puro estilo Metal Gear Solid,
ya que el argumento se basa en que la
arquedloga aventurera sera acusada de ase-
sinato y se pasard la mayor parte del juego
huyendo.

LA ARQUEOLOGA MAS FAMOSA SE RENUEVA
CON MEJORES GRAFICOS Y UN ESTILO DE

JUEGO DIFERENTE.

SYBERIA

ntre las escasas aventuras grafi-

cas que se presentaron en la

pasada E3, destaca Syberia, que

combina la tradicion del género

con tecnologia actual y un argumento com-
plejo y que admitird varios desenlaces.

Benoit Sockal, el creador de Amerzone,

estd trabajando en este curioso juego en

e R wriZEE S RUNTERO

el que asumirds el papel de una abogada
americana en viaje de negocios por Sibe-
ria. Tu personaje, Kate, deberd resolver
una serie de misteriosas situaciones a
base de légica y puntero de ratén. Desta-
ca la calidad de las escenas cinematicas,
la banda sonora y la forma natural en que
los puzzles se insertan en el entorno fisi-

l Los pexsohajes seranen 3Dy se '
incluirén entornos pre-renderizados.

v‘l J

il
M El teléfono sera una herramienta cr ucial -

en determinadas situaciones.

THE ANGEL
OF DARKNESS

B Ademas de las tradicionales prstolas,'
habra lugar para las patadas.

HE s:gilo tendra mucha més mportanma
en esta nueva entrega.

ld DESARROLLADOR:
4 DISPONIBLE:

co del juego. También incorporard dialo-
gos no lineales que podran marcar puntos
de inflexion en la historia. El teléfono
movil de Kate serd una de las claves del
juego, ya que te dara pistas cuando tu
personaje se quede encallado y aportara
valiosa informacién sobre el pasado de la
protagonista.

SYBERIA
APUESTA POR
LA CONTINUIDAD

DE UN GENERO CON
MUCHA TRADICION
PERO EN CRISIS:

LA AVENTURA
GRAFICA.

DI @Y
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Generals

ld DISPONIBLE:

) ajo el nombre EA Pacific se
PPN ] esconde el nicleo creativo de
S P~ Westwood Studios, los respon-
sables de la saga Command &
Conguer. Para despejar cualquier posible
duda, estrenan su nueva etiqueta desarro-
llando el tipo de juego que siempre se ha
esperado de ellos: uno de estrategia en
tiempo real. El juego incorporard un nota-
ble motor 3D y algunas ideas interesantes,
pero mas que por su capacidad de innova-
cién, Generals serd recordado por la
maestria con que recicla y perfecciona ide-
as ya vistas.

En la E3 asistimos a un nivel de exhibi-
cion. Sin videos. Sin sonido envolvente.
Solo el juego en estado puro. De entrada,
sorprende que Westwood haya renunciado
a sus habituales escenas cinematicas con
actores reales. Esta vez, Ia historia la sequi-
remos a través de una serie de escenas de

& COI\IQ

introduccién y de enlace no interactivas
que seran idénticas a las secuencias de
juego real,

=
En Generals participaremos en un enfren-
tamiento entre tres facciones, los Estados
Unidos, China y el Ejército de Liberacion
Global, que viene a ser una fuerza terro-
rista. Cada uno de estos tres gjércitos dis-
pondra de tres unidades especiales con
presencia en el campo de combate pero
que no se pueden sacrificar: los genera-
les. El tipo de general de que dispongas
afectara al tipo de unidades que podrds
construir, tus métodos de recoleccién y
las tacticas a emplear.

En la misién demostrativa, se pudo
comprobar también que las unidades van a
estar muy equilibradas, con lo que serd
imposible recurrir a las tacticas de crea-
cion de superunidades listas para arrasar
con todo que tan buen resultado solia dar
en los anteriores Command & Conguer. En
concreto, asistimos a una accién conjunta
de las fuerzas americanas y chinas, que
tenian como objetivo destruir una base del .




B Esta captua;

GENERALS SERA

: \-' #
2rtenece a una misidn inspirada en Black Hawk ¢

Tibado,
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Y AUSENCIAS

0cos juegos han

decepcionado tanto como

Tron 2.0, que prometia,

pero que de momento
exhibe una jugahilidad hajo

minimos. En el participaras en
combates con disco volante que se
limitan a recibir el disco del contrario,
apuntar sobre su cuerpo y devolvérselo.
Ni movimientos especiales ni ataques

alternativos, solo la posibilidad de elegir

entre tres discos distintos. Preguntamos
a los desarrolladores si eso era todo lo
fue va a poder hacerse en cuanto a
jugabilidad se refiere y nos confirmaron
que, en esencia, si, ya que Disney
fuiere que el juego sea “asequible” y
“adulto” aunque “no demasiado”.
También merece un tirén de orejas

Eve Online: The Second Genesis por
RECORD,ADO POR LA mucho que nos pese. Las expectativas
MAESTRIA CON QUE que teniamos y seguimos teniendo en
RECICLAY PERFECCK}NA este juego son muy altas, y lo cierto es
IDEAS YA VISTAS fue sus graficos estan al nijvel esperado.

ELG. Para alcanzar esta posicion, debfan
Cruzar un puente, y al otro lado esperaba
una comitiva de unos treinta solados con
lanzacohetes.

Mark Skaggs, director general de la
compafiia de desarrollo, nos mostrg los
efectos de un ataque frontal, primero por
tierra (resultado: una veintena larga de tan-
ques norteamericanos reducidos a escom-
bros) y luego por aire (diez helicopteros
Comanche hechos fosfatina). Como las
bajas causadas en el contingente enemigo
eran minimas, los yanquis se vieran obliga-
dos a solicitar la ayuda del gjército chino.

i

La armada de los hijos de la revolucign
maoista se caracterizari por su gran
nimero de efectivos y Ia ciega lealtad de
éstos. Cuarenta soldados atacaron la posi-
cion defensiva del grupo terrorista y
demostraron una notable capacidad para
causar bajas. Pero entonces se activg de
forma automdtica la orden de refuerzos.
En cuestion de segundos, aparecid un flo-
tilla de vehiculos ligeras que aplastd al
escuadrén chino. De todas maneras, en
ese momento la guarnicion de defensores
ya estaba bastante debilitada. E juego se
detuvo para mostrar una secuencia en que
uno de los enemigos subia hasta Ia parte

SON unNa
de las incormoracionss mas Speradas.

superior del mapa y destruia la presa pro-
vocando el hundimiento del puente. Los
chinos optaron por una solucién drdstica;
preparar un misil nuclear que acabé des-
truyendo la base enemiga. Aun asi, Mark
Skaggs dejo bien claro que el uso de este
tipo de armas “se verd limitado a circuns-
tancias muy especiales, ya que el jugador
deberd cumplir muchos requisitos previos
para acceder a una tecnologia bélica tan
poderosa como ésta”,

Mientras asistiamos a esta espectacu-
lar demostracion de jugabilidad variada y
versatilidad tactica, Skaggs nos aseguré
que “no se ha pretendido hacer una simu-
lacién bélica cien por cien realista, sino
mds bien poner la reproduccion de un
conflicto moderno al servicio de una for-
mula de jusgo atractiva y lo més divertida
posible”. Para completar las 27 misiones
de que consta Generals, ambientadas en
escenarios de Asia y Europa, EA Pacific
tiene previsto incluir tanto un editor de
misiones, como un modo multijugador
con opciones cooperativas y partidas de
todos contra todos. Il

Aun asi, aunque tanto los mens como
las naves son extremadamente
detallados, durante la presentacidn nos
veiamos obligados a acercarnos a cinco

centimetros del monitor para distinguir si

ese pixel que se insinuaha en el
hotizonte era o no una nave enemiga.
Como esto sea asi, esperamos gue el
juego venga acompafado de una lupa.
En cuanto a las ausencias, han sido las
que se preveian. lon Storm ya habia
avisado de que no iba a presentar su
Thief lll en esta E3. Otro titulo que
acabara por ganarse un puesto de honor
en el apartado. de ausencias dada su
insistencia en seguir sin dar sefiales de
vida, es Team Fortress 2, que ya esta
cayendo casi en el olvido, Curiosamente,
aparece con fecha de salida inmediata
en algunas de las tiendas de software on
line mas importantes. ¢Acaso disponen
de informacidn

privilegiada?

Rl =)

ENTRE UNIDADES, C&CESTA A PUNTO DE
ALCANZAR LA MAYORIA DE EDAD

,I ’ GRACIAS AL MOTOR SAGE 3D Y AL EQUILIBRIO




4 DESARRCLLADOR:

“n una feria tan grande como la
_celebrada en California hay sitio

para todo, incluso para una de
L romanos. Si, aquellos tipos que
se hicieron con mas de media Europa y un
buen mordisco de Asia y el norte de Africa
y que nos legaron puentes, carreteras y los
miticos calamares a la romana.

El gran proyecto espafiol presentado en
la E3 va de eso, de romanos. Miembros de
la compafiia espafiola nos mostraron una
version ya bastante avanzada del juego que
permitia distinguir detalles interesantes. En
la mision que seguimos, los romanos cru-
zaban la parte central de un escenario neva-
do y sufrian una emboscada que daba ori-
gen a un feroz combate. Nuestra impresion
es que va a tratarse de un juego dgil, técti-
camente denso y centrado en los combates.

[ ) : JS LEGK _I0S
El juego se desarrollard en escenarios
_ambientados en muchas de las zonas que
ocuparon los romanos durante su época
~— de esplendor. Ademds de con los discipu-
.. los del César, podras jugar con las tribus

ey
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id DISPONIBLE:

barbaros y los egipcios. Esto
ofrecerd tres estilos de juego
realmente diferenciados, del
despliegue a gran escala y el
orden de las formaciones a la
brutalidad béarbara o al mis-
ticismo de los egipcios.
Todo ello, muy fielmente
reflejado en el campo de
batalla. Se trata de un jue-
go de conquista, asi que no
van a faltar asedios a forti-
ficaciones ni maquinaria
bélica para llevar a cabo los
asaltos. La orografia del
terreno también va a jugar
un papel importante a la
hora de planear las estrate-
gias, ya que madificard las
cualidades de cada unidad
aumentando o reduciendo
su efectividad. Se esta tra-
bajando profundamente en
la IA del juego para que el enemigo tam-
bién sea capaz de aprovechar las inciden-
cias del terreno.

Tres camaras distintas, una subjetiva,
una cenital y una tercera que te permitird
ver los combates a corta distancia junto a
una interfaz intuitiva auguran un manejo
sencillo y clare del juego pese a la vertigi-
nosa velocidad a que van a desarrollarse
las acciones. Hace mucho gue se habla de
esta nueva joya de Pyro Studios, pero en
vista de lo exhibido en la E3, es ahora
cuando realmente va a hacer que corran
rios de tinta.

| VA A TRATARSE DE UN

JUEGO AGIL,
TACTICAMENTE DENSO Y
CENTRADO ENLOS

COMBATES



na creible reproduccion de par-

te de San Francisco sirvio para

mostrar las virtudes de Sim-

City 4. Como no podia ser de
otra manera en esta saga, fu funcion es
regir y gestionar la ciudad, aunque se han
potenciado los detalles que generan la sen-
sacion de estar ante una ciudad realmente
viva y llena de “personas” a las que pasan
c0sas.

Lo primero que llama la atencion es el
cambio gréfico. Se mantiene la cdmara iso-
métrica, pero ahora todo es en 3D vy tiene
un nivel de detalle asombroso. Basta con
hacer zoom para comprobar el trafico en
las calles o ver, por ejemplo, como los
bomberos apagan un incendio. Ademds, se
pueden establecer escenarios con varias
ciudades que interactiien entre ellas tanto a
nivel demogréfico como econémico. Inclu-
50 podras ver el trafico entre ellas.

Uno de sus grandes atractivos serd, si
tienes Los Sims, la posibilidad de importar
los personajes que hayas creado. De hecho,
uno de los modos de juego se centrard en
ellos. Ahora no sélo los consejeros te infor-
maran de los que sucede en la ciudad, sino
que tus sims también te expondran las
carencias de su barrio.

MEJORES GRAFICOS Y UNA GEST!ON
CENTRADA EN AREAS PUEDEN HACER DE
ESTA ENTREGA UN SALTO CONSIDERABLE

Otra forma de saber si las cosas van
bien o mal serd fijarse en el aspecto de las
diferentes zonas, que reflejaran la prosperi-
dad o la crisis. Podras resolver problemas
concretos rapidamente, aunque algunas de
tus decisiones tendrén efectos localizados,
Por ejemplo, construir una comisaria hara
que baje el nivel de delincuencia sobre todo
en el drea que la rodea, con lo que se dara
un notable paso adelante en cuanto a rea-
lismo en la gestion.

El salto que va a dar la saga es de vérti-
go. Tal vez por ello, es casi seguro que no
se podrén importar las ciudades creadas en
anteriores entregas.

RADIOGRAFIA DE LA E3
PRESENCIA ESPANOLA

a E3 es algo asi como el
Mundial de los
videojuegos, y ldgico es
que el software

desarroliado en nuestro pais tuviese
una cierta presencia. En California
pudieron verse productos “made in
Spain” como Duality, de Trilobite
Graphics, que se encontraba en el
stand de la distribuidora coreana
Phantagram. Este juego sigue
apostando por exhibir espectaculares
videos para atraer a los asistentes a las
ferias en que ha sido presentado. De
momento, esa tactica ha dado
resultado, en especial por la calidad
grafica del juego, pero esperamos que
en proximas ocasiones haya una
hateria de ordenadores a disposicidn de
aguellos que quieran probar por si
mismos.

La presencia de Pyro Studios
se hizo notar por todo lo alto,
en especial gracias a
Praetorians, que ofrecia
a los curiosos la opcidn
¢ ., de probar algunas de
< N las misiones.
o \‘ Tamhién pudimos
» ver algo de e
incluso de
] Heart of
¥ Sione, un
proyecto que
tenian aparcado y que
retomaran con fuerza
una vez finalizado
Praetorians. Este
tltimo titulo va a ser un
cruce de géneros en el
que se resolveran puzzles
se combatira y se
desarrollaran tacticas
avanzadas.

n
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“%, ierta satisfaccion se desprende
" de los miembros de Ensemble
» Studios que vimos en la E3.
" Tanto Bruce Shelley, el méxi-
mo responsable del proyecto, como Greg
Street, disefiador del juego, saben gue el
juego esta bien encarrilado y que sélo falta
ponerle un lacito y entregarlo. De hecho, el
equipo de Ensemble se dedica en estos
momentos a “corregir los bugs, optimizar
el juego para que funcione bien en ordena-
dores de gama media y embellecer los
gscenarios”, segln nos comento Street.

A diferencia de la saga Age of Empires,
el juego no contard con una campafia por
civilizacion, sino con una campaiia (nica de
36 escenarios a lo largo de la cual dirigirds
a griegos, egipcios y escandinavos. En
Ensemble se han esforzado en que cada
raza ofrezca un estilo de juego diferente. De
hecho, Greg Street nos comentd que hace
’ tan solo unos meses “se jugaban de forma
-~ | similar”, algo que se han encargado de

: corregir otorgando caracteristicas distinti-
vas. Por ejemplo, “los egipcios no necesita-
ran madera para construir edificios, aun-
que, como contrapartida, el proceso serd
lento”. Otra de sus peculiaridades sera que
podran acceder a mercenarios que se crea-
ran casi instantdneamente y desapareceran
tras un minuto.

Y

[ | A DE | :

Todos los asistentes habiamos visto ya en
alguna ocasién el entorno del juego, que es
en 3D, asi que nuestra curiosidad se centrd
en como los aspectos mitoldgicos afecta-
ran a una jugabilidad que bebe directamen-
te de las fuentes de la saga Age of Empires.

Gada cultura contard con diferentes dio-
ses que determinardn con cudles de los 36

. poderes divinos del juego y unidades espe-
ciales puedes contar. Empezards con un
poder divino que puedes emplear cuando
quieras. Cada vez que pases de una era a
otra, conseguirds un poder adicional. Estos
podran servir tanto para dafiar al enemigo
(por ejemplo, una lluvia de meteoritos

'_f\x_ D)

ARA UNA FORMULA CONSO

DISPONDRAS DE UNA
SERIE DE PODERES
ESPECIFICOS EN
FUNCION DEL DIOS AL
QUE ADORES

sobre una zona concreta) como para utili-
zarlos en tu provecho (por ejemplo, un por-
tal que te permite teletransportar unidades).

GAME LIVEPC / 38 4

Los poderes divinos y las unidades
especiales también estardn presentes en
el mode multijugador, la otra baza de Age
of Mythology. Segun Greg Street, se ha
potenciado la carga bélica para que ahora
“un experto en gestién no pueda ganar a
un experto en tacticas militares”. De
hecho, se preiende automatizar algunos
de los elementos de gestidn. Por ejemplo,
no serd necesario que des la orden de vol-
ver a sembrar en las granjas. Para los que
quieran disputar partidas rapidas, se
incluird un medo deathmatch en el que
empezards con una buena cantidad de

52002
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ESPLENDOR ESTRATEGICO

ld DESARROLLADOR:

unque Rise of Mations utiliza el

motor de Age of Empires If, el

concepto del juego es bastante

distinto. Como Empire Earth, va
a permitirnos participar en partidas que
arrancaran desde los inicios de la humani-
dad y con un objetivo claro: aprovechar los
avances tecnologicos para conquistar el
mundo.

El mapa de juego estard dividido en
varias zonas de control con fronteras cla-
ramente identificables v modificables.
Cuando sitties un fuerte o un ayuntamien-
to mas alld de tus fronteras, éstas se des-
plazaran de forma automatica ampliando-
se asi tu territorio. Eso supondrd que
podrds disponer de los recursos que se
encuentren en la nueva area bajo tu con-
trol asi como acceder a cierta mejoras
especificas. Por ejemplo, es posible que
dentro de una zona de control haya una
manada de caballos que te servirdn para
disponer de unidades militares nuevas o
diversificar un poco tu economia.

[} . .
Sin embargo, y aunque parezca mentira,
una de las caracteristicas esenciales de

ra

4 DISPONIBELE:

Rise of Nations es que la via militar no va
a ser la (nica manera de cumplir con los
abjetivos de las misiones. Donde no lls-
guen aviones y tanques, tal vez puedan
hacerlo las negociaciones diplomaticas,
las intrigas o algo de control demografico.
De todas maneras, por lo que se pudo ver
en Los Angeles, serd facil caer en |a tenta-
cién de recurrir a la fuerza bruta. Y es que
por un lado pesa la costumbre y por el
otro, tal y como destacé Brian Reynolds,
el jefe de desarrollo del proyecto, “sers
Una gozada manejar tus unidades milita-
res, reproducidas con un nivel de detalle
asombroso”. M

I»
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estigio aumentara,

HUGE GAMES TRABAJA EN UN AMBICIOSO
TITULO DE CONQUISTA Y GESTION PENSADO
FPARA ESTRATEGAS CON HABILIDAD DIPLOMATICA,

002

| RADIOGRAFIA DE LA E3

LOS STAI

a distribucion de los

espacios de exhibicion en

la E3 no es una cuestion

de casualidad. Hay una
serie de posiciones estratégicas que
todas las compaiiias quieren ocupar pero
pocas pueden permitirse. Las companias
grandes se disputan las entradas de los
pabellones, se enzarzan en pulsos por
ver quien ocupa mas metros cuadrados o
adornan sus stands con detalles
llamativos, a veces de muy dudoso
gusto.

Como ya va siendo habitual, Ia
entrada al pabellon principal Ia presidia
el stand de Electronic Aris con su
gigantesca pantalla de video. Aun asi, no
se crearon aglomeraciones en la
entrada, porgue este stand estaha
flangueado por el de Activision, con su
sala de proyeccion que exhibia a puerta
cerrada Doom Iily el de Midway, que:
habia montado un escenario en el que
tocaban grupos en directo.

En cuanto a las consolas, su guerra
particular se manifestd en detalles como
la voluntad de Microsoft de que los
juegos de Xbox se exhibieran tanto en el
stand comiin como en el de las otras
compafias que desarrollan para este
soporte, con lo que su presencia fue muy
notahle. Nintendo y Sony optaron por
stands faradnicos en el pabellon que
tradicionalmente se reserva a las
consolas.

g o)
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4 DESARROLLADOR:

a gallina de los huevos de oro del

software espafiol va a tener una

tercera parte a mediados del afio

que viene. Los creadores de la
formula que luego han copiado juegos
como Desperados o el futuro Robin Hood
llevan ocho meses enfrascados en esta
nueva entrega. A diferencia de las anierio-
res, el responsable del proyecto serd
César Valencia y no Gonzalo Sudrez. De
momento se conocen muy pocos detalles
y no hemos podido acceder a material
jugable. [fiign Vinds, responsable de
comunicacion de Pyro Siudios, nos
comentd que en cuanto a planteamiento
se pretende reternar a los origenes: “Esta-

HAEG

N DESARROLLADOR:

n palabras de Laszlo Séller,
disefiador del juego, “se frata
de una combinacién de Master
of Orion, Imperium Galactica y

ML as naves ofrecerén un gran nivel de

detalle.

a [p

mﬂ

=

DOS

W Commandos Il deberia al
las estanterias dentro de un ano.

ra mas cerca del primer Commandos que
de Commandos 2”. El juego utilizara una
version modificada del motor grafico de la
anterior entrega e incluird varios modos

UNA FORMULA DE JUEGO PARA DARLE UNA
NUEVA VUELTA DE TUERCA.

—VIONIA

LEGIONS OF IRON
QUE SELLO ES

|I’ NADIE MEJOR QUE LOS DESCUBRIDORES DE

Y DISPONIBLE:

Homeworld”. No lo dijo, pero nosotros
afadiriamos que cuenta con unos graficos
realmente majestuosos. Probablemente
no llegue a los primeros puestos de las

lLe L elleza pta"tma del jueg

S TE GUSTO HOMEWORLD, DEBERIAS FIUAR TU
ATENCION EN ESTE JUEGO. AL MENOS HASTA
QUE SE SERPA ALGO DE HOMEWORLD 2.

EL ESPACIO

e

de juego deathmaich en el apartado multi-
jugador.

En el video que la compafiia espafiola
ha hecho publico, se intercalan diversas
escenas en las que intervienen paracaidis-
tas, se produce una persecucion sobre el
techo de un tren y varios aviones bombar-
dean zonas concretas de un mapa.

listas de ventas
por el tipo de juego que es, pero eso seria
una lastima.

Como en Homeworld, el escenario en
el que se desenvuelven tus naves tiene
tres dimensiones, aunque su disefiador
nos mostré que no resulta especialmente
complicado navegar por ellas. También
pudimos comprobar que los diferentes
tipos de naves se distinguen bien con la
camara alejada y que tienen un gran nivel
de detalle cuando se hace zoom.

En el juego apareceran cuatro faccio-
nes. En el modo campafia conservaras tus
naves de una mision a otra y sus caracte-
risticas iran mejorando. Tres serdn los
modos de juego multiple: el tipico modo
gscaramuza, muy configurable, uno coo-
perativo y un tercero en el que los jugado-
res tendrdn que hacer frente a una situa-

WW&ZOOZ
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Accion a tope en asombrosos y violentos combates tanto individuales como en equipo e Revolucionario motor gréfico capaz de ohte-
ner el maximo rendimiento de las tarjetas de tltima generacion, creando un mundo submatino magnificamente renderizado @ Muchas
horas de accion aseguradas a lo largo de 34 peligrosas misiones que descubren una intensa trama argumental e Espectaculares efec-
tos sonoros optimizados para sistemas EAX, que intensifican la accion junto a una trepidante banda sonora e Opciones multijugador
para LAN e Internet (www.hastajuego.com) e Traducido y doblado totalmente al castellano.
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ld DESARROLLADOR:

a escena que se vive en esios
momentos en la redaccion de

Game Live es digna de aquellos
motines que acaban convertidos

en peliculas de Tony Scott. Acaba de aterri-
zar en la mesa de Navarrete una flamante
copia de Neverwinter Nights, pero las direc-
trices son claras: no hay tiempo para hacer
un andlisis en condiciones, asi que estas
lineas van a basarse en lo que vimos en la
E3... v lo poco que hemos podido jugar a la
beta a escondidas, pese a la prohibicion
expresa de nuestro ilustre jefe de redaccion.
Aun asi, la presentacion de Los Angeles
nos permitio repasar los principales aspec-
tos del juego, empezando por el inmejora-
ble proceso de creacion de personajes.
Neverwinter Nights es un juego de rol basa-
do en las reglas de la tercera edicién de
Dungeons & Dragons, que permiten crear
personajes mds poderosos y hacen que las
diferencias entre clases no sean tan rigidas.
La creacion de los personajes puede
ser tan complicada como lo desees, ya
que se podrd seleccionar los kits y listas
de habilidades una por una, pero los

B groet our biesaing on the dead, and recover that ?
h by
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novatos en esto del rol tendran la opcidn
de que sea la maquina la que vaya hacien-
do sus selecciones, siempre en funcion de
los criterios que se le indiguen. El aspec-
to del personaje serd también totalmente
modificable. Incluso tendrés la posibilidad
de colocar las cicatrices y tatuajes donde
quieras con un simple desplazamiento de
ratén. Todo el proceso podrad realizarse
rotando el personaje, ya que éstos, al
igual que los escenarios, son en 3D.

]
A diferencia de lo que ocurre en otros jue-
gos de BioWare, en la campafia para un
solo jugador, que superara las 100 horas de
juego, sdlo vas a poder controlar un perso-
naje. Eso no significa que estés solo ante el
peligro, ya que podras llevar mascotas,
invocar criaturas e incluso, como es habi-
tual en este tipo de juegos, contratar un
mercenario. Pero no tendrés control directo
sobre ellos, aunque con el potencial de los
personajes de Neverwinter Nights tampoco
es necesario ningin ejército, ya que la lista
de habilidades y hechizos de cada persona-
je va a ser interminable. Eso implica que el
control sera mas bien complejo, a pesar del
buen trabajo realizado con la interfaz, que
por medio de una barra de la parte inferior
da acceso rapido a cualquier opcion.
Aungue los combates van a ser esencia-
les en el desarrollo del juego, BioWare pre-
tende que haya bastante mas que accion en
Neverwinter Nights. EI componente de rol
lo van a asegurar el tipo de misiones plan-
teadas, ya que muchos avances significati-
vos van a basarse en lo que saques de los
didlogos con personajes no
jugadores.




EL DRECTOR DE JUEGO

PODRA TOMAR DECISIONES ¢

EN TEMPO REAL Y ESTAS
SE REFLEJARAN EN EL

JUEGO AUTOMATICAMENTE [§

. =1
Lo expuesto hasta ahora ya permitiria
hablar de un extraordinario juego de rol,
pero lo mejor no estara en la campafia indi-
vidual. El editor de escenarios es una autén-
tica maravilla. El mapa estard dividido en
una reticula donde irdn colocidndose los
elementos guardados en una libreria virtual.
El resultado se podrd ver en tres dimansio-
nes con |os efectos reales activados, desde
un posible incendio al fluir del agua de una
cascada. Con el editor podran afiadirse las
criaturas que quieras, cambiar los valores
que las definen, afiadirles pautas de com-
portamiento e incluso lineas de dialogo.
Todo ello con una sencillez que convierte a
este juego en la prueba palpable de que el
rol puro no tiene por qué ser un producto
minaritario.

Lo mejor de todo es que este editor es
€l complemento ideal para la auténtica
maravilla de Neverwinter Nights, su modo
multijugador. En este modo se podra
jugar la campafia individual con un grupo
de amigos o hacerlo en los mapas crea-
dos por los propios jugadores. Es aqui
cuando aparece la figura del master o
director de juego, la persona encargada
de disefiar y dirigir la partida decidiendo
en tiempo real desde las frases que dicen

S Al K
WL cs didlogos pueden ¢

" programados
0 escritos por el m |

aster en tiemporeal.

los diferentes personajes no jugadores a
la aparicién de monstruos dénde y cuan-
do &l desee.

Este intento de trasladar a compatibles
la férmula original del rol de I4piz y papel
no es del todo nuevo, pero hasta ahora
nadie habia sido capaz de hacerlo de for-
ma tan convincente. Simplemente, pode-
mos decir que funciona. Esto es debido al
sistema de acceso rapido que ha creado
BioWare para que el director de juego
pueda tomar decision répidamente y que
estas se vean reflejas en el juego de forma
automatica. Un ejemplo: durante la exhibi-
cion, vimos una fase en la que los perso-
najes estaban pasando por algunos apu-
ros, ya que al director del juego se le
habia ido la mana con el nimero de ene-
migos en combate. Pues nada, con sim-
plemente mover la barra que regula el
nivel de cada enemigo el combate se igua-
16 como por arte de magia. Es decir, que
pocas veces se podrd asegurar un tipo de
juego tan equilibrado y adaptado a las
caracteristicas de los que juegan. Y de la
forma mas sencilla posible.

UNA DEMOSTRACION DE PODERIO QUE NO
DEJA EXCUSAS A LOS ROLEROS DE LAPIZ Y
PAPEL QUE DESCONFIAN DEL PC

=3

| RADIOGRAFIA DE LA E3

e VERSES

CONSOLAS

' La globalizacion ha
llegado al mundo de los
videojuegos. Ahora lo
que se lleva es crear

juegos multiplatafarmas, y
pobre del que no sea capaz de apostar
por todas a la vez. El hecho de que Ia
E3 sea una feria para profesionales del
sector nos permitid vivir una auténtica
batalla empresarial relacionada con
uno de los ganadores, Splinter Cell.
Los primeros dias de la feria lo
anunciaban como juego
multiplataforma. A partir del segundo
dia, los expositores explicahan que iba
a ser una exclusiva Xhox, pero algo
debid torcerse en las negociaciones con
Microsoft, porque antes de la clausura
se confirmé que, como minimo, iba a
ser convertido a PC.

|
N

La influencia de las poderosas consolas
se dejo notar de forma particularmente
siniestra en géneros como el de
deportes, del que practicamente no
pudo verse nada para PC. Aun asi, en
casos concretos, como los de los
juegos desarrollados por EA Sports,
podemos contar con que se produzcan
conversiones o procesos de desarrollo
en paralelo de inicio algo posterior. Las
consolas acaparan exclusivas y
superficie de exhibicion, pero los
stands con juegos de PC destacados

siguen estando entre los mas visitados.,




CON

MCRAE

odemasters no exhibid
material jugable para PC de
Colin McRae 3 en su stand
de la E3, pero si presentd la
version Xbox, que, segln Guy Wilday,
productor del juego, serd muy similar a
la que se edite para compatibles.

Visto el juego, sorprende comprobar el
grado de realismo alcanzado en la repro-
duccidn de los Ford Focus que pilotards. El
nivel de detalle de los coches es 16 veces

d virtual.

|4 DISPONIBLE:

superior al de CMR2, y puede apreciarse en
ellos el polvo, barro o fas abolladuras v ras-
cadas acumuladas en carrera. Sin embargo,
ninguno de los monitares en que se exhibia
el juego mostraba la vista interna, y eso que
en esta ocasidn vas a poder ponerte en la
piel del mismisimo Colin McRae y su copi-
loto Nicky Grist con animaciones especiales
para cada circunstancia de la carrera. De
todas formas, la vista externa va a volver a
ser ideal para pilotar los coches, que de
nuevo tendréan el control suave y preciso de
las entregas anteriores.

Los desarrolladores del juego han deci-
dido prescindir del modo arcade, que no
habia tenido muy buena respuesta, para
centrarse en el equilibrado vy electrizante
modo de simulacién, que una vez mas serd
asequible para todo tipo de pilotos pero
dificil de dominar.

- _
El objetivo de del juego seré que te sientas un
auténtico piloto de rallies dentro v fuera de la

carrera. Para empezar, el campeonato consta
de tres temporadas, cada una dividida en
carreras que se desarrollardn en seis de los
ocho paises representados. Por primera vez,
ademds de sufrir dafios en varias partes del
coche, serd posible tener un accidente que te
deje sin vehiculo y fuera de la carrera, por lo
gue serd importante el trabajo que realices en
las dreas de servicio con tu equipo o, mejor
dicho, el trahajo que realicen tus mecanicos.
En esta ocasidn na realizards ninguna repara-
cion directamente, simplemente daras indi-
caciones sobre lo que crees que no funciona
como deberfa o lo que necesita una repara-
cién urgente y después asistiras en directo al
trabajo de tus mecanicos para dejar el coche
en las mejores condiciones posibles.

Como se trata de un juego que exigird
conduccidn rapida pero segura, se ha dedica-
do una especial atencidn a que las instruccio-
nes de tu copiloto sean lo mas precisas posi-
bles. Para ello, Nicky Grist ha recorrido todos
los circuitos del juego y ha dejado grabadas
indicaciones en tiempo real. En algunos
casos, se han afiadido consejos especiales
que no se darian en situaciones normales
para que los jugadores tengan més claro
como afrontar determinados obstaculos.

Ademés del campeonato, habrd una
opcion que permitird pilotar coches que no
sean el Focus de McRae. Por el ejemplo, el
Citroen Xsara Kit Car, el Fiat Punto Super
1600 o el Subaru Impreza WRX 448S.
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* 7 Jugadores de reconocido prestigio internacional
* Todo tipo de superficies: duras, sintéticas y tierra batida

/ » Control intuitivo y texturas fotorrealistas
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NModern Air
Combat

N 'h‘/u'ﬁEYDE' \

d DESARRCLLADOR:

““ ntre tanto software de lujo,

_ queda espacio para un simula-

1 dor de vuelo, el mejor de cuan-

s t0S Se presentaron en la E3.

Lock On: Modern Air Combat, también

conocido como LOMAC, es el heredero de

la fértil saga que inaugurd Flankeren el ya
lejano 1996.

Los titulos de la serie y sus sucesivas
ampliaciones eran simuladores pulcros
con un soberbio modelo de vuelo, una efi-
ciente inteligencia artificial para los enemi-
gos y un notable editor de misiones. En
concreto, su version 1.5 puede conside-
rarse uno de los mejores simuladores de
vuelo que han pasado por nuestros discos
duros. Lock On recoge el testigo incorpo-
rando nuevos aviones que se unen a los de
la familia Sukhoi (el Su-27 y su hermano
Su-33) y el MiG-29k embarcado que pilo-
tdbamos en entregas anteriores.

Todo apunta a que ya no volaremos tan
solo con aviones de superioridad aérea del

- antiguo bloque de Este, sino que dispondre-

mos de otras monturas occidentales y
podremos disfrutar de una gran variedad de
aparatos manejados por la IA del juego.

m 1L 2
Por parte de la OTAN tendremas el F-15C
Eagle, el A-10A Thunderbolt Il de ataque a

" tierra con su impresionante cafién de 30

mm y el MiG-29 Fulcrum A con el esquema
de la Fuerza Aérea alemana. Por parte de
Rusia tendremos los ya conocidos Su-27 vy
Su-33 Flanker, el MiG-29 Fulcrum A y Ful-
crum Cy los Su-25 y Su-39 de ataque.
Ademds de tan nutrida fuerza aérea,
contaremos con un gran contingente naval
y terrestre gue estard en combate continuo

* guiado por la IA, detalle que promete hacer

las delicias de todo aquél que instale este
juego en su PC.

d DISPCNIBLE:

En definitiva, se trata de
todo un lote con el que poder
montar las més diversas
batallas en la Red, ya que
Lock On contard con un
amplio repertorio de opcio-
nes multijugador. Este apar-
tado promete ser mucho
més variado que el de la ver-
sion 2x de Flanker pese a que
adn no se conocen todos los
detalles de su potencial.

El aspecto que sin duda
no defraudard en ningdn
momento es el gréfico, sim-
plemente impresionante. En
cuanto al terreno de operaciones en que se
desarrollaran las campafias (tanto la que
incluira el juego por defecto como las que
podamos crear utilizando el completo editor

IRE
N

que caracteriza este tftulo) no sera otro que la
peninsula de Crimea, como en el resto de jue-
gos de la serie. Aun asi, esta vez la extension
serd muche mayor, ya que abarcard todo el
Mar Negro.

Pese a los meses que le separan de su
fecha prevista de salida al mercado, Lock On
ya puede presumir de graficos extraordina-
rios y de uno de los editores méds potentes
gue encontraras en juegos de este tipo.

2002
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sta confirmado: la industria
q/’_’\| N\ Pb SL" virtual pide a gritos nuevos
guriis, nuevos idedlogos.

td DESARROLLADOR:
Gente capaz de evitar que,

4 DISPONIBLE: -
entre tanto derroche de tecnologia

ras su paso : — " punta, la originalidad se escurra

por el Pacifico, — : bajo las moquetas.

la serie Combat : Si damos un repaso a la lista de

Flight Simulator va a ' .= R | - ganadores y juegos destacados,
volver a cielos europeos, aunque no encontramos mas que copias
esta tercera entrega no cubrird \ : o de juegos gue han funcionado,
todo el periodo de la Segunda .- ,--' e : ‘- matores licenciados y
Guerra Mundial, sino sélo los R - A ¥ esperadisimas (o no tan esperadas)
tres Ultimos afios. En el juego TS Y 5 secuelas. Nos resistimos a pensar que
se podran pilotar 18 aviones [ ; 2 todo esta inventado, aunque defender

entre americanos, ingleses y . e puntos de vista como este se esta
alemanes. Habrd tanto cazas [© r " - empezando a convertir en algo asi
como bombarderos y no falta- 4 : V/ : g ' como una flagrante negacidn de la

ra alguno de los prototipos N L - g MR evidencia. No es que tengamos nada
que se utilizaron en la Gitima (US> , - ! contra propuestas como C&C: Generals
fase de la contienda. Grafica- : : o Neverwinter Nights, titulos de
mente parecen bien representados, aun- ) extraordinario nivel técnico
que lo cierto es que no tuvimos tiempo de B8 e s N e x que se han servido de la
comprobar si sus modelos de vuelo tam- R, S experiencia de sus
bién lo estaran. g equipos de

desarrollo
[} en juegos
Dos caracteristicas del jue- similares <
go llaman especialmente la para llegar ”‘ﬁz,%
atencidn. La primera es que a lo que son. ﬁ
se estd utilizando un nuevo Y tampoco vamos
motor gréfico con la inten- ; - A0 a darle la espalda a las
cion, sobre todo, de mejo- gy o S e escalofriantes escenas de Doom I,
rar la representacién del ' / - aunque eso signifique tener que
terreno. No es de extrafiar, E 5 ‘ renovar nuestro equipo por completo.
ya que ahora las acciones R : Lo unico que pedimos es alguna idea
de bombardeo a baja altura i 3 innovadora, algo que nos haga pensar
tendran mas protagonismo o~ que la industria del entretenimiento
que en entregas anteriores. ain es capaz de sorprendernos y

El otro elemento desta- LUevo motor grafic excitarnos. Se aceptan sugerencias.
cable es que en la camparia of v e e :

se incluiran elementos de
rol que permitirdn mejorar las caracteris-
ticas de tu piloto, como su resistencia a la
gravedad o su visién. Es un elemento que
prabablemente atraiga al gran pdblico y
moleste a los puristas del género, ya que
deja intuir que no se va a primar el realis-
mo.

En el modo multijugador, varios usua- | o
rios podran volar en un mismo bombarde- b
ro repartiéndose las posiciones de piloto,

artillero y responsable del l[anzamiento de -LO‘S lementos de rol permitiran ir
las bombas. mejorando las habilidades de tu piloto.

UN NUEVO MOTOR GRAFICO Y ELEMENTOS
DE ROL SON LAS BAZAS DE ESTA SERIE EN SU
BETORNO A LOS CIELOS EURCPEOS

=5 D002 ¥ mammmm—
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jd DESARROLLADOR:

a (ltima E3 ha sido la feria de la
consagracion definitiva de los jue-
gos de rol multijugador on line. Y
.entre ellos, Star Wars Galaxies ha
brillado con luz propia.

El fruto de la colaboracién entre Lucas-
Arts y Sony Online estara ambientado en la
época de la trilogia clasica de Star Wars, y
en él dispondras de ocho razas a elegir. Por
lo que pudimos ver, el proceso de persona-
lizacion del personaje serd tan completo
que (esta vez si) tu personaje no va a pare-
cerse a ningun otro. lLas opciones van
mucho mds alld de la tipica eleccion de
5ex0, clase y tamafio. Podras ir configuran-
do sus caracteristicas con una barra de
desplazamiento que puede regular su altu-
ra, complexion general y la forma de partes
concretas de su cuerpo. Con los colores del
cuerpo sucede algo parecido, se abre una
paleta de en forma de circulo y podemos
situar el puntero del ratén en el punto que
elijamos para seleccionar una determinada
tonalidad.

BSIMPLE :

El sistema de control ha sido simplificado al
maximo para que puedas controlar al per-
sonaje con el ratén y un par de teclas. Para
desplazarte, contards con la inestimable
ayuda de un radar que te marcara la posi-
ci6n de tus amigos y la ruta a seguir para
realizar la mision asignada. Pueden parecer
facilidades excesivas, pero los desarrolla-
dores quieren que la complejidad se centre
en dreas que tengan mas que ver con la
evolucion del juego en si y no con la forma
de orientarse.

También se notan avances importantes
en uno de los principales objetivos del juego:
la creacion de un universo crefble y comple-
fo, en el que cada personaje jugard un papel
que va a ir mucho més alld de la simple

—mpire

4 DISPONIBLE:

sucesion de combates para
acumular experiencia. Aun-
que existirdn personajes
expertos en  combatir,
muchos otros pedran dedi-
carse a otras actividades sin
necesidad de empufiar un
arma, ya que la acumulacion
de experiencia va a basarse
en la forma en que se reali-
cen una serie de objetivos.
Por ejemplo, si eres un coci-
nero, acumularas puntos
encontrando  ingredientes
especiales y cocinando las
recetas que te propongan
algunos personajes.
Finalmente, hay dos grandes preguntas
para las que tenemos respuesta, aunque
algo vaga. Si que podras ser un Jedi, si bien

W Podras ser
tener a Darth

= VWA

WIA NO TAN LEJANA

i ESOR

divided

ya han dicho que serd dificilisimo canseguir-
lo, asi que empieza a meditar desde ya. Y en .
cuanto a las muertes, todavia no se ha deci-
dido cudl serd la penalizacion aplicada.
Habrd alguna, pero no va a consistir en per-
der objetos de inventario, ya que éste podrd
asegurarse de manera que no se quede nada
en el lugar en el que yazca el cadaver de tu

0002
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orld of

Warcraft

fue la gran

sorpresa
de la pasada ECTS de Lon-
dres, asi que su presencia
en Los Angeles no tenfa
mas objetivo que demostrar
que el desarrollo va viento
en popa. El juego tendrd
unos estupendos gréaficos
estilo comic y un sistema
de juego tan intuitivo y sen-
cillo que podrd jugarse
exclusivamente con el
ratén, ya que para avanzar
(por ejemplo) bastard con
pulsar los dos botones a la
vez. Quizds la novedad més interesante
sea la lista de razas disponibles, que va
amplidandose poco a poco. Por ahora,
sabemos que habrd humanos, orcos, tau-
ren y enanos. También quedd patente que
por ahora sdlo hay tres clases de persona-
je confirmadas, guerrero, mago y chaman,
aunque pronto se anunciardn mas. Tanto
los combates como los escenarios
se basan en los de Warcraft e
incluso se incorporard el sistema
de hechizos de Warcraft /1.

N y A '
'Wc};{ ¥4
N - -l
M El enano parece més que impresionado ante la
demostracion de la esbelta mag

W Hay ocasiones en gue el tamafio
no importa.

los jugadores que caigan
en combate para evitar
que jueguen a tontas y a
locas, pero no hard que
pierdan los niveles y
objetos adquiridos.

En Los Angeles pudi-
mos ver la primera maz-
morra del juego, que
consistird en una enorme
catedral mucho mds gran-
de por dentro que por fue-

ra, una auténtica obra de
ingenieria. En cuanto a los
posibles combates entre
jugadores, la compaiiia no qui-
S0 darnos detalles, aunque con-

Hay dos aspectos en
los que el juego de
Blizzard recuerda a
su rival directo, Star

Wars Galaxies. Se

trata del mapa

general, que serd

muy parecido al
radar de SWG (mar-
card las principales
rutas y puntos de paso y
podrd ampliarse y reducir-
se a voluntad) y la forma
en que se resolverdn las
muertes de personajes.
Blizzard piensa penalizar a firmo que “algo habra”.

EL UNIVERSO PERSISTENTE DE BLIZZARD
PROMETE SER SENCILLO Y ADICTIVO Y
TENDRA UN ESPLENDIDO ENTORNO 3D

RADIOGRAFIA DE LA E3
VIDEOJUEGOS
CON CHICHA

or mucho que las

estadisticas indican que

cada vez es mayor el
11 nimero de mujeres que

juegan a juegos de PC, lo cierto
es que el publico objetivo de esta forma
de entretenimiento siguen siendo
jdvenes de sexo masculino. Se se nota
en la forma en que se vende el producto:
ningin stand se permitia el lujo de no
tener en sus alrededores alguna atractiva

seforita

dispuesta a i
informarnos de

algo o, ‘
sencillamente, e L

en pose entre

insinuante y algo
provocativa.

Algunos las s
disfrazan, otros

las uniforman,

pero no hay

desarrollador

que no cuente

con la fuerza

magnética de un

huen grupo de e

azafatas para | g

stand en uno de i

los mas

visitados. Como se trata de una de.las
notas de color mas evidentes de la E3,
vamos a ensenarte unas cuantas fotos
para que te hagas una idea aproximada.
Eso si, no pretendemos herir |a
sensibilidad de nadie. Si tu idea de
como debe venderse software a las
masas no coincide con lo gue ves, pasa
la pagina. Corre.

convertir su

DOQL e



[§ DESARROLLADOR:

4 DISPONIBLE:

verQuest I/ pudo haber sido uno  de Norrath. Aun asi, pudimos comprobar

de los grandes titulos de la E3,
pero apenas se pudo ver nada de
&l dado que su proceso de des-
arrollo estd dando los primeros pasos.
Tuvimos que conformarnos con una breve
presentacién en la que una camara libre
recorria determinados parajes del mundo

la apabullante calidad de sus graficos, que
incorporan efectos de bumpmapping (en
diversos grados) en todas y cada una de
las texturas.

Nos moveremos en el mismo entorno
de fantasfa del primer EverQuest, pero el
nuevo motor grafico permitird mazmorras
muchos més grandes y detalladas, v lo
mismo sucede con los personajes. Nada
mejor que echar un vistazo a las imagenes
para ver de lo que estamos hablando.
Aungue no quisieron darnos una idea
aproximada de los requisitos minimos
que necesitard EverQuest [/, todo indica
que se batirdn todos los récords. De todas
formas, tanto esfuerzo va a valer la pena;
nunca un juego on line ha ofrecido un
entorno tan realista, detallado y atractivo.

. UNOS GRAFICOS INCONTESTABLES SON LA CARTA
p DE PRESENTACION DEL JUEGO QUE PRETENDE
- HACERNOS ENTRAR EN UNA NUEVA ERA

ANDO AL ¢

unque no se editara hasta
finales de afo, lo cierto es
que muy poco le resta al jue-
go de Maxis para estar en
condiciones de debutar en la Red. A falta
de algunos ajustes menores, ya puede
afirmarse que Los Sims Online va a batir
todos los récords de conexiones a un jue-
go on line de Ia historia. La popularidad de
la saga Los Sims asi lo garantiza y no nos
cabe duda que el jurado de la E3 tuvo esto
muy en cuenta cuando nombroé este titulo
la mejor simulacioén y el segundo mejor
juego on line de |a feria.
El caso es que muy pronto jugadores
de todo el mundo podran reunir a sus

[ gt ey

\_JIL___E\I =

ld DESARROLLADOR:
4 DISPONIBLE:

Q=N

criaturas virtuales en un mismo escenario
on line, una area inmensa que albergara
cientos de miles de interacciones posi-
bles. El juego tendra un disefio muy flexi-
ble, pero el desarrollo de profesiones
especificas aportard una cierta linealidad y
objetivos concretos. Las relaciones socia-
les serdn otro de los objetivos prioritarios
del juego, v en ese sentido va a ir una de
las escasas novedades que se mostraron
en Los i\ngeles; la incorporacion de una
agenda que tiene un funcionamiento pare-
cido al del programa Messenger de Micro-
soft.
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ANALISIS A LA CONTRA

SOLDIER OF FORTUNE Ii: DOUBLE HELIX

o o 4

Cuando empecé a jugar a Soldier of Fortune /1, mi primer pensamiento es que emplezo a estar har-
to de juegos arcade de usar y tirar en los que la jugabilidad se basa exclusivamente en ir cam-
biando de armas y vaciando niveles. Tras muchas horas de juego, tengo que reconocer que eso
precisamente es lo que me gusta del juego de Raven, las fases de shooter puro a ritmo frenético.
Los Intentos de sofisticar un poco la jugabilidad y hacerla més variada me parecen un completo
fracaso, sobre todo porque las fases de sigilo no tienen un desarrolio “narrativo” e “inteligente”
como en Metal Gear Solid, sino que se basan en la férmula de ensayo y error. £s0 hace cast impo-
sible jugarlas en el nivel de dificultad mds alta, ya que tienes focas vidas y perder una depende
mas de s tienes o no suerte con lo que intentas gue de tu habilidad como jugador. Eso me hace
pensar que, aunque la vieja formula de los arcade de violencia compulsiva estara algo desfasada,
aun funciona mejor que muchos de los intentos de superarla que hemos visto limamente.

F. Marios (e-mail)

Envianos tu texto por carta indicando ANALISIS A LA CONTRA en el sohre a ' G. MASNOU
Game Live - C/ Mestre Nicolau 23, Entlo. - 08021 Barcelona o mediante e-mail a . ’ =S
gamelive@ixoiberica.com indicando andlisis a la contra en el asunto.

LA GUENTA ATRAS

Ya lo dijo Arrigo Sacchi:
“Aunque perdames, apuesto a
fue maiiana saldra el sol”.

=
=

Junio ha sido pata todos el mes

del Mundial, esa faradnica

indigestian de fiithol que llega

cada cuatro afios para hacernos

un poco menos infelices. Cuando

escrihimos esto, ain no sabemos J. J.cip
quién va a ganar y si Espafia

superara o no la histérica barrera

de cuartos.

, lor (ver Guenta atrds del felizmente superado mes de
2 al pasado. Tras experimentar durante cuatro intensas semanas los
“ciberconversacién” y el “ciberroce”, el muchacho ha decidido que prefiers
-de carne y hueso.
an tres semanas:
Empieza el mundial de fitbol clandestino, con partidos a horas inverosimiles Y, encima, en
television de pago. Descartada la idea de ir a Corea en furgoneta de alquiler, nos
conformamos con seguir el torneo por la radio e Internet, con la consiguiente caida en
picado de nuestro ya de por si bajo rendimiento laboral,
semanas: : .
10 que una de nuestras becarias internacionales vusive a su pais,
una fastuosa cena en uno de esos restaurantes japonsses de buffet libre
. Nava se fo monta en plan profesional y acaba castigandose el higado
con otro par de descerehrados como ¢l a altas horas de la madrugada.
nana. . - : = .

El camarada Xan, que para nosotros no era mas que un ser virtual que existia al otro lado
del teléfono, nos ha hecho una visita. Tras sobrevolar toda fa Cornisa Cantabrica, ha
venido nadando desde Mallorca con su bafiador azul celeste v la mochila sumergible
cargada de lacon y grelos. Su llegada coincide con la del esperado Warcraft /]

Hora cero: — -
 La filtima pagina \prenta minutos antes de que Espaiia afronte su partido de

| cuartos de final. Después de lo de cuartos es imposible que no nos clasifiquemos. X. PITA
| Jiménez o tiene claro: ha jugado las ltimas rondas con Mundial FIEA 2002 y apuesta

ot una final Brasil-Espafia. Y una vez alli, que sea Jo que Dios quiera.
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£5te mes andabamos escasos de malos con empaque, asi que hemos opta-
do por una decision discutible y esperamos que polémica. En cambio, nos
han sobrado los buenos, ya sean indestructibles o de medio pelo, y las cria-
turas feas, estrafalarias y espantosas, que de eso nunca falta.

EL BUENO

Sanchez, que Gitimamente no deja de replantearse
st futuro, ha preguntado al consejo superior de
universidades que hay que estudiar paia convertirse
en guerrero inmartal, come los kohan. Font insiste
e que hay que ser sabio v bondadeso, pero nuestro
inguieto benjamin no acaba de cregrselo.

Entre la lista de personajes que encarnan el
concepto de fealdad, hay una dura pugna por &l
primer puesto absoluto: se la disputan uno de los
hermanos Calalrava y la caterva de oreos
que pueblan Warcraft Il Como Calatrava
todavia no tiene ningin juego dedicado, nos
hemaos visto abligados a concederle el fitulo
este mes a los orcos.

Aungue los supuestos malos del juego sean los
mutantes que infestan Manhattan, Duke Nukem es
un antihéroe que escupe, renfega y maldice. Es
decir, tode lo gue nuestras abuelas nos
decian gue no hiciesemaos. Aun asi, s
& bueno, porque salva al mundo de la
,  destruccion, ¢No?

Una rapida ojeada a nuesiras fichas g
lecnicas te permitira descubrir: Zomedtodeshaim
aceleracion grafica.
Qué procesador y memoria
debe tener tu equipo para
que puedas jugar.

N

B
FIGUA YEANINA

¥ Si tiene 0 no
Pl"l_ll:llsaﬂlll' y memoria ——— restricciones
Minimo: PIl 233; 32 MB de RAM aDleS
Con gué procesador y Recomendado: Pl G0O; 128 M3 de RAM
memoria podras digirularlu/,/ = = = :
ala perfeccidn. Posihilidades graficas '( Hasta cudntos
Sintarjeta 80 ————— ; jugadores pueden
Direct 30 participar via

Si puedes o no jugar en < Open BL— / Internet.

caso de que no tengas una = %
tarjeta grafica 3D. Multijugador - -
UnmismoPC' | LAN 16 Internst! 18 Hasta cusntos
_ jugadores pueden

Iioma Texios de pantaia N Voces % particliparlen red
: ocal.

’ Cuantos jugadores permite 4 En gué idioma
la opcion multijugador en un mismo PC, estan los textos

en modo de pantalla partida o por turnos. te pantalla y
las voces.

En Game Live haremos todo lo posible para que los
arboles no nos impidan ver el bosque. Que quede
claro que a) cuando un juego cumple, sin mas, con los
minimos exigibles merece un cinco y b) que no todos
los meses se editan “el mejor juego del mundo”

0 “el mejor en su género”.

15\ Perfecto
Todavia no ha llegado el juego que colme
nuestras aspiraciones, pero ese dia dejaremos la
revista para jugar a él dia y noche.

O 0Obra maestra
No te lo puedes perder por nada del mundo.
Pocas veces veras una nota asi en nuestra seccidn de
analisis. El consenso es undnime en la redaccion.

9\- Excelente

\ Como subir al cielo en un ascensor climatizado
y con hilo musical. Para cualguier jugador que se precie.

) Notable

Muy por encima de la media. No te hard perder
la cabeza, pero si es muy recomendable.

£\ Bueno
Un producto digno en el que vale la pena
invertir tus ahorros, especialmente si eres un fan
del género. Destaca entre los de su especie.

=) Aceptable
0 interesante sin mas, si lo prefieres. Un juego
mediano que pueds hacere pasar buenos ratos y
puedes comprar sin la gabardina ni las gafas oscuras.

m Mejorable
Puedes pasar perfectamente sin él. No es que
jugar a'esto sea perjudicial para tu salud, pero no
tenerlo tampoco deberia quitarie el suefio.

o\ Prescindible
Recomendado sdlo para mediados de agosto y
otras épocas de pertinaz sequia en lo que a
software se refiere. ¢Seguro que lo vas a comprar?

>\ Pernicioso

Nueve de cada diez analistas consultados
confirman que tu ordenador puede sufrir molestos
efectos secundarios si instalas este subproducto.

1) Deleznable

Comprarlo no estd perseguido por el Cadigo
Penal de ningln.pais democratico, pero ya dijo Winston
Churchill que hasta la democracia es mejorable.
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Warcrafty su secuela son de aquellos juegos que
tienen un rincon preferente en el altar de cuatro de
cada cinco jugadores. Por eso, esperahamos con
impaciencia este juego. Mas adn desde el dia en que
probamos la beta multijugador y en Blizzard nos
prometieron mas y mejor Warcraft que nunca.

Tras nuestra maratdn de analisis de (ltima

hora, he aqui el diagnéstico.

Procesatdor y memoria  ®
WMinimo: Pl 400; 128 VB de RAM : AN

L8

Posibilidades graficas

Sin tarieta 30 &~
Direct 30 ®
-Open BL (V'
Multijugador - ———
Unmismo PG| 3 | Lan[ 92 mternet 12 2l

- - 2’
[dioma toxtos de pantalla ) Voces F}' ;

-

VFRFDICTN

o

ﬁ Al principio va a parecerte el juego de
siempre con graficos nuevos. Luego des-

cubrirds que la presencia de los héroes da "

a la campana individual un enfogue distin- A

to y que las opciones multijugador e

son mas dindmicas y van mejor R pae -
que nunca. Y si, conserva lamis- 9 a Wil -

tica y el encanto de Warcraft. \
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eis afios han transcurrido desde que
los humanos decidieran atravesar el
portal oscurg para irse de picnic al
pais de los orcos. Desde entonces,
Blizzard ha trabajado duro en el nuevo
capitulo de tan épico y espectacular enfrenta-
miento. Sus creadores han tomado buena
nota del éxito on line de StarCraft para poten-
ciar las opciones multijugador de su nuevo
titulo. Habiamos probado hasta la saciedad el
modo multijugador, pero quedaba una incég-
nita: como iba a ser la campafia. Estaba con-
firmado que serian cuatro las razas jugables
y habia mucha informacion sobre las caracte-
risticas de todas ellas, pero lo deméas era un
secreto casi tan bien guardado como la for-
mula de la Coca-Cola.

Pues bien, ahora si sabemos todo lo que
hay que saber sobre la partida en solitario.
De entrada, Blizzard ha trabajado en un
argumento notable, que va mucho mas alla
del mero enfrentamiento entre orcos y
humanos en tierras de Azeroth. Las cuatro
campafias deben jugarse en orden predeter-
minado, de forma que primero superas el
tutorial (del que puedes prescindir si guie-
res), después las nueve misiones de los
humanas, a continuacién las ocho de los
muertos vivientes y las ocho de los orcos y
por (ltimo las siete de los elfos de la noche.
Entre misiones e incluso dentro de ellas, se
han intercalado animaciones generadas por

& |
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LA SAGA CONTINGA

A U 2 3 B

-
Hemes esperado tanto por este juego, que
no resistimos |a tentacion de pasar revista
de manera telegrafica a lo que mas nos ha
gustado de él y a lo que nos resulta mas
bhien decepcionante.

CONVENCE
I El estilo de juego dinamico y adictivo.

Postales de Azeroth

El de siempre, aunque ;para que
cambiar?
La velocidad en |a recoleccion de
recursos y mejora de las unidades.
Las opciones multijugador. Prima Ia
veloeidad y adictividad,

I El entorno 3D y el impecable sistema

grafico. La suma de las partes es
espectacular.
I El equilibrio entre razas dispares. El

exigencias del guion.

acumular hasta tres
magias distintas (per-
sistentes, de un solo
uso o recargables) y
seis objetos con pro-
piedades mdgicas. Sin

trabajo para compensar sus diferentes
caracteristicas se deja notar.

DECEPCIONA

Los elementos de rol han gquedado
limitados a la minima expresion.
El excesivo peso de los héroes y tu
escaso control sobre su evolueidn.
Es un juego continuista pese a la

I |arguisima espera y las expectativas
creadas.

el mismo motor grafico del juego que te van
desvelando partes del argumento.
Durante del juego, encuentras personajes

que entablan conversacién contigo vy te des-
velan histarias, aportan informacion Gtil o te

Quests (F9) Merra (F0] : T VP @ 1000 s00l W

fes
o & 4
-
# #“ [ -
B .g'.i
a4 /J id s
ot
. g b
Grunt
{f Damage:
== 18- 21

! Armor "‘fﬁi
o) ! S it B
s

Los edificios y algunas unidades te resultaran familiares.
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piden que les eches un cable a cambio de
recompensas que irdn de perilla al personaje
principal de tu bando:; el héroe.

Uno de los aspectos més divertidos de la
saga eran los trucos mdgicos que podian rea-
lizar algunos de los personajes de Warcraft Il.
Convertir a tu enemigo en oveja, foca o jaba-
li era una delicia tanto en partidas solitarias
como en el modo muitijugador. Esta vez, la
magia y las habilidades especiales corren a
cargo de los mencionados héroes, persona-
jes principales en los que se basa el argu-
mento de las camparias y que avanzan acom-
pafiados por otros personajes (nunca
muchos) que aparecen 0 desaparecen segin

Los héroes pueden EI al‘!llllllelltﬂ va mllﬂl‘lll
mas alla del
enfrentamiento entre
orcos y humanos

ellos, dificilmente podrés salir airoso de los
combates. Ademads, con un grupillo de hom-
bres a sus drdenes, pueden dar buena cuen-
ta del enemigo mds pintado. Si mueren,
puedes invocarlos de nuevo. El elemento de
rol lo aporta la forma en que estos persona-
jes evolucionan en el transcurso del juego.
Para ello, debes realizar objetivos secunda-
rios o ir recogiendo los objetos valiosos.
De todas maneras, los ingredientes de
rol tienen un peso muy relativo en la meca-
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Un pequeiio escuadrén con un héroe
al frente puede resultar demoledor.

nica del juego. De hecho, los héroes se
limitan a adquirir habilidades en lugar de
desarrollarlas. Ademas, no dispones de un
cantrol sobre ellos que te permita encauzar
la evolucion de sus poderes. Podras

emplear trucos persis-
tentes, de un solo uso
U otros gue precisan
de recarga una vez
empleados. Durante la
campafia, al cambiar
de raza, tendrds que
combatir contra héroes

que antes han estado bajo tus ordenes, asi
que pronto podras conocer sus habilidades

y combatirlas de manera eficaz.

Las unidades de las razas conocidas
apenas cambian con respecto a las de War-
craft Il, aungue si se han modificado su
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El control de las fuentes de salud y
mana es una de las claves.
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La invisibilidad de los elfos de la
noche es muy atil para tender
emhoscadas.
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® Sensor DTC 2,14 Megapixels
® Zoom Nikkor 3 X
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Encontraras edificios destinados al comercio o a reclutar mercenarios.

apariencia y algunas cualidades. Por ejem-
plo, los arqueros humanos han dejado el
arco para adoptar el arcabuz y los (tiles
girocopteros, antes empleados sélo para
desvelar el mapa, ahora pueden también
bombardear al enemigo.

Los cambios més significativos tienen
que ver con las razas nuevas (los muertos
vivientes y los elfos de la noche), que si
incorporan unidades e incluso construccio-
nes y formas de actuar hasta ahora inédi-
tas. Algunos de los edificios de los elfos,
por ejemplo, son arboles que pueden tras-
ladarse de un sitio a otro. Es el caso del
arbol de la vida, que es la construccion
principal y que debe estar cerca de las
minas para que su unidad bdsica, una
especie de pelotas luminosas, puedan
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Next runner in

the Hero to detect hidden or
nits in the Hera's line of sight

explotarlas. En lo que a los muertos vivien-
tes se refiere, destaca el altar de sacrificios,
en el que puedes ofrendar a tus acolitos
para convertirlos en unidades invisibles.
Las diferencias entre unidades radican en

que en la version anterior. Se han recoloca-
do los objetos y se han afiadido casillas
para el inventario y un pequefio botdn de
formacion que sirve (basicamente) para
evitar que las unidades de ataque a distan-
cia rebasen a las de chogue.

Ritma frenético
Aunque la velocidad de juego puede modi-
ficarse, la elegida por defecto es tirando a
trepidanie. Lo mas probable es que te veas
obligado a desplazar tus unidades casi por
instinto mientras rezas para que tus héroes
consigan estar en todas partes a la vez.
Defender tu base es tal vez uno de los
grandes retos de esta nueva edicion, ya que
las torres de vigilancia o los arboles lanza-
piedras de los elfos de la noche no son, ni
de lejos, recursos defensivos tan eficaces
como los que tenias en Warcraft Ii. Lo mas
habitual es que pierdas muchas unidades v,
a menos que la recoleccion de oro y made-
ra vaya viento en popa, eso hard que seas
extremadamente vulnerable hasta que con-
sigas recomponer tu diezmado ejército. Por
suerte, los desarrolladores han incluido la
opcién de movilizar a los peones. En ese
caso, dejaran sus trabajos para ir al edificio
principal y equiparse con Gtiles de guerra.
Otro detalle a tener en cuenta es gue las
unidades son muy poco sacrificables. Los

los tipos de magia nestaca pur su excelente magos utilizan su

que pueden llevar a
cabo y en sus diferen-
tes caracteristicas a la
hora de atacar unida-
des terrestres o aére-
as. Como pasaba en
StarCraft, las razas

tienen suficiente personalidad coma para for-
zarte a adoptar ticticas diferentes en funcion
de con cudl de ellas juegas.

La interfaz por la gue han apostado los
desarrolladores es practicamente la misma

TRES RAZAS CONTRA UNA

Son tres las razas que deben impedir que Mal'Ganis’ y su legion ardiente (Burning
Legion) destruyan Azeroth. La restante, los muertos vivientes, apoya la invasion.

- 4

" de curacion o los hechizos con el agua como elemento.

En su lucha final deberds
construir un poderoso ejército
capaz de derrotar a las
huestes de los muertos
vivientes y conseguir que
Arthas, tu héroe, derrote a
Mal’Ganis’ con la ayuda de la
espada magica Frostmourne.
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,f Sus principales bazas son el honor y la ayuda de Dios.
¢ Eso les permite utilizar magias positivas como el poder

ULTIMA

magia de manera

equilibrio y por ser MAS automitica, asi que
adictivo que una
piscina en verano

pueden sanar a tus
criaturas durante el
combate. Por des-
gracia, no saben cui-
dar de si mismos y si
los pierdes o se les acumula el trabajo, aca-
baras con numerosas bajas. Existen fuentes
de vida con capacidad sanadora a las que
puedes llevar ius unidades y el control de
estas zonas puede convertirse en una de las
claves. Ten en cuenta que sélo dispones de
un méximo de noventa unidades y que los
héroes ocupan la plaza de cinco, asi

que no esperes combates ’
multitudinarios. Warcraft Il 3%

Utilizan catapultas poderosas que inmovilizan al enemigo a distancia.
Son especialmente vuinerahbles ante los ataques aéreos y cuentan con
los nigromantes para invoear criaturas y erear arqueros.

Son los aliados de Mal’Gain’.
Deben proteger al mago para

que invoque la legion

ardiente y construir zigurats
para proteger el perimetro en
que apareceran. Utiliza las
telas de arafa para repeler
los continuos atagues aéreos.
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apuesta por escaramuzas entre unidades
escasas pero poderosas.

Interfaz y atajos
En la parte central de la interfaz, hay informa-
cion sobre la unidad seleccionada (si es s6lo
una) o la imagen de cada uno de los inte-
grantes del grupo, con la consecuente barra
de salud y de mand si tienen poderes magi-
cos. Este sistema, junto a los consabidos ata-
jos de teclado, permite llevar a cabo hechizos
que afecten a una sola unidad (por ejemplo,
sanarla) sin que tengas que desplazarte por el
escenario. Los hechizos ofensivos de los
héroes y de algunos magos suelen afectar a
Zonas concretas, v para ejecutar algunos de
ellos debes seleccionar la parte del escenario
donde quieres que se produzca el atague.
Mas alla de la interfaz, el gran logro técni-
co de Blizzard es el nuevo motor grafico. No
solo garantiza prodigiosas escenas cinemati-
cas, también permite una recreacion visual
con todo lujo de detalles, ya sean efectos,
texturas o (si tu ordenador acompafia) per-
sonajes excelentemente detallados. Aun asi,
el juego no deja de ser de estrategia, por lo
que es probable que optes con fre-
cuencia por alejar la camara lo
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Se uniran a los humanos para | . e
impedir Ia llegada de Mal’- "'M
Gain’, pero antes deberas e h

capturar a un tal Grom, al :
jefecillo de uno de los ;
clanes, que no esta dispuesto | ¢ b
a sellar la alianza. Llegar 1
hasta €l no te sera facil. | i

Los combates mano a inano son dindmicos'y al viejo estilo.

Continiian'basando su poder en [a fuerza bruta. Pueden provocar
temhlores de tierra y siguen disponiendo de catapultas. Unidades
como los hechiceros son ideales para tender emboscadas.

W

més posible para tener una perspectiva
amplia del escenario. Los giros y el zoom de
aproximacion permiten apreciar mejor el alto
nivel de detalle, pero su utilidad se limita a
controlar mejor tus unidades en caso de que
se produzcan melés. De todas maneras, tu
contro! sobre estas rotaciones es mas bien
limitado, ya que (a diferencia de lo que pasa-
ba en la beta multijugador que analizamos en
su dfa) en cuanto dejas de seleccionar la
camara, ésta vuelve a la posicion inicial.

En cuanto a las ambientaciones, su diver-
sidad permite disfrutar de diferentes entor-
nos y nuevas texturas. También se han incor-
porado transiciones dia noche que aportan
algo mas de realismo e influyen en el equili-
brio de fuerzas, ya que las razas nocturnas
son mas eficaces en la oscuridad v las diur-
nas sufren cuando la luz solar desaparece.
Nada en el juego, ni siquiera las luces dina-
micas, es gratuito.

Lo que no ha podido evitar Blizzard,
principalmente en misiones con objetivos
especificos, es que tengas la sensacion de
estar metido en caminos de una sola direc-
cion y que tengas que acceder por un sélo

paso a un punto del escenario.

La nueva enirega de Warcraft desta-

7

<ok hals puede trasladarse.

o

Sulprincipal arma es el sigilo y la capacidad de moverse en la
oscuridad. Pueden tender emboscadas, ya que sus arqueros son
invisibles hasta que entran en combate o se mueven. Su hase

R IVESIUN i ! 3
Se aliaran con humanos y orcos para | @5 ﬂ».“‘t f\;‘

Invoca a los astros para gue envien una lluvia de meteorit

T
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Las unidades maritimas han
desaparecido en esta entrega.

‘. F'

ca por su excelente equilibrio y por ser més
adictiva que una piscina en verano. Las cam-
panas para un sélo jugador estin adornadas
con un interesante e inmersivo guion que
incluso llega a justificar que accedas a cada
campana de manera consecutiva, El vuelco a
nivel grafico es también indiscutible y los
demds aspectos técnicos, banda sonora
incluida, brillan a gran altura. Pocos repro-
ches pueden hacérsele. Tal vez el (nico con
fundamento es que si a fin de cuentas, se nos
iba a ofrecer una version algo remozada y
mas espectacular del juego de siem-

pre, ¢por qué se nos ha hecho

esperar mas de cuatro afios?

“f formar una barrera ante el avance de | ;# R e,
2 Mal'Gain’. Deberas prestar apoye a PN 1‘
tus aliados mientras preparas la - il
X 5 defensa final del acceso al arbol de A b [
iy { lavida. Resulta itil su poder de -4 »

{  invocar una lluvia de meteoritos.
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Geoff Crammond's

GRAND
PRIX 4

Sabiamos que llegaria el momento en que las dos
grandes escuderias del software tendrian que verse de
nuevo las caras sobre la pista. Una se esta afianzando y
otra es todo un clasico que vuelve por sus fueros. Ha
llegado la hora de decidir quién se lleva el campeonato
esta temporada.

/

—
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0 es por casualidad que la serie
Grand Prix lleve mas de 2 millones
de unidades vendidas en la dltima
década. Ni tampoco que se haya
hecho con el corazoncito de muchos
aficionados a la velocidad. En esta plaza se la
venera igualmente, porque no olvidamos los
momentos de placer que nos ha proporcio-
nado el trabajo de ese gran maestro de la
programacion solitaria que es Geoff
Crammond.
La primera entrega era estupenda
y su continuacion se hizo por
méritos propios con el tro-
no de la Férmula 1 virtual
durante afios. La compe-
tencia publicaba un pro-
grama firas otro, pero
acababa estrellandose
contra el mismo

|

ralf schumacher

q

muro. Por fin, tras afios de ansiosa espera,
Grand Prix 3 vio la luz bajo tal halo de expec-
tativas que resulto... ;decepcionante? Bueno,
tal vez no estaba a la altura de su legendario
predecesor, pero seguia siendo un buen jue-
go. Ahora el profesor ha vuelto con una cuar-
ta entrega que desafia a su mas directo rival,
el F1 2002 de EA Sports.

El manual habla de las muchas horas de
esfuerzo empleadas en la programacion,

T

rIDGESTONE
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en el volante y magnificos retrovisores.

La vista en cabina, con toda Ia informacidon

Aungue emplees otras vistas, mantendras
los datos necesarios en pantalla.

sobre todo a la hora de introducir un nue-
vo motor grafico. Bien, es el juego més
aparente de toda la serie, pero si antes ya
dependian en exceso del procesador, ahora
se les ha ido la mano. Necesitas un chip de
nueva generacion, una huena tarjeta y
mucha memoria para conseguir un movi-
miento fluido en pantalla con detalle grafi-
co alto.

Puesta a punto
En su defensa cabe citar tres cosas. Prime-
ro, nada mas llegar al mend puedes dejar
que el programa cenfigure de forma auto-
matica los aspectos graficos y sonoros.
Segundo, los men(s son muy completos
y permiten al usuario realizar todo tipo de
cambios hasta dejar el programa a su
gusto. Y tercero, aunque el aspecto glo-
bal del juego no sea impecable, tiene
muchos detalles de gran nivel, caso de
los reflejos
sobre asfalto
mojado.

Se diga o
no, a estas
alturas la calidad

gréfica cuenta mucho en la

impresion general que pro-
duce un juego de carreras, y
Grand Prix 4 responde con sol-
vencia. El modelado de los
coches es bueno, se emplean datos GPS
auténticos para recrear cada circuito del
mundial, los efectos climatologicos son




El espiritu de la velocidad resumido en una imagen.

estupendos y se incluyen extraordinarias
animaciones en boxes.

Todo sabe auténtico, con toques de dis-
tincion que afiaden realismo y mejoran el
aspecto visual. Las cdmaras son eficaces,
hay puntos de vista desde todas las zonas del
coche vy, al igual que las repeticiones, han
mejorado respecto a ediciones anteriores.

Temporada 2001

No se queda atrds el sistema de dafios. Se
nota que los coches estidn formados por
diversos componentes y el menor toque pue-
de dar al traste con sus reglajes, desengan-
chéndolos por completo o dafiando la fibra
de carbono. La (nica pega es que, teniendo

Procesador y memoria
Minimo: PN 400; 64 M8 tle RAM

Posibilidades yraficas

oifl

Multijugador

ismo PC LAN
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Geoff. Crammond: perdié la cabeza de
carrera con la anterior entrega. Aunque haya
mejorado el motor y el chasis, sigue detras
de la estela de EA Sports. Pocas veces un
programa desatard mayores polémi-
cas que éste: para unos sera

sobresaliente y otros insu-
ficiente. Para nosotros, notable.
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licencia oficial de la FIA, se ofrecen las escu-
derfas y pilotos correspondientes a la tempo-
rada 2001, no la actual.

Puedes disputar carreras simples,
grandes premios, vueltas rdpidas o un
campeonato completo con todas sus nor-
mas. Hay muchas ayu-
das disponibles para
neofitos, desde con-

Las carreras estan

Los adelantamientos en recta propician imagenes como ésta.

bastante amenos (voz en inglés con subtitu-
los en castellano) se resumen los aspectos
basicos de la puesta a punto y funcionamien-
to de un Férmula 1.

Si has probado otros titulos del género,
verds que éste es mas asequible. Para ser
justos, el buen sistema
fisico de Geoff Cram-

~= = mond, asi como su
trol de aceleracidn, temdas de eémocion y e' inteligencia artificial, no

frenado o traccién a
movimientos de la
direccion, trayectoria
ideal o invulnerabili-
dad.

Sin embargo, lo ideal es hacerte cargo
cuanto antes de todos los aspectos de la con-
duccion, y para ello hay dos caminos a
tomar: mucha préactica o unas visitas a la
GPaedia, donde por medio de textos y videos

control es apto para
todos los piblicos

han sufrido mas que
ligeros retoques, por lo
que sentimos suficiente
agarre de los neumti-
c0s como para forzar en mas de una curva
sin acabar fuera de carrera. Asi que, por una
vez, los usuarios que no dispongan de
volantes (con sus joysticks, pads o teclados
de toda la vida) podran hacerse con los
mandos del coche y jugar con garantias




le tom6 la medida a Geoff Grammond y
superd en popularidad a Grand Prix 3, ;

entonees. Ahora es Crammond el
que intenta un interior para ponerse
de nuevo en cabeza. Llego el momento

F12002 supera claramente a GP4 en este
apartado. Ademas, contra todo prongstico,
el juego de EA Sports tiene mejor velocidad
punta en los requerimientos de hardware,
aventajando en dos segundos a su rival.

Grammond sigue fiel a su sistema fisico, lo
fue permite a los coches tener mas agatre y
proporcionar mas control al usuario con
cualquier periférico. £1 2002 llega a frustrar
a muchos usuarios, perdiendo un segundo
con GP4.

EA Sports tiene los coches de la presente
temporada, las chicas de parrilla y videos
de presentacion. GP4 no, pero mejora sus
circuitos, animaciones, camaras de
seguimiento en boxes e IA. Ademas, su
meteorologia es mejor. Otro segundo para
Crammond.

obteniendo una buena respuesta, gracias a
la adecuada configuracion de los controles
analGgicos y digitales.

Hay cinco niveles de dificultad. En los mas
sencillos, puedes realizar grandes remonta-
das sin mucho esfuerzo, pero en los superio-
res te toca sufrir la realidad de este deporte:
los errores se pagan muy caros y una mala
vuelia da al traste con horas de trabajo.

Los pilotos contrarios se mueven estu-
pendamente, cierran espacios, corren que
se las pelan y pelean agresivamente. Por
fortuna, la vista en cabina es muy buenay
los retrovisores sefialan perfectamente las
maniobras de nuestros rivales.

A veces serd nuestro jefe de filas el que
nos informe por radio en plena accion (en
castellano) de algiin problema que vaya a
surgir, los comisarios guienes nos sefiali-
cen con sus banderas posibles incidentes
o los indicadores del coche los que nos
alerten de alguna situacion anémala. Ese
factor sorpresa mejora si cabe el realismo
del que Grand Prix 4 hace gala.

Un enfoque distinto

Los efectos de sonido de los coches estan
logrados v el reparto dindmico de canales
de sonido 3D empleando EAX aumenta
unos enteros el grado de inmersion. No
tan destacables son las partidas multiju-
gador, sélo con soporte para ocho juga-
dores en red pese a emplear el protocolo

Con su anterior simulador de F1, EA Sports

A
e

la referenci en el género hasta \J’

de resolver 1a disputa en carrera; GP4 contra F1 2002.
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Ninguno lo permite en un mismo ordenador
y ambos soportan partidas de hasta ocho
jugadores en red. La diferencia es que F1
2002 se desmarca de GP4 al permitir que
también ocho usuarios disputen carreras en
Internet. Otro segundito para EA Sports.

Los efectos de sonido son mejores de largo
en F1 2002, asi como las transmisiones de
radio. Su lastre es que todo en el juego estd
en inglés. GP4 compensa esta calidad
técnica con suiperfecto castellano. Primer
empate.

Ambos contendientes afrontan la vuelta final
con un sequndo de diferencia, pero la
profesionalidad y calidad de F1 2002, junto
con su telemeiria, le llevan a ganar el
titulo. Eso si, tii eliges al volante de cual de
los dos te pones.

TCP/IP. Habra que esperar un parche que
permita jugar con usuarios de todo el
mundo.

¢Es Grand Prix 4 el mejor juego de F17?
Posiblemente no, aunque depende de cada
cudl decidir hasta qué punto se ajusta a su

El nuevo motor grafico es capaz de esto y mucho mas. :

-
-

La gotitas de lluvia se estrellan de forma
creible contra las camaras.

| 'w
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Los mecanicos e ingenieros del equipo
estan perfectamente animados.

gusto. Tiene puntos débiles y algiin error
(esas banderas negras), pero es capaz de
aportar un enfoque distinto respecto del con-
trol del coche v el transcurso de la carrera.
Las carreras estan tefiidas de emocion v el
control es apto para todos los pablicos, pero
aseg(irate de tener un PC potente para mover
estos bolidos.

63  GAME LIVE PC




\. GENERD: Estrategia « DESARROLLADOR: TimeGate Studios ¢ EDITOR: Wanadoo « PRECIO: 39,99 €

- -

S T

" <¢Has tenido tiempo de digerir la primera

ntrega de Ko Pugwapuedes ir haciéndote con una

S 0 f , porque llega el segundo plato. Los
ismos, pero esta vez tienes la opcion de comerte

S

Por J. Font
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P ol © 4 1AS NUEVAS
B B S A T 'PACCIONES

Nuevas unidades, nuevas campanas y algo
de diplomacia. Entre todas las novedades,
nos quedamos con las nuevas facciones.

CEYAH

Estos caballeros con

nombre de marca de ropa

cutre son una faccion
escindida de los kohan. |
P Entre sus unidades estan las s
huestes de la Oscuridad y los no
muertos. Los edificios son un 20% mas
resistentes y tienen acceso a una unidad
militar adicional. Su caballeria, formada
por bestias, es extremadamente rapida. La
campaiia de esla faccion es la mas larga:
~ 14 misiones.

| NACIONALISTAS

- Durante la gran guerra,

- esta faccion se escindid

~ del Consejo para crear una
dictadura cercana a la
Oscuridad. Si optas por ellos, te
enfrentaras a una campafia de seis
misiones, tendras una casilla adicional
para construir edificios y 20% mas de zona
de control para las ciudades. Cuentan con
tropas cuerpo a cuerpo de gran poder'y son
eficaces en los asedios.

MONARQUICOS
Una faccion nacida de
enlaces dinasticos entre
las mas prestigiosas
familias kohan. Su
campaiia dura cuatro
misiones centradas en librar [a
gran batalla contra la Oscuridad y devolver
el poder a los kohan. Disponen de un 25%
* mas de milicianos en las ciudades. Son los
© Unicos que disponen de arqueros a caballo.
Suitactica suele centrarse en |a guerra de
desgaste.

B { - .
CONSEJO :ﬁw
Curiosamente, esta BN

faccion es feliz pagando 3 LKL
impuestos y mejora las l\g ii% E‘!

. ciudades con poco dinero A
(f " ué aficlonado a la estrategia no De hecho, cuesta un poco discernir sise  ESto se traduce en un mayor
@) tecuerda Kohan: Inmortal Sove-  trata de una expansion o de una secuela. gﬁf:r?:;ggn‘;"d?f::?:‘:f::::e“:;::g:;ss‘:’e
e /’J reigns? Pocos titulos ofreciantan-  Los cambios en el Juego se reducen a que una buena infanteria, aungue sus unidades
tas ideas y argumentos tan so!'|dos. ah(_Jra son tres las civilizaciones con cam- tienen un radio de visién reducido. Solo
Al margen de novedades curiosas  paa propia y hay una cuarta solo disponi= 5y ades dirigirlos en el modo :
(las ciudades crecian sin por ello ocupar  ble en el modo multijugador. Eso implica la multijugador, ya que no 2 N\
mas espacio en el escenario, el sistema de  introduccion de nuevas unidades y escena- disponen de campaiia propia. P
recoleccion de recursos estaba automatiza- rios, pero lo esencial permanece intacto: Ia | ¥ i g (i 5 4
do, unidades y edificios tenian zonas de  gestion continia reducida a la esencia para i' {
control, etc.), destacaba por su introduc- que puedas centrarte en desarrollar intrin- o
cion de magia y fantasia desbordada enuna  cadas estrategias de combate. \\\ | ““" [
experiencia bélica al estilo de Shogun. Aho-
ralos guerreros inmortales vuelven a la car-
ga con esta secuela. llamada Kohan: Ahri-  Las campaiias vuelven a basarse en una
mans Gift. historia absorbente y muy bien estructura-
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Abundan los personajes que desvelan entresijos del argmento

da. Una vez mas, encontramos misiones
marcadamente lineales con objetivos muy
variados: desde el habitual vaciado de esce-
narios al exterminio de una faccién deter-
minada o la conquista de una ciudad en
concreto. De cuando en cuando, los cabeci-
llas irrumpen para ir dando detalles que
ayudan a desvelar las claves del argumento.

Al principio de cada misidn, sueles dis-
poner de una o dos ciudades. Partiendo de
este pequefio ndcleo, debes empezar a
expandirte y crear unidades. Pronto llega el

e

Procesador y: memoria
Minimo: Pl 233; 64 MB de RAM

Recamendado: Pl 400; 128 MB de RAM

Posibilidades graficas
Sin tarjeta 30

Birect 30
Open GL

Multijugador
UnmismoPC | % LAN

}

8| mnternet! 8

Idioma Textos de pantalia  J Voces %

VEREDICTN
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Sii Kohan no ha sido remodelado en
profundidad, tal vez sea porque no hacia
ninguna falta. Aun asi, un poco menos de
prisa en la edicion de este juego hubiese
hecho posible que ofreciera mas
novedades. De todas formas, las
nuevas facciones y campanas
justifican de sobras la inversion.
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momento de construir fuertes y fundar ciu-
dades nuevas. Para lo primero, cuentas con
los ingenieros, mientras los colonos se
ocupan de lo segundo.

El juego se centra en el control del esce-
nario. Es esencial hacerte con posiciones
que te den algun tipo de ventaja estratégica y
construir fuertes en lugares clave para
ampliar tu area de influencia. Las guarnicio-
nes de estos puestos avanzados pasaran al
ataque cada vez que el enemigo cruce la
zona que controlan. Algo parecido sucede
con las ciudades, s6lo que éstas también
garantizan la reproduccion de tu ejército, ya
que puedes crear edificios que permiten

acceder a nuevas unidades. Las mejoras en
tu ciudad te permiten aumentar su poblacion
y construir edificios nuevos con capacidad
para producir cada vez mayor nimero de
unidades de diferentes tipos.

Dragados y construcciones

Es sencillo: una serreria, por ejemplo, te
permite crear arqueros, mientras que un
cuartel, en cambio, te da acceso a unida-
des de infanteria més eficaces. Algunas de
ellas son fan sofisticadas que necesitas
combinaciones de dos o mds edificios
para conseguirlias. Si se te acaba el espa-
cio disponible y sigues necesitando nue-
vos edificios, puedes vender alguno de los
anteriores. Asi dejas su casilla libre y recu-
peras el coste del edificio.

Evidentemente, para crear un imperio
son necesarios muchos recursos. La bue-
na noticia es que aqui se obtiene de forma
automatica. Puedes construir minas de
oro 0 piedras, campos de tala, etc. Los
materiales recogidos se transforman en el
0oro que precisas para desarrollar tu impe-
rio. Todo consiste en controlar grandes
porciones de escenario, porque eso garan-
tiza un continuo y eficaz suministro de
recursos.

De hecho, este sistema resulta asi de
simple para que puedas dedicarte a guerre-
ar a conciencia, sin preocupaciones innece-
sarias. Las unidades avanzan en grupos de
cuatro mas un jefe y dos unidades de apo-
yo, que pueden ser infanteria, arqueros,
caballeria, magos o combinaciones de
estos tipos de unidades. Sin duda, los
magos son los que aportan al juego la
mayor dosis de espectacularidad y fantasia.

Cada unidad tiene sus propias caracte-
risticas de combate basadas en la fuerza, la




resistencia y la velocidad de movimiento,
aunque esta lltima depende del terreno por
el que se desplaza. En el caso de los magos,
también hay que tener en cuenta que no
pueden lanzar conjuros de forma continua-
da, ya que necesitan recargar su nivel de
mand para ejecutar sus trucos de feriante.

Estrategas como nosotros

La inclusién de nuevas civilizaciones ha
supuesto importantes cambios en el tipo y
nimero de unidades disponibles. Los
Mondrquicos, por ejemplo, cuentan con
cinco unidades distintas
de caballeria, mientras
que los Nacionalistas y
el Consejo sélo cuentan
con un par. Cada faccidn
dispone de nueve tipos
de unidades de apoyo.
Algunas son comunes y
otras son especificas. Las diferencias mas
importantes estriban en las habilidades
magicas de éstas ltimas, algo que tiene su
peso en la forma de plantear los combates.
También debes tener muy en cuenta las
posibilidades estratégicas que aporta dis-
poner de personajes especiales (los héro-
es) y amuletos que otorgan poderes.

Lo mejor del juego sigue siendo la
posibilidad de elaborar tacticas avanzadas
para doblegar al enemigo, detalles como
la posibilidad de rodear al enemigo sin
que advierta tu presencia siempre que
respetes su zona de control o los cuatro
tipos de formaciones de combate
de que dispones.

Una vez en combate, la gestion
de grupos es sencilla, ya que la
mayoria de las acciones estan
automatizadas. Por ejemplo, basta
un simple clic para que una uni-

Las zonas de control determinan cuando conviene entrar en combate.

Se trata de un Kohan
corregido y ampliado
fue te embarca en
tres campaiias

dad con problemas se ponga a cubierto en
una zona segura. Pero no pienses que estds
facilidades hacen que el juego sea coser y
cantar: al contrario, tanto los obstaculos del
terreno como la 1A de los enemigos hacen
de la campafia individual una dura y selecti-
va experiencia, sobre todo en los niveles de
dificultad medio y alto.

Esta secuela puede considerarse una
version corregida y ampliada del Kohan ori-
ginal, especialmente porque te embarca en
tres campafias distintas. En casi todo los
demds, conserva las virtudes y defectos de
su predecesor, incluso
imposibilidad de
jugarlo si tu ordenador
no soporta una resolu-
cion de 1.024 x 768.
Parece que las prisas
por editar un producto
que explotase el mereci-
do éxito del primer Kofan han motivado
que este juego aporte muy poco que pueda
considerarse realmente nuevo, Si, se han
incluido opciones diplomaticas, pero
Su peso en el transcurso del juego
es muy relativo. En esencia, juegasa |
lo mismo pero durante mas tiempo
y distintos puntos de vista. Eso si,
si aln no has jugado a Kohan, ;a
qué esperas?
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Unidades y mas umdades. Un infierno bélico
de grandes dimensiones.

A veces parece gue Ia naturaleza conspira
en tu contra para impedirte avanzar.

by

Algunns de Ius ejercltus neutrales pueden
resultar muy molestos.
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Puede parecer sencillo. Se cogen algunos ingredientes
de un titulo de éxito y se mezclan con la formula de un
juego de cartas coleccionables. La clave esta en
introducir los oportunos ajustes para que el juego
funcione y no te deje tirado en cualquier sérdida cuneta.
De lo contrario, pod’fia afraudar tanto a los aficionados
al juego de PC cafo a¥as del juego de cartas.

.

dh
Por J.J. Cid
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therlords es una mezcla de Heroes
— of Might & Magic y el sistema de
| ‘/J combate del juego de cartas colec-
“ cionables Magic: The Gathering.
Para completar a férmula, los chicos
de Nival han ideado una representacion
visual de los combates que hace posible
contemplar las batallas que antes sélo
podias imaginar,

El juego sigue la estructura hasica que
instaurd hace ya algunos afios el Heroes
‘ original, segtin el cual tu objetivo es ir

" o pasando una sucesion de mapas que inclu-
A "y yen batallas puntuales y que se enmarcan
en una campana comun. En este caso, dis-
pones de tan solo dos camparias y, como

- ETHERLORDS

3 cnnms L N B N N
COLECCIONABLES

o
Es innegable la influencia de Magic: The
Gathering en Etherlords. Este juego de
cartas es la punta de Ianza de un tipo de
0cio que cada vez cuenta con mayor
niimero de jugadores. Engancha tanto por
el juego en si como por su =

capacidad de despertar el i
espiritu coleccionista. B g
Conseguir todas las cartas

estd al alcance de muy pocos
y los naipes mas codiciados
se adquieren en subastas con
cifras mareantes.

Muchas son las franquicias
que han echado el ajo a este
juego. En la actualidad no es
(dificit encontrar juegos de cartas de este
tipo basadas en Star Wars, El Sefior de los
‘Anillas o Harry Potter. En Ia foto vemos 2
Eugene Harvey, dltimo ganador del
campeonato de Magic americano. Y el
cheque que luce es de j25.000 délares!

- =, - {
Fase de ataquetechizos L g ‘ r_j 3
no, tu. objetivo suele ser limpiar el escena-

rio de criaturas enemigas y derrotar al rival
de turno.

Orden v eonciarn

Los movimientos se realizan por escrupuloso
orden de turnos y en ningtin momento te ves
agobiado ante la inmediatez de ninguna deci-
sion. Sorprende desde el principio el uso de
la tercera dimension en esta parte del juego,
aunque se trate de un simple detalle decora-
tivo que en nada afecta a la jugabilidad. Todo
sigue el orden habitual: mueves a tus héroes,
gestionas tus ciudades, luchas y vuelta a
empezar. Todo tan trillado como efectivo.
Aunque ya deberiamos estar cansados de

69 GAMELIVEPC
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Moverse por el mapa tactico te resultara de lo mas familiar.

este tipo de juegos, hay que decir que la for-
mula funciona y engancha. Por ahora nada
fuera de lo normal, nada
hasta que llega el
momento de la verdad:
los combates.

En la primera contien-
da, sientes que fe falta
algo. No sabes muy bien
qué es hasta que ves que
tu héroe se lanza a la arena mds solo que
Saddam Hussein en el dia internacional del

Etheriords es una
mezcla de Heroes of
Might and Magic y
Magic: The Gathering

Procesador y memoria
Minimo: Pil 300; 64 MB de RAM

Pasihilidades graficas

reta 30
Direct 30 —
Open 6L & @&
Multijugador o

Un mizme PE | 2 . Internet| 8

IdiOMa Texios de pamatia ) Vocos g
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Etherloras es un inteligente cruce de
ideas ajenas que a veces ofrece los tipicos
problemas de coherencia que suele acom-
panar las mezcla de conceptos. Sin
embargo, tiene una mecanica solida y
muy: adictiva que hace que sus
imperfecciones resulten fran-
camente perdonables.

&
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amigo. Y es que las batallas se dirimen uti-
lizando los hechizos que cada combatiente
tiene en su posesidn. Es
esta carga magica la ver-
dadera medida de poder
de un hechicero. Cada
héroe dispone de un
“mazo” que contiene
estos  conjuros. Al
comienzo de cada com-
bate se reparten las cartas y en cada turno
vas “robando” hechizos de tu mazo.

Los turnos de combate tienen un des-
arrollo l6gico y rapidamente comprensible.
El jugador gue lleva la iniciativa puede ata-
car o ejecutar cualquier hechizo. Una vez
seleccionado tu ataque, la criatura o héroe

1 [ 41 u

Dispones de mas de 300 hechizos para
crear una baraja a tu gusto.

rival dispone de un turno de defensa. Y asi
sucesivamente, hasta que uno de los dos
sea abatido.

Los amos del éter

Lo descrito es la mecanica habitual en los
juegos tipo Magic. Una diferencia la marca el
hecho de que debas acumular flujo de éter
(en vez de tierras, como en Magic) para eje-
cutar un hechizo. Es un pequefa variante
que no impide que un jugador de Magic se
haga con la mecanica de los combates casi
al instante. Casi todos sus conceptos de este
juego de cartas estan presentes en Ether-
lords. Son algo asi como las caracteristicas
especiales de los hechizos que gasfas en
combate. Estas habilidades suelen definir a
algunas de las criaturas invocadas y pueden
ser, por ejemplo; volar, golpear primero, evi-
tar mareo de invocacion, arrasar en comba-
te, regeneracion, etc.

Aun asi, las posibilidades estratégicas
en Etherfords son bastante inferiores a las
combinaciones disponibles en Magic.
Apenas queda margen para combinacio-
nes creativas y los adversarios son facil-
mente predecibles, ya que se limitan a
explotar la superiaridad de los poderes de
su baraja y no se guardan ases en la manga.

[ & (R 5

El mapa tactico esta tan repleto de objetos que es dificil localizar a nuestro héroe.
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1 EJERCITOS

PODEROSOS

Puedes sentir algo

similar si dispones

de una baraja

poderosa, pero no

es lo mismo que comandar hordas de
ciclopes y dragones invencibles.

- ZRiECLm‘AT-ﬂ!ENT{)
2 A b o Llamada a filas.
No hay nada mds

o hngaesen|
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5. | satisfactorio que ir a
e los cuarteles en las
e SIUACIONES Criticas y

comprobar que estan aharrotados de fieles
hestias.

COMBATES CON
PRONOSTICO 5
La aleatoriedad de
los mazos de carlas
de Etherlords puede
tesesperar en algin caso puntual.
La suerte no deberia influir tanto.

Pero estas consideraciones solo afectan a
los jugadores habituales
de Magic. Si lo has
jugado poco o nunca,
los combates te pare-
ceran atractivos y
complejos.

Ganaras algunos ﬁﬁmhates sin necesidad de invocar ni una criatura.

§QUE ECHAS DE MENOS?

Aunque Etherlords tiene personalidad propia, incorpora muchos elementos de sus dos
juegos de referencia: Heraesy Magic. De todas formas, otros detalles se echan de menos.

chiges
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VARIEDADES

ESTRATEGICAS
El' nimero de barajas
radicalmente distintas que
se pueden crear con las
cartas Magic ofrece un
nimero ¢asi ilimitado de
variantes te combate.

GESTION DE MANA
r - En los combates de
] f Magic, la gestion del
3 mana es uno de los
factores determinantes y
ofrece amplias
posibilidades tacticas.

ESAS FANTASTICAS

ILUSTRACIONES 5 o
Los mejores ilustradores ‘,.‘l. J
de tematica fantdstica han

) i
aportado algunos de sus Yo
dibujos para representar
criaturas o hechizos de
cartas Magic.

Ademas del modo campafia, puedes
optar por misiones individuales o duelos
aislados. Dispones de 14 misiones sueltas
y un gran nimero de rivales diferentes para
los duelos, ademas de la posibilidad de
crear héroes a tu gusto, personificando sus
caracteristicas y su bateria de hechizos.
Finalmente, si ganar a la IA del programa
ya no supone ningdn inconveniente, pue-
des acudir al modo multijugador, aunque
Quizds encuentres algunos problemas para
probarlo.

El apartado técnico del juego estd a gran
altura en todos los aspectos. Cuando musves

-

—

Protege a tu hechicero de los atagues de las bestias enemigas.

48
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Tras lanzar el sortilegio Ira, nuestro
rival no parece demasiado amigahle.

a los héroes por el mapa, tienes total libertad
para ubicar la cdmara a tu antojo. Los esce-
narios son en su mayoria muy coloristas y
estan repletos de objetos y animaciones dife-
rentes. En su contra se le puede achacar cier-
to desdén en el disefio de muchos de los
efectos utilizados, aunque quizés por este
motivo todo fluya correctamente en un orde-
nador de gama media.

Retransmision a la carta

Otra cosa son los combates. Cuando entras
en esta fase, el ordenador toma el control y
te va ofreciendo diferentes angulos de cama-
ra a su libre albedrio. En la mayorfa de las
ocasiones, el efecto conseguido es bastante
espectacular, pero si te cansa tanto trasiego
de perspectiva siempre puedes ajustar a tu
gusto la cantidad de cambios de plano que
se producen durante el combate. Los efectos
que representan los hechizos son un des-
pliegue de vistosidad y efectismo que hace
pensar mas en fuegos de artificio que en
combates a muerte.

En términos generales EFtherlords es un
producto notable. Puede que al principio
cueste un poco hacerse con él y que con-
funda tanto a aficionados a Magic y com-
pafiia como a los nedfitos, pero bastan
unas pocas horas para que se ponga de
manifiesto su principal virtud: es adictivo
€0mo pocos.
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Conducir un taxi en la gran ciudad puede resultar
toda una experiencia. Gente a la que conocer,
atajos que aprender, propinas que recibir... Pero
cuidado: si te contrata la Crazy Taxi Cab Company
vas a acabar de los nervios. ¢Has visto como se
comportan sus cuatro empleados?

GAME LIVEPC / 72 4
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as conversiongs de recreativas a
videojuegos caseros suelen dejar
un paso de insatisfaccion. Este
sentimiento es mds agudo adn si
hablamos de juegos de carreras, pues ni los
avances en el mundo de los periféricos
(como los volantes con respuesta de fuerza
que acepta Crazy Taxi) pueden sustituir la
gran pantalla, asientos y cabinas de las
maquinas.

En los 80 se hicieron versionss cuyo
parecido con el original era pura coinciden-
cia (¢alguien recuerda Out Run o Chase
H@?). En los 90 comenzaron a despuntar las
recreaciones fidedignas, caso de Sega Rally
2 Y ahora ni con eso nos conformamas.

&
W \ Ve
W\ . :
\

Queremos la emocion de las primeras parti-
das prolongada durante semanas.

Pero hay que tener en cuenta que las
recreativas fueron concebidos para producir
rapidos disparos de adrenalina, pero no para
ser jugados durante horas dia tras dia. Por
ello, la conversion tiene que ser fiel al codigo
original en espiritu, imagen y sonido, pero
necesita elementos que estiren la curva de
adiccion, compensando el desembolso de un
buen pufiado de euros.

Maxima potencia

Si eres de los que jamas oyeron hablar de
Crazy Taxi, te resumimos su historia: T apa-
recio en 1999 como recreativa de gran éxito.

_CRAZY TANI _

¥

La primera adaptacién de Sega fue a parar a
su Dreamcast, donde alcanzo gran notorie-
dad. Posteriormente vinieron la secuela v
versiones para otros sistemas, como la que
ahora nos ocupa, de la que hemos analizado
la version en inglés pero que saldra al merca-
do con los subtitulos en castellano.

La idea es sencilla pero original v muy
divertida. Con un tiempo limitado, debes
Fecoger a cuantos pasajeros puedas v llevar-
los a su destino fo antes posible, ganando
segundos y cuantiosas propinas que aumen-
tan cuanto mas espectacular sea el recorrido.
Se premian las locuras, y al terminar fa parti-
da recibiras un carne de conducir cuya cate-
goria depende de la puntuacion obtenida. Si
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por tierra, mar o aire.

quieres ser el orgulloso poseedor de la licen-
cia Crazy Taxitendras que correr mas que el
autobuls de Speed.

Afortunadamente, la empresa cuenta con
cuatro conductores (y sus correspondientes
cochazos, distintos en apariencia y compor-
tamiento) rebosantes de carisma y sana chu-
leria. Sus gestos, comentarios y aptitudes
s6lo son superados por los del ramillete de
clientes que suben a su auto: curas, aficiona-
dos al deporte, abuelas marchosas, eternos
enamorados, embarazadas, nifias, gorditos,
punkies y demds basca a los que el asiento
trasero se les queda pequeifio.

Brazo en alto

Los clientes potenciales alzardn su brazo en
la calle suplicando que nos detengamos.
Los que guieren hacer un recorrido corto
estan rodeados por un circulo rojo, naranja

Procesador y memoria
M imo: !H a0 MB

Posibilidades graficas
Sin tarjeta 3D
Direct 30

Open GL.
Multijugador
Un mismo PG|

Lan [ ) Internet |

VEREDICTD

Un arcade repleto de accidn y con argu-
mentos para que estés de lo mas entreteni-
do durante muchas partidas. Bueno, bonito,
asequible y, sobre todo, capaz de ofrecer
diversion inmediata. Un gran ejemplo de
frescura, originalidad y buen hacer
que, sin embargo, llega a nues-
tros PG con demasiado retraso.

\"
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TAXI DRIVER

e

© 21 anos, pelo lechuga, musculoso y
de muy buen rollito. Conduce un
bonito descapotable de los afos 60
con un comportamiento equilibrado
en todos los aspectos. Ideal para las

~‘| e primeras carreras.

25 anos, simpatico donde los
haya, de enormes sonrisas y
socarrones comentarios. Es el
fque mayores velocidades
alcanza con su coche, aungque la
direccion no siempre es facil de
controlar.

Ninguno de estos cuatro taxistas se parece al Robert De Niro de 7ax/ Driver. No tienen armas
ni mala leche. Al contrario, su tinico arsenal esta compuesto de simpaticas acurrencias.

- e

Ll )

AR R RRE
23 afos y con un desparpajo
sdlo equiparable al de su auto,
que acelera endiabladamente
rapido gracias a su poco peso y
reducido tamafio. Excelente
manichrahilidad. Hasta
que se la pega.

" " """

42 aiios, de vuelta de todo y con \

la camisa desahrochada. Su taxi / \
es un clasico, pesado y de

volante duro, pero ideal para &
apariar via parachoques el 2
irafico gue se interponga en su camino.

si es intermedio y verde los de larga distan-
cia (més de 1 Km). Ello determinara la can-
tidad de segundos que tenemos en cada
carrera. Cuantos mas nos sobren, mayor
sera el beneficio.

¢Los destinos? Hay de todo. Grandes
estadios, helipuertos, terrazas, tiendas y
comercios de franquicias conocidas por
todos. La ciudad estd muy lograda, en
constante movimiento y con muchos ele-
mentos para interactuar. Mezcla con éxito la
sensacion de realidad con brochazos de
hilaridad animada, dotando de caracter pro-
pio y personalidad al entorno.

Puesto que el juego no pretende ser un
simulador, tampoco hay normativas, policia
o sefiales de obligado cumplimiento. Ti
decides por dénde y cdmo avanzas, aunque
deber sortear coches y obstaculos para no

llegar tarde. En cuanto a los peatones, jya
se apartaran!

Podemos sumergirnos en el agua, saltar
entre edificios, atravesar t(neles o compar-
tir railes con trenes y metros. Las aceras,
parques y plazas son terreno abonado para
los atajos. Y como el vehiculo no sufre
dafios y no conseguiremos atropellar a
nadie, puedes pisar a fondo el acelerador.

La carrera del siglo

En cuanto a extras que den alicientes a la ver-
sion PC, tenemos nada menos que una
segunda ciudad disponible (de gran tamafio y
cuantiosas sorpresas) y el modo Crazy Box,
en el que podrés realizar todo tipo de pirue-
tas al volante con el objetivo de descubrir
mas pruebas, desde romper globos a dar
gigantescos saltos, pasando por atravesar
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A 1a izquierda, un Crazy Taxi, ala
derecha, el pelas habitual.

ciudades en hora punta, realizar continuos
virajes en aparcamientos, jugar a los holos o
recoger a pasajeros uno tras otro.

En el menu se guardan nuestros récords
y progresos de forma personalizada, lo que
nos permite picarnos con las hazafias de
nuestros amigos. Eso si, por turnos, ya que
el programa no fue concebido con opciones
multijugador de ningtn tipo. También se pue-
de definir el tiempo de juego, la dificultad v la
intensidad de trafico, ademds de configurar
cualquier clase de periférico, volumen de
efectos y misica.

Ah, y el sonido es muy especial. No por
su calidad técnica, sino por el acierto que
supone. Los coches
suenan hien, asi como
los golpes y derrapes,
pero conjuntado con
los ingeniosos comen-
tarios taxista-cliente y
los cafieros temas de la
banda sonora, resulta
un placer poner a tope los altavoces.

Otro tanto sucede con los gréaficos. Las
texturas son bdsicas, ramplonas incluso,
pero el cuadro final es muy atractivo, sobre
todo por sus vibranies colores o la buena
calidad de las animaciones. Las resoluciones
alcanzan los 1280x960 a 32 bits y funciona
de forma fluida en un equipo medio-alto
(atencion a los requisitos de hardware), aun-
que no es probable que Crazy Taxite des-
lumbre por su calidad técnica.

Impresiona mas la facilidad para con-
trolar los coches. Con sélo dos marchas y

“Oiga, deje de darme la vara, ;no ve
que estamos atascados?”

Crazy Taxi es una
excelente experiencia
e juego, un arcade
fjue crea aficion

Mrr —
2SS X

game time 2

iDeprisa chico, que el taximetro corre!

sin velocimetro, la dnica preocupacion
estriba en eludir inoportunos choques y
dar con el camino adecuado (una flecha
nos indica en todo
momento la direccion
a seguir). Tanto es asf,
que la suspensién es
capaz de soportar que
circulemos sobre
escalinatas, demos
saltos de cine y con-
duzcamos a dos ruedas.

El mundo esta loco, loco, loco

Mi experiencia personal con Crazy Taxi ha
sido estupenda, y tengo claro que estoy ante
uno de esos arcades que hacen aficién. ¢Por
qué no obtiene mayor nota? Sencillamente,
porque el tiempo no pasa en balde. En los
ditimos afios hemos asistido a una evolucion
técnica y a la aparicion de competidores
directos (desde Midfown Madness al mismi-
simo GTA 3) que restan méritos a la creacidn
de Sega.

Tampoco se han aprovechado conve-
nientemente las posibilidades de los com-
patibles para llevar al limite sus aspectos
técnicos, ni se han introducido variantes u
aspectos ingeniosos que quedan pendien-
tes para posibles secuelas. Aun asi, las
sensaciones de juego son magnificas, y es
8so lo que en definitiva mas importa.

fAIeImp! Las entradas y salidas de tus
clientes son de lo mas gimnastico.

}_riﬂnta‘*.::\&%\}

Ese puente levadizo esta pidiendo a
gritos uno de tus acelerones.

La gran ventaja de no sufrir dafios es
gue no hay nada que no puedas intentar.

75 GAMELIVEPC




GENERO: Carreras « DESARROLLADOR: Climax Motorsports * EDITOR: Proein  PRECIO: 47,95 €

Los 12+1 titulos de Angel Nieto son historia, pero no la era de gloria del

motociclismo espaiiol, que prosigue en la actualidad. Pero en la categoria

de 500 cc, conocida como MotoGP, sélo Alex Crivillé ha conseguido
alzarse con el campeonato. Se busca sucesor. ;Acaso serds t(?
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Procesador y memonria
Minimo: Pll 400; 64 MB de RAM
Posibilidades graficas
Sin tarjeta 30
Direct 3D -
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Multijugador
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Mds arcade que simulador, MotoGP bri-
lla'con luz propia gracias a sus momentos
de intensa emocion y la buena calidad de
los grafices. Completamente en castella-
no, con licencia oficial, varios modos
de juego y muchas sorpresas: una
garantia de diversion para los 1
apasionados de las motos.

GAME LIVEPC / 76 4

~ e

Por A. Guerra

uiza los juegos de motos no
sean tan populares como los
de alucinantes descapota-
bles, pero con los afios han
dado lugar a titulos magnificos
como Full Throtle, TT Racer, Super
Hang-On, Enduro Racer o CyberCycles,
hasta llegar a la época contempordnea de
Motocross Madness, Moto Racer, Superbi-
ke o GP500.

Precisamente los dos dltimos son, con
mucho, lo mejor en cuanto a carreras de
motos sobre asfalto, pero MotoGP esta lla-
mado a integrarse en este grupo por méri-
tos propios. Para empezar, porque cuenta
con licencia oficial de la empresa organiza-
dora espafiola Dorna Sports, lo que le per-
mite emplear los pilotos y marcas oficiales
mas importantes de 2001.

Valentino Rossi, Carlos Checa, Max Biag-
gi, Alex Barros, Sete Gibernau o el ya retira-
do Alex Crivillé son algunos de los nombres
que integran la serpiente multicolor de cada
evento, con sus maquinas oficiales y hasta la
(ltima pegatina del carenado. Veinte motos
pueden participar en cada carrera, con sus
correspondientes sesiones de entrenamien-
to y clasificacion en los 10 grandes premios

(Jerez y Valencia inclusive) que conforman
el campeonato mundial.

01:37.10

Inicialmente las carreras son desconcer-
tantes. La sensacién de rodar a 300 Km/h
se ve empafiada por la sencillez en la aco-
metida de curvas y virajes y la rigidez artifi-
cial de los encontronazos con otros pilotos.
Una pena, porque los movimientos son flui-
dos, pero resultan bésicos para cualquier
usuario, experimentado o no.

Ello depara una gran experiencia arcade
con tres niveles de dificultad bien imple-
mentados en los que varia proporcional-
mente la calidad de los contrincantes. Se
es consciente en todo momento de vivir
un juego, como una realidad incompleta.

A todo gas
Sin embargo, estas limitaciones quedan
claramente compensadas por una serie de
virtudes indiscutibles. Por ejemplo, se ha
tenido en cuenta la influencia de la posi-
cion agachada o erguida del piloto y del
uso de los frenos delantero o trasero, lo
que hace posibles trazadas espectacula-
res. La interfaz esta bien definida, permite
no quitarle ojo al mapa del circuito, tiem-
pos y velocimetro, ya que si fuerzas el
motor, te encontrards con sobrecalenta-
mientos inoportunos.

Ademads, es rico en puntos de vista, tan-
to en primera persona como empleando



ACROBACIAS

No nos digas que al subirte a la moto no e >
apetece quedarte con el personal a base de i
maniobras especiales como éstas: 2 WEy

FRDADE fﬂrprf RANTND ‘a “
DERRAPE CON MOTOR R
Juega con el acelerador en las curvas
y veras como patina la tueda { Levanta al piloto y aprieta el
trasera. . o acelerador para erguirte en

ENDOS o~ plan campeon.

El equilibrio entre descenso de _ = F Y DERRAPES

velocidad y frenada levantara la B Emplea el freno trasero en

rueda trasera. : ~ rectas y curvas para deslizarte.
] iAga !

DONUTS Ll L

Frena la rueda delantera y QUEMIADAS DE RUEDA

revoluciona el motor para girar - Usa el freno delantero, quieto o en
sobre ti mismo., movimiento, para oler neumatico.

CABALLITOS

- -

Las chicas del paraguas pueden ser
tus adversarias en un modo secreto.

cdmaras de persecucién o mirada trasera.  animados o competir contra las chicas de la
En las repeticiones aiin tienes mas posibi-  parrilla de salida son algunos alicientes que
lidades e incluso puedes ralentizar la ima-  esperan a los mas habiles. Incluso puedes
gen, toda una gozada. afadir tus propias pis- ' ’

Si quieres abrir gas P ex i cia (ERRCEULVGEULLIE  Si 0s reunis varios amigos (hasta cuatro)
sin  complicaciones, u“a g an pemen car la configuracion WLLIEENTTEAATEENEERER TR

hay una competicion gpcade con tres niveles hast limies insospe-
qu

arcade en la

e AosE - chados.
luchar por los puntos [IE d“l[’,‘“ltad I]]ﬂl] Resumiendo, un
otorgados en puntos - juego que da mucho
de control, adelanta- lmlllementadlls mas de si de lo que ini-
mientos y cabriolas cialmente podria pare- Ty
varias. O puedes optar por partidas multi-  cer, que termina subyugandote a la dinami- T \
jugador mediante Internet o con pantalla  ca de carreras en las que se pelea cada i . ! } =
partida en un mismo PC. segundo, con entradas de infarto en meta, ’ S

toma de riesgos calculados, gréficos de

Final de infarto calidad y buen trabajo sonoro. Merece con- B corrcron, ) oo e
Climax ha sido inteligente al ofrecer un sis-  seguir el éxito comercial que garantice su
tema de recompensas basado en mejoras  retorno en futuras temporadas. Las repeticiones son ideales para

para el usuario en su velocidad punta, ace- buscar las tomas mas coloristas.
leracion, frenada o curvas. Asi, la victoria

permite acceder a nuevas prestaciones.
También se consiguen puntos superando
distintas pruebas de un interesante tutorial
que hara de ti un genio de las dos ruedas. Y
siempre puedes ir a tu aire en sesiones de
practica y contrarreloj.

Los progresos deparan el desbloqueo de
circuitos, pilotos y sobre todo elementos
sorpresa que aumentan la longevidad del TS ey S S .
programa. Obtener pistas inversas o simé- = - _ BErnau
tricas a las actuales, modo turbo, dibujos = A o

BT e

5

Eriville +(3,00 o T

“ Abe +0,00 e B EE "Tf_-.' S
Cuando quieras, puedes volver la : , SRR NI R
cabeza y vigilar tus espaldas. La inclinacion y angulo de atague son cruciales para sortear las curvas.
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Por J. Ripoll

ndaba bien descargado de ilu-
sion cuando me asignaron la
critica del que creia era un titu-
lo disefiado para recaudar unos
miles de délares que aliviasen los

problemas econémicos surgidos en 3D
Realms por el interminable desarrollo de
Duke Nukem Forever, su titulo estrella.
Pero a veces esta industria nuestra tan

Procesatior y memoria
Minimo: Pl 350; 54 ME de RAM

it

Posibilidades graficas
ta D

VEREDICTN

-!m‘ Llevamos muchos meses soportando
multitud de juegos clon, bonitos al minuto y
aburridos a la hora. Pero ha regresado un
nuevo Duke Nukem, tan desfasado y. diver
tido como siempre, para dar una patada en
la boca a todos esos disefadores

que olvidan cual es el fin de un
videojuego: entretener.

GENERD: Accidn  DESARROLLADOR: Sunstorm Interactive » EDITOR: Friendware » PRECIO: 30,00 €

Manhattan Project

El héroe mas desfasado de cuantos haya parido un ordenador no
llega cargado de poligonos y monstruos espectaculares como cabria
esperar, sino con el traje de Super Mario y unas plataformas 2D
que recuerdan a un pasado que crefamos superado.

rica en decepciones, da alguna que otra
sorpresa. Esta es una, y de las importan-
tes.

No busques nada novedoso. Ni a nivel
técnico ni conceptual. De hecho, Duke
Nukem: Manhattan Project supone un
retorno mas que afortunado a la época
dorada de las plataformas en dos dimen-
siones. Y en cierto modo, es posible que
tras Mario 64 o Tomb Raider no tenga
sentido crear un titulo como el que nos
ocupa, pero los resultados demuestran
que unos buenos disefiadores descarga-
dos de los tipicos problemas ocasionados
por las 3D, pueden ofrecer un juego tan
entretenido como cualquiera de los hijos
mas notables de Mario o Lara.

Héroe de vocacion
Manhattan estd llena de mutantes y solo

Duke Nukem, hijo prodigo de la ciudad,
nifio mimado del alcalde, bocazas y muje-
riego, es capaz de limpiarla. Eso es mds o
menos lo que te cuenta un video del mon-
ton que da paso al primero de los ocho
niveles que debes superar. Entre ellos
destacar los inevitables rascacielos, un
luminoso Chinatown o una discoteca que
resultard de sobras conocida a quienes
jugaron a Duke Nukem 30y que induda-
blemente contiene algunos de los mejores
momentos de la aventura. Para comple-
tarlos debes repetir una y otra vez la mis-
ma operacion: rescatar a una aspirante a
Barbie del afio que lleva incorporada una
bomba en su tanga y buscar una llave
para abrir la puerta que te permita salir del
nivel. Es tan simple como parece, pero
mucho menos aburrido de lo que puedas
creer.



PERDIDO EN
EL LIVIBO

Manhattan Project ha llegado casi de
improviso cuando todos esperabamos que
Duke Nukem Forever, |la entrega mas
esperada de |a saga, viera la luz. Seis
anos de desarrolloy un eambio de motor
grafico implican muchos millones de mas
en un presupuesto de por si abultado.
Tras demasiados meses sin tener noticias
de €1, parece que salvo sorpresa
mayuscula esta secuela llegara tarde y
poco o nada podra hacer frente a los
nuevos Doom, Unreal o Deus Ex. Quienes
ain creen en &l, confian en que
mantenga Ia brillante sucesion de guiios
al jugador que tenia Duke Nukem 3Dy su
diseno lleno de humor. Al fin y al cabo,
son Ias tnicas esperanzas para evitar lo
que muchos llaman el “sindrome
Daikatana”.

A DAL

e

Aungue ninguno de los escenarios luz-
ca texturas fotorrealistas ni vaya sobrado
de detalles, todos ellos poseen el entrafia-
ble encanto del cartén piedra. Imaginate el
ambiente de Golpe en la pequefia China en
tu PC: historia nada creible, decorados
cutres, malos tontos y un gran sentido del
humor. Dejémoslo claro, este Duke
Nukem forma parte del podio de los
videojuegos de serie B.

La adiccion es el mayor valedor de esta
aventura. No te das cuenta y llevas horas
empufando una ametralladora con la que
destrozas a los conocidos cerdos policia, a
cucarachas mutantes o a cualquiera de los
25 tipos de enemigos. Son horas en las que
puedes reencontrarte con armas familiares
como el rayo Glopp, que encoge a los ene-
migos dejandolos con el tamafio ideal para
ser aplastados. Horas en las que acabas
maldiciendo el ajustado disefio de los esce-
narios que obliga a algunos saltos casi
imposibles con el jet-pack o sin él. Niveles
en los que debes deshacer el camino reco-
rrido en mas de una ocasion. En definitiva,
un tiempo en el que dificilmente prestas
atencidn al pobre trabajo en la inteligencia
artificial, las discretas animaciones y el muy
mejorable disefio sonoro. Y no lo haces,
porque no hay tregua posible.

=

Los combates de final de nivel consti-
tuyen la pequefia gran decepcion, no sélo
porque eliminar al monstruo de turno

La adiccion es el
mayor valedor de esta
aventura, con 29 tipos
te enemigos diferentes

resulta una tarea asequible cuando se
descubre su punto débil, sino porgue uno
albergaba la razonable esperanza de
encontrarse con enemigos que prolonga-
sen el sentido del humor de trazo grueso
tan caracteristico en la saga.

Un rayo de luz

Es importante tenerlo claro, Duke no va de
héroe atormentado, ni de solitario pensa-
dor. Desde la conciencia de sus limitacio-
nes, de que los 80 pasaron a mejor vida,

A veces un par de patadas son mas
efectivas que un par de balazos.

Desde Game Live no recomendamos los hafios en esos riachuelos toxicos.
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Duke, tan sangriento como siempre.

Duke prefiere no cambiar. En el juego tie-
nes el repertorio habitual de frases malso-
nantes, de meados energéticos e intentos
de ligue fracasados. El es asi y asi sequi-
ra. Tan vulgar como siempre. Tan seguro
de cudl es la mejor férmula para entrete-
ner a una legion de jugadores hastiados
de tanta oscuridad cyberpunk. Es hora de
darle de nuevo la bienvenida.

antes de que vuelva a crecer.
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Ahora que llega el verano hay que decidirse entre las
finas arenas de la playa o las frondosas arboledas de

Career
Displacement

Length
176.8 In

Width
67.8 In

una sencilla camioneta o un
gigantesco camion?

2000 Cheurelet

Blazer Rally Edifien

(Team Beath)
$600,000

Halght
67.6 In

Por A. Gumra _

4x4 Fva le faltabar un apremn fe
tuercas. Y sus-autores lo sabian.
Por eso apenas tardaron en
ponerse manos a la obra para
incorporar en esta secuela todo Io
que se echaba de menos en el original. A
simple vista parece mds de lo mismo, y de
hecho lo es, pero son los matices los que
marcan |a diferencia y multiplican el atracti-
vo del producto.

Procesador y memoria  ==s=

» albe «oﬁm
Minimo: Pill 450; 128 MB de RAM AN
Recamentdado: Pl 700; 256 MB de RAM

Pesibilidades graficas
Sin tarjeta 30

Birect 3D

Open GL

Multijugador
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Més de cien vehiculos reales, decenas
de circuitos, competiciones, aventuras y
piezas conforman el principal atractivo de
4x4 Evo 2, un buen juego de carreras arca-
de campo a través. Técnicamente es nota-
ble y, aunque podria haber
dado mas de si, es ideal para
partiditas rapidas.

GAMELIVEPC / 50 4
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Si examinamos fa 3 reciente,
muchos son fos t:tul"s que han intentado
capturar la emocion de las carreras campo
a través. Series consolidadas (7est Drive o
Screamer), esfuerzos poco notorios (Off-
Road) o licencias (Paris-Dakar Rally). Todo
al servicio del interés suscitado entre [os
aficionados. Pero fue sobre dos ruedas
donde se alcanzd el cenit del género con los
Motocross Madness.

Recientemente disfrutamos de otro titulo
con clara vocacién arcade, Master Rallye, un
juege con una filosofia muy similar a la de
4x4 Evo 2. divertir al usuario desde la prime-
ra partida asegurandose de que no consegui-
rd dominar el juego antes de tiempo.

Bien equipado
El juego que nos ocupa destaca por su bue-
na presentacion, que es el preludio al ment
de rigor en que puedes

vetrain  4WD b
Hersspower 325 hp @ 4400 rpm
Torgqua 300 [b-ft @ 2800 rpm
Curb Woight 4254 Ibs

L L4 $30,000
555 s

Whoolbase
100.6 In

Front Track

A. Cuarra
Mo Vehicle

i |

ver cualquier vehiculo o escenario y acos-
tumbrarte a las tracciones a dos o cuatro
ruedas en marchas cortas o largas.

El modo de trayectoria profesional inclu-
ye competiciones diversas, en las que varia
el grado de dificultad y el valor de los pre-
mios en metdlico. Con el dinero que acu-
mulas, puedes comprarte todoterrenos
nuevos o acceder a un sencillo pero amplio
mercado de piezas y recambios para alterar
desde la mecénica del motor a la ilumina-
cién, sistema eléctrico, amortiguacion e
incluso embellecedores.

Al cabo de unas horas, te sorprendes
poniendo el maximo empefio al tomar una
curva cerrada. Y no por el placer de la vic-
toria, sino por los délares que acarrea vy la
satisfaccion de montar el mejor carburador.

definir los controles
(con force feedback) o
alterar la configuracion
visual. Es un trdmite
realmente  necesario,
pues hablamos de un
juego que pide mucho
hardware para ir a cien
por hora.

También hay panta-
llas de tiempos, récords,
creacion de perfiles,
modo  multijugador, [
carreras rapidas en un PEEl
sélo circuito, contrarre-
loj y exploracién de
escenarios. Asi puedes
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En las cuntrarreloi puedes competir contra ti mismo.
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Quiza sea por capacidad de
adaptacion o por ergonomia, pero lo
cierto es que los chicos de Terminal
Reality han desplegado sus virtudes
por toda clase de generos en los siefe
afnos de existencia de la compafiia. Al
primer Manster Truck Madness le
siguio una secuela, el simulador
CART Precision Racing y los dos 4x4
Evo. Otros tres titulos englobados en
una misma franquicia (F/y!) nos
Ilevaron de viaje en vuelos
comerciales. Y en el género del
sutvival horror dieron un paso
adelante con Nocturne (que
continuara), Blair Wiieh Vol. 1: Rustin
Parry préximamente Blood
Rayne, al que pertenece la
imagen superior.

El afdn del coleccionismo es importante en
4x4 Evo 2, asi que si te gusta juguetear en
el garaje y montarte tus maquinas a medi-
da, lo pasas de miedo.

Los adversarios son duros de roer, arre-
meten sin piedad y no
dudan en sacarte de la
carretera cuando pue-
den. No es realista,
pero si divertido. La
interfaz  es  buena,
esquematizando  la
informacion de farma
clara. Los gréficos, pese a pequefios proble-
mas de clipping y texturas, ofrecen un aspec-
to rutilante ya sea a mediodia o al anochecer.

A prueba de todo

La combinacién de obsticulos, rutas,
vegetacion y demds elementos estd muy
lograda. Hay més de 30 escenarios gue
destacan por su imaginativo disefio y ofre-
cen la posibilidad de tomar atajos e inter-
actuar con elementos circundantes. Los
efectos climéticos (lluvia y niebla) y las
condiciones del terreno (asfaito, barro,

La estructura no
cambia, pero se han
aiadido matices y
multiplicado atractivos
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Estos salvajes vehiculos circulan por tierra, mar y aire.

1
i -

r 6""1, =y

- 1 .
e o
) S FE
Controlar la inercia del derrape es una
de las claves.

piedra y nieve) terminan por completar
uno de los puntos fuertes del juego.

El motor fisico transmite el movimiento
de estos colosos mecanicos en accion, exa-
gerando su capacidad de volar por los
aires, ya que, por
brusco que sea el ate-
rrizaje, no sufren ave-
rias mecdnicas. El
funcionamiento visual
de los ejes, la sensa-
cion de velocidad, el
ndmero de cdmaras a
escoger y los efectos de sonido prosiguen
la tendencia positiva de los aspectos técni-
cos, con un solo borrdn: la banda sonora,
machacona hasta el tedio.

La presencia oficial de marcas de gran
prestigio (Mitsubishi, GMC, Toyota, Ford,
Dodge, Nissan, Chevrolet, Jeep, Infinity y
Lexus) con mds de cien modelos distintos,
afiade a 4x4 Evo 2 un sentimiento Poké-
mon, algo asi como “hazte con todos”. 0 al
menos, “pruébalos todos”.

Sin embargo, la longevidad de este
titulo se vio seriamente comprometida en

Las repeticiones acaban siendo tado un
catalogo de conduccion poco ortodoxa.
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Mientras otros se empantanan, nuestro
Jeep surca los cielos.

su primera entrega, por lo que Terminal
Reality ha optado, con buen criterio, por
introducir una serie de aventuras en el
desarrollo del juego que permiten inter-
narte en peligrosas misiones de bisqueda
y rescate. Afiaden un punto de emocidn,
pera dejan la sensacion agridulce de que
podian haberse desarrollado historias y
objetivos algo mas interesantes.
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Los universos magicos suelen ser
coto exclusivo de los jugadores de
rol. Por suerte, los alemanes de
Funatics invitan a aventureros y
adictos a la accion a darse un bafio
de fantasia con este deslumbrante
titulo para todos los publicos.

Por G. Masnou

Procesador y memoria
Minimo: Pl 500; 64 MB de RAM
Recomendado: Pl 700; 128
Posihbilidades graficas
Sin tarjota 8D
Direct 30
OpenGL———
Multijugatlm'

UnmismePE [ ). LAN! 10, mternet[ 10

Idioma Texios de pantaiia SI4 Voces B2
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No encontrards nada que se le parezca
ni remotamente en el mercado de/PC. Tras
su apariencia de juego infantil de gama
alta, se esconde un juego agil, creativo'y.
muy equilibrado. Gana enteros a
medida que avanzas, te familiari-
zas con su peculiar universoy se
dispara tu fiebre coleccionista. \
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ZANZARAN

The

unque tal vez no sea el mejor
de los juegos posibles,
Tomb Raider si que puede
considerarse uno de los que
mejor supo conectar con el
gran pablico. Y no sélo por el caris-
ma y la exuberancia de Lara Croft, sino
también porque el juego en si (como Los
Sims) tenia ese algo diferencial que con-
vierte un simple entretenimiento en un
fenémeno de masas.

Zanzarah no parece destinado a convertir-
se en un fendmeno de masas, por mucho
que, menos arquedloga y campafia publicita-
ria, tenga todo lo que hizo grande a la saga
Tomb Raider, empezando por un universo
tan politicamente correcto que parece sacado
de un episodio de Barrio Sésamo. Es decir, ni
una gota de sangre, ni un mal pensamiento,
ni una palabra subida de tono. Sélo algoddn
de aziicar y situaciones con regusto a gomi-
nola de fruta. Funatics ha paseado por la del-
gada linea que separa el mercado infantil del
adulto, pero lo ha hecho sin caer en el ridi-

1‘\ culo y teniendo muy en cuenta el primer

mandamiento de la ley del videojuego: no
te olvides de divertir.

El prélogo muestra la llegada de Amy al
universo de Zanzarah. Esta fémina de
armas tomar es “la elegida”. Ella debe aca-
bar con el mal que amenaza con hundir el
reino de las hadas en el mas profundo de
los caos.

Explorar y pelear

Tras este topico guidn, se esconde una aven-
tura grafica que incorpora grandes dosis de
accion y pequefios destellos de rol. En Zan-
Zarah siempre tienes varios objetivos a com-
pletar, algunos secundarios y otros ineludi-
bles para avanzar en la trama. El juego se
desarrolla segin las pautas de las aventuras
graficas convencionales: hay que hablar con
los habitantes de las diferentes regiones para
recoger informacién, buscar la utilidad de
multitud de objetos y solucionar alglin que
otro rompecabezas. Tan solo se echa en falta
un dietario que apunte las bdsquedas de for-
ma automdtica, ya que se cuentan por dece-
nas y hay que poseer memoria de elefante
para recordarlas todas.

Antes de cada combate es necesario
estudiar a fondo al adversario.
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QUIEN FUESE HADA

Para desarrollar Zanzarah, las mentes pensantes de Funatics se han inspirado en el libro
Hadas buenas, hadas malas, de Brian Froud, un artista britanico que destaca por la
calidad y delicadeza de sus ilustragiones. Tal vez te suenen sus trabajos mas famosos.

HADAS
Es el precursor de Hadas
buenas, hadas malasy el
libro mas conocido de
Brian Froud y Alan Lee.
Incluye mas de
doscientos dibujos y
pinturas que identitican a
os de hadas.

los diferentes tip

El otro ingrediente principal de este cdc-
tel son las fases de combate que se van
intercalando en la aventura. Amy es una
coleccionista y adiestradora de hadas. Las
retine (hay hasta 60 especies diferentes),
las instruye y hace que luchen. Como en
Final Fantasy VIlI, los combates van sur-
giendo a medida que avanzas. En ellos tus
hadas se enfrentan a otras hadas. Ni son
demasiado sencillos ni caen en la aburrida
apuesta por el sistema

desperdicio y aca
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La peljcula de Jim

ﬁ Henson y Frank 0z (la
{Mis’fg? I

"o e Drimera rodada
: g integramente con

Animatronics) partio de
los dibujos de Brian

= == Froud. No tiene

ba de ser editada en DVD.

izquierda del raton. Los pasivos se activan
con el botdn secundario y sirven principal-
mente para defenderse y recuperar la
energia. El éxito de muchos combates
depende de encontrar un equilibrio entre
unos y otros, asi como de hacer una elec-
cién adecuada de “titulares” y “reservas”

en cada combate.
Zanzarah ofrece también opciones
multijugador, imaginacién a raudales en el
disefio y la ambienta-

de turnos, asi que puede I_as 'ases [Ie cﬂmhate cion de los escena-

decirse que estas fases
de accidn estan entre los
puntos fuertes del juego.

En estos duelos entre
equipos de cinco hadas,
la inteligencia v las deci-
siones estratégicas pesan mas que la habi-
lidad con el ratdn. Como no dispones de
potenciadores, armaduras o botiguines, la
accion se centra en las habilidades concre-
tas de cada hada, que se pueden mejorar
hasta el infinita,

Hechizos a la carta

En el proceso de mejora de las habilidades
es donde se pone de manifiesto el compo-
nente de rol del juego. A los ya conocidos
puntos de experiencia que van acumulan-
do las hadas a medida que suman victo-
rias hay que afiadir la opcion de incorporar
todo tipo de hechizos mégicos, tanto acti-
VoS cOmo pasivos. Los primeros suelen
ser de talante destructivo y son lanzados
contra el enemigo utilizando la tecla

Los habitantes de Tiralin si saben
como montar una huena fiesta.

entre hadas se van
intercalando con las
fases de aventura

rios, graficos notables
y mucho sentido del
humor. Pese a tratarse
de un titulo de bajo
presupuesto, tiene vir-
tudes que hacen que
se resisia a la etiqueta de juego menor. Al
contrario, es grande por original, bien
acabado y capaz de traer a compatibles
una formula de juego dindmica y variada
de las que suelen triunfar en formato con-
solas.

El encanto visual de Zanzarah esta fuera de toda duda.

g :

Nada como un buen chapuzon en una
laguna magica.
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Amy dehe explorar boscosos parajes
para encontrar hadas.
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Los freneticos combates sirven para
acumular experiencia y dinero.
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Procesador y memeria
Minima: Ppl 450; 128 B de RAM

Posihilidades yraficas

VEFREDICTN

Pese a sus escasos niveles, la sencillez
de sus graficos y. los limitados alicientes
de su modo individual, Mobile Forces se
salva como un entretenimiento sin preten-
siones. Una buena opcion para los aman-
tes de Counter Strike que siguen
esperando que un dia de estos se
edite’ Team Foriress 2.
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Van pasando los afos, aparecen nuevas aceleradoras,
mejores motores graficos y con ellos nuevos juegos disefiados
en oficinas y no en garajes, que llegan con la intencién de
destronar a Counter Strike. Hasta el momento, nadie ha
conseguido hacer sombra a su éxito.

obile Forces es un arcade en
primera persona disefiado
principalmente para ser juga-
do en Internet o red local. Eso
si, incorpora bots mas que sol-
ventes para quien carezca de los elementos
anteriores. Pero aunque puedas jugarlo
solo, sin mddem ni amigos, olvidate de
encontrar una historia que hilvane las dife-
rentes misiones, disponibles todas ellas
desde un inicio. Incluso Unreal Tournament
tiene una trama mas cuidada.

Crazy Taxi

La principal innovacién de Mobile Forces es
la posibilidad de conducir o ir de copiloto en
cuatro tipos de vehiculos diferentes. Los
hay lentos y rapidos, blindados y descubier-
tos, pero todos ellos se controlan en tercera
personay con suma facilidad. Aunque a uno

Por J. Ripoll

le gustaria poder emplear el ratén para diri-
gir el movimiento, los cursores sirven a la
perfeccidn, ya que las colisiones contra
paredes y columnas no provocan grandes
desperfectos en tu vehiculo. Aun asi, la fisi-
ca ha sido cuidada, pero los disefiadores
han optado por centrarse en la accién en
detrimento de un realismo que daria a los
combates un ritmo mds lento. Tus coches
explotan, pierden velocidad si estin dafa-
dos por las balas enemigas e incluso se
paran si alguien les dispara a las ruedas.

A pesar de tanto esmero en la que es
principal novedad y atractivo del juego, a
uno le queda la sensacion que su uso en
combate es poco relevante. Si, sirven a la
perfeccion de taxis para agilizar el traslado
de una base a otra e incluso se pueden atro-
pellar 2 unos cuantos enemigos, pero ni
siguiera incorporan armas.



Las batallas se desarrollan
en once inmensos escena-
rios, en los que eres testigo

de explosiones fotorrealistas en
aeropuertos o presas, estaciones polares o
trenes, en medio del oeste o en un museo
que contiene los mejores cuadros del mun-
do. Aun asi, la falta de variaciones climati-
cas y el pobre disefio de armas y objetos
dejan en muy mal lugar a unos disefiadores
que han contado para la ocasion con un
motor grafico nada dudoso, el de Unreal.

El rey sigue en pie

Ese lastre supone un golpe del que no se
puede recuperar ningn candidato que
pretenda ofrecer seria resistencia al “Rey
Counter”. Y eso no es nada: el sistema de
eleccion de armas es el habitual en este
tipo de juegos, incorporado al inicio de la
partida y limitado al tipo de escopetas que
uno elija. No existe la opcion de ampliar el
armamento segdn el dinero recaudado,
con lo cual se acaba echando en falta una
mayor variedad. Sea cual sea el arma ele-
gida, pesada o ligera, la rapidez de tu per-
sonaje no se ve alterada, con lo cual es

La incorporacion de
vehiculos no hasta
para destronar a

Counter Strike

La ametralladora sélo es util en

posiciones resguardadas.

PARA TODOS ll?lS GUSTOS

Aungue son ocho los modos de juego, cuatro de ellos destacan por encima del resto, sobre

todo para jugadores curiosos e inquietos.

DETONACION

El colgante de tu cuello
anda cargado de
dinamita. Sera mejor que
encuentres la llave que la
activa.lo antes posible y te dirijas al cuartel
enemigo para accionarla. Si no, tiy tu
equipo seréis carne picada cuando el tiempo
se acabe.

] CAJA FUERTE

Similar al modo asalto de
Unreal Tournament.
Debes hacerte con el oro
que esconde la caja
fuerte o defenderla. Se trata de completar el
asalto en menos tiempo del que tardé el
equipo contrario cuando ti defendias.

muy posible encontrarse en mitad de un
combate on line donde todos los soldados
eligen armamento pesado, por lo que se
da pie a batallas sin sentido.

Graficos vulgares, escasez de armas,
mala historia, mapas demasiado grandes
para desarrollar un versus... Uno solo de
eso0s problemas serviria para enterrar a la
gran mayoria de juegos, pero no es defini-
tivo en el caso de los arcades en primera
persona. Pese a tanto lastre, la experien-
cia garantiza no pocas horas de diversion.
Eso si, siempre que uno cuente con un
cibercafé a buen precio o una conexion de
vanguardia.

ensa’
Defended, esta zona
iAtagque!
Cubridme.

iimprovisacion!

¥
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CAPTURA DEL TRAILER
La clave es encontrar
un Jeep bien cargado
de explosivos y

aparcarlo en |a base

enemiga. Pero claro, los malos también
cuentan y es probable que intenten
apearte del vehiculo antes de que logres
tu ansiado objetivo.

CAPITANES

Solo conseguiras puntuar

si eliminas al jefe del

equipo contrario. No

sufras, porque el radar te
indicara constantemente ddnde se encuentra.
Los inconvenientes llegaran cuando te des
cuenta de que esta bien acompanado.

T

Quizas el rifle de francotirador no sea el
mejor recurso para este combate.

Da malas drdenes a tu peloton y todos acabaran rellenos de pdlvora.
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También el mundo virtual, como el planeta, se empefia en sequir dando
vueltas sobre su eje. Esta vez le ha llegado el turno a los juegos de

: Accion  DESARROLLADOR: Deck 13 ¢ EDITOR: Cryo Interactive » PRECIO: 29,95 €

accion con vehiculos, que parecen reproducirse por generacion
espontanea. Proxima parada, algin rincon del futuro.

arco: uno de tantos futuros presididos por el
caos. Guion: dos poderosas facciones enzar-
zadas en un conflicto nuclear. Género:
seglin reza la publicidad de la caja,
“un cdctel explosivo de accion,
estrategia y simulacion”.

Stealth Combat es un volunta-
rioso intento de llevar la mecanica de
juegos como Hostile Waters o Wargasm un
poco mas lejos. Para aspirar a tal hazafia, los
desarrolladores de Deck 13 han potenciado
aspectos como la variedad de objetivos a
completar durante las misiones, afiadido
gran cantidad de vehiculos terrestres y aére-
os y simplificado la mecanica del desarrollo.
No obstante Stealth Combat se queda a afios
luz de sus dos juegos de referencia, ya que

EIrUA TEeRIeNR 9

Procesador y memoria

Minimo: PIl 300; 32 MB de RAM !
Recomendado: Plli 450; 64 MB de RAM

Posibilidades gram:as
‘Sin tarjeta 3D

Direct 3D"

Open GL

Multijugador

Un mismo. P[:r . AN imternet [

vm:nmm

-

Un producto sin pretensiones que puede
presumir de su correcta relacion calidad
- precio. Sus principales virtudes tienen que
Vver con su capacidad para entretener a
jugadores poco exigentes, asi que puedes
echarle un tiento si no te apetece
ahorrar para un producto con
algo més de empaque.
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carece de la profundidad estratégica del pri-
mero, de la calidad gréfica del segundo y del
perfecto control sobre las unidades de
ambos. A este rosario de infortunios hay que
anadirle la falta de opciones multijugador,
algo imperdonable en un juego cuya mayor
virtud reside en el manejo colectivo de varias
unidades.

No todo son adversidades
Aun asi, el pausado desarrollo de las dos
campafias (25 misiones) resulta francamen-
te divertido. La mayorfa de misiones requie-
ren el uso del sigilo y algo de pericia en el
manejo del radar, aunque es en las fases de
accion donde el juego brilla con més fuerza.
Enfrentarse a la IA de las unidades enemigas
es todo un reto, especialmente en los nive-
les més avanzados. También destacan los
agradables paseos en el interior de los vehi-
culos aéreos, con una dindmica mas cerca-
na a la de un simulador espacial que a un

son rival para ™ mn
Scorpion.

352 Cannon

juego de accién tactica. Son este tipo de
detalles los que rescatan a medias este
producto. No ofrece nada que no hayamos
visto antes, pero en el terreno de las sen-
saciones puede considerarse una propues-
ta entretenida, adecuada para superar casi
sin darte cuenta una de esas calurosas y
largas tardes de verano.

El mapa resulta fundamental para conocer
la posicion de nuestros objetivos.

[
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Por J. Ripoll

AQUANOX

GENERO: Accidn » DESARROLLADOR: Massive Development ¢ EDITOR: Zeta Games « PRECIO: 29,95 €

Tras el fin de la saga Descent, el retraso de la nueva obra de
Chris Roberts (Freelancer) y las decepcionantes experiencias

siderales de LucasArts, se hacia necesario creer
en Aquanox. Al menos sus imagenes

parecian alimento suficiente
para la esperanza.

ara amnésicos, desmemo-
riados y recién incorporados
a este mundo tan rico en decep-
ciones, es necesario recordar que
Aquanox es la continuacion de Archi-
medean Dinasly. Se trataba de un buen jue-
go de accion arcade en primera persona,
publicado hace unos afios con éxito de criti-
ca en todos los paises y éxito de ventas s6lo
en alguno de ellos. Este triunfo dio a la joven
empresa alemana Massive Development lo
que siempre habia sofiado; el tiempo vy el

Procesatlor y memoria
Minimo: PIll 500; 128 MB de RAM

fRecomendado: PW Jol; 256 MB de RAM
Posihilidades graficas

Sin tarjeta 30 —
Direct 30 -—
Open GL -
Multijugador : =
Un mismo PC LAN 16, Internet' 8
Idioma Textos de pantalia ) Voces 4
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Aquanox lo tenia todo para convertirse
en el juego europeo de este y muchos
anos. Pero en Massive Development olvi-
daron que ni el mejor motor grafico del
mercado ni una historia atractiva

son capaces de sostener un \
e\

titulo que se disfruta si se ve,

pero se sufre si se juega.

GAME LIVE PC

dinero nece-
sarios  para
trabajar en el
disefio de un
motor grafico sin
rival en nuestro conti-
nente. Este motor, llamado
Krass, probablemente se con-
vierta en la herramienta bésica para muchos
de los juegos que empiecen a desarrollarse
en los proximos meses.

s )
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Poderio grafico
Esa es la clave para entender la existencia de
Aguanox, un juego con muchas deficiencias
pero que cumple su papel: el de servir de
excusa para presentar el
portentoso motor Krass
en sociedad. Es més
una demostracion de
poderio grafico que de
conocimiento de los

mecarismos aue racen - gJyjcian totlo lo demds

que un juego fe engan-
che. Pese a todo, queda la frustracién de pen-
sar qué habria pasado si hubiesen invertido el

Aqui tienes el mejor nivel de
Aguanox. Disfriitalo.

En algunos instantes,
la gran calidad de
las imagenes hace

mismo tiempo en crear un buen juggo que
acompanase semejantes graficos.

Emerald Flint tiene un poco de héroe y
otro tanto de rebelde solitario. Viste y habla
como un adolescente despreccupado de
teleserie norteamericana, y ganaria un con-
curso de behida al Mickey Rourke de sus
mejores dias. Durante una de esas noches
de borrachera, al protagonista le roban la
nave, excusa perfecta para que en las pri-
meras misiones lleves una cafetera subma-
rina que avanza tan rapido como uno de
£s0s Panda que abundaban en la Transicién.

Por fortuna cada vez que completes un
encargo, ya sea del gobierno, de un taber-
nero o del vecino del quinto, te recompen-
san con créditos que
debes ir guardando en
hucha de porcelana
hasta tener los sufi-
cientes para ampliar el
arsenal de tu particular
Nautilus de todo a cien.
0 adquirir otra nave
mejor. Pese a que la diferencia entre ellas
sea grande sobre papel, en cuanto entras

Vespucci
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Los cuadros de texto resultan de parada
obligatoria antes de las misiones.
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Ten presente que tanto poligono exige ;

un buen ordenador.

en combate, la percepcion es la de estar
siempre & bordo del misma vehiculo y
enfrentarte siempre a los mismos enemi-
gos. De hecho, las naves rivales hacen del
ataque frontal su dnico recurso y en la

SPD
accion se echan de menos escenarios inte- s 5 3 ::x Vendetta |
riores, como taneles submarinos, o situa- eNG
ciones en [as que, por ejemplo, debas sorte- OPTH 3432
ar unos obstaculos que dafiasen unas naves [HEEEE—_——— - i S LUONRVRNNG . - it
en cuya fisica se ha trabajado muy poco. El disefo de las naves enemigas no es demasiado original.

Pero el relativo fracaso del juego no
radica en la escasa inventiva de sus disefia-

dores, que ofrecen una y otra vez las con- e incluso un Vergonzoso paseo en el que  configuraciones graficas en mitad de una
sabidas misiones de escolta, supervivencia  debes atravesar unos puntos de control  partida, v lo que es peor, antes de cada
marcados en el radar. No. El gran problema  misién debes soportar decenas de pantallas

= eeee estd en que uno no sabe a qué juego estd  de texto en las que diferentes personajes
jugando. Es demasiado lento para conside-  dan consejos o detallan objetivos sin que se

UNA snMBHA rarlo heredero de Descent y derivados, y  te permita elegir ni respuesta ni destino. En
II_“S'I'RE carece de las opciones estratégicas que  Aguamoxal héroe no lo vives, lo viven por ti.
o oy permitirian llamarlo simulador. Queda claro A tal procesion de defectos debia poner-

entonces que aqui tenemos otro ciudadano  le freno alguna virtud. Bien, esa virtud es

ilustre de la superpablada Tierra de Nadie. mayuUscula. Es tal la grandeza visual de este

arcade en primera persona, sus efectos de
Hﬂ[:HlME[]EﬂH [WNHSW En lo mas profundo del océano luz, las explosiones y el detalle de los edifi-
Tampoco es ideal el sistema de ments de Cios, que no son pocos los instantes en los

este juego sin apenas curva de aprendizaje.  que el poder de las imdgenes hace olvidar
No se pueden cambiar los controles ni las  todo lo demas.

En las Navidades de 1997 llegd
Archimedean Dinasty, un arcade espacial
de nombre impronunciable disefiado en
Alemania. La primera parle de Aquanox
contaba con mas de cincuenta misiones,
unos graficos poligonales que nada tenian
que envidiar a la mejor competencia y,
sobre todo, una historia solida que no
abusaba de secuencias cinematicas como
si ocurria en la saga Wing Commander.
Para desoracia de Massive Development,
su salida al mercado internacional
coincidio en tiempo con fa secuela de
Privateer, una referencia inevitable para
entender el género. Y pese a que el
tiempo ha sido mas cruel con este (iltimo,
fue el juego de Origin el que acapard toda
la atencidn.

SPD 2 : |v:. SEN Vendetta 2
e . b3 GEN
ENG
OFTH 1B42

Explosiones espectaculares. Para todos, menos para los tripulantes de Ia nave.
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Por J. Ripall

nos cuantos minutos bastan para
// saber que la dpera prima de 4D
# Rulers es uno de tantos juegos de
accion de serie B con referentes en
peliculas como Soldado Universal. Aqui
también hay una lucha entre dos bandos de
los que apenas sabemos algo mas que el
nombre e incluso un protagonista mitad

Procesador y menioria
Minimo: Pll 400; 64 MB de RAM

1 e
Direct 30
Open Bl ——— e T T

Multijugador

nmismoPC[ | LAN[ 8 internet! 18]

VEREDIPTN

»dﬁ: £ I

Cuenta con unos graficos mas que dig-
NOS Y NUMEerosas armas y enemigos, ele-
mentos que pueden ser suficientes para
algunos jugadores. De todas formas, su
cansina reiteracion de errores ya vistos
y la falta de imaginacion y encan-
to lo condenan a la fosa comin
de los arcade de sobre.

\’
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hombre mitad robot con escaso carisma.
Quizds es que llevo demasiados arcades
malos en el cuerpo y mi higado no da para
mas, pero titulos como éste logran que una
mediania como Soldier of Fortune Il me
parezca pura excelencia
y que mi liston baje
unos cuantos peldafios
mas. Mejor no sera exi-
girle al juego de accién
en primera persona del
mes su cuota de inno-
vacion y darse por
satisfecha si adopta la formula clasica con
algo de dignidad. Vamos, que cubra unos
minimos, lo justo para que el jugador per-
sistente le dedique un par de tardes sin
pensar que esta perdiendo el tiempo.

Los errores de siempre

Cuando el motor gréafico de un juego es
excelente y los escenarios son enormes,
uno entiende que los tiempos de carga

El gore cinematografico fue algo mas que un desfile de visceras y sangre, se trataba
de un intento de rejuvenecer el cine de terror a través de la irreverencia y el exceso.
Un nivel de trasgresion que ya querria para si mas de un arcade de medio pelo.

Titulos como éste
logran gue Soldier of
Fortune Il me parezca

pura excelencia

entre mision nos recuerden a la época del
Spectrum. Pero si tras minutos de espera
te encuentras con unas callejuelas sin
vida en las que sdlo destacan unas bellas
luces de nedn, es razonable pensar que se
podia haber trabajado
mucho mas en la
depuracion del codi-
go. Y eso no es todo,
aungue asumas que
s6lo habrd una ruta
posible de salida, que
el resto de las puertas
permaneceran cerradas por mucho que
lances unas cuantas bombas H, tal vez te
sorprenda oir cdmo una ventana se rom-
pe, ver como salen trozos de cristal de ella
y comprobar que sigue intacta. Es decir,
que Gore pertenece a la superpoblada
cofradia de la verosimilitud cero.

Si todos esos defectos pueden atribuir-
se a deficiencias propias de quien empieza
0 carece de medios, la inclusién de un
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COMPLETE BRATACLE
BOukeE

Ejemplo de enemigo sin sentido que a algunos resultara gracioso.
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Aunque Gore no ofrezca el espectaculo de sangre y mal gusto que uno podria esperar,
existen titulos que si hicieron de esas caracteristicas sus prineipales virtudes.

MORTAL KOMBAT |
Posiblemente no pueda j
considerarse uno de los |
grandes juegos de lucha de
todos los tiempos. Pero Ia
posibilidad de decapitar a tu
oponente, sacarle las !
visceras o arrancarle los
brazes han convertido la
saga de Midway en capitulo
importante de la historia del
videojuego.

BLOOD

Tanto el eriginal como su
secuela ofrecian no sélo el
espectaculo mas sangriento
SR S8 Mkt st fque uno haya visto en un
PC, sino incontables

| SOLDIER OF FORTUNE
El oran valedor del irregular
juego de Raven fue la
violencia hiperrealista que
-{ ofrecia. Los cuerpos fenian
- |  numerosas zonas de
e impacto y eso consiguid que
los combates cobraran un
interés mayaor. Por
desgracia el disefio de
nivelesy el argumento eran
irregulares.

!
|

momentos de terror. Eso,
unido a una amplia pama de
armas y unos enemigos con
personalidad, dio lugar a
una saga que merecio mejor

suerte.

tutorial de paso obligado en un titulo tan
convencional como éste es casi un pecado.
Tampoco se entiende ia carestia de videos
que ayuden a introducirse mejor en la tra-
ma. Da igual, porque la historia apenas da
para ser episodio malo de Stargafe y pier-
de coherencia segiin avanzan los niveles,
no sélo por el sinsentido de los mismos
(sigo sin entender qué hace un escenario
del oeste en mitad de una trama futurista),
sino por el incomprensible disefio de los
enemigos. Uno ya da por hecho que serdn
incapaces de buscar refuerzos, protegerse
0 devolverte las granadas que lances, pero
querria creer que todos ellos seguirfan un
mismo patrén. Pues no, hay monstruos
obesos que beben gaseosa, mujeres cyber-
punks que empufian ametralladoras y kara-
tekas con una méscara similar a la de
Jason X, todos con animaciones bastante
deficientes,

En cuanto al modo multijugador, mejor
pasar pagina. Los movimientos son pési-
mos, los mapas, simples adaptaciones de
los del modo individual y las opciones de
lucha en ellos no van més alla las clasicas
captura de bandera y deathmatch.

Nostalgia por Daikatana

No niego que si uno no espera nada del
juego y reniega de otros estilos, tal vez se
divierta con Gore, con su enorme dificul-
tad y sucesion interminable de enemigos.
En el terreno de lo meramente subjetivo,
de las sensaciones esporddicas de una
tarde, de una hora, es donde mejor se
mueve. De hecho, no tiene mas fallos que
muchos de sus compafieros de estanteria,
pero es esa saturacion de titulos medio-
cres, que apenas ofrecen nada relevante,
la que me estd empujando hacia la tole-
rancia cero.

S ol

o = P - :
En los aticos de los rascacielos hay mas vida de lo que parece.

~ i g
- . ok
~ 1

Un combate con pufios en medio del
salvaje oeste.

Sin duda este atardecer es Ia mejor
postal de Gore.

En algunas fases cuentas con aliados de
ejemplar torpeza.
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as 24 horas de Le Mans alcanza-
ban este afio su 70 aniversario,
una oportunidad magnifica para
que Infogrames editase la version
1.5 del juego basado en tan popular
prueba automovilistica. Se trata de una
conversion directa desde consola realizada
por Torus Games (Carmageddon: TDR
2000). Y se nota.

El apartado grafico deja bastante que
desear. Pese a que los fondos son fotorrea-
listas, la definicion de los coches es pobre
con avaricia. El movimiento, aceptable, se ve
perjudicado por la inclusién de exagerados
haces a partir de los 200 km/h. Lo mejor es
la transicién dia noche, los cambios de sol a

Procesador y memoria
Minimo: Pl 333; 64 MB e RAM
Recor do: Pl BOO; 128 MB de F

Posibilidades graficas
Sin tarjeta 30

Direct 3D

Open BL

Multijugador

Un mismo PG | 2

VEREDICTN

Su licencia oficial, nimero de pruebas
y accesibilidad permiten considerar esta
nueva entrega de Le Mans un programa
aceptable. Aun asi, la falta de control de
danos, opciones multijugador on line o
perspectivas de cabina hacen que
resulte pobre incluso como
arcade sin pretensiones.

[ GAMELVEPC /92 4

temporadas, pero hay muchas
marcas tras la gloria: Ferrari,
Mercedes, Chrysler, BMW o Porsche
/ aspiran a la victoria en la prueba reina de
la resistencia automovilistica. Veamos de

queé eres capaz en su version virtual 1.5.

GENERO: Carreras » DESARROLLADOR: Torus Games e EDITOR: Infogrames » PRECIO: 29,99 €

Audi ha dominado las dltimas

lluvia v el modelado de las sombras. Entre
unas cosas y otras, queda una imagen de
conjunto correcta, sin més, que deja un cier-
to sabor agridulce.

Todo en un dia

Las carreras se basan en una fisica arcade.
La ausencia de dafios es notoria, como lo es
que no se pueda conducir desde el interior
de la cabina o que el apartado multijugador
no vaya mas alld de una simple pantalla divi-
dida. Pero tiene sus virtudes: los modos de
dificultad e IA permiten hacerse carreras a
medida; podrds seguirla con cdmaras de
persecucion, sobre el capd, morro o trasera,
y hay 12 circuitos disponibles, dos de ellos
en Catalufia.

Disputar carreras rapidas, campeonatos
(ocho distintos) y vueltas contrarreloj esta
bien, pero por supuesto es la prueba de
resistencia la que se lleva la palma. Ya sea

VLT
i

'TvM.P VUELTIA
| 11l 32‘170

0: 5h_8f7
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TFIATWW Kroni 55
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Las repetlcmnes ofrecen Ios tradicionales

angulos televisivos.

con vehiculos GT, prototipos abiertos o
cerrados (70 en total), desde 10 minutos a
24 horas, el juego captura la trascendencia
y emocion de aguantar dia y noche al volan-
te, dando cientos de vueltas solo interrum-
pidas por las entradas a boxes (donde pue-
des guardar tu progreso).

Hay pistas en sentido inverso, niveles de
combustible y desgaste de neumdticos
(con tipologia y adherencia), los mecédnicos
estdn convenientemente animados y se
pueden variar ligeramente las prestaciones
de los motores. Si, se puede pasar un rato
divertido con Le Mans 24 Horas, pero como
arcade es muy sencillo y si buscas un simu-
lador, no lo encontrards aqui.

RECORD DY
£3730,000
MEJOR VLT
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GENERO: Estrategia e DESARROLLADOR: Wizard Soft » EDITOR: Friendwaree PRECID: 42,00 €
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PRIMITIVE WARS

No sdlo del mundial de fiithol y de
sushi viven los coreanos. Allf también
tienen la sana tradicién de programar
juegos para PC, especialmente de
estrategia. Primitive Wars es uno de
ellos, aunque, vistos los resultados,
mejor sera que se dediquen al fithol.

0, no esperes un Warlords Battlecry

con un toque prehistorico. Ni
siquiera esperes un juego de estra-

tegia en tiempo real como tantos

otros. La propuesta de Wizard Soft es
algo mucho peor, un juego trufado de erro-
res téenicos y de concepto que le condenan
a la mas absoluta mediocridad. El primero
de ellos, un paupérrimo sistema gréfico que
priva al jugador de cosas tan esenciales
€omo un zoom, rotacion de la cdmara o la
posibilidad de elegir Ia resolucion de panta-
lla, que por real decreto es de 800 x 600 en
32 hits. Esta dejadez tiene continuidad en el
planteamiento de la campafia. Las cuatro
razas a elegir (elfos, humanos, demonios y
tyranos) disponen de capacidades v pode-
1es magicos que resultan muy atractivos y
variados, pero esta virtud queda claramente

Procesador y memoria
Mmlml PII ZEB 94 MB de RAM

); 128 MB de RAM

Posihilidades ynéﬁt:as .
Sin tarjeta 80 —— R
Pirgct 30 —— W &
Gpen GL - &
Multijugador — — ==
UnmismoPC' = | AN 8 Internet g

Idiema  textos de pantaile R Vocos

VFRFDICTN
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No te quepa la menor duda, mas que
una mala inversion, este juego es un
error: cada minuto que dediques a él es
tiempo cruelmente perdido, tiempo que
podrias dedicar, por ejemplo, a produc-
tos mds coherentes, con mejor
acabadoy mucho menos aburri-
dos. Como Warcraft I/,

e il £ T (R [ —
oscurecida por la linealidad y poca diversi-
dad de objetivos en las 48 misiones de la
campafia. Ni siquiera los toques de rol, la
Supuesta gran haza de este juego, logran
salvar el conjunto de la quema.

Rol vaporoso
El juego ofrece la posibilidad de mejorar las
capacidades de tus unidades mediante la
acumulacién de puntos de experiencia. Sin
embargo, esta opcidn queda frustrada en la
practica por un nivel de dificultad mal cali-
brado que hace que las unidades ordinarias
rara vez sobrevivan a mas de tres trifulcas
seguidas. Y claro, si no sobreviven, no acu-
mulan experiencia. Pero eso no es todo,
porque la escurridiza y tramposa |A tam-
bién hace su papel en esta siniestra
funcién. El control y la
administracion de tro-
pas son también sen-
cillamente cadticos, ni
~  Siquiera se
pueden reali-
zar formacio-
nes y la interfaz
es entre primiti-
va y nefasta. Si a
ello afiadimos una
mecanica  poco
depurada y batallas
mas cercanas a las
melés de rugby que a
cualquier trifulca que
se precie, completa-
mos uno de los lotes

Los humanos repelen el ataque
de varios esqueletos demonio.

4%
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Cada tribu dispone de un cabecilla
con poderes especiales.

-~

El aspecto grafico es di;no de un
juego de principios de los noventa.

mas pobres con los que nos ha tocado
lidiar en bastante tiempo. Entre los aspec-
tos positivos, cabe mencionar que el jue-
go incluye opciones multijugador ¥y un
editor de escenarios y estd localizado a
nuestro idioma. Lo demds, compaieros,
es silencio.
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A veces se nos venden a precio de novedad productos que no lo
son tanto. Por gjemplo, de los tres lotes de ampliacion recién
editados por la prestigiosa compafiia Just Flight, sélo uno puede
considerarse una verdadera novedad. Los demas son... otra cosa.

Ampliaciones Just Flight

'FS2002 Y CFS

Por E. Artigas “Tuck”

0 es oro todo lo que reluce, v este
refran es perfectamente aplicable a
algunas de las presuntamente nue-
vas ampliaciones de Just Flight para

Combat Flight Simulator 2 o para Flight
Simulator 2002. ¢ Presuntamente? Pues si,
porque dos de ellas son expansiones que
en su momento ya analizamos, s6lo que no
estaban disponibles para FS2002. Se trata
de Harrier Jump Jet (ver GL 7) y de Captain
Speaking 2002 (ver GL 11).

En el caso de Harrier Jump Jet, resulta
indignante que una ampliacién que data
del primer trimestre de 2001 y pensada
para CFS, CFS2 y FS2000 se pretenda
seguir vendiendo con la excusa de que
ahora es compatible con FS2002. En aque-
lla ocasion ya comentamos que era una
simulacién mediocre, con aviones modela-
dos de forma espartana. Los Harrier ni
siquiera podian despegar y aterrizar en
vertical debido a limitaciones en el modelo
de vuelo. Y sentimos comunicarte gue eso
sigue igual. La tnica diferencia respecto al
primer HJJ es que se incluye un nuevo
escenario, el aerédromo de entrenamiento
en Yeovilton, y algunos aparatos nuevos.

. Jean Pierre Joyeux

PRECI: 47,95 € \
AEQUISITOS MININOS: PIIl 500; 64 MB te RAM \

AOLLADOR: Captain Simulations
47,95 €
SITOS MININOS: Pl 400; 64 MB de RAM

LADOR: Alpha Simulations
47,95 €
51708 MIMOS: PIl 400; 63 MB de RAM \'
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En fin, mejoras tan pobres que no justifican
la reedicién de este titulo, aunque ahora
sea compatible con FS2002 y el manual
esté en espafiol.

Otro que tal
Algo a la vez parecido sucede con Capiain
Speaking 2002. Seguimas escuchando las
conversaciones con el ATC, esta vez en
FS2002. Es una reedicion con las mismas
37 aventuras de la ampliacién original, pero
se han mejorado algunos detalles, como la
inclusion de frecuencias realistas del ATIS
(servicio de informacion meteoroldgica), en
jugar de una estandar.

Para terminar, una ampliacién que si es
nueva: Combat Jet Trainer, que reproduce
el reactor de entrenamiento Aero L-39 Alba-
tros y el escenario de la base de Konotop. El
manual también esta en espafial y describe

k

Ademas de la versidn rusa, Combat Jet Trainer incluye la versidn “Agressor”

americana del Aero L-39 Albatros.

Combat Jet Trainer permite rodar por la
hase de entrenamiento militar de Konotop,
reproducida con gran detalle.

Los paneles de cabina de Capfain
Speaking 2002 son impecables, aungue
no haya cabina virtual.

perfectamente los procedimientos a seguir.
El detalle, tanto del avidn como del escena-
rio, es digno de admiracion. Aunque el
modelo de vuelo sea correcto, al hacer
barrenas éstas resultan anarquicas (como
todo aparato en cualquier simulador de
Microsoft). Si te atrae este avidn, el progra-
ma no va a decepcionarte.




¢Aiin no te has suscrito a Game Live? Hazte
un regalo como Dios manda y consigue

12 NUMEROS POR EL PRECIO DE 10.
Oportunidades como ésta no se
presentan todos los dias.
¢Que tal si la aprovechas?

o

o

Deseo suscribirme por 12 numeros a Ia revista GAME LIVE a partirdeln® ____ por 49,50 € (oferta valida tinicamente en Esparia).
FORMA DE PAGO
CIDOMICILIACION BANCARIA [T T [TTT7 [T [TI I TIT]
[CJTARJETAVISAN® [T 1T [TT] [TTIJ [LII]  (VISA electrdn no vilida) Fecha caducidad de Ia tarjeta |
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Por J. Ripoll

Mientras Ia
hoca sangra

os por periodistas que hacen de la demagogia
bandera y de la faja necesidad. Entre
tertulia y antibiético, he ido haciendo

Me he dado balance de los millones de lineas de
cuenta de gue  codigo que he jugado estos dltimos
estuy cansado de tiempos. Y creo que eso ha empeora-

do mi enfermedad.

Me he dado cuenta de que estoy
cansado de ser el héroe con corbata o
vaqueros, melena o barriga que pena
dia y noche par los mismos mundos

una y otra vez Tan
-u--'r
=

ser el héroe que
pena dia y noche
por los mismos

pendientes de minu-
cias técnicas que a los pocos minutos el
jugador pasa por alto, los disefiadores de PC
han acabado siendo los parasitos de
honor de universos como los de
Alien, Biade Runner o Seven, convirn
tiendo al usuario en poco mas que
un Bill Murray sin marmota. Pero
todo podria cambiar si los tecni-
COS que quieren ser artistas fue-
sen mas a menudo a un cine
0 videoclub, a un museo o "

tienda de cémics y viesen .

\ /
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carian por encima de tanta competen-
cia sin personalidad si sus referencias
¢ las herramientas para llevarlas a
cabo fuesen otras.

Quién sabe si un par de juegos
disefiados con técnicas como el celf
shading o mas titulos arriesgados
como el futuro Tron 2.0 servirian para
refrescar un paisaje saturado de neo-
nes que obliga a un pobre enfermo a
ver antes la tele que el monitor. M

jripoll@ixoiberica.com
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que hay vida mas alld del “# - "
topico. Que sus juegos desta- '&L

Nueve escenario

ncontrar una ambientacion atractiva puede determi-
nar el éxito de un juego. Llevamos mas de una
decada sin Telon de Acero y parece que por fin los
desarrolladores empiezan a aceptar que el gélido
enfrentamiento entre americanos y rusos es cosa del
pasado. Hay opciones que nunca pasan de moda, como
altas dosis de fantasia en mundos futuristas o medievales,
pero muchos apuestan por incluir elementos que apelan a
nuestras inquietudes mas reales. Al igual que se ha multiplica-
do la atencidn gue prestan libros y peliculas al terrorismo, la
situacion en Oriente Praximo y el Islam,
también los videojuegos se estan
dejando arrastrar por esa moda.

La actualidad, una vez mas, se ha
prestado a echarle un cable a los atribu-
lados desarrolladores. A falta de rusos,
4Qué tal una de integristas islamicos?
Porque cada vez se aprecia mas en el

mundo virtual fa sombra del 11 de sep-
tiembre. Varios juegos en desarrollo recogen el testigo de
Worild War [Il, que apostaba por sumergir al jugador en un
enfrentamiento a gran escala entre la alianza occidental e Irak.

El caso mas claro es sin duda Generals, la proxima entre-
ga de Command & Conquer, en la que abundaran los esce-
narios urbanos con minaretes, arena y palmeras, mas que

probable referencia a Afganistan. El prometedor Stronghold:
Grusader también nos traslada a Orients Medio, pero no el
actual, sino ai de hace ungs maaﬂtcs siglos. En eﬂeﬁﬁﬂo aie

Cada vez se
aprecia mas en el
mundo virtual la
sombra del 11 de
septiembre




Por G. Masnou

El impuesto

revolucionario

,,,,,

) coleccion de videojuegos exige mucho, Para col-
) mo, es facil equivocarse: ¢quien no ha malgastado
50 euros o mas en algun juego prometedor gue lue-
go resultd ser un insufrible fiasco? Cierto, existen
demos y revistas especializadas que pueden ahorrar mas de
un disgusto, aunque las primeras tienen la mala costumbre
de aparecer semanas o meses m4s tarde que el juego com-
pleto y las segundas no dejan de basarse en opiniones con las
que puedes coincidir 0 no. Conscien-
tes de ello, los desarrolladores de
Quantic Dreams han lanzado una pro-
pugsta de alto riesgo y al mismo tiem-
po muy prometedora. Un juego suyo,
Fahrenheit, abrira de forma oficial la
veda de los seriales aventureros infor-
matizados. Si el plblico responde,
puede que nos encontremos ante una
nueva forma de comercializar los
videojuegos. Se publicard un episodio mensual que los inte-
resados podran descargar desde la misma pagina oficial
(www.fahrenheitgame.com) por un precio atn por confirmar
pero en principio modico. A priori, las ventajas son claras: si
el producto no colma las expectativas del consumidor, éste
podra aharrarse al menos una parte de su valioso dinero.
¢Funcionara? Tal vez, ya que la formula de pago mensual
lleva afios alimentando generosamente Jas arcas de algunas
de las desarrolladoras méas poderosas del planeta gracias a
propuestas multijugador masivas como Ultima Online, Ever-
quest o Asheron’s Call. Pero Fahrenheit es otra cosa, dado
Que por primera vez propone una formula de pago fracciona-
do para jugadores solitarios. Y ofrece aventura cruda, accion
en pafiales y algo de intriga televisiva. Veamos cual es Ia res-
puesta que merece este tan innovador como en el fondo logi-
€O experimento, M

— 5 s 1 2 i
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Fahrenheit
abrira de forma
oficial la veda
de los seriales
aventureros
informatizados

-
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gmasnou@ixoiberica.com

\ | dinero no ¢ae de los arboles, y tener una buena

CARRERAS

Por A. Guerra

llusion digital

uién fba a pensar hace 10 afios que los autores
de Pinball Dreams serian eje central de una
columna de carreras. Pero si, los suecos de Digi-
tal lllusions estan completando una andadura pro-
fesional envidiable volcando su plenitud creativa hacia el
mundo de las cuatro ruedas. Varios de sus esfuerzos per-
manecen inéditos en Espafia, caso de $40, STCC, su secue-
1a 0 el reciente V8 Challenge, solo disponible en Australia.
Pero también los hay sobradamente conocidos. Qué
decir a estas alturas de Motorhead y sus deportivos de fan-
tasia en entornos urbanos nocturnos endiabladamente
veloces. Este juego que destaca por su elegancia y valor
plastico ya tiene secuela en caming {para consola).Y no
olvidemos su obra cumbre, Rally Masters, uno de los jue-
gos del género mas logrados de los

Digital Hlusions L’i'ﬂgwts tilem-pg& e 1b
= ctualmente, tras firmar un
esta ‘_m!ca“dn su Importante acuerdo con Microsoft,
creatividad en el  tienen en desarrollo Midtown Mad-
mundo de lag  7ess 3 (para consola), una licencia
ue sin duda lgs iba a pelo. Y triun-
cuatro ruedas :

fan con su Rallisport Challenge, del
que se ha confirmado en la E3 que
tendremos versién PC en breve (jmenos mai)

Contard con mds de 25 coches ofiiales, do

: cenas de tra-
la atractiva combinacion de hasta odos de

gl
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gestion balompedica. Y digo ye, ¢no serfa mas interesante competidores de te. el juego de BioWare solo
abordar ofros deportes? , = encontraria rivales de su peso en
Las bases estan claras: mercados de fichajes, canteras, peso. Morrowind y Morrowindy Wizardry 8. El segun-
alineaciones, disposicionss tacticas, decisiones de cardcter Wizardry 8 do deellos puede que permanezca
economica y un sinfin de posibilidades estratégicas al alcan- inédito en Espafia y el otro, siendo
ce de la mano. Lo reconozco, quiero vivir fa tan buena o mejor que el propia Neverwinter Nights, no tiene

intensidad del entrenador sefialando el siste- la popularidad necesaria para aguantarle un par de asaltos.
L0 PECONOZED, ma, el tipo de defensa, los desmarques, las En unos meses estaremos en condiciones de analizar qué
E[llil!l'ﬂ vivir la  rotaciones y los cambios de ritmo. ¢Acaso Juego se habréa llevado el gato al agua, el que mejor parado
intensidad del la muerte de PC Ba_'sket se llevd cansigo salga del veredicto de Eos.usuarios. La peor noticia para los
toda posibilidad de disfrutar una formula de competidores de Neverwinter Nights es la certeza de que,
entrenador éxito probado en otras especialidades ademds del tiron inicial, este juego encontrara cientos de
seialando el deportivas? adeptos cuando se empiecen a propagar sus virtudes en el

Parece que no, porque aqui viene Cyeling mejor de los canales publicitarios: el boca a boca. M

mstema, el tipo Manager 2. Presentado por el ciclista canta-
te defensa, etc. bro Oscar Freire y sin duda aprovechando

H final de Ia espera

0cos juegos han suscitado tanta expectacidn como
Neverwinter Nights. En el tiempo transcurrido
desde que tuvimos noticia de su desarrolio hasta
su lanzamiento, este juego ha generado un regue-
ro de informacion en los medios especializados.
Las notas de prensa sobre su desarrollo se alternaban
con [as noticias del culebron de su distribucion protagoniza- i
do por BioWare, Interplay e Infogrames. Ya sea por una cau-
sa u otra, el juego ha estado durante meses en boca de todo
el mundo. Cada nueva captura y cada nueva especificacion
anunciada servian de espoleta para las ansias de los cienfos
usuarios que lo esperaban como agua de mayo.
Neverwinter Nights se presenta justamente cuando el
terreno estd mas abonado para la llegada de juegos del géne-
ro. El mercado actual es receptivo con los juegos de rol. Esto,
lejos de ser un inconveniente por la
Neverwinter elevada competencia, se ha con-

Nig]“s no tiene vertido en una ventaja para Never-
winter Nights. Entrando en liza con

mas fue un par de los titulos disponibles actualmen-

soﬂwara ha‘n comanza&n a rﬁaﬁzar SUS prépias juegas de

que Eurotour Gycling esta fuera de carrera,
los franceses de Cyanide se han propuesto poner en cabeza
de pelotdn su nuevo programa, que llega a Espafia de la
mano de Friendware en perfecto castellano.

Una treintena de equipos oficiales (Euskaltel Euskadi,
Jazztel Costa de Almeria...), hasta 180 etapas repro-
ducidas en 3D, decenas de miles de kildmetros de
carretera y multijugador para 20 usuarios son @&
algunos de sus numeros mas llamativos. Se refuer-
za la cantidad y calidad de las decisiones estratégi-
cas en lo deportivo y econémico, los graficos subiran
muchos enteros y habra mas parametros de perso-
nalidad que mejoren la IA. Y es que el deporte no
empieza v termina en el futbol. M

ajimenez@ixoiberica.com
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~ parece que la simulacin de vuelo on line esté
~ entrando ahora en Ia era del reactor. Sin embargo,
esta tendencia dista mucho de ser una novedad.
Recordemos gue el extinto Air Warrior Va representaba de
forma mas o menos convincente gl combate on line
con reactores y que oo

-
incluso llegd a tener = <= ;

una arena dedicada > \

Pero esta conocida 504? =

simulacion no estaba exen- V2 =
ta de limitaciones: {0s aficiona-
dos nos encontrdbamos con bastantes carencias ala = -
hora de combatir a 500 nudos,

Para compensar las limitaciones de

..

Los aficionados a Air Warrior. nacio Warbirds. que nos

los reactores permitia pilotar el Me.262, primer caza

- - a reaccian operacional, pero Cuyo uso
podran combatir estaba sujeto a restricciones histéri-

on line €I arenas cas. Por este motiovo, nunca llego a

Ser muy popular. El sucesor de War-
basadas enla birds, Aces High, también incluye el

guerra de Corea reactor de Messerschmitt pero al

piloto virtual on line no se le permite
acceder a é| hasta acumular mas de 200 victorias, por lo que
tampoco es un avien muy difundido.

Pero parece ser que los aficionados a los reactores ya
podrdn dar rienda suelta a su pasion por la velocidad y
combatir on line con los Sabres, Panther y MiG-15 en are-
nas que finalmente representan de forma convincente el
conflicto de Corea. Animo. que ya falta menos para que
podamos disfrutar de simuladores multitudinarios del tipo
falcon-X On Line. m

magonzalez@ixoiberica.com

SIMULACION |,

Por M.A. “Gadget” Gonzdlez

 on e anuncio en o 3 del nuevo Warbirds Kores
¥ con el ya avanzado desarrollo de Target Kores,

€T trozo de Red pediries que se armen de paciencia

-

— j
@ |

ON LINE "'

Empujon consolero

on frecuencia nos quejamos de lo relativamente

dificil que es encontrar en Internet a alguien

que juegue con nosotros a segiin que juegaos.

Pero la solucion a este problema puede venir de

donde menos podiamos esperar hace tan solo
unos meses: nada mas y nada menos que del extrafio
mundo de las consolas.

Por supuesto, los propietarios de “centrales de entrete-
nimiento domeéstico” como la PS2 o |a Xbox no van a
ponerse de la nache a la mafiana a jugar a Everguest o
Dark Age of Camelot porque estos juegos son la antitesis
del ideal de diversién instantanea en que se basan las con-
solas. Pero hay algunos titulos que pueden atraer por igual
a jugadores de ordenador y de pantalla televisiva, y Final
Fantasy , la saga que ha llenado los bolsillos de Square-
Soft, es un perfecto ejemplo de ello.

Na es de extrafiar que haya sido Final Fantasy X/ el jue-
go elegido para que la PlayStation 2 debute en el tortuoso
mundo del juego on line. En el futuro, el juego serd con-
vertido a PC en una version compatible, de forma que

jugadores de ambas plataformas

Final Fantasy XI podran compartir un trozo de Red
pE 2 Aungue no aumente el nimero de
p_ermltn'a fque Jugadores dispuestos a sentarse
Jugadores de rente qun compatible para jugar on
p]aysmtinn 2 y tle line, los chicos de la consala ven-

dran a hacernos compafiia. De
PG cnmnartan un todas maneras, tendremos que

hasta que todo funcione segln la
teoria. Y es que a los jugadores de consola, nada acos-
tumbrados a que no baste con arrancar el juego para que
todo vaya a pedir de boca, no va a hacerles ninguna gra-
Cia que FFX/ sea casi injugable los primeros meses de fun-
cionamiento debido al tipo de problemas (saturacion de
servidores, incompatibilidades) %
a los que hace afios nos >
habituamos los adictos
al PGC. W
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po real que te permite visitar la prehistoria
para acumular exoticos recursos y amaes-
trar orangutanes. No destaca por la origi-
nalidad de su sistema de juego, pera su
curiosa trama se ve reforzada por unos
buenos graficos.

Y luego dicen que los juegos son caros. Puede que enchufarse a
la més rabiosa novedad no esté al alcance de todos los bolsillos,

pero invertir en un buen titulo de linea economica siempre es
una buena opcidn, propia de jugadores astutos y consecuentes.
e s e s

TZAR

L ]
) )
FNERO: Estrategia
ES LADOR: Haeminont Multimedia
{: FX Interactive
. 995 €

Esta edicion de oro de uno de los éxitos sor-
presa de las (ltimas temporadas incluye el
Tzar original y cuatro campaiias indepen-
dientes, una de ellas creada para la ocasion
y hasta ahora inédita. Las tres ya conocidas
son El poder de la corona (la campafia que
inclufa el juego cuando fue editado en su
forma original), £/ Cid y la Reconquistay El
Rey Arturo y Excalibur. Un total de 35 misio-
nes de buena estrategia histdrica y mitica a
la que se afiade la exclusiva E/ imperio de
Gengis Khan, que incluye mas misiones y
17 nuevos personajes.

Pese a ser resultado del trabajo de una
compafiia modesta y semidesconocida, la
bilgara Haemimont Multimedia, este jue-
go puede considerarse pionero en la

| ST TN | TAB LS
A

Edicion
tle Oro

explotacion de ideas que se han hecho
muy populares dltimamentie. En concreto,
la combinacion de estrategia en tiempo
real con ambientacién medieval mitica (y
exotica, porque pocas veces visitaras en el
mismo juego la Europa eslava feudal y la
Inglaterra sajona), elementos de rol y
aventura en el desarrollo de las camparias
y combates que se suceden a ritmo muy
agil. Su principal atractivo estd en la
ambientacién y la forma en que una com-
pleja historia se integra en una formula de
juego abierta y flexible.

ON THE TRAIL OF

il C £
): 23,99

ro: Estrategia - Pr

Precio: 18 €

18r0; S

SO1Y -

SIMCITY 3000

: Estrategia

( . Maxis
ITOR: Electronic Aris

PRECIOD: 17,95 €

e

Abran paso a la version avanzada de uno de
los juegos mas! populares e imitados de [a
historia virtual. SimCriyes la escuela en que
se han araduado juegos delgestion tan ilus-
tres como Papulous o Givilization: El concep-
tp es tan sencillo como fascinante: eres un
jerarca local encargado de convertir un
inmenso sefar en una ciudad moderna

Ademas de construir, se trata de gestio-
nar infraestructuras y servicios, porgue
muy pocos juegos hasta ahora han tenido
tan en cuenta que lo que construyes debe
tener escala humana y adaptarse al uso y
disfrute de sus habitantes. Los cambios
introducidos en esia entrega tienen que ver
con la posibilidad de ampliar tu grado de
conirol v apciones de gestion sin que por
ello el juego resulte mas dificil de la cuenta.
Por eso se introducen asesores y ayudas
que permiten procesar con mayar facilidad
la cantidad de informacion necesaria para
que tu ciudad sea un nucleo de prosperidad
Yy no un sucio infierno suburbano
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emos estructurado esta guia
de una manera, digamos,
personal. Tdmalo como
referencia, no como una
serie de verdades absolutas. En cier-
to sentido, de ti depende el orden en el
que te vayas a enfrentar al juego. Puede que
mezcles misiones para uno u otro jefe. No
importa, llegaras igual al final. De todas
maneras, te aconsejamos que sigas una
linea: no empieces a trabajar para alguien
antes de acabar las misiones que te asigna
cualquiera de tus superiores.
Ademas de las misiones que siguen la
linea argumental prefijada, incluimos las
misiones que puedes aceptar en
las cabinas, que no son nece-
sarias para terminar el jue-
go. Eso si, divierten tanto
como las oficiales. Ade-
mas, te ofrecemos los
mapas de las ciudades con
los puntos en los que encon-
trards paquetes exira.
Es una buena idea reco-
rrerte |a ciudad de punta a
punta, asi que aprovecha
los momentos en los
que te mantienes deso-
cupado para darte un
garbeo. Es importantisi-
mo conocer las calles y
saber cudl es el atajo més
indicado para llegar a

g
GAME LIVE PC

Grand Theft Auto I/l es 1o mas parecido a una version
interactiva de E/ padrino que vas a encontrar en tu PC. Un poco
de improvisacion es casi esencial para disfrutarlo plenamente,
pero siempre ayuda que alguien que se lo haya pasado entero
te dé unas cuantas claves. Y nosotros lo hemos hecho.

determinados lugares. Como compro-
bards a lo largo de esta guia, existen
un grupo importante de misiones
cronometradas en las que tu pericia
al volante sera puesta a prueba. Gono-
cer las calles te ayudard mucho mas de
lo que imaginas.

Cuando tengas que enfrentarte a las ban-
das rivales, procura mantener las distancias.
Si puedes, elimina a tus rivales usando
el rifle de precision o las granadas y no
te olvides de equiparte con el chaleco
antibalas. El atropello también es una
buena opcidn. Cuando puedas, elimina
a los malos de turno sin bajarte del
coche. Mucho mejor enfrentarte a una
situacion delicada montado en tu todo
terreno que a ir a pecho descubierto. Macha-
das, las justas.

SUBJUEGOS

Liberty City es la ciudad de los deshereda-
dos, los delincuentes y los caraduras.
Pero también de las oportunidades.

En cualquier esquina te espera un
trabajito. No sélo de dar palizas al
macarra de turno vive el hombre,
también puedes obtener recompen-
sas de una manera mas con-
vencional.

Taxista
Una buena forma de
ganarte el pan es
apoderarte de cual-
quiera de los
muchos taxis que
pasean por la
ciudad. Cuando

Li

(Eone

montes en el coche, recoge a

cualquiera de los clientes y
llévalo a su destino. Veras a los
pasajeros marcados en el mapa
como puntos verdes. Las misiones
de taxista son cronometradas. No temas por
el dafio que pueda sufrir el coche, lo impor-
tante es llegar al destino en el tiempo marca-
do. Y de una pieza. Conducir como un loco
tiene su parte positiva y su parte negativa: si
no respetas las sefiales de tréfico, llegaras
antes al destino que te asigne el cliente. Aho-
ra bien, una sucesion de golpes descomuna-
les puede provocar la explosion del taxi.
Cuando consigas llevar a cien pasajeros
sanos vy salvos a su destino, tendras disponi-
ble un nuevo modelo de taxi en Harwood, el
Borgnine Taxi.

Bombero

Mas formas de ganarte el tra-
bajo: roba un coche de bom-
beros y dedicate a apagar los
fuegos de la ciudad. Aparece-
rdn marcados como punios
rojos en tu mapa. lgual que las misiones del
taxi, las del coche de bomberos son crono-
metradas. Tienes un tiempo determinado
para sofocar el incendio. Encontraras un total
de treinta fuegos para cada uno de los tres
distritos de la ciudad. Si los apagas todos,
tendrds acceso al lanzallamas. Esta especta-
cular arma aparecerd en tu refugio.

Conductor de ambulancia
Pongdmonos politicamente correctos. En
GTA /If también hay tiempo para ayu-
dar a los desvalidos. Si quieres poner
tu granito de arena en el mantenimien-
to de la comunidad, roba una ambu-
lancia. Cuando lo hagas, comenzaran
las misiones de enfermero. De nuevo,
el crono tiene un papel importante en
este minijuego. Cuando te pongas en
el papel de cualquier voluntario de la Cruz
Roja, tendras que hacer lo mismo que en
las fases de taxista: recoger a los
pacientes (puntos rosas en el -~ '
mapa) ¥ llevarlos al hospital. Pero V!/ b
la precaucion es mucho mas y
importante. Evita chocar o con-
ducir de manera brusca. Si lo ™Sa_
haces, los enfermos moriran

antes de llegar a su destino. Para que
no se diga que el voluntariado no arro-

ja beneficios, cuando lleves a cin-
cuenta sufridos ciudadanos al hos-
pital, podras tener acceso a una
serie de potenciadores, dispo-
nibles en tu refugio. Si
doblas la cantidad de enfer-
mos salvados y transpor-

tas a cien, tendras a tu
disposicién la habilidad
para correr y no cansar-

te nunca. Un esfuerzo

bien merece la pena.




INTRODUCCION

Después del accidentado viaje, monta en el
coche que hay un poco mas cerca del fur-
gon y conddcelo hasta una casa franca
sefialada en el mapa. Alli podras grabar la
partida y cambiarte de ropa. Después de
eso, ve al club de Luigi. Mientras nuestro
compafero habla con el mafioso, te enco-
mendaran la primera mision.

LUIGE

Roba cualquier coche y diri-
gete al punto marcado en el
mapa hasta llegar a la clinica.

Lleva la chica hasta el club. Después
de esto, podras elegir entre buscarte la vida
por la ciudad o seguir trabajando para Luigi.
Te recomendamos esto (ltimo.

Te encargaran que utilices algo de mano dura
con un tal Azote, un tipo que estd molestan-
do a las chicas de Luigi. Coge el bate de béis-
bol que encontraras frente al club, roba un
coche y dirigete a la zona marcada. Cuando
llegues, baja, dale una buena tunda a Azote,
roba su coche, llévalo a un taller para que lo
pinten y condtcelo hasta el garaje de Luigi.
Después vuelve al club, que estara en el
mapa marcado con una L.

Ve alos Altoé de VHe'pburn a recoger a Misty.
Cuando llegues al parque, haz sonar el claxon
para que baje del edificio. Después, conduce

on:=21 €l

Yion

hasta el taller de Joey, en el barrio de Trenton.
Aunque Joel te ofrece trabajillos, mejor déja-
los para después. Sigamos dando el callo
para Luigi. Se afiadird al mapa una nueva
localizacion con la J de Joel.

vas chicas de Luigi. Y eso es malo para los
negocios. Es hora de dar un poco de guerra.
Recoge la pistola y practica un poco con ella.
No le cojas el gusto a apretar el gatillo o lla-
maras la atencion de la policia. Coge el coche
y persigue al chulo en cuestion. Va montado
en un coche que verds marcado en el mapa.
Dale un poco de cafia con tu automavil hasta
que se apee. Ese sera un buen momento para
empotrarlo contra cualquier pared. Asi de
facil. Después, vuelve al club.

Mision cronometrada. Tienes que recoger a
cuatro prostitutas para llevarlas a una fiesta
que se celebra en la comisaria. Lo mejor es
que robes un coche amplio. En un deportivo
no caben muchas, asi que mejor hazte con un
taxi. Después de esta mision, deberas buscar
mas trabajos en el taller de Joey.

La cosa va de robos, cémo no. Tendrds que
aprovechar la hora del almuerzo
de Joey para tomar prestado
su coche, llevarlo a un
taller para que le pongan

una bomba y dejarlo de

nuevo en su sitio. Ten cui-

dado y procura no dafiar el
coche, no se puede notar
nada raro. Cuando dejes el coche
en su sitio, activa la bomba. Mike saldra del
restaurante, se montara en el automavil y...
En fin, misién cumplida.

Lee esta dando palizas a los colombianos, asi
que tendremos que acabar con él. Lo encon-
trards en el barrio chino, trabajando en un
puesto de comida. Si no tienes arma, equipa-
te con tu 9 mm. Dirigete al puesto del chino
entrando por el callejon situado en la parte
trasera, asi les daras una sorpresa. Acaba
con los guardaespaldas. El ruido alarma a
Chong, que montard en un coche y se dard a
la fuga. Persiguelo y dale caza. Hazlo salir del
coche y dale su merecido en cualquier calle,
lejos de los ojos de la policia.

i—fnre’s;ta‘ n%iéién tendras que hacerte con la
furgoneta de la paga. Cada dia hace un

1 Ve hacia el norte, hasta el final del camino de Harwood.
2 Harwood, en el tejado de la estacion de radio Head.
Salta sobre los camiones para llegar alli.

3 St. Mark’s, en lo alto de la gasolinera Amco.

4 St Mark’s, dentro de Easy Credit Autos.

5 Playa de Portland, en la mansion de Salvatore.

6 En una repisa debajo de la mansion de Salvatore.

7 Detras del edificio de Hepburn Heights.

8 En el aparcamiento cercano al teléfono en el que

El Burro te daba las misiones, en Hepburn Heights.

9 Entre los drboles de Hepburn Heights.

10 A una manzana de la gasolinera Amco, en un pequefio
aparcamiento de St. Mark's.

11 En la zona de construccion, veras unos baches en
SAVEES

12 En el aparcamiento de St.Mark’s.

13 En el tejado del edificio que estd junto al club de Luigi.
14 En el tejado del club de Luigi.

15 En el tejado del edificio de enfrente al club de Luigi.
16 En los banos del subterraneo de Chinatown.

17 En la Compafiia de Construccion Rapida,

en el distrito Red Light.

18 En el callejon mas grande de St. Mark’s.

19 En el tlnel Tramp, en St. Mark’s.

20 En el techo de Supa Save, en Portland View.

21 En el callejon detras de Hong Hung Inc. en Chinatown.
22 En el tejado de Chinatown.

23 En el callejon detrés del Roast Peking Duck, en Chinatown.
24 Dentro de la factoria de comida Bitch'n"dog.

25 En el tejado de la farmacia de Trenton.

26 En el tejado de los muelles de Portland.

27 En un patio en Trenton.

28 Enfrente del garaje de Joey en Trenton.

29 En la planta de energia en Callahan Point.

30 En el tejado del aserradero de Trenton.

31 Detras del Turtle Head Fish Co en Callan Point.

32 Al final del embarcadero en Atlantic Quays.

33 En la isla al sur de Portland, accesible sélo en lancha.
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recorrido preestablecido por las calles de la
ciudad. Coge un coche y ve empujando a la
furgoneta hasta echarla de la carretera.
Después monta en ella y llévala hasta los
almacenes del puerto. Ten mucho cuidado
cuando embistas a la furgoneta porque eso
aumentara la atencion policial, asi que ten-
drés que robarla entre disparos y choques.
Al llegar al puerto, la policia te dejard de
perseguir milagrosamente.

4 H chofer de Cipriani

Conduce a Cipriani hasta la lavanderia. Pero
mucho cuidado, se trata de una emboscada
de las Triadas, asi que sal pitando de alli y
conducelo hasta su casa. Cipriano se conver-
tird en nuestra nueva fuente de misiones.
Pero primero cumplamos con Joey.

5 La mofeta en el maletero

Como si fuese una escena de Uno de los
nuestros, tendras que deshacerte de un fiam-
bre que adorna el maletero del coche. Sube al
auto. Justo cuando lo hagas, veras que los
hermanos Farelli van a por ti. Escapa como
puedas v lleva el coche hasta la trituradora
del puerto. Al llegar, apéate del automdvil... a
no ser que quieras formar parte del picadillo.

6 La huida

Ultima mision para Joey. Tendras que lle-
var a tres atracadores al banco central.
Cuando den el golpe comenzard una
espectacular persecucion por las calles de
Portland. Sélo te podrds salvar metiendo
el coche en el taller, que se encuentra cer-
ca de nuestra casa. Guando el coche esté
limpio, lleva a los atracadores al mismo
lugar en el que los recogiste.

1 Sacando la colada
Toni quiere vengarse de las Tria-
das: quiere que sepan lo que es un
hombre de verdad. Asi que, en vez de

hacerlo él, te mandard a ti. Cosas de la
cadena de mando. Tendras que ir a la lavan-
deria y dar un poco de guerra. Necesitaras
material potente. En el mapa aparece sefala-
do el lugar en el que podrds conseguir grana-

GAME LIVE PC /1044

das para destruir las furgonetas de la lavan-
deria. Acércate a las furgonetas de las Triadas
con cautela. Si haces demasiado ruido, las
ahuyentards. Lo mejor es esperar a que se
paren en un semaforo, bajar del coche y plan-
tarles una granada. Cuando acabes con las
tres furgonetas, la mision habra concluido.

D F

Parece que la lavanderia quiere cooperar con
nosotros después de que hayamos volado
sus furgonetas. Estan dispuestos a pagar.
Tienes que recoger el dinero en el lugar indi-
cado. Como era de esperar, se trata de una
trampa. Mandaran a una serie de matones
con los que puedes acabar de forma sencilla:
marcha adelante, marcha atréas. Y asi sucesi-
vamente hasta hacerlos picadillo. Acaba con
el ultimo maton (estd en la salida de la calle)
y ve junto a Toni para devolverle el dinero.

3 Salvatore ha g j
Los mafiosos de la ciudad se rednen. Tendre-
mos que hacer de chéfer. Recoge una limusi-
na aparcada cerca del restaurante de Toni y
ve recogiendo a los mafiosos. Cuando lo
hagas, varias furgonetas te saldran al paso.
Librate de ellas y lleva a los tres capos a casa
del Padrino. Salvatore se mostrara muy con-
tento con tu forma de trabajar y estara dis-
puesto a hacerte algdn que otro encarguillo.

4 Triadas y tribulaciones

Una mision no muy dificil, pero si
larga. Tendras que eliminar a los
tres jefes de las Triadas. Para ello,
Toni nos deja a dos de sus mejores
hombres. Al comienzo de la mision,
tendras que robar un coche lo suficien-
temente resistente y amplio como para
resistir embestidas y transportar a tus com-
pafieros. Te aconsejamos el modelo
“Mafia”, muy rapido y sélido.

Matar al primer jefe es sencillo: se
encuentra en el centro del barrio de las Tri-
adas. Podrds atropellarlo sin problemas. El
segundo esta en la zona en la que encon-
traste a Lee Chong. Ve a pie y acaba con él
con la ayuda de tus compafieros. Ahora
vayamos a por el tercero. Estd dentro del
almacén de pescado, cerca del puerto. Para
entrar, tendras que robar una de las furgo-
netas de pescado de las Triadas. Las encon-
trards por la zona. Con la furgoneta en
nuestro poder, nos abriran las puertas del

recinto. Para acabar con el tercer jefe de
forma sencilla, haz una pasada por la puer-
ta trasera del almacén. Con esto provocaras
que el jefe salga del edificio. Atropéllalo tan-
tas veces como haga falta.

= hn
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Es hora de acabar con las Triadas de una vez
por todas, asi que destruiremos su cuartel
general usando un camion de basura debida-
mente equipado con explosivos. Tienes dos
minutos para llevar el camién hasta el alma-
cén. Ten cuidado. No lo dafies demasiado: los
explosivos son delicados. Aparca el camién
entre los dos depésitos de combustible que
encontrards en la parte de atrds, activa la
bomba y sal corriendo de alli mientras zum-
ba el plomo. La bomba hara explosién y aca-
baras con las Triadas para siempre.

Tendras que llevar a la hija del Don a la dis-
coteca. Primero pasa por el puerto y averi-
gua el lugar exacto en que se celebra la
fiesta. Un contacto te revelerd la ubicacion.
Llévala al lugar. Desgraciadamente a la
policia (siempre tan oportuna) le da por
hacer una redada. La hija de Salvatore se
dard a la fuga, asi que tendras que lle-
varla a casa, con persecucion poli-
cial de dos estrellas incluida.

hierha
de uno de
los hombres de Luigi. Tendras
que aparcar cerca del taxi que lo
lleva a casa después del trabajo y
seguirlo. Hazlo con cautela. Las sospechas
de Salvatore son correctas. Cuando descu-
bras el pastel, atropella al traidor.

Necesitaremos la ayuda de 8-Ball para poner
una bomba en un petrolero altamente vigila-
do. Pero el genio de las bombas necesita
tener el barco limpio de enemigos para reali-
zar bien su trabajo. Ve a buscarlo. Te dard un
rifle de precision. Ve hacia la zona del barco
y elimina a los vigilantes. Si tienes proble-
mas para apuntar con las teclas, usa el raton.
8-Ball se esconderad entre las cajas mientras
haces el trabajo sucio. Sittiate en lo alto del
edificio adyacente al barco y ve eliminando
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con tu rifle a los vigilantes. Dispara primero
a los de la rampa de acceso v después a los

de la izquierda para més tarde acabar con los
de la derecha. Hecho esto, 8-Ball podra colo-
car la bomba.

+ ) 1S

Ultima mision antes de cantar Ia victoria defi-
nitiva. Tendrés que “limpiar” un coche “man-
chado” (los mafiosos san nicos en el uso de
eufemismos). Rumbo a la trituradora. Cuan-
do nos acerquemos al coche, Marfa, la hija de
Salvatore, nos advertira de que todo es una
trampa y que el automdvil estd lleno de
explosivos. Te pedird que te rednas con ella

en el puerto. Es hora de largarse de la ciudad.
Nuestro destino: Staunton,

Una carrera. Tendrés
que llegar a los
puntos de paso sin
que el tiempo se te
eche encima. Para
asegurar la victoria, lo
mejor sera coger un coche
rapido, ohviamente. El de la
policia puede servirnos
perfectamente. Conduce con
precaucion, procura no salirte
del circuito y evita daitar el
coche. Si conduces lo bastante
deprisa, nuestros adversarios
caeran por el camino y daremos
la vuelta al circuito en primera
posicion.

Ahora nos toca acabar con la
mafia que acosa a un actor
porno. Coge el maletin con
explosivos y la furgoneta de
helados. Déjalos cerca de su
escondrijo, usa el mando a
distancia para hacer sonar la
melodia y espera‘a que los
capos se vayan acercando.
Luego explosiona la homba.

Mé3s lecciones para las Triadas.
Tu mision consiste en liquidar
veinte malos en dos minutos.
Para tan delicada tarea, te

prestaran un lanzallamas. No es
muy dificil freir a los malos en
el tiempo establecido. La (inica
pega es que te ganaras el odio
definitivo de las Triadas, asi que
a partir de ahora andate con ojo
cuando pases por su harrio.

a8:31 E‘.“
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Un ladrén un tanto despistado
llamado Spank le ha rabhado la
furgoneta a un distribuidor de
material pornografico. El inclito
Spank ha dejado las puertas
traseras de la furgoneta abiertas
dejando un rastro visible hasta
su escondrijo. Deberas ir
recogiéndolas, darle su
merecido y repartirlas
adecuadamente en el barrio de
Red Light. Para ello cuentas con
24 segundos. Por cada paquete
recogido, se aiiadira un segundo
al contador. Tu carrera contra
reloj terminara en el puerto,
donde debes bajar de la
furgoneta y darle una paliza a
Spanks. Si tienes tiempo, repara
la furgoneta antes de entrar en

el harrio de las Triadas. Nos Ia
pueden destrozar y acabar con
el trabajo que tanto esfuerzo nos
ha costado.

Marty tiene problemas
financieros. Una sanguijuela
bancaria le esta chupando la
sangre y quiere acabar con él.
Chonks tiene concertada una
cita en la puerta del banco, asi
que iremos a recoger al director
para llevarlo hasta Marty.
Chonks acahara con él y metera
el fiambre en el coche. Para
deshacerte de él, solo tienes
que conducir hasta la
trituradora.

Chonks es un justiciero. Quiere
eliminar a toda la chusma. Pero
usando un método muy
particular. Tendras que recoger
a dos de sus socios traidores.
Marly acahara con ellos en su
fabrica de comida. Después de
que finalice su trabajito, lieva el
coche al taller de chapa y
pintura para eliminar las
evidencias.

Esta vez es el turno de la Sra.
Chonks. Marty estd harto de

V’hb

ella, asi que nos encarga que la
llevemos hasta su lugar de
trahajo para gue él pueda
asesinarla. Esta vez nos
desharemos del coche tirdndolo
al mar, Para no acabar en el
fondo y ahogarte en el intento,
teja el coche en cualquier borde
y empiijalo con otro vehiculo.

Chonks hace amigos en todas
partes. Su difunta esposa tenia
un amante que casualmente le
tlebe dinero a Marty. Parece
que el amante esta ligeramente
enfadado. Chonks querra
utilizar. de nuevo su sutileza
para los negocios. Tendras que
llevar al amante hasta Marty.
Recogelo y llévalo hasta
Bitching Dog. Tu jefe te estara
esperando fuera, pero esta vez
las cosas no salen como él
espera. El amante se apea del
coche y después de una breve
charla, dispara a Marty, que
cae al suelo. Quien a hierro
mata, a hierro muere.

STAUNTON ISLAND

1 Sayonara Salvatore

Asuka nos ofrece trabajo, pero a cambio
quiere que dejemos claro que no estamos
al lado de la mafia italiana. Te pedird que
elimines a Salvatore, que suele ir al club de
Luigi cada cierto tiempo. Aprovecha que
Salvatore regresa del club para eliminarlo.
Antes de aceptar la misién, compra el rifle

de francotirador. La manera mds rdpida
para llegar a Portland es cogiendo una lan-
cha en el muelle de la casa de Asuka.
Cuando desembarques en Portland, roba
cualquier coche, cuanto més répido mejor.
Ve al club de Luigi, rifle en mano. Tendrés
que llegar por la cuesta de abajo del club,
en el mismo lugar en el que cogias las lla-
madas de Los Burros y bajarte del coche.
Avanza poco a poco, pon el zoom de rifle.
Un tiro en la sien sera suficiente.

Bl itie Porkc




2 Bajo vigilancia

Mision contra reloj. Conocerds a Kenj,
hermano de Asuka, que te ofrecerd mas
trabajo si terminas con unos espias de los
italianos. Los espfas estdn situados en
tres puntos diferentes del mapa, sefiala-
dos en rosa. El orden mds apropiado es el
siguiente:

-Primero los que estdn en la furgoneta:
aceércate a pie y lanzales una granada para
que salten por los aires.

-Después ve al casino, sube por las
escaleras hasta llegar a la azotea y elimina
a los espias apostados en los balcones.

-Por (ltimo ve al parque, en su parte
més profunda. Elimina a los espias situados
en una especie de isla. Usa la distancia y la
cobertura de los drboles para acabar con
ellos.

3 Sangra, paparazi

Nos toca eliminar a un periodista un tanto
molesto. El paparazzi se encuentra en una
lancha, al lado de la casa de Asuka. Roba
una lancha rapida de la policia y comienza
la persecucién. Mientras lo sigues, no dejes
de disparar. Cuando su lancha explote,
habrds acabado la mision.

4 Un dia de paga para Ray

Asuka te presentard a Ray, un poli corrup-
to dispuesto a darte trabajo. Pero para
poder acceder a su serie de misiones (de
las que hablaremos mds adelante) tendrés
que responder a una serie de llamadas,
como si estuvieses dentro de La jungla de
cristal 3. Las cabinas estd situadas en
cuatro lugares diferentes: Torrington,
West Bellville Park, Liberty Campus y
South Bellville Park. Tras contestar a las
llamadas, podras acudir a la cita en los
bafios del parque.

9 Tanner dos caras

Tanner es un conductor que trabaja para
Asuka, pero a ella parece no gustarle, asi
que nos encargard eliminarlo. Pero hay un
problema: en el momento que golpees el
coche, la palicia se te echard encima. Aun
asi, tendrds que hacer que el indice de
dafios de su coche llegue a la mitad,
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momento en el que se apeard del automovil
y podras acabar con él.

6 Ceho

Asuka es consciente de que mucha gente de
la ciudad anda detras de ti, asi que te usara
como cebo. Tres escuadrones de la muerte
(puntos rosas en el mapa) andan en tu bas-
queda. Lo que tienes que hacer es atraerlos
hasta Pike Creek para que los hombres de
Asuka se encarguen de ellos. No te olvides de
coger una buena cantidad de armas. Los
mercenarios de Asuka son eficientes, pero no
pueden terminar con todos los enemigos una
vez hayan sido atraidos a la trampa. Cuando
hayas acabado con los tres escuadrones, la
mision llegard a su fin.

donde alguinos de mis hombres estaran esperandales.

7 Marchando un expreso

Asuka quiere que destruyas una serie de
cafeterias, los puestos Kappa Coffee House.
Son un total de nueve. Encontrards cinco en
Staunton (parque de Bellville, Newport,
Torrington y Punta de Bedford), dos en Por-
tland (Saint Mark’s y Trenton) y dos mas en
Costa Vale (Cala de Cspide vy el asropuerto
internacicnal). Lo méds complicado de esta
mision es localizar las cafeterfas. Paséate por
las zonas que te hemos dicho para que

los locales queden sefialados en el
mapa. Cuando destruyas el prime-
ro empezard la cuenta atrés, asi
que asegurate de que tienes
todas las cafeterias situadas en el
mapa. Para destruirlas te aconse-
jamos un coche pesado como el
Carte! Cruiser o el Patriot. Prime-
ro acaba con las cafeterias de
Staunton, son las que mas cerca
te quedan. Después cruza el
puente y destruye las de
Portland. Ve por el tdnel
hasta llegar a Shoreside
Vale.

8 S.AM

De lo que se trata
ahora es de derri-
bar una avioneta.
Lo primero que
te aconsejamos
gS que te hagas
con armas pesadas.
Las vas a necesitar.

Luego ve hacia el punto que marca el radar.
Alli verds una lancha. Coge el bote y ve has-
ta la boya marcada en el mapa. Tienes tres
minutos y medio para terminar la mision.
Cuando lo creas oportuno, dispara a la
avioneta. Después dirigete a la pista de ate-
rrizaje, mata a los colombianos y recoge l0s
paquetes (son ocho). Tu nivel de biisqueda
ahora es delirante. Te persiguen tanques y
helicopteros. No los derribes: esto provoca-
ria que el nivel subiese mucho mas todavia.
Tu objetivo es llegar a la zona de construc-
cion sefialada en el mapa.

9 Rescate

Se trata de una escena animada en la que no
puedes actuar. Asuka ha sido asesinada.
Recibirds una carta en la que los colombia-
nos piden 500.000 ddlares por la hija de Sal-
vatore. Es hora de acabar con ellos de una
vez por fodas.

1 Kambu revienta
Tendras que liberar a uno de los hombras
de Kenji, preso en la comisaria. Roba un
coche de policia, ve a que le pongan una
bomba y mételo en el interior de la comi-
sarfa. Haz explotar la bomba. Veras al
hombre de Kenji. Recdgelo. La poli-
cia te perseguird constantemente
hasta que metas el coche en el taller
de chapa y motor. Después lieva a
Kambu hasta el dojo Yakuza.

2 Grand Theft Auto
Kenji te pedird que robes tres
cochazos para un amigo que al
que le debe un favor, Tienes
seis minutos, lo que te
da dos minutos para
cada coche. Ademas,
tendrds que dejarlos
en perfecto estado,
suerte que justo al
lado del punto de
entrega esta el
taller de chapa y
pintura. No te pre-
ocupes de de los
dafios causados.
Los coches apa-
recen el mapa.
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3 Trato sigiloso

Los colombianos pactan con los jamaica-
nos, algo que Kenji no quiere ni puede
tolerar. Compra un chaleco antibalas, una
ametralladora y muchas, muchas grana-
das. Al principio de la misién necesitas un
Yardie, coche rojo con capota color crema;
s en el que nos esperan ver llegar. Reco-
ge a tu contacto. El te revelara el lugar de
la reunidn. Es en el hospital. Conduce has-
ta el punto de encuentro. Cuando se apee
tu contacto empezara el tiroteo. Retrocede
y atropella a los que vengan. Acabar con el
resto serd pan comido.

4 Shima

Hora de recuperar tres maletines con dine-
ro para Kenji. Los dos primeros no supon-
drén problema alguno. Cuando vayas a
recoger el tercero, descubrirds que ha sido
robado. Los ladrones merodean por el jar-
din de las llamadas telefnicas de Portland.
Tendras que cruzar la ciudad, sea en barco
0 en coche. Cuando llegues, hazte con un
coche pesado y drmate con granadas. Los
malos llevan Uzis. Acaba con ellos desde la
distancia (a base de granadas) o atropelldn-
dolos. Cuando los mates, recoge el maletin
y devuélveselo a Kenji.

9 Heroina

Una misién muy facil. Los camellos de los
Yardie estdn vendiendo droga por la ciudad.
Tendrés que atropellarlos. Con que atrope-
lles a ocho serd mas que suficiente. Locali-
zargs a los camellos gracias al radar: son
los puntos verdes del mapa.

1 Silencia al sopidn

Nuestro “amigo” Ray estd en un aprieto:
uno de los soplones va a cantar ante ef tri-
bunal. Tendras que evitar que ocurra. Ray te
revelard la ubicacidn del piso franco en el
que la policia esconde al sopldn. Dirigete a
la casa y cuela una granada por la ventana.
Esto hara que el sopldn y los policias sal-
gan. Bloquea la salida del callejon v destru-
ye el coche que intenta darse a la fuga. La
resistencia que queda ahora puede ser eli-
minada a base de granadas.

2 Suministro de armas

Tienes que defender el almacén de armas de
Ray del ataque de los colombianos. La mejor
arma para esta tarea es el rifle de francotira-
dor. Ve matando a los colombianos que se
acerquen. Después de la mision, Ray nos
hard oportunos descuentos en todas las
armas que gueramos comprar.

3 Poca evidencia

Otro de los amigos de Ray estd metido en
lios legales: parece ser que alguien tiene
fotos suyas bastante comprometidas, La
mecanica de esta mision es sencilla: con-
siste en golpear la furgoneta que tiene los
paquetes “comprometidos” e ir recogién-
dolos a medida que caen. Mucho ojo con la
policia: tienes dos estrellas de persecucion.
Cuando acabes este trabajito, Love se mos-
trard dispuesto a darte mas asuntos de los
que encargarte.

4 De pesca

Roy ha sido traicionado. ¢Adivinas lo que
tienes que hacer? Pues si, eliminar al trai-
dor, que estd pescando cerca de la zona
en la que vivia Azuka. Roba una patrullera
de la policia de los embarcaderos e inicia
la persecucion. Te lanzard una serie de
barriles explosivos, asi que ve esquivén-
dolos y acaba con él.

o Pasta de yeso

Parece ser que el coche que hicimos explotar
en la primera misién no acabd con el soplon.
Tenemos poco tiempo para enmendar este
error. Coge un coche y comienza a embestir
a la ambulancia que lo lleva a los juzgados.
Con un poco de suerte y habilidad lograréas
hacerlo salir. El soplén lleva una chaleco anti-
balas, asi que tendremos que acabar con él al
mas puro estilo Game Live: a base de rociar-
lo de obuses con el bazuca.

SITUACION De
LOS PAQUETES
EXTRAS

34 En la tienda Army Surplus.

35 En el Coliseum.

36 En lo alto del hospital.

37 En el estadio.

38 En el lado este de la universidad.

39 En la zona en construccion.

40 En lo alto del pequefo puente donde estan las vigas.
41 En el garaje colombiano.

42 En la zona en construccion.

43 En el callején que lleva hasta 8-Ball.

44 En Carpak.

45 En el callejon al sur del Coliseum.

46 Saltando desde el puente con la gran curva
hasta el tejado del edificio.

47 En la carretera, debajo del tinel.

48 En el campo de baloncesto.

49 En el puente del estadio de Shoreside Vale.
50 Bajo el puente del parque.

51 Al final del muelle sur.

52 En el callejon cerca del puente Callahan en Newport.
53 En el museo.

54 En el muelle al sur del puente Callahan.

55 Detrds de la comisaria.

56 En Newport, camino de la comisarifa.

57 Detras de la iglesia.

58 Al final del callejon de forma siniestra.

59 En el aparcamiento subterraneo de Amco.
60 En el techo de Amco.

61 En el edificio con ventanas de cristal que
hay en Bedford.

62 En el cruce, mirando a la interseccion.

63 En el tejado del Projects.

64 Detras de la piedras que hay cerca del muelle.
65 Detras del edificio que hay en el Projects.
66 En el aparcamiento subterraneo.

67 En lo alto de una paso de peatones.

68 Detras del logotipo Star Statue.

69 En lo alto del casino.
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6 Hombre seiialado

Ultima misién de Ray. Tu jefe tiene el agua
al cuello y debes llevarlo al aeropusrto de
Shoreside Vale en menos de tres minutos.
Coge un coche rdpido. La ruta menos peli-
grosa es la del puente subterrdneo. Condu-
ce con cuidado, es muy facil darse un gol-
pe. Solo tendrds que seguir las indicaciones
de los carteles que hay en el techo del t(inel
para llegar hasta el aeropuerto.

Soy un hombre sefialado, asi que fengo que largarme de
aqui.

1 El liberador

Coge el rifle de francotirador, unas grana-
das y el chaleco antibalas. Para poder
entrar en la base colombiana en la que tie-
nes que rescatar al socio de Donald, nece-
sitards un Cartel Cruiser. Lo puedes
encontrar cerca de tu casa, en la zona de
construccidn. Ve hacia la base. Lanza una
serie de granadas por encima de la verja y
elimina al resto de los guardias usando el
rifle. Mete el Jeep en el recinto y busca a
tu objetivo en los garajes de la base.
Mucho cuidado cuando abras la puerta: un
colombiano con mala leche te estara espe-
rando. Acaba con él, rescata al prisionero
y llévalo de vuelta a Donald.

2 Extermina a Waka-Gashira

Las vueltas que da la vida. Ahora tendras
que eliminar a Kenji. Y ademds, deberas
involucrar a los colombianos para que esta-
lle una guerra entre ellos. Coge el Cartel de
nuevo y ve al aparcamiento elevado de
Newport. En la planta superior esta Kenji.
No puedes apearte del coche, de lo contra-

rio la mision habré fracasado, asi que la
mejor manera para acabar con él es usando
el viejo truco del atropello. Para que la cosa
sea mas facil, ve moviendo el Cruiser hasta
la rampa que hay al otro lado de Kenji, atro-
péllalo y sal de la zona por alli.

3 Una yota en el océano

Tu jefe te encargard recoger una serie de
paquetes que una avioneta lanza en el puer-
to. Roba una lancha. A medida que vayas
cogiendo los paquetes, aumentard una
estrella de persecucion policial. Cuando
tengas todos los paquetes, desembarca, Te
persigue toda la policia del planeta. Intenta
por todos los medios llegar al taller de cha-
pa y motor, momento en el que la policia
dejara de atosigarte. Una vez logrado esto,
llévale los paguetes a Love.

4 Grand Theft Aéreo
Ve al aeropuerto. Gon el rifle de francotira-
dor mata la los colombianos que estdn en el

hangar y ve junto a la avioneta. El paquete
que le tienes que devolver a Donald ha
desaparecido. Largate de alli y ve al punto
que se sefiala en el mapa. Es una furgone-
ta. Un nuevo punto, esta vez rosa, aparece-
rd en el mapa.

En Fourt Staunton deberds recoger el
paquete, que estd en el segundo piso. Mata
a los colombianos y sigue de nuevo el pun-
to en el radar hasta el ascensor. Sal del edi-
ficio y regresa junto a Donald Love.

9 Servicio de escolta

Ve al edificio de Donald. De lo que se trata
en esta mision es de escoltar a una furgo-
neta de seguridad. Procura que el vehiculo
reciba el menor dafio posible evitando que
los atacantes se acerquen. La mision termi-
nard si la furgoneta llega sana y salva a su
destino.

6 Seiiuelo

A Donald le pisan los talones. Esta misidn
consiste en evadirte de la policia durante un
tiempo marcado en la pantalla y servir de
sefiuelo para que Donald y su socio esca-
pen. Después de mucho correr por las
calles, hemos llegado a la conclusién de
que lo més sencilla es que te dirijas al taller
de pintura de Staunton Island y esperes alli
a que el contador de bisqueda llegue a
cero. También puedes utilizar el aeropuerio
como escondrijo. Esta mision es un infier-
no. Tienes seis estrellas. Es decir, eres el
tipe mas buscado de la ciudad. Asi que
andate con ojo.

MISIONES TELEFONICAS

Otra misidn de carreras. La
cuestion es pasar el mayor
nimero de checkpoints
posibles. No hay un
recorrido establecido, lo
linico gue tienes que lograr
es hacer mas checkpoints
que tus tres rivales. En
total, hay quince puntos por
los que debes pasar.
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En esta misidn, no podris

apearte del coche. Tendras
que eliminar a los Diahlos
montado en tu automovil y
disparando sin cesar con la

Uzi que te da uno de los
hombres de Courtney. La
cosa es sencilla. Ve a
Portland, al lugar en el que
recogias las llamadas del
Burro, y mata a diez
diahlos. Cuando lo hayas
hecho, vuelve al punto rosa
del mapa y termina la
mision.

Ahora hay que robar los
coches de las bandas
rivales. Lo mas dificil de
esta misidn es localizar los
automdviles. Ahdrrate el
esfuerzo, ya te decimos
nosotros donde estan:
-Stinger: En Staunton,
cerca de la casa de Asuka.
-Sentinel: En Portland, en
la zona de Salvatore
-Stallon: En Portland, en Ia
zona de los Diablos.
Cuando hayas robado los
coches, llévalos al taller de
Newport.
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Mision cronometrada. Sube
al coche que verds marcado
en el radar. Descubriras que
se frata de una trampa:
cuatro furgonetas te han
cortado la via de escape.
Evita tocar a los hombres
que te salgan al paso, ya
que van cargados de
explosivos y estallaran al
minimo contacto. Lo que
hay que hacer es destruir
las furgonetas. Mejor sera
que esperes a que uno de
los hombres homba se
acerque a las furgonetas,
momento que aprovecharas
para dispararle y hacer
saltar todo por los aires.




SHORESIDE

CATALINA
on de la parte d ego
a de Ia a Debe e 2
00.000 a Cata que ha se ado a
aria. No te emperie onseg arma
e las g an. Asegurate de tene (l L]
de vida al ma 0. Gomp aleco a g
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g . d atalina. Acaba con |o
D 0 atones g 3 oge la pisto
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del co quitale las arma 0 que ha D 3
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1 NINERDN
1 Un

Facil: elimina a 20
miembros de la banda
Purple Nine usando la Uzi
desde un coche. Tienen el
jersey morado. Los
encontrards en la zona
inmediata al teléfono en el
que te acaban de dar la
misidn. Ve acercandote a
ellos poco a poco y
acribillalos con Ia Uzi.
Tienes dos minutos y medio
para hacerlo.

TOYMINATOR
Utiliza los coches
teledirigidos (se controlan
igual que un coche normal)
para acabar con tres
furgones blindados
cargaditos de SPANK. Sigue
los puntos del mapa y acaba
con ellos.

desde Portland es, tal y
como hahras adivinado a
estas alturas del juego,
utilizando el tinel. Ten
mucho cuidado a Ia hora de
conducir: si la barra de
daiios se llena, saltaras por
los aires. En cuanto [a
L EREVER ]
desactivada, tendras que
devolver el coche. Pero ojo,
de nuevo habra que conducir
con precaucion: el mas
minimo rasguio y el coche
tendras que pasar por el
faller.

4 LINGOTES DE ORO
Mas misiones

Otra mi
En esta

LAR

cronometradas. Ahora hay

sidn cronometrada.
ocasidn, debes

desactivar una homba que

los rivales de nuestro jefe
han puesto en su coche.
Tendras sélo dos minutas
para llevar el coche al taller
(marcado en el mapa). La
mejor manera de llegar alli

fue recoger una serie de
lingotes esparcidos cerca
del punto que distingues en
el mapa. Antes de empezar,
asegiirate de que coges un
coche grande y potente: un
todoterreno estaria bien.
Tienes seis minutos para
hacerte con un total de 30

es asj Qe dura.
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lingotes. Lo mejor es que
hagas varios viajes de carga
y descarga: a medida que
recojas lingotes, Ia

_ velocidad del coche serd

menor. Toma diez lingotes y
descarga. En tres viajes
habras terminado la misidn.

5 REDOBL

Recoge al hermano de D-Ice
(seiialado en el mapa) y
dirigete al punto de
encuentro. En esta misidn,
solo tienes que acabar con
un buen de puiado de
Purple Nines. Aunque te
superan en nimero, su
habilidad en el combate
deja mucho que desear. Si
te ves apurado, puedes
ponerte detras del hermano
de D-Ice para que haga el
trabajo sucio. No te
preocupes por su salud,
aungue pierda la vida en el
combate, habras ganado fu
hien merecido sueldo.
Filosofia criminal. La vida

o) 2 €
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70 Al este de la presa

71 Al oeste de la presa.

72 En la torre 1 de la presa.

73 En la central del helipuerto, en la zona inferior de la presa.
74 Detras del canto rodado, en la esquina de la presa.

75 Detrés del faro mas alejado.

76 En el tercer faro, delante de la entrada.

77 En el cuarto faro, delante de la entrada.

78 En la mansion colombiana.

79 En las mesas de picnic.

80 En la factoria de empaquetado falsa.

81 En la arboleda de cedros, en el paso elevado.

82 En el techo de la comisaria.

83 En Pike Creek, detras de los tambores.

84 Detras del escondrijo.

85 En los jardines Wichita, en los apartamentos de [a entrada.
86 En los jardines Wichita, entre los apartamentos.

87 En Pike Creek, contenedor azul.

88 Detras del hospital.

89 En el tejado de un gran edificio con un siniestro toldo.

90 En Pike Creek, entre los almacenes Turtle Head.

91 En los jardines Wichita, bajo el puente de madera.

92 En el aparcamiento del aeropuerto.

93 Bajo una ala en un hangar del agropuerto.

94 En el suelo, cerca de la clpula del aeropuerto.

95 Bajo un avion en el aeropuerto.

96 Enfrente del aeropuerto.

97 En el subterraneo.

98 En el helipuerto del aeropuerto.

99 En el camino del aeropuerto. :
100 Al final del camino del aeropuerto. i
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EPISODIO 1: STONEBRIDGE

TIERRAS DE LABRANZA

Se trata de aprender a controlar a tu perso-
naje, mover la camara y acabar con los ene-
migos. Para superar esta primera fase, debe-
| 1as recurrir a la magia. Hazte con el perga-
mino del hechizo Disparo de fuega que hay
en uno de los barriles al lado de la casa, abre
el libro de hechizos e introduce el pergamino
en |a ranura de Hechizo activo 1. Para usar-
In, deberds pulsar sobre el indicador que hay
al lado del retrato del protagonista.
Dungeon Siege es una carrera de fondo,
asi que por ahora no te preocupes por la evo-
lucion de las habilidades de tu personaje, ya
tendrés tiempo para centrarte en ello. En
cuanto te hagas con el hechizo Armadura
magica y con el libro Historia de las Criptas
que hay en el interior de una casa abandona-
da, avanza por la pared de piedra de la
izquierda y hallaras la entrada de la cueva de
un 0so. Elimina a tan peludo animal mante-
niendo las distancias con el hechizo Disparo
de fuego. Finalmente, hazte con la Armadura
de cuero de Altan y con todo el oro de la
cueva. Mas adelante esta la casa en la que
realizaras tu primera mision oficial.

T T T T R

BUSQUEDAS n

. l - BUSCAR A GYORN EN STONEBRIDGE: Te Ia
encarga Norrick nada mas empezar el juego.

hablar con Gyorn, que estara esperando al lado
de la puerta cuando entres en'la ciudad. Como
recompensa, te ofrecerd unirse a tu grupo.
- LIMPIAR DE ENEMIGOS EL SOTANO DE
1 EDGAAR: Te la asigna Edgaar cuanda vigitas su
casa. Ve al sotano y derrola al krug que hay en
. él. Tu recompensa seran los objetos que
encuentres.
-

CAMINO DE LAS CRIPTAS

Esta fase no tiene demasiado secreto.
Debes ir avanzando al tiempo que eliminas
enemigos y recoges objetos y oro. Te

‘. Consiste en viajar a la ciudad de Stonehridge y '
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encontraras a un personaje llamado Skartis

que te informara de que la dnica manera de
llegar a Stonebridge es a través del camino
de las criptas. En el campamento krug sigue
por el camino opuesto al indicado por el
signo de la cripta. Después, acciona la esta-
tua delf angel y entra en la brecha abierta en
el suelo. Tras limpiar la zona del cementerio,
deberas cruzar la entrada de la cripta.

CRIPTA DE LA SANGRE SAGRADA

La zona se encuentra casi exclusivamente
habitada por esqueletos, gargolas y un
par de enemigos finales duros de pelar
Tras la zona de los craneos gravados en la
pared que escupen fuego, hazte con el
libro de magia y los objetos de la izquier-
da y sigue por el pasadizo de la derecha,
Ten en cuenta que hay un corredor secre-
to situado en la segunda tumba de la
izquierda. En él te apoderaras de un mar-

J tillo. Luego cruza la sala esférica con una

tumba en el centro y enfréntate con la
terrible Gargola de rubi. Accede a la habi-
tacion contigua, donde una muchacha lla-
mada Ulora sera la primera en unirse a tu
causa.

3 . ¥ . - . S
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| Completar la campana individual de Dungeon Siege esta al
alcance de cualquiera, pero realizar absolutamente todas las
hiisquedas que se incluyen en el juego ya es harina de otro

costal. Es por ello que te ofrecemos esta guia para que no te
pierdas ni un solo metro cuadrado del extensisimo reino de Ehb.

CAMINO DE STONEBRIDGE

Un tramo sencillo sin dreas ocultas, busque-
das o enemigos importantes. Liquida cuan-
tos krugs puedas y no olvides dar buena
cuenta de Huskar el hechicero. Avanza des-
pacio y ve liquidando a los krugs a tu ritmo,
sin alardes.

STONEBRIDGE

Un nivel clave, con cuatro nuevas hisque-
das y cuatro personajes dispuestos a unir-
se a tu grupo. También tendrds la opcion de
comprar o vender armas, armaduras, escu-
dos, pociones y libros de magia. Incluso
podras adquirir un asno. A continuacion te
detallamos lo que encontraras en los dife-
rentes puntos de la ciudad:

1. Encontraras a Gyorn al lado de los restos
de una catapulta. Al hablar con él completa-
ras la husqueda que te encargd Norrick.
Gyorn se ofrecerd a unirse a ti y te hard un
encargo (ver bsqueda 1).

2. En el molino de la ciudad hallards a
Alanna, que te pedird que vayas a la playa y
elimines a los skrubs negros que alli hahi-
tan. No se trata de una busqueda “oficial”,
aunque te aportara experiencia y algn que
otro item.

3. Mara estd en el centro de la ciudad. Te
dard informacion valiosa.

4. En este punto podrds adquirir una mula
por 320 monedas de oro.

5. En la herreria se venden y compran
armas, armaduras y escudos.

6. Ordus espera junto a una casa en llamas.
Te pedird que recuperes su hacha, que esta
en la torre de guardia situada mdas al norte.
7. En este lugar toparas con dos nue-




t
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a tu equipo. Zed es un mago de la
naturaleza y Rusk, un guerrero que
duerme en 2 parte superior del habitdculo.
También debes hablar con Ella, que se encar-
gara entregar un mensaje a su hermana en la
ciudad de Glacern

8. Un lugar santo en el que podrds adquirir
pociones, hechizos y libros de magia.

9. Habla con el guarda antes de partir. Te
encargara que despejes el camino que lleva a
fa mina de la Cueva Resplandeciente.

o S ™ S ™ R e

BUSQUEDAS
- ENTREGAR LOS INFORMES DE GYORN: Hahla
con Gyorn en |a entrada de fa ciudad. Te

N

contard que debe encontrar al capataz en la ‘
» torre y sigue por la izquierda hasta llegar

civdad de Glacern.
- UN MENSAJE DE LA HERMANA: Habla con

. Ella Riverstarn en la Posada de Etan. Quiere

- _.md[asi ana Qg tados 99*11‘09

que le entregues un mensaje a su hermana
Ada, que esta en la ciudad de Glacern.
- EL HACHA DE ORDUS: Habla con Ortus
(punto 6 del mapa). Quiere que recupéres su
hacha, que esta en [a torre de vigilancia norte A
del siguiente mapa.
- DESPEJAREL PASO DE LA CUEVA
RESPLANDECIENTE: El vigilanie de la salida
quiere que despejes el camino que lleva a la
Cueva Resplandeciente. Tendrs que quitar las
rocas que bloquean la puerta del siguienie
mapa, pero solo podras hacerlo desde el ofro
lado. Para ello, primera debes pasar por la
region del cruce de Wesrin.

el e e s = I-RESCATAHA

EPISODIO 2: VIAJE
HASTA EL GOBERNADOR

CAMINO DEL CRUGE DE WESRIN

El camino hacia ef cruce de Wesrin puede
ser arduo si no utilizas algo de estrategia. El
protagonista y Gyorn deben combatir con
las partidas krugs en primera linea mientras
Ulora y Zed les apoyan con armas de largo
alcance y magia

CRUCE DE WESRIN (PRIMERA ZONA)

Una seccion larga v rutinaria. El laberintico
diserio te permite atraer a los monstruos y
esperar apostado tras las puertas. La mayo-
ria de zonas estdn aparentemente vacias,
aunque apareceran enemigos por doquier
cuando las cruces. Al final de la seccion te
enfrentaras a la lider de las mucosas.

CRUCE DE WESRIN (SEGUNDA ZONA)
Un festin de lucha caotica. Se trata de una
gran zona repleta de enemigos que se aba-
lanzardn sobre ti a cada paso. Avanza des-
pacio y no escatimes a la hora de utilizar
pociones de salud. Aimacena solo los obje-
tos mas importantes, ya que no

_DUNGEON SIEGE
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CAMING DE LA MINA DE LA
GUEVA RESPLANDECIENTE

Un mapa que salo te llevara unos minutos
completar. Una vez el elevador te deje en
el interior de la torre, acaba con todos los
krugs que encuentres. Luege abandona la

ante la puerta bloqueada que lleva a
Stonebridge. Utiliza un arco para reventar
el barril rojo que hay ante la puerta, luego
abrela y habla con los guardas que hay
tras ella. De esta forma habras completa-
do otra de tus hisquedas.

Unos metros mas abajo, daras con un
mercader ambulante al que podras vender
tus pasesiones para comprar algunas
nuevas. Llega la hora de dirigirse a la
entrada de la mina. Alli conocerds a
Gloern, un forzudo enano que, aparie de
unirse a tu grupo, te encomendara la
mision de rescatar a un compafiero suyo.

BUSQUEDAS

TORG: En la entrada a la mina

Gloern te hablard de su hermana y de lo.mucho

que odia a los krugs. Busca a su hermano para
completarla misidn.

IVINA DE LA CUEVA RESPLANDECIENTE (ZONA 1)
Una seccion sencilla a menos que tengas
menos de cuatro personajes en tu equipo.
Lo mas resefiable es que por primera vez
vas a enfrentarte a un golem, rival pode-
rose donde los haya.

IVINA DE LA CUEVA RESPLANDECIENTE (ZONA 2)
Se trata de un pequefio habitaculo en el que
no hay nada que explorar, s6lo unos cuan-
tos krugs y un golem de piedra. De los dos
elevadores que encontraras, es algo mejor
utilizar el de la derecha en primer lugar.

¥

IVISA DE LA CUEVA RESPLANDECIENTE (ZONA 3)
Elimina al enorme aungue débil gusano de
tierra y llegaras hasta una zona llena de
enormes escorpiones. No deberias tener
demasiados problemas para acabar con
todos ellos.

IVIA DE LA GUEVA RESPLANDECIENTE (ZONA 4)
Preparate para grandes aglomeraciones de
krugs, un par de golems de piedra y multiples
escorpiones que haran de esta corta drea un
pequefio infierno.

IVBNA DE LA CUEVA RESPLANDECIENTE (ZONA 5)
Ultimo peldafio antes de salir de las minas
y volver a ver la luz del dia. Aqui podras
completar una de las blisquedas encontran-
do al hermano de Gloern y topards con dos
enemigos terribles: el comandante krug vy el
comandante terrorifico. Tras cruzar el pasa-
dizo lleno de escorpiones, terrorificos y
krugs asesings, llegaras hasta una zona con
varios elevadores moviles. Desplzate a tra-
vés de ellos hasta llegar a la parie inferior
de la mina y luego sigue por el pasadizo de
enfrente.

Tras unas pequefias trifulcas, llegaras a
una zona con tres elevadores operativos. El
primer elevador te llevara a una habitacion
sin salida en la que te esperan dos golems de
piedra y varios enemigos escondidos tras
una pared falsa. El segundo elevador te situa-
rd en un lugar repleto de krugs y en el que
hallaras al hermano de Gloern. Tu conversa-
cion con él completara una de las bisquedas
y serds obsequiado con un amuleto mégico.

El tercer y ultimo elevador te situard
entre tres golems de piedra. Elimina a los
enemigos que te esperan ante la puerta de
salida y utiliza el enorme elevador para
salir al exterior.

W O o T O

BUSQUEDAS
- INFORMAR SOBRE L0S HALLAZGOS!DE TORG:
Hahla con Torg tras bajar, del segunde ascensor
Te pedira que informes al Gohernador de
Glacern.

s
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GAMING DE GLAGERN

Avanzas por un largo sendero cubierto de
nieve y flangueado por algunos tipos de
monstruos hasta ahora inéditos. Aungue se
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trate de un mapa de transicion, te esperan
dos enemigos finales de consideracion y
una cueva oculta. Antes de iniciar la trave-
sia, dirige tus pasos hacia la parte trasera
de la caseta del elevador. Tras hacerte con
los items correspendientes, avanza hacia el
sur en la direccion que marcan los carteles.

A la izquierda de la primera bifurcacion
hay una cueva llena de unas criaturas de las
nieves muy duras de pelar. Accede al interior
de la misma y acaba con todas ellas y con su
lider. Luego hazte con todos los items que tu
asno te permita transportar. Vuelve al exte-
rior de la cueva y prosigue hacia Glacern. A
los pocos metros, tendrds un enfrentamien-
to con una tribu de klaws y su cabecilla. Tras
este combate, avanza un poco mas: Glacern
estd a la vuelta de la esquina.

GLACERN

Finalmente podras hablar con el capataz e
incorporar dos nuevos personajes a fu
equipo. También hay una herreria y una
tienda de magia que te permitirdn realizar
todo tipo de negocios. Te sefialamos los
puntos importantes:

1. El mago Onoc posee pociones y libros de
magia. También hay una busqueda que se
puede completar en la misma ciudad. Habla
con el aprendiz Ardun y aytidale a recuperar
sus dos libros. Uno lo tiene Elio (6) v el
otro, el arquero de la torre del sur (7).
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2. En esta posada podras hablar con el
capataz y completaras de forma automatica
dos de las bisquedas pendientes. Ademas,
se afadiran dos nuevas misiones a tu dia-
rio. También aqui podras reclutar a dos
nuevos comparneros: Lorun, un poderoso
mago, y Kroduk el guerrero.

3. Aqui puedes comprar y vender toda tipo
de armas, armaduras y escudos. Luego
habla con Orlov para afiadir una nueva bas-
queda a tu diario.

4. En esta casa encontrards a Ada al lado de
una pareja de guardas. Habla con ella y
completa de esta forma la bisqueda que te
encargé su hermana. Como recompensa,
recibiras un anillo magico. Tambien es
recomendable realizar una inspeccion pro-
funda del sotano de la casa. Tras una pared
falsa se esconde un objeto de mucha valor.
5. ¢Quieres otro asno? Pues aqui lo puedes
comprar.

6. Habla con Elio para lograr el primer libro
de Ardun.

7. Habla con el arquero para hacerte con el
segundo libro de Ardun.

" BUSQUEDAS

- DEVOLVER LOS LIBROS: Hahla con Ardun en la
lienda de magia. En el punto 1 del mapa
encontrards mas informacitn sobte esta bisqueda.
- EL HERRERO SIN CASA: Hahla con Orlov en la
herreria. Los monstruos han invadido su casa y

l ha tenido que huir. Para cofpletar esta mision, '

busca su casa en el siguiente mapa, entra en el
sotano y mata a los monstruos.

. - EN BUSCA DE MERIK: Habla con el capataz en

la posada del suertudo Hurggis. Quiere que
husgues al mago Meriks que ha desaparecido. Lo _

. encontraras en'la dltima region de las cavernas

g
!

alpinas. Como recompensa, se ofrecera a unirse
a tu grupo. '

- REFORZAR LA FORTALEZA KROTH: Habla con

el capataz en |a posada del suertudo Hurggis. .:

Quiere que ayudes a los legionarios de la

fortaleza Kroth. Para completar esta mision,

debes hablar con Tarish de Ia Fortaleza Kroth l
(capitulo cinco).
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EPISODIO 3
EN BUSCA DE MERIK

CAMING DE LAS CAVERNAS ALPINAS
El camino hacia las cavernas es un mapa de
tamafio descomunal con un par de 4reas
adicionales y un duro enemigo de fin de
nivel. En esta zona podras completar una de
las hisquedas encargadas en Glacern, con-
cretamente en casa de Orlov. El camino
principal estd infestado de enemigos al ace-
cho, asi que tomatelo con calma y avanza
despacio y con precaucion.

En la bifurcacion, sigue hacia la
izquierda y llegards hasta la casa de

N

* far.

~ Orlov. Para completar la bisgue-
da, elimina a todos los monstruos que
se hallen en el pequefio sotano de la casa.
recoge los items, sal al exterior y sigue
hacia la izquierda. Alli te espera una tribu
braak con su poderoso jefe al frente.
Después de la trifulca, accede a la mazmo-
rra de la derecha, un poco mas grande que
la anterior aunque no especialmente dificul-
tosa. En cuanto salgas, llegaras a las caver-
nas alpinas.

CAVERNAS ALPINAS (ZONA 1)

Una zona cubierta de espesa niebla con un
area secreta que apenas ofrece nada espe-
clal. Se accede a ella por las escaleras que
hay delante del bail lleno de items. También
hay una pequefia cueva en la que sdlo
gncontraras escorpiones.

GAVERNAS ALPINAS (Z0NA 2)

Si posees un equipo lo suficientemente
equilibrado, no deberias tener ningun pro-
blema. Hay un puzzle que requiere que pul-
ses fres placas distintas, y una de ellas se
encuentra en una zona plagada de moscas
de hielo. No olvides destruir sus nidos.

CAVERNAS ALPINAS (ZONA 3)

Avanza despacio y elimina a los grupos de
moscas y guerreros de hieio de uno en uno.
Estos suelen ir acompafiados por un mago
que resucita a sus compafieros abatidas y
al que debes eliminar lo antes posible

CAVERNAS ALPINAS (ZONA 4)

Se trata de un area grande con abundantes
batallas y dos personajes principales a eli-
minar. También deberas completar el puzz-
le de los pulsadores y hacerte con el pre-
ciado botin. La estrategia de tender embos-
cadas funciona muy bien en este nivel si eli-
ges correctamente la zona para realizarla.

CAVERNAS ALPINAS (ZONA 5)
Aqui localizaras a Merik, que te informara
de los proximos pasos a seguir. La zona
esta llena de trampas y enemigos de hielo.
El mapa ¢s casi lineal exceptuando las dos
areas laterales del principio. Avanza unos
metros y accede a |a cueva de la izquierda.
En su interior te esperan una veintena de
arafnas que no supondran ningun problema.
Sal al exterior y accede a la
= $IQUIBNIS-CUEVA, UR.POCO MES Ay




este. Multitud de mosquitos acompanados
por un dragon te esperan en su interior. Al
morir, el dragon te entregard un valioso ani-
llo. Termina de limpiar la siguiente galeria de
la cueva y luego retrocede hasta el exterior.
Sigue hacia el sur mientras eliminas a la
multitud de arafias, mosquitos y guerreros
de hielo. Tras una escalinata, aparecera otro
dragon y, unos metros més alla, una enorme
figura de hielo en cuya parte central descan-
sa un inmovil Merik. Rompe el higlo que lo
encierra y habla con el para afadir una nueva
mision a tu diario. Si lo deseas, puedes unir-
le a tu grupo de héroes. Para finalizar, elimi-
na a los diez guerreras de hielo y al dragén
que bloguean la salida de las cavernas.

" X 0 2 K
BUSQUEDAS

- EL BASTON DE MERIK: Recupera el bastan

magico de Merik que se halla en |a sexta

region de la madrigueya goblin. Si lo

' consigues, te haras con el arma magica mas l

poderosa de todo el juego.

EPISODIO 4:
EL CETRO PROTECTOR

TIENDA DE JERIAH

Una necesaria pausa comercial entre las
cavernas alpinas y el rio subterraneo.
Ningun combate digno de mencion, salo
algunos enfrentamientos dispersos contra
lobos blancos, klaws y alguna que otra
mosca de hielo

RIO SUBTERRANED (ZONA 1)

Una seccién que exige paciencia, ya que
abundan las criaturas acudticas que atacan
sin que las veas. La criatura mas dificil de
batir es el syrrus, que ataca con su aliento

-—

congelado. Toparés con él en la fase
final del nivel. Puedes derrotarlo con
armas de largo alcance.

RIO SUBTERRANED (ZONA 2)

Un nivel duro en el que debutan los temibles
trog, liderados por varios cabecillas. Explora
a fondo el mapa, porque hay varios items
escondidos. Por ejemplo, encontrards un
cofre bajo el primer puente que cruces.

Ri0 SUBTERRANEO (ZONA 3)

Un puro trimite. Deberas avanzar con las pre-
cauciones necesarias. Aprovecha para rege-
nerar fa salud de los miembros de tu equipo.

RIO SUBTERRANEO (ZONA 4)

Tras varios combates sin mayor incidencia,
llegaras a una mazmorra Cuyos accesos se
activan situando objetos sobre una serie de
placas. Al final, accederds a una zona inun-
dada que incluye un jefe atacante, un syrrus
y una pareja de resistentes fragmentos vio-
letas. Este tramo requiere un poco de
paciencia y lucha en equipo.

BOSQUE OSCURO (ZONA 1)

La primera regidn del hosque oscuro tiene de
todo, incluso una amplia area en la que pue-
des comprar y vender objetos. Las fauces
con pinchos seran tu comité de hienvenida a
este nivel. Son expertos en rodear al adver-
sario y se cuentan por decenas. Los trolls
también resultan una dura prueba, sobre
todo por su molesta tendencia a huir cuando
las cosas pintan mal.

A los pocos minutos de iniciar tu viaje, lle-
gards a un pequefio campamento. En este
lugar, debes hablar con varias personas,
especialmente con Razvan, que estd en una
de las tiendas. Este te encargard la caza y
captura del jefe de los bandidos (ver biisque-
da). También debes visitar a la Madre Zaod,
que vende raterial magico, y a Yadze, a
quien podras comprar nuevas armas.

A la salida del campamento, se halla
Phaedriel, una excelente guerrera que te ofre-
cera sus servicios. Cuando abandones el
campamento, mantén los ojos abiertos, ya
que entre los arboles de la izquierda se
esconde un pequefio camino que lleva a la
zona de la mina abandonada. No hay nada
realmente interesante alli, aunque si que
podréas adquirir gran cantidad de items.
Despues, vuelve al camino principal.

Unos metros mas adelante te esperan un jefe
troll y sus compinches,

o S s Sl S ™

BUSQUEDAS
- ENFRENTARSE AL JEFE DE LLOS BANDIDOS: El
encargo te Razvan consiste en acabar ¢on un
escurridizo lider bandido gue se halla en

. una de las cuevas de la zona del

campamento nomada.

CAMPAMENTO NOMADA
Los salteadores de caminos se encuentran en
una zona a medio camino entre dos de las
regiones del bosgue oscuro. En este mapa
hay un total de tres cabecillas, una cueva por
explorar, una fortaleza que invadir y una bus-
queda que completar. También hay varias
criaturas nuevas, en especial, los goracks,
que poseen 900 puntos de vida y se te echan
encima en cuanto pones un pie en la zona.
La primera parte del mapa se divide en
dos claros en medio del bosque. En el prime-
ro descansa el jefe de los goracks. En el
segundo, toparas con un grupo de bandidos.
Unos metros mds adelante, hay otro campa-
mente y luego una interseccién en la que
podrds escoger entre dos caminos posibles.
Dirigete siempre hacia la derecha y daras con
la cueva en que los bandidos esconden el
botin. En el interior de la misma se encuentra
también su jefe. Cuando acabes con él,
padras hacerte con una poderosa arma
Ahora retrocede hasta la interseccion y
luego en direccidn suroeste hasta que llegues
a una fuente de energia. Tras ella se esconde
un camino que lleva a la fortaleza de los ban-
didos. En el interior de la misma hallaras a
otro jefe. Para finalizar, toma el camino gue
conduce al oeste de la region.

BOSQUE OSCURD (ZONA 2)
Un area breve que superarias en un suspiro
si no fuese porgue en ella hay una zona ocul-
ta con un personaje jefe y una nueva blsque-
da que afiadir a tu diario. El color terroso del
tramo anterior da paso a una alfombra de
hierba llena de bandidos. Lo primero que tie-
nes que hacer es acabar con la bruja perdida,
que estd en la zona occidental del mapa.
Dirigete en linea recta hacia el oeste v luego
busca el camino escondido que hay al norte.
Sigue por el camino v llegaras a un her-
moso jardin. En su interior te espera una
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bruja con tendencia a invocar poderosas cria-
turas en su ayuda. No pierdas el tiempo y
abaldnzate sobre ella. Un poco més al norte,
hallards una zona con cuatra cofres llenos de
oro e interesantes objetos. Ya solo te resta
dirigirte hacia el este y hablar con Azunite,
que te asignara una nueva bisqueda. Tras
cruzar un par de puentes de madera, llegaras
a la region de la cignaga.

T T T T I
BUSQUEDAS
' - ELIMINAR AL GUARDIAN DEL TEMPLO: Azunite !
te pide que purifiques el templo y te da una
. reliquia que no podras utilizar hasta mas farde.

Esta bisqueda puede ser completada en la
segunda regidn de la ciénaga.

CIENAGA DEL ESTE (ZONA 1)
Una zona atiborrada de enemigos y en la que
es relativamente facil desorientarse por la
niebla. A los pocos minutos te enfrentaras a
la primera hydrack, una criatura parecida al
syrrus del rio subterraneo pero mucho mas
resistente. Luego sigue hacia el este y llega-
ras hasta un cementerio lleno de zombis vy
gargolas de bronce muy resistentes. Unos
metros méas adelante, hallaras el templo en el
interior del cual te espera el lider de los zom-
bis. Tras acabar con él y situar encima del
pedestal el artefacto de Azunite, completaras
ofra de tus blsquedas. Hay también una
pequefia isla escondida en la zona norte, aun-
que en ella no encontrards nada importante.

CIENAGA DEL ESTE (ZONA 2)
En esta segunda regi6n no hay ningin
zombi por el que preocuparse, aunque si
montones de hydracks a los que eliminar.
Entre muchas otras cosas, toparas con un
nuevo lider enemigo, otro personaje gue
incorporar a tu equipo y una tienda en la
que comprar y vender,

La zona empieza una vez cruzas el puente
(donde se esconde un hydrack). Pronto Ile-
garas a la choza en que se oculta Andiemus,
un personaje cuyos servicios resultan caros
pero que tiene 26 puntos de magia natural y
26 de inteligencia. Un poco mas adelante,
piallaras al jefe de los trolls acompariado de
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un numeroso contingente de su especie.
Sigue por la pasadera de madera.

Tras limpiar la zona exterior de las barra-
cas, octipate de los numerosos trolls que
hay en su interior. Luego avanza hacia el sur
y llegaras a la tienda de Verma, en la que
podras comprar un poco de todo, especial-
mente pociones enormes que te ahorraran
espacio en el inventario

Llega el momento de dirigirse hacia la
entrada de la madriguera goblin, situada al
este del mapa. No obstante, si lo prefieres,
puedes limpiar antes la pequefia mazmorra
que hay en el sureste. No encierra ningin
objeto importante, pero si te servira para
que tus hombres acumulen puntos de expe-
riencia.

MADRIGUERA GOBLIN (ZONA 1)

Una seccion plagada de maquinas de gue-
rray tecnologia punta. Empiezas a bordo de
un elevador que te llevara hasta la entrada
de las minas. El camino hacia el segundo
nivel es casi en linea recta y tan solo ten-
dras que detener momentaneamente tu
marcha para cortar el flujo de gas venenoso
que impide el paso

MADRIGUERA GOBLIN (20NA 2)
Tecnologia en accion: tangues con hombas,
helicopteros, robots suicidas... La salida del
nivel se halla en la parte sur y esta fuerte-
mente protegida, asi que no te vendria mal
Invocar alguna criatura para gue te eche
una mano.

MADRIGUERA GOBLIN (ZONA 3)

Hay un 4rea escondida a la que se accede
desde la habitacion plagada de mortiferas
maguinas que encontraras en la parte cen-
tral del nivel. Explora la pared norte de esta
estancia y hallards el acceso. Luego debes
avanzar hacia el sur y hacer girar el puente
que da acceso al siguiente nivel.

MADRIGUERA GOBLIN (ZONA 4)

Un drea muy corta en la que lo unico rese-
fiable es fa presencia de un robot larizagra-
nadas del que puedes conseguir su arma.

MADRIGUERA GOBLIN (ZONA 5)

La mayor de las secciones del area de los
goblins. Esconde una pequefia area oculta
similar a la que exploraste en la tercera

region. Un enorme peloton de
robots te dara la bienvenida. Evita las
fugas de gas utilizando el mecanismo para
cerrar las mismas. En la pared norte de la
segunda estancia, hallaras |a entrada al nivel
oculto. Una vez en €, deberas girar una
cuantas ruedas para desbloquear una puer-
ta que da acceso a un batl lleno de items.

El resto del nivel es relativamente senci-
llo, con abundantes batallas y muchas
maquinas que triturar. No tardards en
alcanzar la puerta en direccion sur que da
acceso a la sexta seccion de la madriguera

MADRIGUERA GOBLIN (ZONA 6)
Una fase sumamente significativa para el
desarrollo del juego, ya que aqui completards
la bisqueda del Cayado de Merik. También te
enfrentaras al lider de los goblins dando asi
punto v final a este larguisimo episodio. El
nivel empieza con una dura batalla contra
multiples robots. Siempre te mueves en direc-
ci6n sur, cruzando varios puentes de metal,
En la primera interseccion dirigete a la
derecha y podrés acceder a una zona secreta
en la que hay tres batles ilenos de items. Tras
un ndmero indefinido de puentes, liegaras
hasta el habitaculo del lider goblin. Antes del
enfrentamiento, procura que todos tus héro-
es dispongan de abundantes pociones de
salud. No existe una tactica cien par cien
efectiva, pero puede resultar util que armes a
dos de tus hombres con lanzallamas y lanza-
granadas, dejes a un mago en fa retaguardia
para que utilice el hechizo de viento curativo
y reces lo gue sepas. Tras eliminar a tan duro
rival, hazte con el baston de Merik, recoge
todos los items de la sala y sal por ia puerta
que hay al sur para iniciar el quinto episodio
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EPISODIO 5: ANTIGUAS
FUERZAS DEL MAL

CAMINO DE LAS RUINAS DEL TEMPLO

Acabas de salir de un auténtico infierno y
muy posiblemente vayas sobrecargado de
objetos y pociones, pero no te preocupes, ya
que este mapa te ofrece un lugar idoneo para
comprar y vender. Se trata de una zona poco
significativa en la que podras informarte de
lo que te espera a continuacion hablando
con los guardianes. Como no existe
up.camino_prefijado, la_mejor..



TG R
e N
manera de empezar es limpiar la playa situa-
da en la zona suroeste vy luego ir subiendo
paulatinamente en direccion oeste.

Poco més que afiadir, tan solo destacar la
presencia de unos molestos lobos negros y
de un grupo de poderosos ciclopes. Este
legendario monstruo posee 1.240 puntos de
vida y un humor de perros. Una vez hayas
explorado todo el mapa, dirigete al este y

luego hacia el norte para alcanzar la regién de
las ruinas del templo

RUINAS DEL TEMPLO (ZONA 1)

Se trata de un nivel bastante importante. En
€l hallards un establecimiento comercial y se
te asignara una nueva blisqueda que podras
completar en el mismo nivel. También hay
un jefe enemigo al cual te enfrentaras en
cuanto des tus primeros pasos. La zona esta
plagada de alerces, unos colosos de made-
ra con casi mil puntos de vida.

Desplazate en direccion norosste y lle-
garas a la tienda de Thayne. Tras realizar tus
trapicheos, dirigete hacia el noroeste para
encontrar la casa de Gregor. Tras hablar con
él y apuntar una nueva busqueda en tu
libreta, dirigete al oeste. Encontraras una
choza abandonada y vigilada por un ciclo-
pe. Tras acabar can tan feo enemigo, acce-
de al sdtano de la casa. En él te espera una
enorme mazmaorra que explorar.

BUSQUEDAS
- ENCONTRAR A/LOS CLIENTES DE THAYNE E
INFORMAR A GREGOR: Gregor te pedira que
localices a un grupo de buscadores de tesoros
que solia frecuentar su tienda. Mas adelante,
encontraras sus cadaveres en la mazmorra
inindada.
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MAZMORRA INUNDADA
Se trata de una zona bastante grande, aun-
que de visita opcional. Aqui encaontraras
dos enemigos inéditos hasta ahora, los
shracks, peces asesinos, y una enorme ser-
piente de agua. Casi toda la mazmorra esta
inundada, pero tus heroes no van a verse
obligados a nadar

Para empezar, destroza la pared norte de
la pequena antesala. Iras a parar a un largo
pasadizo con varios habitaculos llgnos
de. enemigas, ghistas y.oro.. Tras

.
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limpiar el piso inferior, sube por las
gscaleras que hay en la zona norte.
Desembocaras en otro pasadizo y ofras
muchas salas que limpiar de escoria enemi-
ga. En la primera de ellas, hallaras una
pared falsa que lleva a una zona secreta. En
ella hay una maqguina que puedes poner en
marcha accionando las cuatro ruedas que la
rodean.

Vuglve a la hahitacion contigua y accio-
na la enorme palanca que hay en el suelo.
Tras esta accion aparecerd una segunda
palanca que abrira la pared sur. Tras ella,
una habitacion llena de oro e interesantes
objetos. Acaba de explorar las hahitaciones
de la zona oeste y hallards los cuerpos sin
vida de los clientes de la tienda de suminis-
tro local. Llegards a una zona inundada que
te llevara de nuevo a la parte superior de la
mazmorra y finalmente al exterior, en la
segunda zona de las ruinas del templo. Para
finalizar, dirigete al este hasta la casa de
Gregor. Tras hablar con él, habras comple-
tado otra de tus busguedas

RUINAS DEL TEMPLO (ZONA 2)

Te enfrentards a muchos no muertos en
duros combates, pero lo principal es que
esta drea esconde el acceso a la guarida de
las furias, que se encuentra en la primera
parte del mapa. Tampoco hay que olvidar la
cueva que se esconde en estos parajes.
Avanza en direccion norte, derrota al dra-
gon negro v dards con la entrada a la forta-
leza, fuertemente protegida.

CUBIL DEL BEHOLDER

Uno de los mapas més extrafios de todo el
juego. Dos enemigos especiales, una dura
batalla final, ninguna area oculta y un solo
objetivo: salir con vida. A los pocos minutos
te enfrentaras a unos extrafios beholders
que lanzan mortales rayos con sus tentacu-
los. Tras acabar con ellos, elimina también a
los esqueletos apostados en las ruinas del
norte v luego avanza hacia el noroeste. Alli
te espera todo un ejercito de no muertos
liderado por un poderoso cabecilla.

Sigue la gruta que lleva al este del mapa.
Tras una ligera pendiente, te espera un enor-
me beholder con 4.200 puntos de vida que se
te echara encima nada mas detectar tu pre-
sencia. Utiliza tantas pociones de salud como
te sean necesarias y procura que tu reta-

!I

En cuanto le derrotes, te apoderaras de una
cantidad indecente de objetos valiosos y oro.
Sdlo tendrds que avanzar hacia el oeste para
abandonar el nivel.

FORTALEZA KROTH

Una zona muy grande que ademas incluye
una inmensa darea oculta. En ella dards con
dos personajes nuevos que pueden unirse a
tu equipo. Ademas, por fin podras comple-
tar la busqueda que mas tiempo llevas
arrastrando: hablar con el Capitdn Tarish.

Nada mas iniciar este nivel, te encontra-
ras con Boryev, un poderoso mago que
ofrecera su ayuda a cambio de una notable
suma de dinero. Tras hablar con él, debes
dirigir tus pasos hacia el norte, hasta los
iimites del mapa. Alli te espera el primer
enemigo principal del nivel, un cabecilla
esqueleto. Un poco mds al norte, hallaras
una cueva oculta sin demasiadas cosas
Interesantes en su interior.

Ahora ya puedes iniciar tu camino hacia
la fortaleza. En ella te espera un formidable
gjército de esqueletos mercenarios y esque-
letos guardianes liderado por un tal Grash. El
truco para derrotarlos consiste en mantener
a tus personajes de apoyo disparando a dis-
crecién mientras tus guerreros se encargan
de ir aplastando craneos. Ya solo te resta
acceder a la fortaleza situada al este para
completar una de tus busquedas. En el inte-
rior de la fortaleza, podras hablar con Tarish
{quien te encargard una nueva bilsqueda),
comprar y vender objetos e incluso alquilar
los servicios de un guerrero llamado Rhuttie,
Cuando abandones la fortaleza por la puerta
trasera, empezard el sexto episodio.
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BUSQUEDAS
- DERROTAR'A LOS DROOG: Habla con Tarish en
el interior de la fortaleza. Te pedira que acabes
con la tribu de los droogs, que se encuentra en
un desierto situado al este
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EPISODIO 6:
ALIANZA TEMERARIA

SALA DE LAS CALAVERAS

Tras cruzar un desfiladero deseértico en el que

&

guardia no pare de lanzar hechizos.  no hay nada destacable, tienes dos opciones:,
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entrar en la llamada sala de las calaveras o
pasar de largo. La sala en cuestion es una
pequena mazmorra con un camino lineal de
entrada y de salida. La habitan guerreros
droogs y una serie de calaveras poseidas.
En la parte final de la mazmorra, debes
accionar la estatua de un dngel para acce-
der a una habitacion secreta en la que halla-
rés a Sikra, una impresionante maga que
ofrecera sus servicios a tu grupo. VYuelve al
exterior de la mazmorra y luego sigue hacia
el este hasta llegar al exterior de la caverna.

ACANTILADOS DE FUEGO (ZONA 1)

Un nivel corto en el que es dificil perderse.
En el te enfrentards a dos nuevos tipos de
enemigo: la avispa gigante y el lagarto gigan-
te. También tendras que vértelas con guerre-
ros droogs y una raza de enanos expertos en
utilizar la magia y el camuflaje

ACANTILADOS DE FUEGO (ZONA 2)

Es en esta region donde podras completar la
biisqueda encargada por Tarish sometiendo a
los droogs vy hablando con su lider. También
aqui recibirds otro encargo: viajar al castillo
de Ehb. Avanzar por el mapa es sencillo,
basta con remontar una colina e ir cruzando
los puentes que conducen al poblado droog
Ulfgrim, un personaje que te ofrecera sus
servicios, marca el inicio de esta region.

En cuanto alcances el poblado, explora
sus alrededores, en especial la cueva situada
al este. En su interior te esperan dos drago-
nes verdes que vigilan la entrada a una sala
del tesoro sin enemigos en la que hay tres
cofres que contienen varios objetos. Cuando
accedas al interior del poblado, te atacara un
grupo de enemigos que podras eliminar facil-
mente. Habla con Nonataya, el lider de los
droogs, que te encargara una nueva bisque-
da. Despues poedras comerciar con él.
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BUSQUEDAS

. - VIAJAR AL CASTILLO DE EHB; Debes

desplazarie a este misterioso castillo para
investigar que diablos esta sucediendo alli.
En cuanto llegues, se te ordenara
encontrar al rey.

EPISODIO 7.
EL REY Y EL CASTILLO

AGANTILADOS DE FUEGO (ZONA 3)

Una regidn no muy grande, pero rica en com-
bates de interes. Este mapa esconde la guari-
da del dragén quemadura, al que Goquua te
encargara que elimines. Se trata de una bus-
queda opcional y muy dificil, pero que mere-
ce la pena. Tras hablar con Goquua, puedes
elegir entre dos direcciones. La del norte es
un cailejon sin salida atestado de monstruos,
mientras que hacia el sur hallaras, entre otras
cosas, la guarida del dragon.
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A los pocos minutos, encontraras una
sefial que marca el camino hacia el castillo
de Ehb, aunque te recomendamos que fa
ignores y sigas hacia el sur en direccion a la
guarida. Nada mas entrar en la cueva, te
esperan un par de dragones verdes. La cria-
tura a la que buscas se encuentra un poco
mas al fondo. Hay una cuantas cosas que
deberias saber de este colosal monstruo.
Tiene 20.260 puntos de vida, asi que no
esperes eliminarlo por la via rapida. La ven-
taja es que estd inmovil, asi que siempre
que lo necesites puedes alejarte a una dis-
tancia prudencial. Tiene dos tipos de ataque
distintos: su aliento de fuego y unos saltos
que provocardn el desprendimiento de las
piedras de la gruta. Cuando hayas acabado
con él, coge todo el ore y los objetos que
hay en la gruta del este v luego sal al exte-
rior. Luego dirigete hacia el este.

BUSQUEDAS
- LIQUIDAR AL DRAGON!DEL DESIERTO: Habla
con Goquua a la salida del pueblo de los Droog.
Este te pedira que acabes con el poderoso reptil

que habita en‘una cueva situada al sur'del
desierto. La recompensa sera generosa.
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AIVHNG DEL GRS THLLU DE EHE

Un mapa dividido en tres secciones dis-
tintas. El camino empieza en el interior de una
cueva, al este de la tercera region del desier-
to. En el interior de la pequefia caverna,
encontrards al jefe de los braak y cinco dra-
gones verdes. Una vez en el exterior, dirigete
hacia el sur en direccion a la cascada. Poco
més alla encontraras otra pequefia cueva
poblada por esqueletos gigantes que custo-
dian un par de cofres llenos de oro e ftems.

Ya fuera de la cueva, en direccion este, lle-
garas a las tierras de labranza que rodean el
castillo. Dicha zona se encuentra infestada de
no muertos muy parecidos a los que encon-
traste en la fortaleza de los kroth. En los alre-
dedores te espera Bolingar, un personaje que
se ofrecera a unirse a ti sin pedir nada a cam-
bio. Antes de alcanzar el puente levadizo hay
una drea al sur del castillo que no te deberias
perder. Se trata de un divertido laberinto
infestado de esqueletos mercenarios v lleno
de pequenios tesoros dispersos a lo largo y
ancho del recinto. Luego dirigete al castillo.
Asistiras a una escena informativa y tu diario
se pondra al dia con la conclusién de la bus-
queda de Nonataya

CASTILLO DE EHB (ZONA 1)
Las estancias de este laberintico castillo
cobijan a gran cantidad de fauna hasta
ahora inédita. En especial, abundan los
seck, poderosos guerreros especializados
en aparecer de la nada, y los enormes inva-
sores mucosa, que tienen la friolera de
1.240 puntos de vida. Muchos de estos
rivales te esperan en la entrada del castillo.
Explora la primera planta, la zona externa
y las murallas. Hallards abundante oro v
alglin gue otro item. Luego avanza a través
de la muralla exterior en direccion norte y lle-
garas a la parte externa de la segunda planta.
Aqui la cosa se complica, sobre todo por la
presencia de fantasmas y magos seck. Tras
limpiar la capilla, la sala del trono v las demas
estancias, accede a la parte mas alta del cas-
tillo a través de las escaleras que hay en el ala
norte. Hay dos estancias en las que hallaras
abundante oro y objetos de valor. Progresa
hasta llegar al ala sureste del castillo. Una vez
alli, utiliza el elevador para llegar a la prision.

GASTILLO DE EHB (ZONA 2)

Se trata de un largo pasadizo con

- multiples.habitaciones alos lados...



que lleva hasta la celda en que esta
apresado el rey. Habla con él para
completar una de tus busquedas y que te
sean asignadas dos mas. Acaba de limpiar
la mazmorra del castillo y dirigete hacia la
parte oeste de la misma, donde encontra-
ras al comerciante Hein. Por fin podras
deshacerte de la sobrecarga de ohjetos a
la que sin duda te has visto condenado
hasta este mismo momento.

Si lo crees necesario, puedes retroce-
der hasta el interior del castillo de Ehb y
recoger todos los objetos que abandonas-
te por falta de espacio en tu inventario
Finalmente, abandona la prisién por la
puerta que hay un poco mds al sur.
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BUSQUEDAS

- ELIMINAR A LOS SECKS: Localiza y destruye

a los secks restantes antes de que ellos

puedan liberar a Gom. Para completar esta

busqueda, deberas enfrentarte a Gom en gl

ultimo nivel del juego.

- LA'CAMARA DE LAS ESTRELLAS: Encuentra y

pon en marcha los mecanismos de la camara de
. Ias estrellas. Esta se encuentra en el primer

nivel del episodio 8.

EPISODIO 8: LA CAMARA
DE LAS ESTRELLAS

LA CAMARA

Lo que viene a continuacion es un auténti-
co infierno. En esta serie de estancias
conectadas mediante puentes de piedra
gncontrards enemigos inéditos, como el
toreck, un enorme minotauro, los mensaje-
ros de fava, enanos increiblemente veloces,
0 los adivinos, esqueletos flotantes que lan-
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_DUNGEON SIEGE
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zan unos poderosos rayos. En la Ultima
estancia localizaras a Kell, un demonio con
cuerpo de serpiente y con 2.080 puntos de
vida. Observa que del techo cuelgan varias
celdas, en una de las cuales hay un miste-
ri0so personaje con tronco de madera. Se
llama Swanny y tras un pequefio discurso
se te echara encima como un poseso
Afortunadamente solo dispone de 3.400
puntos de vida y su eliminacian no te resul-
tara nada complicada.

Sube por las escaleras que hay al norte
de la enorme sala. Tras llegar a otra pasarela
de piedra, pulsa sobre el boton de la izquier-
da. Cruza por el puente levadizo y accederas
al interior de la llamada camara de las estre-
llas. Acciona las cuatro estatuas que rodean
los aros centrales y pondras en marcha un
espectacular mecanismo. Acabas de com-
pletar ia penultima de tus blsquedas, ya sélo
queda vaciar los cuatro balles que aparece-
ran alrededor del mecanismo. Retrocede
hacia el este y accede a la puerta que hay a
la izquierda de la pasarela de piedra.

EPISODIO 9:
DUNGEON SIEGE

MAZMORRA FINAL (ZONA 1)

En este largo pero muy lineal tramo, vas a
enfrentarte a enemigos salidos del interior
de un volean, en especial criaturas de lava
y dragones rojos. En la parte final, toparas
con unas ruinas custodiadas por dos dra-
gones rojos y varios espiritus de lava
Finaimente, un poco mas al sur hallaras la
entrada de lo que parece un templo.

.
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MAZMORRA FINAL (ZONA 2)
El nivel con mayor cantidad de enemigos
por metro cuadrado. S6lo hay una ruta
posible, que se encuentra plagada
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de dragones oscuros y explosiones de
lava. Cuando alcances la interseccidn,
puedes elegir cualquiera de los dos cami-
nos: ambos conducen al mismo claro, en
que te espera un contingente enemigo que
incluye magos seck.

COMBATE FINAL

Gom te espera sentado en su trono. Tras
una pequefia escena de video, empezara el
combate. Gom dispone de 8.710 puntos
de vida, asi que tampoco resultara un rival
especialmente duro para tus experimenta-
dos héroes. Sus dos Unicos atagues se
basan en el lanzamiento de una especie de
gas de color verde y la invocacion de un
rayo celestial algo mas poderaso. Yamos,
que si atacas simultdneamente con todos
tus hombres, el combate no dura ni dos
minutos.
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Aqui no acaba todo. Se trataba sélo de
la primera apariencia de Gom. Derrotada
eésta, aparecera en su auténtica forma, un
diablo con 11.800 puntaos de vida. No obs-
tante, sus ataques siguen siendo igual de
ingenuos, especialmente si utilizas asi-
duamente el hechizo de viento curativo.
Paco antes de su fallecimiento, Gom invo-
cara a varios demonios para que le echen
una mano. Olvidate de eflos y concentra
tus ataques en Gom para dar por termina-
da la aventura.
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Todo buen general debe considerar el terreno sobre el que se
mueve. Y en Heroes of Might and Magic 1V, el terreno es la
estrategia por turnos. O sea, que no tienes por qué preocuparte
por tu destreza con el raton ni vivir en tension constante. A
cambio, debes tener claro que, si no meditas, cada nuevo turno

puede ser el dltimo.

08 GENERALES)
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0 més importante a la hora de elegir qué

habilidades desarrollas es tener en cuenta
el tipo de personaje que estas construyendo.
Debes elegir entre fuerza y magia. Decantate
por una o por otra, pero no intentes crear un
personaje hibrido.

La habilidad imprescindible para un gue-
rrero debera ser la de Combate. Potencia
sobre todo las disciplinas de Cuerpo a Cuer-
po o a Distancia (segun tus preferencias) y
deja en segunda instancia la de Resistencia

Mégica. Por otro fado, si lo tuyo son los sor-
tilegios, céntrate en desarrollar |a habilidad
principal (la que determina el nivel de los sor-
tilegios) y piensa mas adelante en affadirle

alguna otra habilidad magica.

Después de la habilidad princi-
pal, existen habilidades “secun-
darias” gue son (tiles para
todos, como la de Explora-
cion. Desarrollar ésta
para conseguir

aumentar la disciplina de Orientacion te per-
mitird desplazarte con mayor rapidez por el
mapa y ganar unos turnos preciosos. Otras
habilidades, como la de Nobleza, estan pen-
sadas para partidas a largo plazo, en las que
la generacion de recursos y unidades pueden
marcar la diferencia.

{ __ESMIHEROE )

n Heroes [/ es necesario que uno de tus

héroes sea muy poderoso, aunque eso
vaya en detrimento de los demas. En primer
lugar, porque necesitaras un personaje que
se enfrente con garantias al reto del final de
nivel o al altimo tramo, donde las cosas se
suelen poner mas crudas. Y en segundo
lugar, porque en la mayoria de campafas
podras arrastrar alguno de tus héroes a la
siguiente mision. Si este héroe o héroes no
estan todo lo curtidos que podrian, lo vas a
pasar mal. Por ello, antes de terminar una
mision, aseglrate de que tu mago conoce
todos los sortilegios posibles y gue tu gue-
rrero es todo lo forzudo que puede.

{_ESTABLECE PRIORIDADES )

Pese a que debes explorar los escenarios
para sacar de ellos el maximo partido, no
te distraigas en exceso. Ten muy claro cudles
son tus objetivos y prioridades. Es mas
importante tomar una ciudad enemiga que
una mina, asi que todo aguello que te desvie

considerahlemente de tu objetivo debe verse
como una distraccion peligrosa.

Lo mismo pasa con los ejércitos neutra-
les. Si te desgastas en interminables batallas
con ellos, tu tropa puede llegar diezmada a
los combates decisivos. Aun asi, en ocasio-
nes te veras obligado a atacar recursos pro-
tegidos por tropas neutrales, sobre todo
cuando necesites un tipo concreto de recur-
S0S y no tengas otra forma de obtenerlo.
Como regla general, sin embargo, no te dejes
tentar por los cantos de sirena y piensa si
reaimente vale la pena perder dos o tres tur-
nos para conseguir algo.

(__TU ERES MAS LISTO )

De momento, los seres humanos segui-
mos siendo mas listos que las maquinas.
Por ello, tti mismo deberias ser capaz de eva-
luar tus posibilidades de victoria ante un ene-
migo y decidir si vale la pena correr gl riesgo
ante un ejército rival en apariencia mas pode-
roso. En este sentido, las unidades con posi-
bilidad de lanzar sortilegios pueden marcar
una gran diferencia. Recuerda también que
quien golpea primero golpea dos veces. La IA
tiende a avanzar mecanicamente con todas
sus unidades de combate cuerpo a cuerpo,
asi que puedes esperar a gue se pongan a tiro
para lanzarte al ataque. Otra de las costum-
bres de la IA es dividir equilibradamente sus
tropas para tener tantos grupos como tu. Si
vas a enfrentarte a 21 elfos con un trio de
heroes, da por sentado que tus rivales van a
estar formados en tres grupos de siete.

{_Estomza T ciibAD )

Los recursos escasean, asi que conviene
pensarselo dos veces antes de construir
un edificio cualguiera. Nuestro consejo es
muy simple: ten en cuenta que las ciudades
son, por encima de todo, centros generado-
res de criaturas. Por ello, tus esfuerzos
deben ir dedicados precisamente a construir
sus habitdculos y dejar las construcciones
que puedan reportar otros beneficios para
mas tarde. Teniendo también en cuenta que,




en cualquiera de las campafias, tu papel
debe ser basicamente ofensivo, olvidate de
construir mejoras para la defensa a menos
que te sean necesarias para conseguir una
determinada criatura.

{ ECONOMIZA TUS TROPAS )

Estas jugando a un juego de estrategia
por turnos: no quieras ir deprisa tam-
poco en los combates y maximiza tus
habilidades a distancia para acabar con
los enemigos. Es decir, aunque probable-
mente acabes la batalla antes si envias tus
100 enanos a combatir contra los 50
esqueletos, te ahorraras unos cuantos
pequefos barbudos si te dedicas a espe-
rar a los esqueletos y les acribillas a dis-
tancia con flechas o sortilegios de otras
unidades.

{__FUERA LOS LENTOS )

Del mismo modo que no hay enemigo
pequefio, tampoco hay amigo grande.
0 sea, que puede llegar cierto momento en
que esas hordas de trogloditas que tanto
te han ayudado en las primeras fases del
escenario sean mas un estorbo que una
ayuda. Si sabes que su rendimiento en
hatalla llegado cierto punto puede ser
nulo, mejor que los dejes atrds para que
no ralenticen tus movimientos.

{__CUENTA CONTIEO_ )

Pnalmente, una pequefa ayuda para todos
aquellos que carezcan de héroes con
Exploracion avanzada. Este es el nimero de
unidades que puedes esperar cuando veas un
gjército enemigo:

PUNADD == =—1-4
i GRUPO 59
EBANDA o——————r——10-19

£ DOCENAS == 2049
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CIENTOS ——————— 250-500
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LEGION E==—————1000-2499
MILES e 2500+
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LA HOJK AUTATER

Empiezas con tres ciudades, todas del mis-
mo alineamiento, y con tres héroes. Alre-
dedor, los recursos florecen a espuertas. De
hecho, podria decirse que esta primera
mision estd mas pensada para que hagas
progresar a placer a tu héroe que para plan-
tear un verdadero reto. Tus ciudades estan
perfectamente comunicadas mediante tele-
fransporte, y tampoco debes preocuparte
por ese portal de dragon verde que hay al
lado de Goodsprings, ya que esta pensado
para que lo utilices tu en cuanto hayas aca-
bado con las arpias de la isla del noreste,

Para facilitar atin més las cosas, las dos
cludades enemigas mas proximas estan al
ladito la una de la otra, al sur de Florissant.
Tanto si accedes por la senda del extremo
oeste como por el centro, bajo la zona amu-
rallada cruzando el riachuelo, acude con una
buena tropa para no tener que esperar refuer-
z0s. Al sudeste de estas ciudades estd la villa
de Radiant, y al noreste de ésta, la villa de
Melada, que deberia ser el ditimo escalon en
tu conguista antes de derrotar a Normic.

{___2LASPRUEBAS )

i 1o has hecho bien en la anterior mision,

deberias empezar este escenario con
cuatro héroes bien curtidos. Lo mas reco-
mendable es que dos de ellos sean guerre-
ros o arqueros y los otros dos, magos de
curacion, pero una combinacion 3-1 tam-
bién puede funcionar. Agripalos todos. Sin
coger los tentadores cofres del tesoro que
tienes al lado, baja al subsuelo por el portal.
Una vez alli, liguida a los bichos que te
encuentres y apoderate de la mina y de todo
el oro: te bastard y te sobrard para pagar la
cuota de paso. Si se te hubiera muerto
alguno de los héroes secundarios, podras
resucitarlo al cruzar el puente, ya que hay
un santuario.

Si lo haces bien, tus héroes pueden derro-
tar incluso a ese grupo de craituras que cus-
todian la Espada de los Dioses sin necesidad
de ayuda. Equipate en el herrero que encon-
trards al principio para poder avanzar con
mayor comodidad. Coge el Bastdn protegido
por los unicornios antes de entrar en el sub-
suelo, ya que se trata de la siguiente prueba.
Pasada esta prueba, entra por el dragdn par-
pura, vira hacia el norte, enfréntate a los trolls
y cruza el portal, para luego volver al punto
de origen y cruzar la Gltima prueba. Solo que-
da llegar hasta el ordculo, en la superficie.

Nada mas empezar, agrupa a tus unidades
con Proetho y Lysander (que deberian ser tus
héroes mas poderosos) y haz que arrasen
con todo, empezando por los elementales y
siguiendo la ruta hacia el este. Los dos héro-
es restantes pueden ir detras recogiendo los
despojos y capturando minas. Deberias llegar
al pueblo rojo de Angel Falls practicamente
sin haber perdido una sola unidad. Conquis-
talo y sigue por la carretera hacia el noreste
para tomar la villa de Avecibo.

Luego, vuelve sobre tus pasos y cruza el
puente en direccion sudeste para conquis-
tar rapidamente las ciudades naranjas de
Brishane y Paradise. Adis al naranja.

Vuelve hacia Brisbane, cruza el puente del
sudoeste, y toma la ciudad azul al sudeste.
Desde Galeste, cruza el puente al sudoeste y
toma la cludad azul de Exeter. Si has sido lo
suficientemente rapido, habras eliminado al
Jugador rojo y puede que hasta el azul.

Sigue luego hasta High Wycombe, al oes-
te de Exeter. Cuando la hayas capturado, ya
s6lo quedara la ciudad de Goodsprings. Si
has sido rapido y certero, en menos de un
mes deberias haber liquidado toda oposicion.
El resto es historia, aunque asegtrate de no
entrar a la brava en la zona amurallada, o
tu misidn fracasard. Utiliza la puer-
ta trasera, atacando a los behe-
mots al otro lado del puente
al lado de la zona amura-
llada para entrar en
gsta mediante el por- 4
tal de dragon.




Como no podia ser de otro modo, empie-
Zas este escenario con un combo letal
de héroes y heroinas. La mezcla de magia
de curacion y fuerza bruta deberia bastar
para acabar con los primeros monstruos
errantes y apoderarte de todos los recursos
y edificios de reclutamiento. No atagues a
los ifrit gue hay delante de la puerta fronte-
riza azul: que sea el jugador azul el que pier-
da tropas al salir. Y en cuanto salga, des-
trozale. Sigue avanzando en direccion
noroeste y hazte con todos los recursos
que puedas. Antes de cruzar la guarnicion
naranja, sera mejor que hagas acopio de
tropas que te sirvan para el asalto final a la
ciudad de Rouses Point.

5 EL LEGITIMO HEREDERO )

grupa a tus heroes y mandalos por la

carretera del sudeste. Cruza la Guardia
de busqueda y el pueblo de la colina de
Rasan se unira a ti. Pasados unos dias, la
villa de Barrington también lo hara. Dias
mas tarde le seguira el poblado de Muldro-
on. Consolida el lugar apropiandote de las
minas y recursos y expandete luego hacia el
sudoeste desde Barrington, cruzando el rio.
Esta es la zona del jugador verdiazul, cuyas
dos ciudades deberias poder tomar facil-
mente. Andate con ojo por el centro, porque
si tardas demasiado, el jugador naranja
puede darte una sorpresa y alcanzar
Barrington viniendo por la senda del sur.

Cuando hayas eliminado al jugador ver-
diazul, parte nuevamente desde Barrington
hacia el sur. En la primera bifurcacion, vira
al este para encontrar las ciudades del juga-

dor naranja. Como siempre, andate con o0jo
porque algin ejército naranja habria podido
tomar la senda del sur y sorprender luego
tu retaguardia. Prosigue pues hacia el este,
toma las ciudades naranjas y, finalmente, la
ciudad de Paledon en la zona amurallada.
Antes de acabar con Sir Worton, aseglrate
de que Lysander ha potenciado sus habili-
dades al maximo y que tiene los mejores
objetos posibles en su haber, ya que solo él
podra cruzar la ultima puerta.

{1 0N NUEVO CAMIND )

ada mas empezar, recluta todos los bar-

baros que puedas y avanza por la carre-
tera. Para conseguir la Carreta de mineral
que necesitas para acceder a la ciudad de
Kilmar, deberas avanzar hacia el este, tomar
un barco y desembarcar en la pequefa isla
donde se encuentra un menudo ejército de
bandidos y piratas, la carreta y la tienda del

amo verde de la llave. Regresa, toma la ciu-
dad y asegura todos los recursos de la zona
antes de cruzar la puerta fronteriza verde,
pero ten cuidado porque el jugador azul
puede aparecer por ella en cualquier
momento. Cuando hayas tomado la ciudad
de Frunag después de derrotar a las medu-
sas, no te descuides, porque el jugador azul
puede irrumpir sin previo aviso por el por-
tal amarillo. Lo mas importante en esta
mision es potenciar, por encima de todo,
las habilidades de combate de Waerjak.

@W GUERRA NEBEéARIA)

Nada mas empezar, acaba con el héroe
verde gue se encuentra ante tu ciudad.
Acto seguido, da la vuelta alrededor de la
eludad en el sentido de las agujas del reloj,
apropiandote de recursos y lugares de
reclutamiento. D‘espuds avanza hacla el

«€ste y elimina 4 los 0jos malignes y,va de -
‘mo visitg la tienda azul qﬁe hay en h}

carretera norte-sur un poco mas al este.
Luego regresa sobre tus pasos y sigue
hacia el oeste para tomar la ciudad de Hor-
tus. Cuando esté en tu poder, arrambla con
todas las minas y recursos de la zona. En
cuanto cruces la puerta fronteriza azul,
avanza en direccion sudeste y toma prime-
ro la ciudad de Oak Bluffs para luego aden-
trarte en el subsuelo por la gruta situada al
este. En cuanto hayas visitado la tienda,
vuelve a la superficie y toma la ciudad de
Zija, en el rincon sudeste. Desde aqui, sigue
la ruta hacia el este, asaltando la guarnicion
y girando luego al norte para tomar la ciu-
dad de Wataga y, mas arriba, de Nachusa.
Ya sdlo queda entrar de nuevo en el sub-
suelo, al oeste de esta villa, para derrotar a
los cerberos y poder luego entrar en el pue-
blo central de Rocky Springs.

Deberds mantener en todo momento
una buena guarnicién en tus ciudades, ya
gue tus enemigos pueden acceder facil-
mente a tu zona.

{3 EL DILEVIA DE UN REY )

Como Waerjak ya es lo bastante podero-
50, haz que se encargue nada mas salir
de los ciclopes al sudeste y hazte con las
Botas de paso firme para avanzar mas
deprisa por el terreno. Luego, muévete rapi-
do hacia el oeste para capturar la villa de
Levkas y dedicate a continuacion a apode-
rarte de los recursos de alrededor.

A continuacion, prosigue tu tarea expan-
sionista hacia el este, pasando por encima
del barbaro Khorrus, y toma la ciudad de
Belg. Al noroeste de esta ciudad, encontra-
ras la tienda azul. Vuelve sobre tus pasos,
adéntrate en el subsuelo y visita la tienda
verde, con lo cual podras dirigirte al sur,
cruzar la puerta y tomar 1a ciudad de Ulen.
Al ladito de ésta, la villa de Essig. Luego,
cruza hacia el oeste por el angosto pasaje
vigilado por behemots y apodérate de Ia
villa de Hortus. Si sigues hacia el oeste, te
topards con la ciudad verde de Nachusa.
Después, vuelve por donde has venido,
entra por la puerta al sudeste de Belg v
sigue por la sinuosa carretera hasta captu-
rar Broenberg. Ya solo queda ir al otro
extremo, cruzar la puerta fronteriza naranja
y acabar con Hundric. Como viene siendo
norma, manten vigilados los portales de
acceso a tus congquistas.

{aunaTRBU )

Como mision final que es, un verdadero
inflerno. Aunque empiezas con dos cluda-
des, deberds cumplir miltiples busquedas v
visitar varias tiendas para alcanzar la zona del
ejército azul, mientras que éste puede hacer-
te una visita en-cuanto fe plazea. Para empe-
zar, cmm las minas de fccursus que hay




en los aledafios y luego envia a Waerjak hacia
el este, mientras tu otro héroe se queda de
guardia y haciendo “tareas de limpieza”.
Completa la busgqueda pagando tan ricamen-
te y cruza el puente. En esta zona encontraras
el pueblo de Jerez [33, 81] v, al norte de la
villa, la tienda verde.

Al otro lado del mapa, al sur de tus pue-
blos iniciales, encontraras otra zona a la que
puedes acceder previo pago de 6.000 mone-
das de oro. Alli esta otro pueblo y otra tienda.
Luego, si ya has reclutado al menos 40
orcos, puedes dirigirte a la puerta del Mago,
en el centro del mapa, y capturar el poblado
de Kesan que hay detras. Si ya has visitado
las tiendas pertinentes, podras cruzar las tres
puertas y acceder a los poblados azules de
Nachusa y Nord, al sudeste. Ya solo queda
acceder al subsuelo, pasar por encima de dos
guarniciones de lo mas potentes, asaltar el
poblado de Essig v, finalmente, librar Ia bata-
lla final contra Vogel.

/ SoAVPAA UL ODEN

EL PRECIO ﬁEﬂ‘Pﬂ;j
(1 EN LA ENCRUCIJADA »

Los heéroes barbaros no se caracterizan
por ser muy activos ni tampoco resultan
muy duros en los combates. Dirigete al
sudoeste, evitando los berserkers, y ocupa
el poblado de Longorton. Ocupa las minas
cercanas y los puestos de reclutamiento.
Luego, prosigue hacia el oeste, toma el
poblado del rincon sudoeste, y luego dirige
tus esfuerzos en direccion noreste para
tomar dos ciudades barbaras.

Desde la segunda ciudad, encaminate
hacia el este y captura la fercera ciudad del
poder. Es posible que el jugador rojo tenga
algn heroe de poca monta rondando por la
zona. Si es asi, encuéntralo v eliminalo antes
de que te moleste demasiado. A estas alturas,
Emilia ya deberia haber alcanzado el nivel 15.
Después de visitar la tienda verdiazul, cruzala
puerta al oeste y conquista la villa del Gaos.
Para cuando cruces el partal plrpura del
este, deberas ir bien cargado, porque te espe-
ra un eurioso coctel de vampiros y magos al
otro fado. Ya solo queda tomar el pueblo
situado en el rincan noreste del mapa.

Despeja la zona cercana evitando los ene-
migos mas poderosos y encaminate
hacia el sureste, agrupando a Tharj y Emilia
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en una misma fropa para que ambos puedan
ganar los escasos puntos de experiencia que
encontraras al principio. Conquista Solling-
ton y las minas cercanas. Si quieres, puedes
entretenerte e ir a por las medusas. Para ello,
deberds acceder por el portal al sur de
Sollington a una region cerrada donde hay
una banda de ciclopes. Si los derrotas,
podras acceder a las diez medusas previo
pago de 4.000 monedas, aunque te adverti-
mas que los Manicomios naranjas estan bien
guardados y crecen en fuerza con el tiempo.

Cuando hayas reforzado suficientemente
tu tropa (una docena de nagas, cuarenta
magos y poco mas ya bastard), dirigete a la
zona desértica del este y abrete paso hasta
conquistar otra ciudad del Orden. Después de
visitar fa tienda, sigue avanzando hacia el sur
y encontraras otra Academia. Si no ha pasa-
do mucho tiempo, las tropas azules no debe-
rian ser lo bastante fuertes como para cau-
sarte problemas. Finalmente, siguiendo el
caminito, llegaras al pueblo de Hurley, en
cuyas afueras te espera Solymr.

Al fin y al cabo, después de tanta chacha-
ra, Solymr resulta ser un simiple hechicero de
nivel 7 con un ejército mas hien pobre. Te
recomendamos que (nicamente te entreten-
gas con los fénix y pesadillas que guardan
gse impresionante tesoro detras del guardidn
violeta una vez hayas asegurado toda la
region y solo te falte acabar con Solymr. Acu-
mula un buen pufiado de tropas de lo mas
poderosas v acaba con ellos.

___ GELSRUENTE )

Debes conducir al enclenque Solymr, un
geniecillo de nivel tres. Para que pro-
grese adecuadamente, utiliza tanto como
puedas el hechizo de Crear ilusion, asi no
perderas criaturas innecesariamente. Haz-
te con [as minas de madera y mineral que
hay cerca del pueblo inicial y, sobre todo,
con la mina de gemas guardada por los
minotaures, imprescindibles para crear el
Altar de los Deseos y el Castillo de fas
Nubes.

centro norte del mapa.

Ve primero hacia el este para conquistar la
primera ciudad. Al ser también un poblado
del Orden, te ira de perlas para formar un
ejército consistente. Una vez logrado, media
vuelta y para el oeste. Eliminada la banda de
genios, podras acabar sin problemas con el
Jugador de la Muerte. Sigue abriéndote paso
hacia el este y toma la ciudad del jugador ver-
de que se encuentra al narte, pasado el rio.
Sigue hacia el noreste hasta encontrar y ocu-
par otra ciudad del Caos.

Desde la encrucijada, avanza al este y lue-
go dirigete a la izquierda para ocupar otra
Necrdpolis. Las tropas rojas van a ser las
mas dificiles de derrotar, ya que han tenido
tiempo de sobras para fortalecerse. Pasado el
(itimo pueblo rojo en el rincan noreste, vy
después de derrotar a su lider, accederas a un
portal de dragon que te conducira a la esqui-
na noroeste del mapa. Alli esta la entrada a la
cueva de los dragones negros vy, entre los
arboles y el ultimo idolo, se encuentra el
tesoro enterrado, la Armadura de escamas de
dragon. Aunque parece mucho esfuerzo para
tan poca cosa, esta armadura te serd impres-
cindible para acceder al cementerio de dra-
gones que se encuentra en el subsuelo.

Para llegar mas rapidamente al cemente-
rio y no tener que librar mil y un combates,
dirigete al sur, al portal amarille. Una vez cru-
zado, toma el siguiente portal y llegaras a la
zona del cementerio. El resto de portales solo
conducen a sitios plagados de pociones y
potenciadores.

(4 EL CRISTAL DE ARCO IRIS )

Sélo tienes a un oponente por delante, asi
que puedes tomartelo con cierta calma.
Justo al principio, dirigete al sur para con-
quistar el primer pueblo del Orden. Teniendo
a un Solymr de nivel 15y con la grata ayuda
de los tres genios iniciales, no deberias tener
ningin problema en abrirte paso. Una vez
conquistado este pueblo, sigue rapidamente
hacia el oeste, donde encontraras otro pueblo
cuyo mayor inconveniente son las pesadillas
apostadas en el exterior. Tomados los dos
pueblos, podras desarrollar tus tropas .
al tiempo que Solymr va haciendo
buen acopio de minas. Te sera
muy necésaria la mina de 4
gemas que se encuentraenel
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" Cumple las misio-
nes de busqueda sin
prisa pero sin pausa, vy
enfréntate unicamente a
las aves de trueno detras de la
puerta verde si vas muy cargado
de tropas. En cuanto accedas al subsuelo,
dirigete al este en la segunda encrucijada.

{5 UNA TRAICION INUSUAL )

Avanza hacia el oeste siguiendo por la
carretera. No te entretengas en nada
gue no sean las minas y los lugares de
reclutamiento del Orden y sigue hasta con-
quistar la ciudad custodiada por un héroe
neutral. Cuida bien tu retaguardia, ya que
tienes un portal de dragdn que es un cola-
dero de tropas verdiazules.

En cuanto hayas tomado esta villa, entra
por el portal amarillo que se encuentra al oes-
te de la misma. En la nueva region, podras
conquistar facilmente la ciudad verde. De
hecho, en este escenario, unicamente debe-
ras preocuparte por el molesto verdiazul y
sus ansias de colarse, pero en cuanto pongas
un par de tropas bien surtiditas a la salida de
las puertas de dragén va no te molestard
mas. Por cierto, el héroe Reed del que te
hablarén en la (ltima puerta de entrada no es
otro que el Junco que habras rescatado en la
Isla Aspid, en el centro-sur del mapa.

{ 6 EL ESCLAVO DEL VIEDO )

Comn era de prever, Solymr se cambia de
chaqueta y se va con Emilia... si la
encuentra. Empieza por seguir la carretera.
Recoge lo que puedas, en especial, los seis
genios del Altar de los Deseos. Si los divi-
des en seis grupos, te irdn de perlas para
vencer a cualquiera de los enemigos prime-
rizos que te encuentres. Sigue el camino
hasta alcanzar y conguistar la primera Aca-
demia. Al oeste encontrards la ciudad de
Colina Caldero. Debes conquistarla para
saber donde esta Emilia.

Siguiendo luego por la carretera del
noreste que arranca en una mina de gemas,
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cruzado el puente y eliminados los molestos
neutrales, encontraras otro pueblo del Orden,
muy Gtil para reforzar tu ejército. Para seguir
adelante, en vez de avanzar por la carretera,
que esta abarrotada de ejércitos neutrales,
cuélate en las llanuras heladas por el centro
del mapa. Hay un ejército que no deberias
tener problemas en derrotar.

Acto seguido, encarate a la izquierda,
donde encontraras los dos pueblos naranjas.
Luego, sigue por la carretera hacia el este
hasta toparte con otra Academia. A partir de
aqui, lo que gueda es un camino de rosas,
porque el ejército azul no se va a colar por
ninguna parte mientras controles el paso de
la guarnicion.

{7 MATAR A UN INMORTAL

n cuanto llegues a la altura de la Torre de

Marfil, abrete paso combatiendo contra
los demonios de hielo y avanza por las pra-
deras heladas, ya que la otra ruta conduce a
un callején sin salida. Con tantos héroes jun-
tos, no deberias tener problemas para arrasar
con todo. Aprovecha para mejorar las habili-
dades de combate cuerpo a cuerpo, a distan-
cia y de magia de los “novatos”.

Mientras, con Solymt, abrete paso por el
subsuelo con la ayuda de los genios (deja a
los enanos a un lado). Llegado a la primera
encrucijada, al sur de la Academia, sigue
hacia abajo, porque al este queda una guarni-
cién todavia demasiado fuerte. Siguiendo por
este camino encontraras dos Necropolis que
pueden ayudarte en tu esfuerzo de guerra. En
cuanto a Emilia, puedes tomar el ferry del
lago para avanzar mas deprisa, aunque si
sigues por el sur te encontraras con algunos
objetos magicos muy utiles, asi como algu-
nas tropas mas potentes. En cualquier caso,
enfréntate a los dos ejercitos neutrales que
incluyen a tres heroes (barbaro, sortilego vy
arquero), ya que van cargaditos de armas y
objetos.

{_8FELCOSTEDELAPAZ )

apidamente, dirigete al noreste para cap-

turar el pueblo del Orden. Luego cruza el
rio via trasbordador con los tres heroes. Tie-
nes la opcion de encaminarte hacia el nores-
te para tomar las dos ciudades barbaras del
jugador rojo o bien gnfocar tus fuerzas hacia
el geste, donde encontrards otra Academia.

En este punto, es muy probable que el
jugador verde haya empezado a salir de su
protegida madriguera al sudoeste, asi que
no descuides fu retaguardia. Igualmente,
para entonces tus tres héroes ya debetian
Ser lo bastante fuertes come para cruzar
ellos solitos la guarnicion verde. La verda-
dera fuerza del jugador verde es en realidad

Su guarnicion, asi que no deberias preocu-
parte en exceso por su aparente fuerza en
relacion con tus tropas.

Para obtener el Escudo mental, deberds
derrotar al potente grupo de titanes que pro-
tegen el portal del dragon purpura. Por
Impresionante que parezca, si has hecho pro-
gresar adecuadamente a Solymr y Emilia (es
decir, si ambos tienen el hechizo de Hipnoti-
zar) podras vencerles haciendo que se des-
trocen entre ellos. Una vez conseguido, se
abrira la carretera del sur que discurria hacia
el oeste v que antes quedaba sospechosa-
mente cortada por un hosque, v a traves de
ella podras acceder a los dominios de Mag-
nus y acabar con el.

DE LA NATURALEZA

ELWIN Y SHFRIT,
<___ 1108 AMANTES )

e hacia el noreste reclutando duendes y

lobos. Te ayudaran a sobrepasar las pri-
meras criaturas y ocupar el poblado de
Diente de Ledn. Al este queda el poblado de
Guarida Angosta, aunque para ocuparlo
deberds haberte reforzado previamente.
Andate con ojo porque el jugador azul anda
cerca. En cuanto seas lo bastante fuerte,
dirigete a su villa, al noreste de Guarida
Angosta. La tienda de la llave azul se
encuentra en la playa al sur de esta zona.

Una vez consigas adentrarte en el subsue-
lo, hacia el oeste tendras la tienda de la llave
naranja y al este, unos monjes con unos
cuantos recursos. En cualquier caso, ambos
extremos se comunican mediante un tele-
transporte. El portal que queda tras la guardia
fronteriza azul conduce a una isla que contie-




ne el Amuleto de Convocacion y, sobre todo,
un Altar de la Naturaleza de nivel 3. Si llevas
una buena tropa, tal vez te interese més ser
rdpido y conquistar la ciudad del Caos al
noroeste. Desde aqui, y siguiendo hacia el
norte, te toparas con otro Coto. Prosiguiendo
luego hacia el este, encontraras un nuevo
poblado barbaro. Sigue luege la carretera
para encontrar el siguiente pueblo, esta vez,
del Caos. Ya s6lo queda cruzar la puerta para
alcanzar la villa del Salto del Delfin.

"7 LA MARCA DEL TiGRE )

vanza haciendo acopio de minas y lugares

de reclutamiento y acaba con la débil opo-
sicion de las criaturas errantes. En ningun
caso ataques a los tigres verdiazules o perde-
ras inmediatamente. En cuanto llegues a la
bifurcacion, puedes optar por ir al portal ver-
de del sur o bien seguir el corralillo del norte
para alcanzar el portal amarillo. El primero
conduce a una region con dos Manicomios, el
uno nada mas salir y el otro en el rincon
sudeste. En cambio, a través del portal amari-
llo, se accede a una zona con ciudades de la
Naturaleza. En cualquier caso, tomes el cami-
no que tomes, cuida tu retaguardia. Mantén
siempre una fuerza considerable tu ciudad de
origen mientras Elwin se va de exploracion.

Por el camino, ve derrotando a los trolls
del ejército naranja, ya que forma parte de
una busqueda necesaria para desbloquear
una torre y acceder al subsuelo en el extre-
mo sudoeste del mapa. Una vez en el infra-
mundo, ya solo te quedard tomar la ciudad
de los muertos vivientes para completar el
escenario.

(3 AMOR VERDADERO )

Nada mas empezar, dirigete al norte para
conquistar el primer Coto. Aunque estés
solo, tus hahilidades de invocacion deberian
bastar para tomarlo. Luego recoge las Botas
de viaje custodiadas por elementales de tie-
rra. Las pociones que te solicitan en la Caba-
fia del alguimista se encuentran en un radio
muy cercano dentro de esta zona, asi que no
tendras problemas en divisarlas y conseguir-
las rapidamente. Al norte de la puerta azul,
encontraras otro Coto, fisto para ser tomado.
Después, acude a la siguiente biisqueda, que
te' solicita 40 gemas, y toma la mina de

gemas de al lado. Sin embargo, en vez de
tomar el cofre de gemas que habras visto
cuando te apoderabas de la mina, dirigete al
sudeste por la carretera. Luego tuerce al este
y pasa por el camino de los pilares. Al final,
encontraras un poblado que forma un rectan-
gulo con tres ciudades mas al norte, noreste
y este, aunque en realidad la mas cercana es
una quinta ciudad, Aerathorne, que se
encuentra siguiendo la carretera del sudeste.
Si tienes una posicion fuerte, lo mejor es
conquistar primero las ciudades enemigas.
Cuando hayas acabado con tus rivales, dedi-
cate a buscar el Espejo del verdadero amor.

¢ 4REFLEJOS )

na mision bastante lineal, aunque dura.

Nada mas empezar, dirige tus esfuerzos
hacia el sudoeste. Pronto darés con la ciudad
de Skymirth. No deberias tener problemas
para tomarla con Elwin. Con dos ciudades
produciendo, ya estards listo para derrotar
mas tarde a tu rival del norte, que dispone de
un ejéreito considerable.

Desde Roblehendido, la direccion de
avance obligado para tus conquistas sera
hacia el oeste, donde te encontraras otra ciu-
dad a mitad del mapa. Una vez logres tomar-
la, el unico camino sigue siendo hacia el oes-
te. No te preocupes por los tres
teletransportes (verde amarillo y rojo), ya que
conducen a lugares cerrados con peligrosos
gjércitos que custadian algtin poderoso obje-
to magico. Antes de sobrepasar uno, echa un
vistazo para asegurarte de que no se haya
colado algun héroe enemigo. Sigue la carre-
tera, torciendo luego al sudoeste para tomar
otra villa, y luego vira hacia el sur para apo-
derarte de otra ciudad naranja. Desde aqui,
en vez de seguir tu primer impulso e ir a por
la tienda del guardian, toma rumbo este y
conquista la ciudad que encontraras. Luego
ya puedes ir a por el guardian azul y atacar la
Mansion Harke.

g

5 JunTOS )

tro infierno. La buena noticia: tienes la

ayuda de Gramin, un General de nivel 25.
La mala: como general que es, Gramin es de
muy poca ayuda si no lleva tropas. Sea como
Sea, para empezar, entra por el teletransporte
verde, visita ambos destinos y consigue los
siempre utiles guantes de jinete y una mina
de cnistal. Después, tus esfuerzos deben ir
encaminados a conquistar rdpidamente las
tres ciudades que encontraras si sigues cual-
quiera de las carreteras en la encrucijada que
fay al lado del malino. Ese portal de dragan
r0jo permitird a [as tropas enemigas acceder
atu region sin que t4 puedas hacer lo propio,
asi gue en ningun momente lo descuides.

Lo mejor es ir rapidanente a por la villa
del noroeste. Aunque es la mds alejada, no
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tiene cerca ningun partal de acceso para el
enemigo, asi que es la mas protegida. Con un
poco de suerte, cuando vuelvas sobre tus
pasos a la conquista de las otras dos, el juga-
dor rojo no te habra molestado demasiado. Si
consigues mantener las cuatro ciudades ya
podrds empezar a formar un par de ejércitos
dignos, uno para aguantar la retaguardia v el
otro para expandirte. Tu direccian de expan-
sion debe ser luego hacia el sur, donde se
encuentra la ciudad de Hillsbarough. Si con-
sigues mantener este vasto imperio y vas
recogiende los items magicos que vayas
encontrando, podrds derrotar a Lord Harke v
reunirte luego con tu amada en la isla del nor-
te. Un Ultimo consejo: no te enfrentes al villa-
no Harke sin tener proteccidn magica
(mediante la disciplina de Combate, Resis-
tencia magica, o mediante ohjetos).

SAMPANA DE LA MUERTE

e
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<1 EL DEVORADOR DE NINOS )

Traténdose de la primera misidn, la cosa no
puede resultar muy dificil, pero deberés
hacer buen acopio de tropas en cuantos cru-
ces el rio, porque ni el jugador verde ni el sub-
suelo van a ponerte las cosas faciles. Dado
que Gauldoth alcanzard muy rapidamente el
nivel 10, hards bien en contratar a un segun-
do heroe que te ayude en las tareas de “vigi-
lancia”. Ya veras que los azules tienen la fasti-
diosa tendencia de infiltrarse por el portal del
extremo oeste. Asegurate de tener una buena
tropa alli para evitar sustos innecesarios.
Cuando subas de nivel, dedicate a alcanzar
unicamente el grado de experto en magia de
la muerte, ya que los altares para aprender
sortilegios que encontrards en este escenario




SON COMo maxima
de nivel 3. En cam-
bio, potencia al maxi-
mo la disciplina de
Necromancia, ya que te
Servird para cosechar un gran
gjército de muertos vivientes

¢ ELEI. REINO FIERD )

Haz caso omiso de las tropas de zombis
neutrales gue pululan por el lugar y diri-
gete hacia el este hasta encontrar la carretera.
Pero captura antes la mina de cristales que
aparece justo al principio. Sigue la carretera
hasta llegar al primer pueblo y conquistalo.

Una vez tomada la ciudad, peina la zona
capturando lugares de reclutamiento, minas,
y la impagable Corona suprema de los
hechiceros, custodiada por unos vampiros
al lado de la torre de vigia. En cuanto lo
hayas logrado y hayas podido reclutar un
ejército decente, enfrentate a los dragones
que custodian el portal rojo. A continuacion,
sigue la carretera del sur y toma las ciuda-
des azules que encontraras. Refuerza siem-
pre gue te sea posible para no tener que dar
marcha atras.

Si tu héroe va bien cargado, incluso pue-
des llegar a despreocupar tus conquistas y
seguir adelante, aungue siempre es mds
recomendable mantener las ciudades que
seguir la politica de tierra quemada. En
cuanto consigas la llave verde y puedas
acceder a la otra zona al este, solo te faltara
alcanzar el nivel 18 para que la Cabafia del
guerrero demonio te conceda la Hoja del
angel, con la cual debes regresar al rincon
sudoeste para cruzar el portal que da acceso
al inframundo. En el subsuelo, si guieres ir
directo al grano, pasa por el portal de dragon
y haz acopio de los utilisimos objetos que
encontraras, muy practicos para la batalla
final. Si crees que todavia no estas
preparado para esta tarea,
siempre puedes ir primero

por ei portal custodiado
. por una legién de dia-
blilios vy aceeder a

lugares.de recluta-

( 3108 PUNTOS DE PODER )

0 te molestes en intentar acceder al por-

fal azul que se encuentra en el extremo.
En vez de ello, sigue hacia el sudoeste. Con-
quista todos los pueblos que te vayas encon-
trando por el camino siguiendo la carretera
que discurre hacia el sur y que mas adelante
vuelve a subir. Siguiendo esta ruta, volveras
al punto de partida dando una vuelta, pero tu
tropa habra crecido considerablemente. Aun-
que empiezas con un gjército debil, al enfren-
tarte a criaturas relativamente poderosas, tu
tropa crecera en vampiros, que te seran muy
(tiles. Asi pues, si eres rapido, puedes arra-
sar con lo puesto. Haz buen uso de los hechi-
z0s de invocacion, y asegurate de coger el
Tomo de demonologia que aumenta la efica-
cia de estos sortilegios en un 100%. Eviden-
temente, antes de alcanzar al quinto punto de
poder, deberas enfrentarte al villano de turno,
con docenas de engendros venenosos, vam-
piros y dragones de hueso.

{4 vioAY WURRTE )

provecha la habilidad invocadora de Gaul-
doth y ahorrate pérdidas innecesarias.
Cuando te encuentres con la primera ciudad,
asdltala sin miedo, dejando atras las criaturas

“recolectadas” para no perderlas. Aunque
Gauldoth resulte muerto, si sus invocaciones
ganan la batalla, él sera automdticamente
resucitado en el templo. Jugando bien tus
cartas, incluso puedes cruzar la guarnicion
azul al oeste, compuesta por cuatro diablos,
100 momias y 200 zombis, sin perder una
sola unidad. Ademas, podras conseguir unos
cuantos vampiros mas y después tomar la
ciudad que se encuentra al norgeste. Para
cruzar la siguiente guarnicion, necesitaras
mas refuerzos, ya que te esperan docenas de
gngendros venenosos y un grupo de diablos.
Siguiendo luego la carretera hacia el sur,
encontraras otra Necropolis. Al lado del San-
tuario gue habras pasado, estdn los dragones
que custodian la Armadura de la Muerie y
que podras cambiar por el imprescindibie

Emﬂg de la Vida. Como era d@ esperar,

Al final del recorrido te topards con una
Necrépolis mas, v en la region del norte,
otra villa fuertemente custodiada asi como
el acceso al subsuelo que habras visto al
principio. Eso si, andate con ojo con el por-
tal amarillo, porque en cualquier momento
las tropas verdiazules pueden empezar a
colarse por ahi.

EL ALIENTO IMPi0

omo era previsible, toca revolverse contra

tu amo. Y encima, contrarreloj. Asi pues,
date prisa y toma la carretera hacia el oeste y
luego vira hacia el norte en la bifurcacion para
salir a la superficie. Durante tu trayecto por el
subsuelo, no deberias tener ningtn problema
serio con las criaturas neutrales. El dia seis
de la primera semana, el ejército parpura del
subsuelo quedara libre, asi que corre.

Prosigue rdpidamente por la carretera del
sur, cruzando el portal del dragén verde. Alli
encontraras la ciudad que te servira de base
para crear un ejercito. Apoderate con presteza
de todas las minas y lugares de reclutamiento
antes de acceder de nuevo al subsuelo a traves
del portal azul del centro-norte. Lo recomenda-
ble es que, cuando decidas acceder al infra-
mundo, lo hagas con todas las de la ley, dis-
puesto a conquistar la ciudad inicial v derrotar
a Kalibarr, para luego proseguir por el portal y
tomar Nekorrus en la superficie. De otro modo,
tendrds que esperar tus refuerzos mientras el
enemigo campa a sus anchas. Un ultimo con-
sejo: acuerdate del sortilegio de Mano de la
muerte cuando te enfrentes a Kalibarr.

o _4
{ T LA A DEL CAPITAN )

La mision mas dificil de todo el juego. Diri-
gete al norte con todas tus tropas iniciales
y desembarca en la playa para conquistar
rapidamente el pueblo de Insania. Cuando
hayas reforzado un poco tu ejército, avanza
hacia el este tomando todos los pueblos que
encuentres. Evita los enfrentamientos con las
criaturas neutrales en la medida de lo posible.
Mientras aseguras la costa, uno de tus dos




heroes puede volver a embarcarse y explorar
el ancho mar. Para sumar atn mas dificultad,
las tropas verdes pueden acceder muy facil-
mente a esta regién por cualquiera de los
extremos mediante los portales, mientras
que tu no puedes alcanzar sus ciudades sin
antes haber pasado por tres tiendas de llaves
repartidas por todo el mapa. Para rematar la
cosa, las tropas azules pueden desembarcar
en cualquier momento.

Te aconsejamos que tengas paciencia y
consolides primero tu posicion en la costa
creando dos ejércitos bien potentes, uno del

Caos y otro del Poder, e ir con uno de ellos a
navegar mientras el otro protege la region. En
cuanto el navegante se apodere de algunas
ciudades islefias, podras ir avanzando sin
miedo a un desembarco. A medida que dis-
pongas de dinero, construye las minas de la
region, sobre todo las de oro, porque necesi-
taras cantidades industriales de pasta. Un
ultimo consejo: en esta campafia, dado que
muchos de los enemigos mas poderosos son
los dragones negros, la magia no te serd muy
util, asf que dedicate antes que nada a poten-
ciar otras habilidades y sélo cuando tu per-
sonajes tengan un nivel aceptable empieza a
investigar las oscuras artes del Caos.

{7 CALA SANGRIEVTA )

Mantén a Tawni y a Pete Nifiita separados
y haz que ambos se vayan de conquista
saliendo por puertas diferentes. Muy pronto
encontraras las primeras dos ciudades que
deberias tomar sin problemas. Acto seguido,
y cuando hayas reforzado ligeramente a tus
heroes con algunas tropas para que puedan
cruzar los ligeros obstaculos neutrales, sigue
avanzando hacia el sur donde van a encontrar
dos ciudades mas que tampoco entrafian
dificultad. Con cuatro ciudades estables,

todas del Caos, y sin molestos enemigos que
se cuelen en tu retaguardia, esta mision es
poco mas que un paseo triunfal.

{2 EL ESTRECHO DE LA VICTORIA)

lentras con Tawni te vas & conquistar
Rumport, con Pete puedes lanzarte a
explorar el ancho mar, preferentemente, hacia
el sur. Utiliza los piratas iniciales para recoger
todos los despojos y tesoros marinos que
encuenires. Acto seguido, haz que Tawni cor-
quiste 1a villa en el extremo norte del continen-
te. Ten también en cuenta que el subsuelo, al
que se accede a traves del portal azul custo-
diado por unos ifrit, estd repleto de tesoros y
lugares de reclutamiento que te pueden resul-
tar muy practicos para reforzar tu ejército.
Llegado cierto punto, aungue parezca que
tienes la situacion controlada, no te confies:
el ejército azul puede invadirte en cualquier
momento. Asegura y mantén controlados los
sitios de paso como el trasbordador o las
puertas de dragon. En esencia, no descuides
tus conquistas y mantén a uno de tus héroes
eliminando a los inoportunos mientras el otro
sigue de exploracion subterranea. Esta zona
no s mas que un corredor que discurre de
este a oeste y comunica la isla del jugador
azul con el gran continente. Alli se encuentran
dos ciudades barbaras. Este escenario tam-
bién contiene cuatro ordculos, cada uno de
los cuales sefiala un tesoro distinto siempre
al lado del mismo oraculo, asi que vale la
pena hacerse con ellos. Deberas liberar a
Cyrca, la reina de las medusas, de la prision
en la que esta retenida, detras de la puerta
roja. Una ultima recomendacion: en la medi-
da de lo posible, haz que sea Tawni quien
progrese mas como personaje a expensas de
Pete Nifita, porque puedes llevarte una bue-
na sorpresa cuando acabes este escenario.

4 LA BAHIA DE LAS DONCRLLAS )

az que Tawni se dirija por la carretera

hacia el norte, hasta tomar el pueblo que
te habrd mostrado la Ventana de los Hechi-
ceros. Si tiene potenciada la habilidad de
combate y va equipada con la espada Mata-
gigantes, la pirata no deberia tener proble-
mas para acabar con la guarnicion que cus-
todia la entrada al pueblo. Mientras, haz que
Cyrca vaya a tomar el pueblo al este de tu
posicion inicial.

En esencia, esta mision viene a ser otro
infierno estratégico. Tii no puedes acceder a
tus enemigos pero ellos si pueden llegar a ti.
Te recomendamos que, una vez hayas con-
quistado los dos pueblos iniciales, acudas
con ambas herolnas al infrasuela por la gru-
ta situada al sur del pueblo que habra oou-
pado Gyrca. Guando naveques en barco por
la gruta, desviate al Rore ¥ haz que Cyrea
Cruee la puerta de Ia ticnda.de la Have verde.
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Mientras, Tawni deberia seguir adelante en
barco hacia el ceste y, después de otro bre-
ve trecho en el subsuelo, salir a la superficie
para conquistar la ciudad morada. Muy
posiblemente, si has sido répido, tu jército
todavia no sera lo bastante poderoso como
para cruzar la puerta verde con garantias,
asi que tomate tu tiempo y haz que tus hero-
es custodien sus pertenencias y aniquilen a
los intrusos que se adentren en tus domi-
nios. Una vez tomada la ciudad, podras
construir un barco con el que cruzar el char-
co y desembarcar en territorio azul, al norte.

{:m ICA MIRES ATRAS }

ada mas Iniciarse la partida, agrupa tus

tres barcos en uno para aprovechar la
capacidad de Navegacion que deberia tener
Tawni. Bordea los arrecifes y desembarca en
la punta mas septentrional de la regién del
este, al lado de un portal de dragon verde.
En cuanto te hayas apoderado de los Guan-
tes de montar que custodian unos minotau-
ros, entra por el portal y conquista la villa.
Con todas tus tropas y los sortilegios del
Caos no deberias tener ni un problema.
Sigue luego por la carretera hacia el sudo-
este y, llegado a la altura de las hidras, divi-
de tus tropas para que Tawni solita se encar-
gue de ellas y luego de la ciudad situada al
sur mientras Cyrca y el resto de tropas se
encargan de la otra ciudad, al final de la
carretera. Entrega antes la espada Matagi-
gantes a Cyrca, ya que podra cambiarla mas
adelante por un objeto mas poderoso.

Ahora, cada heroina por su cuenta. Taw-
ni tendrd las cosas bien faciles siguiendo
por los pasadizos subterraneos, pero Cyrca
debera ir bien cargadita y, sin duda, recargar
tropas mas adelante, ya que los ejércitos
neutrales que te esperan en la parte superior
del mapa, suelen contar con cientos de
orcos y bandidos. Finalmente, cuando pose-
as todo el continente, antes de embarcar a
cada uno de los héroes en sendos barcos,
carga al maximo. Tawni debetd tomar el bar-
co de la derecha, ya que solo ella podra
cruzar 1a barrera que encontraras
mds adelante, v debes coordi-
far bien tus atagues, porque
010 tienes cinco dias para
_completar la misién des-
/de que embarcas,
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1. Cuando poseas un vehiculo en

el modo Carrera, véndelo y sal del : X
juego. Luego utiliza el bloc de ' . Ohtener VEhFGUIU** (X
notas para abrir el archivo _ de la lista)
metal.ini que encontrards en la =0 Rage
carpeta System del directorio en

&l que has instalado el juego. Casi

al final del documento, veras las

lineas careerTruckCount=0 y cur-

TruckType=0. Cambia &l 0 por un

1y vuelve a ejecutar el juego. Asi

recuperaras el coche que has vendido y conservaras el dinero de la venta.

2. También puedes buscar en el mismo archivo la linea cash= y teclear a continuacion
zLJpQ;jtSygg(FBsn40uwC90uvD+. Cuando empieces el juego, tendrés 9.980.000 délares en

tu bolsillo. Otra opcitn para convertirte en un Rockefaller pasa por iniciar la carrera y tecle-

ar goldfinger. Oirds que suena una bocina. Ahora teclea givememoneyordie y obtendrds

un millén de délares.
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DESTROYERS OF WORLDS { —imoini—- |

Aungue un juego del nivel de DarkSpace siga siendo un ilustre des-
conocido, no faltan clanes dispuestos a apaostar por él. En concreto,
Destroyers of Worlds lo esta utilizande como trampolin para saltar
mas adelante al prometedor EVE: The Second Genesis. En la pagina
web de este clan encontraras la informacion necesaria para unirte a
ellos, asi como una breve pero bastante precisa descripcion de
DarkSpace. Desde este rincon de la revista, te animamos a que des a
este juego la oportunidad que sin duda merece. Y a este clan, por
supuesto.

http:qth.dnsalias.com/dow_

Esee
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REBELION HISPANIA —{ =/ seieap #sissperne

Rebelidn Hispana se centra en el esperado Star Wars Galaxies, que
ya estd en su dltima fase de desarrollo. A tan solo varios meses de
su lanzamiento, el clan ya cuenta con 26 miembros de lo mas
organizados. Todos sus integrantes tienen el mismo poder de deci-
sidn, aunque han realizado una votacion para elegir a un lider que
les represente. A estas alturas si una cosa tienen clara es que van
a estar todos en el lado de la Alianza Rebelde y hasta prevén expul-
sar de manera fulminante a los' que se dejen atraer por el Lado
Oscuro.

http://perso.wanadoo.es/spindye
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CLAN ToR EHE 5

El Clan ToR es uno de los mds activos [T foq hSalidds 5
actualmente en cuanto a Age of Empires | < ;";E_:-*f__m‘?t‘
I The Conguerors se refiere. El progresi- ‘ ;
Vo aumento de sus integrantes y la diversidad de intereses han moti-
vado que piensen dedicarse también a Star Wars: Battlegrounds y |l
Counter Strike. Este clan tiene en su pagina web una gran tarjeta de
bienvenida a todo aquel que quiera conocerlos. Y vaya pagina, una
de las més completas que hemos visto, con secciones de descargas,
juegos de acceso instantaneo e incluso su propia emisora de radio.
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que tene d €51¢g dlCdCd

Si td también tienes un clan o tribu en Ia

Red y quieres darlo a conocer, envianos
un pequeno texto y vuestro lago a:

gamelive@ixoiberica.com

Julio en
Hastajuego

Por Hastaj_delux

Para empezar, pisando el acelerador a tope, el
Torneo de Age of Empires I/ en modalidad 2 vs
2, que enfrentard a 64 equipos que lucharan
hasta aplastar a su enemigo y competir asi por
los premiazos con los que Microsoft colabora
en el Torneo: Mandos SideWinder Strategic
Commander, ratones y un montén de juegos
como Flight Simulator 2002y
MechCommander 2. Unos premios de lujo para
una competicion de altura.

Tras el éxito de DuelField Disciple, volvemos a la
carga con la version completa de DuelFisld
DueglField Expert. Si jugaste alguna de fas més de
25.000 partidas que se han disputado en
Hastajuego, jno te lo puedes perder! A diferencia
de Disciple, en Expert podras crear tus propios
dioses, personalizar tus criaturas, conseguir
puntos de experiencia, intercambiar criaturas,
jugar en equipo... Un nuevo mundo de estrategia
fantastica infinita se abre para ti. Desctbrelo, ya.
No todo tiene que ser tan veraniego, asi que si
lo que te apetece realmente es pasarte unos
dias o meses a la sombra, ven a Hastajuego
para disfrutar de lo mejor de La Prision: La
fuga de Don Vitto, en la que convertirse en el
preso mas temido de la galeria puede ocuparte
todo el verano y hacer que te olvides de
preparar los examenes de septiembre y
también de la vuelta al cole.

Ademéds, seguimos a toda maquina con nuestros
potentes y actualizados servidores VIP de
Counter Strike, Day of Defeaty Team Fortress
Classic, a nuestros juegos clasicos, al billar
multijugador on line, Tag-Maniacy a nuevos y
adictivos juegos en la zona Fun para qus, estas
vacaciones, jel tiempo pase volando!




GENERO: Rol » DESARROLLADOR: Dinamic/Cryo Espafia ¢ EDITOR: Cryo Interactive « PRECIO: 19,99 €

= v el e e
MIVEL 251" 4
),ll

SN s e
o

uenas noticias: La Prisidn ya no es el
juego inestable que fue en sus ini-
cios. Tras cerca de un afio en que
los servidores apenas han sufrido
caidas, ha alcanzado la mayoria de
edad y Cryo ya se esté planteando expor-
tar Ia licencia. ltalia y Finlandia pueden ser los
primeros beneficiarios.

Paor si nunca has oido hablar del juego, La
Prision es el primer juego de rol masivo on
line hecho en Espafia. En €l asumes el papel
de interno en un centro penitenciario virtual
en el que el resto de reclusos (al menos la
inmensa mayoria) son jugadores que, como
t0, han pagado su cuota de conexion.

El objetivo principal del juego no es la
fuga, sino mas bien la convivencia con el
resto de internos, algo que no resulta
facil, sobre todo al principio. Cuando
empiezas a jugar, debes tomar una serie

Positilidades graficas

Sin tarjeta 30 —

Direct 30

Open 6L

Multijugador :

internet ¥ Numero de jugadores mitado |
[dioma Textos de pantaia N Voces

Cueta mensual

fran eshiwro

Y PaliSanta
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Ahora gue la conexion ya es francamen-
te estable, La Prision empieza a resultar
una buena forma de debutar en el mundo
del rol on line. Los proximaos pasos deberi-
an ser darte algo mas de equilibrio a iy

las clases y variedad al sisterna \

_Fubl

de juego, pero este titulo va a

mas y aun seguira mejorando
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LA PRISIO

La Fuga de Don Vitto

La Prisidn, tal y como apareci6 hace afio y medio, era un juego
interesante pero poco pulido y con problemas técnicos que hacian
muy dificil jugarlo en condiciones. Un afio y medio después, el agua
se ha convertido en vino y el desastre en juego con pies y cabeza.

V 4

Por S. Sanchez

de decisiones importantes. La primera es
elegir una de las cinco prisiones disponi-
bles. Algunas de las que ofrecia la versidn
inicial se han fusionado entre si para
garantizar un minimo de jugadores por
recinto. A continuacion, debes elegir tu
personaje y determinar sus caracteristicas
fisicas, sexo y delito cometido.

Timos, robos, corrupcidn...

Los lista de delitos a elegir incluye timador,
ladrdn, politico corrupto, atracador, asesino
en serie, asesino a sueldo, hacker, narcotra-
ficante y mafioso. Cada uno parte con una
tabla de valores distinta que determina las
caracteristicas bdsicas del personaje: fuer-
za, destreza, pelea, robo, cerrajeria v
comercio. En esta tercera edicién se ha
intentado potenciar las diferencias entre
clases, pero todavia no se ha conseguido

Al caer en una pelea, puedes elegir entre volver a tu celda o pasar por la enfermeria.
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un equilibrio suficiente que permita jugar en
condiciones de relativa igualdad.

El combate sigue siendo la forma mas
rdpida y eficaz de subir de nivel, asi que la
mayoria de usuarios optan por personajes
como mercenario o asesino a sueldo. Se
sigue combatiendo segin un sistema de
turnos, pero ahora resultan mas vistosos,
Ya que se representan en 3D, mientras
que antes te limitabas
a ver el rostro de los

En los patios encontraras yente con la que enfrentarte para acumular experien

El objetivo principal no
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ampliado su nimero (ahora son unos 2.000)
y la mayoria tienen propiedades nuevas.

Algo mas que violencia

Una novedad sustancial es gue ahora se pro-
tege a los jugadores recién llegados para que
SUS primeros pasos no sean tan traumaticos.
Los nuevos personajes gozan del favor de
los guardias, de forma que ningin persana-
je que no sea controla-
do por la IA puede

personajes. Esta es la es 'a 'lma' s“ln mas hlen entrar en combate con

nica mejora gréafica

ellos si ellos no quie-

que encontrards en la 'a cnnvivencia con el ren. El que decide dedi-
nueva prision, ya que . carse a luchar contra
el resto de novedades resto de internos otros jugadores, pasa a

tienen mas que ver
con cambios en la jugabilidad y la I6gica
del juego.

Por ejemplo, se ha tenido en cuenta que
la taquilla de los jugadores se guedaba
pequena con facilidad, por lo que se han
afiadido una serie de objetos, como bolsas y
mochilas, que aumentan su capacidad. El
sistema de comunicacién, inventario y agen-
da también han sido revisados, de manera
que ahora es mucho mds facil encontrar lo
que buscas o comunicarte con gente de tu
banda sin necesidad de que te oigan los
demas. En cuanto a los objetos, se ha

185 18 Lb TAREIAA
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Con los filtros de las taquillas ahora
es mas facil encontrar los objetos.

Ser un “asesino de
jugadores”, y no podré evitar que cualquiera
se meta con él. De esta manera, los jugado-
res que prefieran enfrentarse exclusivamente
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Conviértete en un buen cocinero y te ganaras
el respeto de la muchedumbre hambrienta.

a los personajes de la IA e ir realizando las
misiones asignadas para acumular experien-
cia no estardn a merced de los ataques de
jugadores de mayor nivel,

Cuando ganas combates y completas
misiones, sube tu barra de experiencia. En
Cuanto alcanzas un nuevo nivel, se te asig-
nan una serie de puntos para mejorar tus
caracteristicas y elegir habilidades nuevas.
Las (inicas habilidades gue no suben de esta
manera son las profesiones, a las que pue-
den consagrarse los jugadores mdas pacifi-
cos. Puedes elegir entre tareas tan variadas
como la cocina, la costura, la quimica o la
mecanica. Puede parecer una opcion poco
apasionante, pero lo cierto es que los juga-
dores con profesiones pueden llegar a tener
tanto 0 mas que el mayor de los macarras,
ya que sus productos pueden servir para
curar a clanes enteros o crear explosivos de
enorme potencia.

Para dar més facilidades a los jugado-
res, esta tercera edicién prevé un periodo
de conexidn gratuita de dos meses desde el
momento en que lo instalas. Pasado este
tiempo de prueba, residir en La Prisidn te
costard 5,99 € mensuales.
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Vas a necesitar un huen clan para enfrentarte a los enemigos mas fuertes.
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Es increible lo que puede llegar a

encontrarse explorando la Red. Este
mes, te presentamos una modificacion
que por si sola dignifica el concepto
“mod”. Un juego pulcro, bien pensado
e imaginativo que demuestra las altas

cotas que puede alcanzar la
programacion amateur.

Nuestro dios estilo Mortal Kombat
castiga a un angel.

JUGADORES LAN| 4] mternet! 4
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Una interesante variacion del concepto de
Unreal Tournament que enfrenta a ser:
poderosas y variopintos con armas

tes a las habituaies. El concepto es absoluta
mente brillante, aunque le falta mejorar

los combates CuUErpo a cuerpo y
ampliar el numero de jugadores

que pueden enfrentarse
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Por S. Sanchez

ara jugar a Godz, debes tener
en tu disco duro una copia
de Unreal Tournament actua-
lizada a la version 4.36 junto
con el bonus pack 4. Tanto el
parche de actualizacién como el extra los
encontrards en el CD1 de este mes. Cuan-
do entres en Godz, aparecerd un mend
casi idéntico al de Unreal Tournament,
pero con la inclusion de una serie de
opciones nuevas.

Pese a tratarse de un juego de accidn
frenética, Godz no es uno de esos titulos
en que se aprende a jugar sobre la marcha
y de forma cien por cien intuitiva. Su con-
cepto es diferente al habitual, ya que se
basa en la serie de animacion japonesa
Bola de Dragdn (Dragonball). En él partici-
paras en un enfrentamiento entre dioses y
semidioses en el que se combinan artes
marciales, magia y atagues con descargas
de energia.

Las teclas de disparo, disparo secundario
y salto se comportan de una forma extrafia.
La razon es que la mayoria de personajes
disponen, ademds del ataque cuerpo a cuer-
po y una serie de ataques especificos, de un
ataque principal que consiste en una descar-
ga de energia acumulable que requiere que
mantengas el boton de disparo pulsado
durante un tiempo. El secundario suele ser

Al dios Draco no podia faltarie un
poco de fuego.

un escudo defensivo. En el caso del salto,
funciona como de costumbre, pero si lo
pulsas dos veces consecutivas se activa la
funcién de volar, que puede desactivarse
pulsando la misma tecla otras dos veces 0
una la de agacharse.

Divina locura

Los dioses del juege no son todopodero-
sos y su fuerza se puede medir por la can-
tidad de energia QI que acumulan. Esta
energia permite volar y realizar los ataques
de energia. Tras estas acciones, veras
como diminuye la barra de color amarillo
que indica tu nivel de Q. Otra caracteristi-
ca de estos dioses es que no les gusta ser
eliminados vy cuando estan cerca de la
derrota entran en un modo frenesi que en
algunos casos hasta implica un cambio de
forma, en el cual son mas fuertes y recu-
peran QI mds rédpido.

El juego cuenta con varios modos que
son variaciones de combates par grupos y
una enorme lista de mapas nuevos. Aun-
que acepta mas de cuatro jugadores, aln
no es conveniente rebasar esta cifra, ya
que el mod sigue en fase de desarrollo y su
codigo no estd del todo optimizado.
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AMD estrena procesador con nieve nicleo

Mientras esperamos la llegada de los nuevos procesadores de
AMD a 64 bits, el Hammer y el ClawHammer, este fabricante
lanza el Athlon XP 2200+, el primer chip que utiliza tecno-
logia de 0,13 micras e incorpora el nuevo nicleo
Thoroughbred.

El Thoroughbred es una version reducida del
nicleo utilizado hasta ahora por AMD, el Palomino.
Aungue las prestaciones del nuevo chip no parecen
espectaculares, va a comercializarse a un precio competiti-
V0 y supone un excelente banco de pruebas para los futuros
procesadores de la compafiia. AMD piensa incorporar el nuevo
nacleo al resto de procesadores de la saga Athlon XP. Sin embargo, el
auténtico paso de gigante de la compafiia serd la fabricacion de los nuevos
chips a 64 bits.

 AMD ha dado el paso hacia las
0,13 micras con su nuevo XP 2200+.

NUEVAS PARA ESGRITORIOS

GEFO RGE 4 LX!E&EE?:E Creative Labs

Tapjetas cn“ mejnpes p"lestacin“es Los Creative Sound Blaster SBS250 y los TravelSound vienen a

engrosar la ya nutrida lista de altavoces de Creative Labs. Los

Pasado el verano, la compaitia espafiola Eucotek comercializard dos primeros son una buena opcion para los que anden buscando
nuevas tarjetas graficas basadas en los procesadores GeForce 4: |a un par de altavoces de escritorio en lugar de los voluminosos y
Argos Ti4200 y la Argos Ti4600. La primera de ellas alcanzard una costosos modelos 4.1 y 5.1. Se trata de altavoces amplificados
velocidad de reloj de 250 MHz y 525 MHz para la memoria y estd de 5 W RMS en los que se han reforzado los graves para evitar
previsto que incorpore entrada de video asi como soporte para dos estridencias.

monitores. Su precio de salida estara en torno a los 250 €. Los TravelSound, en cambio, estan especialmente pensados
Su version mas potente, la Ti4600, alcanzara los 313 MHz en el pro- para portatiles, ya que incorporan cuatro pilas que hacen que
cesador y los 666 MHz en la memoria. Es decir, que se perfila como no necesiten toma de corriente durante al menos 35 horas. Son
la tarjeta mas rapida del mercado. Pero tanta velocidad tiene su pre- pequefios y ligeros y tienen una potencia de 4 W. Estos altavo-
cio, va que esta pequefia maravilla costara 410 €. ces incorporan la tecnologia Wide Stereo Effect, que se encar-

ga de dar sensacion de sonido envolvente.
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OTRO EN LA LISTA

SiS se suma a la carrera de los procesadores

' *Q”:“ SiS ha anunciado su nuevo procesadaor

2 grafico, el Xabre. El chip, que estard

disponible en las versiones 80, 200,

400 y 600, alcanza una velocidad de

200 a 275 MHz para el procesador y

entre los 166 y 300 MHz para la memo-

ria de 128 bits DDR. El modelo de

gama haja, Xabre 80, utilizara memo-

ria SDRAM y se comer-

cializard en breve. Un

poco mas tardara el pode-

roso Xabre 600, que

incluird soporte para la

B tercera generacion de

T&L sera compatible con

distintos monitores y poseera

funciones Dual Screen. Las tarjetas van a integrar también

descodificador de Mpeg-2 que permitird ver videos con tasas de descompresion muy

rapidas. Y eso no es todo, ya que el fabricante tiene previsto sacar al mercado un nuevo
procesador el proximo mes de febrero, el Xabre II.

estan disponibles.

A 533 VMHZ imasumen

El fabricante de Silicon Valley acaba de comercializar su nueva gama de procesado-
res a 2,26, 2,4 y 2,53 GHz. La principal novedad es que mantienen el zécalo 478 y
que son los primeros en emplear el bus a 533 MHz. Los chips que permitiran esta
tasa son los 850E para memoria RDRAM, y los 845E y 845G para la DDR. Estos dos
dltimos también ofrecen soporte para el USB 2.0. Sin duda, la nueva velocidad del
bus supone una considerable mejora y resuelve un problema que han arrastrado los
ordenadores desde hace tiempo. Ahora si podrdn aprovecharse las prestaciones de
dispositivos que pasaban desapercibidos con los antiguos buses a 100 y 133 MHz.
Si piensas cambiar tu placa base,

ten en cuenta esta opcion.

La alianza entre P4 y 850E
abre las puertas a una : ,
nueva generacion. : i32801 BA

intal

i82850
intel.

' .‘.
A W

%Mﬁﬁ

POCKET DIGITAL CAMIERA

Si andabas buscando una camara digitat de balsillo
compatible contu PC via USB, echa un vistazo a esta.
Su tamano es extremadamente reducido y es capaz
de almacenar hasta 52 imdgenes con'una resolucion
de 1.3 megapixels. La carcasa es de aluminio y cuenta
con una tapa corredera para proteger fa lente. El
espionaje sera mucho mas facil a partir de ahora.

Precio: 189,00 €
VIDEOSYSTEM
\ CAMEOD 200 DV

—

Ideal para pasar a PC las
imagenes de tu camara de
video y editarlas. El
artilugio consta de una
tarjeta con tres puertos
FireWire en los que podras
conectar hasta 63 dispositivos.
Ademas, incorpora el software de
edicion de video Cyberlink PowerDirector 2.0 SE.,
con el que podras montar las peliculas, afiadir. efectos
y exportar el resultado a DVD, VGD y SVCD.
Precio: 74,95 €

ALLEGRO-7
MAM3184

Si andas.buscando

velocidad, Fujitsu te

ofrece un disco duro a

15.000 revoluciones. El

dispositivo tiene una

capacidad de 18,4 GB y utiliza la

interfaz SGSI Ultra 160. Su tasa de transferencia es

de hasta 88,9 MB/s. El tiempo de acceso al disco se
ha reducido a 3,5 ms. No lo dudes: es el disco duro
mas rapido del mercado.

Precio: 481,05 €

p 500F SPYC@M
FLASH

Esta version mejorada de la
camara digital de Trust incorpora
memoria del tipo Flash interna
\ de 128 Mbit, con la que
podrés almacenar hasta 160
imagenes, y un flash
automatico. También incluye
balance automatico de blancos y
utiliza el puerto USB para
transferir imagenes al PC. El
objetivo cuenta con opcion que
permite captar imagenes cercanas
con buena calidad.
Precio: 184,23 €
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Soluciones versatiles para tus juegos

Por fin aparecen alternativas serias al clasico combo de raton y

R I DRI teclado. Los periféricos que te presentamos permiten agrupar los
los amantes del género de la

N Sl atajos de teclado y asignar muchas acciones complejas de forma
ISR UL simple v eficaz. \lamos, que merecen que les eches un vistazo.

férico que les permitiera acceder
mas facilmente a las teclas rdpidas. Pues
bien, ya disponemos de controladores  fluidez por el mapa de un juego de estra-  tres mas que permiten asignar hasta cuatro
programables y altamente configurables.  tegia e incluso hacer que gire. Dos boto-  funciones al mismo botén. En su base,

Con ellos, podrds crear combinaciones  nes adicionales te permiten incluye un selector que te permite acceder
para que rutinas como la creacion de uni- acercar o alejar la cdmara. de forma automatica a tres sistemas de
dades militares o la asignacion de traba-  Por supuesto, el juego tie- | configuraciones de teclas, ya sean las tres

jos a éstas sean mucho mas llevaderas. Y ne que permitir estas
eso no es todo: si utilizas controles como opciones de navegacion.
éstos en juegos de accidn, podras mejorar En la parte superior del
el control de tu personaje al activar de for- mando, encontraras seis
ma muy simple todo tipo de movimientos ~ botones  totalmente
y acciones. En resumen, que se trata de  programables y
periféricos que permiten aparcar ratdn y
teclado y pueden hacer que tu vida lidica
sea a partir de ahara un poco mas facil.

del mismo juego o de juegos diferentes.
Sin duda, una de las mejores caracte-
risticas de este producto es su enorme
configurabilidad. Es posible asignar fun-
ciones a cada uno de sus botones e
incluso asignar teclas a los movi-
mientos de la palanca. Todo ello
se puede realizar a través
del software, muy al
estilo de los de
la saga SideWin-
der, 0 empleando
un botén bautizado
como Rec que te permi-
te asignar funciones “en
caliente”, sin salir del juego.
Ademés de acciones simples, es
posible asignar combinaciones comple-
jas con tiempos de demora de un segun-
do o menos entre una de las acciones de
la cadena y otra. Los botones, una vez
configurados, se iluminan. Esto te permi-
te distinguir entre los que tienen una fun-
cion asignada y los que no.

Aunque se trata de un periférico espe-
cialmente pensado para juegos de estrate-
gia, también puede resultar (til en juegos de
otros géneros. En los de accion, por ejem-
plo, es (til para asignarle funciones simples,
pero cuesta acostumbrarse a mover el per-
sonaje. No obstante, si consigues adaptarte,
resulta muy preciso y permite hacer giros a
una velocidad vertiginosa.

SIDEWINDER STRATEGIC COMMANDER
La gama SideWinder cuenta con un nuevo
artilugio especialmente disefiado para los
juegos de esfrategia. El Strategic Com-
mander es una especie de joystick con
timdn que se desplaza como si de un
raton se tratara. De esta forma, basta con
mover el dispositivo para moverse con

TAGTICALBOARD
e Si crees que los juegos de accion exigen
FABRICANTE: : R demasiado esfuerzo a tus sufridos dedos,
DISTRIBUIDOR: prueba con el Tacticalboard. Con él, pue-
CARACTERISTICAS: ) _ des mover al personaje de tu juego de
PRECIO: ¢ ; : accion preferido y tener acceso facil a

nueve teclas con distintas acciones. Ade-
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" FABRICANTE: Thrust
DISTRIBUIDOR: The

mas, el aparato dispone de una especie de
cilindro con siete botones que puedes
orientar y desplazar para obtener un acce-
so rdpido con el pulgar.

Este producto incluye también teclas
pensadas para facilitar las funciones de
comunicacion con el resto de los jugadores
dentro de un sistema llamado Chatterbox
que hard las delicias de los aficionados a la
accion on line. Ademdas, encontraras un
control de volumen con el que podras ajus-
tar rapidamente el sonido. En el software
que acompaiia el dispositivo, encontrards
el Game Commander 2, con el que puedes
gestionar los pardmetros de audio e incluir-
los en los perfiles de los juegos.

El software llamado Thrustmapper es
el encargado de la configuracién y gestidn
de los perfiles (conjunto de configuracio-
nes de teclas) de cada juego. Dentro de
cada configuracion, se almacena la ruta
del ejecutable del juego para que el perfil
se cargue de manera automatica cuando
lances el juego. Es posible guardar més de
un perfil para que se ejecute con los jue-
gos que fienes instalados en el PC en cada
momento. También te permite asignar
cadenas de acciones con intervalos de
tiempo y, una vez en el juego, puedes
reconfigurar las teclas desde el propio
mend de opciones.

El disefio del aparato es cémodo. Permi-
te reubicar los botones laterales y regular la
alfombrilla del dispositivo para conseguir
un buen apoyo de la mufieca e incluso
vaantar la ristra de botones superiores.
Estos, por el contrario, te obligan a hacer
virguerias para alcanzar los extremos, asi

gue es conveniente

asignarles funciones secunda-
rias para no acabar con la terrible luxacion
de metacarpio tan temida por el jugador de
Counter Strike.

NOSTROMO SPEEDPAD NSO
Sila aparatosidad de los peri-
féricos anteriores te abruma, {
aqui tienes una alternativa
mdas manejable y modesta, |
pero no por ello menos efi- |
caz. El dispositivo cuenta con
diez teclas que admiten cua-
tro niveles de configuracion,
asi que en total es como si
tuvieras 40 teclas a las
que puedes asignar tan-
to funciones que en el
teclado normal tienen
asignada una sola
tecla como una
combinacién de
varias con interva-
los incluidos. Unos
indicadores lumino-
sos te indican el
nivel que  estds
empleando. Lo cierto
es que resultan poco
practicos, ya que se
encuentran a la izquierda
del periférico y quedan ocul-
tos por la mano.

Si utilizas distintos niveles, tam-
hién perderas algunas de las teclas,
ya que las necesitards para poder
acceder a cada uno de ellos. Puedes
hacerlo grabando macros para con-
seguir accesos ciclicos o configuran-

do la rueda de desplazamiento para que
lleve a cabo esta opcidn. Con un poco de
imaginacion, eso no serd un gran proble-
ma, ya que el Nostromo Speedpad N50 es
lo suficientemente programable como
para que se te ocurra alguna alternativa
cémoda. Ademds de fos botones, incorpo-
ra un sombrero de direccién de ocho posi-
ciones y una rueda de desplazamiento que
también son configurables. En el caso
del sombrero, puedes asignarle fun-
ciones no relacionadas con el
movimiento que te resultaran
realmente dtiles en los juegos de
estrategia.

Una vez asignadas las funcio-
nes que desees, el Loadout Mana-
ger se encarga de lanzar los perfi-

les al mismo tiempo que el juego.

Puedes optar por hacerlo manual-

mente o de manera automaética.

De hecho, el software que acompa-
fia este periférico y el del Tacticalbo-

ard tienen un funcionamiento muy
parecido.

Para aumentar el confort, el Nostromo
dispone de una pieza que te permite
apoyar la palma de la mano sobre él
como si se tratara de un raton. Se pue-
de considerar un producto cémodo y
versdtil, aunque mejorable en algunos
aspectos.

m oty d o]

an
8y QELTIO

[ FABRICANTE:
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Las ralladuras en los CD dificultan su lectura e incluso pueden acabar por
inutilizarlo por completo. El Skip Doctor es un reparador de CD con el que
podrés pulir la superficie inferior para poder corregir defectos. El artilugio
se basa en una rueda flexible con una banda aspera que lija la superficie
hasta hacer desaparecer las ralladuras. Debes humedecer el CD con el
liguido que se vende junto con el reparador, situarlo en la base y hacer
girar la maneta hasta que la superficie quede pulida.

El dispositivo cuenta con una palanca con la que puedes invertir la
direccion de giro. De este modo, se consigue un pulido mas uniforme
de la superficie. Una buena opcion para corregir desperfectos
puntuales que puedan dificultar la correcta reproduccion.

¢(Eres de los que prefieren los ratones pesados a la hora de jugar? Aqui tienes la propuesta
de Nostromo. Es de bola e incorpara un tercer botén situado en un psicodélico alerén
vertical de muy facil acceso. Ademds, también cuenta con la consabida ruedecita y con
la tecnologia TouchWare, que hace que el raton vibre tanto con los impactos de las
armas como al pasar sobre determinadas texturas. No obstante, no son muchos
los juegos compatibles con esta tecnologia. Algunos, como Jedi Knight I/, 1a
incorporan en forma de parche.
El N30 es de facil instalacion y resufta muy preciso a la hora de apuntar. Como
esta tecnologia se hace un poco rara si la utilizas con programas que no
sean juegos, ya que vibra cuando pasa por encima de los iconos o al
realizar desplazamientos por los
textos, se ha incluido la

v Belkin

R: TechData 6\

CARACTERISTIC e e posibilidad de desactivar esta
: : USB, tres bote- o )
nes, rueda de desplazamiento. opcién vibratoria desde la harra

PRECIO: 54,99 € de tareas.

Wi

Se trata de un raton optico que puede ser utilizado también como marcador en

presentaciones, ya gue esta equipado con un sefialador faser. El dispositivo ‘.f“:’”'”"

utiliza la tecnologia de radiofrecuencia Bluetooth, que le otorga un alto " A :
radio de alcance. El receptor es un pequefio dispaositivo, parecido a un g o
stick de memoria fiash que se conecta al puerto USB. Es muy ; -
delgado y permite la conexion de otro dispositivo. En caso de

gue no cupiera, el conjunto incorpora un alargo. —

El ratdn dispone de un conmutador para apagarlo o 3

controlarlo a distancia, muy util para, por ejemplo, ad

pasar paginas en una presentacion plblica. Aunque no o

resulta muy comodo, si quieres utilizarlo como un

ratdn normal y corriente, es util si tienes un portatil.

Para que puedas llevarlo de un iado a ofro, incluye —

una funda en la que podrds guardar tanto el receptor \BRICAN “
como el raton. El sefialador ldser se activa con un boton ubicado DISTRIBUIDOR

en la parie inferior del dispositivo. En fin, que se trata de un ARALTER A B, B

producto Util para necesidades concretas pero de un interés i ‘

relativo para el comdn de los jugadores.
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HARDWARE

Ver la television en el PC es algo cada vez més habitual. Pinnacle

es uno de los fabricantes con mas experiencia en estos S

temas y en la edicién de video. De hecho la PCTV es (;,;,f;* " ,,:

una tarjeta sintonizadora de TV con la que podras .f" 7‘ pr

acercar a tu PC los distintos canales de la m «

llamada “caja tonta”. Ademads de esto, también |

podras conectar dispositivos como videos o . »

camaras a través de dos entradas de video, una S-Video y la v N

otra de video compuesto. K

La tarjeta puede grabar las emisiones en tu disco duro en formatos

tanto Mpeg-1 como Mpeg-2, y dispone de un mando a distancia por

infrarrojos que te permite controlar el dispositivo siempre que no existan

obstaculos entre emisor y receptor. ST
s 2 e e \ . Finnacie

El conjunto es bastante escaso en software, ya que sélo incorpora una version limitada DISTRIBUIDOR: Pinnacle

del Pinnacle Studio 7 y el programa T-Rex, que permite realizar conversiones entre CARACTERISTICAS: PCI,

distintos formatos de video. Si dispones de grabadora de CD o DVD , podrés grabar VCD SVCD il (e i (LA D

o DVD. No esta mal, pero se trata de un producto con muchas limitaciones si pretendes compresion Mpeg-1y Mpeg-2, mando a
utilizarlo para algo méas que ver la tele o pasar a CD o DVD distintas capturas de video. distancia.

PRECIO: 79,00 €

Si pretendes montar una red entre dos
ordenadores sin complicarte la vida, aqui
tienes un kit de dos tarjetas y ocho metros
de cable para que puedas ponerla en
marcha en el acto. Las tarjetas son PCl,

soportan full ddplex e incorporan los
controladores pertinentes para todo tipo de

sistemas operativos. Lo que no vas ahorrarte
comprando este paquete es el ritual de configurar la red
una vez realices la instalacion. Aun asi, es muy (til, ya que
incluye todo lo que necesitas para que los equipos estén
conectados y operativos en
cuestion de pocos minutos.

Un ratén inalambrico y ademas 6ptico es la mejor opcion para tu portatil
si quieres prescindir de los pesados ratones con bola. Ademas, éste
utiliza tecnologia de radiofrecuencia y el receptor es un pequefo
stick que va conectado al puerto USB. Esta caracteristica le
permite funcionar nada més conectar el dispositivo. El raton
muestra un buen comportamiento en distintas superficies, cosa
interesante cuando no se dispone de una mesa, y su tamafio es
reducido, asi que se hace facil de llevar. Incluye tres botones y
una rueda de desplazamiento.
Para evitar que tengas que estar pendiente de las pilas,
Trust ha optado por incluir un cable que permite,
conectado al stick, cargarlas mientras se continda
FABRICANTE: Trust , empleando. Esta especialmente concebido para el viaje,
DISTRIBUIDOR: Trust ‘ ' asi que encontraras incluso una bolsa para protegerlo.
CARACTERISTICAS: Raton : .
dptico inalambrico, Es uno de los mejores productos de este tipo que
radiofrecuencia a 27MHz con dos hemos tenido la suerte de probar.
canales, cable de recarga, pilas Ni-MH.

PRECIO: 48,68 €
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ASTURIAS
Oviedo C.C. Los Prados, L. 12 ©/985 119 994
BALEARES
Inca C/ Pelaires, 10
BALEARES
Palma de Mallorca C/ Bolseria, 10
BARCELONA
Manresa C.C. Carreofur 0938 730 838
LAS PALMAS DE GRAN CANARIAS
Las palmas C.C. Siete Palmas, L. 2-16 ©/928 419 948

ACORUNA

A Corufia C/ Donantes de Sangre, 1 981 143 111
‘SamagVA' jo de C. C/ Rodriguez Carracido, 13 981 509 288
ALA

Vitoria-Gasteiz C/ Adriano VI, 4 /945 134 149

*C.C. Gran Via, Local B-12. Av. Gran Via s 965 246 951
* C/ Padre Mariana, 24 £/965 143998
Benidorm Av. los Limones, 2. Edif. FisterJUpiter ©966 813 100

Elche C/ Cristdbal Sanz, 29 2965 467 959
ALMERIA

Almen'aEsAv.deLaEstadm. 14£950 260 643

Palma de Mallorca

=C.C. Porto Pi-Centro-Av. |. Gabriel Roca, 54 ©971 405573
Ibiza C/ Viia Pinica, 5971 399 101
BARCELONA

Barcelona

»C.C. Glories. Av. Diagonal, 280 ©/934 860 064
*C.C.LaMaquinista. C/ Ciutat Asuncid, s 933 608 174
*C/Pau Claris, 97 934 126 310

-8 ST bt wo0cem oo e ADVANCED
"o 129047 ) .
b e o O Pl SN OO S - 536 ( SVGA GEFORCE-II 64 MB. Monitor Daewoo 17”

e AR SR Memoria 128 MB. IDE Sonido AC97
+C/San Cristofor, 13 ©/937 960 716

B atard Pak. G Estrsbuu, 50537 596 781 Disco duro 40,7 GB. IDE Altavoces, Micréfono
CABCUE?SC.C.LaPIaB.LDcaI7.A\LCaSﬁIIayLednﬂ')94722717 CD-ROM LG 52x IDE Teclado y Ratén
Médem 56 KB. V92 (PCI) Multimedia
}vg
A

Caceres Av. Virgen de Guadalupe, 18 €927 626 365
CADEZ

Jerez C/ Marimanta, 10 €956 337 962
CASI'ELLgﬁn

Castellon Av. Rey Don Jaime, 43 €964 340 053 INTEL PENTIUM IV 1.6 GHz. c\‘
w&%ﬂomwmmummmfemsmwwm ~ 97 9,90 Tt

O Bl Gt S5 0572208 Windows Millenium: 129,95 € « Windows XP: 134,95 €
GRF}‘WOMDMMOJCWZWSZSG

s et NN BEATMAN EASY CAM DV EASY POINT & CLICK

GUIPUZCOA
San Sebastian Av. Isabel ||, 23 /943 445 660
InE]CC/Lu'sMana' o, 7 ©943 635 293

UELVA
Huelva C/ Tres de Agosto, 4 #/959 253 630
JAEN

Jaén Pasaje Maza, 7 ©/953 258 210
LARIOJA

Logroﬁo Av. Doctor Mligica, 6 ©941 207 833
LAS PALMAS DE GRAN CANARIA
Las Palmas
. g(&La]BIBHEHB&L 152%5(6% 418218
6.4 il 2 2 [ Py 240 .
Md&(?g,mﬁ?\/aus mmm%m 817701 Reproductor MP3 de 8 cm, capaz de  Camara digital, webcam, video-camara, Cémara fotogréfica digital de 1.3 Reproductor portatil de CD audio y
\ga'f‘:indario C.C.Atiantico, L 29, PlantaAta 928792850  almacenar mds de 180 MB. de datos o 5qrabadora de sonido y autorretrato. - Megapixels con flash incorporado y - MP3 de alta calidad y atractivo diserio.
LE(

Lo Pepltic gt 250067 210004 200 Min de misica MP3 en un mini CD. 5 funciones en un aparato de 128 MB. una ca&m%mgg fotos.  Incluye rifionera porta-CD de regalo.
M:ggf[gmﬂac/m Flemming, 1312987 429430 CREATIVE GEFORCE 4 MX420  CD-RW SONY 40x12x48 IDE TWINTOUCH + CD-RW LG 40x12x40 IDE

Madrid

*C/Preciados, 34 ©917 011 480

*P° Santa Maria de la Cabeza, 1 ©915 278 225

+CC.LaVaguada. L T-033 ©913 782 222

*CC.Las Rosas, L A-13. Av. Guadalajara, s ©917 758 882

Alcala de Henares C/ Mayor, 58 ©918 802 692

Alcobendas C/ Ramdn Feméndez Guisasola, 26 €916 520 387

Getafe C/Madrid, 27 Posterior ©916 813 538

Las Rozas C.C. Burgocentro |, Local 25 ©916 374 703

Méstoles Av. de Portugal, 8 ©916 171 115

Ctra. Himera, 87 Portal 11, Local 5917 990 165

Torrejon de Ardoz C.C. Parque Corredor, Local 53 £/916 562 411

Wlaléb: C.C. Planetocio. Av. Juan Carlos |, 46. 918 492 379

Malaga C/Almansa, 14 ©952 615 292 GRAVIS INTERACT PC HORNET LOGIC 3 PC MICROSOFT SIDEWINDER
MJRU&"E"U“AV-J&SE’MF‘M“O%ZWW X-TERMINATOR GAME PAD INTRUDER PAD USB PRECISION 2 USB

Murcia C Pasos de Santiago, s 968204 704 i =
NAVARRA tago:sh ,\‘?\ —

Pamplona C/ Pintor Asarta, 7 ©/948 271 806
PONTEEIEDRA

y
Pontevedra C.C. Vialia, L. 6. C/ Calvo Sotelo, si. 986 853624 3 ‘ ’
%Eduayen‘ 811086 432 682
SAl ICA

Salamanca C/Toro, 84 /923 261 681
SANTA CRUZ DE TENERIFE
Santa Cruz Tenerife C/ Ramény Cajal, 62 2922 293 083

SEVILLA
Sevilla
*C.C. LosArcos. LI B4. Av. Andalucia, sh €954 675 223
o R(I;\GPOENAA"naS L. C-38. Pza. Legidn, sh /954 915 604

THRUSTMASTER FERRARI THRUSTMASTER VOLANTE LOGIC 3
naAv. Catalunya, 8 €977 252 45 360 MODENA PRO FIRESTORM DIGITAL 2 TOP GUN FOX 2 TOP DRIVE GT +
Toledo C.C. Z00o Europa, Local 20- G/ Viena, 2 0925 285035 = @
VALENCIA : )
Valencia
«C/ Pitor Benedito, 5 1963804 237 o ‘
+C.C.El Saler L 3A- G/ E1 Sl 16 0963309619 . 1
Torent G\ Besc e, 4 e i 961 55665

Vaﬂat}\olid C.C. Avenida - P° Zorrila, 54-56 €983 221 828

VIZCAY) : v | g/
Bilbao Pza. Ariquibar 4 /944 103 473 A “ ; ‘
ZARAGOZA
Zaragoza C/ Cédiz, 147976 218 271
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CIVILIZATION 1l 49,95
COMMAND & C. RENEGADE 42,95
DIABLO II: BATTLE CHEST 47,95
DUNGEON SIEGE 47,95
GTA 3 47,95
HEROES OF MIGHT & MAGIC IV 43,95
JUNGLA DE CRISTAL: NAKATOMI P. 34,95
LOS SIMS 38,95
LOS SIMS: DE VACACIONES 19,95

LOS SIMS: PRIMERA CITA 17,95 gyt (PANICO NUCLEAR)
MEDAL OF HONOR: A. ASSAULT 47,95 , kB Y LLEVATE UNA i‘]
SILENT HUNTER 2 37,95 ANZAMENTE 2 CAMISE\T\A_ DE REGALO)

S. W.: JEDI NIGHT II-JEDI OUTCAST 49,95

o) COSSACKS GEOFF CRAMMOND 5
WONDERS I AQUANOX EUROPEAN WARS ETHERLORDS FREEDOM FORCE GRAND PRIX 4
B B Tro e F S Eatanmes]

GHOST RECOON OP. FLASHPOINT: STAR TREK: 5.W.: G. BATTLEGROUND:
COLLECTOR PACK LiLO & STITCH RESISTENCE BRIDGE COMMANDER  CAMPANAS CLON
- hatidi il . o — " r—

CAESAR I
(BUDGET)
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F1 RACING FLYING CORPS INTERNATIONAL MYST Il
CHAMPIONSHIP GOLD/COREA HALF LIFE TENNIS OPEN

BEACH LIFE
MEDIEVAL: TOTAL WAR agosto
SIM GOLF T°’“ﬁﬂ'é'§c'>‘ﬂ’s’°" # EDIC}%?JRORO MAFIA: THE C. OF LOST HEAVEN agosto
O S im——— e BATMAN VENGEANCE agosfo
UNREAL TOURNAMENT 2003  agosto
PRAETORIANS septiembre
PRISONER OF WAR septiembre
ICEWIND DALE 2 septiembre
COUNTER STRIKE C. ZERO  septiembre
EMPEROR: NAC. DE CHINA septiembre

* [ pedidos por nteret
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Una buena dosis de panico nuclear, algo de violencia tan
preciosista como gratuita, la guerra que nos espera a la vuelta de

la esquina y hasta algo de karts y de gestion civilizadora. Asi son

nuestras demos: todo un microcosmos al alcance de tu teclado.

THE SIi

ALL FEAR
PANICO NUCLEAR

raciones especiales enfrentado a la milicia

que controla una prisién abandonada. En
cualquiera de los tres modos de dificultad,
tendras que acabar con los milicianos, desar-
mar una homba, rescatar a dos agentes del
FBI y alcanzar el punto de extraccion.

Una de las ventajas de The Sum of All
Fears sobre su gran hermano Ghost Recon
gs que no tendrds gque preocuparte de los
puntos de ruta. Ademaés, se ha mejorado la
informacidn de cada objetivo importante de
la misién antes de llevarla a cabo.

Una vez hayas completado la mision con
éxito en los tres modos de dificultad, tendras
la posibilidad de jugar en otros dos modos.
En el primero, debes vaciar la prision de ene-

En esta demo dirigirds a un equipo de ope-

GAME LIVEPC /1474

migos al mando de tus hombres y en el
segundo, hacer lo mismo en solitario. Ten en
cuenta que The Sum of All Fears no es com-
patible con tarjetas Voodoo 3Dix.

CONTROLES
We Se A
De Botdn izq. del raton «
Botdn dcho. del raton Mayusculas *
! Ve ‘ Ctrl

Smm MG 50 =)
o E e

)

SUMARIO

PARCHES

UTILIDADES

o P ; = g i
Como instalar el CD
No hara falta que lo agites antes de
usarlo. Basta con que lo introduzcas y
dejes que el autoarranque haga el resto.
¢Que no tienes el autoarranque activado?
Pues abre el navegador que utilices
habitualmente y haz doble clic en
inicio.exe en el directorio raiz del CD.
Una vez cargada la pagina principal,
podras acceder a los miiltiples bits de
nuestro regalo del mes.

En caso de gue no te aparezca la pagina
principal, puedes instalar los diferentes
programas haciendo doble clic en el
ejecutable correspondiente, al que
puedes acceder a través del navegador.
En el caso de las demos, te indicamos |a
ruta de instalacidn en la ficha técnica de
cada una de ellas.
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GENERU Accmn

DESARROLLADOR: Raven Software
REQUISITOS: PIl 450, 128 MB de RAM, 140 MB
en disco duro, DirectX 8.1, tarjeta 3D.de 16 MB.

Snma vy

CULTURES 2

REDUISITDS PII'500, 128 MB 'F{ANI 109 MB
libres en disco duro, DirectX 8.0.

= ’r\\_. a4

Podras visitar dos de los escenarios del
juego: la selva colombiana y un barco mer-
cante: La primera mision es bastante senci-
lla, tan solo debes tener en cuenta que la
municion escasea y el enemigo se esconde
entre ¢l follaje. La segunda tiene un compo-
nente de sigilo, aunque también es posible
completarla a tiro limpio. ES recomendable
desviarse un poco de la ruta principal para
asi encontrar. mas botiquines.

CONTROLES
Adelante: W e Alras: S o lzquierda: A o
Derecha: D « Disparo: Boton izq. del ratan »
Recargar: R « Agacharse: C

La demo incluye dos niveles especial-
mente creados para |a ocasion. En el pri-
mero, puedes dedicarte a desarrollar con
plena libertad tu poblado sin preacuparte
de ataques enemigos. Por el contrario, en
el segundo se han eliminado los elemen-
tos de gestion y se centra en la lucha.
Deberds limpiar el mapa de enemigos y
evitar que tu héroe muera. Organiza bien
tu ejército y aprovisionalo como es debldo
para triunfar.

CONTROLES —
Todos los controles se realizan con el raton

s
988

Ms RAGHG WORLD unm' zun‘z

GENERD Garreras
DESARROLLADOR: Paraworld

REQUISITOS: PIIl 450, 64 MB RAM, 44,5 MB
libres'en disco duro; DirectX 8.0.

B

INI]IISTRV GIANT I

\Dem
GENERD Estrategla
DESARROLLADOR: JoWood
REQUISITOS: PII 350, 64 MB RAM, 48,6 MB libres
en disco duro, DirectX 8.0, farjeta 3D de 16 MB.
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Muches grandes campeones de Farmu-
la 1 se'han forjado en las competiciones de
karts. Llevar un monoplaza Gnico en el
mundo estd al alcance de unos pocos privi-
legiados, pero la sensacion de velocidad y
control al volante que ofrece un kart es
mucho mas asequible. La demo te permite
correr en un circuito japonés en diferentes
modos de juego. Sin duda, el mas divertido
es en el que compites contra otros cinco
participantes.

CONTROLES
Conduceidn: Cursores o Cdmara: C o
Retrovisor: Espacio

P,

WORLD WAH Hit: BI.ABI( Glllll
3

mm.moa . '
REQUISITOS: PIII 500, 128 MB RAM 140 MB
en disco duro, DirectX 8.1, tarjeta 3D de 16 MB.

Conviértete' en todo un magnate. La
demo! incluye un tutorial que te guiard en
tus primeros pasos. Debes poner en mar-
cha un pequeio coemplejo industrial y
empezar a ganar pasta. Podrds construir
edificios seleccionando cualquier punta del
mapa. Esto abrird el mentl de construccion
desde el que acceder a los edificios. Des-
pués, podras decidir los pardmetros de pro-
duccion y los costes. Ideal para entender lo
duro que es ser jefe.

CONTROLES
Todos los controles se realizan con el raton

‘construir la base y luego realizar el ataque

Todos los controles se realizan con el raton

Un juego basado en el enfrentamiento
entre iraquies y norteamericanos en el que
un tercer bando (los rusos) mete baza. No
se basa en hechos reales, pero si en un
armamento contemporaneo muy verosimil.
En la demo tendras acceso a dos misiones
americanas de la campafa. Para probar el
resto de facciones, selecciona el modo
escaramuza, en el cual primero hay que

pertinente.

CONTROLES
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En una realidad alternativa, la derrota de los Aliados en el
conflicto mundial ha lievado el mundo al borde del
apocalipsis. Sdlo td puedes salvarlo del desastre regresando
a 1944 para cambiar el curso de los acontecimientos. Asi
estan las cosas: los nazis a un lado, tii al otro, y la méquina

del tiempo en medio.

Controles
Aovimiento Cursores
Raton

Botdn izq. raton
Salta - Botdn dcho. raton
Agacharse Control
Patada X
Seleccionar arma Del 1 al O
Zoom TAB.
> en el inventario [v]

agar linterna

Encende
Cone sconectar infrarroj
Utilizar/guardar prismaticos
Conectar/desconectar propulsor
Menl

Consola

GAME LIVE PC /1444

2093-19

ueron muchos los juegos de
accion que crecieron a la
sombra de Wolfenstein 3D,
pero tal vez fue Mortyr el linico
gue adaptd la formula (Segunda
Guerra Mundial més oscuridad gética) con
una dosis suficiente de personalidad y algu-
nas ideas propias.

El juego nos traslada a una de esas rea-
lidades paralelas en que las guerras se pro-
longan en el tiempo o son ganadas por los
que en realidad las perdieron. En el mundo
de Mortyr, el Tercer Reich nazi ha conse-
guido vencer en la Segunda Guerra Mundial
gracias a la invencion de una maquina del
tiempo. La clave de su victoria fue apode-
rarse de un arma devastadora que trajeron
del futuro.

La accién arranca en pleno 2093. El
mundo esta al borde del colapso por culpa
del uso y abuso que los alemanes han rea-
lizado de la mdquina. T eres Sebastian, el
hijo de un cientifico llamado Jurgen Mortyr,
y viajards al pasado para impedir que los
alemanes consigan su maquina del tiempo.
Eso haria que el rio de la historia volviese a
los cauces normales y el mundo volviese a
ser tal y como hoy lo conocemos.

Este juego de accion frenética en primera
persona ofrece cuatro niveles de dificultad
gue dependen del nimero de enemigos
que encontraras y la precisién de sus dis-
paros. En general, tus uniformados rivales
tienen pautas de inteligencia artificial que

-y

. i ‘,v ‘

instal

REQUISITOS: PIl 266; 64 MB de RAM, 52 MB
de disco duro, tarjeta aceleradora compatible
con Direct3D

Destruir la maguina del tiempo es tu
principal objetivo. No te distraigas.

les permiten reaccionar a los ruidos y
coordinarse de forma eficaz para hacerte
la vida imposible. Eso si, tienen sus
momentos de duda, y esos inoportunos
titubeos son los que muchas veces te per-
miten liguidarlos antes de que puedan
despegar los labios. Pero date prisa, por-
que su tendencia natural a practicar la
duda hamletiana no les impide moverse:
no esperes que se queden quietos mien-
tras les acribillas.

Los escenarios se basan en una agil
combinacion de exteriores e interiores.
Como es logico, los segundos exhiben tex-
turas mucho mds detalladas. Te moverds
por espacios muy amplios en l0s que seras
un blanco facil o por angostas cloacas que
enlazan unas zonas con otras y terribles
sustos con otros aln peores.

Encontrards esparcidos por el escenario
distintos ftems que te permitiran restable-
cer la salud, la armadura o la municién y un



ompleto arse que consta de 14 arma enenna, que dispara potentes balas explo
on Ias que podras perpetrar toda suerte d a a palma 3 a el lanza

d Bria gran escala. Algunas de ella on el que podra arrar a la horda de
omo e auser, exige po de borgs de extre a de a que
ecarga tras cada disparo o serie de dispa aran despeliejarte y arrancarte la cabeza
0S, 10 que te obliga a afinar la p Bria

0 quieres quedar a merced del enemigo

Al estar basado e ajes en el tiempo, e Ademas de las a gncontraras o 0
ego se desarrolla en dos épocs 0 B de ado acerte la vida algo ma
amb aclo estetica evadera, como mo
a ente diferencia ds voladoras, gafas de
das. Dieciocho one 0 0 d0do

0 en e ano 0S de identidad
944 3 estante alsos que te pe d
e lleva 0, 0o alcanzar areas de acce
de enfrentaras a ene 0 gldo

go as poderoso derramar sang e
gispondras de arma an elegante : abilidades de personaje, esta la de
odernas como una pistola de plasma o ia ada 8 ds de una ocasion tendras que
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TRUCOS CONTRA
EL HOLOCAUSTO

e

S
Te esperan varios viajes relampago entre
2003 y 1944. Por si te hacen falta, aqui
tienes unos cuantos billetes de vuelta. Para
activar los trucos solo tienes que desplegar
la consola e introducir el cadigo.

Modo invuinerable .prezes

e lac armae
3 las ase

Deséctivar el punto de mira automatico aim off
Activar el punto de mira automético aim o
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Descubrelos, junto con el resto de la actualidad, en el

ESPECIAL DE AGOSTO

iNO TE LO PIERI]AS'
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R Y — . ey STUNTMAN
ENCUENTRA MAS INFORMACION EN ® i ‘j
WWW.STUNTMAN-GAME.COM

\
Stuntman'™. Atarl Interactive Inc. 2001. All rights reserved. © copyright 2001 Infogrames. Created and developed by Refloctions Intéractivel
limited, an Infogrames studio. Published and distributed by Infogrames'™. Reflections™, the Reflections logo and the Stuntman lego are
trademarks of Reflections Interactive Limited. * .. * and “PlayStation" are registered trademarks of Sony Computer Entertainment/nc

CPTIEMBRE TENDRAS QUE

WACER ADS0 MAS QUE CONDUCIR”
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| La Edicion de Oro de Tzar ya esta aqui

TODOS LOS PERSONAJES
TODAS LAS CAMPANAS

e

b

)@‘q &GENGIS KHAN

LUYE LA DOBLE MISION “LA CONQUISTA DE PEKINT

——

La Edicién de Oro de Tzar retinelenun solo titulo Ias p der de la Corona”, "El Gid y La Reconquista” y "El Rey Arturo y Excalibur”. Mas de 35 misiones a las que por primera
vez se incorpora "El Imperio de Gengis Khan”. Con ! , conquista, investiga, daﬁendg y expande tucivilizacion... Prg;&rate para disfrutar de la inmensa jugabilidad de Tzar
que incorpora elementos de rol corio las unidades militare! 2 aprenden hasta converﬁrggn héroes y las criaturas fantasticas como los dragones, los orcos, los golems...
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. . Tzar ha conseguido
el Doble CD-ROM de Oro
- con unas ventas de

w ’ 100.000 ejemplares

PC e CD-R@M

Los titulos FX -Premium se venden en quioscos, arandes almacenes v tiendas de informatica





