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= 7 Jugadores de ré Jio internacional
= Todo tipo de supe : eticas y tierra batida
= Control intuitivo y otorre
= Modos de juego/@
= Incalculables pa
e Calldad grafica sin precedentes entornos 3D
y animaciones fluidisimas
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¢UN BUEN PRINCIPIO?

Este es uno de esos meses en que se hace dificil decidir a qué
jugamos. Las vacaciones se acercan y los desarrolladores se han
empeiiado en que no tengamos tiempo para aburrirnos. Sin
embargo, entre la avalancha de titulos destaca la incomprensible
ausencia de juegos espafioles. Mucho software estadounidense o
britanico, pero nada de producto nacional.

El desarrollo de juegos en nuestro pais sigue siendo un sector
industrial pequefo y débil. Pero, por una vez, parece que las
autoridades competentes han vuelto su mirada hacia el software
ludico para preocuparse por esa evidente debilidad y no para
satanizar sus contenidos. Me refiero a la reciente comparecencia de
Ignacio Pérez, director general de Pyro Studios, ante la Comision de
la Sociedad de la Informacion y el Conocimiento del Senado.
¢Habra servido de algo? ¢Llegara el dia en que esta industria
empiece a recibir el apoyo institucional que merece? Porque, hoy
por hoy, muchas compaiiias tienen en sus equipos de desarrollo
puestos de trabajo vacantes. ¢Por qué? Porque no existen en
nuestro pais estudios especificos que formen al tipo de
profesionales necesarios para cubrirlas. Por otro lado, no es extrafio
que nuestras mentes preclaras y geniecillos de la programacion
tengan que ir a ganarse las habichuelas a paises donde se ha
generado una estructura productiva consistente. Ahora que al menos
se escucha a la industria, tal vez no falte tanto para que el desarrollo
de juegos reciba de las instituciones publicas un trato equiparable al
de la musica, el cine o el teatro. Sofiemos, que es gratis.

Jordi Navarrete
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La unidn entre el PC y la madre de todas las
licencias vuelve a dar fruto. Y multiplicado
por cuatro: Jedi Knight II, las Clone
Campaigns de Galactic Battlegrounds,
Knights of the Old Republic y Galaxies son las
nuevas muescas en el revélver con el que
George Lucas leva mas de veinte afios dando
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Hace un mes te deciamos que éste
podia ser el juego mas polémico y
salvajemente divertidode la
temporada Pues bien, es aiin mejor.

Seis nuevos titulos asoman al altar del rol. Entre
la ortodoxia rolera de Morrowind y la hiperactiva
leccion de espada y brujeria de Dungeon Siege
cabe un mundo de posibilidades gue ya puedes
empezar a explorar.

34

Algo mas que una brutal
ensalada de tiros. Hay
juegos que aterrizan por
sorpresa y otros que
tardan un mundo en llegar.
Este es de los segundos,
asi que entendemos que
estés ansioso por
comprobar qué tal es.
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Unos polemiz
precios del software nues

an sohre si son 0 nO de recihn_ los
tro de cada dia. Otros peinan

la Red en busca de mods y luego vuelven a contarnoslo.

Incluso hay quien se

chirimoyas. En fin, que es

plantea dedicarse a la cria df‘
tq es vuestra revista, vuestra

seccion. Y asi sois vosotros: estupendos.

*_ Hiprecio justo

Es cierto que los juegos de PC no son
precisamente baratos, aunque si bastante
mas que en otras plataformas, pero creo
que no toda la culpa se puede achacar a
los distribuidores de software. Parte de
culpa también la tienen los vendedores a
quienes los usuarios compramos los
juegos. Os lo voy a explicar con un
ejemplo. Quiero comprarme un juego que
vale 6.995 pesetas. Me dirijo a mi tienda
habitual y entre que rebajan los precios
oficiales una media de 500 pesetas y que
ademds los socios tenemos descuentos
especiales en determinados juegos, me
encuentro con gue solo tengo que pagar
por el juego 6.170 pesetas (lo cual no esta
nada mal). Este es un ejemplo de buen
hacer y de interés por un buen servicio, no
como el siguiente ejemplo. Quiero
comprarme el mismo juego pero en una
tienda especializada. Cojo el juego, lo miro
por todas partes para asegurarme de que
es exactamente el mismo de la otra tienda
y me quedo helado viendo el precio: 7.995
ptas. Con todo esto quiero decir que en
los juegos, como en todo lo demds, hay
- que buscar, comparar y si encontramos
\ algo mejor, comprarlo. Y que no hay que
' echarle la culpa siempre a los mismos, ya
que en ocasiones los culpables estan mas
cerca de lo que creemos.
Sergio Salvatierra (e-mail)

Muy bien, Salvatierra. Nada que anadir a fu
incontestable apologia del consumo

inteligente.

*_ RAqui un amigo )
En el numero de febrero, José Luis Muhiz
parecia un tanto quemadillo con el tema de
juegos que corren en perfectas
condiciones y a él no parece que le anden.
Lo de Return The Castle Wolftenstein me
ha tocado: el juego, ademds de ser
fantastico, corre perfectamente en XP sin
necesidad de ejecutarlo en emulacién (yo
lo he acabado dos veces sin problemas).
Me parece mas bien que su PC tiene algin
prablema con los controladores de video
por los cuelgues que dice tener. jSi yo he
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podido ejecutar hasta Kingpiny casi lo he
acabado! Tal vez deberia dejar de intentar
adquirir las novedades nada mas salir para
asi evitar parchearlos. Y, sobre todo, que
revise su PC.

Felicitaros por vuestra revista, que es la
leche. Ojala tengais larga vida, como las
gestas del Rey Arturo.

Saludos.

Esteban Diaz (e-mail)

Sabias palabras, Diaz. Esperamos que Mufiiz
siga al aparato y no esté en su habitacion
aporreando el PC o descargandose una soga
de Infernet. Seguro que fus sensatos
comentarios le serdn de utilidad.

Terreno minatio

En vuestro ultimo nimero de marzo un
lector preguntaba soélo por curiosidad
como se compraban objetos de Diablo 2.
Sinceramente os estdis (me refiero a quien
hace trampa) cargando la opcion Battle.net
del juego porque hace que gente a la que
le gusta jugar como Dios manda salgamos
despavaridos.

Por cierto también me gustaria
preguntaros si hay alguna forma de jugar a
Quake IIl por Internet sin que algdn
gracioso se me vuelva inmortal.

David Rego (e-mail)

Pues no, por desgracia Quake sigue
siendo la selva. Los servidores cien por
cien seguros aiin brillan por su ausencia.
Pero todo se andard (tal vez). Sobre
Battle.net, esperamos gue no interprefes
el articulo que mencionas comeo una
velada invitacién a hacer trampas. Al
contrario, aqui estamos por el juego
limpio. Nos encantaria limpiar la Red de
mercachifles y trileros.

©_ Hambre de mapas

]
—

He comprado Heroes of Might & Magic
{Ven una tienda de importacién y he
podido comprobar que es un gran juego,
pero tiene muy pocos escenarios. Me
gustaria saber si en alguna web podria
conseguir mas.

Miguel Fernandez (e-mail)

Si, puedes hacer una visita a la pagina
www.heroes4.org, que incluye un buen
surtido de mapas nuevos. Por cierto, la
edicién en espafol del juego ya estd en las
tiendas.

©  Mas alla de Praetorians )

-~

Fue el nimero 10 de GL el que me puso
sobre la pista de un juego llamado Legion.
Pues bien, estd a punto de ver la luz la
version en inglés (aqui todavia tendremos
Que esperar un poco) y Creo que se
merece un avance, porque promete y para
que la gente sepa que hay algo mds alla de
Praetorians. Legion (www.slithering.co.uk)
es un juego de estrategia tipo Shagun,
pero ambientado en el Imperio Romano y
con un innovador sistema de batallas.
Aparte de dichos juegos, también estén en
desarrollo Pax Romana (www.pax-
romana.com) e /mperium: Rise of Rome
(www.ferir.dk).

Otra cosa, a quien corresponda (no quiero
decir nombres), me parece una vergiienza
que la version espafiola de Europa
Universalis 1] todavia no esté a la venta
cuando medio mundo estd disfrutando de
este magnifico juego desde hace meses.



Aqui, coma casl siempre, tarde v mal.
César Martinez. Castro-Urdiales
{Cantabria)

No pierdas la esperanza: cuando leas esfo
Ubi Soft habrd editado Ia versidn espafiola
del excelente Europa Universalis II.
Teniendo en cuenta que se trata de un
producto de calidad pero mds bien
minoritario, podemos darnos por satisfechos
con que llegue a editarse, aungue sea con
alyo de retraso.

N ~—

*_ Los juegos de anteayer )

Escribo para sefialar la falta que hacen en
elimercado juegos de aventuras “como
los de antes”. Hace unos arios sstaba el
Sherlock Holmes: La Rosa Tatuada, The
Last Express y muchos otros. Vale, de
aceerdo en que sus graficos no estan a
la dltima, pero sus argumentos, pistas,
puzzles y demds son y eran inmejorables,
hasta el punto que incluso mis padres
estaban enganchados. Me parece que no
hay ninglin juego de aventura pura y
dura que pueda mejorar esos juegos (s
en tecnologia, pero no en lo demas),
aungue supongo que a cada uno le
gustard una cosa.

Antonio Raga (e-mail)

El companero Masnou, defensor de Ia vigja y
noble ortodoxia aventurera, te envia un
abrazo. Y te invita a que sintonices con [a
onda de las nuevas aventuras grificas
(Schizm, The Longest Journey, Runaway...),
a ver si eso calma un poco tu nostalgia.

N

__ Furiahispana )

Mi nick de guerra es ZeuS y soy el
fundador del clan Furia Hispana
{http://personales.ya.com/clanfh/PRINCIPA
L.htm). Nos movemos basicamente en el
Return to Castle Wolfensteiny Diablo 2,
aunque probablemente ampliemos
nuestros horizontes.

Os escribo para responder a las cartas de
otros lectores que han venido apareciendo
en los dltimos nimeros. El auténtico y (nico
motivo por el que hay mds gente jugando
on ling a Medal of Honor que a Woifenstein
S gue, aunque sea triste, el MoH no
comprueba las claves de los juegos. Dicho
de otra forma, todo el que quiera, puede
conectarse usando un juego pirata y la
misma clave. De hecho, hay una contrasefia
para el juego que circula por Internet que
me atreveria a decir usan el 80% de los
jugadores. En cambio, a RICW/ no se puede
jugar sin una clave vélida que nadie mas
esté usando. Ello implica que todos los que
jugamos on line a este juegazo tenemos el
juego original. A mi me gusta mucho mas el
Wolf gracias a sus soberbios graficos y
animaciones, el ingenioso sistema de limbo,

INDEPENDENCIA SUBTERRANEA

Hoy hay tal cantidad de juegos y tienen nombres y
contenidos tan semejantes que ya me siento sin tiempo,
capacidad y ganas para guardar en la memoria el
nombre de ese RTS que se diferencia de los demads en
que se recolectan chirimoyas y excrementos de dnade
en lugar de oro y piedras. Pero atin encuentro algunos

titulos que milagrosamente sobreviven dos y mas afios en
los PC y las cabezas de mucha gente, como en los viejos
tiempos. Se trata muchas veces de producciones creadas con

generosidad de tiempo e ideas y que siguen igual de vivas gracias

a continuas mejoras y adaptaciones a las necesidades de su comunidad de jugadores.
No es casualidad que muchos de estos juegos provengan de “aficionados” (v este
nombre lo reciben sélo por no estar a las érdenes del tipico paleto gue parece llevar
corbata sélo para sefialar la parte de su cuerpo que de verdad utiliza para pensar y
adoptar decisiones éticas). El hecho de que Steel Panthers: WAW o Counter Strike sean
gratis no es la causa de su éxito: es sélo un sintoma que nos indica que su origen fue
agradar a la comunidad de jugadores y no a esos tipos del maletin a los que les
interesan los juegos tanto como a mi sus partidas de paddle.

Victor Jara (e-mail)

las distintas clases a elegir, la necesidad
de jugar en equipo para
ganar... En mi opinién, MoH
parece mas un Counter
Strike adaptado a la
segunda gran guerra. Que la
furia esté con nosotros.
Zeu3-FH (e-mail)

Es verdad: Medal of Honor
permite a més de un jugador
acceder con el mismo cddigo, lo
hemos comprobado. Ahi queda el
dato, estd en manos de los
responsables del juego corregir
tan clamoaraso “error”. Ah, y
esperamos que nadie nos intente
cargar el mochuelo de
promaocionar la pirateria: asi son
las cosas, y asi te las contamos. Sin mas.

S

Yo también soy un usuario de esos
muchos que juegan a Diablo 2. Llevo
jugando unos ocho meses y mi conexién
es desde un modem de 56kb. Si es cierto
que a veces da lagazos y no va muy bien,
pero a mi me suele ir casi siempre
fenomenal con un Pl a 500 MHz, 512 de
RAM y una GeForce2 de 64MB. Lo que
quiero decir con esto es que la gente suele
hacer acusaciones cuando las cosas no les
funcionan sin darse cuenta de que quizds
8s su maquina la que no esta preparada.
Gésar Lozano (e-mail)

Reflexion

Se puede decir mas alto pero no més claro.
César, la praxima ronda va por i, por

e aharrarnos explicar una vez mas lo
: que ya empieza a caer por su

propio peso.

No me pareci6 bien que en la

seccion “El bueno, el feo y el

malo” del ndmero 17 (abril)

hicierais referencia a un
defecto fisico de algunas
personas, ya que si una
persona bizca estuviera leyendo
la revista, le sentarfa un poco mal,
¢no creéis? Confirmo lo dicho por
Ricardo Merlos: la revista engancha
mas que el jamén de monos.
Sergio Duart. Almussafes
(Valencia)

2B E BN

%

Duart, preferimos tomarnos tu mensaje a
guasa. En caso conirario, se agudizaria
nuestro ya preocupante grado de paranoia y
nos encerrariamos definitivamente en el
bunker antinuclear que tenemos en el jardin,
entre las rosas y los geranios. ;Es que no
podemaos hacer una misera broma sin que
alguien se moleste?

Si quieres que sirvamos de altavoz a
tus puntos de vista, dudas, quejas o
exabruptos, no te cortes y escribe a :

¥ 7 / GAME LIVE PC



indiana Jones vuelve en una aventura
de accion en tercera persona

El aventurero por excelencia (con
el permiso de la sefiorita Croft)
j ha decidido despertar de su
) ’ letargo vy volver a pegar
unos cuantos latigazos en
nuestro PC. Lo mas
sorprendente de este
renacimiento de Indy es
qgue el arguedlogo no
tendra que devanarse los
$es0s en otra entrega de

Indy se ha olvidado de apuntar y hacer clic y ha
decidido emprenderla a latigazos.

las aventuras grdficas que le hicieron famoso. El titulo pondrd un especial énfasis en los combates cuerpo a
Indiana Jones and the Emperor’s Tomb se cuerpo. Por ello, Jones debera esforzarse de lo lindo para
inscribe plenamente dentro del género de accidn. derrotar a todos los enemigos con quien se topard, muchos de
Esto significa que el émulo de Harrison Ford debera hacer buen los cuales estan de lo mds versados en artes marciales.
uso de latigo, pufio y pistolas para avanzar en la trama. Asimismo, podras hacer uso de varios elementos del entorno,

La historia nos trasladard a la China de 1935, donde Indy intentard ~ como sillas, palas o patas de mesa, para ensefiarles modales a
por todos los medios que un poderoso artefacto no caiga en malas  esos facinerosos.

manos. No obstante, fiel a su espiritu viajero, el arquedlogo se The Collective, que también trabaja en otro juego de accidon
paseara también por las junglas de Ceildn o por unos palacios llamado Wrath, esta colaborando con LucasArts en el desarrollo
sumergidos en Estambul. del juego, previsto para otofio de este mismo afio.

EL GUERRERO V EL ESPIRITU | LICENCIA

Tres universos de rol y accion

La tan publicitada muerte de los

géneros hace que cada vez proliferen |.Ils dlnﬂsalll‘lﬂs renacen
mas cruces e hibridos diversos. Esto es ) - 4

lo que pretende Archangel, un juego : una vez mas

desarrollado por Metropolis Software
que mezcla rol y accidn. El argumento
te trasladara a tres entornos de lo mas
dispares: la Antigliedad, el Berlin del
futuro y el Mundo del Mal. Podras
elegir entre dos tipos de personajes (el
espiritu y el guerrero), y luego lanzarte
a explorar mundos y destrozar hordas
de enemigos. Con todo, los

Aunque a los chicos de Infogrames ya se
les adelanté el Dino Island de Monte
Cristo (véase GL 17), los distribuidores
franceses no se han amilanado y prometen
otra racion de escamas con la licencia
Jurassic Park para finales de afio. El
nuevo titulo, desarrollado por Blue Tongue

La eterna lucha entre el Bien y el Mal, el Software, ofrecerd un entorno 3D repleto

desarrolladores afirman que el grado de  Ying y el Yang, Hernandez y Fernandez... de jungla y dinosaurios en el que
violencia se ha mantenido al minimo. :

tendremos que edificar un parque
tematico.

I JURASSIC PARK

GAMELIVEPC / § 4




n
-
|
»
R !
Al - P

AR = COMPANY]

-
|
M
A
+
.
L
-
L
e
e
i <
o B r
'}
~ S
s " i
—— - — . .
e ety A R — P =
P ——
- -
I |
= =
RD
I | |
- -
o = S oo
|
» A —
= ) =I'm = o A D A .
A R A - _

FHO RECOMENDADD

PARA MENORES DE 18 M.

aDese/§ 2 PC
4 CD




Tanto hablar del exclusivo Metal Gear Solid X para Xbox y ahora
resulta que de exclusivo nada de nada. Konami ha confirmado que el
proximo Metal Gear Solid se apellidard Substance y llegard también a
PC. Seqiin afirma Hideo Kojima, el creador del juego, este cambio de
opinion se debe a las exigencias del mercado y a la voluntad de no ISS para PG permitira enfrentar hasta cuatro jugadores via
dejar fuera del universo Metdlico a los usuarios de PC. LAN o Internet.

Este nuevo Mefal Gear ofrecerd la misma historia que Metal Gear

Solid 2: Sons of Liberty, el juego que aparecid este mismo afio para El otro emblema de Konami que también saltard de la consola al PC
PlayStation 2. Sin embargo, como era de esperar, Substance aportard ~ va a ser la saga /SS. 0jo, no hay que confundir a ésta con la serie /SS

suculentas novedades a la version consolera. Para empezar, la Pro, que es como se conoce aqui la saga que en Japon se llama
version para compatibles contard con cinco episodios nuevos Winning Eleven. Mientras que esta (ltima tiene una vocacion mas
llamados Snake Tales con Solid Snake como protagonista. Ademads, cercana a la simulacion, el juego /SS que aparecerd en compatibles

también tendrd méas de 300 (!) misiones adicionales, que mezclaran tiene un enfoque mas arcade. Con todo, /SS contiene suficiente ftbal
la realidad virtual para entrenamiento con las misiones propiamente como para desbancar a F/FA de su indiscutible podio superventas.
dichas. Y no solo eso, sino que Konami también se esta planteando Aungue la distribucion de este titulo no esta todavia confirmada en
pasar a Solid Snake al universo on line en un futuro préximo. De Europa, los chicos de EA van a tener que calzarse las botas si quieren
momento, no esta confirmada la fecha de lanzamiento en Europa. mantener los laureles.

RETORNO AL PASADO

Tron vuelve veinte anos despues

Aunque los més jovenes del lugar tal vez ni se acuerden, Ia pelicula de
Disney Tron marcd en su momento un pequefio gran hito en el uso de
la infografia en la gran pantalla. Ahora, Monolith ha decidido revivir y
homenajear esta pelicula de culto con Tron 2.0, un juego de accion en
primera persona cuya historia transcurre 20 afios después de los
hechos narrados en el film. Encarnando a Jet, el hijo del protagonista,
te infilirards en el computerizado mundo de Tron. Como no podia ser
de otro modo, en tu viaje binario te las verds con programas
guardianes y podrds disputar veloces carreras con las motos de luz de
la pelicula. El juego, que empleara el motor Triton de LithTech, saldrd a
la luz en otofio de 2003. Homenaje, nostalgia y buenos graficos se reiinen en Tron 2.0.

GAME LIVE PC /10 4



La pelicula The Sum of All Fears también se hara juego

La industria del videojuego y la del cine
cada vez van mas de la mano y el
numero de proyectos que tienen sus
correspondientes versiones en une y
otro formato no hace mas que
aumentar. En breve se estrenara la
version cinematografica de Resident
Ewil'y tanto Spider-Man como The
Sum of Ali Fears, una pelicula con
guidn de Tom Clancy, haran
coincidir sus estrenos con el
lanzamiento de sendos juegos

En el caso de The Sum of All Fears,
el dltimo ejemplo que se ha hecho
plblico, la traslacion poligonal estard en
manos de Red Storm. El argumento del Sr
Clancy es de una originalidad que espanta.
Unos terroristas hacen estallar una bomba
atémica en Chechenia para enfrentar a Estados

Unidos y Rusia. En el juego encarnaras a Ja
Ryan, un intrépido agente del FBI interpretado

en la pelicuta por Ben Affleck.

Por otro lado, el productor televisivo
Shawn Ryan afirmaba hace poco a la
revista Variety su intencion de llevar Max

Payne a la pequefia y gran pantalla.
Siguiendo en la linea filmica, THQ también
anuncio recientemente la adquisicion de los
derechos para traer al PC las proximas peliculas de
los estudios de Pixar. Este acuerdo, que se extiende
hasta 2008, contempla los tres proximos titulos del
estudio: Finding Nemo, The Incredibles y Cars. Y no se
vayan todavia, porque aun hay mas. SCi ha alcanzado un
acuerdo para la produccién de juegos basados en las
novelas de Alistair McLean, que incluyen titulos tan
renombrados como Los cafiones de Navarone o Ef desafio
de las dguilas, libros que también tuvieron su version

cinematografica

~ S Pgein -

La publicidad americana reza “Disfriitalo en tu cine. Experiméntalo en tu casa”. Muy educativo.

ESPECTACULO ESPACIAL

0.R.B. reunira estrategia y calidad grafica

La nueva promesa en el campo de la estrategia galactica tiene
un nuevo nombre, O.R.B. Estas curiosas siglas, que vienen a
significar Base Espacial de Recursos, son las que dan nombre
al nuevo juego de Strategy First. El titulo se centrard en las
disputas galdcticas entre dos razas, los Malus y los Alyssians.
Mas alla de la aparente simpleza del planteamiento y de la
evidente espectacularidad gréfica, 0.R.B. ofrece no pocos
puntos de interés. Para empezar, segin afirma Paul Gadbois,
productor del juego, “los restos de las naves no sélo serdn un
anadido grafico, sino que tendran un efecto en el juego”. Y
para ejemplificarlo, sefiala: “no hay nada mas espectacular que
ver como una nave estalla y sus pedazos chocan contra las
demads naves”. Ademds, la interfaz gréfica se ha mantenido al
minimo.

0.R.B. lleva cuatro afios en desarrollo y acaba de entrar ahora
en fase beta, por lo que no deberiamos tardar mucho en
tenerlo entre nuestras impacientes manos.
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Por suerte, podremos volver a disfrutar del mejor baloncesto
en breve.

EA Sports ha decidido replantear su politica, asi que la proxima
edicion de VBA Live, prevista para otofio, dispondra de una version
para compatibles. Por supuesto, nuestro hombre en la NBA, Pau
Gasol, el mjeor jugador novato del afio, sera una de las estrellas de
esta prometedora entrega.

GLANCY NO PARA

Nuevo guion de Tom Clancy para un juego de accion

Para demostrar que a Tom Clancy le siguen sobrando ideas
armamentisticas, los estudios de Montreal de Ubi Soft se han
puesto a desarrollar Spfinter Cefi, un titulo de accion en tercera
persana. Si no estds harto de tanto tiro supuestamente
sigiloso, agui podrds encarnar a un agente de una enigmética
agencia de seguridad estadounidense que ird por todo el
mundo impartiendo justicia y realizando operaciones
encubiertas. Estas consistirdn sobre todo en misiones de
infiltracion donde la captura de informacidn sera esencial.

El juego emplearad una versidn del motor Unreal modificada
por los propios estudios de desarrollo, por lo gue cabe
esperar un nivel grafico por encima de lo habitual. Esta
previsto que Splinter Cell esté disponible a partir de este
mismo otofio.

GAME LIVEPC / 12 4

Celtic Kings liegara en breve

El estudio balgaro Haemimont Games ya casi ha completado el
desarrollo de Celtic Kings: Rage of War, un juego que combina
estrategia en tiempo real, aventura y rol y que inicialmente iba a
titularse Druid Kings. En este titulo ambientado en la antigua Galia,
podrés terciar en un violenta conflicto con cuatro facciones en liza:
galos, romanos, teutones y druidas. Lo curioso de este titulo es gue
incluird dos modos de juego muy diferenciados. Uno seguird el patron
de la estrategia en tiempo real de toda la vida mientras que en otro los
elementos de aventura cobran mucha importancia.

Se
prevé que
incluya
nuevas
animaciones,
capturas de movimiento
més detalladas y una serie
de retoques que tenderdn a
potenciar el realismo. Una
novedad destacada es que se han realizado
sesiones de captura de movimiento con grupos
de hasta cuatro jugadores a la vez, lo que
permitird que algunas fases de juego sean méas
realistas que en anteriores ediciones.

EA Sports ha destacado también que los
jugadores tendran un estilo personalizado a
la hora de pasar el baldn y que se estd
potenciando el nivel de detalle en
las animaciones de carrera, regate /
0 mate, asi como en la forma en
que los jugadores celebrardn las
canastas.

.

J

En Celtic
Kings podras
dirigir las
fuerzas de
César o de
un tal

b Vercingetorix
o
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ONCURSO

(OF MIGHT AND MAGIC®

Es sencillo: til rellenas el cupén de respuesta y nosotros nos
encargamos de todo lo demas. Los cinco primeros elegidos recibiran
una camiseta y una copia original de Heroes of Might & Magic IV.
Los 20 siguientes se guedan sin camiseta, pero tendran su copia del
juego. Ya ves, pocas cosas cuestan tan poco.

o LT i
TITRIRY HaasaeE

B

\ 1‘\\

‘/\o&l m,“

(c) 2002 The 3D0 Company. Reservados todos los dereches. 3D0, Heroes, Heroes of Might & Magic, New World Computing y sus respecti- S
vos logotipes son marcas comerciales o marcas comerciales regisiradas en los EE.UU y demas paises por The 3D0 Company. Todas las res- f% " T i,
tantes marcas comerciales pertenecen a sus resectivos titulares. New World Computing es una division de The 3D0 Company. ! .

3DO KW WRLD CIMPUTING

¢Cuantas campaiias incluye el juego en el modo para un jugador? BASES DEL CONCURSO

; - — Ni = Para concursar, la carta con el cupdn de res-
[ Seis (] Ocho LI Diez puesta debera recibirse en las oficinas de IX0
NOMBRE: Publishing Ihérica antes del 5 de julio e indicar
“Concurso Heroes Of Might & Magic IV”
DOMICILIO: en una esquina del sobre.
POBLACION: C.P.: o El sorteo se celebrara el 5 de julio.
PROVINCIA: TELEFONO: Puedes consultar los nombres de los ganado-

res en la seccion de noticias Game Live de
www.hastajuego.com a partir del 10 de julio 0
en el nimero de agosto de la revista.

e §dlo optardn al premio las cartas con la res-

Rellena este cupdon en mayiisculas y envialo a:
GAME LIVE

IX0 PUBLISHING IBERICA

C/ MESTRE NICOLAU, 23 ~ ENTLO.

08021 BARCELONA

puesta correcta.

e El premio no es canjeable por dinero.

e L a participacidn en este concurso implica la
aceptacion de todas sus bases.



PONTE OTRA MEDALLA

Metdal of |_'|0Illll':_ _Team Assault para finales de aii_o

T e

Después del éxito de Medal of Honor, estaba cantado que dentro
de poco caeria una expansién. Pues bien, en Electronic Arts ya
se han puesto manos a la obra. No obstante, esta expansion no
esta siendo desarrollada por el mismo equipo que dio a luz el
original. Esta vez, los encargados del invento son los estudios de
EA en Los Angeles.

Por lo visto, Team Assault se centrard mas en la cooperacion
con el resto de miembros de tu equipo en vez de limitarse a un
veloz ejercicio de -correr y disparar. Por ello, los desarrolladores
estan potenciando la IA de los personajes no jugadores. Aun asi,

seguirds encarnando al teniente Mike Powell, que deberd
vérselas con los alemanes en varias batallas miticas de la
Segunda Guerra Mundial, como Ia operacién Market Garden o la
Batalla de las Ardenas.

Esta expansion también contara con nuevas armas, como las
granadas de humo o el rifle aleman de francotirador Gewehr 43.
Asimismo, aparte de los niveles para un solo jugador, el modo
multijugador incluird nueve mapas nuevos. Toda esta racion de
plomo concentrado deberia estar en las fiendas antes de finalizar
el ano.

DESCARGATE A LOS HOMBRES DE NEGRO
Sony Pictures pondra en marcha un sistema de distribucion on line

Sony Pictures Digital Entertainment tiene previsto realizar un gran salto adelante en la
distribucion de los juegos. Segln un anuncio de la compafiia, Sany distribuird on line
sus juegos con licencia cinematogréfica. En declaraciones de Tim Chambers,
vicepresidente de la empresa, “esta estrategia supone ir un paso mds alld en la
distribucion comercial de juegos por Internet (lo que llamamos e-distribution) asi como
potenciar el marketing cinematogréfico on line”. El primer juego que se beneficiard de
esta novedosa iniciativa serd Men in Black II: Crossfire, que coincidira con el estreno del

film en junio en los Estados Unidos.

jAPARTA, SGHUIVII!

Michael se pasa a los karts

Escandalos aparte, lo cierto es que al sefior
Schumacher no paran de lloverle royalties por su
cara. Esta vez, por su nombre, que es el que
aparece en el interminable titulo Michael
Schumacher World Kart Racing 2002. Como los
mas listos habrdn adivinado ya, la cosa va de
carreras de karts, con ocho pistas repartidas por el
globo terrdqueo. El juego contard con modalidades
de entrenamiento, contrarreloj, progresion y
competicion.

AQ 29 iv 29 i 3
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FUEGO NOCTURNO

El agente Bond regresa
con Nightfire

El espia britanico al servicio de Su Majestad volvera
muy pronto a las tarjetas aceleradoras de todo el
mundo, seglin acaba de anunciar Electronic Arts.
James Bond 007: Nightfire sera un juego de accién en
primera persona en la que el agente doble cero debera
vérselas con Rafael Drake, otro villano empefiado en
dominar el mundo. Las aventuras de Bond le llevaran a
recorrer todo el planeta y parte del extranjero, ya que, al
igual que sucedia en Moonraker, el glamuroso inglés
hara un viajecito espacial para cumplir con su misian.
Para variar, esta nueva entrega con licencia para matar
ofrecera los tipicos artilugios de alta tecnologia y las

MATRIX CAMBIA
DE MANQS

Infogrames compra Shiny y Eden

Siguiendo su

politica de

continua

expansian,

Infogrames acaba

de adquirir dos

nuevos estudios

de desarrollo;

Shiny y Eden. La

compra del

primero de ellos

supone que Dave

Perry vy el resto de

profesionales que

trabajan en la

adaptacion a videojuegos de la pelicula The Matrix pasan a depender de
Infogrames. Interplay ha aceptado vender el mds prolifico de sus
estudios (Sacrifice, Giants, etc.) por una cantidad que ronda los 51
millones de euros para asi centrarse en la edicion de los titulos de
BioWare. El cambio de propietario no va a alterar los planes de Shiny,
que tiene previsto editar en 2003 el primero de los titulos de la trilogia
Matrix, que estd previsto que se titule The Matrix Reloaded.

Eden, la otra compafia recién adquirida por Infogrames, trabaja
actualmente en un juego de accién del que apenas se sabe nada y en V-
Rally 3, del que todavia no estd claro si habra version para PC.

GAME LIVEPC / 164

tipicas mujeres de disipadas costumbres.

Aunque el titulo también aparecerd para consolas de
nueva generacion, la version de PC tendra algunos
niveles exclusivos e incluird opciones multijugador.

Los encargados del desarrollo para compatibles son

los estudios tejanos de Gearbox Software, guienes i
también estan al cargo del esperado Counter A
Strike: Condition Zero. "

ESTE MUERTO
ESTA MUY VIVO

Primer titulo de Konami Europa

La cosa no puede pintar
maés cruda. Para empezar,
estas muerto. Lo que se
dice fiambre, vamos. Y
encima no estés en el
Paraiso, sino en el limbo.
Ahora la buena noticia:
un misterioso personaje
te dard la oportunidad de
alterar tu destino y evitar
tu asesinato. Con este -

curioso planteamiento w
empieza Shadow of

Memories, una aventura

gréfica desarrollada por

los estudios europeos de k
Konami en lo que sera su 1
tarjeta de presentacion. El

protagonista, Eike, no

sdlo viajard entre

dimensiones sino también en el tiempo, ya que su
aventura le llevara a la Edad Media o a principios del
siglo XX. Como buena conversion que es, Shadow of

Memories para compatibles ofrecerd mejores graficos
que la version de PlayStation 2.

Dkay, But if gou,havea friend
w Srianyone who wants akiiten, let me know.




\ 1
\~

\

e

BIEITAL fRTREmEY

Ibérica



Ahora que la civilizacién del sefior Meier acaba de aposen-
tarse en nuestras tierras, Infogrames ya ha anunciado una
expansion del juego. Civilization Ill: Play The World
sumara ocho nuevos lideres con sus correspondientes
civilizaciones. Entre ellos, estaran el sanguinario Gengis
Khan o el elefantiasico Anibal. Ademas, cada faccién con-
tard con nuevas unidades que aportaran todavia méas pro-
fundidad estratégica al juego.

Sin embargo, las mayores innovaciones de Play The
World se encontrardn en las opciones multijugador. Para
empezar, el modo on line te permitird enfrentarte a los
mejores jugadores de Civilization de todo el mundo en
modalidades tan prometedoras como Dominacion y Regi-
cidio. Ademds, por primera vez en la serie, las partidas
multijugador contardn can un sistema jsin turnos! que
pondra a prueba los nervios y rapidez estratégica de los
participantes.

Esta expansion, de la que todavia no han aparecido ima-
genes, estd siendo desarrollado por el mismo equipo de
Firaxis Games. Su fecha de lanzamiento estd prevista para
finales de afio.

GANADORES
CONCURSO TRUST

La serie Civilization lleva vendidas mas de cuatro
millones de copias en todo el mundo.

MOROS Y CRISTIANOS

La ampliacion de Stronghold te situara en las cruzadas

Luis Gandia Navarro, Onteniente (Valencia) Los asaltantes de castillos podran volver a disfru-
David Garces, E Burgo de Foro (Zaragoza) tar muy pronto de una nueva racion de asedios.
Alexandre Foix Blanco, Barcelona Stronghold: Crusader te trasladara a las regiones
ardbicas durante los siglos Xl y Xl
Luls Cueto, Montblan (Tarragona) A\ Para que pongas a prueba tuls‘ tac-
Javier Eracia, Zaragoza \ (o N\ Ficas de sitio. Esta expansién
David Nufiez, Durango (Vizcaya) ) Pw 8l incluird cuatro campafas para
Gepmn Buendia, Vaidemoro (Vadid) \C un jugador que te permi-
Agustin Fonts, Barcelona ' tirdn ponerte en la piel
Asun Lorenzo Fernandez, Bilhao de Ricardo
Rafael Lorente, Savilla Corazon de
David W,Prmﬂaﬂm;ﬂm(mmn) Leén o el
Dennis Hinz, Peniscola (Castellon)

sultdn Saladino.
Esta vez, a diferencia del titulo original, Cru-
sader ofrecera otros problemas tacticos

M Angeles Romar, Alcald de Henares (Madpid)

Lucas Gonzalez Sotelo, Marin (Pontevedra) aparte de la adecuada eleccion de las

Jose Miguel Guiltamon, Benicassim (Castellon) maquinas de asedio o de los asaltos propiamente dichos.
Juan Luis Monters, Valladolid Con muy buen criterio, el equipo de desarrollo ha opta-
Rail Goémez Rodriguez, Madrid do por convertir el agua en un recurso indispensable.
Rodoito de Len, La Laguna (Sta. Cruz de Tenerife) Asi pues, deberas hacer buen acopio de provisiones
Danlol Carcia Esperiitz, Whagonzalo Pedernales X  Sra y saber controlar y defender puntos estratégicos
m” i Rt g L como los oasis.

Mm?M((Mu} Stronghold: Crusader también contard con soporte
Ricardo Merlos, Granada multijugador para hasta ocho participantes via LAN o

José Luis Nufiez, Talavera de la Reina (Toledo) Internet. El lanzamiento del titulo estd previsto para este

mismo verano.
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Totalmente en castellano - 2 especies enfrentadas en un total de 22 misiones - Sofisticado motor de LA, con una gran varie-
dad de vehiculos - Complejos escenarios 3D con camara de movimiento libre de 360° - Efectos climaticos variables en misio-
nes diurnas y nocturnas - 15 unidades distintas de combate y sofisticado equipamiento militar para cada bando - Evolucion
en el potencial de las unidades segiin la experiencia de combate - Més de 6.000 animaciones - Modo Multijugador: hasta
10 jugadores (jugable en hastajuego.com) - 3 niveles de dificultad - Mas de 50 horas de juego - PYP 17,99 €

www.zetamultimedia.com - www.jowood.com - www.fishtankgames - www.swine-online.com

Entra en www hastajuego com y ayuda al terntorio de Orején a recuperar lo que fue suyo en las salas
multijugador. Entérate de las misiones secretas, participa en el concurso Quizz gue tenemos preparado y sé

el primero en tener tu SWIEN E por la cara.

Te damos una pista: El comandanie del Ejército Fascerdista es el aguemide Generalisimo Colmilio de Hisro.

JoWooD -

1Shtlnk

o

PN

NN Produciions

CRLN

N

FTA 7=




TEMPORADA 2001/2002

ELIGE LOS MEJORES

Al igual que en futhol, la Liga Game Live empieza en julio y acaba a
finales de junio. Por eso queremos hacer balance de la temporada que
toca a su fin. Nosotros nominamos para que ti puedas decidir.

Hemos escogido los mejores titulos de cada género. Ahora te toca a ti decidir. Tienes DIEZ votos para

repartirlos entre los 70 juegos que presentamos. Debes ponerle un 10 al que consideres el mejor, un 9 al -
segundo y asi hasta #i décimo, al que ie correspondera 1 punto. Después puedes escribir tus ganadores en

los diferentes apartados (juego més innovador, etc.). Nosotros ya estamos debatiendo nuestros veredictos.

¢Gudles son los tuyos? No te confundas, no debes repetir la votacion en cada género, sino repartir tus votos

entre foda la lista.

Rellena tus datos y participaras en el sorteo de diez suscripciones anuales a la revista, Encontraras &l resultado

de las votaciones, junto con un extenso reportaje sobre lo mas destacado del carso lidico 2002-2003, en el ndmero
especial de agosto de Game Live.

ACCION , CARRERAS : SIMULACION
i: Aliens versus Predator 2 \ L! Ballistics .. Attack Squadron
L. Freedom Force ___F12002 | Gomanche 4
___) Ghost Recon L) Master Railye LI Destroyer Command
____ Grand Thet Auto J1l ____IH Sega GT | Flight Simulator 2002
L Jedi Knight 11! Jedi Qutcast | Moto Racer 3 { Fly! 2
i Max Payne _ ‘ NASCAR Racing 2002 Season L1 1L-2 Sturmovik
.. Medal of Honor: Allied Assault L New York Race i Sub Command
[ JReturn to Castle Wolfenstein [__ Paris-Dakar Rally L Train Simulator
[ ISerious Saim: The Second Encounter [ _i Rally Championship Xtreme ;L __ Trainz

__!Soldier of Fortune I | |Rally Trophy | Xtreme Air Racing

i ESTRATEGIA : DEPORTES

L___ Battle Realms awﬁl Champicnship Manager: Temporada 01/02

| Civilization 11 L__!FIFA 2002 -
Combat Mission |__! Madden NFL 2002 JUEGO REVELACION

____ Gommantos 2 || Mundial FIFA 2002

. Empire Earth L__|NHL 2002

. Eurapa Universalis || |1 Pepsi Max Extreme Sports

L Heroes of Might & Magic IV . | Tennis Masters Series -

___ Myth Il ___ITiger Woods PGA Taur 2002 MEJORES GRAFICOS

L___ Stronghold ___iTony Hawk's Pro Skater 3

L Sudden Strike || Virtua Tennis

AVENTURAS ROL
|r__ Atlantis [H | Anachronox MEJOR EXPANSION
L. Casanova et Arcanum
L___ Elrey Artura |l L. Dungeon Siege
... Hitehcock: El Corte Final ____|Etherlords MEJOR PROBUCTO ON LINE
L Jerusalen :T Gothic
___Lago Ness |l Grandia Il MEJOR MOD

_ Los Secretos de Alamut || Might & Magic IX
_ Myst H1: Exile [; Morrowind ¥ 3
| Road to India || Pool of Radiance MAYOR DECEPCION
Schizm: Mysterious Journey L | Throne of Darkness

JUEGO MAS INNOVADOR

MEJOR GUIGN

MEJOR SONIDO

Nombre
Direccion
Poblacion C.P. = Para concursar, la carta con el cupdn de respuesta dehera

o ;. recibirse en las oficinas de X0 Publishing Ihérica antes del 5
Provincia Telefono de julio e indicar “Los Mejores” en una esquina del sobre.
E-mail : » El sorteo se celebrara el 5 de julio. Puedes consultar los
Edad Sexo: B il | nombres de los ganadores en fa seccion de noticias Game
e Live 0 en www.hastajuego.com a partir del 10 de julio o en
el nimero de agosto de Ia revista.
Indica tus datos en mayiisculas y envia la pagina a: » El premio no es canjeable par dinero.

GAME LIVE * La participacion en este concurso implica la aceptacion de

IXO PUBLISHING IBERICA fodas sus bases.
C/ MESTRE NICOLAU, 23 - ENTLO,
08021 BARCELONA

BASES DEL CONCURSO




BIODRAMINA, POR PIEDAD

Mas montanas rusas con RollerCoaster Tycoon Il

Otra de las secuelas cantadas
en este mundo de secuelas era
la de RollerCoaster Tycoon. Este
entretenido juego de gestion
que te permitia disefiar
grandiosos parques de
atracciones con monumentales
montafias rusas va a revivir de - . Fsbe 41 T
manos del equipo de desarrollo T

original. La nueva entrega T ' T h ‘ o
aportard varias innovaciones, - ' I 2
como un editor de escenarios RollerCoaster Tycoon, el paraiso de los
que dard adn mds rienda suelta vamitos y los retortijones.

a tu creatividad y que te
permitird elaborar misiones con
objetivos especificos. Ademds,
también contard con nuevos
tipos de tiendas y parques
tematicos que te ayudaran a
atraer a més visitantes a tus
instalaciones.

RollerCoaster Tycoon, creado
por Chris Sawyer, ha supuesto
un gran éxito de ventas desde
que salié al mercado en 1999,
donde s6lo en Norteamérica ya El primer RollerCoaster Tycoon no
lleva vendidas mas de cuatro escatimaba en fantasias de lo mas
millones de copias. extravagantes.

EL CHAVAL DEL PANUELO

El tenista de Las Vegas por fin va a tener un juego con nombre

propio. Agassi Tennis Generation ofrecerd 32 A "

jugadores que podran batirse contra el genio de la | ,A?""ﬁ-
raqueta en varias pistas. Todo el modelado de los st
personajes se ha realizado en 3D y, ademas, se ha
optado por la captura de movimientos para ofrecer una
experiencia ain mas realista. El titulo dispondra de cuatro
modalidades de juego, desde el tipico arcade a un exigente modo
torneo. Agassi Tennis Generation también contard con
iluminacién dindmica y efectos climatoldgicos, asi como
unas espectaculares repeticiones de las mejores jugadas.

ULTIMATUM
A LA TIERRA

Earth 2150: Lost Souls

contara con tres campaias

Otro juego que se expande s Farlfr 2150, que esperd
ofrecer ofra dosis de esfrategia futurista de calidad con la
ampliacion Lost Souls. Bl Farth 2150 original situaba a
tres facciones enfrentadas entre St en una carrera
desesperada por la supervivencia y esfa ampliacion no se
apartara mucho del fema. Los desmanes bélicos de la
Dinasta Euroasiética, los Estados Civilizados Unidos y 2
Corporacion Lunar abocaron a |a Tierra a la destruccidn
10T Un exgesivo acercariento al sol. Sin embarge, ast
como el anterior £arth 2150 relataba la desesperada
carfera para huir del planeta, esta ampliacion se cantrara
en 1as “almas extraviadas” del tiulo, es decir, fodos
aqueilos que se quedaron atrds. Con todo, esta expansin
volverd 4 ponerte al mando de [as fres superpotencias en
sendas carnpafias, que tienen un filo argurmental que se
entrelaza.

Farth 2150 Lost Souls estd siendo desarrollado por Reall-
ty Pump, & mismo equipo que se encargo de £arth 2140y
2150 aungue con
distinto rombre
SE preve que
pstas almas en
pena puedan
abandonar este
triste estado y
llegara fu PC
antes de que
acabe el afio

La Tierra vuelve a estar en peligro.
Para variar.




Los coches despampanantes
vuelven a ser las estrellas de
Hot Pursuit 11.
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Ampliacion para Empire Earth

e e

Empire Earth: The Art of Conguest es el titulo de la
expansion que el mismo equipo de Mad Doc esta
desarrollando para el juego mas largo de la historia.
Esta ampliacion afiade nuevos edificios y unidades al
juego original, asi como tres camparias individuales
ambientadas en la Antigua Roma, en el frente del Pacifico
de la Segunda Guerra Mundial y en Asia durante el siglo XXIV.
Sin embargo, lo més destacable de la ampliacion es que
posibilitara ir todavia més all en la historia terrestre, ya que ahora
seé ha incluido la Era Espacial, entre los afios 2200 y 2300. Esto
obligara a los jugadores a viajar por los confines galdcticos si quieren
conservar la supremacia.

i

2

Civilizaciones enteras podran seguir destrozandose a placer

: con The Art of Conquest.

Vuelve Need for Speed: Hot Pursuit

Need For Speed: Hot Pursuit Il volvera a ponerte al
volante de flamantes coches y a lanzarte por
sinuosas carreteras para que sacies tu sed de
velocidad. Como es menester, la policia seguira
incordiandote para que respstes el limite de
velocidad.

Entre los nuevos vehiculos con los que podras fardar,
tendras el Ferrari 360 Spider y el Lamborghini
Murcielago, junto con una veintena de coches mas
con sus respectivas licencias. Este nuevo Hot
Pursuif, aparte de los tradicionales modos de la serie,
incluird la modalidad Top Cop, que te pondrd en la
piel de un policia y te propondra 30 retos distintos.

° CALACARRERA )

EDBOSACO PELEON

Cossacks: Back |
to War es el
titulo de la
expansion que
GSC Game
World esta
desarrollando
para su juego de estrategia ambientado en
la Europa de los siglos XVII y XVIII. Esta
ampliacion incluira a Suiza y Hungria como
naciones beligerantes y con 75 nuevas
misiones individuales.

JESSE SE AVENTURA

Jesse Ventura,
gobernador de
Minnesota y antiguo
luchador de wrestling,
se estd planteando
’ emplear juegos para
3 convencer a sus
votantes en las
proximas elecciones. Estos juegos
servirian para promocionar los éxitos del
gobernadar y al mismo tiempo ridiculizar a
los posibles rivales politicos.

£3 " l" &
P A

IRNIE TOQUES LOS TEUTONES

Knights of the T s o3
Cross es un

juego de

estrategia por

turnos que

pretende it et
recuperar las :'lgf‘t’?&‘l:‘
guerras entre palacos y germanos que
tuvieron lugar en el siglo XV. Al mando de
los caballeros teutdnicos o conduciendo las
tropas del rey polaco Ladislao V, deberas
batallar a lo largo de 103 escenarios

SRUEREL PODER DE GRAYSKULL!

En un nuevo afan nostdlgico, TDK
Mediactive ha decidido
recuperar la licencia del
famoso He-Man y
Skeleton y ponerse a
desarrollar un juego
de los Masters del
Universo. O sea,

que dentro de

poco tocard ponerse
musculoso y lanzar
gritos como un
p0Sseso.




MUERTO Y REMATADO

Novalogic

ha decidido

= %"iﬂ e 1
....--'7 ES pargarse e
e ———

juego

Necrocide,

' = Cuyo

principal
objetivo era eliminar a muertos vivientes.
Asi el equipo de desarrollo podra

concentrarse en otros proyectos. Otro que

se cae es Zero G Marines, un shooter en
3D gue estaba siendo desarrollado por
Strategy First.

EL TERGER HOMBRE I;‘ =
45

Fuentes de Pyro A= )

Studios ya han

confirmado que los

tiros no cesaran en

Espana. Al parecer,

cuando todavia se esta

poniendo a punto la

version para PlayStation 2 de
Gommandos 2, el estudio de desarrollo
ya ha empezado el proceso de
produccion de Cammandos 3.

LARA SE DESPELOTA

De hecho, no fue Lara quien se
despeloto, sino la gente de Unicef quien
decidio quitarle el

traje para realizar

una subasta q
benéfica a través %
de Internet. El S
feliz adquisidor
del apretado
icono pago por él
la nada /ﬁ',‘.-l
despreciable 5 .

. /
:3?;:(19 7.300 " \

GUERRA EN EL AIRE

1C, desarrolladores del soberbio /-2
Sturmovik, vuelve a |a carga con un
juego de estrategia en tiempo real
ambientado en |a Segunda Guerra
Mundial en el que podrds comandar a
una fuerza especial mixta Los mismos
estudios estan preparando también una
ampliacion para Sturmovik.

QUAKE, AQUI HAY TOMATE

De izquierda a derecha, Koba, HADEx, BiChO,
SombrA y Akiles muestran su pasaporte a Colonia.

Un momento de tiroteo tenso durante
la celebracion del SQ3L.

El pasado 18 y 19 de mayo, la Liga Profesional de Ciberatletas (o CPL, comg se conace
mayormente) celebrd en Colonia, Alemania, el campeonato de Quake !ff por equipos. El
equipo espafol del clan D&M-0TG, patrocinado por Over The Game, quedd en un excelente
quinto lugar después de caer en semifinales ante los actuales campeaones de Europa, los
suecos de iCE cLIMBERS. Los vencedores del torneo fueron los rusos de Forze, que dieron la
sorpresa al imponerse contra todo pronéstico a equipos aparentemente superiores. El equipo
espafiol de D&M-0TG, compuesto por Akiles, SombrA, BiChQ, HADEx y Kaba, se habia
clasificado previamente para disputar el CPL al proclamarse vencedor en la segunda edicion
del torneo SQ3L.

MAGOS DEL ESTE

Los estudios eslovacos de Mayhem
anuncian tres titulos Ze

El primero, Empire of Magic, es un

juego de estrategia por turnos que

nos trasladard a un reino gobernado por magos y sumido en el caos. En él, el jugador
encarnara a un hechicero que debera investigar extrafios sucesos. Las tropas gue
comandes podran preparar emboscadas v realizar asedios a castillos, asi como mejorar
sus habilidades. Por su parte, Neverend serd un juego de rol “al estilo Final Fantasy”. Uno
de tus principales objetivos sera descubrir quién es en realidad la protagonista de la
aventura, una maga de poca monta con un pasado la mar de misterioso.

Finalmente, Stunts: Final Stage toma como punto de partida Stunt Car Racer, el juego
desarrollado en 1989 por Geoff Crammond, para volver a ofrecer otra dosis de coches y
pistas a medida, aunque esta vez en 3D.
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"“En un? galaxta muy lejanay hace muchd, mucho
tiempo, un tal Lucas fabricd una,gailina.de los «
_huevos de oro'y la llamo Star Wars.'Como &
cosa fue bien, la susodicha gallina dio origen
al culto freak por excelencia y a unax
verdadera cdscada de objetos de ~ °

CONSUMO, juegos incluidos. 2

Decenios mas tarde, el -
plumifero sigue =
poniendo huevos. Y

por nosotros, ‘

que no pare.

A e Mt T M T

[ . Star Wars que en estos dias veran la
D luz v dos los proyectos conocidos
' para los proximos meses. Ningin

rol'y el de los mundos persistentes en

Internet son los Unicas que faltaban por
explorar y quedaran cubiertos con Knights
resulta extrario que George Lucas afirmara

en una entrevista reciente que La Guerra de
las Galaxias habia sido un accidente en su

carrera. Si asi fue, como minimo debi¢ ser
un accidente de trenes cargados de nitrogli-
cerina en pleno centro urbano, porque las
repercusiones de su mitico film adn retum-
ban hoy dia y seguiran retumbando posi-
blemente durantes varias generaciones.
Como ¢l que no quiere la cosa, el papai-
to de LucasArts cred en 1977 un universo
galactico de proporciones inimaginables v
con una riqueza fuera de toda duda. En rea-
lidad, el director, como él mismo admitia,

05 son los juegos hasados en la saga

género escapa a su influjo, ya que el

of the Old Republic y Galaxies. Por ello
—rer

no hizo mds que trastadar al celuloide

varios de los mitos mas clasicos y situarlos
en un entorno de ciencia-ficcion. Todo ello,
combinado con una impecable ambienta-
cion y un despliegue de efectos especiales
inéditos en su momento, sirvid para aupar
La Guerra de las Galaxias a 1a condicion de
icono cultural y altar freak por excelencia.
Sorprendido sin duda por su propia cre-
acian, el avispado George aprovechd el
enorme éxito de la saga para propagar la
guerra galactica a todos los confines del

merchandising. Desde muriequitos a paste-

i W T 2 I — -
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res, pasando por toallas de playa e incluso

monederos. nada se libré de las garras del
imperio Lucas.

Galaxias virtuales

Evidentemente, el ordenador también
cayd en su punto de mira, y en 1993 se
inauguraba la caja de Pandora espacial
con X-Wing. Este titulo te ponia a los
mandos del temihle Ala-X de la Alianza
Reheide para dar buena cuenta de todos
los cazas TIE que se te plantaran en las

narices. Asi, X-Wing lograha materializar
las fantasias de muchos aficionados de la
saga, que de este modo veian la oportuni-
dad de subirse al caza estelar que maneja-
ra el inclito Skywalker y liarse a laserazos
por todo el espacio sideral. Inmerso en un
universo 3D de lo més valido para la épo-
cay con una jugabilidad frenética, X-Wing
inicid una fértil saga de simulacion espa-
cial con regusto arcade. Un regusto al que
todavia siguen acudiendo muchos de los
fans de la serie.

Ese mismo afio saldria a la luz Rebel
Assault, un juego de accidn frenética que
te situaba en la piel del piloto rebelde
Rookie One. El sistema de juego era de lo
mas simple: disparar como un loco a fodo
lo que se moviera y acahar con 1a presen-
cia imperial, destructores estelares inclui-
dos. Por desgracia, la imposibilidad de
mover algo mas que el punto de mira aca-
b6 convirtiéndolo en un juego muy tipico
de recreativas y menos abonado para el
puhlico de PC. Aun asi, Rebel Assault hizo

=<
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Por S. Sanchez

Un hombre y un destino: en mi
monitor aparecian las imagenes
de la tercera entrega de la serie
Iniciada con Dark Forces. Y ahi
estaba yo, dispuesto a ponerme
de nuevo en la piel de Kyle
Katarn. Dispuesto a servir a la
Repiiblica. Dispuesto a volver a
convertirme en un Jedi.

P

. [CUEIPHMA TEPNICA | ?)
o

Pracesader y memoria

Minimo: Pl 350; 128 MB de RAMV
Recomendatio: PI 500; 128 ViB de RAM

Paosihilidades graficas No
Sintarjetadd ——— &7
Direct ————————
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Multjugadop - — -
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edi Outcas

GENERD: Accion » DESARROLLADOR: Raven St Raven Software * EDITOR: Proein » PRE PRECIO: 49,95 € 95 £

Igo no va hien. Seguin lo previsto,

deberia empezar en la academia

Jedi de Yavin, pero ni soy Jedi

y niestoy en laacademia. El moti-

VO es que el personaje principal,

Kyle Katarn, ha dejado su sable en
manos de Luke Skywalker v ha renunciado a
sus poderes para evitar ser atraido por el
Lado Oscuro de la Fuerza. Como consecuen-
cia de esta decision, la primera parte de Jedi
Outcast viene a ser como muchos otros jue-
gos de accidn futurista, o casi. Poco despues
de empezar, siento una perturbacion en la

cuandu se retlre de Jedi, Kyle tal vez pruebe suerte con el héishol.

Fuerza: acabo de dar buena cuenta de un
pequefio grupo de tropas de asalto cuando
aparece el primer puzzle, que debe resolver-
se alcanzando algunos interruptores. Y éste
es s6lo el primero de una larga serie

Lo cierto es que no esperaba que conver-
tirse en Jedi fuese tan duro: te hacen recorrer
un planeta lleno de enemigos armado con
una simple pistola laser y desprovisto de
poderes. Y encima te hacen pensar. Pero,
como dice Luke en un momento del juego, si
fuera facil, el universo estaria lleno de caha-
lieros Jedi

un buen uso del soporte CD. algo

inedito en esos tiempos. Esa decision le
valio al misma tiempo las criticas de la —
mucha— gente que todavia funcionaba
con diskettes v los elogios de todos aque-
llos que pudieron disfrutar de unas
seclencias y un sonido inusuales para la
época :

Oscuras alternativas
Cuando todavia habia mucha gente
gnganchada a los mandos del Ala-X.

LucasArts y Totally Games volvieron a
sorprender a todos un afio mas tarde con
TIE Fighter. el primo malo de X-Wing. Y
no malo porque fuera de calidad inferior,
sino porque el titulo te ponia en la piel de
un piloto imperial dispuesto a aplastar a
los insurgentes en nombre de la paz uni-
versal. La mayor relevancia de la trama y
el hecho de que los villanos siempre han
caido mas simpaticos que los s0s0s héro-
es auparon a T/E Fighter por encima de su
primo rebelde. Ademds. éste te permitia

pilotar cinco naves en total. a diferencia
de las tres que aparecian en su antecesor.
Al cabo de poco se incorpord una campa-
fa con la expansion Defender of the Empi-
re. que permitia pilotar el sobresaliente
TIE Defender, un curioso caza imperial
con tres alas.

También en 1994 apareceria Dark For-
ces. el primer juego de accidn en primera
persona situado en el universo Star Wars.
Y también el primero que incorpord Ia
posibilidad de saltar, algo que le destaco
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Vale la pena echarle un tiento a las partidas multijugador de captura de bandera.

Inteligencia diabdlica

Haciendo una demostracion de disciplina y
control impropia de mi, consigo superar los
primeros instantes, gracias en parte al
manual, que incluye una pequefia guia para
sobrevivir a los niveles iniciales. A partir de
aqui, ya no dispones de mds ayuda que la
que pueda ofrecerte tu compafiera de fatigas,
Jan Ors. Aunque su compafiia es de agrade-
cer, en muchas fases del juego vas a tener
que cuidar de ellg, todo un problema cuando
a duras penas puedes cuidar de ti mismo. En
vista de lo dificil que es el juego en su inicio
me veo obligado a renunciar a las tacticas de
asalto y esforzarme en pasar desapercibido

No siempre empujar es de mala
educacion.

El principal problema con que tropiezo
una y oira vez es el amplio rango visual de
los enemigos y su notable IA. Se hace
imprescindible dispararles a zonas vitales,
tanto para ahorrar municién como para ase-
gurarte de que los has eliminado y no podran
dar la voz de alarma o ir en busca de refuer-
z0s. No resulta facil acabar con ellos, ya que
dentro de un mismo tipo de enemigos
encontrards diferentes niveles de inteligen-
cia. Y los mas listos tienen una extraordina-
ria capacidad para ponerse a cubierto.

Este purgatorio inicial toca a su fin cuan-
do por fin te apoderas del sable de luz. Para
hacerlo, debes superar un buen pufiado de

d ‘ o
Gon esa cara de buena persona, nadie diria
fue es la responsable de este estropicio.

puzzles gue, mas que tu y
inteligencia, ponen a -
prueba tu paciencia y fu

habilidad a la hora de

coordinar los movimien- =" i\
tos de Kyle. Casi todos i
se resuelven mirando atu % [
alrededor para buscar cual-

quier aberfura que no hayas

visto, activando todos los botones

que encuentres, realizando saltos complica-

dos o activando mecanismos con el uso de

la Fuerza

Gimnasia y esgrima

Aunque la resolucion de puzzles es una par-
te importante del juego, es la accion la que
predomina en la mayoria de sus fases. Aln
mas peligroso que la depurada IA de los
enemigos es su exagerado ndmero. Es
posible avanzar jugando solo con el sable
de luz, pero para ello debes hacer un uso
continuo de los poderes de fa Fuerza y ser
un espadachin fuera de serie.

Una vez que has conseguido tu sable y
los primeres poderes, tus habilidades con
gllos van avanzando segtin superas niveles.
El jugador no elige el tipo de poderes que va
desarrollando, pero esto resulta Idgico, ya

Por J. Ripo
Una compafia prestigiosa se hace con
un motor grafico excelente para disenar
la secuela del mejor juego de accion
basado en Star Wars. ;Qué podia fallar?
A mi pesar, el resultado final es poco
mas que un juego de accion vulgar
plagado de niveles enormes con texturas
pobres, puzzles sin logica aparente y
soldados algo pasados de absenta. Esta
sobrecargado de épica cuando al
argumento apenas le da para ser carne
de telefilme. El espectaculo comico lo
ponen unos combates con sable de luz
deplorables por su pesimo control, la
escasa variedad de movimientos y las
mecanicas animaciones de unos
personajes que sin duda vivieron
tiempos mejores.

par encima de los imitadores de Doom
que proliferaron en aquelles tiempos
Como todo buen sheoter, el planteamien-
to argumental era la mar de sencillo
Encarnabas a un mercenario contratado
par la lider de la Rebelion para infiltrarte
en una base imperial y robar los planos de
la Estrella de la Muerte. Aungue el juego
no permitia grabar mas que al final de
cada mision y no tenia soporte multijuga-
dor. su excelente disefo de niveles le valio
unas buenas criticas en su momeanto.

A este juego le seguiria un afio mMas tar-
de Rebel Assault II: The Hidden Empire
que retomaba la formula de su antecesor
Esta vez habia que repartir disparos mati-
dos de nuevo en la piel de Rookie One para
acabar con la flota de cazas TIE invisibles
que el mismisima Yader pretendia reunir.
El tituio tenia las mismas virtudes y defec-
tos que el primer Rebal Assault. o sea.
movilidad nula y jugabilidad repetitiva pero
unos graficas excelantes para la epoco que
lograron atraer a otra legion de seguidores

llustres reshalones

No se puede decir lo misma del siguiente
uego

pie: un nombre que solo hubiera sido
superado en la lista de titulos starwaria-
nos menos prometedoras por un Jar Jar
Binks Megachupi Attack. En realidad, el
duendecillo verde no era el protagonista
de esta historia. sino gue te situabas en la
piel de un joven Skvwalker que debia
cumplir las distintas tareas encomenda-
das por su Maestro. Cual recadera Jedi, la
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aventura transcurria paseo arriba y paseo
ahajo para cumplir unas misiones de lo
mas anodino v sin un buen aspecto grafi
co que justificara ¢l invento. Gierto que en
realidad el juego estaba pensado pura
mente para el escritorio de Windows, al
estilo del Buscaminas, pern tampoco
hahia por qué tomarle el pelo de esta
manerd a los fans de la saga

En cambio, Shadows of the Empire se
apartaba de eslos aires mas nonos y volvia
a hacerte deambular, blaster en mano, por

los nincones de la galaxia. Este juego de
accion, hasado en el titulo homanimo para
N64, narraba los estuerzos del mercenario
Dash Rendar para salvar al omnipresente
Luke de un complot para asesinarle. De
nuevo, aligual que Rebel Assault 1y 1] ofre-
cia una cualidad grafica sobresaliente, pero
no lograha salirse de una simplicidad exce-
siva en planteamiento y sistema de juego.
Uno de los pocos alicientes de este titulo,
pensado sohre todo para aprovechar la
pujanza de las tarjetas aceleradoras, era el

nivel inicial, gue te ponia a bordo de un
snowspeeder durante el famoso atague de
los AT-AT en Hoth

Por su parte. Star Wars: Rebellion se
aparto en 1997 de lo que venia siendo
habitual en los titulos para PC de Star
Wars y probaba suerte en el género de la
estrategia. De hecho, después del desca-
labro y las malas criticas, LucasArts no
volveria a infiltrarse en este género hasta
un par de afnos después, con el tamhbién
dudoso Force Commander. Lo cierto es
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multijjugador esta en manos del que crea
la partida e incluso es posible colocar
mini torretas que ataguen a los enemigos,
como en Team Fortress. En cuanto a los
modos de juego, la originalidad la aportan
los modos Duelo, Maestro Jedi y Captura
del Ysalamiri. El primero consiste en ron-
das de combates uno contra uno con
sable laser. El ganador permanece en la
arena para que un nuevo contrincante se
enfrente a él. El segundo es un combate
en el que solo uno de los jugadores es un
Jedi. Los demas deben acabar con él. El
que consiga arrebatarle el sable se con-
vierte en el nuevo Jedi. El tercero no es
otra cosa que un medo de capiura de ban-
dera por equipos. La bandera tiene forma
de dragdn y el que la lleva es inmune a ios
poderes de la Fuerza enemigos, aunque
tampoco puede usar los suyos

Pese a que el Imperio esta
en crisis, no le faitan

(] SALTO
'@ Manteniendo pulsado el

botdn de salto podras alcanzar
lugares inaccesibles para el
comiin de los mortales.

| VELGCIDAD

Activando este poder te
desplazaras rapidamente. Un
lujo, ya que en combate tus
oponentes se mueven a
velocidad de tortuga.

@ EVIPU.JON

! Segun te convenga,
podras mover pequeiios objetos
con la mente o propinar.
empujones a fus enemigos.

@ TIRON
L Con este poder atraes a

los enemigos y los desarmas.
Contrarresta el intenta de
empujon de otro Jedi.

CURACION

Gracias a esfe poder,
puedes utilizar, los puntos de
energia que vayas acumulando
para curar las heridas recibidas.

[ TRUCO MENTAL JEDI

En la partida individual,
los enemigos se ponen de tu
parte, mientras que en el modo
multijugador, te haces invisible.

f',ﬁ ESTRANGULAMIENTO

~1 El poder favorito de
Darth Vader. Permite
estrangular con la mente a tus
rivales de forma tan lenta
como implacable.

7| RELAMPAGO

“== Lanza una cadena de
rayos que inflinge un daiio
directo sobre los enemigos que
la reciben.

l@ VISION
! Ves a los enemigos a

fravés de las paredes y ofreces
resistencia a los intentos de

reducirte con el control mental.

' PROTECCION

==l La cantidad de Fuerza de
la que dispongas actiia como
escudo, reduce el dafio de los
golpes o disparos.

(g ABSORCION

' Funciona de la misma

manera que la proteccion, en
este caso, reduciendo el daio
provocado por la Fuerza.

|| VIGORIZACION
DE EQUIPO

Al usar este poder, se recarga la
energia de tus aliados, que tan
necesaria es durante los
combates multijugador.

7] IRA OSCURA

(& :
55 Te convierte en una
hestia imparahle. Haces mas
dafio, te mueves mas rapido y,
por si fuera poco, resistes
mucho mas.

CURACIGN
DE EQUIPO

Este poder es especifico del
modo multijugador. Permite que
tii y los que te rodean recuperéis
puntos de vida.

SUCCION

@ )
== Este poder te permite

absorber la energia de los

oponentes para convertirla en

puntos de vida para ti.

F

que Rebellion tenia una interfaz poco
accesible para no iniciados, pero ofrecia

En 1998 LucasArts volveria a formulas
de probado éxito con X-Wing vs TIE Figh-

Games
mismo

lanzo ese

ano la

una huena dosis de estrategia para los afi-
cionados de las galaxias.

El juego te ponia al mando bien del
Imperio o de la Alianza Rebelde y te ohli-
gaba a gestionar tus mundos y organizai
la produccion. Al mismo tiempo, te asisti-
an varios personajes del universo Star
Wars, desde Han Solo al mismisimo
Emperador Palpatine, que proporcionahan
diversas ventajas en tus planetas.

ter, que intentaba llenar un gran vacio en
los corazones de todos los pilotos espa-
ciales al incorporar por fin un modo mul-
tijugador. Sin embargo, este aspecto vino
en detrimento de las misiones para un
solo jugador, que carecian de la capacidad
de inmersion o del excelente disefio de
niveles que hahian hecho_ s~
famosos a sus antepasa-
dos. Por ello, Totally %

expansion Balance of
Power con la inten-
cion de remediar el
entuerto y dejar con-
tentos a los que no
tenian amigos en
red.

!

]
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Jedi Knight: Dark Forces |l también
conllevaba una declaracidn de intenciones
en el titulo. Se trataba de la esperada
secuela de Dark Forces, pero esta vez
nuestro mercenario ponia sus midiclorinas
a punto para convertirse en caballero Jedi.
Estas Fuerzas Siniestras Segunda Parte
resolvieron algunos de los problemas de
su predecesar. aplicando un modo multiju-
gador y otorgando la posibilidad de guar-
dar en cualquier momento. No obstante, el
juego aparecio en un momento en que los

modeios cortados con el patron Quake
poco tenian que rascar ante el rey de id
Software. Aun asi, los fans de las linternas
laser disfrutaron de lo lindo con la oportu-
nidad de blandir un sable luz, y el Lado
Oscuro era una posibilidad mas factible
que nunca para cualquier aprendiz de Jedi.
Este titulo engendraria al afo siguiente la
expansion Mysteries of the Sith, que te
ponia en la piel de Mara Jade, el famoso
personaje que popularizd Timothy Zhan en
su trilogia literaria de Star Wars.

Opciones recientes

Siguiendo en la linea arcade que los juegos
de La Guerra de las Galaxias siempre han
lucido, Rogue Squadron 3D aporto en 1998
una brillante combinacion de jugabilidad
frenética y graficos imponentes. Aqui volvi-
as a encarnar al joven Skywalker, pero esta
vez como lider del escuadrén Rogue de
Alas X. La historia se situaba entre el Epi-
sodio IVy el Vy te obligaba a realizar unas
misiones de lo mas variadas que incluian
rescatar a unos rehenes en las minas de
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Aungque ambientada en el film, la nueva entrega difiere bastante de él.
Encontraras personajes de otras peliculas de la saga.

Algunas mejoras aportadas por la
expansion afectan a los dos bandos. Por
ejemplo, las unidades apostadas en el inte-
rior de los edificios aumentan su eficacia de
fuego y las torretas aéreas disponen de un
mayor rango de ataque. No obstante, las
defensas estaticas en este juego no son
realmente efectivas hasta que tu tecnologia
alcanza el nivel cuatro

No todas las misio-
nes consisten en cons-
truir tu base y empren-

Esta expansion
incluye dos campanas

Mas pasillos

Los escenarios son muy similares a los de
la primera entrega. aunque se desarrolle
en varios planetas con ambientaciones
diferentes. Destaca la extrema simplicidad
de los escenarios situados en estaciones
espaciales: so0lo ves una representacion
esquematica de la estacion, algun asteroi-
de y mucho vacio
interestelar. Una vez
mas, los desarrolla-
dores han apostado

derla contra el enemigo, i“spil'adas en Ia pﬂliﬂ“la por hacer de los

sino que, al igual que
ocurria en el juego ori-
ginal, también se han
incluido algunas en las que hay que resca-
tar a personajes o recabar informacion

Los recursos se han actualizado de
maodo que ya no es necesario deforestar los
planetas para conseguir carbono. Estos se
obtienen en una especie de fuentes donde
los Sith obtierien también los alimentos
necesarios. Los Jedi, en cambio, cultivan el
terreno y hasta crian ganado, aunque no
por ello su obtencidn de recursos deja de
ser simple y eficaz

El atague de los Clones

gscenarios una
estrecha red de
pasillos, ya que ape-
nas existen rutas alternativas.

Aunque los escenarios sigan decepcio-
nando, no pasa lo mismo con las nuevas
unidades y 1a incorporacion de una linea
argumental relacionada con el Episadio /1.
Aun asi, ni siquiera las referencias cine-
matograficas evitan la sensacion de que
estas Campaias Clon se han quedado
bastante cortas. Las mejoras vy variacio-
nes que incorpora no parecen del todo
suficientes a menos que seas un incondi-

Algu como los wookies, te
echaran una mano durante las refriegas.

cional de la saga de Lucas y quieras darte
un chapuzén interactivo en la nueva peli-
cula. Si no es asi, poco encontraras en
esta “oportuna” expansion que no estu-
viese ya en Galactic Battlegrounds

En Campaias Clon las unidades aéreas y
antiaéreas tienen un papel mucho mas
destacado que en el original, lo que hace
gue en ocasiones tengas que replantearte
tus esirategias.

BOMBARDERD

A pesar de ser un &b
aparato sin capacidad &
aire-aire, lento y
extremadamente
vulnerable, te
encantara. Sus armas de largo
alcance son devastadoras.

TROPA LANZAMISILES

Las unidades antiaéreas son mucho mas
faciles de conseguir en la nueva entrega.
Por primera vez, dispondras con
facilidad de tropas capaces de repeler
los ataques aéreos.

Kessel o evitar la invasion del planeta natal
de los Mon Calamari. Sin duda, uno de los
mejores juegos de la serie.

Larry Holland al frente de Totally Games
volveria al contraataque de los simuladores
espaciales en 1999 con X-Wing Alliance,
que aparecio en las tiendas poco antes del
estreno de La Amenaza Fantasma. A dife-
rencia de sus antecesores X-Wing y TIE
Fighter, Alliance te ponia en la piel de un
contrabandista que se dehatia entre sus
lazos familiares (inclinados hacia el Impe-

ro) y sus convicciones personales (procli-
ves a la “rebeldia™). Con este planteamiento
Se conseguia que ambas lineas argumenta-
les se entrelazaran en méas de una ocasion
para acahar en una gran batalla final reple-
ta de luz y de color.

La principal aportacion de este titulo al
género fue que te permitia cambiar de tea-
tro de operaciones en funcion de la mision
encomendada. Gon un simple viajecillo por
el hiperespacio, te trasladabas a uno u otro
confin y disparabas a quien hiciera falta.

Asimismo, el juego incorporaba un editor
de misiones y un modo multijugador que le
apartaron mucha longevidad.

Como hemos dicho, 1999 también fue el
ano que muchos recordaran por el estreno
de la segunda trilogia (la primera, cronolo-
gicamente hablando). Como era menester,
LucasArts aprovecho el lanzamiento de Epi-
sodio I: La Amenaza Fanitasma para ponar
en circulacion unos cuantos juegos mas que
5€ subieran a la nueva generacion del carro
galdctico. E! juego de idéntico nombre era

%
-
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una aventura en tercera per-

50na que seguia a pies juntillas los hechos
nafrados en el film. En el papel de Obi Wan
McGregor, te movias por Naboo, te topabas
con Darth Maul y lidiabas con androides
varios con tu sahle de luz, todo muy al esti-
lo Tomb Raider. Episodio I: Racer, por su
parte, aprovechaba la frenética carrera de
vainas de la pelicula para justificar otro jue-
go de vocacion arcade. Aunque la premisa
argumenta! era bastante pobre, la enorme
sensacion de velocidad vy el hecho de poder

modificar esos cacharros compensaban con
Creces sus carencias.

Por el contrario, Force Commander con-
vencio a pocos. Subido a destiempo al carro
de la ETR y utilizando una interfaz muy cer-
cana a la serie Myith o al més reciente
Ground Control, este titulo proponia un inte-
resante acercamiento tactico a los mundos
de Lucas, tormando como partida la historia
del Episodio 1V pero desde el punto de vista
imperial. Por desgracia, una cdmara ¢ inteli-
gencia artificial deficientes y las limitaciones

propias del sistema de juego le granjearon
mas criticas que seguidores.

Las ultimas promociones

Siguiendo con el tirdn de Episodio /, el ano
pasado apareci¢ Batite for Naboo, otro jue-
go de cazas estelares sin complicaciones.
Encarnando al piloto Gavin Sykes, debias
ayudar a la Reina Amidala en su lucha con-
tra la apabuilante Federacion de Comercio
al mando de varias naves durante un total
de 15 misiones. Sin duda, sus antecedentes
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ALAXIES

ara muchos

la presenta-

cion de Star

Wars: Galaxies en

la E3 de hace un

ano fue lo mejor

gue pudo verse

en la principal

feria anual

sobre videojue-

gos Desde

entonces, el

fitulo no ha

dado ni un paso

atras. Detras de este juego de rol multijuga-
dor masivo esta una afianza entre des com-
pafiias de tanto peso como LucasArts y Sony
Onling Entertainment, con el equipo de des-
arrollo de EverQuest como encargado de
hacer realidad este universo virtual basado

Dos compaiiias miticas estan trabajando codo a codo para
meter tanto Star Wars como quepa en nuestros compatibles.
El resultado de este experimento en alta tecnologia lidica
podria estar disponible el afio que viene.

en Star Wars. Todo el material al que hemos
tenido acceso habla de un juego on line de
una calidad grafica sin precedentes. La otra
cara de la moneda van a ser, por supuesto,
los requisitos técnicos: un Pentium 11l 733
con 512 RAM y tarjeta aceleradora de 64 Mb
{como minimo!

Lo realmente interesante de Galaxies es
que no solo creerds que estds dentro de una
pelicula de La Guerra de las Galaxias por su
aspecto externo, sino tambien por las posibi-
lidades de accion, tan amplias que se van a

plagados de curiosos animales.

/LucasArts ¢ DISPONIBLE: Finales 2002

acercar mas que nunca al concepto de vida
virtual completa que los desarrolladores per-
siguen hace afios. Se podrd elegir entre ocho
especies distintas y configurar su aspecto
hasta el mas minimo detalle (barbas, cicatri-
ces, elc) para gue ningun personaje se
parezca a ofro

Tambien se podra elegir enfre miiltiples
profesiones, desde soldados, exploradores o
cazadores de recompensas a politicos o
incluso caballeros Jedi, aunque esta dltima
opcion promete ser un reto gue muy pocos
alcanzaran. Algunos personajes conocidos
por todos, como Darth Vader, interactuaran
de alguna manera con la historia que com-
partirdn el juego y la nueva pelicula

(Galaxies esta previsto para finales de este
ano. De hecho, el proceso de desarrollo estd
tan avanzado que a fase de testeo empezard
a mediados de julio. De hecho, la inscripcion
para participar ya esta abierta. ;A que espe-

Los mundos de Galaxies estaran y/ /

consoleros se hacian notar demasiado en
esta conversion, cuya simplicidad v correc-
cion pueden considerarse al mismo tiempo
virtudes y defectos.

Hace unos meses Lucasirts volvio a
probar suerte en el campo de la ETR con
Galactic Battlegrounds. Para no volver a
meter la pata como ocurriera con Force
Commander, esta vez recurrieron a recetas
de eficacia contrastada. Se tomé el moto
de Age of Empires Il y con una puesta a
punto gréfica se cred un entorno a la justa

medida de los fans de Luke y compaiia. La
conclusion sobre el juego es muy sencilla:
si e gusta Age of Empires o si te chifla la
saga galactica, ésta es una compra obliga
da. Si los dos supuestos anteriores no se
cumplen, olvidate de él.

Finaimente, aparte del resto de juegos
comentados en este reportaje, este ano ha
aparecido tamhién Starfighter, que redun-
daba en la jugabilidad arcade tipica de ios
simuladores espaciales made in Lucas. A
pesar de sus bonitos graficos, venfa a ser

poco mas que olro ejercicio de gatillo facil
con aires de consola.

En definitiva, v como has podido ver, el
universo Star Wars no se ha prodigado
mucho en cuanto a criginalidad en su paso al
PC. Sin embargo, lo cierlo es que ha aporta
do valiosos ejemplares a cada género que,
sin ser revolucionarios, han cubierto de
sobras las ansias de los fans. Aunque todavia
existen muchas posibilidades por explorar:
Gueda una trilogia v media por delante y un
inagotable universo que recorrer,
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2 SEis ]UEGOS QUE
/ - REVOLUCIOIARA
//’/Z/ UM GEMER®

Siete eran los magnificos, doce los del patibulo
y once los jugadores que alineara Camacho

en los partidos del Mundial de Japon y

Corea. Pero los titulos que van a devolver

al rol lo que es del rol y nos sumergiran
en un oasis ludico de fantasia som seis,
un extraordinario ramillete de juegos

que abarca todas las variantes de

lo que hoy por hoy conocemos

como rol para PC.

Por J.J. Cid v 0. Garcia
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as modas virtuales
I % cada vez se parecen mas

alas modas a secas. Lle=
ga un momento en que las

ideas y tendencias empiezan
a volver antes deique les dé tiem-
po de irse del todo. El rol por

) ejemplo. ¢Quién‘iba a decir que ung,
de los géneros con peor prensa (ya
sabes, “estos pdlidos sucedaneos

—

\

-

jamds captaran del todo la sagrada esen-

cia del rol de tablero”) iba a experimentar

una fase de popularidad tan espectacular

como la de los ultimos tiempos? Tanto

los juegos fieles a la artodoxia Dunge-

ons:& Dragons; con BioWare y'su Bal-

dur’s Gate'a la cabeza, como los que

abren una ventana a otros géneros

(Diabloy similares) han dado un salto

cualitativo importante que los'ha con-

vertido en productos: rentables v ha

disipado en parte las nubes de escep-
ticismo.

Decir a estas alturas que el rol estd

de moda suena a noticia de periodico

de anteayer: todo el mundo lo tiene

asumido. Pero el casa es que sigue

siendo cierto. Y va a serlo adn

mas en los proximos meses.

Porque los tataranietos de Bal-

dur’s Gate y Diablo se van a

seguir amontonando'en la sala

de espera que precede a las

gstanterfas. Son muchos, vy

llegan cargados: de ideas que

pueden darle un espectacular

vuelco a este género en fase

de crecimiento exponencial.

Entre los contendientes, encontramos

un mas que probable rey.de la accion

con pretexta rolero, Dungeon Siege.

El juego de Gas Powered Games

ofrecerd accion y fantasia en un

entorno continuo (sin pantallas de

carga), totalmente 3D y con camara

flexible. Los puristas que despre-

cien este tipo de rol siempre pue-

den opfar por seguirle 1a rueda a

propuestas tan ortodoxas 'y suge-

rentes como. Worrowind (tercera

entrega de la saga The FElder

Scrolls) y golosinas del calibre de

lcewind Dale 2 o Neverwinter

Nights, que aparecera en junio en

version original y en septiembre

en version traducida al espafiol.
Menags publicitades pero no

por ello menos interesantes. son

Etherfords (una curiosa propuesta

que mezcla el rol virtual de siem-

pre con los juegos de cartas tipo

Magic), Wizardry 8 (Ultimg here-

dero de una saga venerahle) o el

exquisito y extraio Arx Fatalis,

una de nuestras apuestas para lo

que queda deafio.

‘ . . ) | 3 ; %
Para todos los gustos &h
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El trono de Diablo corre peligro. Parece que
entre las hordas de imitadores por fin ha surgido
un duro pretendiente que amenaza su indiscutible
supremacia. A partir de ahora, los diabdlicos a
un lado y los seguidores del nuevo culto del

calabozo a otro.

g
b/
z

&

esde que Diablo destapo la

caja de Pandora con lo que

algunos llaman “rol de

accion” y otros, simplemente,

“machacaoneria ratonil”, no han

dejado de surgir titulos que han

intentado subirse al carro, aunque ninguno

ha llegado ni siquiera a hacer sombra al

incombustible juego de Blizzard. Ahora, por

fin, Dungeon Siege puede poner fin a este
largo periodo de dictadura diabalica.

Las innovaciones respecto al juego de
Blizzard saltan a la vista. Estamos en un
entorno 3D en el que la movilidad de la cama-
ra es practicamente absoluta: alcanza los
360° y permite varios niveles de zoom e incli-
nacion. Ademas, el motor empleado hace
posible una fisica mas exacta y que no haya

+ DUNGEON

periodos de carga entre las diferentes zonas
del mapa. Los efectos de iluminacion y las
sombras de los personajes son otra
prueba de exuberancia técnica.

Pero tanto derroche tridimen-
sional no esté exento de errores: la
camara automatica ofrece ciertos
problemas en entornos cerrados,
y en mas de una ocasion te
encuentras con una horrorosa
bestia tricéfala con seis bra-
z0s que en realidad no es mas
que tu arquero, tu mago y tu
curandero apuntandose al
festival del clipping.

Cuantos mas seamos...
La radiante aportacion de
Dungeon Siege respecto a
Diablo Il'es que permite
controlar un grupo de

Procesador ¥ memoria

Minimo; Pll 333; 128 MB de RAM
Recomendado:; PIll 800; 256 MB de RAM

Posibilidades graficas
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hasta ocho personajes, todos

ellos con sus particula-
ridades. ¢Como con-
trolar a tanto aventu-
rero  en pleno
combate sin dislo-

carse la mufeca?
Aungue parezca
mentira, es sen-

cillo. Con un

simple clic 0 una

simple tecla, pue-

des acceder a

todas las posihili-

dades de configu-
racion. Para empe-

zar, puedes elegir la
formacion que desees entre
un total de seis. Ademas,
si tienes algiin miembro
enclenque, puedes

Una araiia gigante de este tipo puede poner las cosas muy

dificiles a un grupo de hajo nivel.




~ CON OCHO BASTA
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| V ME GUSTAN
! , LAS TORTAS
(f Los amantes de la accion
: ‘= directa pueden optar por
. Seis guerreros y un mago
que se encargue de las
curaciones. En este caso,

la mula es practicamente
indispensable.

mejores opciones segiin sea tu estilo de juego.

ME GUSTAN
LOS HECHIZOS

Utiliza hasta cuatro magos,
uno o dos de los cuales
deberian estar
especializados en magia de
la naturaleza. Tres guerreros

ME GUSTAN
LAS DISTANCIAS

Un grupo versitil y agil
seria el compuesto por
cuatro arqueros, tres
QuUerreros y un mago para
sanar, aunque también
puedes sustituir a uno de

los arqueros por una mula.

T
: \ &

b 1.5

Ocho personajes dan para muchas combinaciones. En nuestra opinidn éstas son las

hacer que otros le protejan. Asimismo,
puedes configurar la actitud tactica de tu
equipo, ya sea individual o colectivamen-
te. Del mismo modo, puedes asignar al
teclado numérico varias combinaciones
de ataque. ¢ Que quieres que Fulano pegue
con el hacha mientras Mengano y Zutano
tiran con el arco? Pues le asignas |a tecla
1. ¢Que prefieres que Fulano utilice la
magia, Zutano el arco y Mengano vaya
curando? Pues le asignas la 2. Hay tantas
configuraciones posibles como nimeros
del 1 al 10.

Teniendo en cuenta la formacion, la
actitud tactica y la configuracion de com-
bate, quiza tus muchachos peleeny ganen
sin que tengas que apretar un solo botan.

y una practica mula .o
completarian el grupo.

P
e ‘ ."_

De todas formas, puedes dirigir los ata-
ques de una o varias de tus unidades con
un clic del raton o hacer que repongan sus
puntos de vida o de magia pulsando una
tecla. Por si fuera poco, es posible activar
la pausa para asignar las ordenes en
“tiempo muerto”. Evidentemente, en esta
maravilla de interfaz todas las teclas de
acceso rapido son configurables.

Esos mundos de Dios

En la jugabilidad es donde Dungeon Siege se
aventura por caminos mas trillados. El entor-
no fantastico que propone podria pertenecer
a cualquier otro juego de espadas y brujeria.
Encarnas a un joven granjero que ve como la
region es asolada por los belicosos Krugg y

La variedad de escenarios es constante. Desde heladas
cuevas a frondosos bosques.

Dos magos y una arquera en una | |
escandalosa orgia clipping. /

- g
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Un hombre, una mujer y su animalito
de compaiiia.

jura vengarse. Evidentemente, los Krugg
esconden algo mucho mas siniestro detras y
nuesiro aguerrido guerrero acabard conver-
tido en héroe casi sin quererlo. Vamos, nada
que no hayas visto mil y una veces antes.
Pese a que abundan las misiones secunda-
rias, tanto la trama como el camino a seguir
resultan bastante lineales.

Con todo, el viaje del protagonista es
tamhién un viaje iniciatico que le lleva a
madurar como perso-
na. Y es que otro de
los excelentes deta-
lles de este juego es
que el desarrollo del
personaje, aunque
sigue contandor con
esos niveles de los
que nunca se des-
prendera el rol, viene determinado pura y
exclusivamente por sus accienes. Si reali-

zas mas sortilegios, te especializards en

magia; sl lo tuyo es lanzar flechas,
te apellidaras arquern; y si prefie-
res ir atizando a la gente con
garrotes, mejoraras tu habili-

dad cuerpo a cuerpo.

GAME LIVE PC
R TAY

Un grupo de guerreros se enfrenta al
tipico dragdn del tipico final de nivel.

Dos tontos muy tontos
La IA de los enemigos no es gque Sea un pro-
digio. La mayoria se rigen por parametros de
proximidad, de forma que, aunque td los
veas, solo se abalanzan sobre i en cuanto
les atacas o entras en su “zona de accion”.
Esto provoca situaciones tan incongruentes
como que a veces te ataquen de uno:en uno
0 que, estando solo a unos pasos de ti, un
monstruo dé media vuelta y se aleje simple-
mente porque ha sobre=
pasado “su radio de
accion”. No por ello el
sistema carece de cier-
tos méritos. Por ejem-
plo, algunos hichejos
con capacidad de atacar
a distancia se retiran en
cuanto te acercas a ellos
para seguir atacandote desde una distancia
prudencial. Ademas, en muchas ocasiones
preparan emboscadas que pueden dejar en
bragas a los aventureros mas atolondrados.
A pesar de sus defectos, Dungeon Siege
supone un innegable paso adelante en el rol
de accidn. El primer asalto al trono Diablo
CON un poco de consistencia.

$QUIEN REINA AHORA?

Las comparaciones entre Diabio Iy
Dungeon Siege son inevitahles. Un repaso
a sus diferentes aspectos te ayudaré a
elegir con cual te quedas.

Salvar al reino de Ehb de la amenaza que
pende sobre él es tu mision en Dungeon
Siege. La profusion de libros, historias y
charlas casuales le da veracidad al
argumento. Por su parte, Diablo Il se limita
a resucitar a Diablo para que tengas que ir
a buscarlo y matarlo otra vez.

Si bien Dungeon Siege empieza con un
vulgar campesino, permite incorporar mas
personajes. Ademas, el sistema de
desarrollo de los héroes es mas atractivo,
ya que van evolucionando segiin tu estilo
de juego. El desarrollo de los personajes
en Diablo Il es mas artificial.

Aunque los hechizos de Dungeon Siege no
son un derroche de originalidad, el
sistema para lanzarlos y almacenarlos
(en unos practicos libros) le sitiian por
encima de su rival. Algo que no se les
puede discutir a los de Diablo Il es su
espectacularidad grafica.

Al principio, en Dungeon Siege, mas que
hichos da la impresion de que contemplas
masas informes de poligonos con dientes.
Luego te acostumbras, aunque tanto Krugg
acaba por cansar. En este apartado, Diablo
Il resulta mucho mas variado.

Dungeon Siege supera graficamente a
Diablo Il, aungue las 3D conlievan una
serie de problemas técnicos. Aunque mas
sencilla, la perspectiva isométrica de
Diablo If cumple a la perfeccidn. Tanto los
escenarios como las animaciones de uno y
otro estan a un nivel similar.

Ambos juegos tiran de los tipicos objetos
del rol fantastico, incluidos los que
disponen de cualidades magicas. Diablo Il
ofrece una buena dosis de incertidumbre,
dado que tienes gue identificar los
especiales y ademas corres el riesgo de
que alguno lleve una maldicién. Por su
parte, Dungeon Siege aporta la practica
idea de las mulas de carga.

Ninguno de los dos atraviesa su mejor
momento en este apartado. Dungeon
Siege todavia da sus primeros pasos y
algunos servidores son algo inestables.
Ademas, las 3D hacen que el lag pueda
ser supetrior al de Diablo II. En el caso
de este fltimo, los problemas técnicos
de los servidores y la proliferacion de
tramposos han hecho que acabe por
cansar.
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Tus globulos blancos han detectado un cuerpo no identificado.
se movilizan de inmediato, redumendn v rodeando al enemigo.
Hazta destruirlo. o
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over THEGamME LO LLEVAS EN LA SANGRE

Tu cuerpo necesita la emocién de los mejores juegos en red. La excitacién de la tecnologia

de tltima generacion. El vértigo de la conexién a Internet ultrardpida. Los escalofrios de un

ambiente espectacular. Ven a Over The Game. Vive el desafio en tus propias carnes.
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The Elder Scrolls III

RROWIND

as modas son pasajeras.
Muchas son las compa-
fiilas que se suelen apun-
tar a la moda de turno
lanzando juegos del género
en cuestion sélo porque un estudio de mer-
cado asi lo aconseja. Actualmente, son los « 4
juegos de rol los que acaparan la mayoria 1
de las portadas de las publicaciones espe-
cializadas, pero hubo un tiempo en que esto
no fue asi ni mucho menos. ==
Hace mds de un lustro, el rol era un géne-
ro poco menos que proscrito. Apenas apare-
cian juegos, pero los que lo hacian solian
contar con el beneplacito de unos seguido-
res complacientes, ansiosos de nuevos titu-

v
*

{ m— : los. Muchos de aquellos juegos ahora los
’ ' . HGNHA TECNICA ') recordamos como. clasicos indiscutibles
(] ] !_ BT — 2
i | . Uno de ellos fue The Elder Scrolls: Dagger-
il I Procesador y memonria fall, 1a segunda entrega de esta saga. Cuan-

aleSe! ggi

Minimo: PIll 500; 128 MB de RAM
Recomendado: PHll 800; 256 MB de RAM

do recordamos las muchisimas horas que
dedicamos a este titulo y las sensaciones

- ii . Posibilidades graficas que experimentamos con €l, nos embarga' la s‘v )
re 2 Sin tarjeta 30 & @ angstlosa certeza que desgie entonces nin- Es muy grande y muy fen, pero bastan up
) o~ , Direct3p ————— 9 &) @ gln juego ha llegado a cautivarnos como él.  par de holas de fuego para acabar con él.
S I g ——— el
N\ Muitijugador Rol, rol'y rol Morrowind es uno de los acercamien-
4~ X UnmismoPC 3¢ LANTSE] wternet 5] Ahora, cinco afios después, aparece  tos mas rigurosos a las partidas de rol
o I - Morrowind, continuacion de aquel esplén- convencional de mesa. No existe ningtn
i Idioma- Textos de pantalla BN& Veces BN&  Gido juego. El liston de su antecesor estd  camino prefijado y el jugador dispone de
colocado altisimo, maxime tras cinco afios  tofal libertad de accion durante la aventu-
4 vy de idealizacion subjetiva del original. Las  ra. No estamos hablando de diferenies

. VEREDICTON

esperanzas puestas en Morrowind son
extraordinarias, y nuestro nivel de exigen-
cia ha ido parejo a dichas esperanzas. Pues
bien, después de muchas horas deambu-
lando por Morrowind, dejandonos absor-

caminos a seguir ni de finales alternativos .

ni nada por estilo: lo que nos ofrece ;/
Morrowind es libertad absoluta.
Poedemos encauzar nuestra aventu-
ra como nosotros queramos,

”
f/

N

ber por el extrano encanto que emana del
juego, comprendemos que estamos ante
un titulo llamado a ser referente indiscuti-
ble del género. Es un clasico de nuevo
cuio que dentro de unos anos recordare-
mos embelesados.

adquiriendo el rol adecuado =
para llevarla a cabo. //_/
Podemos llegar a ser ’.},
desde un temido y/ e

maligne elfo oscuro :;'

(nuestra primeraf ’
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EL ROL QUE VIENE
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Ir a pie a todas partes puede convertirte en todo un atleta.

.-,!

Estos insectos enormes son el medio de transporte mas utilizado

en Morrorwind.

eleccion) al mas fiel paladin tontorrén,
defensor de las causas justas.

Existe también una linea argumental
principal para aquellos que guieran seguir-
la. La historia se va adecuando a nuestro
personaje seglin avanzamos, algo que deja
en evidencia a aquellos desarrolladores
que justifican la inclusion de personajes
predeterminados por, segun dicen, “nece-
sidades argumentales”. Las misiones se
van concatenando con total naturalidad
una tras otra sin agoebiar en ningln
momento al jugador. La flexibilidad del
juego permite que si en cualquier momen-
to queremos salirnos de la trama principal
podamos hacerlo sin problema y luego
retomarla cuando deseemos (bueng. salvo
que hagamos algo muy grave).

Sé tii mismo

La perspectiva de juego puede ser en ter-
cera persona o con vision subjetiva. El sis-
tema de control del personaje es bastante
comodo, similar al de cualquier juego de
accion en primera persona convencional.
Los mends de personaje, inventario,
mapas, etc. son rdpidamente accesibles:
basta con pulsar el botén derecho del
raton para tener todo a tu alcance. Todas
las acciones pueden llevarse a cabo de
manera muy intuitiva;

ningin  jugador

encontrard difi- @& ™
cultad en este ¥
punto.

-

WA
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No podia faltar el tipico esqueleto con cara de pocos amigos.

El personaje protagonista evoluciona
segln el uso que hagamos de sus habili-
dades, por lo que olvidate de crear gue-
rreros descomunales que ademads sean
magos competentes. La combinacion de
la raza con la profesion elegida determina
en gran medida la dificultad del juego.
Existe mucho desfase entre algunas com-
binaclones, pero esto, lejos de ser un

-

inconveniente, le confiere una caracteris-
tica casi/inaudita en la mayoria de los jue-
gos: puede jugarse varias veces después
de completarlo.

Los combates son en tiempo real. Pue-
de ser uno de los pocos puntos débiles de
todo el juego, pero es facilmente perdona-
ble. Las estrategias que puedes escoger
una vez metido en combate son mas bien

LA SAGA DE LOS PERGAMINOS

Morrowind llega cuando la saga esta a punto de cumplir 10 afios.
The Elder Scrolls: Arena, un juego injustamente olvidado, supuso el
punto de partida. Los que tuvieron la oportunidad de disfrutar de él en su

momento descubrieron un juego de rol diferente, en el que la libertad de
accidn abrumaba desde el comienzo. Mejor ha tratado |a historia a Daggerfall, su
secuela, que se considera todo un clasico entre los clasicos. Esta entre los juegos de
rol que mejor han captado la esencia de sus homadnimos de tahlero. Si eres capaz de

perdonar su aspecto anticuado, descubrirs un juego tan bueno y lleno de posibilidades | /
como el mismisimo Morrorwind. |
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escasas y las opciones para ganar comba-
tes desequilibrados pocas veces funcio-
nan, por lo que es necesario estar muy
seguro antes'de enfrentarte a una criatura
desconocida. Los puntos de golpe y acier-
to son el resultado de la pericia en armas
de tu personaje y la suma de las distintas
modificaciones. En todo caso, siempre
tienes conciencia de cuales son tus limita-
ciones y entiendes comao logico el resulta-
do de la mayoria de los combates.

En Morrowind existen una cantidad
enorme de personajes no jugadores (PNJ).
Puedes interactuar con ellos de multiples
maneras. Las conversaciones han sido

resueltas con la inclusion de palabras en
hipertexto y con la posibilidad de actuar
directamente sobre la inclinacion a colabo-
rar contigo del personaje. Puedes persuadir
a tu interlocutor con amenazas, regalando
su oido con halagos o bien sobornandole
directamente. Segun sea el personaje que
lleves, algunos PNJ se sentiran mas o
menos inclinados a ayudarte. De todas for-
mas, siempre existirin maneras alternati-
vas de resolver una situacion si un PNJ no
quiere ayudarte.

Esplendor grafico en la hierba
Los graficos no suelen ser decisivos para el
éxito de un juego de rol, o al menos eso es
lo que solemos decir los aficionados. Pero
cuando el espectaculo visual que Se nos
propong estd a la altura de [o visto en
Morrowind, €S necesario reconocer
que no seria lo mismo sin este
grado de excelsitud grafica. Has-
tala fecha es el juego de rol con
mejor aspecto que ha pasado

. por nuestros compatibles.
GAMELIVEPC 7 42 S,
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iAtenderan en esta apacible ciudad a un cruel elfo oscuro necesitado?

El motor gréfico creado por Bethesda
esta a la altura del mejor juego de accion
del momento. Los efectos de cambio cli-
matico, el transcurso horario, los efectos
de los hechizos, las criaturas. las ciuda-
des, sus habitantes... todo tiene un acaba-
do magnifico

Ademas, esta previsto que en Ia version
comercial del juego se incluya el denominado
The Elder Scroll Contruction Set, un editor
que permite crear nuevos anadidos para el
juego original. Ya existen algunos de estos
extras oficiales en la pagina web del juego e
incluso estan disponibles algunos creados
por usuarios. Como contrapunto, todo este
esplendor grafico tiene un precio. El equipo
necesario para que este gran juego “corra” a
toda mecha ronda €l gigaherzio en cuanto a

velocidad del microprocesador, mas una tar-
jeta grafica de'iltima generacion.

Pocas son las causas que han alejado
este gran juego de la perfeccion. Una de
ellas es, como comentabamos, el desco-
munal equipo necesario para ejecutar
decentemente el juego. Otra podria ser la
falta de un modo multijugador. Pera su 7
defectoimas grave es que los textos del jue-#
go no han sido traducidos al castella-
no. Morrowind basa toda su fuer-
za en la inmersion que logra

por parte del usuario y o -
gstanunca sera comple- ‘/// -
/ 7/

ta si no entiendes per- '
fectamente lo que
esta pasando a tu

alrededor.
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Podras invocar criaturas para que te
ayuden en los duelos.
f ival Interactive parece estar espe-
- cializandose en juegos de corte
_ : fantastico e inspiracion “rolera”.
V4 Sus anteriores producciones,

=

Rage of Mages y Evil Islands, ya
mostraban la decidida apuesta de
estos desarrolladores rusos por este tipo
de ambientacion. Su nuevo proyecto,
Etherlords, va en la linea de los dos ante-
riores: rol atipico, que combina varios
conceptos de forma creativa y, hasta cier-
to punto, innovadora.
Etherlords pretende ser algo asi como
la representacion grdfica de las batallas
que solo podemos imaginarnos cuando

| participamos en juegos de cartas tipo

Magic the Gathering. En Nival Interactive
han queridoiir un poco mas alla y, ademas
de representar estas luchas, estan crean-
daiun universo a su alrededory dotando a
la sucesion de combates de un hilo argu-
mental.

Las cartas cobran vida
El juego se desarrollara en dos entornos
aiferenciados. Durante la exploracion del
mapa, la accion se desarrollara por turnos
y tendrds que guiar a tu héroe en un modo
estrategico muy al estilo Heroes of
Might &Magic. Cuando tengas
algln encuentro’ que suponga
una confrontacion, el juego
cambiara a modo combate. Es
entonces cuando accederas a
2 L
GAME LIVE PC /44
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Desarrolfador: Nival Interactive - Disponible;

Desde tu castillo podras lanzar hechizos.

Este es el ritual de invocacién de una
Garrapata Reina.

las batallas tipo cartas coleccionables,
que se desarrollardn por estrictos turnos
de combate. Cada jugador seleccionara el
conjuro a realizar dependiendo de sus
reservas de éter. Bespués le tocara el tur-
no al otro jugador y asi sucesivamente
hasta que a uno de los dos se le acaben
sus puntos de vida.

El juego se desarrollard en un entorno
tridimensional para representar la accion

Junio
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tanto en el modo estratégico como en el
de combate. Pero sin duda, las escenas
mds, espectaculares las contemplaremaos
en el transcurso de las luchas. Gracias a
Etherfords, no tendras que imaginarte que
esa pequefia carta con una criatura estam-
pada es un dragon, ya que todas tus
acciones tendran representacion grafica
en pantalla.

Si Etherlords consigue captar [0 mejor
de los dos juegos en los gue se inspira,
podria ser una de las sorpresas de la tem-
porada. El dinamismo de las partidas de
Heroes unido a las opciones estratégi- -
cas que ofrecen los juegos de cartas /
coleccionables seguro que consi- & a
guen un resultado francamente
adictivo. Zeta Games sera la i N
encargada de distribuir este = 7 {4
producto en Espafia, por {y =/
lo que seguro que ven- ,,-/" ’. \
drd a un precio ajus- ' /

tado y traducido a f/ / ‘)
nuestro idioma. [’ / %//
|| 7 o
- j fff/ ,y
= '.‘/ J
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=En cuestion de semanas, ya podras comprar la version /
en inglés del juego de rol que mejor lo tiene para echar -

el ancla en nuestros corazones. Eso si, si 10 prefleres
traducido, preparate para una larga espera, ya que la
version espafiola no va a editarse hasta septiembre.

“NEVERWINTER

N I G “ T s Desarrollador: BioWare - Disponible: Junio

g lgo muy serio se esta gestandoen el
o oscuro paramo de Neverwinter. En
i/‘/ que ya asoma su espléndida proa.
=" lajoyade la corona BioWare, el jue-
go de rol mas esperado por la prensa
mucha flexibilidad, una historia compleja que
dara pie a muchisimas horas de juego, un
poderoso editor de niveles... Y la promesa de
del mejor rol de lapiz v papel en un pulcro
entorno 3D, con acabado y texturas de un
escrupuloso realisma.
la espectral ciudad de Neverwinter, asolada
por una epidemia que responde al nombre
de The Wailing Death. Al mas puro estilo del
ha convocado un concurso de paladines.
Los mas cualificados, los que superen los
cinco largos modulos de entrenamiento que
demia), iniciaran un apasionante viaje a la
oscuridad que va a durar ocho mddulos
mds. Cuevas, mazmaorras,
terraneos y magnificos
escenarios al aire libre
van a servir de escenario,
ma edicion garantizaran
que toda se desarrolle den-
tro de la mas estricta

concreto, el juega de rol sonado,
especializada. Un motor sin precedentes,
que por fin veremos reproducido el espiritu
De la historia sabemos:que arrancara en
rol épico de toda la vida, la ciudad enferma
constituyen la primera fase del juego (la Aca-
cavernas, conductos sub-
y las reglas de la ultimisi-
ortodoxia.

Wa
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El juego esta casi listo tras un proceso de desarrollo que se ha hecho eterno.

Tu médulo, tu mundo

Perolas alrededor de 60 horas de juego que
garantizara el modo historia no van a ser
mas la que fa punta de este iceberg de puro
rol. Gracias a una formidable herramienta
de edicidn llamada Solstice, vas a poder
crear completos modulos en los que desa-
rrollar tus propias campaias. Por primera
vez, podremos convertir los Reinos Olvi-
dados en un vasto universo persistente
creado por nosotros. Y de forma muy sen-
cilla e intuitiva, pensada para que cual-
quiera pueda empezar disefiando
pequenos mapas y afadiéndo-
~ les objetos y monstruos para
pasar gradualmente a creacio-

nes mas complejas.

El potencial de esta herramien-
ta se notara especialmente en el
modo multijugador, que permitira

\ que uno de los jugadores asuma el
% papel de amo del calabozo con
todos los poderes que esto conlle-

va en las partidas de rol de mesa.

Eso incluye disponer de criaturas y
objetos a voluntad, crear situaciones,
manejar a los enemigos durante el

vy

No se han escatimado esfuerzos en la

espectacularidad de los hechizos.

combate o hablar a través de los personajes

no jugadores. Aunque parezca mentira, todo

este grado de flexibilidad y control serd posi-

ble gracias a una sencilla interfaz icénica.
En cuanto a la creacion de personajes.

dispondras de cinco razas y once clases.

Ademas, tanto las seis cualidades

basicas como las caracteristicas

fisicas son configurables a volun-

tad, con lo que podras hacerte

un personaje cien por cien a

medida que no Se parezca a

ningun otro.
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Se han anadido nuevas habilidades,
como la doble empuiadura.

i contamos originales y expansiones,
las producciones que se han desarro-
llado utilizando el motor Infinity son

/ bastantes numerosas. Esto nos puede

dar una idea de la calidad y, sobre todo,
de la rentabilidad de dicha herramienta.

Pero siempre hay que saber hasta cuando se

puede seguir exprimiendo la gallina de los

huevos de oro. La gran mayoria de los juegos
de rol en camino son en 3Dy utilizan herra-
mientas mucho mas acordes con la tecnolo-
gia vigente. Pero Darren Monahan, productor
de esta nueva entrega de /cewind Dale, opina
que los gréficos no deben ser el factor que
determine la calidad de un juego de rol. Vol-
ver a apostar par el motor Infinity les ha con-
cedido mas tiempo para centrarse en el des-
arrollo de la accion sin tener que preocuparse
de crear un motor gréfico desde cero. Ade-
mas, segun Manahan, utilizando tecnologia
3D actualmente nunca hubiesen podido
alcanzar el nivel de detalle conseguido en los
decorados realizados en las clasicas 2D.
Icewind Dale Il te trasladara otra vez al
narte de los Reinos Olvidados, alli donde se
desarrollan las aventuras de las novelas del

conocido autor de literatura fantastica R.A.

Salvatore. Esta vez, tendras que unirte a la
resistencia de la ciudad de Targos y evitar

que la'ciudad caiga en manos de orcos

trolls y demds monstruos que atacan

juntos, unidos bajo un tnice estan-
darte: el enigmatico Quimera.

/

Cuando Black Isle anuncié la continuacion de —
Icewind Dale, a nadie parecio sorprenderle lo = ~

mas minimo. Los juegos de rol se reproducen a

un ritmo frenético: aiin no han salido de la
incubadora cuando ya estan sirviendo de base

a secuelas e inaugurando fértiles sagas.

IGEWIND

DALE

Desarroliador: Black Isle Studies - Disponible: Julio

Los combates sequiran
siendo el hilo conductor de
esta segunda parte.

Aqui comenzara nuestra aventura. Y se des-
arrollard al mas puro estilo del lcewind Dale
original. Aquel juego fue criticade por
muchos porque se centraba casi exclusiva-
mente en los combates, no existian apenas
puzzles adicionales y la trama original admi-
tia pocas bifurcaciones. Monahan comenta
que nunca tuvieron la idea de competir con
Baldur’s Gate, que “la estructura de accion
del juego original fue pensada para ofrecer
una afternativa mucho mds inmediata y facil
de jugar”. En esta segunda parte, “se ha
incrementado el numeroe de puzzles y situa-
clones de juego, pero la estructura de la
accion seguird siendo mucho mas dindmicay
ligera que en Baldur's Gate”.

Nueves monstruos, mas hechizos, nue-
VOS personajes, mas armas y. la adopcion de
normas pertenecientes a la tercera edicion de
Dungeons & Dragons seran los principales
reclamos con los que cuente /cewind Dale I1.
Pero quizds algo con lo que no todos los
seguideres de la saga estaran muy de acuer-
do sera la imposibilidad de importar sus
personajes de aventuras anteriores a esta
nueva entrega. Monahan explica esta '
decision aludiendo a motivos de equi-
||b_r|0 enla gventLira, Su p%amea- o
miento ha sido crear un jue-  #7
go totalmente nuevo y 7 \
entendible por cualquier /{ ~

usuario ajeno a fitulos | ,-”//’ 747 | |
anteriores. { f/ / ye
& . % i
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B9 A



-~ ELROL ﬂll

4

;JIE\IE

INCIERTO -

No todo el huen rol tiene asegurada su llegada a nuestro pais.

Wizardry 8, Arx Fatalis'y Divine Divinity carecen todavia de distribuidor
en Espana. El primero hace tiempo que esta acabado, mientras que los
otros dos estan casi a punto. Veremos si al final se les hace justicia.

todavia a editar la octava entrega de la

Desarrollador: Sir-Tech
l -
serie, gue lleva ya unos meses disponible

fuera de nuestras fronteras cosechando |as alabanzas de todos los medios especiali-
zados. Esperemos que eso Se corrija en los proximos meses, ya que el juego posee
unos graficos tremendos, que enmarcan perfectamente la experiencia y el sabor a cla-
sico que destila este octavo capitulo. Podemaos adelantar que es uno de los mejores
juegos de rol que hemos probado en mucho tiempo.

Cuesta entender por qué motivo atn no esta clara si va a distribuirse o no en nues-
tro pais, pero si finalmente no viene, seria una buena oportunidad para requerir los
servicios de una tienda de juegos de importacion.

Han pasado ya muchos afos desde
Wizardry 7: Crusaders of the Dark
Savant. Quizas por ello la saga haya que-
dado un poco en el olvido y ningtn edi-
tor en nuestro pais se haya decidido

ARX FATALIS

Desarroliador: Fishtank

Como ya comentamos hace algunos
meses, este juego tiene todas las
papeletas para convertirse en pieza de

& l@‘ L]

DIVINE DIVINITY

Desarroliador: Larian Studios

Los juegos tipo Diablo siguen
teniendo su tiron. Prueba de ello es que
cada cierto tiempo vemos desfilar un
nuevo hibrido de accién y rol por las
mejores pasarelas virtuales. Esta vez le
toca el turno a los belgas de Larian
Studios y su Divine Divinity.

El juego se adecuara en parte a las
acciones de cada jugador. Asi, un
jugador proclive a dirimir todo a base de

espada convertird la accion
en algo parecido al cldsico
Gaunlet, mientras que un
jugador mds pausado se
evitara muchos
encuentros indeseables.

Podras elegir entre las

diferentes clases de

@7‘\\0}!\)

Né '

coleccionista para los catadores del
buen ral. Un disefio de aventura
cuidado al detalle, unos graficos de
altura y una puesta en escena
sobrecogedora son sus cartas de
presentacion.

El'mundo que se recrea en Arx Fatalis

esta dominado por la oscura secta del
Dios del caos Akbaa y tu tarea consistira en
evitar que tan oscura deidad tome forma
fisica. Para empeorar mas las cosas, a las

personajes
disponibles para
después ir

aumentande sus
habilidades entre casi el
centenar de opciones.
Divine Divinity. pretende
acercarse un poco al estilo
de juego de Baldur's Gate. Por
ejemplo, es posible hacer
pausa durante el combate y
la interaccion con los
personajes secundarios
desempena un papel

importante \

primeras de cambio serds capturado por
los sequidores de Akbaa. Asi comenzara
tu aventura.

Héroe solitario y  vision
subjetiva: una receta que parecia
estar algo anticuada y que vuelve

," de la mano de Arx Fatalis, cuya
demo puedes encontrar en el
numero anterior. Aungque con unos
anos de retraso, parece que la saga
Ultima Underworld por fintendra
un mas que digno Sucesor.

w/
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Ni la policia, los skatehoards o la
Mafia han podido evitar el liderazgo
de los Crazy Taxi en las calles.
Cuando la ciudad esté atascada y no
tienes tiempo que perder, ti Gnica
solucion es pillar uno de estos bélidos
amarillos. Aunque el verdadero reto es
si vas a ser 0 no capaz de conducirlo.




game time

o hay tantos precedentes en el
género de la conduccion urbana
como uno quisiera. Desde Turbo
Esprit en el viejo Spectrum hasta
Grand Theft Auto, Driver y los Mid-
town Madness, han transcurrido muchos
afios, pero la emocion de pisar el acelera-
dor en calles abarrotadas persiste. Ahora
cabe congratularse por la llegada a compa-
tibles de Crazy Taxi tras arrasar en las
recreativas desde 1999 y convertirse en
abanderado de la consola Dreamcast.
Es un titulo simpa-
fico, porque a

diferencia de Carmageddon no conseguirds
atropellar a nadie ni hacerle un solo rasguiio
a tu coche. No estards pendiente de la fisica,
del motor, ni del tacometro. Crazy Taxi es
arcade en estado puro, dirigido a usuarios de
todas las edades que deseen pasarselo bien
sin complicarse la vida. El objetivo es con-
vertirse en el mejor taxista de la ciudad.
Recoges a la gente, la llevas a su destino lo
antes posible y cobras la carrera segin taxi-
metro. En funcidn de los méritos demostra-
dos puedes aspirar a una buena licencia final.

El diablo sobre ruedas

Es asi de simple, pero hay muchos mati-
ces. Ta decidirds a quién llevar, ya
que no tienes

que pararte ante cada persona que alce su
brazo. Habra mujeres embarazadas, sefio-
res trajeados, damas muy peripuestas,
jovenes que se dirigen a su cita, abuelitas
revolucionadas, turistas cdmara en ristre,
nifias alocadas y hasta curas camino de
su iglesia.

No sélo se diferenciaran en sus actitu-
des, sino también en la distancia que les
separa de su destino, indicada mediante un
inteligente codigo de colores. Si van relati-
vamente cerca tendran un simbolo rojo
sobre sus cabezas, mientras que serd verde
si desean ir muy lejos. Cuantos mas metros
debas cubrir, méds tiempo recibirds y mayor
serd la cantidad de dinero a cobrar.

La partida tiene un tiempo limite que
se reduce inexorablemente, asi que resul-
tara vital ganar segundos adiciona-
les llegando antes de lo

e i i iy
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RECREATIVAS SEGA, S.1.

En los dltimos veinte afos la influencia de Sega en los juegos de carreras se ha puesto de
manifiesto en varias de sus maquinas recreativas, que antes o despueés han llegado a los

sistemas caseros. Conviene recordar algunas.

[

Ours

La primera vez que

un Ferrari Testarossa

estuvo al alcance de

todos. Ademas, con -

una despampanante DAY 3

rubia en el asiento Quien iba a pensar
de al lado. Sus fue serian unos
serpenteantes nipones los
carreteras y cinco primeros en
finales distintos ain  trasladar toda 1a
dan mucho que emaocion de las
hablar. carreras NASCAR
g fuera de Estados

Unidos. Emocidn

visceral para hasta

16 usuarios a la
m vez.
esperado. Asi las cosas, no habra
momento en que las ruedas no chirrien,
no salten chispas o no golpees otros
autos. Escuchards las quejas de tus pasa-
jeros cada vez que te pegues un tortazo,
pero no te engafies: ellos querran accion a
lo grande.

Cada vez que realices una maniobra
arriesgada, sumardn unos délares a la
propina final, por lo que los adelantamien-
tos, giros y saltos gigantes estardn a la
orden del dia. Es mas, si consigues enla-
zarlos a modo de combos, aln consegui-
rads mas dinero.

Para practicar, podras echarle un tiento
a una de las novedades respecto a la recre-
ativa original, el modo Crazy Box. Alli

GENERO:
DESARROLLADOR:
EDITOR:

DISPONIBLE:

Carreras
Strangelite

Planeta DeAgostini
Julio

FAlI BECIIMAER!

Otra recreativa tan sencilla como
divertida & punto de correr en compati-
bles. Su baza reside en las dosis de
jugabilidad y diversion que proporciona-
ra a todo tipo de usuarios. Falta compro-
bar si a largo plazo resultard repetitivo,
pero tras unos dias con la beta no pode-
mos soltar el pad.
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Si pierdes tiempo, habra algo mas que
mal rallo al llegar a tu destino.

Yu Svzuki

= dio un
arriesgado paso
hacia el realismo
tras Out Run o
Super Monaco GP.
Con licencia oficial
del caballino
rampante, nos situd
frente a tres
pantallas y nos dio
a porbar toda la
emacion de
controlar un
Ferrari.

Nunca los rallies
han sido mas
famosos que en
esfas maquinas,
campeonas
abscolutas de
recaudacion en
numerosas salas
recreativas del
mundo. Cuando
pienses en
carreras

arcade,

piensa en

esta serie.

tiaie i

Los pasajeros no dejaran de dar la brasa
con sus comentarios e indirectas.

YT
i'v-nu-a-ﬁu-e‘. -l
gt

encontrards hasta nueve retos variopintos
basados en trasladar pasajeros a toda velo-
cidad, practicar saltos de trampalin, romper
decenas de globos, jugar a los bolos o tras-
ladar a un grupo de ancianitas por las ram-
pas del puerto. Cada vez que superes tres
pruebas consecutivas, accederds a una
nueva de mayor dificultad. En vista de la
cantidad y calidad de estos modos de jue-
00, lo que mas se lamenta es que Crazy Taxi
no vaya a incluir opciones multijugador.

La flecha indicara la direccion a

tomar. Junto al pasajero figura el
tiempo que te queda.

Las calles de San Francisco
Pocas ciudades del mundo presentan un

géitm

——

—_—

Cuando creias haberlo visto todo, japarece un turista que quiere filmarte en accion!



Pillar un CGrazy Taxi es tarea dificil.
Los clientes se abalanzaran a la
menor ocasion.

v "

En parajes soleados da gusto estar al
volante de un amplio descapotahle.

disefio tan peculiar como San Francisco,
en la que se inspira Crazy Taxi. Largas
avenidas, pendientes de infarto, aparca-
mientos, tranvias circulando en medio de
los carriles, calles angostas, plazas, para-
das de metro, parques, fuentes y monu-
mentos conforman
buena parte de su pai-
saje suburbano.
Olvidate de emplear
este juego como simu-
lador para el carné de
conducir. No habra
semaforos, sefales
que respetar o policia que pueda multarte.
Sélo tréfico incesante que esquivar o arro-
llar, objetos que destrozar y peatones a los
que dar sustos de muerte. La amplitud del
escenario va a ser notable. Y por si fuera

O | FARE 3

Olvidate de emplear
este juego como
simulador para el
carné de conducir

poco, se afiade una segunda ciudad repleta
de sorpresas, vibrantes colores y tiendas de
vaqueros, pollo frito, discos o pizza. Todo
bajo un sol radiante.

En la mayoria de los casos habra varios
caminos posibles. La flecha superior te
indicard el sentido, pero podrds atajar por
donde quieras: bajo el agua, volando sobre
el trafico o surcando azoteas. Depende de
cudnto te quieras arriesgar y del coche que
lleves.

Habrd cuatro vehiculos disponibles, cada
uno asociado a un personaje que deberas
elegir al comenzar la partida. Podran ser mas
rdpidos, manejables o pesados, pero en
pocas partidas tendras claro cudl se adapta
mejor a tu propio estilo.

Busca las diferencias

A muchos usuarios les preocupa si su ver-
sién del programa serd mejor que la del
vecino. Crazy Taxipara PC tendrd mas con-
tenidos que la mdquina recreativa gracias a
los extras incluidos, virtualmente idénticos
a la edicion publicada en Dreamcast.

Ciertamente habra mejoras técnicas,
como la inclusidn de resoluciones de has-
ta 1280 x 960, color de 32 bits, force feed-
back y configuracién de controles. Sin
embargo, se aprecia
que pese al estupendo
aspecto del juego, las
texturas y disefios
serdn tan efectivos
como simples.

Podrds variar el
tiempo de juego, la
dificultad, los niveles de trafico y el volu-
men de la muisica y efectos. No faltan
menus cargados de opciones para que con-
figures la partida a tu gusto. Habrd quien
eche de menos mas historias
0 modos de juego, pero tras
unos dias con la beta
seguimos fran-
camente engan-
chados.

Todo tipo de
usuarios, amantes
o no de la velocidad,
han disfrutado a los man-
dos de Crazy Taxi. lzquier-
da, derecha, acelerador, fre-
no, marcha adelante y atras
es todo lo que deberas con-
trolar, aunque una sabia
combinacién de los mismos
deparard momentos real-
mente espectaculares. Velo-
cidad, sentido del humor y un
ritmo frenético que no deja ni
un instante para la frustra-
cion son las bazas que
prometen hacer del jue-
go uno de los momentos dlgi-
dos del verano. Pronto comprobaremos lo
que da de si.
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La llegada de Shogun: Total War, con sus batallas
multitudinarias, supuso un soplo de aire fresco para los juegos
de estrategia. Ahora, The Creative Assembly se propone
trasladar sus épicas batallas entre ninjas y samuréis a un
terreno mucho menos exdético: la Europa medieval.

IVIEDIEVAL

Las maquinas de asedio formaran
patte indispensable de cualquier
ejercito con ansias de conguista.

acer una nueva edicion de Sho-
gun; Total War en la que se
sustituyese a las unidades
japonesas por otras europeas
habria sido facil. Y muy rentable,
porque con muy poco esfuerzo les habria
quedado un producto de lo més aparente.
Sin embargo, lan Roxburgh, responsable
de marketing del juego, asegura que los
tiras no van por ahi. “Los miembros del
equipo de desarrollo son auténticos jugado-
res apasionados. Para ellos, Medigval: Total
War es la culminacion de todo lo que les
gustaria encontrar en un videojuego”.
Shogun no fue méas que un campo de
pruebas para verificar la viabilidad de un pro-
yecto mucho mas ambicioso y completo:
doce facciones con ejércitos personalizados
(que incluyen a los imperios bizantino, turco
y espafiol, entre otros), alrededor de cien
tipos de unidades diferentes (desde caba-

Estrategia

The Creative Assembly
Progin

Septiembre

DESARROLLADOR:

[llSi’I]NIBLE:

N PEOIINATR:

(=) © Este nuevo proyecto de The Creative
Assembly es mucho mas ambicioso que

Shogun y su ampliacion juntas, No' creas
gue se limita a sustituir el Japon faudal por
1a Europa Medieval. A juzgar por lo visto en
fa versién preliminar, estan haciendo gran-
des progresos. ¢Una mezcla de Europa Uni-
versalis y Stronghold? Suena fenamenal.
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La cahalleria se lanza a |a carga
hacia la brecha abierta.

El mapa politico de la campaiia sera
enorme e incluira Turquia y Egipto.

4

No todas las unidades de caballeria
tienen por gué utilizar caballos.

lleros teutones a guerreros beduinos),
enfrentamientos de hasta diez mil solda-
dos simultaneamente. ..

Nos mudamos

Estéd claro que el terreno de batalla va a
ser mucho mas colorido y variado que el
del Shogun original, que tan solo contaba
con una faccién y alrededor de doce tipos
de unidades. Las extensas praderas nipo-
nas van a ser sustituidas por desiertos,
montanas, colinas y lagos. Ademas, habra
hasta cinco estilos arquitectdnicos para
los edificios. Y por supuesto, los castillos:
inmensas fortalezas que se vendran abajo,
seccion a seccidn, bajo los disparos de las
catapultas, cafiones y demas artefactos de
destruccién. Sidmale a todo esto una
interfaz pulida, una banda sonora épica y
apreciables mejoras en los graficos vy ani-
maciones de las unidades, y el resultado



No todas las unidades de caballeria
tienen por qué utilizar cahallos.

Tener que combatir cuesta arriba
supondra una seria desventaja.

es un juego que dista mucho de ser una
mera extension de Shogun.

“Creo que los jugadores de Shogun se
dividian en dos: los que preferian la parte de
las batallas en tiempo real y los que, como
yo, disfrutaban mas con el modo campafia
por turnos”, explica Roxburgh. En The Crea-
tive Assembly debe haber muchos jugadores
como él, porque el modo campafia que se
estd implantando en Medieval: Total Warva a
ser casi como un juego independiente. Apa-

jugables, cada una
con sus unidades
caracteristicas

receran personajes historicos como William
Wallace o Saladino y los generales de los
gjércitos tendran atributos que influirdn en las
provincias sometidas a su gobierno.

Un general muy religioso podrd mante-
ner una provincia satisfecha facilmente,
mientras que el atributo de brutalidad
determinard su eficacia para sofocar rebe-
liones. Los herederos al trono adquirirdn
vicios y virtudes segdn las decisiones poli-
ticas que tomes o la valentia que demues-
tres: si uno de ellos acostumbra a lanzarse
arriesgadamente a la primera linea de com-
bate, ganara reputacion de formidable gue-
rrero y las tropas bajo su mando recibirdn
una bonificacion de moral. En cambio, si se
gueda en la retaguardia mientras sus solda-
dos se dejan el pellejo, empezard a ser
conocido como cobarde.

;Resultados a la altura?
Otras opciones en el mapa politico consis-
ten en establecer alianzas, abrir rutas
comerciales, sellar bodas de conveniencia,
llamar a la cruzada, incitar rebeliones e
incluso dedicarte a la pirateria. Pero tran-
quilo, porque aunque ahora suene muy
complicado, se va a implantar un sistema
de ayudas emergentes para que Sepas en
todo momento como funciona cada unidad
politica y cada edificio.

Por dltimo, queda destacar que aunque
en el modo campafia habrd una opcion de

"NUESTRO EQUIPO
CONOCE BIEN LA
HISTORIA MEDIEVAL"

Par algo lan Roxburgh es el encargado de
presentar en sociedad Medieval: Tolal War.
Pocas veces hemos visto un jefe de
marketing defender un proyecto con tan

sincera ilusion y tantos argumentos de
peso.

4Como surgid la idea de llevar
el concepto de Shogun a Europa y las
cruzadas?
{AN RDXBURGH: Shogun era un buen juego,
pero mucha gente no se animo a probario
porgue no le atraia el tema japonés. La
respuesta que recihimos apuntaba a que
funcionaria mejor con una ambientacion
diferente.

Cien tipos de unidades son muchisimas.
¢No estais teniendo problemas para
equilibrarias?

I. R.: Bueno, varios miembros del equipo
son grandes expertos en historia medieval,
es un tema que les apasiona. Cosas como
que Ias unidades de caballeria estén en
desventaja al luchar con unidades montadas
en camello o que las unidades con
armadura pesada se fatiguen mas en los
escenarios de desierto eran de cajan.

¢En qué punto del proceso de desarrollo
estais?
I.R.: Ya casi tenemos la beta. Falta
implantar el sistema de puntuacion en
funcion a los objetivos cumplidos del modo
campafia, pero por lo demas, e! juego esta
casi terminado. Por supuesto, una vez
tengamos la beta, habra que testearla a
fondo para huscar errores y hacer ajustes.

resolucion automatica de batallas para que
los turnos fluyan con rapidez, los jugado-
res que quieran una experiencia total
podran pelear personalmente en todas las
refriegas que estimen oportunas, igual que
en Shogun. The Creative Assembly quiere
ofrecer un juego flexible que se adapte a
los gustos de cualquiera, ya sea el reposa-
do estratega por turnos o el fogoso bata-
llador en tiempo real.
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f’ I nugyo ur va a ser un juego de

Con Unreal Tournament 2003, Digital Extremes N esnecincnieReentiad ot

; : los modos multijugador, asi que

quiere aleanzar la cumbre y superar el complejo de —;j no esperes un argumento original

eterno segund()n Alin es poco lo que se ni un guién sofisticado. El pretexto

gt argumental no podria ser mas simple:

sabe de este juego, desarrollado en una especie alienigena se ha apoderado de
escrupuloso secreto, pero todo lo

que va haciéndose publico

la Tierra y ha puesto de moda un siniestro
deporte en el que gladiadores humanos se
suena de lo mas atractivo.
Por S. Sanchez

enfrentan a vida o muerte en arenas de
estética futurista. El objetivo del juego no
sera otro que ir superando sucesivos com-
bates hasta llegar al momento supremo:
enfrentarse al emperador alienigena.
Tal vez la principal cualidad de
o)\, Este titulo es que no se propone
& revolucionar el género, sino
que aspira a algo mas
. sencillo e incluso
™ mas interesante:
. llevar a la excelen-
v cia la formula
que tan buenos
resultados dio
con Unreal Tour-
nament. Epic
Games ha desarro-
C llado un nueve motar que
asegura un salto cualitativo a nivel
grafico. Las imagenes exhibidas has-
ta ahora son muy impactantes, aun-
que poca se sabe sobre las capacida-
des reales de la nueva herramienta
grafica. Si ha trascendido que UT
2003 sera uno de los primeros
{ueges en soportar fa tecnolo-
gla Surround Gaming, que
permile dlstmtar de una

— - ——c

: T D)

S e e
GENERO: Accidn “*
DESARROLLADOR: Digital Extremes l
EDITOR: Infogrames
DISPONIBLE: Julio ©
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* . FA RECIINAFEN

El Unreal Tournament 2003 tieng mas
peligro que cien gremling bailando bajo la
lluvia. Quizas incluso consiga un pequefo
milagro: reconciliar a los “cerebrales” e
jugadores de UT con los fans de |a veloci- r
dad estilo Quake /1l Y seguro que hard ¢
inmensamente felices a los que atn creen
en el juego en equipo. Pues si, son argumentus de peso.
- Nos rendimos.
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gt L NO SOLO PLOMO
Lt . - - —— SR ———
"‘.ﬂ L :.T Aunque el muro de silencio que cubre este juego ha hecho que apenas trascendiesen
9 ‘ 2 q‘ detalles hasta el momento, si sabemos algo del arsenal que incluira el flamante UT 2003.
L » o E “~ % |
Una de las novedades y el .‘ Yy
> arma hasica del juego. e [T
Resulta ideal en el cuerpo. | g
i acuerpoy, ademas, tiene '
. _SX_ " unusosecundario que B

hace que el escudo que te
rodea pare los impactos.

Pese a no ser nueva del - ek Otra novedad que puede

todo, esta potente arma ha ' W T € servir para contrarrestar 1a

sufrido serios camhios. Shield Gun. Realiza

Permitira lanzar un disco a disparos de energia leves
tistancia y teletransportarte pero rapidos. Si varios
al lugar donde haya caido. jugadores las usan de forma
0 bien teletransportar a los 4 " combinada, aumenta
demas. : muchisimo la potencia.
d H01E E ONOCGEMO € lralard 0e apoderarse ae d
0 4d QwWdle de Qmento 0 erie ae p 0 g e Pd dlniene
ONnocemao 0 e 0 0S5 O d os durante 10 se gd0os P4 ar p 0
Cuando hagas zoom con un arma, solo es, PEro a juzgar por los equipos que e anto al Bombing R ¢ trata de
veras la parte central de la mirilla. do los desarrolladores para probar e opcion bastante prometedora objetivo
ego, pdarece qgue exiglra 0Ccesadno Cld 1leVd d DOMBd da 1d DdSe 0 dlld
- e e —— 0 6 MB de RA a Gelorce 0 embros del equipo podran pasarsela
[=81). § % 8 | ta 0 equivalente entre ellos como e un partido de b
s X F ga 3 erlap pal baza de este
| Vi s go Digita 2 aben perfecta as rapido
- ente q dn parte c 0 d a a novedad Interesante e ee BVO
@ 0 ¢ Oede d dordinario 0 ard e 0 Pd alo ( dld d
o odo gador en equipo. Por eso ba a su predecesor. Las acciones se acelera
T
}v difo e 10 O TIp0S ae partid D d g O que € Jo d dC¢ v 0
"' d0S en esta a an para 3 and de @ & as q ento
80 s equipo con o Do e ellos encontra e atrae 0 ondicionales ael clasico de
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AGE OF

En tu paseo por Evermore, podras
trabar amistades y alianzas.

WONDE

Vivimos en una época de maravillas. El Valencia gana la Liga,
el presidente de Estados Unidos hace juegos malabares con
galletas y salen mas juegos de estrategia por turnos de los
que podemos asimilar. Si, nadie duda que nos ha tocado vivir
una época realmente extrafia.

descuidados y la interfaz no era todo lo

Este es precisamente uno de los aspec- W LLAAY TN LA el BT TH T
ncluso a nosotros, que nos gana-  tos que intentard mejorar la secuela. Por LRGSR CERATGIES CRETTTHIT S
mos el pan con esto y que segui- otra parte, la campafia sera mucho mas

mos una estricta dieta de software  rica en cuanto a argumento. Esta vez
y letra impresa, no deja de sor-  encarnards a Merlin, un mago que aterriza

prendernos este esplendoroso  sin quererlo en una tierra poblada de reyes a
resurgir de los juegos de estrategia por  brujo, Evermore. Para acabar con la ame- i
turnos. Tal vez fue Civilization Ilf el que vol- ~ naza que pende sobre Evermore, Merlin 29 Vgt
vid a poner el género sobre la mesa, pero  deberd dominar las seis esferas magicas u -‘*'?_}p
sea como sea, queda claro que tendremos  en las que estd dividida la campafa. En K. !
turnos para rato. este sentido, el juego se aparta del anterior -
titulo, ya que la accién se centrard en la b= g
Buenos precedentes magia y la hechiceria, mientras que en la ; s

En este caso, el juego de turno es Age of  primera entrega conducias a un héroe de

Wonders 2, que ya cosecho elogios y criti-  armas tomar. Para realzar este aspecto, ESIRUEITESGERE DTN CE ]
cas a partes iguales en su anterior entrega.  podras erigir torres magicas que servirin TS GTEECER CRE TG TR BN ETE]
Por un lado, se alimentaba de una vieja  para ampliar tu poder, asi como investigar BRCHGERNGEENEHE LIS

estirpe en que los juegos de estrategia en

universos fantdsticos primaban la estrate-
gia por encima del entorno. Pero, tal vez
por ese motivo, sus graficos estaban algo

),

= B ——

" & !
GENERO: Estrategia =2 & oG
DESARROLLADOR: Triumph Studios - ) N L 5
EDITOR: Proein .9 i i ;‘»
DISPONIBLE: Junio g - 7 Y

F
e | —l / E 'li\. ok
« . EN RFCINEN ) TRCEN o 3
| » "/ : R ’
F o . % v Y “w
S — > Jp— — e
r: Si te sobra el tiempo o si te interesa e oo RN ac - ——
i mas la estrategia pura que la ambienta- e ta Chan Lighte _ bid | g i
cion o los fuegos de artificio, Age of . g 'l . L
Wonders 2 va a parecerte algo asi ¢ i o] ™
como un juego a medida. Menos fasd &
espectaculo pero mas profundidad pro- ST 5 o ST
meten ser las constantes de este espe- : _ e | :

ranzador titulo
Los efectos de los sortilegios se representan con un sistema de particulas.
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Tus tropas de tierra necesitaran apoyo

naval en ciertas ocasiones.

Al entrar en combate, la camara se
acercara al campo de batalla.

y descubrir nuevos sortilegios que te ayu-
dardn en tus tareas expansionistas.

Si la magia sera un instrumento esencial
de tu estrategia, las ciudades conformaran
la base indispensable sobre la que se arti-
culard tu imperio. Serdn las principales
fuentes de dinero y de poblacion del juego,
algo imprescindible para crear y mantener
a tus ejércitos. Alli podrds construir los
edificios que van a servirte para progresar
econdmica, magica o militarmente. Por
£s0, dada la importancia de las urbes, “una
parte muy significativa de la estrategia gira-
rd en torno a los asedios”, segin afirma
Lennart Sas, de Triumph Studios.

Asi pues, deberds construir edificios
que te permitan desarrollar catapultas v
otras unidades de sitio, ya que una ciudad
debidamente fortificada puede ofrecer
muchos problemas a los asaltantes poco
precavidos. Sin ir mas lejos, una fortificacion
puede disponer de murallas encantadas
magicamente junto con torres que lanzan
proyectiles. Eso, sin contar con la guarnicidn
parapetada en lo alto.

Las batallas también ofreceran una
racion tactica mayor de lo que es habitual

en el género. Los arqueros, por ejemplo,
deberdn tener en cuenta no sdlo aspectos
tan basicos como la distancia, sino también
la elevacion del terreno, que puede ser el
factor que incline la balanza de un combate
entre dos tropas igualadas.

Asimismo, esparcidos por todo el mapa,
encontrards varios
puntos de interés
turistico, desde las
tipicas minas que
proporcionan mas
recursos a criptas
magicas  donde
consigues sortile-
gios o lugares especiales que te ofrecen
submisiones.

¢Papel mojado?
Fiel a la simplicidad de la serie,
la microgestion de recursos
se ha mantenido al mini-
mo. Basicamente, tendrds
que preocuparte de que
tus ingresos en mets-
lico y mand com-
pensen los gastes
de mantenimien-
to de tus tropas.
De esta forma,
podras lanzarte
tan ricamente a
conquistar las
tierras que se
extienden por
doquier. Esto no sig-
nifica, sin embargo,
que todo vaya a limi-
tarse a guerrear. La
diplomacia jugara
un papel destaca-
do en Age of
Wonders 2. A

Las batallas ofreceran

una racion tactica mayor |,

de lo que es habitual
en el género

El nuevo motor grafico de Age of
Wanders 2 ofrecera graficos 2D
sobre un entorno 3D.

veces te serd necesario alcanzar un pacto
con tus rivales para garantizar tu superviven-
cia o supremacia. Eso sf, tampoco vayas a
creer que tus aliados serdn de usar y tirar; el
programa hara un seguimiento de tus pactos
y comprobard lo bien que te has portado con
tus aliados. Lo cual implica que, si vas por
ahi rompiendo alianzas como si de papel
higiénico se tratara, muy posiblemente la
maquina se lo pensard dos veces antes de
volver a sellar un pacto contigo.

Otra de las novedades que va a aportar
Age of Wonders 2 es la posibilidad de
cambiar de raza en cualquier momento. Al
igual que capullos en flor ¢ aliens en eri-
sdlida, tus ciudades tendran la capacidad
de metamorfosear-
se en cualquier tipo
de raza que contro-
Es decir, si
posees un pueble-
cito elfo y otro
humano, podras
hacer que cualquie-
ra de ellos se pase a la otra raza. Esto
te permitird tener ejércitos mas con-
juntados y con una moral mas alta.

El juego también afiadird dos
razas nuevas al surtido fantastico

del anterior titulo, que en la beta
inglesa a la gque hemos tenido
acceso se denominan tigrans y

draconians. Los primeros son
una raza de felinos humanoi-
des con un aire de lo més
egipcio. Aungue no desta-
can excesivamente en magia,
son veloces y esquivos como
ellos solos. Los draconians,
por su parte, son un cruce
entre humanos y dragones. De
este modo, sus unidades
paseen varias habilidades tipi-
cas de los monstruos escama-
dos, como el vuelo o el aliento
de fuego.

Si a todo esto le sumas unos
graficos muy mejorados y una
interfaz optimizada, ya tienes entre
manos otro de esos juegos-vam-
piro. Si, hombre, 8sos que te
chupan horas y haras.




TODA LA MAGIA DE LA

Una nueva aventura
en un entorno totalmente 3D
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ANALISIS A LA CONTRA

MUNDIAL FIFA 2002

Parece que FIFA, el fraude la década, sigue teniendo partidarios, cosa que nunca entenderé.
Veamos, ¢qué ofrece la ditima puesta al dia? ;Cambios en la jugabilidad? Permitid que lo

dude, yo no noto ninguna diferencia importante desde hace tres o cuatro ediciones. Lo del |

juego aéreo es pura cosmética, casi no se nota. Llama mucho mads la atencidn que sigue sien-
do posible marcar goles regateando en zigzag con el portero, de rea a drea. FIFA solo tiene
un pase cuando juegas con otro ser humano: la maquina es un rival pésimo que te clava cua-
tro o cinco jugadas espectaculares por partida pero es incapaz de defender con un minimo
de coherencia. Cualquiera que haya dedicado horas a jugar a F/FA sabe lo facil que resulta
descubrir sus puntos débiles v masacrarla sin piedad. Por mucho que mejoren los graficos
(que tampoco es para tanto) el problema de FIFA sigue siendo gue el fatbol brilla por su
ausencia, y eso no lo arregla ni 1a licencia del Mundial ni fa del Torneo de las Alpujarras.

C. Rodriguez-Martos (e-mail)

Envianos tu texto por carta indicando ANALISIS A LA CONTRA en el sobre a
Game Live - C/ Mestre Nicolau 23, Entlo. - 08021 Barcelona o mediante e-mail a
gamelive@ixoiberica.com indicando analisis a |a contra en el asunto.

LA GUENTA ATRAS

Habiamos oido hablar del Asu que media redaccidn
tridngulo de las Bermudas, pero - Ve _' | se nos va a Los Angeles.
hasta ahora nadie habia escrito ~ % 7 ! y Pues nada, con viento
ni una palahra sobre el no menos b '( ' fresco. Y le decis a la
espefuznante friangulo de }

. Fuerza que os
Atbficies. Sanchez Junior hizo un acompaie.

nuevo intento de visitar el pueblo
en que reside el compafero
Masnou tras nuestro fracaso de
hace unos meses. Y también él
(criatura) se quedd tirado en la
\ﬁgrretera a escasos kilometros
B su objetivo.

fdlldn cualro semanas:

Pues si, fa maldicion de Arblcies existe. Hemos damosirado que se pu!!dﬂ llagar a
i_ondres_ a la India y hasta a Los Angeles (sigue feyendo) perc no hay forma humana de
| llegar a este remoto rincén de fa Catalufia profunda, donde el nigromante Masnou ejerce
Sy snmastro pader

Faltan !res Semands

Superamos el trauma sometiendonos a intempestivas sesiones de Jedi Knight 2. Pacos
juegos han creado tal division de opiniones. Sanchez, como de costumbre, se empefia
en ser constructivo y optimista mientras otros (no diré nombres) entran a deguello
contra 1o titimo del todopoderoso tio Lucas.
Faltan dos semanas:
' Desde que Jedi Outcast ha convertido a Sanchez (pequeﬁo y va!uente como Son Goku) en
| todo un caballero Jedt, el chico no es el mismo. Aunque sigue sin descolgar el poster de
Natalie Portman vestida de Amidala, se ha echado novia virtual en el servidor del ciber-

| juego de Coca Cola. Y parece feliz.
Falta una semana:
En cuanto se estrena Ef ataque de los ¢lones, organizamos una excursion (previa compra
de cantidades industriales de palomitas) al cine mas centrico, mas grande y mas farddn
de la ciudad. La pelicula resulta ser un bodrio morrocotudo (segdn unos), Ia repera
(segun ofros) o una entretenida cursilada (segun los mas).
Hora cero:

| Nava y Sdnchez acaban de pasar la noche en la redaccrén con Ios gnlletes atados al
teclado. En cuanto les damos la llave, se van para el aeropuerto sin tiempo de ducharse
{que falta les hace) o despedirse de la familia. La E3 de Los Angeles les espera. Suerte,
camaradas.
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. Permite que te contestermos que a) Bisaos. son nuestros andlisis, b) |
malos m chistes sobre nosotros y ¢) feo, el autor de tus dias. Hasta otra.

Hace unos meses fuimos demasiado duros con
Spider-Man, estupendo chaval, muy bueno en lo
SUyo, y que fampoco es que sed tan feo, lo que pasa
€S que no sabe vestirse. Va por 1, Spidey. Eres un
buen tipo, ¥ no tenemos nada contra los mutantes
araentdos con leotardos.

Pues si, digan io gue digan, desmembrar a un
enemigo a tiros esta feo, por muy ruso o terrarista
que sea. Soldier of Forfune 2 es un juego Heno de
feos detalles que horrorizaran a los jugadares de
estomago delicado. Aungue ya sabes, alld cada uno
€O Su conciencia.

EL MALO

En SWINE, los cerdos no son criaturas de oronda y
porcina simpatia, sino alevosos fascistas que
invaden por la cara el paraiso socialdemécrata de
10s conejos. Puedes castigar su maidad o unirte a
ellos, Una vez mas, th eliges v {a historia juzga.

Una rapida ojeada a nuesiras fichas

Qué procesador y memoria
dehe tener tu equipo para
gue puedas jugar.

Con gué procesador y
memoria podras disfrutario
a la perfeccion.

Si puedes o no jugar en
caso de gue no tengas una
tarjeta grafica 3D.

-I:uéntos jugadores permite
la opcion multijugador en un mismo PC,
en modo de pantalla partida o por turnos.

técnicas te permitira descubrir;

Con qué APl es
compatible si utilizas
aceleracion grafica.

CIPUA TrOANNA

$i tiene o no
restricciones
[CTET

Procesador y memoria

Minimo: Pl 233; 32 MB tle RAM nrm
Recomendado: P#il 600; 128 MB de RAM i\

Posihilidades grallcas
Sin tarjeta 30 ——
Direct 3D

Open GL

Multijugador
Un mismo PG |

Hasta cuantos
jugadores pueden
participar via
Internet.

LAN ™ 16 Internct 18

‘ Hasta cuantos
_jugadores pueden

Idioma 7entos de pantatia 8 Voces ;‘l}é participar en red
. > local.
~ En qué idioma
estan los textos
de pantalla y
las voces.

En Game Live haremos tode lo posible para que los
arboles no nos impidan ver el bosque. Que quede
claro que a) cuando un juego cumple, sin més, con los
minimos exigibles merece un cinco 'y b) que no todos
los meses se editan “el mejor juego del mundo”

0 “el mejor en su género”.

T Perfecto
Todavia no ha llegado el juego que colme
nuestras aspiraciones, pero ese dia dejaremos la
revista para jugar a él dia y noche.

O 0Obra maestra
No te lo puedes perder por nada del mundo.
Pocas veces verds una nota asi en nuestra seccion de
andlisis. Ef consenso es undnime en la redaccion.

0\ Excelente

Como subir al cielo en un ascensor climatizado
y con hilo musical. Para cualquier jugador que se precie.

) Notable

Muy por encima de la media. No fe hara perder
la cabeza, pero si es muy recomendable.

l:\ Bueno
Un producto digne en el que vale la pena
tnvertir tus ahorros, especialmente si eres un fan
del genero. Destaca entre 0s de su especie.

l::\ Aceptable
0 interesante sin mas, s lo prefieres. Un juego
mediano que puede hacerie pasar buenos ratos v
puedes comprar sin fa gabardina ni las gafas escusas.

M Mejorable
Puedes pasar perfectamente sin él. No es que
jugar a esto sea perjudicial para tu salud, pero no
tenerto tampoco deberia quitarte el suefio.

o\ Prescindible
Recomendado sélo para mediados de agosto y
otras épocas de pertinaz sequia en lo que a
software se refiere. ;Seguro que lo vas a comprar?

>\ Pernicioso
Nueve de cada diez analistas consultados
confirman que tu ordenador puede sufrir molestos
efectos secundarios si instalas este subproducto.

4 Deleznable
Comprarlo no esté perseguido por el Codigo
Penal de ningln pais democrético, pero ya dijo Winston
Churchill que hasta la democracia es mejorable.
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GTAlll es a los delincuentes lo que la Constitucion a los jueces y
abogados: una/Biblia, un libro de instrucciones interminable. Desde
luego, es la antitesis e lo que se considera politicamente correcto.
Cualquier defincuente de raton y teclado que se precie deberia echarle un
tiento a este soberbio juego de mafias sobre rued\s y electrizantes
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Procedimiento estandar: acércate a un coche, abre la puerta, echa al conductor, monta y acelera.

ara ahorrarnos tiempo, vamos a
empezar contandote cudles son
las razones por las que no
hemos concedido la nota méxi-

ma a GTAIll. Se sobreentendera,
por tanto, que todo lo demas en el jue-
go es perfecto, tanto si lo mencionamos
como si no. Ya, no es asi como solemos
hacer las cosas, pero Rockstar Games no
nos ha dejado mds remedio: GTA!lll contie-
ne mucho més de lo que podriamos embu-
tir en cuatro humildes pdginas. Y casi todas
buenas. Por lo tanto, en vista de que todas
sus virtudes no cabrian en cuatro paginas
(ni en seis, ni en ocho, ni en...), nos ha
parecido mas adecuado empezar por sus
defectos, si es que tiene alguno.

Son dos las razones principales por las
que no hemos concedido a GTA/! un relu-
ciente 10: que carece de modo multijugador
Y que necesitas un ordenador potentisimo y
muy bien equipado para disfrutar de él
como es debido. No es que se eche en falta
un modo multijugador, pero no hubiera
estado de mas.

En cuanto a los requisitos “recomenda-
dos”, te aconsejamos que los interpretes
como requisitos “minimos”. Puede que en
otros juegos te dé igual gozar o no de los
32 bits de color porque las texturas no son
demasiado definidas, pero eso no sucede
aqui. Con una aceleradora, un procesador y
una tarjeta de sonido potentes, GTA/ll es
uno de los mejores juegos que veras en tu

vida. Con un ordenador mediocre, en cam-
bio, es un simple quiero y no puedo.

Dificilmente mejorahle

Dicho esto, todo lo que queda por comen-
tar es una lista de virtudes que definitiva-
mente nos queda grande. Ni sabriamos
describirlas de modo que entendieras su
magnitud, ni t0 serfas capaz de creértelas
sin verlas con tus propios ojos. La razon de

esto se debe a gue el juego que ya rozaba la
perfeccion en consolas ha alcanzado la ple-
nitud al ser convertido a PC. Y es que hay
un elemento que a los desarrolladores que
trabajan exclusivamente para compatibles
se les escapa habitualmente: la compresion
de texturas. Haber desarrollado el juego ori-
ginalmente para PlayStation 2 ha servido a
sus creadores para hallar la formula magi-
ca: como representar dreas renderizadas

AUTOY Aprp
| CAR Kecesoarig

La variedad de vehiculos es increible, jy puedes conducirlos todos!
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Si la pasma te rodea, no te salvara la dialéctica. Prueha con una Uzi, un M-16 o

un lanzagranadas.

mds grandes, con mas elementos y con
texturas mucho mds complejas, usando la
misma potencia que un juego “normal”.

El resultado no podria haber sido mejor:
una ciudad viva, practicamente real, en la
que cada peaton o cada coche civil tiene
una |A propia. Deja un coche atravesado en
un cruce, por ejemplo, y verds la que se
monta. Los coches retenidos empiezan a
tocar la bocina, los mas osados usan el
carril contrario o la acera para pasar, los

Procesador y memoria

Minimo: Plll 450; 64 MB de RAM

Rec| do: PHl 700; 128 MB de RAM
Posibilidades graficas fg
Sintarjetadd ——
Direct 3D

Dpen BL
Muitijugador

Un mismo PC[ . |

Idioma Textos de panta

LN 5| mternet

N, Voces %“é

VFRFDICTD

o

Si eres mayor de edad, la inmoralidad o
la ilegalidad virtuales no te asustan dema-
siado y, ademads, tienes un ordenador
potente, éste es el simulador de delincuen-
cia virtual que puede colmar tus

. n e . - N
expectativas mas intimas. Dejar- < .‘—i\

lo escapar sl que deberfa ser un

imperdonable acto delictivo.
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peatones curiosos se acercan para ver qué
pasa y los matones de la zona se quedan
vigilando con la pistola en la mano por si es
una treta de alguna banda rival.

Dale un pufietazo a un ejecutivo trajea-
do, y saldra corriendo. Daselo a un joven-
zuelo de pinta sospechosa vy te respondera
con un cabezazo en plena cara. Atfiza a
alguien hasta tenderlo en el suelo sangran-
do y vendrd una ambulancia a socorrerle.
Dispara al aire y alguien te delatara a la poli-

Apuntando a civiles inocentes con un
rifle de francotirador desde una
azotea... zno te da vergiienza?

cia, que enseguida viene a capturarte. Huye
y te perseguiran. Escondete y te rodearan.
Dales esquinazo y verds coches patrulla
rondando la zona en la que has desapareci-
do. Déjate ver para seguir huyendo y pedi-
ran refuerzos. Corre hacia una zona a la que
no puedan acceder los coches de la policia
y mandardn un helicdptero. Gargate al heli-
coptero con un lanzagranadas y el FBI se
hara cargo de la situacion. Elimina a los
francotiradores del FBI con tu rifle de preci-
sion y aparecera el ejército. jY todo por dis-
parar al aire y no entregarte a las autorida-
des! jMira la que has liado!

Simulacién criminal

Asi de ldgico v rico en posibilidades es todo
en GTA/I Si robas un coche de lujo a un
tipo adinerado, lo mds probable es que
huya despavoride, victima del pénico. En

La ciudad tiene un nuevo ciudadano que dispara con la misma facilidad con la
gue conduce.



cambio, si a quien intentas robar el coche
es a un taxista, mds vale que pises el acele-
rador. Eso si no tienes la mala suerte de
toparte con otro delincuente, porque a ti
también pueden robarte un coche que ta
acabas de robar. Incluso pueden darte una
paliza para quitarte el dinero si te da por
caminar por los suburbios sin un buen bate
de béisbol en la mano.

Para pasear por esas zonas es mas ade-
cuado ir en coche. Si aparcas en una calle-
juela llena de prostitutas, en cuestion de
segundos una de ellas
acudird a ofrecerte sus
Servicios.
aceptarlos para ver
cdmo la amortiguacion

un alto cargo en el mundo del hampa.
Haces de conductor, chofer, transportista
de mercancias peligrosas (coches roba-
dos, coches bomba, drogas, etc.), matén,
guardaespaldas... ;Que una banda enemi-
ga esta molestando a las chicas de tu jefe?
Pues nada, usa el bate de béisbol para
darle un pequefio recordatorio de quién
manda en el barrio. ¢Los Yakuza estin
tomando cartas en asuntos que no les
conciernen? En ese caso tendras que car-
garte a su jefe para que sus subordinados

dejen en paz a los

= tuyos. ;0 es que la
Puedes EI lueynr que ya l‘nzaha policia Gya no tiene
la perfeccion en

suficiente con lo
que les pagas por

de tu vehiculo habla cnnso'as' ha alcanzado hacer la vista gor-

por si sola. Tu nivel de
crédito bajard un poco,
tu nivel de vida subird
y finalmente la prosti-
tuta saldrd del coche.
El juego incluso permite recuperar tu inver-
sion monetaria bajando del coche y dando-
le una paliza a la pobre muijer, pero eso ya
depende de tu nivel de inmoralidad y de la
corpulencia del chulo que vendra a defen-
derla.

Si hasta aqui te hemos contado algunas
curiosidades sobre ¢como es un dia normal
en Liberty City, imaginate las misiones pro-
piamente dichas. Empiszas como chico de
los recados de un matén a quien ni siquie-
ra te dejan ver en persona y acabas siendo

;LIBERTY YORK O NEW CITY?

D 8

Ia excelencia al ser
convenrtido a PC

da? jPues vya va
siendo hora de
hacer una pequefia
visita a la comisaria
con unas cuantas
granadas!

¢COmo resumirte qué es GTA/// para
que te hagas una idea? Dejémoslo en que
se trata de un compendio interactivo de
peliculas algo variopintas, a saber: Bro-
ther, Lack’'n Stock, Bullit, Pulp Fiction, 60
Segundos, Snatch, Blues Brothers, Reser-
voir Dogs, Como conquistar Hollywood y,
muy especialmente, Training Day.
¢Mejor? ¢ Te vas acercando? Tiene buena
pinta, ¢no? Pues el juego es algo ain
mejor.

LR B

-

8i bien no existe Liberty City, Ia ciudad en 1a que se desarrolla el juego,
el aspecto de sus barrios esta inspirado en ciudades reales e incluso
algunos edificios resultan facilmente reconacibles. El Central Bussiness
Center de Manhattan o el Bronx de Nueva York, la zona centro y los
puentes de Chicago, las cuestas y barrios residenciales de Los Angeles,
San Francisco y Seattle, y asi sucesivamente.

Liberty City desde la costa y al
atardecer se parece mucho a Seattle,
aunque el tren elevado recorriendo la
ciudad es mas lipica de Chicago.

/8 "

Estos edificios existen en la
realidad. El de la izquierta estd la
Quinta Avenida de Nueva York; el de
la derecha, en el centro de Boston.

Si, puedes huir rohando un coche patrulla
en la puerta de la comisaria.

Ni siquiera una ambulancia puede llegar a
todas partes. En muchas misiones, tendris
que ir a pie.

iUn camidn de seguridad hlindado hasta los
espejos! Ahora si que vas a reirte de la bofia.

No hay seiiales que valgan para alguien que
tiene las ideas asi de claras.
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Soldier of Fortune triunfé por su

Por S. Sanchez

eses atras habiamos tenido la
\ oportunidad de probar algtn nivel
; de este Soldier of Fortune i,
! // incluso disfrutado de algunas par-

““ tidas en el modo multijugador. En

todo momento daba la impresion de ser
un titulo con enorme potencial, impresio-
nantes cifras y una lista de nuevas tecnolo-
gias aplicadas que infundia respeto.

Tras probar a conciencia el producto
final, el sentimiento de relativa decepcidn
es inevitable. Aunque Soldier of Fortune Il

GAMELIVEPC BB

capacidad para recuperar la partida para
un solo jugador en una época en que la
accion solo parecia tener sentido en
red. El éxito sorpresa de Raven ya va
caming de convertirse en saga. De
momento, llega el momento de subir al
segundo peldaio de la escalera.

L

T

L

Y

SOLDIER OF

FORTUNE II

Double Helix

es un buen juego de accién y aporta al
género soluciones tecnoldgicas que podria-
mos considerar pioneras, en él abundan los
pequefios defectos que minan la jugabili-
dad.

La historia de fondo no estd mal. Una
vez mas, asistimos a la frenética actividad
antiterrorista de un comando de élite. Los
enemigos disponen de armas bioquimicas,
no tienen escripulos e incluso hay rusos de
por medio. La diferencia es que esta vez
nos ponemos en la piel de un especialista

real, John Mullins, veterano de la guerra fria
y asesor externo del equipo de desarrollo.
Mullins ha puesto su imagen al servicio del
juego, v eso le da algo mas de verosimilitud
y humanidad.

Con la presencia de Mullins, el juego ha
ganado también en densidad argumental,
ya que muchas misiones se inspiran en sus
experiencias reales. Eso supone que algu-
nos niveles del juego se basen en largas
escenas cinematicas en las que tu papel es
el de mero observador que solo interviene




N
i
—
—
e
S
s
(-
S
=
e
=
—
=]
7]




Mullins tiene el dedo lo sufientemente agil comoe para perpetrar estos desastres.

en la parte final. En ellas disfrutas de bri-
llantes didlogos y vas desentrafiando los
planes de la criminal corporacion Prome-
teo. Por supuesto, la inclusién de estas
fases no hard muy felices a los partidarios
de la accién pura y dura.

Sopa de poligono

Las escenas de enlace han sido realizadas
utilizando el motor del juego, lo que las con-
vierte en una extraordinaria oportunidad de
comprobar la calidad de los gréficos. El dise-

Procesador ¥ menioria
Minimo: Pll 450; 128 MB dg RAM

Jr

Posibilidades graficas
jeladd) ———

Direct 30

Open GL

Multijugador -
Un mismo PC |

idioma -

AN 32| Ime

V

P

Un titulo que no satisface del todo las
expectativas creadas. |ba para 10 y se ha
guedado a medio camino, pero no por ello
deja de ser un buen juego de accion des-
carnada con apuntes “narrafi-
vos”. Ademads, incluye un gene-
rador de misiones aleatorios 1
que funciona a pedir de boca.
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fio de los personajes es tan detallado que
incluso pueden apreciarse claras diferencias
en la tonalidad de la piel. Sus animaciones
incluyen una cuidada reproduccion del movi-
miento de los ojos, con lo que, si te fijas (en
las raras ocasiones en
que la accion no se des-
arrolle a ritmo frenético),
incluso tienes la sensa-
cion de que tus enemi-
gos te estan mirando.
Sin  embargo, el
disefio de escenarios
no esté a la altura de los modelados y ani-
maciones. Los exteriores resultan de una
espectacularidad notable, pero los interio-
res piden a gritos un decorador. La falta de
detalles es desconcertante: se ha apostado

SOLDADOS DE FORTUNA

El grado de dificultad
y Ia IA convierten
algunos niveles en un s °stn fiements

auténtico infierno

O

Simpatico individuo. ;Te sientes
amenazado? Nosotros tamhién.

T,

por colores planos y un tosco acabado de
los objetos. Al menos tienes la opcion de
hacer saltar por los aires todo aquello que
no te guste, algo que se agradece en un
juego que destaca mds por su alto nivel
técnico que por el sentido de la estética
exhibido por sus creadores.

En tus delirios de destruccion masiva
puedes echar mano del amplio arsenal del
mercenario Mullins, que ird amplidndose
con adquisiciones de lujo a medida que
avances en el juego. El arma estrella es el
OICW, un rifle de asalto de dltima genera-
cién que ya habiamos visto en Ghost Recon.
Sin embargo, es en este juego donde mejor
estd representado. Hasta se ha incluido un
men de modificacién
para mejorar sus presta-
ciones.

Todas las armas del

representadas, en gran
parte gracias a la colabo-
racién de Mullins. Tanto
los sonidos, como los distintos retrocesos y
gl limite de municién son un fiel reflejo de la
realidad. Eso implica que la tecla de recargar
sea de uso continuo y obligado durante el
juego, ya que guedarse sin municion es el

e i R

Ni siquiera el mejor mercenario del mundo puede permitirse el lujo de combatir el
terrorismo en solitario. En su frenética aventura, Mullins cuenta con la ayuda de un

puiiado de huenos amigos.

El Mullins de
ficcion fue formado

como soldado en

Vietnam, donde

gano fres

Corazones

Pirpura. Ahora es
un cotizado mercenario
que realiza trabajitos para
un grupo antiterrorista de
las Naciones Unidas, La
Tienda.

Un librero que en
su tiempo libre se
dedica a ejercer

de enlace enire La

Tienda y hombres
como Mullins. Al

igual que en el
primer Soldier of Fortune su
presencia es mas hien
pasiva, aunque la
informacion gue aporta
resulta vital en ocasiones.

Tras la muerte de
Hawk, John Mullins
necesitaba un nuevo
compaiiero de
confianza. Taylor no
es una especialista
en armas, asi que no
cuentes con ella para
sacarte de apuros. Pero si
que sera ella quien te dé
informes detallados en
muchas de las misiones.




pan nuestro de cada par de minutos. Necesi-

tards un minimo de destreza y reflejos para

cubrirte cada vez que tengas que cargar de

nuevo. Lo que si se ha automatizado es la

recogida de municion y armas de los enemi-

gos caidos, con lo que siempre tendrés des-

tructivos juguetes en la recdmara por si las

cosas se ponen mads feas de lo esperado.
Aun asi, debes tener en cuenta que

tan formidable arsenal no garantiza que

el juego vaya a ser un paseo militar, Al

contrario, el grado de dificultad y la IA

de los enemigos hacen que se con-

vierta mds bien en un pequefio

infierno, sobre todo en los

primeros niveles. Incluso da

la impresion de que a los

desarrolladores se les ha

ido un poco la mano,

porque sorprende los

dificil que es superar las

misiones iniciales, muy

poco aptas para jugadores

primerizos. Mas adelante,

el juego presenta una clara

falta de equilibrio: a fases

relativamente sencillas siguen

otras de dificultas superlativa,

con lo que se hace recomenda-

ble no perder de vista nunca la

tecla de guardar partida.

Genios o idiotas

Esta falta de equilibrio se
debe en parte a las irregu-
laridades en la Inteligen-
cia Artificial, que hace
que tus enemigos a
veces parezcan auténti-
cosS genios y otras,
pobres diablos sin cultu-
ra ni conocimiento.

Como viene siendo habitual en los juegos
de accion recientes, todos tus rivales reac-
cionan a estimulos aclsticos y visuales,
son capaces de interactuar con algunos
objetos de los alrededores, se coordinan
para atacarte a la vez desde distintas posi-
ciones y no arriesgan mas de lo necesario.
Sin embargo, a veces les da la pdjara y se
distraen incomprensiblemente. Se
ponen a mirar al suelo cuando
estds a un par de metros de ellos,
se dejan masacrar como gallinas.
Y ademads, granada que tienen,
granada que sueltan, sin tener
en cuenta si es 0 no oportuno y
cudles pueden ser las conse-

cuencias probables.

Un detalle que no puede
pasarse por alto al hablar
de SOF2 es su sistema de

renderizado Ghoul 2, que

permite definir hasta 36

zonas de impacto dis-

tintas para cada cuer-
po. Pese a la incarpora-
cion de esta macabra
tecnologia, lo cierto es
que el nivel de gore del
juego ha sufrido una
reduccion considerable.
Los desmembramientos
son mucho menos fre-
cuentes, aunque, cuan-
do se producen, resultan
aln mas espectaculares
que en SOF. Ahora, si
este despliegue de cas-
gueria ofende tu sensibi-
lidad, siempre puedes
regular e incluso desacti-
var las escenas de vio-
lencia explicita.

No olvides que todo lo que se mueve es susceptible de ser abatido. Claro que, en

algunas misiones, no estaras solo.

No sufras por él. Es un narco y seguro que
se lo estaba buscando.

Mencion especial merece el generador de
misiones aleatorio, que alargard la vida de
este juego y puede convertirse en un todo un
referente. En concreto, va a dar una nueva
dimensién a las partidas multijugador, al
hacer que las condiciones cambien notable-
mente de una a otra. Este generador, que
también puede utilizarse para jugar partidas
en solitario, es de un funcionamiento muy
sencillo: se elige el tipo de escenario, tamafio
del mapa, hora del dia, y nivel de vegetacion.
En un tiempo de carga razonable, &l juego te
presenta un mapa aleatorio en el que puedes
realizar misiones de caza del enemigo, colo-
cacion de explosivos o escape. Aunque otros
detalles estdn mucho menos pulidos que
este, el generador si es el broche de oro de un
juego que prometia mucho pero se ha que-
dado un poco a medias.

o

El retroceso de las armas automaticas
hace dificil dar en el hlanco.

Como siempre, el rifle de francotirador se
hace imprescindible en algunas misiones.
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Gracias a Europa
Universalis Il hemos
comprendido hasta que

punto Luis XVI se ganaba &7 d

el sueldo. No todo en su ,ﬁﬂ
vida eran bailes, banguetes, ©

pelucas y rapé; también

tuvo que tomar continuas y %
muy complejag decisiones.

No es extraio que acabase
‘erdiendo la cabeza. yd@ 93

Procesator y memoria
Minimo: P 200; 64 MB de RAM

Posihilidades graficas

VEREDICTN

Un juego dificil como pocos, sobre todo
porque tuinfluencia sobre su desarrollo es
indirecta y cuesta prever las consecuen-
cias de tus actes. Aunque puede que pre-
figras juegos mas asequibles e

intuitivos, Europa Universalis If =
0 ;\

es estrategia en estado de
extremada pureza.
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UNIVERSALIS I

a apuesta de Europa Univer-
salis /1 consiste en cubrir cua-
trocientos anos de historia y
convertirlos en gestion estraté-
gica de alto nivel. Esta idea ya
funcionaba a las mil maravillas en la primera
entrega, un juego notable que no llegd a edi-
tarse en nuestro pais tal vez porque sus
espartanos graficos hicieron pensar a mas
de uno que no tenia posibilidades comercia-
les. Pero aunque no destacase por su aspec-
to, gue recordaba a juegos de tablero como
el Risk, Europa Universalis era un juego bri-
liante. Y lo mismo puede decirse de su
secuela, que se desarrolla en tiempo real
aunque puedes acelerar el curso de las
acciones o recurrir a la pausa cuando nece-
sites un margen para la reflexion.

Se trata de un juego profundo v dificil en
el que cuesta conseguir los objetivos asigna-
dos pero en el que tienes muchas decisiones
al alcance de tu teclado. De todas formas, las
consecuencias exactas de tus decisiones son
dificiles de prever y siempre te mueves en un
estrecho margen entre el éxito y el desastre.

Eso es lo que convierte Europa Universalis Il
en un estimulo continuo para tu capacidad
de superacion y tu materia gris.

& o W 3 = N

Con pies de plomo

En el juego asumes el papel de méximo
jerarca de una nacidn. Presides el gobierno
y centralizas todas las decisiones, ya sean
economicas, militares, diplomaticas o de
cualquier otro tipo. Tu objetivo es estabili-
zar tu territorio y hacerio lo mas préspero
posible, no embarcarte a tontas y a locas en
una camparfia expansionista.

El juego arranca en 1419 y llega hasta
1820. Durante este periodo tienes acceso
a infinidad de acontecimientos, desde la
conquista de Ameérica a los albores de la
Revolucién Industrial. Esta nueva entrega

Asegurar las zonas de paso resulta
imprescindible.



Por fin llegd tu oportunidad de casarte
con una bella princesita europea.

incluye hasta 180 naciones, ya que el
mapa de juego se ha ampliado y abarca
ahora el mundo entero. Asi pues, una de
tus principales tareas es precisamente ir
retirando el velo de guerra para descubrir
nuevas naciones con las que gquerrear,
comerciar o establecer relaciones diplo-
maticas.

Una vez descu-
bierto el terreno, lle-
ga el momento de
colonizarlo y sacar-
le rendimiento, un

Este juego hara las
delicias de los estrategas
empedernidos, pero

productivo es dificilmente compatible con
embarcarse en guerras de conquista. Asi que
canviene recurrir a las artes diplomaticas
para asegurar una paz mas o menos estable.
Ademds, los pactos que selles en esta prime-
ra fase serviran mas adelante (cuando pases
al atague) para mantener las denominadas
lineas de suministro con las que se abastece
tu ejército cuando esta lejos de casa.

El juego de alianzas es uno de los princi-
pales encantos de EU/I. De la politica exterior
depende tu éxito, ya que giros inesperados
pueden hacer que te enemistes con varias
naciones a la vez o que sufras un ataque en
tu retaguardia o tu linea de suministros mien-
tras te dedicas a apoderarte con tu ejército de
tierras lejanas.

Sabre esta faceta tienes un amplio grado
de control. Puedes hacer gestos de paz,
como enviar regalos, propuestas o incluso
proposiciones de matrimonio, pero también
puedes recurrir a la
provocacidn, el exa-
brupto o la ruptura
de relaciones. Lo
gsencial es que
comprendas que en

praceso tan costo- “Iustlla[lé al j“gadop metio este juego no puede

so como divertido.

Tienes que bregar con los aborigenes v, pro-
bablemente, destacar parte de tu ejército en
la zona para mantenerlos a raya, asi que
antes de embarcarte en costosas aventuras
en ultramar debes asegurar tus fronteras y la
estabilidad econémica.

La moneda de curso legal en el juego son
los ducados, que se obtienen comerciando o
recaudando impuestos. Aungue controlas la
actividad econdmica, tus ingresos dependen
de factores gue tienen que ver con la ldgica
del mercado, como la forma en que sitdas tus
puestos de venta, la demografia de tus ciuda-
des o las relaciones comerciales que consi-
gas establecer.

Muchos son los factores a tener en cuen-
fa, ya que el juego no permite soluciones
rdpidas y poco creativas como ir aumentan-
do los impuestos. Se trata de conservar un
dificil equilibrio. Por ejemplo, necesitas un
ejército y puedes conseguirlo reclutando a
habitantes de las ciudades. Pero si lo haces,
estards convirtiendo a parte de tu poblacion
activa en una carga para tus finanzas, ya que
el ejército combate pero no produce. Asi que
tal vez sea mejor contratar a mercenarios en
momentos puntuales, cuando realmente
necesites un ejército poderoso. Mientras,
puedes ir tirando con un pufiado de hombres
que aseguren las tareas de defensa y repre-
sion de motines.

Poderoso caballero

Cada regién cuenta con un recurso especifi-
O que, una vez manufacturado, puede con-
sumirse o exportarse. En la fase inicial, debes
dar prioridad a la obtencién del recurso v la
actividad industrial, ya que crear un tejido

sobrevivirse solo,
que todos los paises tienden a interconectar-
se y que aliarte a uno suele equivaler a ene-
mistarte con otro. Pocos juegos ofrecen tan-
tas y tan completas opciones diplométicas,
toda una invitacion a que te conviertas en el
Josep Piqué de la era renacentista.

¢Dificultad variable?

EUII tiene sus inconvenientes. Por ejemplo,
no ofrece el tipo de control abscluto que
caracteriza a juegos como Givilization, con lo

jRevuelal

GUYEMNE S|
LE

que te ves forzado a agudizar el ingenio si de
verdad quieres infiuir en el desarrollo del jue-
go. Eso hard las delicias de los estrategas
empedernidos, pero es probable que moleste
al jugador medio. Su interfaz resulta discuti-
ble, va que se hasa en la continua aparicion
de ventanas informativas que muchas veces
tienen una relevancia nula. Puedes acelerar el

La autarquia es un suicidio. Comercia.
Relacionate. Diviértete.

La exploracion del mundo es una de las
tareas mas atractivas del juego.

4Tulic 1019 -1 §1 %792 o)

La gestion de tu imperio va a asegurarte muchos quebraderos de caheza.
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LAS CLAVES
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En EUII debes tener las cosas claras
antes de emprender cualguier accion.
Sdlo el calculo y la planificacion pueden
llevarte a buen puerto.

Se deciden
hasicamente por el
nimero de
" efectivos de los
contendientes, aungue influyen también
el grado de avance tecnoldgico y el
prestigio de los generales. En cualguier
caso, |a guerra es un recurso caro en
este juege, un lujo que no siempre
puedes permitirte.
e (] o S
L% 43 Cada regidn del
i~ E mapa produce uno
o« diferente, lo cual
determina el tipo
La explotacion selectiva de recursos garantiza futuras reservas de vil metal. de industria que puedes crear alli. Hay

J‘j.l

-

cinco tipos de factorias diferentes y
ritmo de juego, pero eso harfa que probable- Tal vez con una formula menos rigida, el JRENEREDIGIITHGEEIELIETIT
mente alguna de las que siimportan te pasa-  juego resultaria atractivo para el comin de  [RhAEIS EIERAUE TIEU ISR 3
se por alto. los jugadores, pero la necesidad de planificar [k (LR
La estructura del jue- al detalle cuaiquier paso SIELT eI I oT0!

go tampoco es del todo [:mwiane I‘ﬂclll'l'il' @ en cualquier direccion

convincente. Gonsta de _ . hace que Europa Uni- . S | Los territorios se
s . 105 108 diplometicas 2ot 1 BEES - Ry
tes épocas y en cada [BAI*@ aseglII‘al‘ una Ilal duro de los adictos a la : - explotar sus
uno de ellos debes esco- - estrategia que un pro- recursos. Es un procesa caro, pero a la
ger alguna de las ciiti- ITIAS O MENOS estahle ducto de consumo larga asegura pingiies beneficios. Es

zaciones que intervie- ECIRS R A MUY importante asegurar las rutas
nen. Aunque pueden modificarse algunos  primeros, encontrards muchos alicientes ;“me'“;a'es 2 larga dmaf‘“'?'ts""“ 0
pardmetros, la dificultad de las partidas suele ~ para dejar de lado Triunfomania y sumergir- ”2?’:% :I';"r’:f:: SGlaRS I Slaiie
ser muy elevada: se te asignan objetivos leja-  te en la reconstruccion del mundo o la unifi- :
nos y pasan muchas horas hasta que consi-  cacion de Europa con un par de siglos de
gues hacer progresos significativos. adelanto. L
¢ El arhol
. tecnoldgico se
' desarrolla al ritmo
; —1 de la historia,

aunque puedes acelerarlo con una buena
inversion. Hay tres tipos de tecnologias
hasicas: comerciales, militares y de
infraestructuras. Invertir en una de estas
ramas supone dejar algo descuidadas las
oiras dos.

A behrero 1785

P = TTRO DE CON

;""?{ IRCHE S8 RE 1

il

— ' —_— Cuatro tires no bastan para
Descubrir las zonas interiores de los continentes lleva algo de tiempo. colonizar América, pero ayudan.
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SPIDER-MAN: THE MOVIE

Accion ¢ Gray Matter » Proein ¢ : 48,95 €

OPIDER-
The Movie

Vale, eres un adicto a las aventuras del aracnido fantoche. Llevas
semanas sin dormir apenas. Un terrible dilema te aflige: ste compras \
el poster y la camiseta de la pelicula o apuestas por el juego oficial?
La respuesta, hermano, esta en el viento. O en este analisis de N\
la mejor pieza de software araia editada hasta la fecha.

f“ as conversiones a PC de éxitos de  la formula, anadiéndole, N i
Por G I la gran pantalla suelen llegar por ejemplo, un buen guién G
or G. Masnou { envueltas en un inconfundible  que no se cifie fotogramaa |
__;j aroma a oportunismo y propa-  fotograma al de la pelicula
#"  ganda barata. Las “creaciones” de de Sam Raimi. Los prime-
este tipo suelen integrar la segunda  ros minutos de Spider- \

division del software ludico, pasto de  Man relatan como adquiere sus poderes,

«b P ¢ @ jugadores c‘asuales que se dejan cegar  sus primeros_ pinitos como supgrhé(oe en
% ﬂ ‘ - por licencias porque no saben muy la adolescencia y su transformacion final en
; - bien lo que compran. Salvo excep- el personaje que todos cONocemos.
wy 1 ™. .- ciones tan honrosas como /ndia-
'«M‘ , i'l : - na Jones y la Ultima Cruzaoa, ol ¢ _
/ ' //, Blade Runner o Blair Witch ~ Tras este prdlogo mas o menos narrativo
. ‘ D & # = \ol1: Rustin Parr, muy  se esconde un concienzudo futorial que
i 2 ranl pocos han sido los juegos de permite al jugador familiarizarse con las
;- - este tipo que realmente han  habilidades de Spider-Man, que no son
- > o intentado aportar algo que valgala  pocas. Ademas de los movimientos hasi-
L, 8. pena. cos para el desplazamiento, hay que apren-
154 » L. ‘ \ Spider-Man: The Movie es el der al dedillo el uso de la tela de arana y las
. 3 enésimo intento de adaptar una  habilidades en el combate. La primera
m, « pelicula de forma digna, dejando  resulta fundamental para alcanzar lugares
({1 i J 3 \ atras toda una tradicion de fias-  inaccesibles, inmovilizar a los enemigos 0
4 f f cos y fraudes mas o menos  desplazarse con mayor soltura entre los

J ‘ encubiertos. De entrada, parece  rascacielos de Nueva York y por su interior.
] ‘ un producto modesto, un multi- Las telas se agotan con facilidad y para
f . A = plataformas programado en recargarlas debes hacerte con alguno de los
tiempo casi irrisorio y que  items con forma de arafia azul que hay
recurre a la algo trasnochada  repartidos por los escenarios: Poco difiere
mecanica de los juegos de  este aspecto con el del anterior Spider-Man.
% lucha para recreativas. Por  desarrollado par Neversoit y publicado a
suerte, Gray Matter ha sabi-  finales del 2001. Por suerte, el sistema de

" T do ir hastante mas alla de  combates es harina de otro costal.

t'_ = )
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Mas cercano a los luchadores de Virfua
Fighter que a Shadowman, el hombre arac-
nido brinda literalmente centenares de gol-
pes y movimientos especiales, con lo que el
uso de un buen gamepad resulta practica-
mente ineludible. El repertorio inicial de
combos a realizar con brazos y piernas ya
es muy amplic de inicio, pero ird creciendo
a medida que avances en el juego. Las pele-
as se desarrollan a un ritmo frenético y por
lo general te enfrentan a miltiples enemi-
gos a la vez. Todo vale, desde coger un
automévil y utilizarlo como objeto arrojadizo

Minimo: Pl 500; 128 MB de RAM
: P 700 o RAM

Posibilidades graficas
Sin tarjeta 30 —

Direct 3D

Gpen 6L

Muitijugador

Un mismo PG|

VERFDICTN

Su desarrollo 4gil y lograda ambientacion
lo hacen recomendable tanto para discipu-
los enfermizos del comic original como para
quienes busquen alternativas a juegos de
accion y aventura como Messiah o Soul
Reaver. Pese a sus limitaciones, el
mejor juega sobre Spider-Man
jamas creado.

\
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Su aspecto es ridiculo, pero hay que ver lo que es capaz de hacer.

hasta encaramarse encima de un enemigo y
dirigirle contra una pared. Cualquier treta es
buena cuando lo que estd en juego es tu
diversion y el imperio
de la ley v el orden.

Episodio ardcnido

La accion se divide en
una serie de capitulos
breves, variados y muy
bien ambientados. Spi-
der-Man puede presu-
mir de ofrecer dos
tipos de juego en uno y no perder ni un api-
ce de interés. Las fases exteriores se cen-
tran en la habilidad con la tela de arafia y el
radar mientras que los combates quedan en
un discreto segundo plano. Por su parte,

Spider-Man puede
presumir de ofrecer .
tlos tipos de juego en
uno y no perder ni un

apice de interés

La guarida del Buitre estd llena de sorpresas desagradables.

Spidey resiste a duras penas la
explosion de un barril de combustible.

los interiores sacan a relucir o mejor del
juego: incursiones en territorio enemigo a
lo Metal Gear Solid y espectaculares peleas
al mas puro estilo Matrix. Un polvorin de
ideas que, a lo largo de sus 22 niveles, deja
en la retina momentos tan memorables
como la huida contrarreloj de un edificio en
llamas o la frenética persecucion de Buitre
entre los edificios de Nueva York.

El sistema de cdmaras es uno de los
aspectos que no se han pulido lo suficien-
te. Se agradece la inclusion de un modo
que permite apuntar de forma automatica
para que no pierdas de vista tus objetivos,
pero es un error que
nuestro personaje no
encare también de for-
automatica el
objetivo seleccionado
por la camara. De
todas formas, no todo
estd perdido, va que
este estropicio puede
salucionarse en gran
medida sustituyendo la cdmara activa (la
que viene seleccionada por defecto) por
una fija en la seccién de opciones.

El aspecto grafico de Spider-Man resul-
ta impresionante en muchas ocasiones vy
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UN COMULO DE SORPRESAS

R

Spider-Man: The Movie incluye un completo festin de elementos en la opcion “Specials™ que
afiaden interés o prolongan !a vida del juego més alla de sus efimeros 22 niveles.

TRUCOS | S

Gracias a un >
arsenal de |- A

pequenas | 4.

trampas, puedes !

jugar como un fo ey
oficial de policia, obtener reservas
inagotables de tela de arafia o acceder a
cualquier nivel del juego.

[ | SECRETOS

| A medida que

|| ——Lr ; 7 .. [lcompletasiaos
2 { niveles vas

| acumulando
. | puntos para
acceder a algunas caracteristicas
especiales. Hay minijuegos, nuevas
hahilidades y un monton de sorpresas.

et

| I ~e

d peio otra a
0 de g g a a
acio Q aran las d de lo
3 0s fa 0 a
D a especia a a
on de 0 0 0 d
0S d a donde alca
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ado, Ia de desidia que 3
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D dad 0 0
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d 0 A
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A apacidad 0 BQOS para
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El villano Shocker utiliza la electricidad

como terrible arma arrojadiza.

| LEvELwAmP

NIVELES

¢Quieres repasar A\
aquel nivel enel | 4

que tan biente lo | [ ;
pasaste? ;Te has

dejado atras

alglin item importante? Esta secEfﬁn
permite volver a cualquier nivel que hayas

completado.
| ARTE

i Todos los

E entresijos
#=! relacionados con
£ ¥ W] [a preparacion de
| " | las excelentes
escenas renderizadas del juego quedan
desvelados agui. También hay decenas de
hocetos y story hoards dibujados a mano.

PRODUCTION ART

— -

RS-

0 pio a 0 D odo
0 ord a sido adaptadoa P acua
0 0 0 (e d CrdClO 0
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La tela de arafia tahiﬁiélr sinE p;r_é
reparar elementos del entorno.

El ar4cnido ser debe rescatar a su
amada de las fauces del Duende Verde.

Codo a codo con Escorpion contra las
perversas araias del Duende.

Nueva York ha sido recreado con todo lujo de detalles.
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Estrategia Strategy First » Friendware o 42,00 €

El sefior Einstein lo dijo bien clarito: “Haz las
cosas lo mas sencillas posible, pero no mas
sencillas de lo necesario”. Y éste es el cuento
que se han aplicado los chicos de Strategy
First: unir buenos elementos con pocas
complicaciones para parir un juego que
acaba enganchando mas que las Pringles.
Gran sabio el tal Einstein.

Por 0. Garcia
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DISCIPLES i

a cosa esta renida. Cuatro
razas se disputan la suprema-
cia en las Tierras Sagradas,

/J/ una region donde los conflic-
~ tos proliferan mas que f[os

conejos. El orguliose imperio de los
humanos busca al heredero extraviado de
la corona. Los enanos de los Clanes de
las Montaiias intentan reunificar todas
las tribus para garantizar su supervi-
vencia. Las Legiones de los Condena-
dos, compuestas por diablos y diabli-
llos, quieren vengarse de humanos y
gnanos en cuanto salgan de la pri-
sion‘magica en la que estan encerra-
dos. Y los necrofilos de Las Hardas
de'los Muertos Vivienies pretenden
reanimar a un amante perdido.

Sin embargo, lo mas destacable
de estas cuatro historias que con-
forman las cuatro campanas de
Disciples I no es su originalidad,

sino'la forma en que se entremez-

clan entre si creande un fodo

argumental coherente. Ello’ no

obliga a jugarlas en un orden

determinado. Lo que ocurre es

que, al probar cada una de ellas,

estards sumando una nueva

pieza al puzzle de la histaria de
esta region devastada

Estas cuatro campanas

son el motor del juego. Y lo

cierto/es que, como motar,

aseguran cuerda para

rato. Cada una se divide

en siete misiones, a

cual mas larga,

m AT S

por lo que son necesarias muchas horas
para completar el juego. Asimisma, en
mas de una ocasion debes recurrir al
practico sistema de guardado automatico
para recuperar una partida anterior y evi-
tar un movimiento fatidico o una derrota
humillante. Por si te sobrara tiempao. aun
tienes los 21 escenarios individuales, el
editor de campafias y las opciones multi-
jugador, si bien los, titulos de estrategia
por turnos no son precisamente los mas
recomendables para jugar a través de la
Red, donde una partida aparentemente
sencillita puede llegar a eternizarse.

Acumula y venceras

Disciples Il se alimenta de los principios
basicos de la estrategia, consistentes en
adminisirar sabiamente tus tropas y difi=
gir tus esfuerzos en la direccion adecua-
da. Por ello, la gestion de recursos se

“ N\
P&
N

TIN
LA MIRADA = /A
DEL ARTISTA 7= 2F

= B
. "‘.ﬂ-’e‘&
Si en algo destaca .g' N
Disciples Il es en la -fafi Ny
4l

sorprendente calidad de su
arte grafico, algo que debemos
al prestigioso disenador Patrick
Lambert. No es la primera vez que el
Sr. Lambert se deja caer por el mundo
del PC. Anteriormente ya aporto su
toque oscuro al titulo Vampire: The
Masquerade, demostrando que es
posible hacer lo que otros ni se
plantean més por falta de talento que
de medios. Asimisma, también ha
realizado las ilustraciones para varios
de los libros que el juego de rol de
Vampiro ha sacado al mercado.

LTSS movEam  EEE

- B

7/ o N
- } - . N
= AL 3 - L

Si queremos seguir adelante, deberemos sanar lo antes posihle a nuestras unidades.
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reduce a la minima expresién: sélo dehes
preocuparte de adquirir las tipicas minas de
oro y fuentes de mand que, junto con las
ciudades, te proporcionan dinero y puntos
magicos cada dia. Acumula pasta y crea
tropas v edificios. Acumula mand y descu-
bre vy lanza sortilegios. Asi de facil.

También puedes aprovechar las posibili-
dades diplomaticas, que te permiten sellar
alianzas con las demds razas y asi garantizar
unos momentos de respiro en determinadas
zonas. Con todo, la 1A tiende a romper estos
pactos con una facilidad pasmosa, algo que
el parche 1.2 que se incluye resuelve hasta
cierto punto.

Hay que ser “sefior”

Aparte de la raza, tamhién el Sefior inicial
que elijas determina la estrategia global. De
entre los tres posibles, el Maestro de Cofra-
dia es el que aporta mas jugo tctico, ya
que otorga a los ladrones de tu raza unas
cualidades que los convierten en provecho-
sos instrumentos para sembrar la confu-
sion y el caos entre las tropas enemigas. El
Mago vy el Guerrero, en cambio, son mis
directos en sus intenciones. El primero crea
facilidades para la investigacion y ejecucian
de hechizos y el segundo propicia la rege-
neracion de las tropas.

Una vez elegido el Sefior del reino, tu
tarea consiste en desarrollar tus ejércitos. Y
no sdlo los héroes que los comandan, sino
todas las unidades implicadas, ya que Ia
adquisicion de experiencia es indispensable

Procesador y memonia
Minimo: > 32 MB de RAM

Posibilidades graficas
Sin tarjeta 3D

Direct 3D

Open 6L

Muitijugador

UnmismoPC[ 4 | LAN[ @ internet @

VFRFDICTN

Mas alla del virtuosismo gréfico que
despliega, Disciples II: Dark Prophecy
esconde un sistema de juego simple pero
de una adiccion clinicamente probada.
Cierto que su simplicidad le impide ahon-
dar en determinados aspectos,
aungue tiene mucha mas pro-
fundidad de la que aparenta.

\
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EMPIEZA CON BUEN PIE

Aunque cada una de lasirazas de Disciples Il tiene sus particularidades, la estrategia glohal
que deberas seguir novaria mucho de unas a otras. Aqui te proponemos unos sencillos
CONsejos para que no te atranques a las primeras de cambio.

UNA TROPA COMPENSADA N
Tu grupo debe ser equilibrado. Lo mas recomendable es

tener dos unidades de comhate cuerpo a cuerpo al frente,

una de atague a distancia (con magia o flechas) y otra de
apoyo en la retaguardia. Intenta aprovechar al maximo las

caracteristicas especificas de cada raza.

el 5

.

-

| CON UNO BASTA I

i .q Ten presente que los puntos de experiencia tnicamente se

«i- consiguen combatiendo, de forma que si creas varios
—.= ejércitos y cada uno guerrea por su lado no conseguiras

- -

= R

. fortalecer tu ejército. Ademas, te interesa potenciar a un
| solo héroe para irlo pasando de misidn en misidn.

DESARROLLO MAGICO RN "o ]
No te empecines en investigar hechizos como un poseso ‘" ‘
hasta tenerlos todos. Céntrate en los de dafio directo y

cosecha algunos de proteccién. También son itiles aguellos

gue aumentan la velocidad de ataque de tus tropas: el que

golpea primero golpea dos veces.

=] DIVIDE Y VENCERAS |

podras asignar algunas de tus unidades a un segundo

ejército. La tropa mas potente debe quedarse con tu héroe

preferido hasta el final, pero este segundo ejército te servira
| para aplastar a enemigos mas débiles.

en Disciples 1. Para que tus unidades evolu-
cionen, deben participar en combates que les
proporcionen puntos de experiencia con los
que subir de nivel.

De hecho, todos los edificios que
construyas en la capital del reino (a

- i En los escenarios grandes, llegara un momento en el que

excepcion de tres que son comunes a
todas las razas) van encaminados en esta
direccion. Es decir, en determinar cémo
progresaran tus unidades cuando ascien-
dan de nivel. Los sanadores del Imperio,
por ejemplo, pueden orientarse hacia la

HP 175/175

Aty
O A e

=N B o e

A su derecha, un calamar gigante. A su izquierda, un montén de hojalata con patas.




Puedes equipar a tus héroes con
pocimas y artefactos varios.

curacion general de toda la tropa o hacia
la particular de una unidad. Si quieres lo
primero, debes construir la Iglesia. Si
buscas lo segundo, debes optar por el
Monasterio. Como siempre en estos
casos, unos edificios excluyen a otros. Y
también como siempre, cada raza tiene
sus unidades especializadas, que al final
acaban siendo las que mds variedad estra-
tégica aportan al juego.

Crisol de razas
A pesar de estas diferencias entre razas, tu
actuacion en cada uno de los escenarios
resulta bastante similar. Primero, se trata
de abrirte paso entre bichejos de baja esto-
pa. Luego, ocupar algunas ciudades. Des-
pués, consolidar tu posicidn y potenciar tus
tropas al maximo.
Por lltimo, realizar
el asalto final al
malo de turno o al

de los mapas tam-
poco puede califi-
carse de brillante. En muchas ocasiones, te
encuentras con callejones sin salida o con
cuellos de botella que te “invitan™ a expan-
dirte en una direccién o bien te obligan a
dejar ciertas zonas inexploradas para no
perder tiempo. Es por ello que, en ciertos
momentos, Disciples 1 puede resultar un
ejercicio algo repetitivo.

Aun asi, en la simplicidad se encuentra
su adiccién. Los combates, sin ir mas

&
y 8

Los territorios controlados por los
Clanes de las Montaiias se distinguen
por la nieve.

Los combates, a pesan
de ser muy limitados en
hdomis, of aono APATIENCIA, requieren un
planificacion sutil

lejos, a pesar de ser muy limitados en
apariencia dado que cada unidad tiene una
funcién muy especifica, requieren una
planificacion sutil. Saber recolocar tus
tropas en funcién del enemigo o dirigir tus
golpes a la unidad adecuada son decisio-
nes aparentemente sencillas pero llenas
de implicaciones.
Asimismo, debes
potenciar el desa-
rrollo de ciertas
unidades en fun-
cién del rival al que
te enfrentes, ya que
algunos  bichos
pueden ser inmunes a determinados ata-
ques. También la exploracion y la gestion
de recursos deben ir bien encaminados si
no quieres desaprovechar un tiempo pre-
cioso. En definitiva, Disciples Il rescata
formulas de eficacia contrastada en el
campo de la estrategia fantastica por tur-
nos y las combina con unos gréficos de lo
mas vistosos y una durabilidad a prueba
de bombas.

Las secuencias de video brillan a
la misma altura grafica que el
resto del juego.

El juego ofrece un buen surtido de
monstruos ponzoiosos.

L= 0

b

e -
3 ;'J~~ 4
o

>
{

El terreno gue se extiende bajo tus
ciudades determina tu zona de influencia.

Un ejército de muertos wwentes se

dispone a acabar con dos pobres
escuderos. %
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A Sports se

caracteriza por "W
publicar con periodi-
cidad casi anual nuevas

versiones de sus grandes éxitos, y no iba a
ser menos con el mundo de la Férmula 1.
Desde la edicién 2000 y con la incorporacién
de la experimentada Image Space Inc. a la
programacidn, han subido muchos peldafios
y va cabe calificarlos como el Ferrari de los
videojuegos del género.

Sin embargo estdn alcanzando ese
punto en el que poco mas se puede hacer.
Su licencia oficial les permite actualizar
todos los datos correspondientes a la tem-
porada en curso, estan en contacto con

Procesador y memoria

Minimo: Pl 400; 128 MB de RAM
Recomendade: Pil 500; 256 M8 de RAM
Posihilidades graficas o
Sintarjeta8) — ———— <)
Direct 30 ——
Open GL
Multijugador
Un mismo PG |

i
N

AN 8 mternet| 8

VEREDICTN

El mejor videojuego de F1 hasta la fecha.
i Tanto, gue incluso hace que no parezca un
| problema olvidar lo muche que tarda Grand
| Prix 4. Parece una version pulida y actualiza-
ida de F7 2007, pero los aficionados al
motor sabran sacar partido de sus
novedades y disfrutar intensa-
mente estas carreras.
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GENERO: Carreras » DESARROLLADOR: Image Space ¢ EDITOR: Electronic Arts » PRECIO: 42,95 €

El gran circo de la Férmula 1 sigue su viaje

\*;_:
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profesionales de
la F1 para mejorar

permanentemente la
fisica y comportamiento
de la IA, el nivel grafico alcanzado es tal
que ya depende del hardware el poder dis-
frutar de mayor realismo... Pero igual que
una escuderia es capaz de llevar sus
maquinas un peco mas lejos cada afio y se
las han ingeniado para dotar a F7 2002 de
suficientes novedades para que resulte
imprescindible a los poseedores de su
predecesor. Veamas como.

Pilotos a sus puestos
Es un afio de debuts, tanto para la escude-

-

transcontinental bajo el incontestable
dominio de Ferrari. ;Estas harto de la

arrogancia de Schumacher? ;Te
gustaria ver una nueva
escuderia en el podio? La

solucion a estas y otras cuestiones,

bajo el chasis de F1 2002.

ria Toyota como para sus pilotos Takuma
Sato y Allan McNish, que se suman a Felipe
Massa y Mark Webber comeo novatos. Raik-
konen, Fisichella, Frentzen y Trulli optaron
por cambiar de equipo y hubo cambios en
algunos trazados, caso del Gran Premio de
Hockenheim que se celebrara en julio.

Cada cambio esta reflejado en F1 2002,
lo mismo que el nuevo disefio de carroce-
rias, la presencia de tu ingeniero jefe, el
equipo completo de boxes y hasta las des-
pampanantes chicas de la parrilla de salida.
Mejoran un poco los comentarios via radio,
los mends animados, la masica de fondo y
los sonidos procedentes de los vehiculos
de renombre,

o JTLDES g l‘|3r hi=11i4 FEKA
o
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El interior de I'a cahina, con sils retrovisores y toda Ia

informacion en el volante.

También son mds espectaculares los
cambios climéticos, sobre todo en situacién
de tormenta eléctrica, y los efectos de parti-
culas procedentes de la rotura o incendio
del motor. Las texturas son excelentes, asi
como los reflejos, recreaciones de circuitos
y animaciones. El interior de cabina de cada
monoplaza cuenta con su disefio y volante
propio, vy la cdmara
puede situarse en
casi cualquier sitio.

Poner el punto de

destacable es la

SFIM g8 41,899

FRIL 83

iL'ufz verde! Se da la salida al Gran Premio de Austréiié con

Barrichello en cabeza.

de juicio. La telemetria resulta tu principal
aliada para analizar cada vuelta, comparar
resultados y descubrir dénde fallas o qué
debe cambiarse. ;Es ideal la friccion de
los neumdticos? ;No estarias mds
comodo variando la  suspension?

;Tiendes a romper los motores por
excesos de temperatura?

La novedad mas

De esta manera
los pilotos experi-
mentados  podran
sacar mucho mas

vista en distintos inclusifm de un Bompleta partido a F1 2002

lugares del coche,
seguir la carrera
como si de una
retransmision se tratara, tener repeticiones a
la carta o saltar de un participante a otro esta
bien, pero es la cdmara de persecucion la que
presenta una flexibilidad absoluta, permitién-
donos girar 360° en planta y 180° en el eje Z
hasta poner el mundo del revés. Afiddele un
potente zoom y ya tienes todo lo que no pue-
de darte la tele.

El motor grafico, que contempla las ven-
tajas de DirectX 8.1, mejora el rendimiento
general del juego respecto anteriores edi-
ciones. Pero no te engafies: si quieres flui-
dez y la calidad de las fotos que acompafian
estas lineas, deberéds contar con un PC de
nueva generacion y toda la memoria RAM
que puedas.

La telemetria, esa gran desconocida

Sin duda la novedad més destacable es la
inclusion de un completo sistema de
telemetria que refleja de forma fidedigna
los datos que se obtienen de los
ordenadores de a bordo. Cada
aceleracion, frenada, movimiento, nlimero
de revoluciones o secuencia de marchas
s¢ refleja milimétricamente en sus
graficas, permitiéndote acometer cambios
en la mecanica con suficientes elementos

sistema de telemetria

que el usuario medio,
mejorando sus vuel-
tas rdpidas con el
paso del tiempo y obteniendo un coche ajus-
tado a su conduccién personal. Para ello hay
varias pantallas de reglajes en el garaje con
presion en ruedas, alineaciones, alerones o
relaciones de cambios.

Menii para todos los piiblicos

Vuelve la escuela de pilotaje con Arrows y
Minardi, los entrenamientos, dias de
prueba, carreras simples, campeonatos y
modos multijugador, esta vez potenciados
por GameSpy. La configuracién de controles
(con force feedback de serie) es mucho mas
completa y los usuarios de pads y teclados
obtendrdn mayores satisfacciones que en
entregas precedentes.

Quienes no hayan jugado anteriormente
programas de este tipo encontraran todo
tipo de facilidades: niveles de dificultad,
namero de pilotos y tantas ayudas en
carrera que pueden convertir este serio
simulador en un arcade automatizado y
muy asequible cuando conviene.

Los sibaritas tampoco tendran de qué
Quejarse, pues a lo ya comentado se unen
mejoras en la IA y un complejo sistema fisi-
co aplicado a todos los cuerpos presentes en
cada circuito. Los modelos de temperatura y

Mucha étenci(m alas texturéé deﬂ la rasante,
recreadas con gran lujo de detalle.

A Kimi Raikkonen no le arrancd el coche y
ahora rueda por detras de un Minardi.
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La Formula 1 no perdona. Al menor error estaras dando trompos.

frenada también suben muchos enteros, asi
como los sistemas de arrangue, marchas y
traccion.

Las sensaciones son estupendas a 300
Km/h, se puede correr una carrera en s6lo
tres vueltas o a tiempo real y los entrena-
mientos, calificaciones y calentamiento

ESCUDERIAS Y PILOTOS

HE "'l FERRARI

‘ {f’ ] Compiten desde 1950 y este
" | afio sumardn una docena de

titulos de pilotos y constructores. Michael

Schumacher domina y Rubens Barrichello

hace de escudero.

McLAREN MERCEDES

Mas de 35 afios de éxito no
i son suficientes para
compensar la sustitucion de Hakkinen por
el novato Raikkonen. Coulthard tampoco
tiene su temporada.

(.r;; | WILLIAMS BMW

|22 ¥, Casi 30 afios y mas de un
%"’f centenar de victorias en GP.
Este afio consolidara a Juan Pablo Montoya
vy Ralf Schumacher y se convertira en
segundo en discordia.

| SAUBER PETRONAS

Celebrando su primera
| década en la brecha, Sauber
va camino de repetir la 4° plaza del pasado
aiio con Heidfeld y Massa. ;Una escuderia
con futuro?

estén presentes. Visualmente sobrecoge-
dor y mejorado sutiimente en muchos
aspectos, solo queda aplaudir la llegada
de este campedn a su paso bajo la bande-
ra a cuadros... y preguntarnos qué podri-
an hacer los ingenieros de la competencia
para hacerle frente.

Adelantamiento en espafiol: nuestro De Ia

Rosa da buena cuenta de Montoya.

Toda Ia normativa sobre encendido

electronico ha sido incorporada al juego.

El juego de EA Sports es el iinico en el mercado que puede

JORDAN HONDA

Fundada por Eddie Jordan
B en 1991, por su volante han
pasado Michael Schumacher, Barrichello
o Damon Hill. Este ano, Fisichella y Sato
no estan a la altura.

BAR HONDA

Ya llevan cuatro afios en

carrera, pero la presencia
del campedn de IndyCar y F1 Jacques
Villeneuve junto a Panis no bastan para
consolidar el equipo.

< | RENAULT

Antes conocida como

Benetton, Renault husca
reverdecer triunfos con Button y Trulli. EI
espaiol Fernando Alonso es su piloto de
pruebas.

~| JAGUAR

| Tercera temporada con
| Irvine y nuestro Pedro

| e
Martinez de la Rosa. Por desgracia, el
nuevo R3 esta siendo una decepcion

mayiiscula.

presumir de su licencia oficial de la FIA para ofrecer todas
las escuderias 'y pilotos del mundial en su presente
temporada. Aqui los tienes.:

ARROWS COSWORTH

25 aniversario de una

escuderia que este aiio
emplea el Cosworth V10 de Jaguar, para
desgracia de Frentzen y Bernoldi.

i‘ 5o } VINARDI ASIATECH

S 18 anos de sufrimiento, pero

- | este afo ya han puntuado.
Wehber y Yoong trataran de sacar partido
al motor Asiatech.

=5 Tovom

|-g~-" ¥ 1 Debutantes pero con mucho
presupuesto. Ya han

puntuadu en dos carreras y [o haran mas

veces con Salo y McNish.
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ARMY MEN RTS

Lo reconozco: nunca jugué con
soldados de plastico. Yo preferia a
aquellos indios y vagueros que ya
venian de fabrica con el caballo
puesto. Por si acaso me perdi algo
que valiese la pena, me he abalanzado
sobre la (ltima entrega de la popular
saga de juguetes armados de Virgin.

Por J. Font

0 es la primera vez que estos sol-
dados de pldstico irrumpen en la
escena virtual, pero si tiene su
originalidad que esta vez el argu-
mento del juego parodie todo un

clasico del cine bélico como Apocalyp-
se Now. Como el personaje de Marlon
Brando en la pelicula, el oficial de plastico
gue inspira la accion del juego ha perdido
el juicio, asi que t0 debes localizarle y aca-
bar con él. Pero en esta ocasién no se
esconde en la selva, sina en algdn rincén

- ————

FINUA TENANIRA

Procesatdor ¥ memoria
Minimo: P 233; 64 MB de HAM

Posihilidades graficas
Sin tarjeta 30

Direct 3D

Open 6L

MII“I]I[HHIIIII"

tn mismo PC | AN 8. mternet! 8 |

Demostrado: la estrategia rara vez es
cosa de ninos. Para que nos lo tomase-
MOS cien por cien en serio, este juego
deberia incluir muchas mas opciones,
mas unidades v edificios y'un arbol tecno-
I6gico. Sin todo eso, se queda en
una opcion divertida y modes-
ta. Sin mas.

GAME LIVEPC / 86 4

g
® ©

Las cucarachas también suponen un incordio: siempre te atacan a ti.

de la casa americana media, con garaje y
jardin, que hace las veces de escenario,

Aungue se trate de un juego hasado en
la parodia y con estética muy peculiar, no
por eso deja de ser estrategia en tiempo
real con todas las de la ley, asi que no te
libras de la ingrata tarea de acumular y reci-
clar recursos, que aqui son plastico y ener-
gia eléctrica. El plastico es crucial. Debes
recogerlo y reciclarlo con tus camionetas
de remolque, ya que es la materia prima
bésica tanto de tus infraestructuras como
de tu ejército.

Guerras de juguete
El juego se basa en gran parte en una
buena gestion de las unidades
durante los combates, aunque
también tiene su importancia pla-
nificar bien los desplazamientos
de un punto a otro del mapa. Dis-
pones de un pequefio pero coqueto
gjército que consta de vehiculos y
unidades de infanteria. Debes
dirigirlo teniendo en cuenta
que éste es un juego
escrupulosamente 16gi-
co: las unidades de
rango superior sue-
len imponerse a
menos gue las infe-
riores sean mucho
mas numerosas. Ade-

mas, la disponibilidad de recursos es bas-
tante limitada y el tiempo de recoleccion
lento. En la fase inicial de las partidas, no
puedes permitirte crear camiones de reco-
leccidn parque a duras penas te llega para

Cuentas con pocos
efectivos, pero se
complementan hien

desarrollar unidades y edificios. Por suerte,
puedes sanar tus unidades en el campo de
batalla empleando ambulancias.
La escasez de efectivos queda compen-
sada en gran parte por lo bien que se
complementan los diferentes tipos de
unidades. Los francotiradores, por
ejemplo, tienen un amplio rango de
vision, mientras que los morteros
atacan a una distancia considera-
ble. Utilizar los primeros para
descubrir los edificios ene-
migos y los segundos
para convertirlos en
plastico  fundido
puede ser una
excelente tactica.

El juego cuenta
con una campafa
individual, una serie de
batallas aisladas y opcio-
nes multijugador. La primera



HEROES DE PLASTICO

Los soldaditos de marras eran ya huéspedes habituales en nuestros PC desde hace

tiempo. Y no digamos en otras platatormas.

Los Army Men terciaban aqui en un
conflicto mundial. En el juego, dirigias un
Sttt @1 peloton a lo largo de
: 15 misiones. Pocas
armas y pocos
vehiculos: decepcidn
relativa.

Esta vez les dio por utilizar helicopteros.
Hélice en ristre, se embarcaban en una
serie de misiones de 5
apoyo que les

enfrentaban a

unidades antiaéreas e

insectos.

consta de 16 misiones que te llevaran del jar-
din hasta el mas remoto rincn de la casa. La
variedad de objetivos te permite embarcarte
tanto en operaciones de destruccion masiva
como en incursiones al mando de un peque-
fio grupo de unidades de élite. En fases
avanzadas se accede a unidades aéreas, pri-
mero helicdpteros y mas adelante bombar-
deros regidos por el operador de radio.

Lo que ves es lo que hay

Sin ser un alarde de imaginacion, este Army
Men estratégico tiene sus alicientes, en
especial la posibilidad de recurrir a las
siempre divertidas tacticas de destruccion
masiva y los objetivos secundarios, que
aportan algo de variedad.

lﬁ.-w-,i-

e Ll

La inteligencia verde descubrid los planes
de los marrones para invadir su territorio,
j asi que movilizaron a
2 su ejército para
impedirlo por tierra,
- Mary aire. Mas de lo
mismao.

-2

El sargento verde vuelve a la carga. En
esta nueva entrega se incluyeron

personajes como
Briggite Blue, una V,-.
espia de color azul, k-

dotados de habilidades &

especificas.

Pandemic, estudio responsable de Dark
Reign 2 y Battlezone I, ha realizado un
buen trabajo gréfico, aunque resulte algo
monotono moverse por escenarios en 10s
que predeminan los objetos cuadrados. Los
efectos especiales tampoco estan mal, aun-
que sin llegar a la espectacularidad. Una
area que si han cuidado a la perfeccion son
los movimienios de las unidades y tampo-
€0 se queda muy atras el aparato sonoro.

El juego es rico en virtudes menores que
lo convierten en un producto recomenda-
ble... con reservas. Puede ser una buena
primera incursion en el género, aunque es
improbable que seduzca a estrategas con

alglin que otro imperio conquistado en su
curriculum.

7 | 1!

Army Men RTS tiene mejor aspecto que grado de profundidad estratégica.

P ?-"") 3
——1
4
Los juguetes y utensilios de plastico te
serviran para aprovisionarte.

8
<

Tener una consola en el jardin puede hacer
gue tus soldados absorban algo de energia.

Los helicopteros suponen un excelente
apoyo para las unidades terrestres.

; \
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Las misiones cuentan con objetivos
variados y objetivos concretos.
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Danger tenia entre manos el paso a PC de un
clasico del cine de accion. Habia material
para un juego memorable y ha intentado jugar
sus cartas con cautela. Visto el resultado,
tampoco les hubiese hecho dafio un poco mas
de imaginacion y espiritu de aventura.

Por J. Ripall

eré sincero: esperaba con impacien-
cia esta adaptacion de la La jungla
de cristal. Tras dos experiencias
algo desastrosas, era de suponer que
esta vez si iban a ofrecernos la mezcla
de accion cerebral, sigilo, puzzles y platafor-
mas con que llevabamos tiempo sofiando.
Pero desengafiate, porque la ilusion es lo pri-
mero que te abandona cuando inicias fu
recorrido por el Nakatomi Plaza.

Su primer problema grave es el exceso de
fidelidad a la pelicula. La sucesion de misio-
nes y escenas de enlace resulta rutinaria vy
pobre, en especial porque éstas dltimas no
son més que pobres imitaciones de lo que en
su dia se vio en cine. Tanto el pésimo mode-
lado de los personajes, que intentan guardar
parecido con los actores reales, como las
voces, los planos v las texturas obligan ai
jugador a pulsar rdpidamente la tecla ESC.
Pero no todo en Nakatomi Plaza esta visto. La

Procesador y memoria
Minimo: Pl 400; 64 MB de RAM
Re endado: Pl 600; 128 MB
Posihilidades graticas
Sin tarjeta 30

Direct 3D

Dpen GL

Multijugador - e
Un mismo PG [ LA | internet |

[dioma 7extes de pantaiia P Voces

VERFDICTN

-

Para consumidores enfermizos de jue-
gos arcade en primera persona. Si ya has
probado todos los mods habidos y por
haber, puedes visitar el Nakatomi Plaza.
Pero ten en cuenta que la entrada solo da
derecho a hacer lo mismo que _
hiciste tantas otras veces en jue- \
gos mucho mejores que éste. : !

[ ENE

JUNGLA
GRISTAL

Nakatomi Plaza

incorporacion de nuevas
misiones, pese a des-
trozar cualquier tipo de
coherencia argumen-
tal, sirve para romper
la dindmica de déja
vi por la que nos
moviamos. Y eso que
no son nada especial-
mente novedoso si eres
de los que disfrutaste con
Max Payne o Medal of Honor.

¢Donde esta el arquitecto?

Seria injusto si centrase la critica del juego
en su falta de ambicion. Si Nakatomi Plaza
queda en evidencia con respecto a casi
todos sus colegas de (ltima generacion se
debe, mas que nada, a un disefio de niveles

que no pasa de amateur.
Grandes pasillos llenos
de puertas de las cua-
les sélo puedes abrir
la que te permite
seguir avanzando,
las mismas seccio-
nes del edificio en
diferentes fases del
juego, habitaciones con
un acabado bastante
pobre... Hay pocos objetos,
mal disefiados y repetidos hasta
la saciedad. En algunos niveles, puedes
encontrar hasta una docena de gafas idénti-
cas, pero eso es un detalle del todo irrele-
vante si consideramos la ingenuidad de los
puzzles que nos permiten avanzar. Por ejem-
plo, llegado un punto debemos lanzar el

/ -

Como de costumbre, Ia pantalla se tefiira de rojo cuando te hieran.
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UNA SAGA CON
ANTECEDENTES

o e

El juego que ahora aterriza en nuestros
PC es la culminacion de una trilogia. Es
decir, que si las cuentas no fallan, tienen
que ser éste y dos mas. Los
antecedentes no son demasiado buenos.

&\

JUNGLA DE CRISTAL (1996)

Un juego de accidn “inteligente” con
licencia de postin y algiin que otro
ingrediente recién importado de la serie
Tomb Raider. Parecia una combinacion
ganadora, pero el caso es que no cuajo
el tedo.

JUNGLA DE CRISTAL 2:

VIVA LAS VEGAS (2000)

Arraso en su paso por la inclita consola
de Sony, pera en PC no dejo mas huella
que su voluntad de alternar sigilo y
tiroteo sin prejuicios y el hecho de estar
ambientada en Las Vegas, el corazon de
la América loca.

cuerpo de un terrorista contra un coche de
policia para llamar la atencién. Pues bien,
gran parte de esta accion se desarrolla con
un fundido a negro, recurso tipico de pro-
ducciones de bajo pre-

Ejemplo de puerta que no se rampe por mas halas que le dediquemos.

Que no falte el Zippo para poder ver
algo en las tuberias.

mds 0 menos disimulado si en tu intento de
rescatar rehenes contases con oponentes
que actuasen como un equipo. Pero no:
luchamos contra terroristas individualiza-
dos que en muchas ocasiones salen de la
nada, recordando sin motivo los tiempos de
Doom. Cierto que se esconden fras las
puertas, pero sus movimientos para esqui-
var tus disparos son mas propios de un
titere que de un profesional del crimen.

Pero el drama no

supuesto pero intole- La Sll[:eSI(lll de mlsm“es acaba agui. Los tiro-

rable en un juego de
este nivel.

Tampoco han sahi-
do resolver las diferen-
tes fases en las que nuestro policia se comu-
nica via walkie-talkie. En ellas te quedas
incomprensiblemente estatico y sin poder
mover méas que la cabeza, no vaya a ser que
pierdas cobertura. Y eso no es todo: en algu-
nos momentos nos vemos hablando por el
walkie sin tenerlo a mano. Algunos se lo
tomaran a risa, pero otros ya estaran hacien-
do uso de la papelera de reciclaje.

Lo expuesto con anterioridad quedaria

y escenas te enlace
resulta rutinaria

teos se ven lastrados
por el escaso trabajo
en la fisica de los
niveles. Las balas no
atraviesan las paredes y no puedes romper
cajas ni algunas ventanas por mucho que
dispares, lo que disminuye el interés de los
combates v rebaja el tono del especticulo.

El juego que quiso ser pelicula

Si, en el fondo resulta divertido eso de ir
por habitaciones despobladas pegando un
par de tiros con alguna de las pocas
armas de que dispones. Después de todo

El acabado facial de los enemigos es lo mas
destacable del juego.

Pobre limusina. Ni el mejor mecanico del
mundo sera capaz de arreglarla.

resulta un arcade sin muchas pretensio-
nes, ni corto ni largo y sin ninguna opcion
multijugador. No es un suefio hecho reali-
dad pese a tener mucho potencial. Es una
lastima. Tras el excelente Aliens versus
Predator 2, uno esperaba algo mas que un
juego gris que a duras penas alcanzaria un
puesto de privilegio entre los mejores
mods del mercado.
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Si siempre has sofiado con
convertir a los congéneres de
Babe, el cerdito valiente, en
una ristra de morcillas y
chorizos, por fin te ha llegado la
oportunidad. Claro que solo
dispones de un puiiado de
conejos con algo de
mixomatosis para conseguirlo.

Procesator y memoria
Minimo: PIl 450; 96 MB de RAM
I Pl 800; 192 MB de F

Posihilidades yraficas

Sin tarjetadd ——
Birect 30

Open 6L

Mulliiugallurr ; =

UnmismoPCT | LAN[ 8 Internet| 8

VEREDIFTN

Los buenos' graficos, en especial las
animaciones del movimiento de los vehi-
culos, animan en 10s primeros compases
del juego. Pero pronto queda claro que
tras este conflicto granjeril s6lo hay pince-

ladas de buen humor y algo de
eEY
L]

estrategia superficial. No apto

para militares curtidos.,
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Por J. Font

| paseo militar de la superpo-
tencia gorrina por territorio
conejero pudo haber queda-
do en un conflicto menor.
Pero los diminutos roedores

han optado por resistirse a la invasién con
orejas y dientes, con lo que el enfrenta-
miento entre estas dos especies animales
ha degenerado en algo parecido a la guerra
de Vietnam: unos intentan arrasar con todo
utilizando su poderosa maquinaria bélica
mientras los otros recurren a la guerra de
guerrillas.

SWINE viene a ser un dinamico enfren-
tamiento entre unidades terrestres mecani-
zadas, con diez tipos por bando. Al margen
de las diferencias en el modelado, las uni-
dades de que disponen cerdos y conejos
son practicamente idénticas. Tanques, vehi-
culos de reconocimiento, artilleria mavil...
8S0 Y poco mas es lo que vas a encontrar
en el juego.

iPor mis zanahorias!

En algunas fases, puedes recurrir a apoyo
aéreo (hombardeos selectivos de determi-
nadas zonas) y también cuentas con algu-
nos vehiculos de apoyo, como las grias
de transporte, que pueden encargarse de
remontar vehiculos averiados o asegurar
el conveniente suministro de combustible
y municion.

Desde tu vehiculo de mando puedes
solicitar refuerzos aéreos.

Cada vehiculo cuenta con alguna cuali-
dad especifica. Los fanques, por ejemplo,
pueden quedar semienterrados y dejar sdlo
la torreta al descubierto. Otros tienen algu-
na peculiaridad de tipo técnico, como la
artillerfa, que debe afianzarse en el suelo
antes de estar operativa, o los vehiculos de
mando, los (nicos que pueden salicitar
soporte aéreo.

Es probable que durante la misién se te
haga necesario recurrir a algun vehiculo
adicional. Si te quedan fondos, puedes
comprarlo y hacer que un helicéptero lo
deposite en la zona del escenario que pre-
fieras. Claro que antes debes asegurarte de
que la zona esté despejada para que el arti-
lugio volador no quede a merced de las
defensas antiaéreas enemigas.



Cohetes por los aires, explosiones
varias... Aqui no hay quien duerma.

iEsta guerra es muy animal!

iPor mis bellotas!
Los desarrolladores han prescindido de la
tipica recoleccion de recursos. La tnica for-
ma de ir renovando tu ejército entre mision
y misidn es invertir en nuevos vehiculos los
puntos gue obtienes
cuando completas un
objetivo. La lista de
unidades mecanizadas
disponibles va aumen-
tando a medida que
avanza la partida.
Aunque algunos
momentos resulten de un notable dina-
mismo, el hecho de que las unidades sean
tan poco sacrificables y que debas tener
en cuenta la recuperacién de vehiculos
dafiados hace que SWINE sea un juego un
tanto lento.

La dosis de humor se
agradece, pero se
echa de menos algo
mas de profundidad

En lo que a ambientacion se refiere, la
contienda se desarrolla en una red de
variados mapas en 3D. Son habituales las
emboscadas desde zonas elevadas de
complicado acceso. Controlar estas zonas
no hace que las piezas
apostadas obtengan
mayaor alcance, pero si
que sean menas vulne-
rables. La inclusion de
misiones nocturnas es
una excelente idea que
aporta algo de variedad
al desarrollo del juego.

El escenario de SWINE estd cubierto
por una neblina translicida que permite
distinguir la orografia sin apenas proble-
mas. Cabe destacar que los objetos del
escenario impiden la visibilidad. Eso se te

ESTRATEGIA ANIVAL

La idea de enfrentar a conejos y cerdos en una guerra sin jaula ni cuartel es original, pero
escarbando un poco pueden encontrarse unos cuantos titulos protagonizados por animales.

En la dltima creacion de
Peter Molyneux, tii eras
Dios y un animalillo con
capacidad de aprendizaje se
convertia en tu emisario en
la Tietra. Sus reacciones
eran de lo mas divertidas.

Los marranas del titulo
tomaron las armas en
respuesta a la invasidn de
la isla de Porkilandia. Pese
a sus limitaciones, esta
guerra por el control de las
bellotas tenia su guasa.

GUANER

$ 30

Te permitia convertir un
hormiguero en todo un
imperio subterraneo.
Especialmente atractiva era
la posibilidad de manejar 60
tipos de hormigas con una
interfaz completa y sencilla.

Los niicleos habitados pueden convertirse

en improvisados desguaces.

hard mds palpable cuando andes por una
calle 0 en misiones en las que existe una
vegetacion abrupta. A pesar de que las
unidades tienen un rango de vision
amplio, los obstaculos hacen que se
reduzca, lo que aporta un importante ele-
mento de incertidumbre y emocién en la
partida. El hecho de que las emboscadas
sean fdciles de tender y camuflarse resul-
te verdaderamente efectivo deja un amplio
margen a la intuicion estratégica vy las tac-
ticas guerrilleras.

Pese a sus virtudes, SWINE es un jue-
go contradictorio. Jugarlo es divertido y
tiene detalles excelentes, como la anima-
cidn de los vehiculos o algunos de los
objetivos de [as misiones, pero dificilmen-
te provoca adiccion. Eso se debe a su rit-
mo discontinuo, ya que se alternan fases
de combate frenético con ldnguidos espa-
cios destinados a la reparacion y el avi-
tuallamiento de tus fuerzas. La dosis de
humor paréddico se agradece, pero tal vez
la hubiésemos cambiado sin dudarlo un
solo instante por algo mas de profundidad
tactica.
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GENERO: Accidn » DESARROLLADOR: Crystal Dynamics e EDITOR: Proein « PRECIO: 47,95 €

BLOOD
OMEN

The Legacy of Kain Series

Entre la desconfianza y la decepcion provocadas por la secuela
de Soul Reaver, no sabia exactamente qué esperar de un juego
que prometia ir mas alla de su antecesor. ;Tal vez una

incursion en el rol, un despegue definitivo que le
permitiese dejar atras la vulgaridad arcade?

Por J. Ripoll grandes batallas

desarrolladas en
la mayoria de juegos fantdsticos  paises magnificos
recientes les ha pesado el afain de dominados por

cen una franquicia a sus disefiado-  dinastias, sino
res. Viendo los resultados, queda bas-  que necesita de
tante claro que edificar uno de esos  alguien con quien
universos no es tan facil como podria creer-  identificarse  para

se. Al jugador no le basta con ser testigo de que el viaje a esas
ciudades pretéritas o
futuras no sea un sim-
ple paseo de postal.

>

Procesador y memoria
Mmimn:_ll’l!_l‘llﬁﬂ; ‘1 28 MB _tlg _IWM

Posibilidades graficas
Sin tarjeta 3D

Direct 3D

Open 6L

Multijugador

Un misme PG |

Nuevopaso atras de una saga de la que
muchos esperaban grandes cosas y que
ha acabado produciendo juegos de accion
correctos, en los que el aburrimiento
toma rapido relevo al interés. Sus limita-
ciones y evidentes errores le con-

denan a la vitrina de los titulos . \\
que pasan sin pena ni gloria. “
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crear nuevos mundos que garanti-  interminables &

sistema de encaramiento v la gestién de la

Pocos minutos le quedan a esta mujer
para convertirse en nuestro postre.

Ese alguien bien podria ser Kain, un vampiro
maldito que acaba de despertarse de un sue-
fio que durd doscientos afios. Tenemos al
héroe. ;Tenemos la historia?

Los vampiros si envejecen

La recuperacion y venganza de un vampiro
venido a menos es una base que, por vista,
resulta poco atractiva. Pero de grandes jue-
gos con mal argumento tenemos la memaoria
repleta. Lo fundamental es que se nos per-
mita ser el héroe mas que jugar a serlo,
que en todo momento tengamos la sensa-
cion de hacer algo que tenga sentido en un
contexto determinado. Por desgracia, Blo-
od Omen 2 no es uno de
los pocos juegos que
ofrecen una inmersién casi
absoluta en su universo y su tra-
ma. Basta con el topico y repetitivo tuto-

rial para que nos convenzamos de ello.
Desde la anterior entrega de esta saga,
Soul Reaver 2: Legacy of Kain, se han opti-
mizado tanto el control del personaje como el

Esta es la reaccion de Kain cuando aumentan sus poderes.



BB R

PODER VAMPIRICO

b

-
Ser vampiro tiene sus inconvenienfes:
nada de ajo, sol o agua. Pero alguna
ventaja debia tener para que tanta gente
guisiera serlo. Gracias a las artes
oscuras de Kain, podras completar los
doce capitulos del juego sin necesidad
de miltiples intentos.
NIEBLA
Come habras visto en
tanias peliculas de
Dracula, aqui
también puedes
| convertirte en materia brumasa. Con ello
evitaras enfrentamientos innecesarios.
ENCANTAR ‘ K
| Con este poder
controlaras las
mentes de todos los ’vp
personajes neutros SR
que desees. Es necesario para realizar
| algunas acciones que a ti te resultan
. imposibles.
FURIA
i Ultimo recurso
. tuando acahas de
recihir una paliza y
ves que tus garras no
dan para mas. Con ella tendras ese
| extra de fuerza que quizas te
| proporcione la venganza que buscas.

\"
' necesitara de esta ‘ b
dote si quiere S i

{ accionar con la mente algunas palancas
. a las gue no puede acceder de ninguna
ofra forma.

¢ TEHLEOUANESIA
I Al més puro estilo
Uri Geller, Kain

| SALTO
Una delicia. Hazte
" con este dony
alcanzaras esos
[ &9 techos a los que
| nadie mas puede acceder. Su uso es
| algo complicado, asi que mejor practica
antes de saltar al vacio.

cdmara. Pero son mejoras secundarias, ya
que se acaban echando de menos los estili-
zados movimientos de Raziel o la posibilidad
de utilizar los abjetos del entorno coma
armas. Otros errores permanecen, Como que
s6lo se pueda grabar la partida en determina-
dos puntos 0 que los més bien chapuceros
videos sean de visidn abligada. En ellos asis-
tes a un festival de imagenes de segunda y
voces de tercera sin ningtn tipo de sincronia
con los movimientos labiales de los persona-
jes. En fin, que la inmersién en el juego resul-
ta dificil cuando no traumatica.

Un alimento especial
Como pasa con todo vampiro que se precie,

La helleza de Meridian es incuestionable.

la salud de Kain va regenerandose segiin se
alimente de los ciudadanos que encuentra
por las calles de Meridian, una ciudad creada
a imagen y semejanza de la cara mas sucia
del Londres victoriano. La habitan un pufiado
de personajes con ansias suicidas, ya que

Pasear por la ciudad de
Meridian en busca de
nuevas presas es casi

el inico aliciente

ninguno se rebela, huye con algo de convic-
cion o pide ayuda a los soldados cuando vas
directo a por su yugular.

Ese comportamiento singular también
queda reflejado en tus enemigos. Pese a su
variedad, se tiene la sensacion de que nunca
atacan en grupo. Siempre golpean uno tras
otro, por furnos, algo que hace mas faciles y
menos creibles los combates. En estos
enfrentamientos puedes utilizar las dotes
oscuras que vas adquiriendo a medida que
avanzas, pero Kain sdlo puede llevar un arma
encima, algo que en otro tipo de juegos ape-
nas tendria importancia, pero que en titulos
como éste resulta un claro error. Si pudiése-
mos interactuar con el entorno, hablar con
otros personajes o superar situaciones varia-
das y complejas, no echariamos de menos
las armas. Pero aqui todo se limita a hacer
clic compulsivamente cada vez que aparece
un enemigo.

El jugador medio desearfa estar disfrutan-
do del juego que todos esperdbamos y no del
que finalmente nos ha llegado. Por desgracia,
sus creadores empiezan a vivir de rentas y se
conforman con seguir desangrando una saga
que un dia sorprendid v hoy ya solo aspira a
morir de éxito.

Kain suena con volver a ser el rey de
los vampiros en un primer video
impecable,

En este juego les vampiros succionan
la sangre de forma poco ortodoxa.

Las mujeres ninja disparan unas flechas
que debes esforzarte en esquivar.
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La llegada del verano nos trae
el Mundial y se lleva la Liga,
aunque no las ganas de
disfrutar de una buena dosis de
fUtbol virtual de clubs. Este
nuevo manager, todo un éxito
de ventas en paises
centroeuropeos, se ha
propuesto saciar nuestra sed
de halonazos inteligentes.

Procesador y memoria
Minimo: P 166; 32 MB de RAM

Posibilidades graficas
8i 1]

Multjugador —— -

UnmismoPC| 6_

YEREDNICTN

-~ e e

Un programa simpatico vy divertido para
aguellos que quieran iniciarse en el géne-
ro y encuentren demasiado complicados
los PC Futboly Championship Manager de
rigor. Su planteamiento es basico, pero
tiene detalles que apuntan alto.
Ademas, esta muy bien traduci-
do y cuesta pocos euros.

\&
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GENERO: Deportes « DESARROLLADOR

: Heart-Line « EDITOR: Zeta Games ¢ PRECIO: 17,99 €

':\ Durante el partido puedes seguir los

MANAGER

eart-Line es un grupo desarro-
llador poce conocido por
estos lares pero que ha sido
capaz de vender cientos de
miles de copias de sus Kicker

Fussball Manager en varios paises
del continente. Su anterior entrega liegé a
nuestro pais las pasadas Navidades como
Manager de Fitbol 20071-2002. Aungue su
impacto no fuera sonado, abrid las puertas
del género a un nuevo programa.

Soccer Manager representa la evolucion
de su predecesor hacia el dinamismo y bue-
na presentacion que caracteriza el mercado
actual, con menus perfectamente presenta-
dos, ordenados y faciles de seguir. La esté-

o Ly

resultados en otros campos.

tica general y los mends cumplen de sobra,
aunque aspectos como la banda sonora
dejan bastante que desear.

iMal bicho o Dios del fithol?

El programa incluye varias ligas europeas
y, por supuesto, la 1%, 2* y 2° B (un solo
grupo) espafiolas. Los nombres de los
jugadores no son reales, aunque apenas
han sido variados en un par de letras que
siempre puedes corregir con el editor.
Hasta seis usuarios pueden integrarse en
una misma partida en un solo ordenador o
red local y es posible afiadir detalles de
cosecha propia al programa, como image-
nes y sonidos.

¢El actual campedn de Europa como
colista de la Liga? Aqui todo es posible.




Una vez en juego, son muchas las accio-
nes a realizar. Desde confeccionar la alinea-
cion a explorar el mercado internacional de
fichajes, realizar mejoras en el aforo del
campo, negociar con patrocinadores o
invertir el dinero del club para que a largo
plazo sea rentable, todo siguiendo las pau-
tas habituales en programas del estilo.

Quizd lo mas curioso sea que puedes diri-
gir los entrenamientos para que tus jugado-
res adquieran cualidades que van mas alla de
lo convencional. Por ejemplo, puedes con-
vertir a uno de tus pupilos en “mal bicho”, un
genio en “tirarse a la piscina”, “perro viejo”,
“matador”, “electroiman” o “Dios del fatbol”.
Todo ello con efectos sobre el campo, aun-
que cualguiera no tendra acceso, ya que hay
que cumplir unos requisitos previos y estar
dispuestos a pagar el precio.

Dia de partido
La representacion de los partidos es acep-
table. Se ha optado por una perspectiva iso-
meétrica que no va mas alla de lo que pue-
des comprobar en las imégenes, pero el
desarrollo de las accio-
nes resulta tan emocio-
nante como un partido
real. Después de todo,

Quiza lo mas curioso
sea el ramillete de

real, asf como dar orde-
nes tcticas en medio
del encuentro. Estos
detalles ayudan a que
olvides facilmente el
irreal desarrollo de los
partidos, en los que los
jugadores tienden a
moverse como pollos
sin cabeza.

La mejor virtud de
este modesto progra-
ma es su accesibilidad,
que permitird que
incluso aquellos que
suelen aburrirse con
los juegos de gestion
deportiva disfruten con
él desde la primera par-
tida. Si a ello unimos un par de ideas y solu-
ciones técnicas curiosas, un editor facil de
usar, la opcion de jugar con amigos y un
precio atractivo, podemos concluir que una
interesante opcion esta aterrizando en estos
momentos en las estanterfas.

Sin embargo, abs-
ténganse los amantes
de la estadistica rigu-
rosa, las bases de

G0

la magia de estos jue- H M datos pantagruélicas,
qos dooonc d s o Cllalidades especificas [ P

la exactitud en el

usuario es capaz 0 no que p"ede“ desapru“ap detalle y la precision

de meterse en su papel
y asumir que un equipo
profesional depende de
sus buenos oficios.
Soccer Manager cuenta, ademas, con una
ventaja respecto a otros managers, ya que te
permite seguir en marcadores simultaneos el
resto de encuentros de la jornada en tiempo

los jugadores

de célculo. Este no es
un programa que pue-
da competir con
Championship Manager, ni parece que lo
pretenda en absoluto, parque hay célculos
y variables, dentro de su simplicidad, que
poco o nada terminan por afectar al desa-
rrollo del juego.

;INVOLUCION GRAFICA?

Hace 20 anos se hacian managers de
filthol muy basicos, con graficos casi
testimoniales. Hace cinco, disfrutamos de
un momentaneo paréntesis de
espectacularidad y lujo estético. Y ahora,
con Championship Managery Soccer
Manager... ;volvemos a los origenes?

225 ® Tras arrasar con FIFA, EA
: se internd en el mundo de
los entrenadores. No
convencio, pero tenia buen aspecto.

ARREF =

El clasico de Dino Dini

se aprovechd del motor

empleado en Kick-0ff
para dar un paso adelante hacia los
parlidos realistas.

A 3 U

Ll ]

Para muchos el mejor
== juego del género
gracias a una portentosa base de datos
pero, como Soccer Manager, limitado a

1a hora de seguir los partidos.

L
"™ Durante diez anos fue
mejorando sobremanera
su aspecto visual, hasta
llegar a esta imagen en el 2001. Estupenda
pero, ;volvera?

% L3 L L o
El padre del género,
realizada en Basic por
Kevin Toms. Graficos

como estos fueron capaces de vender
millones de copias.

B. Mallorca
Ahivel 500
Cunlidedne &

Villagrresi
Nivel. 45.0 A
Cunlidadas 4 ’

Jiega afenaiva

e

T —— 2:0

La resolucion a 800 x 600 es suficiente para
mostrar este penalti bajo 1a lluvia.

4 Mm@ o = L

Puedes parar la accion, ver repeticiones,
guardar la partida o acelerar el ritmo.

Wi NpE

e elw

a8y

Ao BOT bew UBNAS.

-8 - ar ey fww

Si el encuentro pinta mal, cambia el nivel
de esfuerzo o tipo de juego de tu equipo.
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nz

Paosibilidades yraficas Ne i a cosa no
Sintapjetadd ——————————— 7 acaba aqui: la
Direct 30 ® & on  dia-no
Open GL ®) (@ olo tiene un efecto
Multijugador - — : g LR Ca L
UnmismoPC' .| LAN[ B mmternet[ B_ de visig a capa
0dQ e eqdo
[HIORTA Textos e pantalia A Voces BI& an afectadas) o
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- Ordenes a meno 3
(= WarCommander hubiera podido ser un . o
-1 buen producto, en especial, por sus nota- : '_ ) °
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concepto tactico y estratégico. Sin embar- prabicmas en 1rd
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Destruir un hiinker aleman no es tan
dificil como parece.

j EQ%A DN DRy MO 01 Turihe

En cada misidn existen objetivos
secundarios. Si los completas,
mejoras tu posicion.

Una de las habilidades especiales del
ingeniero es construir estructuras.
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Por J. Ripoll

El futuro que
ya vivimos

q
el dia del clerre y debes sacar cenciusianes Las mismas de
siempre. El presente es mejorable,
pero el futuro cae cerca y luce bande-
ra de revolucion. Hace un afio, Raven
prometid cambiar radicalmente el
panorama de la accién en primera
persona. Hoy sabemos que tampoco
era para tanto.
Cada dia que pasa, Half-Lifey Deus
; Ex quedan un paso mas lejos. Nada parece indicar que las
R distintas compafiias tengan el menor interés en aproximarse
N a lo expuesto en ellos. Al contrario, estamos una y otra vez
con los mata, guarda y muere de siempre. Da igual que vaya-
mos a bordo de un camidn o andando en una mision de
escolta. Es inutil vender un juego de accién en el que las
misiones no ofrecen ningdn tipo de continuidad, Jos niveles
carecen de vida propia y los personajes no jugadores siguen
actuando como hace algunos
afnos.
é\ Tal vez sea necesario dejar
de dedicar paginas a airear
proyectos que la realidad
acabara  deshinchando
para dedicar mas tiempo
al debate, al analisis de
las posibles causas que
han lievado al estanca-
miento del género por
excelencia del PC. Debe
ser ahora, tras la E3,
cuando cobremos
conciencia de la delica-
da situacién en la que
nos encontramos quienes
queremos seguir disfrutando
de nuestro género preferi-
do sin necesidad de
sacrificar el ratén, Il

Cada dia que

pasa, Hall-Life y
Deus Ex quedan

. UN paso mas lejos

i
jripoll@ixoiberica.com
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l:uestlon de mstmto

imCity lleva en el mercado desde 1989. Will
Wright dedico cuatro largos afios a trabajar en
este juego de planificacion inmabiliaria y gestion
urbana, pero los resultados compensaron de

sobra semejante esfuerzo. El titulo ariginal ha ido
ampliando su leyenda con un rosario de notables secuelas
que se interrumpio hace cuatro afies, cuando Wright
(¢influido por la irrupcion de los reality shows en horarios
de méaxima audiencia televisiva?) sustituyé la planificacion
urbanistica por el control de vidas ajenas que ofrecfa la
serie Los Sims.

Este simulador social también ha tenido descendencia:
hasta tres ampliaciones con titulos que recuerdan los de los
libros de Enid Blyton (Los cinco jun-

tos ofra vez, Los cinco van de cam-
ping y Los cinco se divierten). El
éxito de esta feliz variacion de la
férmula original es tal vez Ia causa
de que llevemos casl un lustro sin
disfrutar de un nuevo SimCity.

Por suerte, Maxis ha anunciado
la inminente publicacion de una nueva entrega. Si, SimCity 4
promete ser toda una revolucion: un juego mueho mas pro-
fundo, con mas opeiones de microgestion y la posibilidad de
crear tus ciudades a semejanza de fas grandes urbes del
mundao industrializado. Y es que esta saga slempre se ha
caractetizado por su capacidad de evolucion: En cada titule,
incluida la exparision SimGity 3000 Uniimited, Maxis se las
‘ha ido arreglando para incluir ur buen nimero de cambios
o solo iamuiﬁgim sio también relasionados cen la. lugii—‘
bilidad y las opciones de gestion. Sin duda, SimCity es la
‘prueba palpable de que no hacen falta ideas revolucionarias
‘para hacer un jueg "aﬂlcﬂwa M&bﬁﬂﬁmﬁuﬁmﬂé
instinto y eafsacﬂﬁpameaamﬁt en diversion pura lo coti-
diano, dos cualidades que a Wright le sobran, M

Por suerte, Maxis
trabaja yaenla
cuarta entrega del
clasico SimCity

|x01benca com

jfont@




Por G. Masnou

También en la red

g

; ,é' mundos pers:stemes con miles de mgadares parﬁe:
=7 panda simuftaneamente, sino de pequefias aventuras
a la antigua usanza ejecutables de forma gratuita a tra-
vés de cualquier madem. A pesar de su naturaleza amateur,
algunas de estas propuestas (la mayoria de ellas con multiples
episodios) logran alcanzar cotas dignas del mejor software
comercial. - s
Tal es el caso de Arcane (www thethreshold.com/Arcane/), NI tanto nl tan pocn

un culebron de terror y misterio al mas puro estilo Expediente X
que cuenta ya con cuatro episodios. Esta aventura se beneficia
de la tecnologia flash para ofrecer una experiencia tan aseada
como divertida. Tampoco se queda atrds Lozenge and Hamps-
hire (www.frontiernet.net/%7adani/lozenge/mystery/), homena-
je a las aventuras de intriga detectivesca con geniales toques de
humor. En ella asumimos el papel del audaz investigador Lozen-

asta echar un vistazo a los foros de opinion de
medio mundo para cerciorarse de las polemicas
suscitadas por algunos de los juegos de carreras
que vendran. Destaca especialmente Pro Race Dri-
ver, titulo que ha despertado el maximo interés de

ge. Los tres episodios disponibles des- los usuarios, avidos de fantasfa de alto octanaje en su PC.
Algunas aventuras  tlanuninnegable aroma retro, muy en El entusiasmo inicial generado por las primeras image-
gl*atuitas la linea de las primeras aventuras en nes e [nformaclop alcanz6 un punto algido que hace pacas
) . 2D. semanas se torno en derrotismo. Todo por la publicacion de
disponibles en Ante tanta exuberancia gréfica tam- una demo jugable que no era mas que material destinado
Internet poco bien se puede encontrar alguna que exclusivamente a profesionales del sector y que jamés
= e otra aventura conversacional, como debio llegar a manos del usuario final, tal y como explicaba
tl&llﬂll_ﬂlle envidiar Suspicion of Murder (www.suspicion- una posterior nota de prensa de Codemasters.
al mejor software  of-murdercom), que ofrece lo que su Sé por experiencia la desilusion que conlleva darse de bru- <

comercial titulo indica, algo asi como una adap- ces con _mem}s incompletos, ausen‘ci_a; de banda sonora, fisi-
tacion informatizada del famoso juego ca simplista, problemas de compatibilidad y opciones limita-
de sobremesa Cluedo. Y no quiero das. En el caso de esta demo, por ejemplo, se incluye un solo
cerrar estas lineas sin mencionar una maravilla llamada Endse- vehiculo y circuito que llevarnos a la
guence (www.endsequence.com), artesanal propuesta tipo Se por boca, no se puede configurar ni edi-
Myst que no inventa nada nuevo pero si demuestra una magis- - - tar nada y encima la optimizacion de

tral habilidad para explotar los resories de esta vieja formula. e’“’?"“ﬁ'}“‘“ la hardware brilla por su ausencia.
Total, una completa coleccion de psquefias joyas que podemos desilusion que Son prohlemas habituales en las
disfrutar a golpe de modem, sin necesidad de dar un paso o conlleva darse de demos jugables realizadas basta_n’te
gastar un euro. antes de concluir la programacion
. e e - = bruces con de un juego. Pero no se juzga una
R A L — E—————— | productos  pelicula por su promocion o un

ﬂ wion s ENDSEQUENCE scom | 3

i cache por su estado en la cadena
III(:IJIIIDIBII]S de montaje. No serd hasta probar
todos los elementos perfectamente

engrasados cuando conozcamos cudl es su comporiamien-
fo en cangtera. Masaﬁnﬁnynﬁtuioaﬁmras donde la
mengr Vﬁfﬁﬁfﬁ puedu mmir la

<
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teando el horizonte proximo apenas se vislumbran
juegos deportivos de categoria y habra que pre-
pararse para varios meses de sequia, asi que ha
llegada el momento de aprovisionarnos con los
programas en los que no habiamos reparado y que
se encuentran a precio de ganga. Gracias a la dinamica
del mercado, juegos relativamente recientes estan ahora de
oferta por 18 € o menos. Y si, como muchos afirman, las
nuevas ediciones de las franquicias deportivas no pasan de
ser simples actualizaciones, originales de
Ha llegado el este calibre ofrecen una relacion
5 calidad/precio a la que es dificil resistirse.
m_u I_Ilelltﬂ de Atractivos no les faltan. Calidad contras-
Aprovisionarnos tada, demos disponibles, parches oficiales e
con log  incluso actualizaciones para su puesta al
. dia. Varios tienen en su haber paginas web
nrngyamas l'.Il!E dedicadas a recopilar contenidos adiciona-
estan a precio  Ies, modificaciones y ediciones de datos, asi
de ganga ©0mo una gran base de usuarios repartida
por tado el mundo.
Tenemos futbol sencillo y sin complicacio-
nes con Kick-Off 2002 y Manager de Fitbol 2001-2002,
! simulacidn tenistica en Roland Garros 2001y All-Star Tennis
l 2000, accién a ras de hierba con PGA Championship Golfy
b para los amantes de las emociones
fuertes hay estimulantes pro-
3 puestas como Tony Hawk's Pro
Skater 2y Pepsi Max Extreme
e Sports. En la amplia
gama de EA Sports
destacan NBA Live
2001 (ideal para
prepararnos con
vista a la entre-
ga del afio
que viene,
confirmada
para PC),
Rugby 2001 o
juegos tan
espectaculares
como desconoci-
dos por estos lares
(Madden NFL
2001 o NHL 2000).
Estos y otros titulos
serviran para entretenernos a
lo largo de un verano tras el que

vendrad una nueva y trepidante tem- i
porada. M

AV LVE e £ 1000 o

El rol es uno de I0$ rio. Pero el desgastado dicciona-

I_IléS impnrtancia tado escritorio.
tiene Ia correcta

ajimenez@ixoiberica.com

a estampa se repetia
unay otra vez con
cada juego de
rol que caia en
mis manos.

Como si se tratase
de una ceremonia de obli-
gatorio cumplimiento,
comenzaba el ritual anterior a
toda sesion de rol electronico.
Durante la interminable instala-
cion, comenzaba la preparacion
de objetos imprescindibles. El
fardo hésico consistia en algo de
refrigerio para aguantar horas
delante de la pantalla, [apiz y papel
para la elaboracidn de inconta-
bles mapas y sobre todo el inelu-
dibte diccionario bilingte.

Con el paso de los afios,
muchas cosas han cambiado.
El automapa ha sustituido a los
planos manufacturados de
nuestro pufio y letra y un mayor
aufocontrol alimenticio ha eliminado
el ineludible avituallamiento hora-

génerns donde ! sigue imperterrito, ocupando
un lugar de privilegio en mi ates-

Las distribuidoras sefialan el

comprension de elevado indice de pl’rat‘ena que
sufren como causa principal de la

{extos y voces 1tz de traduccion de sus produc-
tos. Por otro lado, muchos usua-

rios disgustados acaban adquiriendo estos juegos
por medios ilegales. Asi, la situacion se vuelve
insostenible, ya que el rol es uno de los géneros don-
de mas Iimportancia tiene la correcta comprension de
textos v voces. Las cempapias deberian replantearse su
politica para con estos juegos. Seguro gue Lina correcta fra-
duceclon aumentaria significativamente el n&mem deventas.




ON LINE

Juntos de la mano

| numero de juegos de rol masivo on line estd
creciendo a un ritmo exponencial, pero no pare-
ce ser que este tipo de productos estén a pun-
to de saturar el mercado. Lo que si estamos
viviendo es un periodo de transicion que presagia
un salto cualitativo: los pioneras ya no son capaces de
monopolizar el interés de los usuarios.

Es el momento de trabajar en la nueva generacion, y los
mas experimentados no tienen por que llevarse el gato al
agua, aunque partan con algo de ventaja respecto a sus
nuevos rivales. Fruto de esta necesidad de renovacion pro-
funda nacen proyectos como Asheron’s Call 2. EverQuest
2y las nuevas expansiones de Anarchy Onliney Dark Age
of Gamelot. Otros titulos, como Star Wars: Gafaxiesy EVE:

The Second Gengsis, suenan como

La nueva Serios contendientt'as en esta pugna.

e Todos ellos son titulos que van a

n estas ultimas semanas todos nos hemos que- generacion de rol marcar tendencias y dan pistas de
dado boquiabierfos al ver las impresionantes on line apuesta Por por donde ira el rol on line a medio
imagenes de algunos simuladores que aparece- i plazo.
ran este afio, pero muy especialmente con las de un prntagumsmn La mayoria apuesta por dar el
Lock On: Modern Air Combat. Los detalles gréficos ~ Catid VEZ mayor de mayor protagonismo posible a los
de este proyecto incluyen terrenos con texturas altamen- los jugadores Jugadores y ofrecerles un amplio

te detalladas, édrboles, caminos, abanico de opciones de juego. Tam-

La auiﬁnica’ lag rocas, sembrades con surcos, mares bien se tiende a la sustitucion de los

con olas, etc. También se reproducen comerciantes controlados por la inteli-

armas y los . . . e o . e -

g 0s hasta ahora impensables, gencia artificial por jugadores especializados en fransac

modelos fisicos e como Ia refraccion de fa luz en capas ciones econdmicas. Se potencia el trabajo en equipo, una

Ias nuevas de aire de diferentes densidades,

- E ruevas fransparencias, reflejos en
simulaciones todas las superficies o rugosidades y

estaran a la altura curvas en los objetos 3D.

Al ver las imagenes del juego en
Internet, no podemos menos que pre-
guntamos si tal calidad es posible en un
simulador digno de tal nombre (recordemos el fiasco de
Eurofighter Typhoon) y si nuestro ordenador sera capaz de
renderizar con una tasa de imagenes por segundo aceptable.
Las compafiias desarrolladoras por fin parecen haberse ren-
dido a los deseos de los aficionados porque, ademas, pare-
ce que la avionica, las armas vy los modelos fisicos de las

de sus yraficos

nuevas simulaciones estaran a la altura de sus graficos. Pero &

en cuanto a si nuestros actuales ordenadores seran capaces
de sacar todo el jugo a estas maravillas del software me temo
que toca ser pesimista.

Hasta no hace mucho tiempo los simuladores debian aco-
modarse a los ordenadores domesticos que usabamas nor-
malmente para procesamiento de textos. Lleg la era en que
los ordenadores deben adaptarse a los simuladores. Quiza
nuestra aficion se haya convertido también en elitista. |

tendencia instituida por el nuevo lider, Dark Age of Game-
lot. Los enfrentamientos entre facciones cada vez influiran
de forma mas decisiva en el bienestar de sus integrantes.
Eso si, lo que parece mas que claro es que por el momen-
to se acabaron las ideas revolucionarias: los pesos pesa-
dos del género apuestan por el recicla y vencerds, inten-
tando integrar cada vez mas elementos de otros juegas en
un todo atractivo y coherente. W

magonzalez@ixoiberica.com
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Una invasion alieni-
gena es la oportu- |

nidad perfecta para & ";’?’? N

que se vea la dife- | B B |
rencia entre 10s | :

androides de tuer- -

ca en pecho y log b—S=— = .

robotijos de tres al cuarto. En tu papel de
robot de combhate, dehes cocinar una sopa
de alienigena condimentada con grandes
dosis de aventura y accion.

Genero: inturas - Precio: 29.¢

SCIOT

"1 Un juego en el que
compites sobre un
patinete, hien sea
con motor o sin él,
I a lo largo y ancho
de ocho trazados
esparcidos por el
mundo. En tu carrera frenética por ser el
mejor, irds saltando rampas, sorteando obs-
taculos y recogiendo power ups.
Género: Infantil - Precio: 17,97

24 HORAS DE

LE MANS

: ),
¥ O ———— S
: Carreras
OLL - Inforgrames
TOH: Infogrames
. 29.99 ¢

Si tu sueno siempre habia sido pasarte 24
horas al volante virtual, ahora puedes
hacerlo. Le Mans es uno de aquellos jue-
gos que no se separan de ti ni para lavar-
se los dientes. La reproduccion de la
carrera de resistencia automovilistica mas
famosa del mundo es tan fiable que hasta
puedes

participar
en ella en
riguroso
tiempo
real. Y si
gres de
los que
piensan o~

que hasta
la felicidad hay que administrarla en
pequenas dosis, puedes acelerar el ritmo
de carrera u optar por el resto de modos
de juego, todos ellos competitivos y. exi-
gentes en cuanto a conduccion. Y todo
adornado por una IA bastante realista y
una fisica mas que digna.




DESPEHAI]US

: Estrategia

- Spellbound Entertaintment
: Infogrames
114,99 €

Los juegos de estrategia ambientados
en el Salvaje Oeste se cuentan con los
dedos de una mano. Desperados es el mas
reciente y tal vez el mas completo. Tiene
un guién sdlido y una buena IA, aunque la
exodtica ambientacién no puede ocultar lo
mucho que se parece a Commandos. Se

: Simulacion
L . Partycle Systems
: Infogrames
RECIO: Por confirmar

Puede que el primer Independence War
no convenciese ni al ndcleo duro de los
adictos a la simulacién espacial, pero éste
si tiene potencial para satisfacer a los
seguidores de varios géneros. Como simu-
lador es excelente, como aventura gréfica
cumple de sobras y como juego de esirate-
gia consigue dar el pego. En resumen, que
se trata de un juego completo ademas de
espectacular, bien ambientado y con una
muy buena trama de fondo. En él ejercerds
de pirata espacial, un tipo duro pero con su
propio sentido de la é&tica que sélo aspira a
destruir a los secuaces de la corporacion

basa en una larga y dificil campafia lineal
en la que controlas a un selecto grupo de
forajidos, todos ellos buena gente y dota-
dos de habilidades complementarias.

Las misiones se basan en una serie de
problemas de tipo ldgico gue debes
resolver eligiendo al miembro de tu cua-
drilla que més atil pueda resultar en cada
situacion concreta. Es un tipo de jugabili-
dad inteligente y equilibrada, aunque, a la
larga, un poco rutinaria. Eso si, los esce-
narios rezuman Viejo Oeste por los cuatro
costados, la inteligencia artificial apenas
presenta fisuras y no faltan detalles de
escrupuloso realismo.

o
o o
R e Ty ALERT

v

galdctica que asesinaron a su padre.

En la fase inicial del juego, aprenderas
a pilotar diferentes tipos de naves espacia-
les de la mano del digitalizado abuelo de tu
personaje. Hecho esto, llega la hora de
embarcarse en una campaia narrativa con
apuntes de estrategia en la que se te irdn
asignando objetivos concretos, todos
ellos tendentes a que acumules recom-
pensas con las que mejorar tu nave y te
acerques al momento de la venganza.

: Carreras

: Eden Studios
: Infogrames
029,99 £

No es tan arcade como Sega Rally 2 o
el primer /-Rally ni tan realista enla simu-
lacién como Colin McRae 2 o Rally Mas-
fers. Pero pese a que se acerca mas a los
dos primeros, ofrece un razonable equili-
brio al que hay que afadir un control de
dafios verosimil, buenos graficos y textu-
ras y un atractivo disefio de circuitos.
Destaca la espectacularidad de las carre-
ras nocturnas y la inclusién de un com-
pleto editor de circuitos.

SEARCH & RESGUE 2

D),
: Simulacion
. Interactive Vision

: Virgin Interactive
Cl0: 23,99 €

Tal y como indica el titulo, este juego te
va a embarcar en una serie de misiones de
busqueda vy rescate. Se trata de pilotar un
flamante: HH-65A Dolphin, el helicéptero
que patrulla las costas de Estados Unidos.
En cuanto aprendas a manejarlo, te lo pasa-
ras en grande rescatando naufragos o
echando un oportuno cable a barcos en
apuros. El juego consta de 50 misiones en
tierra o alta mar. Todas ellas exigen una
considerable pericia y el tipo de simulacion
es detallado y verosimil.
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Jedi Knight Il es un largo y complejo juego de accion en el que
el uso de la materia gris prevalece. Incluye centenares de
complejos enigmas que ahora te ponemos en bandeja gracias
a la perseverancia de nuestros redactores. Controlar el poder
de la Fuerza jamas habia sido tan sencillo.

'KEJIV POST

Elimina a los guardias que encontrards

en tu avance y entra en el habiticulo de
enfrente. Sube por las estanterias para
hacerte con los items y después destruye
las minas lapa de la pared. Recoge los
items de la estanteria y sal al exterior.

Dirigete hacia la izquierda, elimina al

numeroso grupo de guardias que custo-
dian la entrada principal y sigue por la
izquierda. Elimina al guardia de la sala de
cantrol, hazte con la llave y sube a la azotea
mediante el elevador.

Sube ahora al elevador de la derecha. En

la sala de control, pulsa el interruptor
que accionara un cafién de defensa. La alar-
ma atraerd a varios guardias. Vuelve a la
azotea del edificio, donde hallards arma-
mento y varios items. Retrocede hasta la
entrada principal y utiliza el enorme cafién
para volar la puerta que impide el acceso.

T
+

Sigue a tu compafiera y hazte con las

bombas termales y demas items de la
habitacion de la derecha. Dispara sobre el
contenedor amarillo y cuélate por el agu-
jero del suelo. Avanza por el pasillo, dis-
para sobre el generador que hay al final y
corre a refugiarte en el elevador. Vuelve al
generador, rodéalo y utiliza el elevador.
Dispara sobre la rejilla que hay en el sue-
lo, introdicete en la misma y, tras elimi-
nar al guardia, acciona todos los interrup-
tores.

Mientras tu compafera manipula los

paneles de control, sal al pasillo princi-
pal y luego.sigue hacia la izquierda. Elimi-
na a los guardias y toma la bifurcacién de
la derecha. Tras llegar a una enorme sala,
introdacete en el elevador y utiliza los
binoculares con infrarrojos para atravesar
la zona oscura. Llegaras a una sala con un
enorme generador protegido por varios
guardias imperiales. Acaba con ellos, haz-
te con una nueva llave de acceso y accio-
na los tres interruptores del panel.

Sal por la puerta de la derecha, sube

las escalinatas y sigue hacia la izquier-
da hasta llegar a una enorme pasarela flo-
tante. Dirigete hacia la puerta con el signo
verde, desciende por las escalinatas de la
izquierda, limpia la sala de enemigos y
acciona el panel de control. Aqui necesita-
ras los conocimientos de electrénica de tu
companera, asi que, tras pedir su ayuda,
deberas socorrerla, ya que le tienden una
emboscada. Para ello, retrocede hasta la
sala del enorme elevador.
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Acompafia a Jan hasta el panel y vuel-

ve a la puerta de [a derecha. Retrocede
hasta la plataforma flotante y entra por la
puerta sefalada con un signo rojo. Limpia
la zona de guardias y avanza en linea rec-
ta hasta llegar a un panel de control que
acciona cuatro antenas.

Sigue hacia la izquierda hasta llegar a

una zona con multiples fugas de gas.
Tras eliminar a los guardias, cruza rapida-
mente el corredor de cristal porque la
estructura se desplomara. Avanza, destru-
ye los robots voladores y sube por el ele-
vador que hay tras el cristal.

Ya en el exterior, destruye el resto de

rohots y cruza la pasarela de la izquier-
da. Introddcete en la sala de control, eli-
mina a los guardias y observa el extrafio
signo que hay en la habitacién de enfren-
te. Sigue hacia la izquierda, accede por las
escaleras de la derecha y sube al elevador.
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JEDI KNIGHT I
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1 Tras eliminar a los guardias, acciona

el panel y avanza por el corredor que
hay alrededor de la clpula. Activa el panel
que hay en el otro extremo y salta sobre
una de las pasarelas flotantes. Llega el
momento de introducir los tres extrafios
signos en los paneles del centro. Una vez
realizada la operacion, pulsa sobre los tres
paneles de control y se desplegara la pasa-
rela que da acceso a la siguiente mision.

KEJIM BASE

Acaba con los guardias imperiales

haciendo estallar las botellas de gas y
coge los items que hay en las salas de la
derecha y la izquierda. Acciona el interrup-
tor para abrir la puerta de enfrente. Tras
acahar con los soldados, sigue por la
izquierda. Liguida otro par de guardias v
luego acciona el panel de la izquierda. Rom-
pe el cristal de la pared, entra en la sala de
refrigeracion y pulsa sobre los dos inte-
rruptores.

Rompe uno de los cristales de la cama-

ra, métete dentro y sal utilizando la puer-
ta situada en el otro extremo. Gruza ahora la
puerta de la derecha y luego acciona el
panel de control. Sube por las escaleras y
llegaras al exterior de la camara. Entra de
nuevo en ella y usa la pasarela rotatoria
para acceder al piso superior. Cruza la pasa-
rela de cristal, salta hacia hasta el borde
que rodea la sala y haz explotar el contene-
dor que hay tras las ventanas. Aparecerd
una pasarela que da acceso a un nuevo
panel.

Ahora podras entrar en la estructura que

hay en el centro de la habitacidn. Baja
por la trampilla y cruza el conducto hasta
llegar a una especie de laboratorio. Acciona
el panel de control situado a la derecha y
luego sube a la parte superior de la sala.
Sube por las escalinatas de la izquierda y
acciona el panel. Retrocede, dirigete hasta
la puerta situada en el extremo derecho de
la habitacion y encontrards otro panel que
también debes accionar.

Sigue hacia la derecha y llegaras a una

prision. Cruzala en diagonal, utiliza el

Sy

N\

elevador y entra por la puerta de enfrente.
Acciona los dos paneles, retrocede y dirige-
te a la derecha. Desactiva los campos de
fuerza de las celdas para poder coger los
items.

Regresa al laboratorio y sigue por las

escalinatas. Llegards a una sala fuerte-
mente protegida por cafones. Tras destruir-
los, utiliza las plataformas para tener acceso
a miltiples items. Sigue por las escaleras de
la derecha y utiliza la llave de acceso de uno
de los guardias para acceder a una nueva
sala. Maneja los paneles de control para
poner en marcha los mecanismos del laho-
ratorio y sigue por la puerta de la derecha.

Destruye los dos cafiones que protegen

la nueva sala. Haz estallar el contenedor
amarillo y entra por el hoquete resultante.
Acciona los dos paneles de la sala de con-
trol, sal al pasadizo y cruza la siguiente
puerta, que lleva a una sala con tres gene-
radores verdes. Elimina a los guardias, des-
truye los generadores, hazte con la llave de
seguridad y los items y sube por las escale-
ras de la izquierda.

Acciona el panel y regresa a la zona de las

plataformas para recoger nuevos items.
Luego vuelve a los generadores verdes y
entra por la puerta protegida por un campo
de fuerza (ahora accesible). Rompe el cristal
de enfrente, elimina a los guardias y acciona
el panel que hay detras de los cafiones. Utili-
za un canon para eliminar al contingente de
soldados y accede a la habitacion contigua,
en la que hallaras un enorme generador. Pul-
sa los controles que hay en la parte derecha
de éste. Cuando el generador haya explotado,
entra por el boquete de la puerta y desciende
por las escalinatas.

Entra por la puerta de enfrente y hazte

con la llave de uno de los guardias. Date
prisa si no quieres que te afecte el gas mor-
tal. Retrocede, utiliza la llave de seguridad
en el panel protegido por el cristal y accio-
nalo. Ahora deberds dirigir al pequefio
androide a través de las compuertas que
hay por la zona.

Cuando llegues a la sala llena de gas,

introducete en el corredor de la dere-
cha. Al llegar a los generadores, baja por
la rampa y acciona el pequefio interruptor
que hay en una de las paredes. Deja al
androide, cruza de nuevo la sala y llegaras
a un almacén de minerales. Elimina a los
guardias, avanza hasta que te encuentres
ante tres pegueios generadores y sigue
por el pasadizo.

ARTUS MINE
Avanza por el camino estrecho hasta la
entrada de la base. Evita que los focos

te iluminen. Introducete en el edificio de la

izquierda y desactiva el sistema de seguri-

dad mediante el panel. Sal al exterior y

hazte con la hallesta que hay al borde del

precipicio.
Retrocede y utiliza las tuberias (cuidado,
pueden desplomarse) para acceder a la
parte superior. Sube por las escalerillas,
deshazte de las tropas enemigas, recoge
los items y utiliza el elevador para acceder a
la pasarela. Hazte con la llave de seguridad
que tienen los guardias y utilizala en la
puerta cerrada de la parte inferior.
Avanza unos metros, limpia la sala de
comunicaciones de escoria enemiga y
hazte con la llave que tiene uno de los ofi-

ciales. Sigue por la puerta de la derecha y

utiliza el montacargas para ir al nivel infe-

rior. Elimina las tropas de asalto, hazte con
todos los items y cruza la puerta de las
luces rojas. Utiliza el elevador y sigue hacia

la derecha. Otra sala de comunicaciones y

otra emhoscada de tropas de asalto.
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Tras la escaramuza, sal a través de la

puerta situada al lado de la ventana y
avanza hacia la pasarela exterior. Sigue por
el pasadizo, gira a la derecha y luego a la
izquierda. Después de una pequeiia trifulca,
lograras valiosos items. Refrocede, sigue
hacia la derecha y luego otra vez a la dere-
cha. Otra sala de comunicaciones que
deberds limpiar y otra llave de acceso que
deberés obtener. _

Sal al exterior a través de una de las puer-

tas situadas en el ofro extremo de la sala
y asomate al precipicio. Salta sobre la tube-
ria de residuos mévil que aparece. Salta al
saliente cuando retroceda, entra en ella vy
cruzala a toda velocidad. Cuando llegues jun-
to a los cinco generadores, destriyelos. Uti-
liza el elevador improvisado para ascender.

Stibete al transportador desde los pane-

les de iluminacién. Tras avanzar unos
metros, salta al interior de la gruta de la
derecha. Sigue siempre hacia la derecha y
hallards un vehiculo perforador. Ponlo en
marcha. Luego siibete a uno de los vehicu-
los transportadores, cruza el boquete vy
accede a la siguiente sala. Liquida a sus
inquilinos y hazte con los items.

Cruza la puerta situada en el otro extremo.

Acaba con las‘tropas de la zona, utiliza la
prensa hidraulica para acceder a la pasarela
superior y sal por la puerta del otro extremo.
Tras acabar con los guardias y hacerte con un
par de llaves de acceso, manipula el panel
que hay al lado del generador vy éste volara
por los aires. Todo se viene abajo.

Huye. Dirigete hacia la puerta situada al

otro extremo de la sala, avanza por el
pasadizo, elimina toda oposicidn y cruza la
puerta de enfrente. Utiliza el elevador, avan-
za hacia la derecha y acaba con los guardias
de la sala de control. Luego utiliza el mon-
tacargas para dejar la zona.

ARTUS DETENTION
Liquida las tropas de asalto y salta a la
pasarela. Utiliza la columna derruida

para acceder al panel y pulsalo para abrir la
puerta. Avanza por la primera puerta a la
derecha y acciona el panel que hay al final
del corredor. Coge todos los items de la
zona, girate y ve hacia la derecha hasta lle-
gar a un enorme elevador circular. Sigue
avanzando y entra por la primera puerta.
Sube por las escalinatas, acaba con los sol-
dados imperiales y sigue hacia la derecha.
Repite la misma operacion hasta llegar
al tltimo piso. Una vez alli, dirigete hacia
la derecha y sube por las escalinatas que
llevan a la sala de control. Acciona los
mecanismos que ponen en marcha un
enorme ventilador y que abren todas las
celdas y vuelve al elevador.

Cuando los guardias liguiden a uno de

los prisioneros, entra por la puerta de la
derecha. Sigue al reo que te dirige la pala-
bra y ayuda a los demds a acabar con las
tropas imperiales. Hazte con todos los
items de la zona y luego utiliza el elevador
para acceder a las pasarelas de la parte
superior.

Avanza hasta llegar a una pequefia pasa-

rela. A la derecha hay una rejilla. Hazla
pedazos y avanza por el conducto hasta que
llegues a una zona con otras tres rejillas y
un ventilador. Cuélate en el agujero, avanza
hasta la zona rocosa y entra por la (nica
rejilla abierta. Luego sigue hacia la izquier-
day llegaras hasta una zona llena de restos
de tropas enemigas. Coge todos los items,
cruza la puerta de enfrente y luego la de la
izquierda para accionar un panel.

Sigue hasta llegar a otra zona llena de

paneles similares y cruza la puerta de la
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izquierda. No elimines al oficial del interior y
acciona el panel de control de la derecha.
Sigue al oficial, ya que activara el panel de
control que da acceso al centro de control.
Acaba con los enemigos del interior y obliga
al oficial a que te abra una puerta bloquea-
da. Avanza, utiliza el elevador y llegaras a
una zona llena de uniformes para pilotos.
Métete en el conducto que hay al final de la
sala y avanza hacia la derecha.

__ARTUS TOPSIDE

Entra en el edificio de la izquierda. Hazte

con la llave de acceso, activa el elevador
y utilizalo. Apodérate del caidn laser y des-
truye el AT-ST Walker. Repite la operacion
con los soldados de la azotea y destruye el
AT-ST que sale del edificio. Abandona el
cafndn, entra en la parte superior de la torre,
liquida al oficial y activa el panel de control.

Vuelve a utilizar el elevador y sigue avan-
zando. Aparecera otro colosal AT-ST, asi
que retrocede y utiliza el caion laser. Sigue
hacia la base, deshazte de las tropas de
asalto y sigue hacia la derecha. Utiliza el
elevador para acceder a la parte superior y
cruza la pasarela de metal. Una vez dentro,
elimina a los guardias y hazte con los items.
Llegaras a un enorme hangar con varios
AT-ST. Limpia la zona de soldados impe-
riales y sigue por la puerta de enfrente. Uti-
liza el elevador para descender a la parte
inferior del hangar, liquida a los oficiales y
hazte con las dos llaves de seguridad.
Cruza la puerta del centro del hangar y
sigue hasta un panel que desactiva el
campo de fuerza de los poderosos cafiones
de iones. Retrocede y utiliza tu cafian ldser
para destruirlos.
Vuelve al interior de la base y cruza la
pasarela a la vez que eliminas a los ene-
migos que intentan acabar contigo. Sigue
avanzando, evita las minas lapa situadas en
la pared y re(inete de nuevo con Jan, que ha
sido apresada por las tropas imperiales. Aca-
bas de topar con Dessan, un poderoso Jedi.
Lucha con él aungue no puedas vencerle.

-
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Tras la conversacion con G3PO, utiliza

los elevadores y llegaras al lugar en que
estd el maestro Skywalker. Después de
hablar con él, retrocede hasta la puerta con
el signo rebelde y sal al exterior. Cruza el
jardin. Cuando llegues a una plaza con un
enorme monolito en el centro, introdticete
por el hueco del otro extrema. Tras la caida,
avanza-por la puerta de la izquierda y halla-
- ras un cubo que te permitira empujar obje-
tos con la mente.

Sigue avanzando y llegaras hasta un

corredor lleno de extranos simbolos.
Con la tecla F1, desplaza las baldosas a
izquierda o derecha en funcion de los sig-
nos de ambas paredes.

Tras hacerte con el cubo que te permite

atraer objetos, entra en la sala contigua
y utiliza la nueva habilidad para desplegar la
gscalinata. En la siguiente habitacion, hazte
con el cubo de velocidad y atraviesa el
boquete que tienes enfrente. Pulsa el inte-
rruptor situado al lado de una de las puer-
tas y crizala para situarte encima de una
enorme plataforma. Se abriran todas las
puertas que hay frente a ti. Pulsa F3 para
usar el poder de la velocidad y cruzarlas
antes de que se cierren. Atraviesa la rampa.
En la siguiente habitacion puedes hacerte
con el cubo de salto.

De nuevo en la sala principal del tem-

plo, utiliza el poder del salto para acce-
der a la pasarela superior. Cruza la puerta
de enfrente y llegards a la sala que pone a
prueba todos tus nuevos poderes. Utiliza
el poder de atraer objetos en cada una de
las fuentes de la pared. Situiate en el extre-
mo opuesto a la verja y utiliza el poder de
la velocidad para cruzar la sala antes de
que la rejilla se cierre. Luego baja por las
escaleras y utiliza el poder de empujar en
la pared de la derecha para abrir un
boquete en la misma. Sigue por el corre-
dor y alcanzaras una sala en la que debe-
ras dar unos pocos saltos. Con el poder
de empujar desplaza las enormes baldo-
sas de la pared para alcanzar la puerta que
hay en lo alto de la sala.

En fa siguiente galeria te espera una prue-

ba de velocidad y salto. Deberds ser rapi-
do vy agil. Pulsa la tecla F3 y avanza hacia el
hoquete que hay en la pared de enfrente. Uti-
liza la plataforma movil y salta para alcanzar
la obertura del otro lado de la sala. Una vez
en el exterior, utiliza el poder de empujon
para mover los cinco salientes del monolito.
La espada laser hard acto de presencia. Sita-
ate sobre la plataforma que hay en el hueco
triangular de la pared. Cuando ésta se haya
desplazado del todo, combina el poder de
velocidad y el de atraccion para alcanzar el
sable antes de que |a verja se cierre del todo.
Para abandonar la zona, lanza el sable contra
las cuerdas que sujetan las dos enormes pie-
dras de la pared.

NS STREETS
Avanza y entra en el bar situado en uno
de los edificios de la izquierda. Tras

hablar con el camarero, seras victima de

una emboscada. Utiliza el sable ldser para
resolver la situacion y luego sube por la
rampa de la habitacion de detras. Sube por
las escaleras de la derecha, coge los items
de encima de la mesa y pulsa sobre el panel
de control. Vuelve a la barra del bar y habla
de nuevo con el camarero.
Regresa a la calle y utiliza el modo fran-
cotirador del Tenloss DXR-6 para acabar
con los enemigos de la azotea del edificio
de enfrente. Entra de nuevo en el bar, sube
por la pasarela y sigue avanzando hasta la
siguiente rampa. Sal por la primera puerta
de la izquierda y salta desde la azotea al edi-
ficio de enfrente. Elimina a los que asoman
la cabeza por el agujero del techo y utiliza el
elevador para alcanzar el piso superior.
Avanza por la puerta de la izquierda, sal
y salta hacia la azotea del edificio de la
izquierda. Elimina con el Tenloss a los fran-
cotiradores del edificio de enfrente, sube
por la rampa y cruza la puerta de la izquier-
da para llegar al ultimo piso. Sitiate en el
borde la azotea y, utilizando el poder de la
velocidad, salta al interior del edificio con el
techo de cristal. Utiliza el panel para activar
la pasarela que da acceso al edificio de

enfrente y elimina a los enemigos que hay
por la zona.

Dirigete al edificio, entra en el elevador y

utiliza tu poder para empujar la caja de
metal que hay detrs del cristal. De nuevo en
la azotea, pulsa sobre el panel de la derecha,
sube por la rampa y avanza hasta llegar a un
elevador que te situara entre dos edificios.
Sigue avanzando por la azotea. Veras una
nave de transporte con tres individuos. Aca-
ba con ellos y salta sobre la nave para luego
acceder al siguiente edificio.

Utiliza el elevador y cruza la pasarela de

cristal evitando caer al vacio. Ya en el edi-
ficio de enfrente, haz estallar el barril que hay
junto a la pared, cruza por el boquete y dis-
para sobre el mecanismo cortocircuitado.
Atraviesa la habitacion inundada y utiliza tus
poderes para desplegar la plataforma que hay
bajo la puerta. Ignora dicha puerta y sube a la
azotea. Acciona el panel de control de la dere-
cha y salta cuidadosamente sobre la platafor-
ma amarilla.

Utiliza tus poderes para acercar la plata-

forma de enfrente y salta sobre ella. Lue-
go salta sobre el contenedor. Cuando éste se
detenga ante un panel con una luz roja y otra
verde, utiliza el poder para empujarlo y el
contenedor continuard su viaje. Luego repite
la misma operacion en el siguiente panel.

“NS HIDEOUT

Salta del contenedor, desplazate por la

cinta corredora y utiliza el sable para des-
truir la verja metalica. Avanza hacia interior de
la planta de basura, entra por la primera puer-
ta ala derecha, recoge los items y destruye el
contenedor de color amarillo. Cruza el boque-
te y hazte con todos los items.

Retrocede y dirigete a la enorme fritura-

dora del centro del complejo. Atraviesa el
conducto iluminado y sigue por el interior de
la trituradora hasta alcanzar la puerta. Avanza
unos metros y llegaras a una estancia llena
de contenedores apilados. Salta de contene-
dor en contenedor hasta llegar al otro extre-
mo de la sala. Utiliza el poder para empujar el
contenedor situado en la plataforma encima
de tu cabeza y luego accede a la misma.
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Sigue por la pasarela y llegaras hasta un

conducto bloqueado por unas vagone-
tas. Utiliza el poder para desplazar las dos
vagonetas hacia tu posicion y luego retro-
cede de nuevo hasta la sala principal. Sigue
recorriendo la trituradora, después gira a la
derecha y luego a la izquierda y llegaras
ante una puerta que da paso a una estancia
llena de cajas y con un enorme cristal que
la divide en dos. A'la izquierda hallaras una
caja de color rojo que podras desplazar con
tu poder. Entra en el hueco y avanza por el
pasadizo hacia la izquierda.

Sigue por el corredor de detrds de las

vagonetas, utiliza tus poderes para pul-
sar el panel escondido tras la ventana de la
derecha y se abrira una puerta. Avanza por
ella y luego elimina a los tipos que lanzan
bombas térmicas desde el techo. Mas ade-
lante topards con tres francotiradores
escondidos tras unas columnas. A tu dere-
cha hay una rejilla de color blanco. Destrii-
yela, entra en el conducto y dispara sobre el
contenedor amarillo que hay en la habita-
cion inferior.

Retrocede unos metros y utiliza el sable

con el extrafio artilugio situado en la
puerta. Avanza, entra por el boquete incen-
diado que hay en la pared y luego sigue por
la rampa de la izquierda. Cruza la puerta de
la izquierda y unos metros mas adelante te
reunirds con Lando.

Tras la conversacion, retrocede hasta la

puerta incendiada, gira a la derecha y
luego de nuevo a la derecha. Cuando hayas
llegado a parte alta de la planta trituradora,
avanza por la pasarela, utiliza el elevador y
elimina al tipa del interior de la caseta. Uti-
liza la contrasefia que te ha dado Lando en
ia puerta de la derecha y acciona el elevador
en dos ocasiones.

Maneja el sable laser para destruir los

barrotes de la celda y derrotar a los sol-
dados enemigos. Acaba también con los
cafiones mdviles que hay a lo largo del
carredor. Utiliza el poder de empujar para
activar el panel que hay detras del cristal, y
sigue hasta hallar a Reelo Baruk. El muy
pérfido va a tenderte una emboscada. No
hay problema: utiliza tu sable para acabar

con los cafiones méviles que disparan des-
de el tejado. Después elimina a los enemi-
gos que te atacan y cruza la puerta de la
izquierda del despacho de Reelo.

Sube por la rampa-y activa el interruptor

que hay detrds de la mesa de Reelo y el
del panel de control de enfrente. Acabas de
liberar a Lando. Accede al circulo central de
la enorme sala de enfrente y avanza hasta
que te retinas con Lando. Luego siguele y
activa el elevador.

NS SR

Avanza por la rampa, elimina al guardia
de detrds del cristal y accede al elevador.
Sigue a tu compafiero a través del corredor.
Tras la conversacidn, utiliza el elevador de
la derecha para salir. Avanza por la pasare-
la de enfrente y maneja el sable para des-
truir el artilugio que protege la puerta.
Elimina al guardia, sigue por la puerta de
la izquierda y acaba con los dos tipos
que hay al borde del enorme agujero de
color rojo. Ponte las gafas infrarrojas y pro-
sigue por la puerta de enfrente hasta llegar
de nuevo al exterior. Elimina a los guardias
que hay alrededor de los contenedores y
avanza hacia la izquierda a través de la
pasarela. Liquida a los soldados que hay en
la zona y avanza por el interior del edificio
hasta llegar de nuevo al exterior.
Desplazate hasta la pasarela sefalada
con tres marcas blancas y utiliza el
supersalto para entrar en el edificio de la
izquierda. Sigue por el pasadizo y llegaras
hasta el panel de control que abre el hangar
donde estd la nave de fuga. Rompe el cris-
tal, salta a la pasarela de enfrente y dirigete
a la izquierda para reunirte con Lando.
Un numeroso contingente intentara
impedir que subdis a la nave. Acaba con
todos ellos a la vez que proteges la vida de
Lando. Entra en la nave, acaba con la esco-
ria de su interior y, tras hablar de nuevo con
Lando, sal al hangar.
58igue hacia la derecha, desplaza la caja
roja que hay en la pared, destruye la ver-
jay entra en el conducto. En la sala situada
en el otro extremo, elimina a los dos tipos

que patrullan y activa los cinco paneles de
control. Regresa al hangar'y dirigete al otro
extremo de la nave. Tras destruir la verja
que hay en el suelo, activa los cinco pane-
les de la sala contigua,

Regresa al hangar, apunta los dos sig-

nos que hay inscritos en los cilindros
pegados a los tubos de combustible (rojoy
azul) y sal al exterior por la puerta de Ia
zona frontal de la nave. Sitlate en la parte
superior del deposito de combustible que
hay a la izquierda e introduce los signos
que has apuntado.

Regresa a la nave y habla con Lando.

Tras la emboscada de Reelo, pulsa sobre
el panel de control de la izquierda y utiliza el
canon de la nave para acabar con los ene-
migos que impiden el despegue.
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Avanza por la derecha y destruye la ver-

ja. Cuando el elevador llegue a tu altura,
entra en el conducto. Ya en la parte superior
de la edificacion, acaba con los tres indivi-
duos poco amistosos y entra por la puerta
de enfrente cuando el signo que hay encima
se penga blanco.

Avanza por la derecha, elimina al nume-

roso grupo de enemigos y activa el
panel de control que hay tras la pantalla de
cristal. Espera al momento oportuno para
hacer uso del poder de la velocidad y cruzar
sin peligro la sala crematoria de enfrente.
En suinterior, utiliza el sable laser para des-
truir el artefacto que bloguea la puerta y
luego sube al elevador.

Utiliza el Tenloss para acabar con los

dos francotiradores que hay en las pro-
ximidades. Luego debes alcanzar los ele-
vadores situados en varios puntos y a
diversas alturas. Observa que cada cierto
tiempo aparece una especie de red magné-
tica. En ese preciso instante debes utilizar
tus poderes de habilidad y salto para cru-
zar la red y alcanzar el siguiente elevador.
Repite la operacion hasta alcanzar el (lti-
mo nivel, pero no pises los tubos incan-
descentes.
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Ya en la parte superior, cruza rapida-

mente los tubos. Te llevaran a la puerta
de salida. Tras recuperar la salud con los
items que hay en el elevador, utilizalo para
acceder al siguiente nivel. Elimina a los ene-
migos de la zona, destruye la verja que hay
a tu derecha e introdtcete en el conducto.
Tras aterrizar de forma precipitada sobre
una plataforma flotante, utiliza la corriente
de aire para acceder a la siguiente platafor-
ma. Repite la misma operacidn hasta alcan-
zar la parte superior. Alli te enfrentaras a un
Jedi oscuro. Utiliza el poder de la velocidad
combinada con varios ataques con la espa-
da para liquidarlo. Elimina los nuevos focos
de resistencia y avanza hasta encontrar a
otro caballero. Tras acabar con él, cruza la
primera puerta de la derecha, activa el robot
que hay dentro de una pequena capsula y
sitate junto a él sabre el elevador.

o

BESPIN STREETS

Accede a la plataforma de la izquierda,

abre la puerta de la sala de controles y
desactiva las granadas de la pared. Tras eli-
minar al guardia, activa el panel y cruza la
puerta principal junto al robot. En el
siguiente corredor, destruye las minas lapa
de la pared y liquida a los guardias de la
cornisa de la derecha.

Acaba con todos los enemigos que hay

en el hangar, sigue por la puerta izquier-
day coge todos los items de la sala de con-
trol de la izquierda. Utiliza el sahle para
destruir el artefacto que bloquea la puerta
de la derecha y luego sigue por la puerta
del otro extremo. Elimina al Jedi que apa-
recera por sorpresa.

Tras hablar con los guardias aliados,

sigue por la puerta de enfrente y luego
hacia la izquierda. Ayuda a los guardias y
apodérate del cafion laser. Tras limpiar los
alrededores, entra en la fortaleza y utiliza el
elevador del otro extremo para acceder a la
parte superior. Avanza por la cornisa. Ya de
nuevo en el interior del edificio, sigue por la
puerta de la derecha hasta llegar a una sala
con dos puertas a cada extremo. Destruye
el artilugio que bloguea la puerta y, tras reu-

nirte con dos guardias rebeldes, sal por la
puerta de enfrente.

Sigue por la cornisa, utiliza los dos ele-

vadores y accede a la puerta situada en
la cornisa de enfrente. Acaba con los ene-
migos del interior de la sala de control y
pulsa en el panel situado a la izquierda.

Sal al exterior, accede a la enorme puer-

ta que se ha abierto a la derecha y situa-
te en medio de los dos monolitos de piedra.
Tras acabar con los dos Jedi, utiliza el eleva-
dor de enfrente y cruza el puente evitando
activar las bombas lapa. Cuando te halles
frente al ventanal hermético, salta al charco
de la derecha, elimina a los dos guardias y
cruza la puerta de enfrente.

Sigue por la derecha eliminado a los

numerosos guardias enemigos y entra
de nuevo en el edificio. Tras acabar con los
guardias, sigue por la puerta de enfrente y
utiliza el elevador. Elimina a los soldados vy
al guerrero Jedi y hazte con la llave de
seguridad de uno de los oficiales. Utilizala
en el panel de control de la puerta de la
izquierda.

_ BESPIN PLATFORM

Acaba con el Jedi del pasadizo, sigue por

la puerta de enfrente y llegaras hasta un
vestibulo circular lleno de enemigos. Lim-
pia la zona y cruza la puerta de enfrente.
Haz que exploten las minas lapa de la pared
y destruye los peligrosos mini-cafones que
hay a lo largo del corredor.

Entra por la primera puerta a la derecha,

hazte con todos los items y dirigete a la
puerta de la zona superior. Apodérate de la
llave de seguridad que posee el oficial,
retrocede hasta el vestibulo circular y, antes
de utiliza la llave en el elevador, destruye las
minas lapa situadas en la parte superior del
mismo.

Acaba con los tres guardianes y utiliza la

llave de seguridad en el panel que hay a
la derecha de la puerta. Tras eliminar al gue-
rrero Jedi y a las tropas de asalto, acciona
el pulsador del panel de control situado a la
derecha y retrocede hasta el elevador. Un
fuerte dispositivo de soldados enemigos te

espera en las inmediaciones del elevador.
Cuando los hayas eliminado, hazte con la
llave de seguridad del oficial y utilizala en el
panel del pasadizo de la izquierda.

Cruza la puerta, acaba con el Jedi y uti-

liza el convertidor de escudo para recu-
perar energia. Sal, dirigete primero a la
derecha, luego cruza la puerta de la izquier-
da y finalmente abre la puerta marcada con
extraiios simbolos verdes. Llega el
momento de vengar |a (;presunta?) muer-
te de Jan. El combate contra el eshirro de
Dessan ofrece dos grandes dificultades:
los rayos que lanza son increiblemente
dafinos y las armas de fuego resultan
practicamente indtiles. No dejes de mover-
te y utiliza una combinacién de poder de
velocidad y rapidos sablazos.

__CARNBAY

Liquida a las unidades enemigas del

hangar, hazte con los items de la zona y
accede al hangar principal. No entres a lo
loco, ya que te espera una gran cantidad de
unidades de asalto apoyadas por dos gran-
des cafnones laser. Mantente fuera del han-
gar vy utiliza el Tenloss para disparar a los
artilleros. Luego entra y usa el sable para
acabar con el resto. No te olvides de los dos
soldados que lanzan granadas desde lo alto
del hangar.

Sal por la puerta de la izquierda, sigue a

la izquierda y elimina a los dos guardias.
Tendras un nuevo encuentro con Skywalker.
Tras la conversacion, seréis victimas de una
emboscada. Cuando acabes con los asal-
tantes, te atacaran cuatroe Jedi. Por suerte,
la ayuda de Skywalker facilita las cosas.

Cruza la puerta de la derecha y sube por la

pasarela hasta la sala de control. Elimina a
los oficiales, hazte con la llave de acceso y
activa los tres paneles de control. Regresa al
hangar vy utiliza cualquiera de los dos eleva-
dores para acceder a la parte superior. Entra
en la sala de control, acaba con los oficiales y
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hazte con la llave de acceso. Pulsa dos veces
sobre el panel de la izquierda y una sobre el
panel de la derecha.

La puerta derecha del hangar se abrird.

Cruzala, acaba con las unidades enemi-
gas alli presentes y utiliza la nave espacial
para alcanzar la pasarela superior. Destruye
la verja que hay encima de tu cabeza y sigue
por el conducto hacia la derecha. Utiliza el
panel de control de la izquierda para desac-
tivar el campo de fuerza del suelo. Tras eli-
minar a otro Jedi, sigue por el conducto de
enfrente. Avanza hacia la derecha, luego a la
izquierda y desactiva un nuevo escudo de
fuerza. Sigue hacia la derecha, luego
izquierda y desactiva los dos escudos de
fuerza. Tras romper la verja, entra en la sala
de control. Acaba con los oficiales. hazte
con la llave de acceso y activa todos los
paneles que hay tras las vitrinas.

Cruza la puerta con dos lucecitas azules,

destruye las torretas que hay en el techo
del pasadizo y entra en el conducto de la
derecha. Rompe a rejilla de fa parte supe-
rior, accede al conducto y salta sobre el ele-
vador. Despldzate hasta el piso superior,
accede al elevador contiguo y sitiate en el
boqguete que da acceso al elevador que te
llevard hasta el final del nivel.

Tras eliminar a fos enemigos de la zona,
destruye también las dos torretas que

e
r I

|
1

hay a ambos lados. Utiliza tu poder para
controlar la mente del oficial que hay detras
de la vitrina y tendras acceso a la puerta de
la derecha. Dirigete a la derecha, utiliza el
elevador y hazte con la llave del oficial. Pul-
sa sobre el panel de control intermitente.
Utiliza de nuevo el elevador y sigue por
la puerta de enfrente hasta llegar a una
enorme estructura metalica en construc-
cion. Sube a su parte superior, salta a la
cornisa de enfrente, rompe la verja y entra
en el conducto. Destruye los cuatro genera-
dores de energia y entra por la puerta
derruida. Elimina las tropas imperiales de la
zona y accede a la pasarela metalica de la
derecha. Repite la operacion en la sala de
control contigua.
Tras hacerte con la llave de uno de los
oficiales, cruza el corredor. Sigue por la
izquierda, destruye las torretas de defensa
de la rampa y baja por ella hasta la zona
electrificada. Utiliza tu poder para empuijar a
los enemigos hasta el suelo electrificado.
Salta de caja en caja hasta entrar en la
estructura del centro de la sala. Utiliza el
elevador. Cuando estés en la ultima planta,
sal por la ventana y salta hasta la pasarela.
Entra en la sala de control, pulsa sobre los
dos paneles para desactivar el campo eléc-
trico y utiliza el elevador para hajar.
Avanza por puerta con una linea amari-
lla. Tras eliminar a los guardianes del
deposito de chatarra, entra por la puerta de
la derecha. Destruye las minas lapa de |a
pared. Utiliza el elevador para llegar a la
sala donde te esperan otros dos Jedi. Tras
acabar con ellos, sigue por la puerta amari-
lla. Toparas con dos enormes mechs sali-
dos de unas cajas. Son inmunes a casi
todas las armas excepto a los explosivos y
la espada laser, asi que no dejes de mover-
te y lanzarles bombas termales. Cuando la
pesadilla acabe, aparecera otro Jedi.
Avanza por la puerta que hay en la pasa-
rela de metal y utiliza el elevador. Elimi-
na a los guardianes, destruye los dos cano-
nes y sube por la rampa. Sigue por el
pasillo hasta llegar a la sala de mapas, don-
de toparas con unos cuantos oficiales. Haz-
te con la llave de acceso y activa el panel de
control que hay al fondo de la sala.
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Retrocede. A los pocos metros tendras

un enfrentamiento con un caballero Jedi.
Sigue retrocediendo: el plato fuerte adn
esté por llegar. Dos caballero Jedi son el
aperitivo en la antesala de tu duelo con un
impresionante AT-ST. Resulta imposible
vencerle, asi que avanza unos metros, sigue
por la puerta de la izquierda e introducete
rapidamente en el hueco que hay debajo de
las escaleras. Salta al agujero que hay bajo
las tuberias evitando activar las minas lapa.

Debes estudiar la frecuencia con la que

aparecen los rayos del pasadizo del
reactor y utilizar la supervelocidad para
avanzar sin ser desintegrado. Tras el primer
pasillo, dirigete hacia la derecha y luego
hacia la izquierda. Llegards hasta un corre-
dor lleno de pequefios canones laser de
rafaga intermitente. Bastara con destruir los
generadores que hay frente a los cafiones
para detener los disparos.

Sigue avanzando hacia la derecha a tra-

vés del boquete de detrds del generador
del centro. Tendrds que evitar el rayo en un
par de ocasiones. Luego sigue hacia la
derecha y utiliza la supervelocidad para pul-
sar sobre el panel situado entre los canones
ldser y desactivarlos,

Avanza por el pasadizo de la derecha del

panel de control. sigue a la derecha y
después izquierda. En el techo hay una
pequena fuga de vapor. Métete por ahi y
saldrds de los mortales pasadizos del reac-
tor. En la siguiente sala, utiliza fas pasarelas
situadas a distintos niveles para alcanzar la
puerta que hay en la parte superior. Mucho
0jo con los rayos. Ya en la parte de arriba,
elimina a los guardias imperiales, avanza
hasta la turbina y crizala por el hueco que
hay a la derecha.

En la siguiente zona, pasa por el agujero

(ue se encuentra en la parte izquierda.
Accede al hueco de detras de las tuberias,
eglimina a los quardias imperiales y utiliza
las tuberias para acceder al pasadizo de
encima de la turhina. Sigue por el pasillo
que hay en el otro extremo y luego utiliza el
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Tenloss para acabar con los dos soldados
que te disparan desde los bunkeres.
Entra en los bunkeres por el hueco de
la parte inferior de los mismos y cruza
la puerta que hay entre las rampas. En la
siguiente zona, debes cruzar una gigan-
tesca tuberia llena de palas rotatorias
electrificadas. Antes de llegar al otro
extremo, te enfrentaras a un Jedi. Tras
acabar cen él, elimina las torretas laser
que hay a ambos lados de la puerta. Lue-
go repite la operacién con los guardias
que asomen la cabeza.
Cruza la puerta. Llegaras a una enorme
pasarela en cuyo final te esperan un
mech y varios soldados situados en corni-
sas elevadas. Elimina primero al mech y
luego utiliza el Tenloss para acabar con los
guardias. Retrocede hasta el principio de la
pasarela, utiliza el elevador del lado dere-
cho y. tras hacerte con la llave del oficial,
activa el panel de control del transportador.
Durante el recorrido seras atacado por
dos guardias que lanzan cohetes. La
destruccion del transportador es irremedia-
ble, asi que procura saltar hasta uno de los
soportes de la pared para no caer al vacio.
Usa el Tenloss para destruir los lanzacohe-
tes. Salta de soporte en soporte hasta llegar
a la plataforma del otro extremo. Accede al
elevador, avanza por la pasarela y utiliza el
elevador del extremo derecho de la sala.
Vuelve a utilizar el elevador que hay en uno
de los extremos. Tras eliminar al Jedi que
hay junto al reactor, hazte con la llave de
sequridad de uno de los oficiales.
Retrocede. Tras eliminar a otro Jedi, usa
el elevador central para llegar a la parte
elevada de la zona. Elimina a los oficiales y
al Jedi vy pulsa sobre el panel de control.
Utiliza la llave de seguridad en el panel que
hay al lado de la puerta, acaba con los guar-
dias y cruza la pasarela.
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Avanza por la derecha hasta llegar a un
enfrentamiento contra un robot Jedi de
ultima generacion. No hay mas secreto que
utilizar el poder de la velocidad. Luego elimi-

na a los guardias, accede a la sala de control
y hazte con la llave de acceso del oficial.
Vuelve a la sala llena de cajas y dirigete
a la puerta amarilla. Tras ella hay cuatro
habitaciones llenas de items. Repon fuer-
zas, vuelve a la sala de las cajas y utiliza la
llave de acceso en el panel que hay junto a
la puerta. Sigue hasta la sala de control,
activa el panel y baja un nivel.
Llegaras a un gran almacén en el que
debes pasar desapercibido. La mejor
tactica consiste en quedarse cerca del pul-
sador de la alarma e impedir que algin
enemigo lo active. Guando hayas logrado la
llave de acceso en poder del oficial, sube
por la rampa de la izquierda y cruza la zona.
Introdticete por el hueco que hay en las
dos tuberias al lado del edificio y estrangu-
la al guardia con tu poder Jedi. Activa el
panel de control azul de luz intermitente.
Sal por el agujero de la izquierda y utili-
za el elevador para luego cruzar con el
poder de la velocidad la zona de generado-
res de energia. Avanza por la izquierda, eli-
mina a los guardias que hay entre las cajas
y hazte con la llave de seguridad que se
encuentra al lado del panel y utilizala en el
panel de la puerta izquierda. Accede al ele-
vador y acciona el panel azul intermitente.
Baja por la rampa, acciona el panel azul
intermitente de la habitacion contigua y uti-
liza el elevador. Cruza la puerta de la luz ver-
de y atraviesa las tuberias electrificadas par
el hueco de la derecha.
En la siguiente zona, utiliza el Tenloss
para acabar con el guardia y el oficial del
otro extremo y luego cruza la edificacion de
la derecha. Hazte con la llave del oficial,
cruza las tuberias electrificadas por el hue-
co de la derecha y avanza hasta llegar a una
puerta doble. Utiliza uno de los focos para
acceder al hueco que hay en la pared y lue-
go pulsa sobre el panel que hay al lado de
un robot para apagar las luces. En este pre-
ciso instante, utiliza la supervelocidad para
llegar a la doble puerta situada en el otro
extremo de la sala. Tienes que ser rapido o
el oficial dara la alarma.
En la habitacion contigua, elimina a los
dos oficiales, avanza hasta la puerta del
otro extremo, utiliza el elevador y cruza la

pasarela. Cuando llegues a la sala de con-
trol de la nave, entra por la puerta situada
en el otro lado.

Ya en el interior de la nave, seras ataca-

do por numerosas unidades de asalto.
Tras acabar con ellas, avanza hasta el eleva-
dor y limpia también la zona inferior. Ten
cuidado con las torretas laser que hay en el
techo. Activa el panel de control que hay en
la puerta bloqueada, elimina a los guardias,
hazte con la llave del oficial y coge los items
que hay en las habitaciones de la derecha y
la izquierda.

Tras la puerta que da acceso al elevador te

espera un Jedi oscuro. Acaba con él, utili-
za el elevador y hazte con la llave del oficial.
Entra en la habitacion de la derecha, destruye
la verja que hay en el techo y avanza a través
del conducto a la vez que acabas con los
androides. Hazte con todos los items que hay
al final del conducto y retrocede hasta la sala
de comunicaciones. Repite la operacion en la
estancia de la izquierda.

Avanza por la derecha, rompe la verja e

introducete en la sala de los robots. Eli-
mina al oficial, hazte con la llave de acceso
y abre la puerta bloqueada de enfrente. Uti-
liza el panel de control que hay en la sala de
robots y podras manejar uno de ellos.
Avanza con él hasta el final del pasillo y
sigue progresando por la pequena cavidad
de la izquierda. Acciona el panel de control
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de al lado de la puerta blogueada y contro-
la de nuevo a Kyle Katarn.

Avanza unos metros, entra por la puerta

de la izquierda y, tras acabar con los guar-
dias, utiliza el elevador. En la sala de control,
cruza la puerta de la izquierda, elimina al
mech y destruye las torretas del techo.

Desplazate a la parte trasera de las tube-

rias que hay a la derecha tras una pasa-
rela. Rompe el cristal del suelo, avanza por
el pasillo y utiliza el elevador que hay al final
del mismo. Acaba con los guardias de la
sala de robots y acciona los cinco paneles
de la sala de control.

Sal por la puerta de la izquierda, liquida

a los enemigos y entra por la puerta de
la izquierda. Introdiicete en el transporta-
dor de la derecha y acciona el panel. Tras el
viajecito, serds recibido por multiples guar-
dianes y varias torretas. Luego hazte con la
llave de uno de los oficiales y utilizala en la
puerta de la izquierda.

Acaba con los guardias del interior,

accede por la puerta de la izquierda y lle-
gards hasta una zona con tres enormes
tuberias fluorescentes. Utiliza el elevador
que hay en uno de los laterales. En la estan-
cia hay tres niveles distintos, cada uno de
ellos con cuatro cabinas con sus corres-
pondientes paneles. En el primer nivel
(rojo), activa el panel con la figura que con-
tiene tres lineas verticales; en el segundo
nivel (verde), activa el de la figura con tres
lineas harizontales, y en el tercer nivel
(azul), el panel con la figura triangular.

] '
[

Retrocede hasta el elevador y acciona

los paneles que hay en las tres cabinas:
roja, azul y verde. Sal por la puerta de
detras de la cabina roja v activa el panel de
conirol principal. Vuelve a la sala de las
cabinas y accede por la puerta que hay tras
la cabina azul.
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_DOOM DETENTION _

Elimina a los dos guardias del pasillo,

accede al primer hangar y hazte con la
llave de uno de los oficiales. Utilizala en la
puerta que hay tras la pasarela, elimina al
Jedi, hazte con la llave del oficial y accio-
na el panel rojo. Utiliza el cafion laser para
gliminar a tantos cazas TIE como te sea
posible.

Retrocede hasta el hangar y avanza por

el pasadizo de la izquierda. Limpia la
zona y cruza el segundo hangar. Entra por
la puerta de la izquierda, activa los paneles
que hay en las dos salas de comunicacion,
liquida enemigos y vuelve a cerrarlos.

Retrocede hasta el hangar y utiliza el

elevador del centro. Destruye los
mechs del corredor y avanza hasta el ter-
cer hangar. Antes de entrar, utiliza el Ten-
loss para destruir las seis torretas laser
que hay en el techo. Ya en el interior, aca-
ba con los guardias que hay en la pasare-
la superior y utiliza el elevador de uno de
los laterales. Prosigue hacia la derecha y
activa el panel que hay en la caseta. Diri-
gete a la puerta recién abierta, elimina al
mech, utiliza el elevador y entra en el
cuarto hangar.

Muévete hacia la izquierda y acciona los
paneles de control. Tras deshacerte de los
guardias, vuelve a accionar los paneles, sal
por la puerta de fa izquierda y cruza el hangar.
Elimina a los guardias de! pasadizo, avanza
hasta la puerta de la izquierda y luego a la
derecha hasta una puerta bloqueada. Intro-
dicete por la rendija gue hay en la parte
superior de las tuberias, avanza por el con-
ducto vy introducete en el hangar. Muchos
enemigos te esperan dentro. Elimina en pri-
mer |ugar a las unidades armadas con lanza-
cohetes y luego oclipate del resto. Coge las
dos llaves de acceso de los oficiales y accede
por la puerta que tiene un pequeno panel.
Utiliza el elevador y avanza hasta la sala
de los paneles azules. Sigue a la
izquierda, liquida al siguiente Jedi y sus
acompanantes y accede por la puerta de la
izquierda. Utiliza tu poder para controlar la
mente con el guardia que hay tras la vitri-
na, sigue por la puerta de la derecha y
encontraras a tu companera Jan. Durante
la huida, siguela. Accionad las compuertas
simultaneamente y llegaréis al hangar.

_ DOOM SHIELDS _

Sal por la puerta de la izquierda, liquida a

la guarnicién y cruza la primera puerta de
la izquierda. Acaba con los cuatro mechs del
corredor, avanza hasta el final y sube por las
escaleras de la derecha. Elimina a todos los
guardias de la sala de control, hazte con la lla-
ve de seguridad de uno de los oficiales y acti-
va el panel de control.

Retrocede hasia el pasillo y accede a la

sala principal a través de las primeras
escalinatas de la izquierda. Dirigete a la entra-
da de la estructura central y acciona el panel
de control de la puerta. Hazte con la llave del
oficial del interior.

Sal y cruza la puerta de enfrente. Acciona

el panel de contrel que hay tras de la vitri-
na, regresa al interior de la estructura central
y accede por el conducto de la izquierda de la
estanteria. Avanza, utiliza el poder para
empujar la trampilla de cristal que hay al final
del mismo y acaba con el Jedi del corredor,

Entra por la puerta de la derecha. Tras

acabar con los guardias, usa el elevador.
Consigue la llave de acceso de uno de los ofi-
ciales, sal a la pasarela exterior y accede a la
parte superior de la misma. Rompe el cristal,
elimina a los dos Jedi y sigue hasta el eleva-
dor. Elimina a los dos mechs, entra por la
puerta de la izquierda y llegaras hasta el
generador de escudos.

Destruye los mecanismos de color rojo

que hay sobre las tuberias y luego haz lo
mismo con éstas. Aparecerd en escena
Galak, un peligroso enemigo. Olvidate del
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sable laser y utiliza todo tu armamento pesa-
do. Sitate sobre las traviesas del techo e
intensifica tu atague cuando su escudo pro-
tector no esté activado.

Tras la destruccion de Galak, la gravedad

de la nave desaparecera y podras evitar
las fuentes de fuego que bloguean la salida.
Introddcete por el boquete del elevador,
retrocede hasta el pasadizo con las habitacio-
nes de color azul y, cuando’la gravedad haya
vuelto, entra por la puerta que hay ante los
escombros.
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Avanza entre los matorrales, elimina a

los enemigos que hay en el rio y sube
por el acantilado de piedras. Tras acabar
con el Jedi oscuro, sigue avanzando y liqui-
da a los soldados que salen del agua. Cruza
el acantilado de la derecha y llegards hasta
lo que parece ser una torre de vigilancia
destruida. Existe un paso bajo el agua a la
izquiercla de la fuente que brota en la pared.

Sigue hacia la izquierda a través de las

rocas hasta llegar a unas ruinas. Avanza
hacia la derecha, elimina a los tipos que hay
ante la muralla y luego métete en el agujero
que hay en la misma. Elimina a los dos Jedi
que esperen dentro del pasadizo, sal y diri-
gete a la izquierda saltando de piedra en
piedra hasta la orilla.

Sigue andando entre las ruinas, elimina

a los soldados imperiales y dirigete a la
derecha. En la interseccidn, sigue hacia la
izquierda, pasa bajo la enorme piedra y lue-
go a través del estrecho paso entre dos
paredes. En esta zona hay un AT-ST y muil-
tiples tropas protegiendo la entrada a una

torre. La mejor estrategia es utilizar la
supervelocidad y acceder al interior de la
torre evitando a los enemigos.

o

Introdicete en el AT-ST abandonado y

cruza el cafion a la vez que utilizas el laser.
Procura avanzar muy despacio y elimina a los
soldados antes de acercarte. En la intersec-
cion, elimina al AT-ST y luego ocupate de los
dos cafiones que hay sobre la muralla.

Sigue avanzando entre las columnas, des-

truye el lanzacohetes y el canon laser
situados encima de la muralla izquierda y lue-
go acaba con el AT-ST y los tres cafones
|aser de la derecha. Tras una muralla hay un
nuevo AT-ST abandonado. Si tu actual AT se
encuentra en pésimo estado, puedes cam-
biarlo. Destruye las dos enormes piedras que
tienes enfrente y repite la operacion con los
tres cafones laser de encima de la muralla y
el AT-ST que hay a los pies.

Pasa por debajo de la pasarela de piedray

rodea la entrada a la base mediante el
acantilado de la izquierda. Tras destruir el AT-
ST, abandona tu vehiculo y accede al interior
de la edificacidn. Avanza hasta llegar al inte-
rior de una cueva, elimina al Jedi y métete en
el agujero del suelo.

Elimina a los tres guardias del interior de

las excavaciones y avanza por el agujero
de la izquierda. Limpia el hangar de escoria
enemiga y luego pasa por el boquete del otro
extremo de la sala. Sube al nivel superior y
ayuda a tus comparfieros Jedi a eliminar a
varios Jedi oscuros.

Accede a la pasarela superior a través de

uno de los boquetes. Cruza la puerta dere-
cha, enfréntate a los Jedi oscuros y pasa por
la brecha que hay en la pared. Ahora elimina
a otros tres Jedi con la ayuda de tus compa-
fieros y luego entra en el antiguo templo de
tus antepasados. Acaba con los dos guerre-
ros Jedi que protegen la entrada a la guarida
de Dessan y accede a la misma.

Usa el sable para destruir las rocas y avan-

za hasta llegar a una habitacion. Crizala
con rapidez, ya que se desplomara el techo.
Sigue por el pasadizo. Una vez llegues ante [a
primera antorcha, introducete por la pared
falsa de la izquierda. Otra prueba: un pasadi-
z0 lleno de peligrosas llamaradas que podras
gvitar estudiando su ritmo de aparicion.

En la siguiente hifurcacion, Dessan apare-

cera por partida triple y cada uno desapa-
recerd por una pasadizo distinto. Elige el
pasillo de la izquierda. Para superar la barre-
ra de fuego, rompe la tuberia que hay al prin-
cipio de la rampa e introdicete en el interior
del aguijero.

Alli te espera una encrucijada con tres sig-

nos distintos en cada lateral. Utiliza tu
poder para empujar el signo de la derecha,
avanza unos metros y empuja el signo gue
hay en la parte inferior de la pared. Retroce-
de hasta el centro de la encrucijada y avanza
por el pasadizo recién abierto. Esta vez no
son llamaradas lo que debes evitar, sino peli-
grosos muros moviles. Utiliza la superveloci-
dad y no tendrés ningln problema.

Dessan te espera en la sala contigua. No

va a ser un combate facil. En primer lugar,
coge las baterias que hay en las proximida-
des para recargar tus escudos. Olvidate por
completo de cualquier arma a distancia. Se
trata de realizar asaltos rapidos con ayuda de
la supervelocidad y estocadas del sable laser.
Si repites la operacion con éxito varias veces,
la victoria serd tuya. Cuando tu poder mental
se agote y necesites recargarlo, mantén las
distancias o Dessan te estrangulard.
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AL/ que te encuentras para evitar la llegada de  do los hayas -
i1 hora se trata de acabar con los cafiones  refuerzos alemanes. Acto seguido, acaba barrido, tomar \

L/ antitanque para que los bombarderos con la oposicion nazi de la cara sur del la ciudad serd mucho .

/5y puedan destruir un puente y un almacén. Tus ~ puente. Si has minado bien, es mas que  mas facil.
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En este infierno bélico se
sobrevive a base de paciencia y
capacidad de improvisacion. Estamos
en la Segunda Guerra Mundial, pero
esta vez depende de ti la victoria o la
derrota. Tal vez esta guia de las
campanas pueda convertirse en tu
mejor consejero, asi que empiece

usted a leer, mi comandante.

CAMPANA ALIADA

» FIELD HOSPITAL <

Fase muy fécil, pensada mds que nada
para que te vayas acostumbrando al jue-
go. Introduce a tus soldados rapidamente
en las ambulancias para que sean curados
o de lo contrario moriran. Después repara
los vehiculos. A continuacion se te asigna
un objetivo: bombardear la isla situada al
norte. Utiliza los bombarderos para ello.

Después tendras que construir un puen-
te y atacar un depdsito por la retaguardia.
En caso de que te hayan sobrado aviones
tras el bombardeo de la isla, utilizalos para
acabar con el depésito. Si no, ataca con
todo tu ejército.
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» FRANGE RESISTANGE <
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hombres se encuentran desperdigados por
diferentes puntos del mapa. Agrapalos y ata-
ca los canones situados al sur.

Cuando hagas esto, vendran a ayudarte
una serie de paracaidistas controlados por
la maquina. Ellos acabaran con la resisten-
cia cercana al puente. Mientras, destruye el
ultimo antiaéreo. Ahora ya tienes acceso a
los bombarderos. Usalos para derribar el
puente y hacer aficos el almacén (situado
un poco més a la derecha del puente).

» THE BRIDGE <

u mision consiste en destruir dos puen-
tes y liberar una ciudad. Lo primero que
debes hacer es minar el camino de tierra
situado un poco mas abajo del lugar en el

probable que no lleguen ni la mitad de los
tangues enemigos hasta tu posicion. En
caso de que esto suceda, toma los tres tan-
ques que estdn pegados al puente y arrasa
con los que se acerquen.

Cuando cruces el puente, sonard una alar-
ma y llegaran bastante soldados dispuestos a
acabar con tus hombres. Cobijate en las
casas y usa las torretas y los tanques contra
ellos. Hecho esto, utiliza los carros de com-
bate para destruir el puente.

Vayamos ahora a por la ciudad. Recibiras
una serie de refuerzos por el norte, cerca del
segundo puente a destruir. Puedes hacer dos
cosas: reservarlos para tomar dicho puente o
reagruparlos junto al grueso de tu ejército y
tomar con elles la ciudad. Te recomendamos
la segunda opcion.

Al llegar a la ciudad, te encontraras con
una huena cantidad de tanques defendiéndo-
la. Eliminalos con cuidada, desde la distan-
cia. Ve guardando la partida cada .~
poco. Los alemanes te superan en
numero. Lo gue también puedes
hacer es capturar antes la artille-
ria del puente norte y utilizarla
contra los tanques. Cuan-

e ——




Ahora a por el puente norte. Atdcalo
por el noroeste, donde estin los morte-
ros. Captiralos y Gsalos para acabar con
él. Mision cumplida.

» NORMANDIE <

Ha llegado la hora del desembarco. Empie-
za el Dia D. Lo que tienes que hacer es
desembarcar en Normadia, hacerte con la
posicidn central v eliminar después lo que
quede del ejército aleman en la playa del sur.
Mucho cuidado con' los cafiones de largo
alcance: no pararan de escupir fuego contra
tus pasiciones. Lo mejor es que te dirijas a la
zona norte, la mas vulnerable, asi que, des-
pués de un pequefio bombardeo aliado, apro-
vecha para introducirte en territorioraleman e
ir destruyendo sus unidades posicionadas en
el lado izquierdo.
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Una vez mas, los francotiradores se reve-
lan como una unidad indispensable. Utilizalos
para atacar a distancia y acabar con cualquier
resistencia situada en bilnkeres y torretas. A
medida que vayas avanzando en la mision
recibiras refuerzos (paracaidistas) tanto por
el norte como por el noroeste. Ten mucho
cuidado con los cafones situados en la isla
central. Usa a los francotiradores para acabar
con los artilleros o de lo contrario freirdn a
tus tropas.

Con la cantidad de unidades que tienes,
no deberias ser un problema abrirte paso
en territorio enemigo. Simplemente, barre-
ras toda oposicion y luego podras dirigirte
a la isla sur. Se trata de una mision mas
sencilla de lo que parece en un primer
momento. Mueve todo tu ejército hacia la
isla en cuestion, acaba con los alemanes y
termina la fase.

» BRITAIN <

bjetivo principal: tomar el
pueblo del centro de la
pantalla. Para ello, lo mejor
es concentrar tu ataque en
los puntos débiles del enemi-
go. Poco después de comen-
zar la mision, veras
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como unos paracaidistas aliados: eliminan
los cafiones de largo alcance alemanes. Lo
mejor es que los captures. Esto te dard un
poder de fuego mucho mayor y podrds des-
truir las fuerzas mas alejadas. Ten mucho
cuidada con la artilleria enemiga situada en
el centro del pueblo; porque intentardn neu-
tralizar tus cafiones, asi que muévelos y
ponlos fuera de su alcance.

Llegara un momento en el que te que-
des sin municion. Entonces la mision da
un giro: lo que importa ahora es reabaste-
cer los cafiones. Comienza a moverte con
las unidades situadas en el oeste. Cruza el
puente y usa a tus fusileros para acabar
con la artilleria y los soldados enemigos
ocultos en el'bosque de la derecha. Lo que
tienes que hacer es llevar la municion,
pero rodeando fa ciudad que se sitia en el
medio del mapa.

Al llegar al primer pueblo, extrema las
precauciones: las casas estan llenas de sol-
dados armados con bazucas que no duda-
ran en disparar contra ti. Sigue avanzando
hacia el norte y toma el segundo: pueblo.
Camina después un poco mas hacia el oes-
te. Evita el tercer pueblo y lleva la municion
a los cafiones.

Guando la artilleria esté de nuevo opera-
tiva, bombardea sistemdticamente as posi-
ciones enemigas. En cuanto las defensas
alemanas se encuentren debilitadas, esta-
ras listo para tomar la ciudad. Lleva prime-
ro a los rifleros y despues a los tangues.
Sélo los soldados armados con bazucas
(parapetados en los edificios) te creardn
algun problema.

»» BRITISH FIST <

pecho descubierto en la estacion, por
mucho que ésta sea tu primer objetivo.
Para conquistarla, envia todas tus iropas en
asalto relampago. Por el camino, debes
capturar varios tangues alemanes que
estan cerca de las vias del tren, al sur de la
estacion. Gracias al apoyo de los recién
conseguidos carros de combate y usando a
tus hombres, deberias conseguir hacerte
con la estacion sin ningdn problema.

Cuando la tomes, pon mucho cuidado,
porque el ejército aleman intentard recon-
quistarla. Haz lo siguiente: repara los tan-
ques que tengas dafiados y aposta unos
cuantos soldados en las casas de las inme-
diaciones para contener la ofensiva. Luego
llega el momento de conquistar el lltimo
pueblo. Realizaremos una estrategia tipica
en este juego: la operacion de desgaste, que
consiste en ir hombardeando sistematica-
mente las posiciones enemigas y. causando
bajas con los francotiradores. El ataque
masivo que realizaras con el grueso de tu
gjército servira para que la ciudad acabe de
caer bajo tus botas.

»THE NARROW WAY <

as capturas de lugares estratégicos.

Esta vez sera una estacion de trenes,
un aparato secreto y dos ciudades situadas
al oeste. Primero captura la estacion y des-
pués la ciudad mas alejada. Cuando lo
hagas, los demds abjetivos de la mision se
daran por cumplidos.

Cuentas con numerosos vehiculos y sol-
dados y por fin puedes disponer de nuevo
de los preciados francotiradores. Pero los
alemanes tienen canones de 122mm, asi
que no debes arriesgarte penetrando a

- . - -

En esta mision debes defender un pueblo
con tus unidades (muy justas de muni-
cion) y escoltar un convoy hasta la ciudad
para abastecerla. Al comenzar la mision, tu
objetivo prioritario serd acabar con la resis-
tencia alemana en el norte. Mueve tus cano-
nes y destruye los tanques enemigos.
Ahora coge a los francotiradores y ve
moviéndolos hacia el sur de la ciudad.
Esciidate en los arbustos y acaba con los
nazis que veras en la otra orilla del rio.
Despeja bien el camino, porque por alli
pasard el convoy que tienes que capturar.
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Utiliza de nuevo a los francotiradores para
acabar con los artilleros posicionados en
el oeste. Cuando te hagas con el control
del convoy, presta atencion a los bombar-
deros. Es recomendable que grabes la par-
tida con frecuencia.

Mueve el convoy hasta la primera casa
del pueblo siguiendo el camino de tierra.
Coloca a los cafiones frente a la casa y usa
a los francotiradores para eliminar al artille-
ro nazi apostado en un canon de largo
alcance, situado en el siguiente pueblo. Los
tanques alemanes te seguiran de cerca. Uti-
liza a los francotiradores para atraerlos
hacia los canones que has situado frente a
la casa. Los carros de combate alemanes se
convertiran en chatarra. El siguiente paso
es lievar el convoy hasta el pueblo, reparar
el puente y transportar las municiones. Ya
apenas encontrards enemigos a tu paso.

»> BREAK THROUGH <

mpiezas con algo que se ha convertido en

habitual a lo'largo del juego. Aposta a los
soldados en los bunkeres, casas o cualquier
lugar de cobijo gue sirva para defender Ia
ciudad. Coloca |os tanques en posicion de
ataque en la zona norte del pueblo, ya que
esa zona sera la elegida por el enemigo para
efectuar su ataque. El secreto y el obijetivo de
esta mision es defender el pueblo y abrir una
brecha hacia el norte.

En cuanto empieza el asedio, numerosos
aviones de refuerzo dejaran caer una gran
cantidad de paracaidistas. Utilizaremos a
estos: hombres como refuerzo. Tus tropas
estan divididas. En lo alto del mapa se
encuentran tus preciados Howitzers, cafiones
de larguisimo alcance, incluse mas devasta-
dores que los alemanes. Usalos para acabar
con las piezas de artilleria enemiga y facilitar
el acceso de tus tropas hacia el narte, con lo
que ya podras mandar tropas del pueblo a
modo de refuerzo por tierra.

Ahora reune a todos tus hombres en
alguna zona despejada del mapa. Intenta
farmar un ejército compacto, que las tropas

no se separen las unas de las otras. Puedes
aprovechar que dispones de tropas muy
numerosas para ufilizar un porcentaje de
ellas como carne de cafion. La guerra es
cruel, lo sabemos, pero las batallas las
ganan tanto los muertos como los supervi-
vientes. Los soldados que expondremos al
fuego serén la perfecta disculpa para que
los tangues comiencen su tarea. Con esto la
resistencia alemana tendria que ceder. El
resto es pan comido.

» THREE BRIDGES <

archando otra de destrucciones.
Objetivo: acabar con un depdsito de
municiones situado al este. En el mapa
distinguirds tres puentes que permiten lle-
gar al depdsito, pero el camino mas direc-
to no es siempre el mas seguro. Evita el
puente del este y el central: son trampas.
Si los cruzas, tus tropas seran hombarde-
adas intensamente, asi que evita poner
tus botas sobre ellos.
La mejor opcion es la via noroeste. Antes
de cruzar el puente encdrgate de desgastar a
las tropas alemanas usando tus armas de lar-
go alcance para acabar asi con parte de la
resistencia del pueblo. Las piezas de artilleria
son esenciales (dispones de armas de corto
y medio alcance), ya que su buen uso facili-
tara mucho las cosas. Ve eliminando poco a
poco los canones alemanes para luego intro-
ducirte con las tropas de a pie. Repite esta
estrategia hasta que estés ante el depasito.
Una vez alli, utiliza tu fuerza aérea y ataca con
el grueso de tu tropa.

ke

nes de 122mm. Al poco de empezar la
mision recibiras refuerzos por el oeste y el
norte. El enemigo apostard un cafdn en el
oeste con el retorcido proposito de acabar
con las tropas de refuerzo. Debes evitarlo
de la forma mas rdpida posible, utilizando
las tropas mas cercanas al cafion para
borrarlo del mapa.

Ten en cuenta que tu ejército se encuen-
tra dividido y, por si fuera poco, separado
por un puente derruido. Es vital que lo repa-
res para formar una agrupacién de hom-
bres con la que afrontar la invasion de los
silos. Utiliza tu Sherman |1l para acabar con
la artilleria alemana y despejar el camino.
Cuando estés cerca del puente, la aviacion
bombardeara la zona norte, con lo que la
tarea de construccion de los puentes movi-
les serd mucho mas sencilla.

Utiliza a los francotiradores para termi-
nar con los canones de largo alcance que
no dejaran de bombardearte. Cuando reine
la calma, tendras que hacer o de siempre:
recoger los refuerzos, reunir todo tu ejérci-
to y lanzarte al asalto de la base. Suerte.

» RAMPAGE <
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Los nazis se han volcado de pleno en la
investigacion de los misiles V-2, un pro-
totipo bélico que podria decantar la balanza
de'la guerra a favor de las fuerzas del Eje.
Es hora de chafarles los planes.

Uno de los misiles puede ser destruido
facilmente: basta con usar el bombardero
del gue dispones al principio de la mision.
Los silos en los que se encuentran los V-
2 estan fuertemente protegidos por cafio-

-~ - -~ - ”

0 podia faltar: una mision en la que cier-

to numero de unidades (en esta caso,
un par de jeeps con oficiales a bordo)
deben mantenerse a toda costa, ya que si
mueren, pierdes. Se trata de apoderarte de
un par de ciudades. Usa los aviones espia
para descubrir que se encuentran protegi-
das con cafiones del 122. Lanza a tus para-
caidistas del oeste al asalto de los cafones
del primer pueblo. Moriran, pero se llevaran
por delante la artilleria enemiga, lo que te
permitird acercarte al pueblo.

Agrupa tus tropas en torno al primer
pueblo y lanzalas al ataque. No
supondra ningin problema. Y
recuerda que los oficiales no
deben morir. No' se puede
decir lo mismo del sequndo
pueblo, protegido por
fuego de
canones y -
maorteros. Si el R
puente de acceso princi- ~N
pal al pueblo es

-




destruido, deberas construir un par de pon-
tones v acceder a la ciudad pasando por
ellos. La estrategia vuelve a repetirse: fuego
de desgaste y asalto masivo. Tanto en ésta
como en la Gltima misian, serd indispensa-
ble activar la pausa para dar las ordenes
pertinentes a las tropas.

» FINAL BATTLE <

SUDDEN STRIKE

CAMPANA ALEMANA

> AMBUSHED <

s la mision que cierra la campafia con

los aliados. En ella deberas aplicar todo
lo que has aprendido a lo largo del juego, ya
que no se trata s6lo de atacar o de defender,
sino de las dos cosas. Como ya habras ave-
riguado a estas alturas, Sudden Strikees un
juego a medio camino entre la estrategia en
tiempo real y los turnos. Las misiones com-
plicadas serian imposibles si no tuvieses la
posibilidad de activar la pausa. Y precisa-
mente eso es lo que hay que hacer en esta
misidn. Deberds tomar la ciudad del sur al
tiempo que defiendes la del oeste.

Por fortuna, encontraras a una serie de
tropas desperdigadas por el mapa. Reline-
las. El secreto estd en no concentrarse
demasiado en una u otra tarea, ya que ésta
es una mision de equilibrio. Un: ejemplo:
supongamos que sufres mas defendiendo
que atacando. Si es asi, mueve parte de tus
tropas hacia la ciudad, resiste las embesti-
das nazis y después vuélvelas a mandar al
frente. Los soldados ganardn experiencia y
se convertiran en maquinas de matar.

Nuestra apuesta para superar la mision
consiste en reunir las tropas mas podero-
sas y lanzar un ataque masivo y rapido ala
ciudad del sur. Mientras tanto, parapeta vy
protege, atrinchera y fortifica a todos tus
hombres de tu base. Si haces un correcio
uso de tus armas de larga distancia (bom-
bardeando la artilleria nazi y protegiendo
los avances de los fusileros y toda la infan-
teria en general), la conquista no deberia
darte demasiades quebraderos de cabeza.
Mueve las tropas que te sobren tan rapido
como puedas hacia tu base y ataca a los
alemanes que la asedian por la retaguardia.
Es una maniobra arriesgada, pero tamhien
es tu (nica posibilidad de enviar a los ger-
manos al infierno y recortarle el bigotillo a
Hitler de una vez por todas.

Més bien facil, como es légico. Objeti-
vo: eliminar un convoy de taques
usando a los paracaidistas. Situa a tus
hombres en la carretera que te lleva al
pueblo y siembra el camino de minas. Eli-
mina a los aliados apostados en los cafio-
nes y témalos. Entre las minas y el fuego
de la artilleria, los tanques aliados pasa-
ran a la historia.
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Los alemanes también roban, aunque
sea por el bien de la causa y para repa-
rar un puente destrozado en el este. Debe-
ras hacerie con el camion de suministros.
Tras empezar la mision, tendrds en fu
poder una camioneta espia con la que
infiltrar a tus tropas en las entrafas del
poblado francés.

Antes de ponerte en marcha, desactiva
las minas del camino, muy cerca de tu
posicion. Luego sube a tus tropas en la
camioneta espia y avanza hasta estar cer-
ca del camidn que debes robar. Descarga
a tus hombres y mételos en la iglesia.
Desde alli, elimina las torretas. Una vez
controlada la situacidn, captura el cafion
que distinguiras en la entrada de la ciudad
vy haz saltar por los aires las torretas situa-
das al otro lado del puente. destruido.
Ahora s6lo tienes que reconstruir el puen-
te'y cruzarlo.

Tu siguiente objetivo consiste en capturar
una estacion de trenes. No descuides la
proteccion de los oficiales y recuerda que
cuanto menaos los utilices menos riesgo hay
de que la mision fracase. Lo:primero que
tienes que hacer es destruir con tus solda-
dos (no utilices unidades motorizadas por-
gue hay minas por el lugar) los dos bunke-
res y el cafion situado cerca de éstos. La
ruta que debes tomar es muy. diferente a la
que te han indicado en la charla informativa
de antes de la misidn: puedes acortar dis-
tancias creando puentes méviles. Con ello
evitas los enfrentamientos con las unidades
qgue te salgan al paso.

Llevards contigo el cahdn capturado
anteriormente, que te vendra de perlas tras
atravesar el primer puente. Muévete hacia
el oeste, destruyendo casas y hasta cafio-
nes en caso de que no puedan ser captura-
dos. Sigue avanzando y pronto llegaras a la
estacion de tren. Esta fortificada por varios
tanques. Es muy probable que puedan con
tus carros de combate, asi que utiliza los
cafiones que hayas capturado por el cami-
no para que te cubran. Usa a los soldados
como cebo: lanzalos al frente. Eso hara que
los tanques salgan en su blsqueda. Luego
retrocede hasta que queden dentro del
radio de alcance de tus armas. Tras destruir
los tangues enemigos, la mision se da por
terminada.

> BREST<

Las cosas se complican. Ya son varios los
objetivos: rescatar a los oficiales alema-
nes al norte y capturar la ciudad que estaen
el este. La estrella indiscutible de esta
mision serdn los comandos. Con ellos neu-
tralizaras a l0S numerosos cafnones enemi-
gos que impiden acceder al lugar en el que
se encuentran los oficiales. Mantente alerta
en cuanto empleces el ataque, porque tres
bombarderos rusos destruiran el puente
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por el que acabas de pasar. Mueve rapida-
mente a tus tropas para evitar el desastre.

Repara el puente una vez lo hayan des-
truido: por él llegaran refuerzos en nimero
considerable. Unelos al resto de tus tropas y
no te olvides de las unidades situacdas un
poco mas al norte. Configura tu ejército v lan-
zate al rescate de los oficiales. Ojo, porque
tan pronto como los oficiales lleguen al puen-
te principal volveran de nuevo los bombarde-
ros y una cantidad considerable de unidades
rusas. Su intencion es acabar con ellos. asi
que defiéndelos con tus hombres.

Cuado la tormenta amaine, repara tus
unidades y dirigete a la ciudad del oeste.
La complicacion de esta mision no es tan-
to la conquista como la proteccion de los
oficiales. Si lo has hecho bien y te:sobran
unidades, tomar la ciudad no supondra
ningun problema.

> DESCENT <

bjetivo: defender un-deposito de sumi-

nistros. Los agresores en esta ocasion
seran paracaidistas rusos, pero en canti-
dades industriales. Reorganiza tu ejército,
no le olvides de juntar las unidades repar
tidas por el sur y el oeste y llevarlas al
centro de la ciudad. Mientras van llegando
a su destino, mete a los soldados en las
casas y coloca los sidecares en posicio-
nes defensivas. En lineas generales. de'lo
que setrata es de situar a tus tropas alre-
dedor del depésito.

Los paracaidistas atacaran en masa
por el norte. Procura que tu defensa esté

situada para aguantar por ese punto y no
temas si los paracaidistas se acercan
demasiado al depodsito, ya que en el
momento mas critico te llegaran refuerzos
por el ogste y el este. Los suficientes para
exterminar la amenaza roja.

> KATYUSHA <

La artilleria es la principal protagonista
en esta mision. De lo que se'trata es de
robar el modelo de lanzamisiles soviético,
el Katyusha. Ademas, tendras que destruir
dos depdsitos de suministros. Robar los
lanzamisiles soviéticos sera pan comido,
dado que tus aviones dejaran a los para-
caidistas justo al lado. El (nico problema
es que en ese momento se activa la cuen-
ta atras y tienes que destruir los depositos
en un tiempo limite.
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Coge los kalyushas y corre hacia el
este, lugar por el que llegan tus refuerzos.
Construye un puente para que las lropas
de refresco y los katyushas avancen jun-
10s. Lueqo dirigete a la zona de los depo-
sitos. No dejes de usar los katyushas, va
que son la tnica unidad de tu ejército que
tiene tan largo alcance. Si es neeesario.
pon a su lado seis o mds camiones de
suministros,

La batalla se id encarnizando. pero
afortunadamente llegaran tropas de refres-
co. Coloca a la infanteria antes que a los
katyushas, ya que eéstos le ofrecen un
excelente fuego de cobertura necesario
para i ganando metros. Ojo con la artille-
lia enemiga, especialmentecon un katyus-
ha que cambia de posicion continuamente.
Observa bien conio se mueve. Debes anti
ciparte aél y destruirlo.

En cuanto termines con la artilleria
enemiga, la batalla se inclinara de tu par-
te: Recoge 0s refuerzos que no paran de
llegar, destruye con ellos los howitzer vy
avanza hacia los depdsitos. Destriyelos.
Una vez acabes, camina en dirgccion al
oeste siguiendo el camino de tierra. La
mision habra llegado a su fin.

- -

* STALINGRAD -

a mision es sencilla: eliminar cualquier

tipo' de resistencia rusa y asegurar el
Volga. Dispondrds de todos los recursos
que llevas pidiendo a gritos durante todo el
juego: hombarderos, Panzers, caiiones de
largo alcance. ..

Hazte con una cantidad respetable de
canones contus camiones y dirigelos al pun-
to caliente situado al este. Asi neutralizaras
los refuerzos rusos. Es importantisimo que
los tengas controlados. Con los caiones que
te sobren, empieza el asedio de la ciudad.
Mueve poco a poco tus tanques y piezas de
artilleria, ve descubriendo el mapa, retroce-
diendo'y acabando con los rusos en cuanto
los veas. Lo mejor es que limpies el flanco
derecho v vayas avanzando por la orilla del
Volga. Acaba también con el puente que
abastece a los rusos. En cuanto acabes con
los antiaéreos, llama a tu aviacion para que
hombardee la ciudad. Algo de perseverancia
adicional serd suficiente para tomarla.

"ENGIRCLEMENT <

Se trata de avanzar hacia el este. Ni mas
ni menos. Los pueblos que irds atrave-
sando estan plagados de tanques, cano-
nes... Una verdadera plaga. Las defensas
del enemigo estan muy bien situadas. Para
avanzar necesilaras dos cosas: grabar a
menudo y utilizar tedo tu arsenal. No tienes
por-qué acabar con todos los enemigos del
mapa, asi que huscaremos la ruta mds
Segura para que el avance no se convierta
en un infierno.

Viaja por el borde superior del mapa evi-
tando los enfrentamientos con el enemigo. Si
sigues el bosque por la cara este, llegaras
ante un puente roto. Puedes constiuir
un ponton o repararlo. Si constiu
yes uno, corres el riesgo de
quedarte encajonado debido a
la estrechez de los puentes
artificiales. Si- decides
reparar el
puente .
derruido, corres el
riesge de que
sea destruido. Lo

-




mejor es optar por las dos posibilidades:
hacer uno y reparar el otro. Después de cru-
zar, enfréntate al enemigo. Ataca en tromba
con todos tus efectivos, aunque destruyan
gran parte de tus unidades. El mero hecho de
acabar con el enemigo y poder avanzar hacia
el este ya te dard la victoria.

> FIREWORK <

tra de destruccion de depositos. Es de

vital importancia que captures las factori-
as, ya que ello te proporcionara toda clase de
vehiculos. Empezards con un reducido
nimero de efectivos. Muévelos rapidamente
hacia la primera factoria. Una vez en ella la
cosa mejora, porque tendrds acceso a los
katyushas. Con ellos en tu poder dirigete a la
segunda factoria.

Esta pantalla es un hervidero de howitzers
que te atacardn a muy larga distancia. Ve gra-
bando vy recuerda la posicion de la artilleria
enemiga. Una vez capturadas las factorias,
podras pasar al asalto del deposito de muni-
ciones. No lo ataques frontalmente. Lo mejor
es dar un rodeo y situarte en la parte de atras,
en la que es mas dificil localizarte. Repara los
puentes y ataca al enemigo por sorpresa.

> SUDDEN STRIKE «

*

na mision nocturna. Tu obje-
tivo sera capturar laiisla situa-
da al norte. Mugho cuidado can
los bombardeos. El fuego es
continuo en esta fase. La estra-
tegia de los alia-

dos pasa por des-

truir todos los puentes

que te dan acceso a tu objetivo. En esta fase
predomina mas la rapidez de tus tropas que
la fuerza militar en si misma.

Evita la entrada de refuerzos aliados. Lle-
va a tus tropas al norte y sitate alli para blo-
quear el paso. En cuanto repelas el ataque
enemigo, deberas construir un puente movil
y capturar, por fin, 1a isla de la mansién.

g
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» FREEDOM <

or fin nos dejamos de tanta destruccion

masiva y pasamos al rescate. El asunto
parece sencillo: rescatar a un piloto y a cua-
tro generales. Una nueva fase en la que gra-
bar y descubrir el mapa sera esencial. Esta
vez, tu principal arma serdn los morteros
mejorados. No temas si tu ejército te parece
ridiculo. Al poco tiempo recibiras refuerzos,
desde cafiones a infanteria.

Muévete desde el norte hasta el este para
rescatar a los generales. Avanza poco a poco
al tiempo que vas haciendo limpieza. Haz lo

SUDDEN STRIKE

mismo en direccion sur, donde encontraras
al piloto. Es importantisimo que vayas lim-
piando el camino de tropas enemigas, mas
que nada porque deberds desandar lo anda-
do. Si limpias bien el lugar, no tendras pro-
blemas en atravesar el mapa entero y salir
por la carretera de la zona oeste.

> OUERWHELMING
VICTORY <

Un digno.colofon para la campaia ger-
mana. Es una continuacion de la fase
anterior. En ella deberas llevar a los genera-
les al pueblo situado al noroeste, entre las
dos torres de vigilancia, y asi recuperar el
control de lavilla. Aungue recibas refuerzos
muy rapido, los aliados pasardn a la accion
en seguida. La defensa se antoja dura, mas
que nada porque tus tropas no se encuen-
tran excesivamente organizadas. Pon el jue-
go en pausa y disponte a resistir el chapa-
fron en posicion defensiva.

Pasado el primer ataque, deberas
sequir una estrategia de “pasillo”: utilizar
tus tropas para que el paso de los genera-
les por las casas sea lo mas seguro posi-
ble. Presta atencion a los enemigos apos-
tados en las casas. Llegar a las torres es tu
objetivo principal. Una vez las alcances, la
cosa serd mucho mas sencilla. Los refuer-
zos (tanques Panzer) te serviran como
ayuda definitiva para tomar la ciudad. Fin
de la campania.

CAMPANA RUSA

5 TRAINING <

Una mision relativamente sencilla. Tu
objetivo sera conducir los camiones de
suministros hasta los katyushas. La zona se
encuentra extremadamente protegida por
tangues enemigos, asi que lo mejor serd
psquivarlos para evitar un enfrentamiento
directo, ya que e encuentras en clara des-
ventaja. Antes de empezar a mover tus tro-
pas, despeja el campo minado que'tienes
frente a ti usando a tus soldados.

Cuando el camino esté despejado, usa
a los francotiradores para acabar con los
nidos de ametralladoras. Después, dirige
a tus hombres hacia los katyushas. No
importa que tengas qué dar un gran
rodeo. Mejor perder alge de tiempo gue [a
batalla.

En cuanto llegues a tu destino, se te
asignara un nuevo objetivo: destruir el
deposito aleman que aparece en el mapa.

e -

-,

Conduce a tus hombres hacia las cercani-
as y construye un puente sobre el rio utili-
zando tus camiones de suministros. Luego
mueve a tus hombres hacia el otro extre-
mo. Usa a los francotiradores para abatir a
los seldados que vigilan el deposito. Pue-
des ufilizar ahora tus recién conseguidos
katyushas paraacabar con los cafiones del
puente. Hecho esto. llama a los bombarde-
ros, destruye el deposito y acaba con el
puente utilizando de nuevo los katyushas.
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: SABOTEURS <

a cosa se va complicando. De lo que se

trata ahora es de enfrentarse a los para-
caidistas alemanes que aterrizaran al sur de
tus posiciones. Ten en cuenta que el mapa se
encuentra dividido por tres puentes. El situa-
do en la parte central seré el que va a darte
mas guerra: por él entrardn una cantidad res-
petable de tanques y soldados.

Para superar esta fase, debes centrar tus
esfuerzos en la parte central del mapa.
Ese punto es vital para que la mision lle-
gue a buen puerto. Concentra todas tus
tropas en el puente central. No te preocu-
pes si tu primera oleada de hombres cae
ante el enemigo, ya que los soldados riva-
les que no hayas podido liquidar en un
principio caeran cuando te lleguen los
preciados refuerzos: varios camiones
repletos de soldados, jeeps con ametralla-
dora y un par de tanques. Procura dosifi-
car bien a tus hombres. En esta misidn,
no contaras con la inestimable ayuda de
los bombarderos.

> BARBAROSSA <

R ——
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Una mision que desvela con claridad
meridiana la verdadera esencias del
juego. Sudden Strike es mds un juego de
tactica que de estrategia masiva. Aqui lo
que importa no es tanto el ataque en masa
con todas tus tropas como la seleccion
meditada de un buen punado de hombres
especializados cada uno de ellos en una
tarea determinada. Para ello, puede ser-
virte de gran ayuda el utilizar la tecla de
pausa. Pilsala'y recorre el mapa con la
mirada. Estadialo y plantéate la estrategia.
Aunque en el transcurso de la partida pue-
den producirse giros inesperados (refuer-
zos que llegan por la retaguardia, sin ir
mds |ejos), una planificacion previa puede
servirte, si no para solucionar todos los
problemas, si por lo menos para redccio-
nar mas rapidamente.

Tu objetivo es conquistar el territorio
situado al otro lado del rio. Lo mejor es
que antes de lanzarte al ataque definitivo
neutralices |a artilleria y |a infanteria situa-
da mas al norte. No parece una tarea facil
en un principio. No eches las campanas al
vuelo aunque cuentes con una cantidad
generosa de soldados y tanques. Sé siste-
matico: para empezar, construye un puen-
te en la parte superior derecha del mapa y
lleva dos camiones con infanteria a las
casas situadas en la parte superior. Des-
cargalos y metelos en el edificio. Espera a
que ataguen los alemanes, acaba con

4,’ o~ o - _/'
- > ey - -
,/."’ -~

GAME LIVE PC #1204 ot
- / ., o :
o 1/ o i

.-
-

_—

ellos y apodérate de la artilleria. Con tus
hambres al mando de los cafones y mor-
teros, ya puedes dar una buena cobertura
al resto de tus soldados y salvarlos asi de
cualquier imprevisto.

Utiliza tus tanques y tus coches con
ametralladora para llevar a cabo un ataque
contra los edificios situados en la parte
central del mapa. Haz que los alemanes se
dirijan, sin saberlo, hasta el radio de
accion de tus cafiones y morteros recién
tomados. Recuerda dejar, aparte de los
morteros, unos cuantos soldados aposta-
dos en los edificios adyacentes a los
cafiones para que cubran tu artilleria.
Hecho esto, coge tus fuerzas (los tanques
tienen aqui una gran importancia) y acaba
con el nido de ametralladora y con los tres
morteros gue verds en el centro del mapa.
Solo te separa de tu objetivo un pufiado
mas de enemigos situados ligeramente
mas alld de la zona que acahas de tomar.
Reline a todos tus efectivos y realiza un
ataque masivo. Sera coser y cantar.

Tomado por fin el centro del mapa, Ia
misién da un giro. De lo que se trata aho-
ra es de utilizar los paracaidistas recién
aparecidos y acabar con los cafiones
situados un poco mas al norte. Reiine
todas tus tropas en un mismo punto.
Entre los paracaidistas, los tanques y la
infanteria, la cosa no deberia costarte
demasiado. Mucha atencion ahora, por-
que en ese preciso instante apareceran
refuerzos alemanes: tanques. Muévete
todo lo répido que puedas y centra todos
tus esfuerzos en acabar con estos carros
blindados. enemigos. Hecho esto, la
mision se da por concluida.

» YELNYA <

dos ante caiiones y morteros. No olvides ir
grabando la partida con cierta frecuencia.

A medida que avances, haz que tu infan-
teria se encargue de los caiones y las pie-
zas de artilleria que vayas tomando. No te
olvides de llevar junto a tus hombres la
camioneta médica y el camion de municio-
nes. A medida que te vayas acercando a la
ciudad, la dificultad a la hora de neutralizar
los nidos de artilleria enemiga ird en
aumento. Los soldados alemanes se para-
petan tras las casas, lo que impide que tus
francotiradores tengan un buen angulo de
vision. Es un problema, pero nada que no
se resuelva reuniendo tu artilleria pesada y
realizando a continuacion un atague como
Dios manda. Entra con los tanques y con la
infanteria, haciendo pequefos ataques y
retrocediendo. Las casas esta ocupadas por
soldados alemanes, asi que un ataque fron-
tal seria suicida.
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Nada mas acabar con los nazis, llegaran
los refuerzos. Redne a todo tu ejército y
lanzate al ataque. Toma la carretera del
suroeste, el mismo lugar por el que han lle-
gado losi refuerzos. Los tanques y los sol-
dados que encontrards alli no te crearan
excesivos problemas. Pero ni se te ocurra
atacar por el puente del noroeste, ya que
caerias en una trampa.

Sigue el camino atravesando todos los
pueblos hasta el norte. Ataca al enemigo
por la retaguardia evitando un enfrenta-
miento directo. Cruza las alambradas con
los tanques. Si atacas con todo tu ejército
no. deberias-tener muchos problemas: los
aviones enemigas no se caracterizan por su
buena punteria. Acaba con todos los alema-
nes y habras finiquitado la mision.

» ARCH <

Tu objetivo ahora es tomar el pueblo
situado al suroeste de tu posicion. Utili-
za a tus cinco francotiradores para ir elimi-
nando sistematicamente a los alemanes.
Con paciencla y tomando precauciones, ve
limpiando la pantalla de enemigos. Procura
mantenerte alejado del fuego de los morte-
ros. Acaba con la resistencia y. dedica una
atencion preferente a los soldados aposta-

Una de defensa y otra de ata-
que: Bien, lo primero que
debes hace activar la pausa

y dar ordenes a todas las
unidades. También pue-

des reducir la

velocidad de .
las acciones para

que te dé tiempo de reorga-
nizar tu ejército.




Mueve tus unidades de retaguardia hacia
adelante y parapeta a los soldados en el
interior de los blnkeres. Cuando te estés
defendiendo, pon especial atencién en los
potentes cafones nazis, que tienen una
fuerza devastadora. Resiste y no avances.
Ya te llegard el momento de la revancha.

Tras resistir la primera embestida ale-
mana, deberds plantearte la reconquista.
Nosotros, como los alemanes, tampoco
estamos mancos y poseemos un ejéreito
bastante poderoso. Tu unidad esencial en
esta mision seran los howitzers, cafiones
de 122mm que atacan a gran distangia. Con
ellos puedes diezmar sin problemas al ene-
migo. La mision pasa a convertirse en un
relajado ejercicio de tiro al blanco.

Asegurate de que llevas contigo camio-
nes de abastecimiento. Una buena zona
para comenzar el ataque es el noroeste.
Destruye los edificios también: sirven de
cobijo para los alemanes. Por fortuna, en
esta mision no tendras gque terminar con
todas las tropas, sino que basta con des-
truir la mayoria de las casas con tus cafo-
nes de larga distancia.

» STALINGRAD 4

llegar. Ve cogiendo los tanques que salgan
de la factoria y mandalos al campo de bata-
lla. Muy importante: ten cuidado con los
Elephant, devastadoras unidades antitanque.

hora toca defender Stalingrado de las

acometidas nazis. Mientras proteges la
ciudad, debes mantener el puente intacto
para poder recibir refuerzos. También te lle-
garantropas de refresco por el oeste: katyus-
has, ambulancias... Es vital que en ningin
momento dejes de recibir refuerzos, ya que
entre los bombardeos y 0s tanques' germa-
nos, apenas te llegaran las unidades para
defender la ciudad.

Organiza tus tropas. Centra el fuego de
tus unidades mas poderosas en los tanques
de'los nazis. A medida que se vayan acercan-
do por el puente, retrocede. No te olvides de
poner el juego en pausa. Si no/lo haces, esta-
ras condenado al fracaso.

Jamds te metas en terreno enemigo. Utili-
za los cafiones que tienes en la otra orilla del
rio para defenderte y coger a 10S nazis en un
fuego cruzado. Tras liquidar la columna de
refuerzos alemanes gue no deja de atacarte,
dirige tu ejército al norte y acaba con lo que
queda del enemigo. No te creara demasiados
problemas.

> BALANCING <

La planificacion de tu defensa deberia
ser la‘siguiente: sittia los howitzer de forma
que esién separados entre si por una dis-
tancia prudencial, sita a los soldados en
las casas y reza lo que sepas. Ve activando
la pausa con frecuencia. En tiempo real, |a
mision se pondria muy cuesta arriba.

£Sigues ahi? Pues ahora ya podemos
capturar la otra factoria. La mejor zona por
la que puedes atacar es precisamente el sur,
va que por alli apenas encontraras defen-
sas. Poco a poco, elimina los cafones
defensivos escudandote en la arboleda. Por
fortuna, los elementos naturales del esce-
nario evitan que seas detectado. Una vez
destruidos los cafiones, la factoria se da
por capturada. Fin de la misian.

> TARGET WEST <

N Tendrés que defender una factoria

situada en el norte y volver a
capturar la del sur. Al poco: de
empezar, una serie de refuerzos
haran aparicion por el norte. Pre-
parate para una defensa apresu-
rada, porque las tropas
alemanas no' fardaran en
4 . v
V4
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La balanza de la guerra comienza a incli-
narse'a favor de los aliados. Capturar los
depasitos de suministros alemanes en esta
mision sera el tiro de gracia para el ya ago-
nizante ejército del Fiihrer. De nuevo tienes
a tu disposicion a los imprescindibles fran-
cotiradores. Ve abriéndote paso con 10S
katyusha y matando a los soldados con los
tiradores de élite. Cuidado por donde pisas,
pargue la zona esta plagada de minas, asi
que utiliza'a tus soldados para ir quitando-
las. En cada claro del bosque puedes
encontrarte con alguna.

Esta es otra fase en la que predomina la
paciencia sobre cualquier otra considera-
cion. Avanza poco a poco por la carretera del
este destruyendo los morteros y los cafio-
nes. En cuanto inicies tu avance, te llegardn
tropas de refuerzos por el sur. Tras esto, los
bombarderos alemanes destruiran el puente
de nuestra base mientras un nuMeroso ejér-
cito aleman avanza hacia él. Repara el puen-
te, retrocede y agrupate. No realices un ata-
que directo al suministro. Los alemanes
poseen un numero respetable de piezas de
artilleria de 120mm y un par de destructores
de tanques de 380mm. Eso sin confar con
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SUDDEN STRIKE

as torretas, canones, tanques y los numero-
sos soldados.

Replantéate la situacion. Recoge los
refuerzos del oeste y re(ine a'todo'tu ejército.
Tu ataque seillevara a cabo porel flanco este.
No es necesario que elimines a las demas
unidades que pueblan el mapa. Guando lle-
gues al deposito, tu objetivo principal serd
alcanzar los cafiones. Destriyelos primero vy
después acaba con los binkeres y las torre-
tas. Cuando hagas esto, capturaras el depo-
sito de suministros v la victoria te sonreird de
nuevo. Esta vez, de forma definitiva.

» LAST BARRIER <

Se acerca el final. Nada mas empezar, rea-
grupa todas tus unidades y defiende tu
retaguardia. No te preocupes de las tres ciu-
dades del Oeste, porque no atacara nadie.
Limitate a tomarlas. Si te atreves, aprovecha
tu superioridad numérica para pasar al ata-
que en vez de defender tu refaguardia. Ve
moviéndote poco a poco por el oeste, usan-
do tus howitzer, destruyendo todo lo que te
encuentres por el camino y tomando las ciu-
dades. Avanza despacio.con tus cafones. Por
el oeste surgiran una serie de baterfas enemi-
gas dispuestas a acabar con ellos. A medida
que vayas avanzando llegaran refuerzos ale-
manes, nada que tu ejército no pueda supe-
rar, sobre todo tus howitzer.
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» MRY 1945 <
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[tima misidn con los rusos. Deberas eli-

minar toda resistencia alemana. Estanien
un pueblo, al sur de tu posicion actual. Repi-
te la estrategia: acércate despacio, graba, usa
tus cafiones de larga distancia y hombardea
a los nazis. Mantén a tus'bombarderos aleja-
dos de los antiaéreos alemanes.

Poco podemos decirte de esta mision,
solo que atagues con todes tus efectivos.
Cuando estés a punto de conquistar la ciu-
dad, apareceran enemigos por el sur. Con-
viértelos en picadillo con los aviones.
Estando sobre aviso, la cosa es mucho mas
facil. Victoria bolchevique. Stalin estaria
orgulloso de ti
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No hacen falta lubricantes dafiinos para la capa de ozono para
que algo vaya como la seda. Nosotros nos conformamos con
activar consolas y teclear codigos. Tal vez no sea el método mas
honesto del mundo, pero hay que ver lo bien que funciona.

JEDI KNIGHT I: JEI]I OUTCAST

Despliega la consola durante el juego pul-
sando Mayusculas +\y teclea “devmapall”.
Una vez hecho esto, podras introducir los
siguientes trucos:

Pulsa Enter e introduce cualquiera de estos
codigos. Para desactivar cualquier truco
s6lo tienes que hacer lo mismo pero susti-

“ o n w_n

tuyendo “+” por “-",

+7001_ it
Inuennibilidad
| Despedazar a Ios enemlgns
+SUPErEhumky
] Despedazar mas a Ins enemlgos

+(ries th

sar danu maxlmu

' Atacar de tnrma aulnmatlca 3

4 0s, caa bntas mas renda= A ‘\
+potionaholic e i'
Obtener tres unidades de }
super-mana y. super-salud "
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UNIVERSALIS I

EUROPA

I] tener seis cnmerclanies
pocahonias

Obtener Seis culenus

vafil
Obtener se dlplumallcus

Obtener 50.000 ducados

Obtener 10.000 habitantes en la capital |

el velo - TR

Cnntrnlar tndas Ias unldades mllliares
wallensteir
allz el ad ) de nda pruumla

FUUESHIGTTS :
Cambiar la politica doméstica
automaticamente

ney :
Evitar que el 1uego se delenga
a cadaevento.

Anadir 100 ducados a la investigacion |
terrestre.

R Anadirﬂldca's‘“a '

investigacion naval

Afiadir 100 ducados ala

investigacion de mlraeslructuras

glg FEAE L
Afiadir 10!1 ducadus a Ia
mesaccoecla .

t las tribus

Desactivar las revueltas

Desat:iiuar I rta Turde llas

esacuvar los efeulus de la Reforma
calvin &
Desacllar los efectos del Calvinismo

frent

Desactivar los efectos del
Concilio de Trento
event ####

* Activar un evento (1000-1076)
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Para activar los trucos, deberds activar la
consola introduciendo los siguientes
parametros en el acceso directo de tu
escritorio: +set ui_console 1 +set cheats 1
+set. La linea debe quedar del siguiente
modo: C:MArchivos de programa\eaga-
mes\mohaa.exe” +set ui_console 1 +set
cheats 1 +set thereisnomonkey 1.

Ten en cuenta que los parametros anterio-
res al ejecutable {mohaa.exe) pueden
variar si has instalado el juego en una car-
peta distinta de la que la que usa el juego
por defecto. Una vez hecho esto, pulsa en
Aplicar. Ya en el juego, pulsa la tecla \ para
activar la consola y poder introducir cual-
quiera de los siguientes cadigos:

“Nombres de las armas:

Muestra [a lista de los escenarios

ermlte acneder tllreclamenle

\hsla en iercera ersona_ i

iveweapon weapons/“nombre
del arma” tik

L Conseguir el arma especificada*

coltdb, m2frag_grenade, p38, steilhandgranate, m1_garand, kar98, hotgun, bazooka,
panzerschreck, bar, mp44, thompsonsmg, mp40, springfield y kar98sniper.

1 Para desbloquear el Lamborghini Miura,
completa todos los retos del modo Free
Ride Mode.

2 En el Free Ride Mode, para reparar el
vehiculo en Londres, pospdn la carrera a
la que te invita el vehiculo rojo al lado del
desguace para cuando hayas acumulado
dafios importantes, va que al empezar la

THE AN JOB I

carrera estos dafios desaparecerdn de
forma automatica.

3 En el nivel de Turin, conduce hasta la
rotonda y gira por la primera calle a la
derecha. Sigue recto hasta llegar al apar-
camiento y derriba todos los conos que
encuentres para que te encarguen un inte-
resante trabajillo extra.

00:11 :31

Jugar al estilo Matrix

SPIDER-MAN:
_THE MOVIE

Jgacﬁmu un oficial de policia

(O

f

Jugar como un pequeio Spider-Man__

Juegas como piloto de helicoptero

MALL TYGOON
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EVERQUEST Il YA EXISTE

Sony Online ha abierto la pagina web (http://everquest2.station.sony.com/index.jsp)
de la segunda parte de su conocido juego de rol on line. No se trata de una nueva
expansion, sino de una secuela en toda regla que mejoraré a su predecesor en todos
los aspectos de relevancia. El escenario de las acciones seguird siendo Norrath v
aparecerdn las razas del
original acompafiadas de
algunas nuevas, El
sistema de clases serd

- distinte al actual, ya que
- se decidira con el tiempo

y eligienda las distintas

ramas de especializacion

lo que defina la clase

Tinal de tu avatar.

Para ayudar a la
personalizacion de los personajes, se podra madificar tanto el rostro facial
como el resto de partes del cuerpo por separado. Del juego también se sabe
que usara un motor 3D completamente nuevo, el mismo que se estd
desarrollando para Star Wars: Galaxies. EverQuest /! esta previsto para finales
del 2003 y contard con varias fases de testeo. En este proceso, los usuarios de  No podras pasar por alto detalles como las hojas
cuentas EverQuest Legends tendran preferencia sobre el resto. de estos drholes.

MAS SOBRE SIMS ONLINE

H juego de Maxis recompensara el trabajo en equipo

Maxis ha ofrecido nuevos datos del juego que trasladard a la Red el concepto de la
simulacion social. Antes sabiamos que préacticamente no habria limites en cuanto a
profesiones, pero ahora disponemos de ejemplos cancretos. Por ejemplo, podris
dedicarte a coleccionar objetos extrafios y venderlos en una tienda de antigiiedades. Si
desbordas creatividad, tal vez puedas dedicarte a la arquitectura y quién sabe si a la
cocina, tanto “de élite” como artesanal o de consumo. Si lo tuyo son las relaciones
sociales, quiza optes por abrir una agencia de citas para que
ninguna oveja se quede sin pareja.
Esta previsto que el nimero inicial de jugadores por ciudad
sea de 30.000, mas que suficiente para encontrar
compafieros con los que realizar trabajos en equipo que
permitan ganar simoleones rdpidamente. Lo (nico que se
tendra que tener en cuenta a la hora de realizar estos
trabajos es que el mds minimo error de uno del grupo puede
— echar al traste la
produccién en cadena y
dejar sin trabajo a todo el
grupo. Algo asi puede
pasar, por ejemplo, en una
pizzeria. Si uno de los
trabajadores se equivoca
en el tamafio de los
ingredientes, todo el
colectivo puede acabar A= d
pagando su error. Como propietario del local, tu decides quién podra convivir contigo.




Semana.

En cambio, Asferon’s Cali (www.microsoft.com/games/zone/asheronscall) ocupa sdlo
106 MB. El dnico inconveniente de la descarga es que tendrds que seguir un tortuoso
proceso de registro en el que debes facilitar los datos de tu tarjeta de crédito para poder

Dos clasicos de la Red han sido puestos a disposicion del usuario de forma
gratuita durante un periodo de prueba. Ambos pueden descargarse desde las
respectivas paginas oficiales. El primero de ellos, Anarchy Online (www.anarchy-
online.com), requiere la descarga de los 620 MB de que consta el juego completo sin
actualizaciones. La alternativa para ahorrarse semejante descarga es solicitar que te lo
envien por correo por ungs cinco délares. El periodo de prueba gratuito es de una

disfrutar de 30 dias de prueba gratuitos. En ambos casos, abrir cuentas no te compromete

anada y puedes disfrutar de los dias gratuitos sin pagar ninguna mensualidad.

_—_.. .

Dos clasicos a precio reducido: cero euros.

o —+

L
-
-
»
>

Empires

Ya estdn en la Red las
primeras imagenes de las
criaturas que
protagonizaran el juego
de rol on line Dragon
Empires. Se trata de
dragones, espléndidos
seres de leyenda que
asumiran la funcién de
custodiar los cinco
reinos. De ellos se sabe
que en su dia salvaron al
mundo de la destruccidn,
Con el tiempo, han ido
identificandose con la
zZona que protegen y su
aspecto fisico se ha
adaptado a las

caracteristicas de su entorno. El dragén que sobrevuelva estas lineas es el
previsible Dragdn Ave. En caso de que estés interesado en participar en el
testeo del juego antes de su lanzamiento, dirigete a la pagina oficial
(www.dragonempires.com), ya que la inscripcién sigue abierta.

. Descubrimos a una de las criaturas de Dragon

IBM APUESTA
FUERTE

IBM y Butterfly evitaran la
saturacion de servidores

Los enormes gastos
en servidores que
tienen las compafiias
desarrolladoras para
alojar sus juegos on line podrian reducirse
enormemente con el nuevo servicio que
ofreceran |BM y Butterfly.net. Al mismo
tiempo los usuarios podrian beneficiarse de
un mejor servicio. El nuevo sistema de
alojamiento para juegos on line que
ofrecerdn las dos compaiiias acabara con
los problemas de saturacion gracias a un
sistema inteligente de gestidn de recursos
que permitird ir adaptando su capacidad a la
demanda. La idea es que las compafiias de
juegos puedan olvidarse del mantenimiento
de sus servicios de conexién para centrarse
exclusivamente en el desarrollo de sus
juegos. Todavia esta por ver qué compaiiias
apostaran por este nuevo sistema.
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ANUNCIADO THE SHROUDED ISLES

El nuevo rey de la Red, Dark Age of Camelot,
ha anunciado la que serd su primera
expansion. Dark Age of Camelot: Shrouded
Isles pretende consolidar la posicidn recién
adquirida por el juego de Mythic antes de que
aparezcan competidores tan formidables
como Star Wars Galaxies o EverQuest /1. El
uso de las nuevas instrucciones de DirectX
8.1y la nueva version 4.0 del motor
Netlmmerse 3D prometen una mejora en
cuanto a calidad gréfica que pondran el juego
a la altura de sus rivales directos. En cuanto a
jugabilidad, se presentan tres zonas nuevas (una para cada reino), tres
nuevas razas y varios nuevos tipos de especializacion. Mientras esperamos
que se edite la expansidn podemos seguir disfrutando de las constantes
actualizaciones que mejoran algunos aspectos de Dark Age of Camelot, como
las reciente aparicion de habilidades especiales o el nuevo servidor para todo
tipo de personajes, sean del reino que sean.

Los puntos de reino pueden canjearse por nuevas
habilidades.

MUTANT CHRONICLES TENDRA
VERSION ON LINE

El parche potencia el modo multijugador |

El préximo juego de rol post-apocaliptico de Paradox Entertainment,
Mutant Chronicles, tendrd una versién multijugador masiva. Este juego
podria editarse en primavera del 2003 y en el estan colaborando los
estudios Imaginations, con sede en Dubai.
El juego estaré basado en el juego de rol de papel del mismo titulo. En él cual se
podrdn elegir hasta 40 razas distintas, que podran usar todo tipo de armas v
armadura. Aunque sea un juego de rol, Mufant Chronicles Onfine dard mucha importancia también a la
accion tactica. Estd previsto que en el momento que se edite el juego haya una sola
gran ciudad. Gon el tiempo, futuras expansiones irdn completando su mundo.

'&AD J CEAL —8 e &

El clan C.E.A.L (Comando Espafiol de Asalto Ligero) con sus 21

S | \ v
CLANES DE LA RED

L "The L
BAM

Las ocho personas que forman el clan BAM

jamas olvidaran el dia 21 de febrero, en que decidieron unirse para cau-
sar terror en los servidores de Counter Strike. Su aficiones van mas alla
de los juegos de ordenador, ya que suelen quedar para hacer partidas

de paint bally comprobar su grado de compatibilidad en actividades no |

virtuales. Si pasas por su pdgina, encontrards algo de informacitn
sobre ellos y comprobaras que sentido del humor no les falta. Su libro
de visitas esta abierto para todo aquel que guiera saludarles o retarles
a una partida.

(ttp://www.geocities.com/ham_kian )
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soldados, es uno de los mas importantes de Medal of Honor: Allied
Assault que hay en nuestro pals. Ademds de estar organizados por
rangos, estos chicos son muy profesionales y tienen un servidor
propio para jugar sus partidas. Segtin ellos |a clave del éxito resi-
de en la disciplina: todos obedecen sin rechistar las drdenes de los
superiores. Su pagina es de obligada visita para todos los aficio-
nados a este juego, ya que dispone de noticias actualizadas, des-
cargas y foros.

( http://www.garfio.i989.net/ )




> NOTICIAS _
MOVILIZATE e snen

Horizons, juego de rol
masivo de Artifact en
proceso de desarrollo
bastante avanzado,
enviara informacidn
puntual al teléfono
mavil de sus
usuarios. De esta
manera, todos :
aquellos que tengan ; -

un movil con - Hastaluego
conexion a Internet 4

podran acceder a ! .

comunicados internos Por Hastaj_delux
de la cofradia a la que & A
pertenezcan o regular e

por esta via aspectos ¥ - b

que tengan que ver Se acabaron los ataques por sorpresa: tu mévil te avisa.
con su personaje. Esta

previsto que este sistema permita también  iniciativa que puede convertir al movil en
organizar eventos 0 ponerse en contacto complemento liidico imprescindible para
con el resto de jugadores. Una curiosa todo jugador que se precie.

ENIGMA EN FASE ALFA

El estudio de desarrollo

Tesseraction Games ha , Nuevos juegos, para todos los gustos, han
anunciado que su juego, desembarcado Gltimamente en Hastajuego: un
Enigma: Rising Tide, ha billar en 3D en el que para demostrar todo lo que
alcanzado la fase alfa, es decir, ' sabes hacer sobre una mesa tan sélo tendras que
empieza a ser jugable. A la vez, \ hacer click sobre cualquiera de las tres distintas
han anunciado que en breve . versiones que te proponemos: Bola 8, Bola 9y el
aceptardn solicitudes para famosisimo Snooker. Emular a Tom Cruise en E/
participar en la fase de testeo color del dinero va a ser un juego de nifios. Y
plblico. Enigma permitird a un hablando de nifos, demuestra a tu profesor de
grupo de jugadores de su dibujo que nunca aprendiste nada en sus clases.
eleccion participar en batallas Con Tagmaniac tendras que conseguir que el resto
navales de la segunda Guerra de jugadores adivine qué cosa estas intentando
Mundial. Permanece atento a dibujar, suena facil y lo es, tan sélo clickar y jugar.
www_tesseractiongames.com si Ahi no acaba la lista de novedades: Cossacks:
tienes interés en ser de los European Wars, Sudden Strike y préximamente
primeros en catar este juego. SWINE ocupan su merecido espacio en la seccion

: de estrategia de Hastajuego. Sin embargo, para
lugares destacados, los de los potentes servidores
VIP de Counter Strike, Team Fortress Classic y Day
of Defeat, |a élite de los servers puesta a tu alcance
con un solo SMS. Unos servidores a la medida de
tus necesidades de gran jugador.

La accién no ha hecho mas que empezar, pues
este mes, en exclusiva, vas a tener [a oportunidad
de participar en una gran serie de eventos
relacionados con la préxima pelicula Resident Evil,
con la siempre espectacular Milia Jovovich en el
papel protagonista. Ademds, con una PlayStation 2
como regalo estrefla y un monton de extras, sélo
para ti.

[okl.oniine killers] —
Los [ok.online Killers] juegan la
premier de la CSleague y estan 7
también en competiciones europeas de Counter Strike. Como los bue-
nos equipos de futbol, este clan esté en periodo de busca y captura de
talentos. En concreto, estan huscando alguien que sepa jugar en equi-
poy tenga una gran técnica individual. Site interesa, tendras que pasar
una prueba que decidird quiénes son los aspirantes que se quedan.
Para ponerse en contacto con ellos puedes recurrir a su pagina web o
bien visitar su canal de IRC, #okclan.

Red y quieres darlo a conocer, envianes
un pequeno texto y vuestro logo a:

Si ti también tienes un clan o tribu en la
gamelive@ixoiherica.com

hitp://www.okpage.host.sk Junio en Hastajuego.... jNo te lo pierdas!




Y OF DEFEAT 2.1

Tras los pasos de Half-Life

A estas alturas, Counter Strike y Day of Defeat son mucho mas
que simples modificaciones de Half-Life. Sin embargo, lo
fueron en su origen, y es légico que aiin se adapten a su juego
nodriza. Por eso, cada vez que Half-Life se actualiza, 16gico es

as dos modificaciones de juegos
de accion que mas estan dando
que hablar y gue jugar estrenan
versiones. Counter Sirike 1.4 y
Day of Defeat 2.1 no son mas gue
leves ajustes, un nuevo capitulo en el
duelo por la supremacia que estan disputan-
do estos dos hijastros de Half-Life.
Se podria decir que las novedades mas
importantes que han heredado de la nueva
version de Half-Life son el tan esperado sis-
tema antitrampas v la posibilidad de pasar a
un modo espectador con mapa completo en
el momento en que caes eliminado.
La primera novedad supone todo un salto
cualitativo, ya que el uso cada vez mas fre-
cuente de programas para hacer trampas
amenazaba con herir de muerte a la accion on
line. Valve ha optado por incorporar en su
equipo a los desarrolladores amateurs que
crearon el programa antitrampas Csguard.
Este codigo de proteccion ha sido sido lige-
ramente madificado y bautizado como
HLguard, ya que ahora no sélo funciona con
Counter Strike, sino también con Half-Life y
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que sus vastagos lo hagan también. Como ahora.

derivades. Aunque el programa no es perfec-
to, supone un paso en la direccién adecuada.
Al menos ha servido para que resulte dificil
hacer trampas en los servidores de la red
WON que exigen autentificacién para acceder
a sus partidas, ya que en ese caso Hlguard
puede detectar si un usuario usa un progra-
ma de trampas, expulsarlo e impedirle el
acceso a cualguier otro servidor WON. Se
trata de una solucién algo radical pero que
cumple con el objetivo bésico que se habia -
planteado Valve: complicar la vida a aquellos
que intenten hacer trampas, ya que ser defec-
tado supone algo asi como la expulsién defi-
nitiva.

Desde la barrera

La posibilidad de usar el HLTV en cuanto te
liquiden es otra de las grandes novedades.
Solo Counter Strike ha implementado com-
pletamente esta seria mejora, ya que Day of
Defeat (pese a a las mejoras visuales introdu-
cidas en este apartado) sélo permite disfrutar
de este modo espectador a observadores
externos, no a jugadores eliminados. Este



CS 1.4 mantiene todos los alicientes de la saga e incorpora nuevos escenarios.

sistema de seguimiento HLTV consiste en un
mapa del escenario que muestra en tiempo
real todo lo que estd
sucediendo e indica con
simbolos todo aquello
que resulta relevante, ya

Ambos jueyos
incorporan nuevos

tiempo localizar los puntos calientes y posi-
bles escondrijos que pueden marcar la dife-
rencia entre el éxito y el
fracaso. En cuanto a
cs_chateau, es un mapa
que se desarrolla en

sean jugadores, rehenes, mapas en Sus ﬁltimas gran parte en el interior

banderas o0 bombas.
Counter Strike 1.4 ha
dado un paso mds, ya
que ahora permite también que los que acce-
dan al modo espectador sigan las acciones
en primera persona.

Aungue las actuales versiones estin
orientadas a adaptar ambos mods a los (lti-
mos cambios sufridos por Haif-Life, tanto el
nuevo Gounter Strike como el nuevo Day of
Defeat incorporan mapas nuevos. Los de CS
son ¢s_havana y cs_chateau. El primero es
un escenario de grandes dimensiones aba-
rrotado de puntos ideales para tender
emboscadas. De los dos mapas nuevos, éste
es el més elaborado. Seguro que te llevard

Las armas son menos espectaculares pero tienen sabor afiejo.

actualizaciones

de un intrincado edificio.
La clave para dominarlo
consiste en hacerse
antes que nadie con el control de las plantas
superiores.

Desniveles y recovecos

Los nuevos escenarios de Dol aportan
mucho menos al juego que los de CS, va
que apenas se diferencian en nada sus-
tancial de los que hasta ahora existian.
Los jugadores veteranos agradeceran su
inclusion, aunque sélo porque son algo
mas grandes y complejos de lo habitual.
La abundancia de desniveles y obstaculos
que pueden servir para esconderse o

E e

En la nueva versién, ganaras puntos
por rescatar rehenes

cubrirse les dan un especial interés, aun-
que dado lo facil que es quedar bloqueado
en algln punto concreto apostamos que
pronto sufrirdn modificaciones que mejo-
raran considerablemente su disefio.

El escenario de dod_koln ofrece una par-
tida nocturna, ideal para jugadores cautos a
los que no asusta la dificultad ni molesta
tomar precauciones. El escenario de
dod_cherbourg estd ambientado al atardecer.
Su principal caracteristica es que consta de
un amplio espacio central que tiene muchos
nameros para convertirse en todo un paraiso
de los francotiradores, ya que invita a apos-
tarse en &l. En fin, que va a hacer las delicias
de los camperos sin escripulos.

Entre el resto de novedades relevantes,
destaca la eliminacion {parece que esta vez
definitiva) del llamado Bunny Jump, un fallo
de programacién que permitia realizar un
supersalto tras una serie de saltos conse-
cutivos. Esta mejora afecta s6lo a €S, ya
que DoD habia solucionado este molesto
problema incluyendo el sistema de fatiga de
los personajes.

Por dltime mencionar que los jugadores
expertos de CStendran que acostumbrarse al
nuevo funcionamiento del punto de mira.
Hasta ahora, éste sdlo se abria tras realizar
varios disparos seguidos, lo que permitia
intuir que el siguiente no iba a ser demasiado
preciso. Ahora también lo hard dependiendo
de si estas agachado, de pie, corriendo o sal-
tando.

El duelo entre terroristas y fuerzas especiales continiia.
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Llega el momento de recuperar tu copia
de Quake Ill: Arenay ponerle cuatro
ruedas virtuales. El altimo clasico de id
Software ha experimentado una
notable mutacidn: ahora puedes jugarlo
como si del juego de carreras mas
trepidante y descerebrado se tratase.

Por S. Sanchez

En Quake Il Rally no faltan saltos que
aportan emocidn a las carreras.

JUGADORES

Internet |

a8

VFRFDICTN

P B ——

Pues si, Quake puede convertirse en un
buen |uego de carreras. Ademas, se trata de
un producto de una profesionalidad abruma-
dora, muy flexible en la configuracion, con
npciones variadas y graficos excelentes.

Los pocos defectos que alin pre- .

senta podrian irse subsanando en = ¢ | A

futuras versiones. A
\,

ara poder disfrutar Q3 Rally
debes tener por lo menos
instalada la versidn 1.29 de
Quake I1I: Arena. De todas for-
mas, lo mejor es tener la dltima
version, la 1.31, para evitar cualquier pro-
blema de incompatibilidad. El siguiente
paso es descomprimir el archivo del mod
en la carpeta en que tengas instalado Quake
{If (se creara una nueva carpeta llamada
g3rally). A continuacion, copia el contenido
del parche del mod en esta carpeta, lo que
equivale a sustituir algunos archivos por
otros con el mismo nombre pero actualiza-
dos. Encontraras tanto el mod como su
parche en el CD 2 de este mes, asi que
basta con que indiques la ubicacion de la
carpeta de Quake /Il cuando el sistema te
pregunte donde quieres descomprimir los
archivos del mod.

Cuando inicies Quake 3, selecciona
“mods” en el mend principal vy luego
“q3rally”. Con esto cargards el mod y entra-
ras en un juego completamente nuevo, una
modificacién cuidada hasta el minimo deta-
lle, algo gue se nota desde el mend de nave-
gacion. Para evitar sorpresas, es recomen-
dable que pases primero por las opciones
de configuracion de los controles y reduz-
cas la sensibilidad del ratén practicamente
al minimo. De esta manera resulta mucho
mas facil conducir los coches. Luego pasa
por la pantalla de configuracién del jugador,

donde puedes elegir entre ocho coches dis-
tintos modificables a tu gusto. Puedes alte-
rar el color, las llantas e incluso el aspecto
de las carrocerias.

Corre, Quake, corre

En cuanto hayas elegido el coche de tus
suefios, puedes seleccionar el modo de
juego que prefieras y dirigirte a uno de los
circuitos. Se puede participar en carreras
normales, competiciones en que estan per-
mitidas las armas de Quake /If (que se aco-
plan a los coches), combates a muerte, par-
tidas de captura de bandera y un modo des-
truccion con dos variantes: gana el tltimo
superviviente o el gue consiga destrozar su
coche mds deprisa. El juego sigue en desa-
rrollo y actualmente sélo puede ser jugado
en modalidad multijugador, ya que los bots
s6lo funcionan en el modo destruccién y no
estdn muy optimizados. La pagina web del
juego anuncia hots para todos los modos
muy pronto, con lo cual dispondras del
complemento ideal para esta modificacién
fuera de serie, con un nivel de detalle grafi-
€0 y unos niveles muy trabajados.
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PARHELIA 912

El retorno de Matrox

La compaiia
canadiense
Matrox irrumpe
en el mercado

domeéstico de chips con Parhelia 512 tras afios dedicdndose casi en
X exclusiva a fabricar tarjetas para profesionales. El nuevo chip contiene 80

millones de transistores y utiliza memoria DDR a 256 bits, lo que le permite
un ancho de banda de 20 GB/s. Se trata de un serio intento de competir en
pie de igualdad con los dos colosos del sector, nVidia y ATI. Con este
matrox Pa I’hEliEl procesador, Matrox piensa comercializar t_ar_jfatas de vfdgo con 128 M‘B de
RAM y soporte para tres monitores con visidn panordmica a un precio
aproximado de 400 ddlares, o sea, unos 445 €. La tarjeta podria ser
bautizada como G 1000.

OMEGA AMPLIA | - %
CATALOGO "NV30

Presentada una nueva gama de generacion de chips graficos
almacenamiento externo

Esta vez los rumores vienen de la China y afirman que nVidia

lomega amplia su catalogo de productos con un disco duro ya estd trabajando en los préximos chips graficos. Parece
portatil, el lomega HDD, y otro externo. Estos productos se ser que estos se presentardn pasado el verano y todo apunta
diferencian entre si en el disefio, la capacidad y, sobre todo, el a que el fabricante esté trabajando con tecnologia de 0,13
peso ya que la unidad portatil no supera los 250 gramos. Ambos micras, lo que le permitird alojar los 73 millones de

utilizan conexiones USB 2.0 v FireWire e incorporan el software transistores en un espacio realmente reducido. El reloj del
lomega QuickSync, que permite realizar copias de seguridad de procesador

manera automatica e incluso copias de rescate de tu disco duro funcionard a

para restaurar el sistema cuando sea necesario. La unidad 450 MHz y
portatil, de disefio plano, se comercializa en dos versiones, una utilizard

con capacidad de 20 (300 €) y otra de 40 GB (530€). Las memoria
posibilidades de almacenamiento del disco duro externo son DDR a 750
mayores, ya que ofrece una capacidad entre los 80 y los 120 GB MHz. La
con un precio a partir de los 430 €. tarjeta estara
Las unidades han sido disefiadas para que ofrezcan una velocidad preparada
de transferencia constante de 48 MB/s. Los nuevos productos para
cuentan con un atractivo disefio en la linea de los productos de la soportar las
casa. Si tu problema es que necesitas acarrear datos de un lado directrices
para otro, aqui tienes una solucién huena y bonita aungue no de DirectX 9
demasiado barata. y Open GL 2.0. Adema4s, incluird un nuevo filtro, el 12nvx,

capaz de muestrear hasta 48 texturas. El fabricante ha
decidido alojar las tecnologias T&L y el TT&L en un chip
independiente que acompanard al procesador. De momento,
no han trascendido mas detalles. Habrd que esperar a que
nVidia haga la presentacion oficial para saber qué nos va a
deparar su nueva generacion de tarjetas.

GAME LIVEPC /1324



UNIDAD DE
PROCESAMIENTO VISUAL

Creative Labs renueva los chips de sus tarjetas

La compra de 3DIlabs por

parte de Creative ha
empezado a dar sus
frutos. El fabricante

B ha anunciado la

aparicién de nuevas
tarjetas de video
equipadas con el dltimo procesador de la
compafiia recién adquirida. Se trata de una arquitectura
totalmente nueva bautizada Visual Processing Architecture. Las primeras tarjetas
estardn disponibles a partir de octubre de este afio.
Una de las principales novedades de esta revolucionaria generacion de 3Dlabs es
que pueden ser reprogramadas para adaptarse a las exigencias de los juegos y
aplicaciones muitimedia. De este modo, los desarrolladores tendran cierta
flexibilidad a la hora de programar. Las tarjetas soportaran un multiproceso real en
respuesta a la peticion de Microsoft , que solicitd soporte total a su nuevo sistema
operativa.

Thrusmaster y
Championet lanzan
su linea de
periféricos del
Mundial

Para que sientas el fathol bajo

tus pies, Championet lanza el New

Soccer Revolution. Este dispositivo

consiste en una alfombrilla, .

compatible con los juegos joystick & incluye dos ejes y cuatro

balompédicos de EA con la que podras botones. Su precio es de 69,65 €.

pasar, chutar, correr y realizar el resto Por su parte, Thrusmaster ha sacado al

de acciones habituales en los jugadores.  mercado una serie de gamepads con

El dispositivo va conectado al puerto licencia oficial del mundial de fiitbol. Se
trata de dispositivos USB

Compa -

e AN o
que jugar a fltbol
sera toda una
experiencia. ;No

guerias flthol para el

verano? Pues toma
Trastada el campo ge Fitta
24 casa Comtrofa, ﬂﬁunra* W i dos tazas.
¥ disoane. Todas las AT T
Lombinaciones rogles - b

del fuege. anor £y e .
e L0 NissN

programables con los

CREATIVE WEBCAM

Una camara de calidad'a precio razonable. La web-
cam de Creative Labs es capaz de captar imagenes
a 30fps'y a una resolucion que va desde los
160x120 hasta los 352x288 pixeles. E| artilugio
incorpora un sensor CMOS y un botén de captura.
Dispone de equilibrado de blancos y de un control
automatico de exposicion. Precio: 39,50 €

. g MV 5000
" < SILVERLINE
o (. \ DESK SET

- Si buscas un
conjunto de teclado,
it raton, micréfono y
' altavoces elegante, ésta es
: una buena opcion. El
teclado dispone de teclas
multimedia y el ratén es inaldambrico. El microfono
es de excelente sensibilidad y compatible con
cualquier tarjeta de sonido. También existe una
version sin altavoces, el MV4000, cuyo precio es de
53,57 €. Precio: 68,18 €.

XPS 210 GAMING
Hercules pone a tu disposi-
cidn un conjunto de altavo-
ces 2.1 aptos tanto para

PC como para consolas.

El conjunto esta com-

puesto por un sub-

woofer de 30W y dos
satélites con altavoces

de agudos y medios.

Estos, ademas, se articulan
de manera independiente para
conseguir una perfecta orientacion.
Precio: 66,90 €.

VERSE- 704
¢Buscas un micréfono para tu PC? Labtec acaba de
lanzar el Verse- 704, un dispositivo con
e conexion USB y un excelente
sistema de reduccion de ruidos.
El micréfono resulta perfecto
tanto para programas de
reconocimiento de voz como
para videoconferencias.
Ademas, es completamente
orientable.
Precio: 44,99 €
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ﬁ!lllé |ﬁ feroz competencia entl'e'tol'ma'tns |

odo empez6 en 1994, Hollywood
necesitaba un formato de distri-

bucién cdmodo para sus pelicu-

las, algo parecido al GD-ROM, y

varias empresas tecnoldgicas se
pusieron manos a la obra. De la alianza
entre Philips y Sony nacié el MMCD,
mientras que Toshiba y Warner crearon el
SD. Pronto llegaron a un acuerdo para
crear un estandar, y de alli nacié el deno-
minado Digital Video Disc, que poco des-
pués fue rebautizado como Digital
Versatile Disc porque hubiese sido una
lastima dedicar exclusivamente a video
un soporte con una capacidad de almace-
namiento muy superior al del CD-ROM.
Con el tiempo, el DVD se ha convertido
en un formato para todo gracias a sus

Ahora que las grabadoras de DVD cuestan la mitad que hace
unos meses, comprarlos esta empezando a dejar de ser una
locura. Sin embargo, ha aparecido un nuevo problema: a falta de
un estandar definitivo, ¢por cual de los formatos existentes

tdebemos decidirnos?

multiples variantes (ROM, RAM, Video,
Audio, etc.).

Hasta ahora, el principal problema de
este formato ha sido la compatibilidad,
sobre todo cuando se intenta ofrecer
posibilidades de regrabar.

Los DVD-RAM y los DVD-RW ofrecian
esta opcioén, pero ello los convertia en
esclavas de sus propios lectores precisa-

HP DVD100i

Hewlett Packard se ha sumado al grupo de las DVD+RW. Su grahadora fun-
ciona a una velocidad 2,4x, lo que garantiza una velocidad de escritura de
3,32 MB/s. Cuenta con un buffer de 2 MB y utiliza |a tecnologia Seamless
Link para prevenir los devastadores efectos del vaciado del buffer. De
momento, soporta la grabacién de DVD+RW, CD-R y CD-RW, pero no se
descarta que en un futuro soporte el formato DVD+R con una simple actua-
lizacidn de su firmware (instrucciones internas).

El conjunto viene equipado con el software PowerDVD 3.0, HP
Record Now!, My DVD 3.0 y el practico HP Direct Letter Acces en
su versidn 2.56, que te permite utilizar el disco DVD+RW como
si se tratara de un disquete exprimiendo al maximo la tec-
nologia de cambio de fase (Phase-Change

Tecnology). Eso permite escribir en el

soporte sin horrar previamen-

te. Si buscas un

soporte con

mucha capacidad

para almacenar

tus datos y reali-

zar tus primeros

pinitos en la

edicion de DVD, ey
ésfa es una ~0
buena opcidn.

| FABRICANTE: Hewlett Packard
CARA

ust

PRECIO: 566,00
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mente por falta de compatibilidad con
otras unidades de lectura. De esta necesi-
dad de compatibilizar al maximo naci el
DVD+RW, formato valido para la mayoria
de lectores. En principio se mostrd cierto
recelo a adoptarlo por que su capacidad
de almacenamiento (3 GB) era inferior a la
de los DVD-R y DVD-RW. Sin embargo,
con el tiempo se han alcanzado los 4,7
GB, asi que el DVD+RW se ha convertido
en un sdlido aspirante a formato estdndar.

Una compafiia veterana como Sony,
decidida esta vez a que no le pase algo
parecido al fiasco del sistema de video
Betamax (desplazadoe por el VHS) es el
linico fabricante que va a poner en el mer-
cado una grabadora con soporte para los
dos sistemas de DVD regrabable (DVD-
RW y DVD+RW).




"~ Philips DVDRW208K

Aunque solo sea : g
por una décima, Rt

esta grabadora de

DVD+RW es la

mas rapida de la

comparativa, ya

que su velocidad

de 2,5x le permite

transierir archivosa . 2

una velocidad de o

3,33 MB/s. Sin duda, uno ‘

de sus mayores atractivos es s

su disefio. Dispone de dos practicos
indicadores azules que sefialan el tipo de
medio insertado (CD o DVD) y el gran indi-
cador central, de color rojo, especifica cuando esta leyendo

o grabando. Su principal ventaja es que soporta el formato

DVD+R. Tamhién dispone de un buffer de 2 MB y de proteccion

Seamless Link para prevenir fallos durante la grabacion.

En cuanto a software, incluye el MyDVD 3.0, el PowerDVD 3.0 y la version 5 del

Nero Burning Room, que incluye el InCD con el que puedes guardar datos en el DVD+RW simplemente arrastrando
los archivos desde el explorador de Windows. Su capacidad para grabar DVD+R Ie confiere una enorme ventaja
sobre la grabadora de HP, ya que se trata de una opcion mas economica.

Todo tiene un precio
Pese a las recientes reducciones de precio,

uiones Pioneer DVR- A04
las grabadoras de DVD siguen siendo pro- : :

ductos caros. Gierto es que hace muy poco El DVD-R y su homalogo regrabable siguen manteniendo el tipo a pesar del
costaban alrededor del doble, pero 500 € avance del DVD+RW, mas rapido y practico. La prueba de ello es esta
alin es una cantidad respetable. Ademas, el grabadora de Pioneer, que viene a sustituir en la batalla a su hermana menor,
soporte tampoco es que sea econdmico, ya 1a A03. Sin duda, el formato DVD-R y el DVD-RW siguen siendo los mas com-
que un DVD regrabable en los dos formatos patibles por el momento, pero esta caracteristica hace que tengas que utilizar
cuesta alrededor de los 12 €y los de un velocidades de grabacion mucho mas bajas. La AD4 graba a velocidades de
s0lo uso rondan los 9,50 €. La excusa ofi- 2x (2.770MB/s) y 1x (1.385MB/s) en el caso de los regrabables. Es una buena
cial 8s que estos abusivos precio son una opcidn si lo que buscas es crear DVD-Video o DVD-Audio y ver el resultado en
forma de combatir la pirateria. Lo de siem- reproductores independientes al PC. Ademas, el soporte es mas econdmico,
pre: pagan justos por pecadores. _ casi la mitad, que un DVD+R. Sin duda, uno de los engorros del formato DVD-
Hoy por hoy, no existen diferencias RW era la necesidad de dar formato al disco cada vez que se desea escribir
ahrumadoras entre las grabadoras disponi- en él. La nueva regrabadora incorpora la funcion formato rapido (Quick
bles en el mercado. De hecho, optar por una Format), que permite obviar el paso del formateo antes de escribir en

LR R NS ) soporte. El aparato incarpora software como el Instant CODVD yel 9 12
ses darle. Las DVD+R y DVD+RW son la MyDVD 3.0. =0 e E
mejor opcion para uso doméstico y para | FABRICANTE: Pio \:-

almacenar datos y, ademas, Microsoft ha
optado recientemente por dar soporte a
este formato en sus sistemas operativos.
Las DVD-R y DVD-RW son mds lentas
ala hora de grabar aungue, por suer-
te, Pioneer ha solventado el proble-
ma del soporte regrabable de
forma que ya no es necesario

un formateo exhaustivo cada |
vez que desees modificar los |
contenidos del DVD. Ademds,
el DVD-R tiene un alto nivel de
compatibilidad con los lectores

-~
domeésticos. Elegir DVD sigue - o

siendo una decision peliaguda, pHONES o~ 3 : ‘—
aunque (como casi siempre en | L e
informatica) depende en Uitima . ‘

instancia de tener claro para qué -

lo quieres.
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in duda, una de las mejores carac-
teristicas de esta innovadora tarje-
ta es su versatilidad. Por un lado,
dispone de la preceptiva conexion
USB 1.0 que la comunica con &l PC y,
por otro, tiene distintas entradas vy salidas
para poderla conectar con otros dispositi-
v0s, incluidos los MIDI,

En su panel frontal encontraris tres
mini-jacks, uno para los auriculares, otro
para entrada de linea analdgica y otro para
el micréfono. Este Gltimo cuenta con su
propio potenciémetro de volumen. A su
lado encontrards el volumen general, un
potencidmetro multivuelta que permite fijar
el volumen de salida del sonido. El motivo
de que este potencidmetro no tenga topes a
la hora de hacerlo girar en una direccion o
en otra es porque el conjunto incorpora un
mando a distancia que actiia sobre el volu-
men pero que no hace girar el potenciéme-
tro para evitar piezas mecanicas (motores)
que actlen sobre él. En este mismo frontal
encontraras el botdn para encender y apa-
gar el aparato y un segundo botdn para
activar el CMSS (Creative Multi-Speaker
Sorround). Este sistema te permite emular
el Dolby 5.1 cuando el reproductor o los
archivos que se reproducen no tienen esta
caracteristica. Finalmente, encontraras una
entrada y una salida para conexiones digi-
tales y una serie de indicadores luminosos
que indican el modo en
que estd trabajando el
aparato. Una de las bue-
nas caracteristicas de la
Extigy es que

Sonido portatil todo terreno

Creative ha optado por sacar la tarjeta de sonido de la
carcasa de tu PC. El resultado es la Extigy, una tarjeta externa
de disefio elegante que incorpora las mejores caracteristicas de
la Audigy. A grandes trazos, ambas tarjetas ofrecen las
mismas prestaciones, solo que la Extigy es externa.

detecta automaticamente el conjunto de
altavoces que se emplea para adecuarse a
ellos.

En la parte posterior se encuentran las
salidas para los altavoces, que pueden
conectarse mediante mini-jacks (tres en el
caso del sonido decodificado o uno de seis
canales para los altavoces que incorparan
el decedificador). La Extigy no ha dejado de
lado a los amantes de la creacion musical,
asf que también incorpora conectores de
entrada y salida MIDI. Los dispositivos
digitales (como DAT o MiniDisc) también
tienen cabida con una entrada SPDIF.

Audigy o Extigy
La Extigy no deja de ser una simple solu-
cion para tener un decodificador portatil.
Esto la hace especialmente interesante si
utilizas un ordenador portatil en casa o
para conectar reproductores de MP3 o
lectores de DVD en el salon de tu casa sin
necesidad de que el PC esté en marcha.
Lo cierto es que encontraras ciertas ven-
tajas en cuanto a precio y prestaciones si
optas por la Audigy Player, que es algo
mas barata e incorpora una conexién

FireWire. Si quieres darle
un uso mas

profesional a la Extigy, también topards
con ciertas limitaciones. Echards de
menos algunas conexiones, comao las RCA
y FireWire, que incorporan las Audigy Pla-
tinum o la Terratec DMX 6Fire 24/96.

El conjunto viene equipado con un
buen surtido de software. Se incluyen des-
de la version 3 del Creative PlayCenter
hasta el Creative Recorder v el Creative
Wave Studio, con los que podras hacerte
con sonidos de cualquier fuente, editarlos
y guardarlos en otros formatos. Si eres
usuario de Minidisc también agradecerds
la inclusion del Minidisc Center.

Si lo tuyo son los cachivaches que sue-
nan o buscas una solucion para disfrutar de
buen sonido para tu portatil, la Extigy pue-
de ser una buena solucién. No obstante, ten
presente que otros dispositivos USB conec-
tados en el eguipo pueden comprometer su
buen rendimiento. Su otra ventaja: la inde-
pendencia del PC. Esto te permite usarla
con todo tipo de dispositivos, ya sean
reproductores MP3, lectores de CD o inclu-
so de DVD.

FABRIGANTE: Cr
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¢Aun no te has suscrito a Game Live? Hazte
un regalo como Dios manda y consigue
12 NUMEROS POR EL PRECIO DE 10.
Oportunidades como ésta no se
presentan todos los dias.

¢Que tal sila Eal;l_rnve%s? i

BoLeTiN De SUSCRIF‘CIDN

Deseo syscribirme por 12 numeros a la revista GAME LIVE a partir deln° ____ por 49,50 € (oferta valida unicamente en Esparia).
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La alianza Hercules-ATI da buenos frutos

Una tarjeta versatil con miltiples prestaciones de edicién de
video y buenas maneras a la hora de jugar. Si buscas una

tarjeta que te sirva para jugar y para muchas otras cosas, tal vez &
estes a punto de encontrarla.

ace tiempo que ATI anuncid su
intencién de dedicarse exclusiva-

mente al desarrollo y produccion

de chips dejando la manufactura-

cién de tarjetas en manos de terce-

ros. Una de los primeras compaiiias en
recoger el guante fue Hercules que, tras la
poca aceptacion de los chips Kyro, necesi-
taba de una GPU capaz de plantarle cara a
la poderosa nVidia. La Hercules 3D Prop-
het All-In-Wonder 8500DV es una tarjeta
equipada con el procesador ATl 8500 y
que, ademds, incorpora todas
las caracteristicas

soporta par
PRECIO:

para |a edicién de video digi-

tal de la serie All-In-Wonder

del fabricante canadiense.

De hecho, de Hercules practi-

camente sélo encontrards el envoltorio, ya
que el mando a distancia que incorpora
lleva el logo de ATI, al igual que la pegati-
na ubicada sobre el ventilador del proce-
sador.

Video y juegos
La tarjeta utiliza las tecnologias TruForm,
HyperZ 1I, Smoathvision, Smartshader y
Charisma Engine. Se trata de un producto
versdtil, vélido tanto para juegos como
para tareas de edicion de video. Dis-
pone de conexion Fire-
Wire para la adqui-
) sicion de video
- digital y, ademés,
un sintonizador de
television de hasta
125 canales. Para
ello cuenta con
una entrada de
antena con la que
podras sintonizar
las  emisoras.
Ademds, ofrece
soporte para el
teletexto y una
caja de sobreme-
sa desde la que
podras capturar o enviar
video analégico. El progra-
ma que se encarga de ello es el Video Stu-
dio de Ulead que, ademas de capturar, per-
mite editar las imagenes y exportarlas en
varios formatos. En la misma cajita, encon-
trards una salida para sonido digital Dolby
5.1. Lo que no incorpora la tarjeta es el

'. NP
~—

L T el

La caja de conexiones te sera muy
practica para enviar imagenes y
sonido a aparatos externos.

descodificador, asi que va a hacerte falta un
conjunto de altavoces con decodificador
incorporado ¢ un amplificador capaz de
aprovechar estas caracterfstica.

Una de sus mejores caracteristicas es la
capacidad Dual Display, que hace que pue-
da mandar a la vez imagenss a un televisor
y al monitor del PC. De este modo, puedes
continuar trabajando mientras alguien mira
una pelicula DVD o cualquier canal de tele-
vision en la pantalla del televisor. Esto se
consigue gracias al programa Hydravision
II, un software extremadamente configura-
ble que también permite mejoras visuales
en el escritorio.

EI PC en la tele

Para reforzar estas prestaciones, el equi-
po incorpora un mando a distancia que
utiliza la radiofrecuencia para enlazar con
un receptor USB. Eso permite controlar el
PC (ratén incluide) desde una habitacion
adyacente.

En definitiva, que dificiimente encontra-
rés una tarjeta mejor para las aplicaciones
de edicion de video o para ver la television
en tu monitor. Si ademas la vas a usar para
jugar, esta tarjeta arroja resultados superio-
res a las GeForce 3 Ti 200 e incluso (en
valares absolutos con el 3Dmark 2001 SE)
a las GeFarced4 MX 440. Sin duda, Hercules
ha encontrado un buen aliado en AT) para
ofrecer unas tarjetas de altas prestaciones y
muy versatiles.
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Seis eran seis las demos del mes. Una galactica,
otra rolera y dinamica, dos estratégicas, otra
mas de Férmula 1. Incluso una sobre

patines. Ah, y no olvides hacer una

visita a nuestra carpeta de extras:

un par de buenas sorpresas te

esperan en su interior.

probar a Kyle Katarn con todos sus

poderes activos. Se trata de una mision
de prueba algo corta pero muy completa.
Tendras que abrirte paso entre un pufiado
de tropas de asalto y sus oficiales, encon-
trar el camino correcto para rescatar a tu
compafiera capturada e incluso enfrentarte
a un Jedi enemigo. Familiarizate con los
movimientos de Kyle durante el juego, ya
que habrd momentos en los gue sea nece-
sario realizar saltos especiales y entrar en
lugares estrechos agachado. Es facil, basta
con mantener el hotén de salto pulsado
para que, usando la fuerza, Kyle alcance
lugares inaccesibles para un ser humano

En esta demo tendras la oportunidad de

GAME LIVE PC /1404

normal. Con la tecla de agacharse y de des-
plazamiento, Kyle efectuara una voltereta en
la direccion indicada. Es un movimiento (il
incluso para evitar los disparos enemigos.

CONTROLES

Adelante: W » Atras: S « Izquierda: A
Derecha: D = Disparo alternativo: Boton derecho
Disparo: Boton izq. » Saltar: Espacio ¢ Agacharse: C

SUMARIO

PARCHES

UTILIDADES

No hara falta que lo agites antes de
usarlo. Basta con que lo introduzeas y
dejes que el autoarrangue haga el
resta. ;Que no tienes el autoarranque
activado? Pues abre el Explorador o
Ejecutar y haz doble clic en inicio.exe
en el directorio raiz del CD. Una vez
cargada la pagina principal, podras
acceder a los miiltiples bits de nuestro
regalo del mes. En caso de que no te
aparezca la pagina principal, puedes
instalar los diferentes programas
haciendo doble clic en el ejecutable
correspondiente, al que puedes acceder
a través del Explorador.

En el caso de las demos, te indicamos
la ruta de instalacion en la ficha técnica
de cada una de ellas.
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F1 2002
[ INSTALACION: D\DemostF 1200212002 et — |

cosee

CIC ...nl,-.;éjl_“fim
GENERO: Rol

DESARROLLADOR: Gas Powered Games
REQUISITOS: Pll 333, 128 MB RAM, 197 MB de
espacio libre, DirectX 8.1, tarjeta grafica 3D de 16 MB.

GENERO: Carreras

"REQUISITOS: Il 400, 128 MB RANT 72 Vb
libres, DirectX 8.1, tarjeta 3D de 8 MB.

SUDDEN STRIKE 2
L0 Demos dden\Sudd I'Eu:“;;""
GENEROD: Estrategia

DESARROLLADOR: Fireglow
REQUISITOS: PIl 333, 64 MB RAM, 65,3 MB
libres, DirectX 8.0.

]
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La demo empieza como si iniciaras una
partida de la version completa de Dunge-
on Stege. El primer paso consiste en cre-
ar tu personaje y elegir la ropa base, lo
cual no es muy importante ya que pronto
consigues nuevas vestimentas para él.
Veras que en Dungeon Siege no tienes
que decidir la especializacion de tu perso-
naje: ya lo hards mientras juegues. Cuan-
tomés uses un arma o hechizo, mas dies-
tro serds en su uso.

CONTROLES
Todos los controles se realizan con el raton

En tus manos estd dejar a Schumacher
sin titulo este afio o bien darte un paseo
triunfal con su Ferrari. Decide el nombre
de tu piloto y la escuderia con la que quie-
ras correr. En la demo puedes elegir entre
Ferrari, McLaren, Williams o Sauber. El
circuito de pruebas en el que podrés
demostrar tus dotes al volante es el de
Australia, un trazado facil en el que solo
un par de curvas te plantearan serios pro-
blemas.

CONTROLES
Acelerar: A « Frenar: Z » Direceion: Cursores

Dejamos Europa para dirigirnos al
Imperio del Sol Naciente, aunque no en
visita turistica, sino en un ataque a gran
escala. La segunda parte de Sudden Strike
te permitira jugar con los japoneses. Verds
que la demo no permite entrar en la opcian
de campana: debes dirigirte a la opcion de
Single Missions y entrar en |a (inica dispo-
nible. Y preparate, porque por muchas tro-
pas gue tengas, un ataque frontal acabara
en fracaso.

CONTROLES
Todos los controles se realizan con el raton

STEALTH C(IMBAT

GENERO: Acmén

DESARROLLADOR: DECK13 Interactive
REQUISITOS: PII 300, 32 MB RAM, 153 MB
libres, DirectX 8, tarjeta 3D de 8 MB.

TONY HAWI( S PRO SKATER 3

GENERD: Deportes
DESARROLLADOR:Gearbox

REQUISITOS: PIIl 500, 64 MB RAM, 100 MB
libres, DirectX 8.1, tarjeta 3D de 16 MB.

Si algo caracteriza a Stealth Combat es
la variedad de vehiculos y misiones dispo-
nibles. Puedes elegir entre un personaje
masculino o femenino y el bando al que
quieras unirte (La Alianza Econdmico-
Militar o La Gran Asia). Ambos bandos
tiene una serie de vehiculos a su disposi-
cion que te permitirdn luchar por tigrra,
mar y aire de:muchas maneras diferentes.
En la demo podrds pilotar un helicoptero y
un tanque.

CONTROLES
selerar: W« Disparar: Boton izquierdo
Direceidn; Raton

¢ Qué tendra este Tony que a todos gus-
ta? La saga Tony Hawk se ha convertido en
un clasico de los juegos deportivos. Y esta
tltima entrega ha superado a las anteriores
en todos los aspectos. Aprende a dominar
el skate en el modo tutorial y luego lanzate
en el trepidante circuito de muestra en el
modo de competicidn o estilo libre. Ten pre-
sente que la sefial “0" hace referencia a la
tecla de salio y “2” a ése numero en el
teclado numérico.

CONTROLES
Direceidn: Cursores
Piloto Salto: 2 (teclado numérico)

EXTRASras

ste mes incluimos dos extras de interés
Eque reguieren una pequefia explicacion
introductoria. El primero es el editor de
Dungeon Siege. Se trata de un programa
todavia en fase beta que te permitird, con un
poco de paciencia y creatividad, personali-
zar a tu gusto este gran juego de rol. Elige
el tipo de terreno y los monstruos (de entre
mas de 200) o programa batallas y embos-
cadas. Incluso puedes regular las propieda-
des de los objetos del juego.
El segundo archivo interactivo incluido en la
carpeta de extras es un plug-in para Morro-
wind. Una vez instalado el archivo e iniciado
el juego, tienes que hablar
con Dulnea Ralaal en Bal-
mora. Esta te brindard la
posibilidad de que
expreses tus dotes
artisticas. Podrds
contar chistes,
cantar,
bailiar. ..
Incluso tocar . .

el tambor.
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ACORUNA
ACoruia C/ Donartes de Sangre, 1 £981 143111
mSamag)VA de C. C/Rodniguez do, 130981 599268

Vitoria-Gasteiz O/ Adnano VI, 4 £945 134 143
ALICANTE

Alicante

+C.C. Gran Vi, Local B-12 Av. Gran Via s €965 246 951

*C/Padre Mariana, 24 ©965 143938

Benidom Av.los Limonies, 2. Edf, Fster-Jpder ©966813 100
AL%!Q&’GM&IS&M%MWW

Almeria A d La Estaciin, 142960 260 643
ASTURIAS

Qviedo C.C. Los Prados, local 122985 119934
BALEARES

Palma de Mallorca
-c.c.m:i-é:erm-msabﬂetmmg?mssva
.

Ibiza ¢/ Via Pinica, 5€871 322101
Inca G/ Peires, 10

Barcelona

+C.C. Glories, Av. Diagonal, 280 £934 860 064

+C.C. LaManuinista. O Ciutat Asuncid, sin 963 608 174
*+C/ Pau Claris, 97 0834 126310

*(/ Sarts, 170862 966923

+C/ C.C. Diagonal Mar. Local 3660-3670. £933 560 880
Badalona

+(/Soledad, 122034644697

*.C. Montigald. C/ Olof Palme, s £934 656 876
Barberd del Valles C.C. Baricentro. A-18. Sor. 20857 192 097
Manresa C/ Alcaide Ammengou, 18 7838 730838

+(/San Cristolor, 130967 960716
+C.C. Mataro Pac C/ Esrasburg, 5 €937 586 781
BU

b G, La Phia, Local 7. Av Castlay Letn 2047 222717 ADVANCED

i A0SR Rt SVGA GEFORCE-Il 64 MB. Monitor Daewoo 17

cfg]'%&{"ﬁmmm@wgﬁz Memoria 128 MB. Sonido AC97
Ry v AN Disco duro 40,7 GB. Altavoces, Microfono

ks CD-ROM LG 52x Teclado y Ratén
Girova O/ il G, (50072224 720

s ClMoria 0297267526 Médem 56 KB. (PCI) Multimedia

A
ko o b INTEL PENTIUM IV 1.6 GHz.
Motril C/ Nusva, 44, Edf, Radiovision £958 600434
GW%MMILESM%@ - 979190

Hdgvﬁfmsmmjmetﬁm Windows Millenium: 130 € » Windows XP: 135 €
JAlzjwvaCJTradeAgnsm-bsssm

Jagn Passie Maza, 7 2853258210 BEATMAN EASY CAM DV
LARIOJA

Lngnm' Av. Doctor MUgica, 6641 207 833
LAS PALMAS DE GRAN CANARIA

Las Palmas
+C.C.LaBallena, Local 1522028418218
+Pde Chi, 3002428265040
*C.C. Siele Palmas, Local 2-18. Av. Felo Monzon, sh
Arrecife C/ Cororel L Valls de fa Tome, 3 £928817 701
Vecindario C.C. AiAntico, Local 29, Plarta Alla £828 792850

LEON
Leén Av Reotiloa Argening, 5 P087 210 084
Ponfenada C/ Dr Flemming, 130967 428430

Reproductor MP3 de 8 cm. Mds de  Cémara digifal, webcam, video-cémara, ~ Cémara fotogréfica digital de 1.3 Reproductor portétil de CD audio y
Madrid 180 Mb. de datos o mds de 200 minutos_grabadora de sonido y auforretrato,  Megapixels con flash incorporado y - MP3 de alfa ealidad y atractive diserio.
+(/Preciados, 342817011 480 de misica MP3 en un mini-CD. .fq.funciones en un aparaio de 128 MB.  una capacidad de hasta 180 fofos.  incluye rifionera porta-CD de regalo
+ " Santa Maria de | Cabeza, 1 £915 278225
+CC.LaVaguada Local T033€013782222 GENIUS WIRELESS
%ﬁm%&% gmﬁ ©9177588%2  CREATIVE GEFORCE 4 MX420  CREATIVE GEFORCE 4 MX460 TWINTOUCH+ SOUND BLASTER EXTIGY
Alcobendas O/ Ramén Feméndez Guisasola, 26 2916 520 387 <
id, £916 813538
Las Rozas C.C. Burgecentro l, Local 25 2916 374 703
Méstoles Av. de PorUgel, 8 2916 171 115
Pozuelo Cira. Himera, &7 Poral 11, Local 52917 980 165
Tomei6n de Ardoz C.C. Pargue Conech, Local 53916 562411
MMWINHCC.HHBMD' . Av. Juan Carlos |, 46. 7918 492379

GA
Malaga ¢/ Almansa, 14 £952 615292
Fuel\'a;imhAuJesl’sSa:ﬁusHeinAwszmml
MURC

Murci iago,
mvmﬂ%smdewmngqm GRAVIS
G/ Pintor Asarta, 7 848 271 806 X-TERMINATOR
Pontevedra C.C. Viala, Local 6. G/ Calvo Sotelo, . £986 853 624
vﬁuacﬁmamms&
Salamanca C/ Toro, 84 €923 261 681

SANTACRUZ DE TENERIFE
Santa Gz Tenerife C/ Ramdny Cajel, 62 £922 233 083

INTERACT PC HORNET LOGIC 3 PC MICROSOFT SIDEWINDER
GAME PAD INTRUDER PAD USB PRECISION 2 USB

Sevilla

+C.C. Los Arcos. Local B4 Av. Andzlcia, sh 954 675 223

+C.C. Pza, Armas, Local C-38. Pza. Legidn, sh 2954 15604
TARRAGONA

TR ok B 2 THRUSTMASTER FERRARI THRUSTMASTER VOLANTE LOGIC 3
| RIOCC, 2o Lok Ve 2S5 360 MODENA PRO FIRESTORM DIGITAL 2 TOP GUN FOX 2 TOP DRIVE GT +

&

+(/Pintor Beneil, 52063 804 237
+C.C. B Saler, Local 2A- (/1 Saley, 160963339619
jlTom:‘nK‘J\l’lmrIeB‘amnIt:ffir'[:z,&lbajoIz;:la’l)&!fﬂ 566665

Velladoid C.C. Averic -2 Zorl, 456206021 €28 ‘ D ’
mncmmpzamm' 4T3 L } #
ZARAGOZA - ) \ v

GO
Zaragoza (Y Cédz, 140976 218 271

| pedidos por teléfono [EXRIREARE L) ;e | pedidos por internet




Expertos en videojuegos

. N
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CIVILIZATION HI

S SNV

49,95

CIVILIZATION Iil - ED, ESPECIAL 59,95

COMMAND & C, RENEGADE

42,95

COMMANDOS 2: M. OF COURAGE 37,95

DIABLO Il: BATTLE CHEST
EMPIRE EARTH

FIFA FOOTBALL 2002

LOS SIMS: DE VACACIONES
LOS SIMS: PRIMERA CITA

MEDAL OF HONOR: A. ASSAULT 47,95

P. RADIANCE: R, MYTH - ED,

47,95
44,95
37,95
19,95
17,95

*Impresa con un mapg

COL 54,95 inédito del juego

ULT. ONLINE: LORDS B, REVENGE 24,95

WARRIOR KINGS

LANZAMIENTO 28 JUNIO

COSSACKS DISCIPLES II: DUKE NUKEN
EUROPEAN WARS DARK PROPHECY MANHATTAN PROJECT
% . ‘—

MUNDIAL FIFA SOLD, OF FORTUNE II: SPIDER-MAN: STAR WARS: J. KNIGHT, iI:
2002 DOUBLE HELIX THE MOVIE JEDI OUTCAST

e

STA

49,95

MYST lll:
EXILE

BLADE: GORASUL: ,
BATTLE REALMS THE EDGE OF DARKNESS  EL L, DEL DRAGON
-

IMPERIUM SEGA TOURING CAR
GALACTICA CHAMPIONSHIP

o

EMPEROR: EL NAC. DE CHINA
TOTAL Al 5
" Klﬁgg‘(!;ﬁ;]o" 2 FREEDOM FORCE

HAEGEMONIA

ICEWIND DALE 2

I1G1 2: COVERT STRIKE

J. DE CRISTAL: NAKATOMI PLAZA
MAFIA

STAR TRECK: BRIDGE COMMANDER
STAR WARS: GALACTIC B.: C, CLON
ZIDANE FOOTBALL 2002

julio
junio
julio
julio
junio
junio
julio
junio
junio
julio

[ pedidos por nterne




Un juego que te da Iz
disfrutes del cielo,
de dejarte los nudl

En las partidas multijugador, podras
elegir un distintivo para tu escuadran.

unque adn no ha sustituido por
completo al F-15 Eagle en el papel
de orgullo de la flota aérea de
Estados Unidos, el F-22 ya ha inspi-
rado unos cuantos simuladores de
vuelo. Este poderoso modelo es lo mas pare-
cido a Windows que puede encontrarse sur-
cando los cielos: multitareas, lider en lo suyo
y con una peligrosa tendencia a crear “dafios
colaterales”. En este juego vas a pilotar uno.
Y puedes contar con que tus rivales se echa-
ran a temblar cuando te vean aparecer en el
horizonte, ya que llevards un par de bombas
termonucleares en la bodega.

Para todos

Buenas noticias para todos aquellos que
alguna vez han intentado entrar en el com-
plejo mundo de los simuladores de vuelo y
se han echado atrds al verse desbordados
por su nivel exigencia: F-22 Lightning 3 ha
pensado en vosotros. Por eso ofrece una
serie de ayudas que hacen que el juego

GAME LIVE PC /1444

La maxima vuelve a tener validez: si es
ruso, es de los malos.

pueda tomarse casi como una pelicula inte-
ractiva. El piloto automético es completisi-
mo: si quieres, sigue aviones por ti, traza de
forma automatica la ruta de la mision, equi-
libra el avién, iguala tu velocidad a la de los
objetivos y reposta automaticamente.
Incluso despega y aterriza por ti.

Si activas todas las ayudas, tu interac-
cién con el juego se
reduce a disparar y
esquivar cuando te

Si activas todas las

REQUISITUS: P133 IVIMX: 32 MB de RAM, 24
MB de disco duro, W 95/98 0 Me, tarjeta 3D
Movimiento del avion Cursores
Potencia de los motores De6al
Postquemador Retroceso
Seleccionar canones 2
; 3
4
Seleccionarbombas &
Barra espaciadora
Disparo de cafion Z

Los aviones de la USAF te acompaiiaran
en la mayoria de las misiones.

migo esquive el misil. Y tratandose de las
bombas, en especial Ia termonuclear, hay
gue predecir la onda expansiva que va a
crearse si no quieres acabar convertido en
absurdo martir de tu propia causa.

En las partidas multijugador también te
lo ponen facil. El Gnico requisito es conec-
tarte a Internet y usar la actualizacion auto-
matica que aparece
en el mena principal
del juego. Asi acce

disparen. Pero no ay“das, t“ Illtﬂl‘al:cllln l:llll des al sérvicio on

por ello creas que el
juego va a ser coser
y cantar, ya que es
necesario tener en
cuenta factores como el tipo de municidn
adecuado en todo momento o cudndo con-
viene disparar y cudando no. En el caso de
los misiles aire-aire, aunque aparezca la
indicacion de que el abjetivo estd dentro del
rango de disparo es mejor esperar un poco
para reducir las posibilidades de que el ene-

el juego casi se reduce
a disparar y esquivar

line de Novaworld,
que te permite unir-
te a las partidas que
haya creadas o ini-
ciar una nueva de manera muy sencilla. Si
juegas en alguno de los servidores creados
por Novaworld, te verds envuelto en farad-
nicas partidas de hasta 128 jugadores,
aunque lo habitual es que no pasen de 16.
Se trata de combates apasionantes por su
rapido desarrollo y la posibilidad de servir-



Algunos enemigos son presa facil para tu cafién.

se de las irregularidades del terreno para
esquivar los misiles enemigos.

En el modo para un jugador puedes par-
ticipar en misiones independientes o en
cualguiera de las siete campafias. A menos
que tengas una amplia experiencia y tus
conocimientos de inglés te permitan seguir
las ordenes recibidas por los instructores,
lo mejor es que empieces por el tutorial, en
el que se adquieren los rudimentos de
vuelo y combate. Otra alternativa es crear
una misién propia dentro del meni de
misiones individuales y poner en practica lo
que explica el manual, sobre todo la parte
de navegacion y combate, De todas formas,
el despegue, las maniobras y el aterrizaje
son extremadamente flexibles y admiten un
considerable margen de error,

Poco configurable

El nivel de dificultad v las opciones de realis-
mo son mucho menos regulables de lo habi-
tual en simuladares de vuelo y las opciones
de configuracion se limitan a doblar la carga
que transportar, incorporar efectos de grave-
dad o recurrir a la retraccion automética del
tren de aterrizaje. No pueden modificarse los
parametros de inteligencia artificial.

F-22 Lightning 3 acepta todo tipo de sis-
temas de control, ya sea teclado, pad o
joystick. El teclado permite un manejo efi-
caz del aparato, pero es el joystick la opcion
mas adecuada, tanto si se trata de uno sen-
cillo como si tienes una palanca de mando
con acelerador vy pedales.

La clave para triunfar es conocer al ene-
migo. Te verds enzarzado en una serie de
misiones de escolta, ataque aéreo o terres-
tre cuya caracteristica comin es que siem-
pre dispones de municion escasa. Eso
implica que debes ser selectivo, ya que es
casi imposible vaciar el escenario de enemi-

Es una B-16. Asegiirate de tener
permiso antes de lanzarla.

Volar bajo y lanzar una homba puede
ser motivo de disgusto.

gos. Debes elegir los objetivos mas peligro-
sos y centrarte en ellos. La mejor opcion
consiste en reservar tus misiles de largo
alcance para aquellos enemigos que puedan
darte caza con mayor facilidad. Recuerda
que el que golpea primero golpea dos veces.

Haz uso de las diferentes perspectivas
que ofrece el juego, en especial de la vista
del objetivo. Pulsando F8 obtendras un pri-
mer plano del enemigo que hayas seleccio-
nado y del rea que le rodea.

Por si no te defiendes bien con el inglés,
hemos incluido el manual en castellano del
juego en la carpeta “Extras” del CD1.
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= th?" I N e - A “completa? ;Te faita algun
e S o | uihg nﬁmeru"]us deseos son ordenesi
Agui tienes la lista de los nimeros
aparecidos hasta ahora. Puedes
solicitar cualtuiera de ellos 9
utilizando el boletin de pedido.

. S, deseo recibir los nimeros atrasados indicados con una cruz al precio de 3,57 EUROS por ejemplar:

- e D2 O O

S Sl, deseo recibir los nimeros atrasados indicados con una cruz al precio de 4,18 EUROS por ejemplar;
ot ], Lin8 CIn7 Cin'8 Lin°8 ("1 ESPECIAL AGOSTO [ In°10

e b Si, deseo recibir los nimeros atrasados indicados con una cruz al precio de 4,78 EUROS por ejemplar:

m Ot Oe12 O3 Oe4

i
A §l, deseo recibir los niimeros atrasados indicados con una cruz al precio de 4,95 EURDS por ejemplar:
=y 0 (i
P D nu15 D n*16 D n‘17 D n"18 +2,15 eures por gastos de envio (independientemente de la
! J cantidad de ejemplares solicitada)
FORMA DE PAGO
i U [IDOMICILIAGION BANCARIA [T T 11 [T111 [1] IIIIIIIIT] Oferta valida tnicamente en Espana
| CITARJETAVISAN® [ [T e i s B (WISA efectron no valida) Fecha caducidad de la tarjeta [ [ ][]
‘? 5‘ CITALON NOMINATIVO a nombre de 1X0 PUBLISHING IBERICA, S.L. GIRO POSTAL [] !
I AT e A SR e O i N S (1 IS L e i) e
o TTEREIN e o R o B (O PRI L e i g
- TRELRI - el G e DEORACELY, A oo b B A e P U S )
. Promocion vélida para Espafia. Pedidos para otros paises,
_’.'I'.’ () Firma del tilular de la farjeta VISA consultar por teléfono con Litis Ibafiez (00 34 932 418 100) 0 enviar e-mail a
e e suscripclones@ixoiberica. com
‘| “w

Proteccion de datos: Segun la Ley de Proteccion de datos personales, tienes derecho a aceeder, cancelar o rectificar tus datos, si estas fuesen incorrectos. Si
quieres que tus datos permanezcan en nuestros arehivos, pero no quieres recibir information de otras empresas que puedan ser de tu interes, haznoslo saber. M
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NETE Al MEJOR

ESGUADRON DE AVIONES DI
COMBATE QUE HAYA EXISTIDO

Revive el honor, la gloria y el triunfo de los mas fantasticos combates aéreos que
se hayan inscrito en la memoria de la historia.

Participa en cada batalla de las emocionantes campanas en las que se representan los duelos aéreos mds terribles

de la Segunda Guerra Mundial.
Siente las descargas de la artilleria y el golpeteo de las balas.
Prueba tu temple con los catorce modelos de aviones. cada uno con cabinas tridimensionales realistas y diales e

indicadores que funcionan como los de verdad.
Una excelente modalidad para varios jugadores te permite disfrutar partidas con tus amigos.
Misiones de patrullaje. intercepcion y bombardeo estratégico. Ademds, ataques aéreos con una gran cantidad de
objetivos como barcos de guerra. submarinos. trenes. tanques. aeropuertos y fdbricas.
i No estas solo ! Formas parte del Attack Squadron

DISTRIBUIDO POR:
PRC Z IN

108
www.proein.com 9 o
Av. de Burgos, 16 D. 3% 28036 Madrid I I —
Telf.: 91 384 68 80 - Fax: 91766 64 74 s ~ - - -
Asistencia al cliente: 91 384 69 70 2 OM COMRAY SIMULATISW
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GENGIS KHAN

2
gt

ANO 1203 d.c.

Temujin, tras el envenenamiento de su padre, habia heredado a la edad de
trece aiios el trono de su tribu. Gracias a su innata habilidad con las armas y
sus dotes de estratega, fue sometiendo, una a una, a las tribus rivales hasta
crear el ejéreito mds /J(M/L’}"o.S(J de Asia y ser proclamado por la Gran Asamblea
de los Guerreros como jabcmmﬂ'{: universal: GENGIS KHAN

06— |
ANO 1215 d.c. |

Doce asios después, tras una larga campaia, su formidable ejército |
se encuentra a las puertas de Pekin. La supremacia del imperio chino se
tambalea... 3

OB O | i
ANO 2002 d.c.

La Conguista de Pekin por los querreros de Gengis Khan se convierte en
una doble mision de Tzar para presentar su Edicion de Oro. Conoce todos sus

detalles y descarga la campaiia de Gengis Khan desde [smwixprereecom]






