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Tres modos de juegos distintos: campeonato,
circuito unico y contrarreloj.

Realiza asombrosas piruetas, llega el primero
y consigue puntos de prestigio y velocidad.

Arremete contra los otros competidores
para ganar posiciones.

_ 12 pistas en 5 lugares exéticos con variedad de
condiciones climatologicas y de iluminacion.
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CONTRA EL CONSENSO

Basta con darle un rapido repaso a la lista de juegos que llegaran en
el futuro proximo para descubrir un detalle inquietante: se han
acabado los géneros. Donde antes habia carreras, deportes, rol,
aventura, puzzles o simulacion, ahora encontramos un mentu
compuesto basicamente por dos platos: estrategia en tiempo real y
accion. Algo tendran que ver las modas virtuales a las que
dedicamos un editorial hace un par de nimeros, pero lo cierto es
que empiezan a predominar de forma escandalosa juegos cortados
por un patron parecido y adscritos a los dos géneros mayores.

¢, Qué pasa? ¢ Tal vez la comunidad PC ya no quiere jugar a nada
mas? Incluso en los cibercafés, hasta hace nada escenario de un
tipo de ocio alternativo y rabiosamente nuevo, un solo juego,
Counter Strike, ha desplazado casi por completo a todos los demas.
Y es que el pensamiento (nico avanza en todos los ambitos del
consumo cultural. Ya nadie sabe si nos venden lo que queremos
comprar 0 compramos o que nos quieren vender, pero avanzamos
hacia un consenso universal que deja cada vez menos espacio a los
matices. La accion y la estrategia en tiempo real son los géneros
mas rentables y, quizas por eso, su oferta sea cada vez mayor:
menos tiempo de desarrollo y mas ventas. Tal vez coincidir todos en
la cola de la tienda con el mismo juego bajo el brazo refuerce
nuestro sentido de comunidad, pero ;no nos estaremos perdiendo
algo? Créetelo, hay un mundo ludico mas alla del consenso. Y
nosotros apostamos por él.

Jordi Navarrete
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Medal of Honor: Allied Assault
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= 106 Real War

g T4 Trucos La nueva leccion de accion elegante y
sin fisuras de Raven Software recorrera
de caho a rabo el universo Star Wars y
nos pondra en la piel de los Jedi, los
caballeros de la secta
del sable.

Carta Blanca

Correo sin pelos en la lengua
Noticias

La actualidad PC en 11 péginas
90 Opini6n

94  Oporiunidades

____ Juegos de lujo a precios de risa
116  En fa Red

. Nuestro paseo por arenas virtuales
126 Hardware } ]
Novedades y comparativas Y dijo Red Storm: “Hagase la
142 c01YCD2 accion”. Y la accion se hizo. Ahora que

ya esta hecha, llega la hora de

g/ ) disfrutarla y empezar a desentrafiar

s e O las claves del primer Command &

. - oy Conguer que abandona la estrategia y
] Se ve en primera persona.

&, FUTUROS
% IMPROBABLES?

Ya lo advirtio el profeta: “Futuros vendrin que te haran
aiiorar tan misero presente”. Deus Ex 2, Neocron, 2 \

i

Chaser, Fahrenheit o Aquanox son algunos de los

juegos que daran respuesta al eterno dilema: ;Va a ser \3

el futuro tan feo como lo pintan?
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L.a polémicas mas sabrosas del
ver con Medal of Honory Return

da mas?, entre todos po

y.con Counter Strike 'y Su

mes de febrero han tgnido que
of Castle Wolfenstein (¢aquien
demos crear un nuevo caso Q3 Vs

monopolio casi exclusivo del

“ciberocio” en red. Esperamos tus aportaciones.

*  Hay alternativas

-,

iIncrefble! El otro dia quedamos unos
amigos para jugar un rato a Half-Life en un
ciber y todos estaban llenos hasta los
topes. Lo mas sorprendente es que todos
estaban jugando a Counter Strike. Parece
que nadie haya oido hablar de Half-Life o
Unreal Tournament. Al final conseguimos
empezar una partida a Day of Defeaty, al
poco rato, nos convertimos en la
sensacion del ciber. Todos nos
preguntaban que qué juego era aquél y si
podian jugar. Yo creo que la mayoria de la
gente que va a los cibers no conoce nada
mas que Counter Strike. No es que sea un
mal juego, pero estd hasta en la sopay ya
aburre. Hay que probar cosas nuevas.
Alejandro Blanco (e-mail)

Cierfo. Por supuesto que hay alternativas y,
aungue a Counter Sirike /e queda cuerda
para rato, nunca esid de mds probarlas.

: ; Tavjetas y tiablos )

El motivo de mi carta es quejarme de
Blizzard por el mal funcionamiento del
servidor para jugar on line a Diable 2. 0
€s0 es muy complicado para mi o agui en
Espafia solo consigue hacerlo un 20 0
25% de los que disponemos del juego.
Me gustaria saber también por cuanto
anda el precio de la Radeon 8500 LE v si
esta previsto un Diable 3

Juan Luis Rodriguez {e-mail)

La Radeon 8500 LE tiene un precio
I recomendado de 365 €, pero sdlo se vende
integrada en equipos nuevos. La Radeon

GAME LIVEPC / 6 /4

8500 si se vende por separado, aungque
cuesta un poco mds, 390 €. Respecto a
Diablo 2, basta con disponer de un médem
de 56 k para conectarse a sus servidores.
En cuantoe a Diablo 3, nadie ha dicho nada
al respecto, pero puedes apostar que tarde
o temprano Blizzard se pondrd manos a la
obra.

~ Primeras impresione

2 )
Estoy en medio de un bosque. No sé qué
hacer, corro hacia adelante, paso entre unos
arbustos (el aire suena entre los arboles y
algtn que otro pajaro se hace oir) y, de
repente, un estruendo. Alguien ha
disparado. Me tiro al suelo y miro en todas
direcciones, pero no le veo. Me quedo
inmévil, no sé qué hacer. De repente, entre
unos arbustos, veo que se mueve algo.

¢ Qué hago? Empiezo a disparar hasta
acabar todo mi cargador. Ja, ja, ja, le he
matado. Me acerco, pero... jNo hay nadie!
Era el viento que movia las hojas. De
repente, alguien me dispara por detras hasta
acabar con mi vida. Esa fue mi experiencia
la primera vez que me conecté a Ghost
Recon on line. Simplemente genial,

Me gustaria que con el tiempo mejorara y
deshancara a CS.

José M? Palomo (e-mail)

Pues si, Counter Strike es un gran juego,

pera ya va siendo hora de que todos
asumamos que se puede jugar en red a%
muchas oiras cosas. Nuesira dieta actual 4
incluye generosas raciones de Refurn fo

Castle Walfenstein y Day of Defeat, pero no

olvidamas darle algiin que ofro bocado al
también muy saludable Team Fortress.

Medal a la contra

-

Considero que os habéis
pasado a la hora de criticar
Medal of Honor. Me parece
estupendo que os guste
mas Return to Castle
Wolfenstein, pero no por ello
tenéis que descalificar de tal
manera a su nuevo competidor.

Pienso que MoH es bastante mejor, ya %

es mucho mas realista en cuanto a
armamento, personajes y situaciones y,
ademds, posee unos gréficos
sorprendentes. Todo esto os lo digo tras
jugar a los dos.

No quiero pensar que os habéis dejado
persuadir por cierta compafifa para
promocionar su juego. Me gustaria que
reflexionarais, no vaya a ser que algun dia
0s arrepintéis de semejante anélisis.
Zohiarize Beloki. Bilbao

¢A qué te refieres? Tii dltima frase resulta
tan inquietante que no nos hace ni falta
reflexionar: ya estamos arrepentidos. RTCW
nos gusta més que MoH, pero estamos
dispuestos a disimularlo si asi evitamos que
tomes meditas.

PayneyLaPrision )

Creo que deberiais publicar en algiin
ndmero una guia para el generador de
escenarios de Max Payney, a ser posible,
que incluyerais alguno de sus mejores mods
en el CD de la revista, como el Ultimate V7 o
el Kung Fu 2.0.

Tampoco estaria mal que incluyerais el
(ltimo parche de La Prisidn, ya que mucha
gente no puede bajarselo de los dos fips y
tenemos que descargario desde el programa
de actualizaciones. También me gustaria que
volvierais a analizar el juego La Prision tras
los cambios realizados en la actualizacion de
junio, ya que ha cambiado bastante el
objetivo del juego y ya no se centra
Gnicamente en la pelea, sino en el
cumplimiento de misiones y otras
habilidades secundarias, comao la cocina,
quimica, etc. Para acabar, me gustaria saber
la fecha de lanzamiento de The Sims Online,
ya que es un juego que llevo persiguiendo
desde que recibi su primera noticia.

MiKe St@mper FoReVeR (e-mail)



¢The Sims Online? La fecha oficial sigue
siendo verano de este afio, pero apostamos
que saldrd algo mas tarde. Gragias por tus
sugerencias, veremos qué se puede hacer.
En cuanto a La Prisidn, es cierto que el
Jjuego ha cambiado a mejor y que su
continuidad parece garantizada, como ya
comentamos en el iltimo nimero, aungue
por el momento no tenemos previsto un
nuevo andlisis.

>

__ P, anillos y Manuiave

El Windows XP, que tengo instalado en mi
lugar de trabajo, no me da excesivos
problemas con el hardware e incluso me va
estiipendamente con algunos juegos que he
probado. Pero, por otro lado, no veo esa
estabilidad que deciais que tenia. Vale que
ya no existen los cotidianos pantallazos
azules, pero porque han sido sustituidos por
multitud de cuadros de didlogo y
sugerencias de enviar informes a la
asistencia técnica de Microsoft. Por todo
ello atin soy reticente a instalarlo en mi
ordenador personal, el cual dedico casi
exclusivamente al ocio, Me pregunto si no
setia mejor ir aguantando por ahora con el
Windows 98, que aunque no sea muy all,
ya dice el dicho que mas vale malo
conocido que bueno por conocer.

Tambien comentaros que he visto las
imagenes del juego de E/ Sefior de los
Anillos y que tiene cierto tufillo a arcade
consolero. Me gustaria que me contaseis
qué podemos esperar realmente de él.

Por dltimo, sufro en secreto mi amor por un
juego prehistdrico de estrategia por turnos
llamado Machiavelli: The Prince. ;Existe
algln titulo similar en cuanto a
ambientacidn y concepto pero un poco més
acorde con los tiempos que corren?

José Ramdn Martinez Fonddn. Badajoz

Los problemas de compatibilidad de que
hablas pueden deberse a que no dispones de
drivers certificados. En cualquier caso,
puedes evitarlos recurriendo al sistema de
compatibilidad con ediciones anferiores
incluide en el XP. En nuestra opinidn,
instalarse el XP es una buena idea. Tu amor
cada vez menos correspondido por
Machiavelli tiene cura: puedes probar
Merchant Prince 2 o Trade Empires. Fs cierto
que la orientacidn general de La Comunidad
del Anillo es consolera y bastante arcade,
pero aun asi es un titulo que
promete.

%,

__ iConversiones?

Tras leer vuestro avance
de Sega GT, decidi
comprarlo. Fue llegar a
casa, instalarlo, ver |a intro y

UN 0JO DE LA CARA

Como sigamos a este paso, jugar se va a convertir en un
coto reservado a privilegiados con sueldo de director general
para arriba. ¢Se creen los desarrolladores que todos nos
podemos gastar 50.000 cucas (unos 300 eurocucos) en la
ultima tarjeta grafica o el dltimo procesador? Algunos juegos
de (ltima generacion tiritan con mi equipo, que tiene dos
anos, y muchos ni siquiera responden. Encefalograma plano

desde el principio. ¢,Como se puede exigir un Plll como equipo

minimo? jSi es posible que ni siquiera existieran cuando se

empezaron a desarrollar! Creo que la posibilidad de jugar con unos grafi-

cos alucinantes no deberia ser impedimento para poderlo disfrutar en equipos mis
modestos. Seria tan sencillo como aumentar las opciones de configuracion. Creo que dejar
a un lado a todos los que no podemas renovar nuestro equipo un afo si Yy otro también es
un grave error. Significa perder quizas a un 80% de sus clientes potenciales. Quizas les irfa

bien reflexionar un poco.
Joaquin Palermo. Burgos

darme cuenta de lo que se puede llegar a
engendrar. {Dios! jMe escocian los ojos!
Eso era peor que ver Betty Ia fea. En el
numere de febrero la portada se la ha
llevado Virtua Tennis (una de las pocas
joyas de Sega). ¢Creéis que Virtua Tennis
ocupard otro sitie privilegiado en el agujero
negro de mi armario o se quedara por un
tiempo en mi bandeja del lector?

Y a ver si 0s decidis a dedicarle mas
paginas a esta seccion, que es una de las
mas leidas de la revista.

Raiil Sosa. Barcelona

No, la conversidn de Virtua Tennis no tiene
por qué ir a parar al bail de los recuerdos
ingratos. Va a ser un buen juego, puedes
creerlo. Deberias haber leido el anélisis de
Sega GT antes de comprarlo. No ests tan
mal como dices, pero hay muchas opciones
mejores.

Mares

*_ Guestion de pasta )

¢ Nos estais tomando el pelo? En 15
nimeros hahéis subido el precio cuatro
veces. Veo normal la primera subida:
estrategia de mercado. Pero lo de subirlo a
795 me parecid intolerable. Una copa cara
en un pub diréis, si, pero hay gente que no
se lo puede permitir. Quizas el hecho
de que la revista lleve un juego de
regalo pueda compensarlo en
cierta manera, pero depende de
qué juego. Lo que esta claro
es que muchos de los juegos
que regalasteis son buenos,
pero algunos otros no los quiero
ni regalados.
Ahora ya veo que nos tomadis

directamente por tantos. ;Con el paso a
euros no nas ibamos a enterar de la subida?
Por favor, 824 pesetas (4,95 euros), es
demasiado. Este mes la compré por daros
un vote de confianza, pero tengo mis serias
dudas de que al mes que viene lo haga. ;No
creéis que me compensa esperar dos meses
sin comprar vuestra revista y comprarme un
juego de los de 1.700 pelas? Pensadlo
friamente, vais a pasar de que la gente os
compre por ser una revista de juegos a que
lo hagan exclusivamente si le gusta el juego
que regaldis

Alejandro Dobarro (e-mail)

No, no pretendemas tomarle el pelo a nadie.
Y si que pretendemas que la gente nos siga
comprando mas por nuestros contenidos que
por el juego que regalamos. Pese a que Ia
revisia es ahora un poco mas cara,
intentamos mantener una buena relacidn
calidad precio. Somos la dinica revista que
olrece 148 paginas de (en nuestra apinidn)
buena informacidn y dos CD, uno de ellos
con un juego completo. Y, aun asi, no somos
1a revista mas cara del sector. Esperamos
que sea suficiente, porque si la vendemos
mas barata, no nos salen los niimeros. Ah, y
agradecemos tu voto de confianza.

R A AN LR F RN G ERRRGRA

Si quieres:que:sirvamos de altavoz a
tus puntos:de vista, dudas, quejas o
exabruptos; no te cortes y escribe a :

0.envianos un e-mail a :
cartablanca@ixoiberica.com
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| Nuestras tropas se preparan para tomar al
asalto una fortaleza enemiga.

N B

Y )
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Los hosques seran ideales para tender

tegia centrado en la gestion de unida-

des. Aungue aun faltan varios meses
para que se edite, Pyro nos ha abierto las
puertas de su estudio para que comprobe-
mos como va evolucionando. “Las ideas
base lievan ya bastante tiempo rondando por
los pasillos de Pyro”, explica Javier Arevalo,
director del proyecto, “aungue no empe-
zamos el trabajo propiamente
dicho hasta junio de 2000".

Segun la descripeion

de Arévalo, “Praetorians
tendra el realismo en el
disefio de unidades de
Shogin, la ambienta-
cién historica de Age
Of Empires, el enfasis
sobre el combate de
Myth, y una campana de
misiones para un jugador
tan cuidada como la de Star-
craff'. En Praetorians el jugador
adoptard el rol de un general que con-
trola un ejército de cientos de unidades. La
campana sera una sucesion de batallas con-
cretas basadas en las de Julio Gésar. “Los
factores esenciales del juego van a ser la ges-
tion de unidades, el aprovechamiento de las
opciones tdcticas que ofrece el terreno y el
conocimiento de las unidades enemigas”.
Una novedad es que se ha prescindido de la
recoleccion de recursos para que el juego sea
mas 4gil. Arévalo explica que “la primera
chispa de lo que luego se convertiria en Prae-

P raetorians va a ser un juego de estra-

Pyro nos muestra su juego e estrategia romana

forians fueron nuestras ganas de controlar
un gjército en situaciones de combate pres-
cindiendo del enfasis en la economia fan
habitual en otros juegos de estrategia” Lo
més parecido a la obtencidn de recursos va a
ser la gestién de poblados conquistados, ya
que podras reclutar a parte de sus habitantes
y adiestrarlos para que se unan a tu ejército.
De todas maneras, las tropas de que
dispondras por defecto tal vez sean
suficientes. “Las misiones
estan disefiadas para que el
jugador se enfrente a retos
diferentes y variados, y a
veces estos objetivos no
requieren de un gran
gjercito, sino de rapidez
y eficacia en la toma de
decisiones. No quere-
mos que el juego se base
en una rutinria acumula-
cion de unidades para aplas-
tar al enemigo, preferimos que se
{rate mas bien de tener recursos tacti-
cos y adiestrar adecuadamente a las tropas
de que dispones”

Riqueza mental

Los aficionados a la estrategia que se atre- -
van con Praeforians van a tener que ejer-
citar una parte del cuerpo que este géne- &

ro tiende a dejar cada vez mas de lado: e
¢l cerebro. Como parte de este plante- = = %

amiento, también se ha decidido ali-
viar al jugador de las rutinarias -
tareas de microgestion de su

gjército. Las tropas no se con- .
trolaran individualmente, sino

por grupos. De ese modo, —3
podras organizar tu infanteria
ligera por un lado, mientras .
mueves la caballerfa por otro. a
Si tu tactica lo requiere, podras
dividir un blogue en otros meno-
res o reunirlos cuando hayan per-
dido efectivos en combate.

Este sistema puede parecer
complicado, perc la interfaz estd
disefiada de manera que todo
resulte inmediatamente familiar e
intuitivo. Ademas, tus tropas esta-
ran dotadas de una gran autonomia




Adiestrando a los civiles e un poblado
podras renovar tu ejército.

RV 'm W N
"

de accion, de modo que basten unas instruc-
clones basicas de tu parte. La |A se hard car-
go del resto con solvencia. Segiin Javier Aré-
valo, “el sistema de Grdenes y pautas de
comportamiento esta pensado para que
resulte sencillo y facil de controlar y al mismo
tiempo sea rico en posibilidades. Podemos
establecer rutas, patrullas, ordenes de pro-
teccion, modos agresi-
vos o defensivos, dividir

0 reunir tropas, etc.” = en especial a la mds

También habra un Ia I'el:tllecclnn de peligrosa de sus unida-
pequefio ndmero de des especiales, los
unidades  especiales pec“psns pal.a que el arqueros nubios. Tam-

sobre las que si tendre-

mos un control indivi-

dualizado. La mds importante va a ser el cen-

turién, que otorgara bonificaciones a las
9 tropas bajo su mando o podré ser enviado
a poblados para que se haga cargo del
adiestramiento de refuerzos. Aungue se
tratard de una unidad muy valiosa y difi-
cil de obtener, tal vez interese arries-
garla en el campo de batalla, ya que asf
obtendrd puntos de experiencia que
mejoraran sus cualidades.

Al servicio del Imperio
La campafia individual, dividida
en unos 22 escenarios, se des-
arrollard a lo largo de los aproxi-
madamente 20 afios de campa-
fia que dirigid Julio César. El
jugador controlara las unidades
al servicio del Imperio, pero en
determinadas fases podra incor-
porar a su ejército unidades bar-
baras o egipcias.

Concretamente, en uno de los
escenarios que tuvimos ocasion de

Los ataques masivos sin planificacion previa seran sinénimo de dertota.

Se ha prescindido de

juego mas agil

Ver, nos encontrabamos en un escenario
costero en que el enemigo habia erigido
torres de defensa con arqueros. Al mando
de un contingente mixto de tropas barbaras
y romanas, tuvimos que proceder al asalto y
destruccidn de {a improvisada fortaleza. En
otro escenario, nos paseamos por las
ardientes dunas del desierto africano y pudi-
mos observar a las tro-
pas egipcias en accion,

)

Si no tenemos cuidado, el fuego acabara
con nuestra torre de asalto.

bien visitamos las hela-
das tierras de la Galia.
Aunque na vimos a Astérix, si pudimos
comprobar la utilidad de los exploradores y
sus animales de observacidn, y ver lo itiles
que resultardn los arboles para tender
emboscadas.

A esta variedad de misiones y escenarios
hay que afiadir un excelente motor gréfico
capaz de representar todas estas posibilida-
des en 3D con detalle y precision. Aunque
habrd que acostumbrarse a contemplarlo

Apostando unos argueros en las torres,
podras defenderla posicion con un minimo
todo desde una perspectiva isométrica

riesgo. é .
= ‘ I
fija porque, a pesar de que el motor ? r =

permite cambiar de angulo, en Pyro it |
opinan que dar al jugador pleno centrol : S

del sistema de cdmaras no es mas que
una manera de complicarle las cosas v
hacer que acabe confundido.

El praximo otofio llegard el momento de
revivir los tiempos del Imperio Romano en
todo su esplendor. Nosotros ya estamos
repasando nuestro DVD de Gladiator. ¢ Que-
dard muy mal que nos presentemos
en el trabajo con peto de cuero
y falda plisada?

»
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ARA QUEDARSE

‘Blat:k Isie Studios confirma la secuela de Icewind Dale

La historia de fcewind Dale !/ se iniciard una generacion después chamanes neo-orogs, una peligrosa mezcla de orco y ogro con

de los acontecimientas con los que finalizaba la primera entrega. grandes poderes magicos. Eso si, para que no te encuentres

Esta vez, los dichosos bichitos de marras, reunidos bajo el desamparado ante tamafio despliegue de fuerza, /cewind Dale /i
estandarte de La Quimera, amenazan con arrasar la también ofrecera nuevas razas jugables, coma los Aasimar,

ciudad portuaria de Targos, v las autoridades
hardn un llamamiente a todos los
aventureros de pro para gue la salven de la
Jegion monstruosa.

La hotda de La Quimera va a reunir a los
tipicos trasgos ¥ orcos, pero tambian
contara con unos cuantos fichajes para

dar brillo a la plantilla. Entre las nuevas
incorporaciones, encontraras a los
|inetes wargos, los bugbears o los

¥ nuevos kits de clase, entre ellos el mercenario, el

matagigantes, el exterminador de magos o el

inquisidor.

Aparte de nuevas armas (algunos personajes

pueden blandir dos al mismo tiempo) y

armaduras, [cewind Dale {/ también contara con

50 hechizos nuevos, con lo que se espera que

8l total de sortilegios dispomibles supere los
300. Suficientes para freir a Potter y toda su
escuela, vamos. El juego deberia llegar a las
tiendas en otofio de este mismo afo.

El motor Inﬁniti volvera a hacer de las suyas en Rl _‘_ by = : Los Reinos Olvidados. Un nombre inapropiado
Icewind Dale 1I. Modificado, eso si. s 1o v i " para un mundo gue todos recordamos.

Si siempre sofiaste con dedicar tu tiempo a montar guardia delante de la
casa de un famoso, por fin vas a poder hacerlo. Y sin perder horas de
suefo. El desarrollador hangaro Philos Labs (creador de Escape from
Alcatraz e Imperium Galactica /1] esté disefiando un juego sobre los
paparazzi, esos cazadores de exclusivas con alma de carrofiero.

En Snapshot: Paparazzi, el jugador encarnara a un fotografo sin
escripulos que deberd hacer frente a cefiudos guardaespaldas,
colmilludos canes o traicioneras alarmas para conseguir las mejores
imagenes. Posteriormente, si las fotos son buenas, podra venderlas a
revistas y conseguir dinero con el que mejorar su equipo (un flash, una
lente mejor, un equipo de revelado...).

Si bien la mayor parte del juego transcurrird en una vista en tercera
persona, durante la realizacion de la instantdnea pasara a perspectiva
subjetiva para que puedas determinar el encuadre y la calidad de imagen.

El titulo, previsto para principios del préximo afio, no tiene todavia ISR :
confirmado un distribuidor en Espafia. Los voyeurs empedernidos tendran por fin su juego.
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Counter Strike: Condition Zgro vendrd con un nuevo surtido de
armas y equipamientos y ofrecerd nuevos modelos de
personajes e indumentarias para que todo hijo de vecino con

El motor mejorado permitira ofrecer escenas como ésta.

DEMASIADOS BICHOS

Y Project amenaza con otra
horda alienigena asesina

Y Project nos traslada a
un futuro en que la
humanidad ya ha
empezado a colonizar
planetas alienigenas.
Sin embargo, las cosas
se tuercen cuando una
raza insectoide creada
genéticamente se
rebela y la emprende a
dentellada limpia contra
sus creadores. En
este entorno
tan Afien se desarrolla este titulo de accion en
primera persona, creado por Westka Interactive.
o Al principio del juego, deberds elegir si tu personaje
&, se posiciona con la faccion cientifica o con la militar,
B aunque siguiendo con la estructura abierta que
QH" busca el juego, podrds cambiar de bando tantas
veces como lo desees. Y Project, que
incorporard elementos de estrategia y rol, no
verd la luz hasta 2003.

Y Project se servira del motor de
Unreal para traer un poco de accion
insectivora.
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ansias de tiroteo pueda
personalizar su sujeto. En
concreto, podrds elegir una
apariencia especffica entre un
total de 160 combinaciones
posibles. Por si fuera poco,
el motor del juego se ha
retocado para aportar mayor
dinamismo a los efectos
especiales y, al mismo tiempo, incluir condiciones
meteorolGgicas como la lluvia o la nigve,

Sin embargo, el aspecto mas destacado de Condition Zero va a
ser, sin duda alguna, la campaiia individual, que incluiré 20
misiones. Estas te trasladardn a escenarios selvaticos, antarticos
0 urbanos, y los objetivos iran desde el tipico rescate de rehenes
a misiones de escolta. En palabras de Randy Pitchford,
presidente de Gearbox, “éramos muy conscientes de la
necesidad de crear un irresistible modo individual”. Pues
esperemos que sea tan irresistible como prometen. Si estas
interesado en Condition Zero, no te pierdas el reportaje del
préximo nimero.

RESISTENCIA ACTIVA

Nueva expansion para
Operation Flashpoint

Ya estd casi lista una segunda expansion de Operation
Flashpoint. Resistance situard las nuevas misiones anos
antes de los hechos acontecidos en [a primera expansion.
Encarnando al aguerrido Victor Troska, un antiguo miembro
de las fuerzas especiales, deberds hacer frente a las tropas
soviéticas que han invadido tu apacible lugar de
retiro. Precisamente, Resistance ha recreado
una nueva isla de 100 km? a poca distancia
del archipiélago que aparecia
en el juego original.

Buenos y malos vuelven a tenérselas por
enésima vez.




NOTICI
ENTRE LO HUVIANO Y LO DIVING

Divine Divinity te traslada a un mundo dominado por la magia negra

Los desarrolladores belgas de Larian Studios estan trabajando en  posibilidad de interactuar con mds de 150 personajes no

un nuevo juego de rol ambientado en un mundo jugadores y acumular objetos que podra encantar o combinar
fantéstico que la magia negra ha seglin convenga.
sumido en el caos. El jugador se
embarcard en una monumental
aventura para deshacer todos los
entuertos que le salgan al paso y,
ya puestos, acumular puntos de
experiencia para ir subiendo de
nivel.

Divine Divinity contara con seis
personajes a elegir, que se
especializaran en tres estilos
distintos: el arie del guerrero, el
arte del superviviente y el arte del
brujo. A partir de aqui, el personaje
ird aprendiendoe habilidades
(existen un total de 96 distintas) y
enfrentandose a los incontables bichos
que plagaran el lugar. También tendrd la

Como en cualquier juego de rol fantastico, tenia que

VENI, VIDI, Boom =
iyt EOITOR FANTASIIA

i‘éﬁ?ﬁ)?&?’ un Nuevo editor de niveles y parche
para Ghost Recon

desarrollo con

sede en Paris,

esta creando un Ubi Soft ha confirmado que Red Storm Entertainment esid

fitulo de desarroltando un editor de niveles que facilitard la creacion de

estrategia en mods para Ghost Recon. Ademas, ya existe un nuevo parche

tiempo real que que mejora varios aspectos de este juego de accion tactica. El

tomard archivo, que incluiremos en el GD de demos del proximo

elementos del mes, afiade, entre otras, la funcion de mipmapping para evitar
el parpadeo de las texturas mas alejadas. Ademas,

también se ha mejorado fa IA

circoromanoen | ] Y &
su sistema de il ST \

amiga y enemiga y se ha
incluido un maodo de

juego. Por lo Ciborgs y marines se las tienen en el

VEGHER Wl Artico. Los extraterrestres son los

con aniquilar al terceros en discordia. carga rapida al finalizar la
enemigo a base mision.
de misiles teledirigidos, sino que ademds serd crucial contar con el

apoyo del publico.

La historia transcurre en un mundo futurista en el que tres
facciones se disputan el trono. La gente, harta de que los
pretendientes se pongan a guerrear y lo dejen todo perdido, ha
decidido instituir un torneo al estilo del circo romano para decidir el
vencedor. Encarnando a uno de los heraldos (Callahan y sus
comandos, Anarion y sus cohortes o Maximix y sus ciborgs), el
jugador deberd combatir contra las demds razas a lo largo de tres
campafias. The Gladiators ofrecera la posibilidad de jugar contra
siete rivales més via LAN o Internet. Simale que podrds mandar
hasta 500 unidades a la vez y que los entornos seran destructibles

y va puedes irte imaginando que el universo conocido va a quedar
hecho un asco.
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€l editor Microvds, protagonista reconocido del universo

cryo de los videojuegos desde hace 15 afios, propone a su

piblico titulos seleccionados y una garantia de




LA PROXIMA REVOLUCION
En ESTRATEGIA 3D
EN TIEmMPO REAL (RTS) | "

DO MEDIEVAL FANTASTICO, §

. DOl DE%J’.O"S *PUCEBLOS s;\:annuzn’mn ER VA
*'BHTQLLA S‘AI‘IGKIEHTQ POR LA SUPREMACIA;
EM LA T[E&RA DEL caos POBLADA DE #
CABALLEROS, Y. DE DEH[OHI&E}';E[ICHRHQRAS
AL SOBERATO DE u’n IIUE\/@VP’\;UEBLO $C1D0
DE LAS CEMizAS DE VI T PERIO QUE'L 'EGO A

SER PODEROSO. PARA DEVOLVER.LY
GRAIDIOSIDAD PERDIDA DE ESEJPUEBLO,
DEBERAS DERROTAR A LAS FUEF\ZQS DEL MAL
Y conqQuistar fobpas LAS TIEKRAS
DiViDIDAS PARA FORMAR VI imPERIO
UnicO Y GRANDIOSO, GOBERIADO POR U
soLo Warrior King: T9. '

Microids estd presente también en Espaiia, distribuido por Cryo,
con titulos para PlayStation®, PC CD-Rom, Nintendo N64™ y Nintendo . o
Game Boy Color™, caracterizado siempre por el videojuego de autor. MICROIDS




Dragon Throne: Battle of Red Cliffs es un juego de estrategia que
va a situarte en el turbulento periodo de la historia china que siguié
a la caida de la dinastia Han, un siglo en el que las luchas por la
unificacién y el poder eran el pan de cada dia. El fitulo,

Guerras entre hermanos amarillos para
pasar unas cuantas horas mas frente
al teclado.

Finalmente los dinosaurios y su mundo entran a formar parte de la
estrategia en tiempo real. Primitive Wars te colocara de lleno en
medio de una iska que recibe el original nombre de Jurasica, plagada
por bestias antediluvianas y en donde habitan tres razas en franca
armonia. Para desequilibrar la cosa, un dia Hega a sus costas una
raza de demonios que lo
pondra todo patas y arriba
y desencadenara una
cruenta batalla por la
supervivencia.

En el juego
podras conducir
a las cuatro razas
presentes (los

elfos, los
primitivos, los
. : tiranos y los
Mascotas colmilludas. Otra vuelta de demonios) en
tuerca a Ia estrategia en tiempo real. sendas

campaiias con
12 misiones cada una. Aparte de ofrecer las opciones de
conexion mediante LAN o Internet, Primitive Wars también
incluird un modo de edicidn argumental para que los més
sadicos del lugar se dediquen a asustar a los amigos con historias
repletas de escamas.

GAMELIVEPC / 1648

Friendware presenta Primitive Wars

desarrollado
precisamente por
los estudios
chinos de Object
Software, se
centrard en el
enfrentamiento
entre las tropas del
General Cao Cao y
sus rivales Sun Quan
y Liu Bei, que acabé por
conducir a la particion del
reino en tres regiones.
Ademds de los elementos de gestion

y el arbol tecnolégico propios de cualquier juego de

estrategia de Gltima generacion, también encontraras un sistema
de transferencia de profesiones que permitira reasignar las tareas
entre los personajes.

Para sumar mas chinos al fregade, también se ha incluido la
opcion de entablar batallas via LAN o Internet. Si las cosas siguen
al ritmo previsto, Dragon Throne deberia estar listo a principios del
afno proximo.

El equipo de
desarrollo de
Action Forms,
con base en Kiev,
estd disefiando
un nuevo juego
de accion en
primera persona
ambientado en la
inquietante isla
del Dr. Moreau.
Vivisector tomard
la obra de H.G.
Wells como punto
de partida para
ofrecer un titulo en el que el jugador
debera enfrentarse a las abominables
creaciones del doctor cien afios
después de los acontecimientos
relatados en la novela. El equipo
ucraniano esta utilizando el motor
AtmosFear, de creacion propia, para
conseguir unos entornos de gran belleza
visual donde seguro que no faltara una
buena racion de sustos.

El Dr. Mnréal; tuvo la hrillante ide:a ;Ie
mezclar animales y humanos. Y paso lo
que tenia que pasar.




Impressions Games

aprovecho el inicio del Afio

chino del Caballo para

anunciar el lanzamiento de : y
un nuevo titulo de 7 e (U
estrategia y gestion W e,
ambientado en la China ; :
milenaria. Emperor: Rise of o e\l
the Middle Kingdom, que S . b St
se inscribe dentro de la g ﬁé % . "ﬁi y 7y
aclamada serie de creacion [N SRS LR .
de ciudades entre los que

se cuentan Caesar, Zeus 0

Faradn, te trasladard al gigante asidtico en el afio 2100 AC, cuando

reinaba la dinastfa Xia.

Este titulo aportara varias novedades a la serie, como &s la inclusion

de nuevos tipos de cultivos (arroz, té vy seda) o nuevas filosoffas

como el budismo y el confucionismo. Ademas, en los modos de

juego on line, los aspirantes a emperadores podran asociarse militar

o diplométicamente e incluso emprender grandes proyecios de
construccion juntos. Si a alguien le apetece construir una muralla

china virtual, el préximo otofio podra hacerlo.

o1 R
AANLL e

TENGO SUPERPODERES

Superpower incluira una inmensa hase

tle tatos militares e et
Lﬂ%ﬁ 5 1= PELIGRO P“STM.

Running with Scissors ha
confirmado que va a sequir
Pee== \ — ] adelante con el desarrollo
= ENEARSRERT T ; de Postal 2, la secuela del
5 ' polémico Postal, que
- Golem Labs presento en San aterrizo en las tiendas
.g p—— Francisco un ambicioso titulo de estadounidenses en 1997.
\ £ W estrategia que colocara al jugador En la primera entrega, &l
al mandoe de una nacion real y en jugador encarnaba al
el que tanto los objetivos como la duracion de la mision serdn modificables. extravagante Postal Dude,
Sin duda, lo mas destacable de este titulo es que incluira una colosal base de un empleado de correos
datos llena de informacion econdmica, politica y demaografica de los 140 que arremetia contra todos
paises representados. Ademas, es también la base mas extensa en cuanto a convencido de que su
miarmacion militar, ya que recogera cerca Con una pinta asi, ciudad era victima de un
de 4.000 tipos distintos de unidades no cahe esperar envenenamiento masivo
actuales. Por si fuera poco, también GELENTE DG G GOl que convertia a sus
va a Incluir una recreacion hombre. habitantes en psicépatas.
'. topografica de todo el planeta. Ni viejecitas, ni nifios, ni
" El jugador no solo debera funcionarios estaban a salvo de su ira destructora
= confiar en tanques y misiles en este juego escabroso como pocos y de un
para hacer valer su voz, humor negro azabache.
Si las cosas llegan a sina/que podra recurrir al Por lo visto, esta segunda entrega, que empleara el
este extremo, ya puedes espionaje, el asesinato o nuevo motor de Unreal, empieza de la manera mas
dejar de preocuparte por el fraude electoral para anodina posible: un tipo sale a comprar leche.
la capa de ozono. mantener o ampliar su Estamos seguros que la cosa no quedard ah.
' poder.
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Por si no habia suficientes tipejos sueltos, ahora es Nekrosoft quien
se destapa con un titulo de matones y criminales cargado de humor
tarantiniano. Rabid Dogs? es un juego tactico por turnos que
empleard una vista isométrica con gréficos 20 prerrenderizados. El

RUEDAS GRANDES,
MENTES PEQUENAS

Saltos, acrobacias y sahor yanqui

jugador encarnara a
varios personajes
inmersos en tareas de
lo més delictivas, desde
el consabido atraco a un
banco al secuestro con
fines lucrativos. El titulo,
en la linea de juegos
como Fallout, también
incluird elementos de
desarrollo de personajes y un argumento con giros supuestamente
imprevisibles.

Este equipo de desarrollo polaco también tiene previsto sacar a la luz
Project Troma, un juego que se basa en el estrafalario universo
creado por la productora cinematogréafica independiente Troma. En
este titulo, también de estrategia por turnos, aparecerdn personajes
miticos de la productora, como el inefable Vengador Téxico o el
Sargento Kabukiman, y el argumento promete ser otro brillante
ejemplo de apoteosis freak.

iFreaks del mundo entero, poligonaos!

Rabid Doegs?, un homenaje nada encubierto al cine de Tarantino.

RICO Y FRANGCES

Largo Winch traera las aventuras
tle un personaje de comic

Largo Winch es un cémic de gran éxito en el pais

Infogrames alta con FiGot §
publicard Tonka

Monster

Trucks, un

titulo donde el
jugador podra
disefiar
enormes
camionetas a
su gusto y
lanzarse con
ellas a realizar
todo tipo de " .
acrobacias y burradas en un circuito preparado para la ocasion.
El juego, orientado hacia los mas pequefios, también permitiré la
creacion y personalizacion de los
circuitos, en los cuales se podran
colocar desde rampas hasta
half-pipes, pasando por las
tipicas hileras de coches listos
para que saltes por encima.

vecino, donde lleva vendidas mas de dos millones
y medio de copias desde que saliera a la
venta en 1990. El afio pasado, este
millonario contestatario (!) que viste
tejanos (!!) incluso realizé el salto
a la pequefia pantalla en una serie
que todavia se emite. Como no
podia ser de otra forma, Ubi
Soft ya le ha echado el
%\ guante a este héroe
gabacho y prepara el
.\ lanzamiento del juego
! para septiembre de este
! afo. El titulo situard al
’/ jugador en el papel de
Largo, quien se
embarcara en una
aventura repleta de accion
y misterio.

e 4

Guapn, ricoy rehelde esél...

Uigh...
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¢Aun no te has suscrito a Game Live?
e - Hazte un regalo como Dios manda.
AN P €. Suscribete y automaticamente te
b enviaremos a casa el juego The Fallen.

“Un gran hibrido'd® aggion y aventura con
una historia imprestoaante y tres posibles
candidalos a protagonista del ano”

: Game Live (Marzo'2001) &h il_a mejnl' j“gadg,,

BOLeTIN De SUSCRIPCION

Deseo suscribirme por 12 nimeros a la revista GAME LIVE a partir del n° , por 59,40 €.
FORM A DE PAGO El juego The Fallen de regalo. Oferta valida unicamente en Espaia.
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quieres recibir informacién de otras empresas que puedan ser de tu interés, hdznoslo saber.




EL ATAQUE DE LAS EXPANSIONES

LucasArts tiene a punto la ampliacion de Galactic Battlegrounds

Clone GCampaigns
aprovechara el
impulso

mediético de la
pelicula Episodio
I1: El atague de los
clones para ofrecer otra ensalada de tiros
galdcticos con més unidades, mas estructuras y
mads de todo.

El propdsito confesado de esta expansi6n serd
“incorporar el contenido de Episodio // en el
sistema de juego de Galactic Battlegrounds”, en
palabras de Tom Byron, director de marketing de
LucasArts. Segln afirma el mismo Byron, “muchas
de las mejoras en la jugabilidad han sido

------

Clone Campaigns serd el nombre
de la expansidn que LucasArts
prepara para Star Wars: Galactic
Battlegrounds. Como era de prever,

Mucho aicohel, mucha violencia y poco fithol

Parece que hemos llegado a un punto en que los
juegos, para destacar, necesitan crear polémica. Esta
vez, el aspirante a juego controvertido del mes es

£y P T
propiciadas por la 4 e
enorme cantidad de
feedback que hemaos
recibido por parte de
la comunidad de
jugadores”.

Galactic
Battlegrounds:
Clone
Campaigns, que

requerird del
juego original,

va a ofrecer

- Mas misiones para un solo jugador, asi como nuevas

civilizaciones y vehiculos. Sin duda, lo mas destacable (aparte
de las 200 unidades nuevas que aportard), va a ser la posibilidad

de mezclar las culturas guerreras del Episodio |y Episodio /] en
un mejunje intergaldctico tal vez no muy apto para puristas, pero

Seguro que apasionante.

Hooligans: Storm over Europe, un titulo de
estrategia en tiempo real en el que hay que
liderar a un grupo de hooligans hasta
convertirlo en el méds famoso de Europa.
Para ello, es necesario administrar drogas,
cerveza y una buena dosis de violencia a
una tropa de descerebrados para que

estén contentos y te sigan a todas partes,
desde las obligadas visitas “turisticas” a las
ciudades europeas donde se celebran
partidos de fitbol, a los raids salvajes para
acabar con las facciones de hinchas enemigos.
Mas alld de las virtudes o carencias de su
sistema de juego, lo que sorprende de Hooligans
es que ha alcanzado la primera posicién en las
listas de ventas belgas y holandesas una semana
después de publicarse. En principio, esta previsto
que se traduzca al castellano, asi que veremos si llega a
publicarse en nuestro pais.

e

GANADORES DEL CONCURSO |
RETURN TO CASTLE WOLFENSTEN: 74

Javier Barbe, Uteho (Zaragoza) - Adrian Mateo, Madrid - Maikol Rey, "
Vimianzo (A Coruna) - Carlos Romero, Vila-Seca (Tarragona) - Selene
Vera, Ciudadela (Islas Baleares) - M. Isabel Sierra, Viladecans (Barcelona) @ A
- Salva Almela, Massanassa (Valencia) - Jorge Pardo, Gijén (Asturias) -
Alvaro Garcia, Sevilla - J. José Luengo, Santuchu (Bilbao)

{
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Ubi Soft se pone las hotas .

3

ST

IUb| Soft prepara un regue;o de '"ﬂ"" P ——
anzamientos que tocardn los

tres elementos basicos. Por el — f 4‘% p
aire se acerca Lock On: ——— .
Modern Air Combat, un :

simulador aéreo que buscara

crear un entorno de combate

realista y fidedigno. Para ello,

los desarrolladores han

preferido “centrarse en un /

nimero reducido de avionesy |

asi reproducir sus

caracteristicas con la

maxima precision”, seglin

Matt Wagner, productor Duelo en la cumbre con Lock On.
del juego.

Por mar se aproximan

Destroyer Command y

Harpoon 4, todo un clasico en

el género de la simulacion

naval que llevaba un buen

tiempo en el congelador.

Finalmente, por arena mas que

por tierra, llegard Torero, el

juego desarrollado por el

estudio bilbaino de Gamepro,

que ofrecerd una veintena de

plazas en las que torear y 100

bravos con los que demostrar

tu hombria. Torero empezara - d
a repartir cornadas el proximo  Los candidatos a almirantes vuelven a estar de
mes de abril. enhorabuena con Harpoon 4.

LA “COSA" TIENE MIGA (

Después de las misteriosas muertes de una expedicion cientifica en la Antartida, se envia
un equipo de rescate a investigar los hechos. El equipo se
encontrard con una extrafia forma de vida alienigena
capaz de asumir la apariencia de las personas que

mata. Con esta premisa tan aterradora

empieza The Thing, un juego de

accion desarrollado por Computer

Artworks (los creadores de Evolva)

que se basa en la pelicula de John

Carpenter.

El juego contard con una interfaz

que valora el estado psicologico

de los personajes no jugadores

para determinar su grado de

cooperacion con el protagonista.

A
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A LA CARRERA

ANIMALILLOS

Primal Software esta desarrollando The / of
the Dragon, un titulo en el que encarnaras
a un dragon. Con un sistema de juego que
toma elementos del rol y de la accion,
podras elegir a uno de estos escamados
seres y pulular a tu

aire por

escenarios repletos

de monstruos.

OPERACION ROCK

Este mes se pone a la venta en el Reino
Unido Rack Manager, un juego de gestion
en el que el jugador se .
colocara en el papel del f
manager de un grupoy §

hara todo lo posible

para que alcance la

fama. Apostamos a

que, si llega a nuestro

pais, el premio no serad

la fama, sino ir a

Eurovision.

TIRO AL NAZI

José Joaquin Berlanga, Alberto Feijoo y
Sergio Alcala Ripoll fueron los tres dignos
vencedores del primer campeonato
nacional de Return to Castle
Wolfenstein, celebrado el
mes pasado. Los
ganadores disputarcn un
total de ocho
enfrentamientos de 16
minutos contra los finalistas.

LLEGA SCHIZM

Friendware

presento el

pasado mes de §°

febrero Schizm,

una aventura

grafica en

primera persona

que nos lleva a un desolado planeta cuya
colonia ha desaparecido sin dejar rastro. La
misma compafia también distribuird una
version totalmente traducida de Gothic,
juego de rol y accion desarrollado por
Piranha Bytes.




BUEN SERVICIO

Ubi Soft y la Federacion de Tenis
Internacional han
llegado a un

acuerdo para que

el primero

desarrolle y

publigue juegos

basados en la

prestigiosa Copa Davis. Ubi

Soft tiene previsto crear

titulos para distintas plataformas,

el primero de los cuales deberia ver
la luz en mayo de este mismo afo,

Microprose ha anunciado que
comercializard Tactical Ops: Assault on
Terror, un titulo basado en el mod para
Unreal Tournament que lleva N

tiempo dando guerra en la S - e > :
Red. El juego ofrecera Terroristas y antiterroristas en un combate a
nuevas armas, nuevos  muerte. Muy oportuna.

MAESTRO FANTASMERD

Empire Interactive esta desarrollando
un titulo en que los

fantasmas seran los -

reyes de la fiesta.

Ghost Master nos
pondré en la piel
de un ser de
,_ Ultratumba que
gobernara a las
entidades
ectoplasmaticas
para ahuyentar a los
humanos de ciertos
lugares. Un extrafio
hibrido entre Los
Simsy Los
cazafantasmas.

b oA
TRABAJADORES DYNAMICOS

Un grupo de
antiguos
empleados
de la
compaiia
IS
que ceso sus
actividades el afio pasado, se ha puesto
ya manos a la obra y ha fundado
Tesseraction Games. El equipo, presidido
por Kelly Asay, tiene en cartera un titulo
de combate multitudinario on line,

NATURALEZA ARTIFICIAL

Graphic State, compania

britanica de desarrollo, ha
alcanzado un acuerdo

con Adena para la

creacion de juegos

sobre esta organizacion

de proteccion del medio

ambiente. Su objetivo es crear

una serie de juegos multiplataformas que
promuevan |a ecologia y los valores
familiares.

|

EL GANTO DEL CISNE

Lankhor se despide con Ski Park Manager

s

|

Skins, nuevos mapas

sGee
| oW

EROT
Lankhor, una compaiiia de desarrollo
francesa con un importante bagaje en el
mundo de los videojuegos, ha
anuneiado el cese de sus actividades ai
tiempo que lanzaba Ski Park Manager.,
un juego de gestion que te pondra al
mando de una estacién de esqui.
Para manejar y gestionar las
instalaciones, contaras con la ayuda de
SOCOrIStas, operarios y meeanicos entre
otros, v deherds administrar todo el
compleio para que rinda el maximo da
beneficios posibles. Deberas estar muy
alento a las previsiones metearologicas
¥ hiacer uso de tus cafiones de nieve
cuando convenga.

y unas animaciones mejoradas, aparte de resolver la mayoria de errores
que ofrecia el mod original. Segiin palabras de Rafael Curulla, productor del
juego, “los niveles de Tac Ops seran mas dindmicos y contarén con
recorridos distintos para alcanzar los ohjetivos”. Ademds del moda
multijugador, se incluird una campafia completa para un jugador.

El mod original seguird pudiéndose descargar de forma gratuita y serd
plenamente compatible con la versién comercial, aunque no contara
con los mapas y modelos exclusivos de ésta.
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GENERD: Estrategia » DESARROLLADOR! Blizzard
EOITOR: Vivendi Universal » DISPONIBLE: Junio

Seis afios y medio es mucho tiempo.
Pero ese tiempo ha pasado desde que
se editara Warcraft /1. Desde entonces,
su inimitable épica virtual no ha dejado

de crecer. El heredero de la corona
Blizzard esta a punto de cubrir ese
vacio. Entre todos le hemos puesto
un listén muy alto. Pero el primer
balance apunta a que la guerra Sin
cuartel en los mundos de Warcraft =
reverdecera todos sus laureles en el
segundo verano del nuevo milenio.

Paor J. Font

{-w,%; . ntre los secretos mejor guarda-

S | dos se cuentan, sin duda, el
AT paradero actual de Bin'Laden y el
. desarrollo de Warcraft 111. Pero &
época de lafiltracion selectiva de datos
(hoy, detalles sobre el motor, mafana, el
nombre de la cuarta raza...) parece haber
quedado atrds. La tercera entrega de una
de las sagas mas adictivas y completas de
la historia ya tiene beta jugable. Llega el
momento de ver si el juego esta a la altura
de las expectativas.

Entre la sequnda y esta tercera entreéna,
Blizzard ha encontrado muchas otras ideas
en que volcar su creatividad. Primerd e
StarCraft, que convertia en estrategia futts
rista el épico enfrentamiento enire orcos 'y
humanaos en que sé basaba Warcraft. Luego
se les puso piel de rol y accion con Diable,
su secuela y la expansion de esta. Hace
tiempo se anuncid que el tercer Warcraft
gstaba en desarrolle, pero el resto de pro-
yectos conl sello Blizzard siempre parecia
tener prioridad. Las' fechas de lanzamiento
teorico incumplidas se fueron sucediendo.
Las (nicas noticias ilegaban en forma de
capturas de pantalla, exhibiciones de demas
a puerta cerrada y visitas casi de compromis
s0 a ferias como la E3 0 1a EGTS.

En los ultimas meses, se han empezado
a precipitar los acontegimientas. La confir-
macion de cuales serfan las razas disponi-

—~

Primeras impresiones
el juego mas esperato_

e

bles sirvio deprologo al'proceso de salida a
flote del juego, que culmina con esta pri-
mera beta jugable. A juzgar por lo avanzada
que esta, el juego podria salir a la calle en la
nueva fecha prevista: verano de este ano
Ahora que ya esta en su fase final, cabe
preguntarse que dard de si Warcraft It}
Sin duda, uno de los elementos que Mds
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expectacion han venido despertando es la
inclusion de razas nueyas. Al final, cuatro
de las seis de las que se hrablo en un prin-
cipio van a ser jugables, mientras que las
ofras dos estaran guiadas por la inteligen=
cla artificial y podran intervenir durante las
partidas como aliados de alguno de los
bandos en liza.

Gestion bélica

Las novedades van mucho mas alla de la
simple incorporacion de nuevas razas.
Humanaos y: orcos han sido modificados en
profundidad: (los orcos; por ejemplo, como
una raza “belicosa pero noble, con.sus pro-
pias tradiciones y una cultura que va mas alla
de la'simple rapifia y destruccion?’) y todas
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las civilizaciones han sido.dotadas de una 1A
muy refinada que servira para diferenciarse al
maximo. En palabras de Bill Roper. supervi-
sor de proyectos y portavoz de Blizzard,
“queremos que se diferencien en todo, inclu-
$0 en su forma de aprovechar el entorna y
entrar en combate”. Todas dispondran del
misma tipo de; edificios, aungue con muy
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difelente aspecto. ES particularmente curioso
el caso de 108 elfes nocturnos. una raza mis-
teriosay volatil que no construira estructuras
en sentido tradicional, sino que utilizara los
elementos.del escenario. Sus construcciones
serdn drboles, y podran desarraigarlos si
hace falta para transportarlos a algdn otra
punto del escenario.

A y
\ -

Pero el elemento-mas-destacado es que
Warcraft 11l'va a ser un juggo de estrateqia
con solidos elementos de rol y aventura.
con lo que las campanas individuales seran
guiadas por un densa histeria y los comba-
tes se basardn en. enfrentamientos entre
pocas pero muy potentes unidades. En
palabras de Roper. “el hecho de que estén
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Cuando los elfos emigren, lo hardn con la casa a cuestas.

muy diferenciadas entre si y sean capaces
de acumular experiencia y desarrollar habi-
lidades hace que cada unidad concreta ten-
ga mucho valor”. Serd tanto que, segun
aflade Roper, “es probable que los jugado-
res sientan pena cuando pierdan una de
ellas”.

En esta tercera entrega, encontraras uni-
dades basicas equivalentes para todas las
razas, aunque las habilidades y atagues
gspeciales que irdn adquiriendo seglin pro-
gresen seran especificas. En este apartado,
el juego seguird rigiéndose por ¢l principio
de habilidades complementarias, es decir,
cada unidad tendra un tipo de enemigo con-
tra el que resultara especialmente eficaz.

La apuesta por grupos muy reducidos

de unidades hara que las partidas del modo
on line (las (inicas a las que se pue-
de tener acceso en la befa que
nos ha proporcionado Bliz-

zard) sean muy 4giles y
rapidas, mds en la linea de
StarCraft que en la de la

segunda version de

Warcraft, que se carac-

terizaba por sus com-

bates masivos. En

muchas misiones,

bastara con

un héroe al

mando de

dos o tres

unidades

Kag'ar Winterfang

Level 8 Fae &

228

R

Los ataques especiales de los héroes pueden ser decisivos para decantar la batalla.

“instantd

para llevarse el gato al agua. Eso supone
que deberdn tomarse precauciones basicas
para que no se produzcan bajas, ya que las
unidades (en especial, los héroes) van a
resultar poco 0 nada sacrificables.

Enrdélate con nosotros

Los héroes van a ser los encargados de
aportar a las campafias el componente de
rol que constituird uno de sus principales
atractivos. Para adquirir sus habilidades
especiales, deberdn hacerse con una serie
de objetos en poder de las razas neutrales.
Cada raza dispone de un maximo de tres
héroes, que irdn haciendo aparicin de
forma paulatina a medida que mejores
la construccion central. Casi todas
sus habilidades especiales se
basan en el aprovechamiento de
los items y edificios neutrales
.\ del escenario. Si mueren,
’ podrds revivirlos (algo que no
sucedia con los personajes
especiales de StarCraft),
aunque en este caso empe-
zardn de cero y tendrds
que disponer de la cons-
truccién adecuada para
que vuelvan a aparecer.
En la practica, esto supo-
ne que deberds haber
desarrollado por comple-
to el edificio principal.
Conseguir que un héroe
alcance el nivel 5 no serd
facil. Cuando lo alcance,
adquirird una habilidad
adicional que se unird a
las dos que ya disponga.
Casi todos estos elemen-
tos de rol han surgido del
desarrollo en paralelo de este juego y el
otro proyecto actual de Blizzard, el mundo
persistente Worlds of Warcraft, con el que
comparte elementos del argumento y la

mayoria de unidades especiales.

Las razas neutrales seran |os creeps y
los critters. Inicialmente se pretendia que
fuesen jugables, pero eso hubiese
supuesto dotarlas de campafias comple-
jas y de pautas de comportamiento y sis-
temas de unidades muy especificos, con
lo que al final hubo que desechar la idea.




‘iarg_h—f imucha estrategia par : :

rrasar el poblado enemigo.

Se ha reducido algo el poder de las
unidades aéreas.

Su papel en esta funcion serd el de custo-
dios de los cofres que contienen los obje-
tos mdgicos que los héroes necesitan
para subir de nivel. Estas valiosas reli-
quias podran conseguirse por la fuerza o
mediante un sistema de comercio que se
desarrollara en los llamados edificios neu-
trales. Estos seran de
cinco tipos distintos y
en ellos podras tam-
bién contratar merce-

Los desarrollado
res estin dando los
ltimos retoques a un
ambicioso guién que recupera aconteci-
mientos de las dos versiones anteriores.
La accién se situara 15 afios después de
que humanos y orcos cesaran sus hostili-
dades. La aparicion de dos nuevas razas
serd la causa del rebrote del conflicto inte-
rracial. Bill Roper nos explicd que “al des-
arrollar Warcraft |1l en paralelo a World of
Warcraft, nos hemos beneficiado de los
elementos de la historia que se estaba cre-

La orografia del escenario ampliara
las opciones estratégicas.

Los cambios, tanto
estéticos como de
narios o regenerarlos_. ]ugahi“dad, aﬂenas van nes entre si.
a afectar a la interfaz

Los edificios son los que facilitaran el
acceso a nuevas unidades y mejoras.

ando para este segundo. Esto nos parece
algo vital, porque los juegos de estrategia
no suelen tener guiones ricos y nosotros
queriamos que éste si lo tuviese”. La his-
toria promete giros inesperados y una
gran variedad de misiones. Sin duda, la
inclusion de los héroes ayudard a que la
campafa no se limite
a un cimulo de misio-
nes aisladas sin ape-
nas elementos comu-
Segln
Roper, “no vamos a
limitarnos a contarle
una histeria al jugador
con una serie de secuencias de video entre
las misiones de la campafia, sino que la
historia se desarrollard en todo momento,
tanto en plena misién como en las escenas
cinematicas”.

Delicias on line

No hay duda de que va a tratarse de un titulo
muy ambicioso, de los que intentan marcar
época. Y parte de su reinado puede estar en

Los cambios de la raza humana son
mas estéticos que funcionales.

WABBRAFT I

INVITAI]I]S
I]E LUJO

o0s primeros Warcrafi eran juegos
algo maniqueos: el estorzado

3 ejército de la raza humana se
”"4 ant

rentaha al Mal mayusculo,
~ representado por 12 Horda de los orcos.
Dos nuevas razas van a alterar ahora ese
milenario equilibrio de poderes en el
mundo de Warcrafl.

El ejército de los Undead es conocido
como el Scourge (Azote). Formado por
miles de muertos vivientes, espiritus
errantes y crialuras paranormales, el
Scourge es una creacidn de la Burning
Legion, una fuerza de élite concebida en
las Tinieblas que quiere abrirse paso en
la dimensitn real. El comandante de este
inmundo ejército es Ner'zhul, una criatura
con un enorme poder mental capaz de
drenar la vida de los enemigos hasta
convertirtos en demonios.

i )

La raza mas antigua del universo Warcrafl.
El mal uso de sus poderes propicid la
liegada de la Burning Legion (Legifin
Ardiente), contra la que combatieron
ferozmente hasta casi erradicarla. Después
de eso, decidieron ocultarse en la
oscuridad y no volver a usar su magia. Los
acontecimientos les llevaran a manitestar
de nuevo su presencia. Son tan sabios y
justos como prepotentes: consideran
inferiores al resto de razas y por eso se
mantienen alejadas de ellas.
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Fiel a Warcraft If, pero con cambios que potenciaran la adictividad.

la Red, ya que incorpora un modo multijuga-
dor muy dindmico, deudor del electrizante
StarCraft. Las partidas a las que hemos juga-
do en la beta on line tienden a resolverse a la
velocidad del rayo, sin un instante de respiro.
Parece esencial adaptarse a las caracteristi-
cas de la raza que manejas, hacer que tus
héroes suban de nivel lo antes posible y cre-
ar grupos de unidades pequefios, compactos
y eficaces para ir resolviendo situaciones
concretas. Unidades como las catapultas han
dejado de tener la importancia que tenian en
la versidn anterior de Warcraft. Ahora, las cla-
ves van a ser las gestion directa en combate,
los conjuros v la intuicion tactica.

L0S HEROES

Otra novedad destacable es que sevaa
introducir un completo ranking de actuali-
zacion continua. Como explica Roper, “los
jugadores ten-
drdn por fin una
evaluacion per-
manenie de sus
habilidades en el
juego y podran
participar  en
actividades diri-
gidas a mejorar su ranking, con lo que
dejamos la puerta abierta para que los
mas habiles compitan entre si con actitud
profesional”. Es decir, que de una vez por

muchos casos.

Los héroes van a ser los
que aporten el elemento de
rol y aventura que
enriguecera la jugabilidad

vientes podran
sacrificar a sus acolitos para
conseguir unidades invisibles.

todas “tendremos la respuesta a una vieja
pregunta; ¢gquiénes son los mejores
jugando a Warcraft?”.

Un aspecto que resulta curioso es que
los cambios, tanto estéticos como de
jugabilidad, apenas van a afectar a la
interfaz del juego. Esta resuitard tan fami-
liar como de costumbre y volvera a exigir
el uso de teclas rapidas para optimizar la
gestion de tareas, ya sea seleccionar gru-
pos o lanzar conjuros y atagues magicos.
Cuando tengas varias unidades seleccio-
nadas, podras gestionar directamente una
de ellas o varias del mismo tipo gracias al
sencillo sistema
de iconos. Tam-
bién existird la
posibilidad de
configurar las
unidades para
que la 1A se
encargue de lan-
zar los hechizos, aunque en ese caso no
tendrds la garantia absoluta de que lo
haga en el momento oportuno. El minima-
pa a un lado y los iconos de seleccién al

En esta tercera entrega, entra en juego un nuevo tipo de unidad, los heroes.
Cada raza dispondra de tres y su aportacién durante la partida sera decisiva en

| BLADE MASTER (MAESTRO ESPADAGHIN)
Guerrero de élite de 1a Horda. Puede volverse
| invisible rodeandose de una cortina de viento o
. desatar un tornado que le vuelve invuinerable por
% unos instantes.

TAUREN CHIEFTAIN (CAUDILLO TAUREN)

Miembro de un noble clan de orgullosos guerreros.
Puede reencarnarse después de muerto cuando
acumula suficiente mana y dar a sus tropas un aura
gue mejora sus ataques.

FARSEER (\V 113,

Es un chaman orco que predice el futuro. Dispone de: &
un hechizo para ver tanto a Ias unidades normales ;
compo a las invisibles que cubre |a niebla de guerra.
Tambien provocan devastadores terremotos.
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Durante Ia campaiia encontraras
aliados que te ayudaran contra un
enemigo comiin.

otro serdn el resto de elementos que can-
figuren la interfaz.

El modelado de escenarios se estd rea-
lizando en unas pulcras 3D. Probablemen-
te no te haya pasado desapercibido, ya
que ésta fue una de las primeras noticias
que se tuvo de este titulo. No se trata de
un detalle de cara a la galeria, sino que los
elementos presentes en el mapa influirdn
en la forma en que deben realizarse los
objetivos de las distintas misiones. Ade-
mas, Roper explica que “el juego incluird
una poderasa herramienta de edicion para
que los jugadores puedan crear sus pro-
pios mapas y escenarios, y hacerlos tan

WARCRAFT Il

~ v 4
P & L

Automatizar el lanzamiento de hechizos seré de gran ayuda.

complejos como quieran”. La posibilidad
de llevar a cabo un potente zoom te facili-
tard la microgestion en el combate. No
obstante, no serd posible modificar la
orientacion de la camara.

En la recta final

Aunque nos falta echarle un tiento a las cam-
pafias individuales (algo que tal vez podamos
hacer muy pronto, dado el calendario de Bliz-
zard para esta recta final del desarrollo) ya
podemos decir que Warcraft [1l va a expandir
notablemente las posibilidades del mundo de
Warcraft. De momento, las primeras impre-
siones apuntan a que sera un juego adictivo
que combinard lo mejor de StarCraft con un
sistema de juego patentado hace afios y que
siempre ha funcionado a la perfeccion.

Pronto comprobaremos cual es &l grado
de profundidad de las campafas, qué peso
préctico tienen la compleja historia y los
elementos de rol y aventura y como se han
equilibrado las cualidades de razas tan dife-
rentes entre si. Pese a las notables diferen-
cias, utilizard practicamente las mismas
unidades basicas y edificios que en la ante-
rior entrega. Si has jugado a Warcraft Il
podras empezar la partida sin pasar por
aprendizajes previos. Incluso los sonidos
emitidos por orcos y humanos son los mis-
mos. En definitiva, un juego ambiciose, con
vocacion de estilo y con el sello Blizzard
marcado a fuego en cada uno de sus bits.
Esto si que serd un acontecimiento veranie-
go y no la eleccidn de Miss Camiseta Moja-
da 2002.

Miembro de un antiguo rito de guerreros
enfrentados a las fuerzas del caos. Puede
inmolarse para crear una tormenta de fuego ¥y
transtormarse en demonio.

Guerrero encantado descendiente del semidids
Cenarius. Puede crear unidades nuevas desatando
Ias fuerzas de [a naturaleza y desatar lluvias que
curan y restituyen energia.

Cabalga tigres y viste armaduras de plata. Puede
desatar atagues con fragmentos de estrallas caidas y
proyectar un aura que hace mas poderosas a las
unidades que Ia rodean.

% \ —
LICH
En vida comanda legiones de magos y
chamanes semiorcos. Puede crear una poderosa

armatura de hielo y extender una terrible plaga
de muerte y decadencia.

DREAD LORD (SENOR DEL MAL)

Seres demoniacos que destacan por su
capacidad de dominacion mental. Puede
convertir a las unidades que le rodean en una
horda vampirica y reunir a sus tropas dispersas.

DEATH KNIGHT (CABALLERD DE LA MUERTE)
Guerreros humanas corrompidos por Las
manuinaciones del rey Lich, Puede eliminar
instantaneamente a unidades rivales mediante
un conjuro y reanimar a los muertos.
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como Warcraft {11, No es extraino que los periodistas asalten a
Bill Roper, el portavoz supremo del imperio Blizzard. Hasta tal
punto, que antes de la entrevista hay que pasar por un filtro
que comprueba nuestra identidad y nos recuerda que tenemos
30 minutos, ni uno mas. Su tiempo es muy preciado.
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: Nizzard, a Bill Ropar fe
corresponde el papel de portavoz

supremo. Este californiano lleva en

la industria virtual desde 1994.
Empezo frabajando en Climax y pronto
paso a Blizzard, donde ha figurado en titu-
los de crédito como productor, doblador,
guionista, disefiador de escenarios o
misico entre otras muchas actividades.
Desde 2000, anda embarcado en una gira
permanente para promocionar los pro-
ductos Blizzard. Por supuesto, para cual-
quier duda que tenga que ver con Warcraft
I, hay que dirigirse a Roper.

GL: Hemos oido muchas veces que los
productos Blizzard no tienen fecha de edi-
cion; se publican cuando estan acabados.
Aun asi, ;no creéis gue Warcraft I1l empie-
za a tardar un poco demasiado?

B. R.: Bueno, es cierto que se han avan-
zado varias fechas tedricas de edicidn y que
no las hemos respetado, perc la mayoria de
nuestros retrasos se debe a que queremos
estar cien por cien seguros de que todo fun-
ciona a la perfeccion, que las campafias son
muy inmersivas y las opciones multijugador
no ofrecen ningn problema.

GL: ;Qué estdis haciendo en este pre-
ciso momento?

B. R.: Estamos acabando las campafas
individuales. Y acabamos de abrir un pro-
ceso de testeo multitudinario en el que par-
ticipan jugadores de Estados Unidos y
Canada. De esta forma, obtendremos el
feedback necesario para asegurarnos de
que todos los aspectos del juego estan per-
fectamente equilibrados.

GL: ¢Trabajar en un motor nuevo ha
alargado mas de la cuenta el proceso de
desarrollo?

B. R.: Claro, era todo un reto crear des-
de cero nuestro primer motor 3D. Pero ya
gstd hecho, vy estamos muy orgullosos de
los resultados.

GL: ;Estais utilizando esta nueva herra-
mienta grafica en vuestro otro proyecto, el
juego de rol on line Worlds of Warcraft?

B. R.: Ambos juegos comparten las line-
as de codigo iniciales, pero cada uno de
glios exigia una herramienta que se adapta-
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SE a sus caracteristicas especificas, asi Que

ese codigo comln que comparten se fue
adaptando sobre la marcha y ahora pode-
mos hablar de dos motores diferentes.

GL: ;Qué puedes contar de la historia
de la campaiia individual?

B. R.: Muy poco. Queremos que sea la
historia méas elaborada y completa que
jamas haya tenido un juego de estrategia.
Continuard en cierto sentido los aconieci-
mientos de Warcraft Il y los jugadores
encontraran personajes reconocibles junto a
ofros nuevos. Nuestra idea era que fuese una
historia profunda y densa, y por ello hemos
recuperado ideas de la mayoria de juegos
anteriores de Blizzard. Chris Metzen, director
creativo, esta muy orgulloso porque nos las
estamos arreglando para desarrollar en
paralelo dos juegos (Warcraft 1l y Worlds of
Warcraft) con una historia hasta cierto pun-
to comdn. A la gente le encantard, porque
estd llena de sorpresas y giros inesperados.

GL: ;Qué diferencias habrd entre las
diferentes razas?

B. R.: Muchas. Una de las claves de War-
craft [l era precisamente lo muy diferencia-
das entre s que estaban las razas. Querfa-
mos conservar este nivel de diferenciacion y
acentuarlo; que fas razas se distinguieran en
todo, incluso por su forma de recoger recur-
$0s ¢ interactuar en combate. Los humanos,
por ejemplo, recolectan recursos de la for-
ma habitual, mientras que los elfos noctur-
nos, en lugar de talar rholes, los aprove-
chan para sus estructuras. No recolectan
recursos en un sentido estricto, sino que
aprovechan elementos del escenario, ya
sean arboles, rocas o incluso cuerpos de
enemigos caidos. Es decir, usan el entorno
fisico mas que obtener recursos de él. A los
jugadores les encantara comprobar hasta
qué punto jugar con una u otra raza cambia
la experiencia de juego.

GL: ¢Cuél va a ser el papel desempe-
fiado por las unidades especiales y los
héroes?

B. R.: Los héroes van a ser muy impor-
tantes, porque el juego se centrard en
pequefios grupos de unidades poderosas y

i e
abilidades especificas .‘Mﬁch&ss lga-
dores nos comentaron que sus mejores
recuerdos de Warcraft | y Il eran los de
situaciones en que habian utilizado estrate-
gias muy especificas con unidades muy
especificas. Por eso hemos optado por cen-
trarnos en ofrecer precisamente ese tipo de
jugabilidad en todas las situaciones. Los
héroes suben de nivel y consiguen habilida-
des nuevas, con lo que el juego gana en
opciones estratégicas. Por primera vez,
vamos a introducir en el universo Warcraft
algo asf como un comandante en el campo
de batalla. Hasta ahora el jugador era el
mariscal de campo de todo un ejército, pero
ahora le ofrecemos la posibilidad de identi-
ficarse emocionalmente con un lider, que
estd en el campo de batalla y dirige a su
pequefio ejército al tiempo que combate.

GL: ;Hasta qué punto son poderosos?

B. R.: Mucho, son las unidades mas
poderosas y pueden ser determinantes,
aungue no pueden ganar por si solos. De
todas maneras, lo que los hace verdadera-
mente especiales y da una nueva dimensidn
al juego es que depende del jugador lo
poderosos que puedan llegar a ser y las
habilidades que adquieran durante el juego.

GL: ;Veremos misiones con objetivos
diversos o van a limitarse a la mecanica
habitual de crear un campamento, acu-
mular recursos y crear un ejército?

B. R.: Definitivamente, en el
modo multijugador vas a dispo-
ner de muchas formas diferen-
tes de derrotar a tu rival, y es
eso lo que lo hace grande.
En cuanto a las camparias, 4
hemos intentado conser-
var esa sensacion de con-
trol, de que todo depen-
de de lo que ti hagas,
pero sin que por ello
dejen de estar hasadas
en un guién fuerte que
va mas alld de lo que se
cuenta en las escenas
de video. Queremos
encontrar un equilibrio
parecido al de juegos

) cOmo Half-Life, que se basan
mucho en la historia, pero permiten muchas
variaciones en la experiencia de juego en fun-
cion de las armas o herramientas que elijas y
de como decidas utilizarlas.

GL: ;Puedes ponernos ejemplos practi-
cos del desarrollo de las misiones?

B. R.: Claro. Por ejemplo, en una de las
campafas hay una misidn en la que tu objeti-
vo es infilrarte en un campamento orco.
Deberas pasar por varias fases. En la inicial,
manejas tres unidades: un héroe y dos acom-
pafantes. Adentrarte directamente en territo-
rio enemigo serfa un suicidio, asi que debes
crear tu propia base, empezar a explorar los
alrededores y enfrentarte a los pequefios gru-
pos de enemigos que encuentres para ir acu-
mulando puntos de experiencia. En el
momento oportuno, asistirds a una secuencia
de video y te pondras al frente de un grupo de
caballeros. T decides cuindo se avanza,
cOmo se ataca y qué partido vas a sacar de las
habilidades de tus unidades. En otro momen-
to, deberds cruzar un nivel entero al mando
de tres héroes. En general, es un tipo de expe-
riencia muy cercana al rol y a la aventura.

GL: ;Qué es lo mas impresionante?
¢De qué os sentis mas orgullosos?

B. R.: Sin duda, del nivel de detalle que
hemos sido capaces de conseguir en las
misiones de las campafias. Y no s6lo a nivel
grafico, sino sobre todo en aspectos que tie-

nen que ver con la historia y con la forma en

que todos los elementos interacttan entre

si para formar un mundo coherente en

que se desarrolla una historia muy

L compleja. Gréaficamente, el juego es

una mezcla impresionante entre

gréficos 3D y la estética coloris-

tay muy dindmica que caracte-
riza a la serie Warcraft.

GL: ;Queda mucho por
pulir de aqui a que se edite
el juego?

B. R.: Si, pero es un trabajo
emocionante, parque lo que ya
estd hecho tiene un gran
aspecto y estamos impacien-
tes por que salga al mercado.
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El futuro no va a ser una era de prosperidad planetaria, Sin guerras ni hambrunas
y con lengua y moneda universales, sino una sucesion de desgracias sin cuento,
cielos grises y violencia cibernética. Al menos eso es lo que piensan muchos
desarrolladores, agoreros vocacionales que creen que el porvenir del planeta es
mas oscuro que la financiacion de nuestros partidos politicos. En este reportaje te
ofrecemos las visiones del futuro de doce juegos a punto de llegar a tu PC.
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I pesimismo siempre ha sido una indus-

tria floreciente. De Platon a Paco

' Porras, pasando por el inclito Nostrada-

mus (autor de Las Centurias, uno de los

libros menos leidos y més citados de la

historia), nunca ha faltado quien se ganase la

vida diciendo gue pintan bastos y. que el futuro ya

no s 1o que era. Ya la mitologia griega hablaba

del complejo de Casandra, cansistente en la frus-

tracion que sienten los portadores de malos

dugurios al ver que nadie les cree. Si tan terrible

complejo sigue vigente, los desarrolladores de

Juegos deben ser elientes habituales del divan del

psiguiatra: llevan mas de una década diciéndonos

que en el futuro nos esperan un par de hecatom-
BEs nucleares. Pero nadie les cree.

Claro que fa historia esta liena de profesiona-
1es del optimismo, cama el profeta Jeremias,
Thomas Mare o Karl Marx, que anunciaron futu-
108 esplendidos al alcance de la mano. Pero una
era de felicidad idilica no daria mucha de si como
pretexto para un juego de PC. JA qué jugaria-
mos? ¢A sentarnos v ser felices? No. es mucho
mas divertidas sumergirse hasta las orejas en un
escenario de miseria y destruccion, con robots
fruto de mentes diabolicas destruyendo ciudades
masificadas v mugrientas. El futuro perfecto sera
la maxima aspiracion del ser humano, pero no
produce juegos divertidos y dinimicos.

Deus Ex. Blade Runner o Messiah son algu-
110s ejemplos palpables de que las armas laser.
12s grandes urbes industrializadas, las luces de
feon y los vehiculos voladores han sido y siguen
siendo uno de los aperitivos preferidos de los
gastronomos del PC. La nueva hornada de juegos
tremendistas y con vocacion profética estd a pun-
to de flegar e incluye las doce propuestas que te
presentamos a continuacion. Titulos que tienen

€N’ comun Su apuesta por los

2. mundos de pasado: manana.

Tira a la basura tu bola de

cristal comprada en el Todo a

un elro'y visita con nosotros

esta galerfa de futuros improba-

bles y holocaustos
diversos.
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: Rventuras
DLLADOR: Quantic Dream

rascacielos esta sufriendo una extrafia

gpidemia de asesinatos rituales sin
motivo aparente. Sus autores son personas
normales que cometen actos monstruosos
en estado de trance. Uno de ellos es Lucas
Kane, que acaba de asesinar a un descono-
cido en los servicios de caballeros de un
restaurante sin que él mismo sepa por qué.

Nueva York, afio 2005. La ciudad de los
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Mientras huye de la policia,
Lucas intentard averiguar qué
demonios le ocurre y de
dénde vienen las
extrafias  visiones
que le atormentan y
le hacen perder el
control de sus
actos.

Este va a ser el W\
argumento de Fah-
renfieit, la aventura
por episodios en que tra-
baja Quantic Dream, compafia
responsable de The Nomad Soul. El estu-
dio francés planea publicar un nuevo epi-
sodio cada mes, que se podrd descargar
desde su web oficial y todavia se desco-
noce si se va a distribuir en caja. Los
desarrolladores no van a limitarse a crear
un juego y venderlo por episodios, sino

GENERD: Rol
RROLLADOR: Rebellion

WARDOG

Rebellion ahonda en el mundo del rol.
Pero un rol hecho de futuros apocalip-
ticos y no duendes y orcos. Segln Aeron
Guy, director artistico de Wardog, “el juego
empieza donde acaba el comic del mismo
titulo”, un lugar dominado por las sectas
religiosas y las organizaciones paramilita-
res. Su protagonista serd Jack Wardog, un
mercenario que deberd hacerse car-
go de todo tipo de desagradables
tareas para evitar que sus
superiores le incrusten un chip
homba en el craneo. Serd
el fnico personaje
protagonista, aun-
que durante el juego
podrds mejorar sus
caracteristicas
como quieras. “El
juego estd pensa-
do para que

Tras Aliens versus Predafor y Gunlok,
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pueda adaptarse tanto a jugado-
res de rol noveles como avanza-
dos, con opciones simplificadas
de combate y gestion de caracte-
risticas del personaje”.
Wardog utilizard una version
avanzada del motor de Gunlok y
se hasara en el tradicional siste-
ma de misiones enlazadas en funcion de
una linea argumental, en la que estan traba-

que piensan emular las series de

TV clasicas poniendo énfasis en

la creacion de suspense y los

giros argumentales inesperados.

La promesa de que el jugador

controlard a diferentes personajes

a lo largo de la historia y de que sus

acciones tendran consecuencias sobre

el desarrollo de la narracion es muy alen-

tadora, aunque puede que esto reduzca un

tanto la variedad de acciones a realizar.

Con un poco de suerte, asistiremos al

nacimiento de un nuevo formato: los cule-
brones virtuales de maxima audiencia.

jando de manera conjunta los creadores del
comic y el equipo de desarrollo.

Los combates no se limitaran a la sen-
cilla rutina de hacer pausa, pulsar y atacar,
y cada uno de los rivales ofrecerd una
repuesta distinta a los ataques. Segln
Aeron Guy, “la IA ha sido disefiada de for-
ma que todos los personajes del jusgo
tengan sentimientos de amistad u odio
hacia los demas”, asi que a veces te ayu-
dardn y otras se enfrentardn a ti. Parece
que Rebellion quiere aportar innovadaras
soluciones técnicas y una ambientacion
muy prometedora.




DEUS EX 2

Deus Ex va a seguir siendo oscuro, s6r-
dido y peligroso, pero todavia no tene-
mos detalles sobre en qué se va a basar su
guién. Si sabemos que recuperard el hilo de
uno de los tres finales del primer juego (adn
no sabemos cudl) y que su protagonista serd
de nuevo el agente J. C. Denton o un perso-
naje femenino recién disefiado, seglin elijas.
Afo v medio después de la aparicion de
Deus Ex, lon Storm estd iniciando el desarro-
llo de esta continua-
cion, aunque Warren
Spector ya no estd a
cargo del proyecto. Ha
sido sustituido por
Harvey Smith, que
encabeza un equipo
lleno de profesionales
que ya intervinieron en
la primera entrega. Los
desarrolladores se han
propuesto “partir del
alto grado de libertad

EI futuro gue describirad la secuela de

¥ A3
i

¢ FUTUROS IMPROBABLES?

GENERO: Rol/Accion
DESARROLLADOR: lon Storm

que concedia Deus Ex, en el que las
acciones del jugador alteraban real-
mente el desarrollo de la partida, v
ampliarfa todo lo posible, ofre- ; F ¥
ciendo mas variedad vy atin mas
opciones”.

El nuevo Deus Ex volverd a
ser una experiencia principal-
mente centrada en la partida solita-
ria y se basara en el tipo de decrépi-
tos escenarios urbanos que tanto nos

»
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puesto las cosas en la Tierra, un buen

pufado de terricolas se ha instalado
en colonias por los alrededores de Marte. El
protagonista de Chaser despertard en un
hospital. No recuerda como ha ido a parar
alli, pero pronto apareceran unos misterio-
S0s asesinos que pretenden liquidarlo sin

Aﬁo 2086. En vista de lo mal que se han

GENERO: Accion
DESARROLLADOR: Cauldron Ltd.

que él sepa por qué. A partir
de ese momento, asistirds a
su desesperada huida de
exterminadores a sueldo,
comandos, bandas de delin-
cuentes y una misteriosa
mafia a través de escenarios
como la ciudad industrial de
Montack, la gélida Siberia y
las citadas colonias de Marte.
Chaser serd un den-

S0 juego de accion
con 30 misiones,
30 tipos de enemi-
gos y 20 persona-

jes con los que interactuar. Las

misiones incluirdn objetivos de lo

mas variopintos, desde asaltos /

coordinados a las moradas

de los lideres criminales a /

la entrega de valiosas /|

mercancias conducien- 48

do vehiculos de todo °
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inquietaron en el primero.

Hasta ahi las similitudes,
ya que Smith y su equipo
han prometido que su

[

f,l"’n & |
5 K% juego no serd “un Deus
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Ex 1.5”. Su objetivo es
introducir sensibles
mejoras en la 1A y reforzar
la estructura no lineal evitando
cualquier “decision forzada” durante
la partida.

Para crear el entorno grafico se
esta utilizando una version modifica-
da por lon Storm del motor Unreal
Warfare, con retoques que afectan al
compartamiento de la luz, la fisica o
las caracteristicas de los objetos.

-.'o

tipo. David Durcak, director del proyecto,
dice sentirse muy satisfecho por la combi-
nacién de “un gran motor, graficos muy
detallados, una ambientacion tensa y una
jugabilidad equilibrada”.

Pese a que sus creadores pretenden que
Chaser pueda jugarse en equipos que no
sean de (ltima generacion, las posibilida-
des técnicas que anuncia Durcak sor-
prenden: “Incluye un sistema de anima-
cion  complejo  que  permitird
expresiones faciales, como sonreir,
llorar, etc. Ademds, contard con un
sistema de particulas avanzado,
reflejos y niebla volumétri-
ca”. Sus gréficos parecen
presagiar la cronica marcia-
na virtual mas vistosa desde

Red Faction.
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e la mano de 20 ex
Dmiembros de Pyro Stu-
dios, creadores del bri-
llante Commandos, |lega este
juego de accion ambientado
en un futuro de estética
ciberpunk, con ciudades ver-
ticales y grandes diferencias
sociales. El mundo de Duality
constard de dos planos en
dificil coexistencia, el de la
realidad fisica y el del miste-
rioso ciberespacio.
En esta combinacidn de
accion, rol y aventura podras manejar tres
personajes distintos: un mercenario,
poderoso guerrero que utiliza diminutos
implanies para mejorar sus habilidades,
especialista en infiltraciones y asaltos;
una hacker, especializada en modificar y
alterar los programas del ciberespacio, y
un cientifico convertido en ser virtual con

Archimedean Dynasty, juego futurista
que vendio en su dia la nada despre-
ciable cantidad de 150.000 copias sdlo en
Europa. La secuela se sit(ia en el afio 2666,

Aqua'nox va a ser la continuacion de

v
L
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GENERD: Aventura i '
DESARROLLADOR: Trilobite Graphics ™%

capacidad para
alterar el
mundo real
gracias a su
ilimitado
poder en

la dimen-

sion paralela.

Duality serd un juego de
desarrollo no lineal que permiti-
ra al jugador deambular a sus
anchas y adoptar la estrategia
que crea mds adecuada para
realizar sus objetivos, ya sea
recurriendo al sigilo o bien a la

GENERD: Accion
DESARROLLADDR: Massive Dev.

cinco afios después del final de la primera
entrega. En esa época, la superficie de la
Tierra sera un paramo del todo inhabitable
y la civilizacién habra quedado confinada en
las profundidades de los océanos. Gigan-
tescas ciudades
- submarinas
: albergaran mer-
cenarios y busca-
dores de fortuna
que surcaran con
sus naves las
concurridas pro-
fundidades mari-

nas.

Tu personaje
serd el coman-
dante de subma-
rinos  Emerald

e Flint,  valeroso
450 marino enfrenta-
do al misterioso
grupo de rebel-

P

accion descerebrada. lfiigo

Herrdez, director del pro-

yecto, explica que “el

jugador sdlo podra

entender la trama argu-

mental en su totalidad

tras verla a través de

los ojos de sus tres

protagonistas”. Eso

' significa que deberds

acabarte el juego con

los tres para atar todos
los cabos.

A juzgar por lo visto,
disfrutaremos de un pro-
ducto con estética de jue-
go para consola de nueva
generacion: graficos estili-

zados, fluidez y accién sin
COMPromisos.
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des que han provocado una guerra civil en
el mundo sumergido de Neopolis. En su
forma mas basica, Aquanox serd un arcade
acudtico de facil manejo con una campafia
basada en 30 misiones lineales, todas ellas
orientadas a la destruccién sin complejos.
Contards con nueve submarinos diferentes
y un arsenal armamentistico muy completo
para hacer frente a los rebeldes. Los gréfi-
cos resultan impresionantes: jamds se
habia plasmado con tanta fidelidad un
entorno submarino. Ademés, se trata de
uno de los primeros juegos en utilizar las
caracteristicas avanzadas de las GeForce 3.
Aquanox ya lleva un par de meses en las
tiendas de los principales paises europeos,
a la espera de que alguna distribuidora se
anime a publicarlo en el nuestro.




Vision, el fin del mundo estd cerca. El

Apocalipsis final va a ser descrito con
todo lujo de detalles en Psychotoxic: The
4th Horseman, su primera y hasta el
momento dnica creacion. Para que tus ulti-
mos dias en la Tierra no sean tan desagra-
dables, han dado el papel de protagonista a

“ ;

Segﬂn los desarrolladores de Nuclear

chos de la editorial de comics 2000AD,

era solo cuestion de tiempo que esta
compaiia afincada en Oxford se decidiera a
editar un juego sobre el personaje mas popu-
lar de su reciente adquisicion: el Juez Dredd.
El personaje que Stallone interpreté en la
pantalla es un policia fascista del futuro que,
junto a otros jueces, mantiene el orden en
una megaldpoli postnuclear,

cuando Rebellion se hizo con los dere-

una fémina de armas tomar y con
notables atributos.

La muchacha en cuestion se
llama Angie Prophet, una ciuda-
dana corriente de Nueva York
que, un buen dia, descubre que
es la reencarnacién de un anti-
guo dngel. Sin quererlo, Angie se
convertird en la Gltima esperanza
de la Tierra cuando los cuatro
jinetes del Apocalipsis llegan un
poco antes de lo esperado para
iniciar la hecatombe.

Psychotoxic serd, en esencia,
un juego de accion en primera
persona, aunque es probable que incorpore
algunos elementos de aventura que lo lleva-
ran un poco mas alld del limitado universo
de los shooter. Bajo la potencia del motor
grafico Vulpine, el juego de Nuclear Vision
ofrecerd 15 espectaculares niveles ambien-
tados en un Nueva York desolado y lleno de
individuos que quieren eliminar a Angie.

DEATH

Los creadores del juego apenas desvelan
detalles de la trama, aunque Tim Jones,
director artistico del proyecto, nos indicé que
el implacable protagonista “deberd proteger a
los ciudadanos de Megacity One de las
garras de los Jueces Oscuros”. También se
sabe que Death (la Muerte, encarnizada ene-
miga de Dredd) tendra una presencia desta-
cada gracias a su habilidad de poseer
a las personas. Este aspecto afiadira
mucho atractivo, ya que el jugador
serd atacado con frecuencia por ciu-
dadanos bajo el efecto de la posesion
infernal. “Debemos encontrar el equi-
librio justo entre dar libertad al juga-
dor para que actie como desee y
hacerle avanzar a través de una histo-
ria atractiva”, sefiala Jones.

Uno de los retos més dificiles a
los que se enfrenta Rebellion es la
recreacién de la colosal Megacity
One. Para ello, se ha contratado al

¢FUTUROS IMPROBABLES?

PSYCHOTOXIC

THE 4th HORSEMAN

GENER(: Accion

Para acabar con ellos, nuestra
protagonista dispondrd de
17 armas distintas, asi
como de malti-
ples poderes
celestiales y
potenciadores.
Todo ello con
una  estética
desvergonzada-
mente ciber-
punk.

gur( de la programacion Kevin Lea, que estd
creando efectos increibles, mientras que Tim
Jones y Drew Cope estan al frente de la face-
ta artistica, construyendo la ciudad y poblan-
dola con un sorprendente surtido de villanos.
Aln tendremos que esperar varios meses
para saber qué puede dar de si la ambiciosa
propuesta de Rebellion.

¥
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STRIDENT ¥

THE SHADOW FRONT

GENERD: Aceion
DESARRDLLADOS: Phantagram

poco es como para tirar cohetes. La
Tercera Guerra Mundial ha dejado el
mundo hecho una piltrafa. Por suerte, la
ONU se ha erigido en autoridad suprema que

EI futurc que describe Phantagram tam-

rige el mundo vy resiste ahora y siempre a la

\ NEOCRON

pertenecerd a los juegos multijugadar on

line. Esta creacion de Reakktor Media va
a ser un hibrido de rol, accién y aventuras
ambientado en una gran ciudad del decaden-
te siglo XXVII. Tras elegir entre cuatro clases
de personajes disponibles (tanque, monje,
detective privado o espia), los usuarios se
convertirdn en ciudadanos del sombrio mun-
do de Neocron. En €|, empezaran a progresar
y se especializaran en profesiones concretas,

EJ futuro, ademds de ser poco halagiiefio,
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barbarie, asi que la cosa va

a ir de fuerzas especiales

de alcance planetario enfrentadas a amena-
7as tan variadas como ominosas.

Strident no es el nombre de uno de esos
artilugios gimndsticos que anuncian en las
teletiendas de madrugada, sino el protago-
nista de este juego en proyecto que va a
seguir los pasos de Oni o Devil May Cry. En
Phantagram piensan que este tipo de jue-
gos suelen optar por soluciones poco acer-
tadas en dreas como la cdmara y el sistema
control, y es en estos aspectos donde han
concentrado sus esfuerzos. Aligual que sus
ilustres antecesores, Strident estd siendo
disefiado para ser jugado en tercera perso-
na, aunque también incluird un modo en
primera persona.

A
=4 quint

GENERO: Rol

ya sea la de hacker, cazador de recompensas,

comerciante o ladron.
Cada jugador dispondra de un apartamen-
to propio, una especie de santuario inmune a
cualquier agresion y en el que se podra reci-
bir visitas, negociar en privado y almacenar
los objetos mas valiosos. El sistema de inter-
cambios econdmicos serd totalmente libre, lo
que significa que cualquier jugador podra
disponer de su propio negocio, edificar un
gran imperio econdmico o alquilar a otros
jugadores para que hagan el frabajo

sucio.
Otro aspecto a recalcar son las
(tiles terminales que encontrards
repartidas por toda la ciudad. A tra-
vés de ellas se podrd acceder al
correo electronico, la cuenta banca-
ria, las ofertas de empleo disponi-
bles o las dltimas noticias que se
produzcan en este extrafio mundo.
Neocron seguird en la linea de
recientes juegos de rol masivo
“accesibles” e incluird un sistema de
lucha en tiempo real con elementos
e »

La accion se desarrollara a lo largo de
20 misiones y estd previsto que sea muy
flexible para que puedas elegir un camino
u otro. Los combates podran basarse tan-
to en el cuerpo a cuerpo como en las
armas de distancia o incluso en una com-
binacion de ambas cosas. Serd posible
utilizar elementos del entorno para saltar,
golpear vy evitar golpes, asi como utilizar
los objetos del escenario a modo de escu-
do. Strident todavia se encuentra en un
estado muy primitivo, aunque puede ser
un titulo que dé de qué hablar.

Qe «
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DESARROLLADOR: Reakktor Media ~ (S J

propios de los juegos de accion en primera
persona.




omads pretende ser una aproxima-
Nci()n desenfadada a varios géneros,

con una mezcla sin complejos de
accion en primera y tercera persona con
fases de estrategia en tiempo real y rol, Esta
vez serdn los insectos los que se encargaran
de destruir la Tierra. Los pocos supervivien-
tes de la hecatombe fiotaran por el espacio a
bordo de restos de materia planetaria.

PARADIS
CRACKED

I juego ciberpunk por excelencia nos
Ellegaré de la lejana Rusia gracias al
joven equipo de desarrollo Mist Land.
Se trata de Paradise Cracked, titulo que sus

¢FUTUROS IMPROBABLES?

Controlards un
vasto mundo por
mediacién de un
ingeniero mago con
capacidad para
construir plantas de
energia, fabricas vy
sistemas de defensa
sobre las masas de tierra flotantes. Desde
dichas estructuras, podrds edificar una
gran variedad de unidades aéreas,
incluidos zeppelines y biplanos, ade-
mas de vehiculos terrestres. Con estas
unidades podras atacar otros territo-
rios y apoderarte de reliquias y demas
objetos valiosos. También sera posible
controlar directamente cada una de
estas unidades.

El juego va a usar un motor grafico
de desarrollo propio llamado The
Nebula Device. Si hechas un vistazo a
las capturas, podrds comprobar hasta
qué punto saca partido a las posibilida-
des del dltimo procesador grafico de

creadores definen como un juego de estrate-
gia y rol ambientado en un asfixiante futuro.
Para solucionar los alarmantes proble-
mas de superpoblacion y contaminacion,
los humanos han creado
CyberBrain, un supercomputa-
dor que sumerge a toda la
poblacion en un irreal paraiso.
El jugador se mete en la piel de
un joven hacker que debe des-
cubrir el complot que hay
detras de todo este mundo vir-

tual.

A medida que avance el jue-
go, nuevos adeptos se irdn
uniendo a nuestra noble causa.
Estos dispondrin de caracte-
risticas (nicas que podran irse

AR AT
§

: Estrategia
\RROLLADOR: Radon Labs

T

NVIDIA y por qué gané el premio al mejor
juego de PC de la Gltima ECTS. Radon Labs
asegura que Nomads es su proyecto mas
ambicioso hasta la fecha.

refinanda seguin transcurre el juego gracias
a una serie de microimplantes. Gracias a
ellos podrds manejar robots, lidiar con
complejos sistemas operativos, violar siste-
mas de seguridad electrénica o hackear
redes locales.

En Paradise Cracked contards con todo
tipo de armas y objetos contundentes, ya
sean pistolas automaticas, rifles, lanzagra-
nadas, lanzamisiles o armaduras. En lo que
atafie a las caracteristicas técnicas del jue-
g0, Paradise Cracked ofrecerd una perspec-
tiva en tercera persona que se ird regulando
de forma automética para ofrecer en todo
momento el mejor angulo de vision. Visto
lo visto, parece que se tratard de un pecu-
liar cruce entre System Shocky Gauntlet.
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base de croissants y quiche y
pudimos echarle un tiento a los
titulos que la compafiia francesa tie-

] . ne en la recamara. Tal vez los dos proyectos
ryo Interactive es una mas espectaculares sean Haegemonia y

compaﬁ[a sobre todo Gore. El primero va a ser un juego de estra-
tegia ambientado en el universo de /mpe-

conocida por su repertorio rium Galactica, con naves por doquier,

de aventuras gréficas entornos 3D vy electrizantes combaies en
) tiempo real. El segundo serd un juego de

Pero no solo hay accion centrado en las opciones multijuga-

« ” dor on line.
a\{entura§ de autor Para poder disfrutarlo en las mejores
en su nutrido catalogo. Esta  condiciones, nos desplazamos a un ciber-
café y pudimos probar los distintos modas
empresa francesa cada vez de juego e intercambiar frags y sustos
esta diversificando mas su  morrocotudos con los compaferos de
ofras revistas europeas. Accidn trepidante y
oferta para hacerse un alguna astuta variacion con respecto a la

hueco en la accidn, la  formula patentada por Quake 3 van a ser
- . . sus principales bazas.

EStratema y casl cualqmer En esta nueva remesa de productos

género imaginable. tampoco faltaran las aventuras en Omni3D,

el sistema patentado por Cryo que permite

mover la cdmara como si se tratara de un

juego de accion en primera persona. Otra

_ novedad resefiable es un juego a medio

camino entre la estrategia y la accién basa-

do en el popular comic Thorgal. Es decir, un

cargamento de software que justifica de

sobra nuestro viaje a la Ciudad de la Luz

para contarte qué se trae Cryo entre manos.

( n Paris, en la sede de Cryo, disfru-
E tamos de un copioso desayuno a
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danos dependerd de las caracteristicas de
cada modelo de nave concreto, con lo que
explotar sus puntos débiles se convertird en
un elemento crucial en la estrategia de com-
bate. Como ocurria en Homeworld:
Cataclysm, el hecho de que los combates se

comercio se esta simplificando mucho: bas-
tard con que explotes los asteroides para
acumular recursos y los utilices para adquirir
0 producir lo gue te haga falta. La chatarra
también podra utilizarse como moneda de
cambio.
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GENERD: Estrategia
DESARROLLADOR: Digital Reality i
DISPONIBLE: Mayo 2002
m i ‘ ;
I eglons 0 I‘ﬂ“ La conquista del espacio exterior en e
version transpirenaica. La saga /mperium ’ g
T L ;
— e Galactica se acercara al espectacular universo et
B | ' e
‘ " Avail Homeworld por obra y gracia de la compafia de
"+ desarrollo hingara Digital Reality.
= & 3
- e / desarrollen en entornos
' 3D hace que encarar
- correctamente a las naves
‘ enemigas tenga también » B
f_ | primer /mpe- e una importancia notable. '
rium Galactica era g
‘ un juego francamente La inmensidad del espacio
flojo, pero la secuela era Uno de los principales objetivos de los
mucho mejor. Tras estas dos entre- desarrolladores es crear un entorno que -
gas, Philos Labs y Digital Reality han trabaja-  parezca virtualmente infinito. Para conseguir- -
do en paralelo en dos proyectos ambientados o, estan disefando escenarios inmensos v . -
en este universo. Los primeros estan a punto  estructurados en torno a una serie de siste-
de concluir /mperium Galactica 3, mientras ~ mas solares con sus estrellas, nebulosas,
que los hingaros de Digital Reality estin  nubes cosmicas y agujeros negros. De todos
intentando con Haegemonia recrear un uni- estos elementos podra hacerse un uso estra-
verso entero y convertirlo en un inmenso, tégico, ya sea para pasar desapercibido mien- %
permanente y realista campo de batalla. tras se avanza o para tender emboscadas.
Aunque se adapta a la formula de los jue-  Las primeras misiones de la camparia se de- - e
gos de “expansidn civilizadora”, este proyec-  sarrollaran en la Tierra y sus aledafios, pero " e
to pone mucho mds énfasis en el combate  pronto te verds embarcado en una ambiciosa ‘,; H g—inrf.‘*n s
que en la diplomacia o el comercio. Seran  expedicion que te lievard a conocer nuevos 1 3
tres las razas enfrentadas, pero sdlo los  sistemas y nuevas galaxias. “ B
humanos dispondran de una campaia. Para reforzar el aspecto tactico del juego, -
Uno de los grandes alicientes del juegova  solo habra un tipo de recurso y las naves y la -
a ser su extraordinario apartado grafico. Las  tecnologia se desarrollaran en la superficie de o =
reproducciones tanto de naves ligeras como  los planetas. Eso implica que el espacio sera ‘
de acorazados intergaldcticos de alto tonelaje  una vasta expansion libre de estructuras don-
son mucho mas detalladas que en los /mpe-  de podras centrarte en las tareas de explora-
rium Galactica ya editados. El cuadro de  cion y combate. El sistema de produccion y

Si todo va segun lo previsto, Haegemonia
puede acabar siendo un Homeworld con
mejores graficos y la notable adictividad de
los juegos de combate masivo con arma-

mento tecnoldgico.

& 4
-

41 GAMELIVEPC




Aunque la Real Academia aun no ha hecho sitio en
su diccionario a Ia palabra gore, no te sera dificil
hacerte una idea de que va este juego. Todo un
festin de casqueria fina. Un generoso despliegue

de visceras en la pantalla de tu PC.

ues si, se trata de un juego de
v accion puroy duro. Gorees un jue-
go pensado para uso y disfrute a
/’) través del modem o de la tarjeta de
red. Como Quake 3, incluird una cam-
pafna individual que hara las veces de modo
de entrenamiento para que des el salto on
line con garantias suficientes. Pese a su
apuesta por las carnicerias desacomplejadas
y directas, 4D Rulers quiere incorporar algin
que otro elemento de accidn tdctica, mas
gue nada porque son conscientes de lo
mucho que han cambiado las preferencias
de los jugadores internautas en el Gltimo par
de afios. Su gran apuesta pasa por exprimir
las posibilidades del notable motor del que
disponen y ampliar en la medida de lo posi-
ble las opciones de juego.

Un juego de accion sin personajes
seria como una tortuga sin cascara. Gore
va a tener unos cuantos, cada uno con sus
caracteristicas fisicas y su peso, que
determinara su velocidad, su agilidad y el
tipo de habilidades que puedan adquirir
mas facilmente. Cada uno dispondra por
defecto de un arma especifica y la capaci-
dad para hacer que unos se coordinen con
otros de la mejor manera posible sera cru-
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GENERD: Aceion
DESARROLLADOR: 4D Rulers Software
DISPONIBLE: Junio 2002

cial en las partidas a
través de Internet. Otro
factor a tener en cuenta
seran sus reservas de
energia fisica, que dis-
minuiran en funcion de
los movimientos que
realicen. Cuando te
quedes sin energia,
pasaras a un estado de
inconsciencia. El siste-
ma de dafios sera muy
detallado y establacera

diferencias claras entre
las distintas partes del cuerpo.

Anarquia visceral

Gore va a sumergirte en un mundo futuro
en el que reina el caos mas extremado. For-
maras parte de una patrulla de ciudadanos
que intenta preservar la paz en su barrio, y
€50 va a permitirte recorrer, arma en ristre,
una red de escenarios tanto interiores como
exteriores. Saltards de azotea en azotea, te
meteras en las casas, te asomaras a patios
interiores y s6tanos... La sensacion de caos
y anarquia se vera reforzada por unos
entornos decrépitos en [os que las explo-

h» afzr
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siones y desprendimientos van a ser casi
continuos.

Todos los objetos del escenario seran
susceptibles de ser destruidos. Un ejemplo
al azar: tu enemigo corre COMO UN POSESO
para hacerse con un lanzacohetes abando-
nado en un rincén. Bastara con un disparo
para que el lanzacohetes deje de existir y tu
enemigo se quede con un monton de cha-
tarra humeante entre manos.

Pero la clave de la futura popularidad de
este juego puede ser que no hardn faltan
servidores especificos: cualquiera podra
crear una partida y convertirse en servidor.
Imposible hacerlo mas sencillo y funcional.




GENERD: Accion/Aventuras
DESARROLLADOR: Cryo Interactive
DISPONIBLE: Abril 2002

de Thorgal, personaje de comic

que llega del espacio exterior para
salvaralsdénero humano. Como Super-
man, pero en el siglo VII. Dicho alienigena
adopta la identidad de un guerrero vikingo
llamado Thorgal Aegirsson en honor a los
dioses Thor y Aegir.

o
Este titulo se basa en las andanzas

mbientado en una guerra futura,
Aeste juego se centrara en las habi-

lidades del jugador para conseguir
objetivos. Stealth Combat pondra a tu
disposicion 15 vehiculos diferentes
(tangues, helicopteros e incluso barcos)
con los que realizar distintas misiones.
El juego incorporara elementos de sigi-
loy accion, y en él deberas lievar a cabo
distintos objetivos, desde obtener infor-
macion hasta volar instalaciones enemi-
gas. Para ello tendras que burlar |a vigi-
lancia enemiga hasta que alcances el
objetivo.

del comic original y gran parte de 1a gracia
del juego consistird en entrar en contacto
con una pléyade de personajes no jugado-
res de imprevisibles' reacciones. Algunos
te atacaran sin mediar palabra, otros apor-
taran informacion valiosa y otros mas se
convertiran en toda una piedra en el zapa-
to de la que te costard librarte.

El juego alternard accion y aventura y
se desarrollara en tercera persona, aunque
utilizard una cémara fija para mostrar el
escenario. El sistema de navegacién por
los escenarios sera parecido al de aventu-
ras graficas como Grim Fandango o los
Monkey Island: saltards de una vifieta a
otra como si un extrafio fenémeno para-
normal te hubiese encerrado en las pagi-
nas del comic.

GENERD: Estrategia
DESARROLLADOR: Modern Games
DISPONIBLE: Septiembre 2002

Las unidades enemigas utilizaran dis-
tintos sistemas para localizarte y a veces la
confrontacion serd inevitable. Tanto entrar
en su campo de vision como hacer ruido
delatard tu presencia, asi que el enemigo
dejara las patrullas y empezard a buscarte
de forma sistematica. Las transiciones dia-
noche y una excelente orografia 3D aporta-
ran profundidad estratégica adicional.

GENERD: Aventura gralica
DESARROLLADOR: T-Bot
DISPONIBLE: Marzo 2002

Ssubmarino ha servido de inspiracion

a Cryo para esta nueva aventura grd-
fica. Serds un cientifico marino que des-
cubrira el Nautilus encallado en el fondo
del océano y te adentrards en sus entra-
fias para descubrir todos los secretos de
la nave. En su desarrollo se esta utilizan-
do la popular tecnologia Omni3D, que te
permitira explorar cada ventana en bus-
ca de objetos para resolver los puzzles
gue plantea. Coleccionar abjetos, combi-
narlos y descubrir los misterios del Nau-
tilus seran los objetivos de esta aventura
grafica al mas puro estilo Cryo.

EI célebre libro 20.000 leguas de viaje
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IRON STORM

4X Studio te invita a una Primera
Guerra Mundial sin fecha de
caducidad. Viajaras a un mundo
paralelo en el que las trincheras de
1914 siguen en pie. Alli descubriras
que, aunque la sopa de ajo lieve
varios siglos inventada, sigue
duedando un margen razonable para
l0s juegos que sepan combinar con
acierto un buen pufiado de ideas, ya
sean propias 0 ajenas.

i la Primera Guerra Mundial hubie-  tuviese nada que ver con el
se durado 50 afios, hasta 1964, de Quake, Rogue Spear o
los atrincherados contendientes Medal of Honor®. En cuanto dé
hubiesen acabado combatiendo  sus primeros pasos por el mun-
con un arsenal parecido al que Esta- do de /ron Storm, el jugador
dos Unidos utilizo en Vietnam. Europa  “entendera que el escenario que le
hubiese asistido a un mortifero despliegue  proponemos es una mezcla de las dos
de armas automaticas y helicopteros de  guerras mundiales y un Vietnam afios 60 a
combate hubiesen surcado sus cielos. Pues  la europea”, explica Lussan. “La pesibii-
hien, 4X Studio esta a punto de hacer reali-  dad de utilizar armas modernas potencia-
- dad esta pequefia fantasia belica. Su juego  ra la jugabilidad. No encontraras alienl=
n desarrollo, /ron Storm, va a llevarte a  genas ni mutaciones geneticas, S0l0
pa dimension paralela en que la Gran Gue-  guerra en un contexto original pero de
Tra entre las potencias europeas se prolon-  un realismo estricio”, anade.
gara virtualmente hasta el infinito.
Segun Edouard Lussan, director editorial ~ El zar lvan
de Wanadoo, “guisimos hacer un juego de  El objetivo del juego serd evifar que
accion situado en un tipo de universo que no los cientificos rusos compieten sus

b |
&
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Iron Stornr. un mundo alternativo en que la guerra se prolonga més all4 de toda logica.

experimentos en el campo de la fision
nuclear. Para ello, deberds infiltrarte en
territorio enemigo y recorrer seis vastos
“mundos”, cada uno
de ellos divididos en
maltiples escenarios
y niveles. Visitards
las trincheras de
ambos bandos, el
Reichstag aleméan vy
el “Tzar Ivan”, un
inmenso tren militar
fuertemente custo-
diado y gue esconde tenebrosos secretos
en su interior.

La gran variedad de escenarios y el grado
de realismo con que estan siendo recreados
convertiran el juego en una experiencia aita-

"

D {SEUEVOS o)

GENERD
DESARROLLADOR:
EDITOR:
DISPONIBLE:

Accion

4X Studios
Wanadoo
Septiembre

TRl DEOIIRATN

La ambientacion y el original punto de
partida se perfilan como sus mejores
bazas. Accion bélica inteligente, grandes
escenarios y la posibilidad de sumergirte
en un universo de historia alternativa en
que la Primera Guerra Mundial se resuel-
ve con el armamento de peliculas camo
Apocalypse Now o Platoon.

-
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Tanto te arrastraras de
trinchera en trinchera
COmo avanzaras hajo
el fuego de artilleria
y aviacion

mente inmersiva en la que tan pronto te
arrastraras de trinchera en trinchera bajo
fuego cruzado como deberds avanzar por
extensas planicies
sometidas a hom-
bardeos aéreos.
Como viene
haciéndose habitual
en los juegos de
accién que incorpo-
ran elementos de
aventura y sigilo,
tendrés la opcion de
elegir entre los dos tipos de perspectiva {pri-
mera y tercera persona) en funcion de cir-
cunstancias concretas del juego, en especial,
el efecto de las armas. Algunas, como el rifle
de francotirador, podrdn utilizarse tanto en
una perspectiva como en otra. Segin explica
Lussan, “ el jugador dispondra de un cuchillo
corto ruso, una pistola de asalto
Heckler&Koch MP-6 “Wotan” con posibilidad
de silenciador, un rifle Remington M910, un
lanzagranadas M203 de 40 mm con grana-
das de fragmentacion y humo y, por (ltimo,
minas antipersonales y magnéticas”. Y tam-
bién tendremos la opcién de recurrir al

“ﬂl.:‘ ¥
Deberas abrirte paso a través de
trincheras repletas de enemigos.

Esta Primera Guerra Mundial
incluira armamento tecnoldgico
de uitima generacion.

Nunca estas solo en guerras como
ésta. Seguro que también
encontraras algin aliado.

incruento y sigiloso método de dormir a
nuestros enemigos con cloroformo.

Maniobras inteligentes

La diversidad de armas y objetivos tiene un
claro proposito: hacer que quien juegue a
Iron Storm disponga de casi tantas posibili-
dades de accidn como tendria en situaciones
reales.

En la misma linea va a ir la sofisticada
inteligencia artificial con que 4X esta dotando
a 10s enemigos para asegurarse de que reac-
cionan de forma légica, toman precauciones
y dan la alarma cuando detectan tu presencia.
No creas que serd facil sorprenderles, ya que
los desarrolladores estdn trabajando en un
complejo sistema de deteccion de sonidos
que tendrd en cuenta contra qué tipo de
superficies se producen los impactos, la dife-
rente acdstica de cada escenario concreto o
la intensidad con que se pisa.

Todos estos factores contribuirdn a hacer
mas 0 menos probable que tu presencia sea
detectada. Por si fuera poco este nivel de
sofisticacion, tus enemigos también seran
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Esta por ver cudl de las perspectivas
posihles resultara mas eficaz.
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Un poco de reflexion entre tanto
exterminio tampoco estara de mas.

capaces de buscar lugares del escenario en
que parapetarse y huirdn cuando se sientan
en desventaja.

Y eso no va a ser todo, ya que fron
Storm vendrd con el petate cargado de
golosas opciones multijugador. La beta a la
que hemos tenido acceso habla de grandes

Te jugaras el pellejo en una red de
escenarios en espléndidas 3D.

gscenarios con frecuentes desniveles, un
marco ideal para apostar francotiradores y
desarrollar tdcticas de combate avanzadas
de todo tipo. Aunque aln sea pronto para
sacar conclusiones definitivas, /ron Storm
se perfila como una de las gratas sorpresas
del altimo tramo del afio.

B
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MUCHAS PROPUESTAS

Ademas del éxtasis bélico de /ron Storm, es mucho y de mucho fuste lo que nos va a

Edouard Lussan, director editorial de Wanadoo,
nos reveld los entresijos del juego.

ofrecer Wanadoo en su linea de juegos para lo que queda de afio.

e

En noviembre te

%" | remontards a la Francia del

N
| __:354‘_,__
e s

Spellbound promete
estrategia y aventura
inspiradas en las aventuras
del célehre proscrito de
leyenda. Al mando de la
alegre muchachada del
bosque de Sherwood,
deberas derrotar a Juan
Sin Tierra sincronizando en
todo momento |as acciones
de los miembros de tu
grupo. La original
ambientacion da un
atractivo adicional a este
juego que recupera el
sistema de juego de
Commandos o Desperados.

sigla XIV con este juego de
accion y sigilo en la linea
de Metal Gear Solid o
Thief. Recorreras un
infierno urbano azotado por
la peste negra y la
Inquisicion con un control
de personaje como el de
MGS y un sistema de .
comhos como el de Thief.
Tu objetivo: apoderarte del
tesoro de los caballeros
Templarios.

ST

i

Un original simulador de
fithol playa que promete
realismo, musica, arena y
espectaculo. El estudio
Power and Maagic ya ha
completado el disefio de la
mayaoria de canchas,
repartidas por playas de
todo el mundo, y empieza

| ahora las sesiones de
captura de movimiento que

| te permitiran realizar
chilenas, entradas y todo
tipo de piruetas

i | balompédicas con un alto

grado de realismo.

Un veterano a punto de
| reverdecer laureles. El

| ejemplo de Virlua Tenis ha |

servido de revulsivo para
esta clasica serie que
estrenara nuevas
animaciones, un sistema
de golpes mas completo e
intuitivo y un renovado
sistema grafico. En mayo
veremos si Roland Garros
vuelve a convertirse en
aspirante al trono de mejor. |
juego de tenis para
compatibles.

[—/7” | ‘\\TW

La propuesta de Asylum
para esta temporada va a
ser una aventura en la que
deberas recuperar una

| preciosa estatuilla robada

del Museo Britanico.
Gracias a un sistema de
disparo similar al de
Resident Evil, derrotaras a
criaturas tan pintorescas
COMmo un grupo de espiritus
que habitan cuerpos de
muertos. Accion,
exploracion y lagica
conviviran en este titulo.
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La Fuerza ha empezado a manifestarse. Ha
sido en Los Angeles, lugar que ni pintado
para presentar un juego de tan claro regusto
cinematografico como Jedi Outcast. A la
megalopoli californiana nos fuimos a
postrarnos ante el fruto de la

colaboracion entre LucasAris y
Raven Software, el enésimo
candidato a juego de accion
mas grande de la galaxia.

Por S. Sanchez
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| caballero Kyle Katarn lleva siete

afos viviendo en el archipiélago PG,
desde su lejano debut con el més que
notable Dark Forces. En este tiempo ha
protagonizado cuatro juegos de accidn con
licencia galactica. El dltimo de ellos, Jed/
Knight: Misteries of the Sith, aparecid en
febrero del 98, asi que podriamas decir que
LucasArts tenia un tanto aparcado al caba-
llero Jedi v su carismatica serie de juegos.
Pero Kyle ya esté listo para volver a sal-
tar al ruedo. En estos momentos, Raven
Software y LucasArts estdn ultimando el
desarrollo de Jedi Knight 1I: Jedi Outcast.
Como suele ser habitual en sus ultimos

proyectos, la compaiiia de Lucas ha puesto
la licencia y supervisado de cerca todo el
proceso, pero ha sido un estudio externo el
que se ha encargado de disefar el juego.
Kenn Hoekstra, jefe de proyectos de Raven,
reconoce que “la fase de disefio ha sido una
auténtica pesadilla. Incluso

llegué a pensar que

nunca nos pondria-

mos de acuer-

do: muchas

de nues-

tras pro-

puestas

gran

JEDI KNIGHT Il
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En un mundo dominado por la tecnologia y la Fuerza, aiin quedara sitio para

armas como la ballesta wookie.

automaticamente vetadas por LucasArts y
ellos a su vez pretendian que hiciésemos
€0sas que no son posibles con los actuales
equipos”. Pero el tiempo ha ido flexibilizan-
do posturas. Hoekstra piensa gue el resul-
tado de tanta negociacion entre desarrolla-
dor y cliente va a ser muy satisfactorio para
ambos: “Estamos orgullosos de haber teni-
do la oportunidad de trabajar en un juego
basado en una licencia como La guerra de
las galaxias y, pese a todo, creo que Luca-
sArts y nosotros hemos acabado enten-
diéndonos estupendamente”.

Mas alla de las nubes

Con exguisita diplomacia, Hoekstra nos
presenta a Tom Sarris, relaciones piblicas
de LucasArts (“seguro que él no tiene nin-

o

EN Accidn
DESARROLLADOR:

Raven Software
Proein

DISPONIBLE: Marzo

,

i EN RECIINAEN

’ -

Una secuela con un motor de lujo
actualizado y la sana pretension de ser
mucho mas que un reciclaje aséptico de
ideas afiejas. Jedi Outcast promete
esplendor grafico y una equilibrada com-
binacion entre accién en primera y tercera
persona. Destacaran los frecuentes com-
bates entre Jedis.

gln inconveniente en responder las pre-
guntas mas comprometidas”). Aunque
Sarris es, en efecto, un hombre cargado de
respuestas, no puede aclararnos si Jedi
Outcast tendrd puntos de contacto con el
Episodio I de Star Wars, de inminente
estreno: “No sé casi nada sobre E/ atagque
e los clones, s6lo he visto algunas image-
nes y ni siquiera puedo hablaros de lo poco
que sé". Por fin Sarris se vuelve un poco
mas explicito: “De todas maneras, Jedi Out-
casttendra un argumento basado en el uni-
verso Star Wars pero no directamente rela-
cionado con las peliculas, ya que sigue su
propia linea narrativa, la iniciada con Dark
Forces”. Si esta confirmado cuél va a ser el
punto de partida del juego; “Kyle recupera-
ra el sable de luz, al que habia renunciado
por miedo a ser atraido por el lado
oscuro de la Fuerza y seguira con su
formacién como caballero Jedi”.

Seglin Hoekstra, el nuevo Jedi
Knight serd “mas Star Wars que
nunca”, Los jugadores visitaran
una serie de escenarios inspira-
dos en la saga galactica y los
libros derivados de ella. “Podre-
mos llevar de paseo a Kyle por
lugares
como la .
Ciudad de
las Nubes,
Coruscant, la
luna de Nar Shaddaa o
la Academia Jedi de
Yavin 4", aclara el responsable
de Raven.

El primer escenario que
visitaras serd la academia
Jedi. En él te somete-

Kyle no estara solo: contara con Ia
ayuda de otros esforzados Jedi.

|
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No sélo en los discos de Monica Naranjo
encontraras chicas asi de malas.

i

&

Algunos enemigos parece que
vayan a usar su fealdad como
arma contundente.

rds a un atractivo tutorial en que varios
aspirantes a Jedi intentaran mover piedras
inmensas con sus mentes y hardn algo de
esgrima con sables de luz. El juego
constard de nueve grandes nive-
les divididos en un total de 30
misiones. “Ya hemos com-
pletado 20 de ellas y las
gue faltan estardn listas
muy pronto”, explica
Hoekstra.
En cuanto a
jugabilidad, los
desarrolla-
dores pre-
tenden que
el juego
sea lo més
variado
posible. El
sistema de
perspectivas
modificables
(primera vy
tercera per-
sona) estd pensado
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A LA SOMBRA DE WILLIAMS

Al pie de cualquier partitura musical que tenga que ver con
Star Wars se encuentra siempre la misma firma: John
Williams. Lo que no tanta gente sabe es que los juegos
hasados en la saga, ademas de la sintonia de Williams,
incluyen musica de ofro gran profesional de las bandas
sonoras, Clint Bajakian. El autor de la miisica que
acompafiaba juenos tan emblematicos como Monkey Island
0 Grim Fandango ha trabajado en una serie de melodias
incidentales que, basandose en la partitura de Williams, dan
una especial intensidad a determinados elementos del juego
y acaban convirtiendose en un elemento dramatico mas.

para que se adapte al tipo de arma que uti-
lices. Asi, podras recurrir a la cdmara sub-
jetiva para las armas de distancia y la visién
de conjunto cuando se trate de luchar a
sable partido o utilizar la Fuerza.

Los combates con sable de luz no van
a limitarse a una sucesion de golpes para
la que basta apretar repetidamente el

En cuanto desenfundes tu sable,
empezara el espectaculo multicolor.

Para el diseiio del juego se ha
utilizado una version modificada del
motor de Quake Ill: Team Arena.

A guardian distraido, empujoncito
justiciero.

TR e e
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boton del ratdn, ya que Kyle podra realizar
todo tipo de movimientos evasivos, saltar,
utilizar su sable como arma arrojadiza de
ida y vuelta o emplear las paredes como
plataforma de despegue para realizar
espectaculares acrobacias. Estas habilida-
des irdn desarrollandose a medida que
accedas a los niveles superiores, con lo
que el juego serd cada vez mas especta-
cular y variado
en su desarrollo.

Este  titulo
también dara
amplias posibili-

dades de interac-
cién con el esce-
nario ("por
ejemplo, asumir
posiciones de artillero”, segln explica
Hoekstra), pero no se podra pilotar vehicu-
los, ya que “eso hubiese alargado en exce-
so el periodo de desarrollo”.

Motores y trucos
Jedi Qutcastva a ser una nueva demostra-
cién del poderio del motor utilizado en

Jedi Outcast va a ser una
nueva demostracion del
poderio del motor de

Quake 3: Team Arena .

Quake Il Team Arena, que no sélo garan-
tiza buenos graficos y animaciones flui-
das. El juego incorporara también un sis-
tema de basqueda rapida en el modo
multijugador muy parecido al de Quake 3.
De hecho, las opciones de partida a varias
manos son una de las principales bazas de
este juego. Podrds elegir entre los dos
lados de la Fuerza y varios tipos de perso-
naje diferentes.

En esencia, se tratard de dindmicos
deathmatch en los que cruzards escena-
rios acumulando holocrones, el equiva-
lente a los power up de Team Arena. Estas
extrafias fuentes de poder te permitiran
saltar mds, combatir mejor o, en lineas
generales, sacarle mds partido a la Fuerza.
Gracias a ellos, cualquier personaje podra
moverse y actuar como un caballero Jedi.
Los acumulards hasta que otro jugador
acabe contigo y se apodere de los que lle-
vas encima.

Junto al motor de Q3: TA, Raven ha uti-
lizado el sistema de modelado GHOUL 2
(utilizado también en Soldier of Fortune
2), que permite
crear maodelos
humanos detalla-
disimos, dotados
de animaciones
muy suaves Yy
bien diferencia-
areas de

impacto. Aunque
tal vez la novedad mds llamativa sea la
inclusién por primera vez en un juego con
sello Star Wars de un editor de niveles
que permitird a los jugadores modificar
con total libertad los entornos fisicos del
juego. Nunca antes habiamos tenido
semejante grado de control sobre el uni-
verso de la saga galactica por excelencia.
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Por J. Font
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GENERD Estrategia
DESARROLLADOR: 8SG
EDITOR Ubi Soft
DISPONIBLE: Abril
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La secuela ideal seria aguella que con-
servase el espiritu y las principales carac-
teristicas del juego al que complementa
introduciendo novedades que permitan
hablar de un producto nueve. Warlords
Battlecry 2 parece exactamenta eso, asi
que no gueda mas remedio que esperario
con impaciencia

GAME LIVEPC /52 4

Algunas de las mejores guerras virtuales
son cuestion de fantasia, tanto en la
ambientacion como en las mentes de sus
creadores. Este juego huele a fantasia a
raudales. Cuando los sefiores de la guerra
vuelvan, muchos estrategas de pro
estaremos esperando.

ajo la etiqueta Wariords se ha
venido editando a lo largo de los
afios una serie de juegos de rol
de tablero de extraordinaria
popularidad. Los aficionados al ocio
virtual pudimos disfrutar hace algo mas
de un afio de una version PC adaptada a la
estrategia real de este célebre juego. Des-
de entonces, SSG trabaja en una secuela
gue también incluird héroes dotados de
habilidades especiales que te acompaifia-
ran de la primera misién a la daltima. Otra
peculiaridad del juego es que va a conser-
varse el sistema de recoleccion de recur-
sos, que dependera de la construccion de
los edificios adecuados y no implicard a
parte de tus unidades.

Aunque se van a conservar las caracte-
risticas basicas del primer Battlecry, esta
secuela incluird novedades tan significati-
vas como la posibilidad de controlar en
campafia algunas de las razas que antes
quedaban a cargo de la IA. En total, dis-

Your (nity  Your Retinae
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Podras conservar unidades de un
escenario a otro y sacar partitdo
de su experiencia.

t" R
La orografia tendra un papel
relevante en la nueva entrega.

Tt
i

pondras de tres o cuatro nuevas razas
jugables y un total de 20 héroes a elegir.

El elemento de rol que daba un aire dis-
tintivo a Warlords Battlecry va a ser potencia-
do en esta secuela; se han incluido nuevas
habilidades a desarrollar para que los perso-
najes progresen y se diferencien entre si de
forma alin mas nitida.

Héroes y magia
Una vez mds, la campafia girara en torno a
los héroes y su permanente proceso de
adquisicion de nuevas caracteristicas, ya que
éstas tendran mucha influencia en la forma
en que se desarrollara el juego. Ademas,
podras utilizar estos personajes, con sus
habilidades adquiridas, tanto en los modos
multijugador como en las partidas solitarias.
Aungue acumulardn armas y diversos
objetos de inventario, los héroes seran, antes
que nada, personajes con una capacidad para
la magia en continuo desarrollo. La experien-
cia acumulada permitird ir subiendo de nivel
y progresar dentro de un escalafén formado
por diez tipos distintos de magia, cuatro nive-
les y tres alineaciones distintas. Pueden pare-
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Los edificios te pefmitirén todo tipo
de mejoras. Tu héroe se encargara
de construirlos.

La maquinaria hélica serd imprescindible
para doblegar al enemigo.

Una inteligente y eguilibrada
combinacion de estrategia y rol.

Ademas de héroes y tropas de élite, el jueyo contara
con otro tipo de unidad especial, los titanes

cer pocos niveles, pero lo cierto es que para
pasar de uno a otro tendrds que obtener una
buena cantidad de puntos.

No sdlo los héroes serdn capaces de
mejorar sus habilidades. Las tropas que
emplees en el campo de batalla adquirirdn
puntos de experiencia que las haran cada
vez més eficaces. Antes de empezar la par-
tida, deberés seleccionar las unidades que
te acompafaran. Este grupo constituird tu
ejército bdsico, y vas a depender de tu
capacidad para conservarlas y conseguir
que progresen. Con el tiempo pueden aca-
bar siendo muy poderosas y efectivas.

Furia de titanes

Ademas de héroes y de tropas de élite, la
nueva entrega contara con otro tipo de uni-
dad especial, los llamados titanes. Estos
personajes tendrdn una funcion parecida a
la de Santa Barbara cuando truena: si las
cosas se ponen feas, podrds invocarlos
para que aparezcan en pleno combate. Son
de una eficacia abrumadora y resistirian un
bombardeo termonuclear, pero sélo vas a
disponer de uno por partida, con lo que
decidir cudl es el momento oportuno para
invocarlos acabara constituyendo una deci-
sidn estratégica clave de la que tal vez
dependa el éxito final.

Los cambios que va a introducir esta
secuela van en el sentido de potenciar los
elementos de rol sin que por ello se pierda
el equilibrio entre éstos y la orientacién
general estratégica. También tendrd su

peso la introduccion de una version remo-
delada del motor 3D del juego que permiti-
ra profundizar en el disefo de entornos tri-
dimensionales y hacer que éstos influyan
mucho mas en las opciones tacticas en

combate. Si el primer juego marcaba una
direccion interesante y llena de posibilida-
des, éste va camino de sumergirte de lleno

en la estrategia en tiempo real del futuro.

EL MILAGRO DE LA EVOLUCION

Habra doce razas y unidades de un selo uso
terriblemente poderosas.

B R B ¥

+Gomo se mejora un juego de por si notable? No es tan dificil: siéntate y empieza a
tomar apuntes de lo que SSG esta haciendo.

Aunque la anterior entrega
ya contaba con orografia
3D, ésta tenia poca
importancia en la practica.
Ahora podras explotar las
caracteristicas del
escenario para combatir
en posicion ventajosa, con
lo que el juego ganara en
opciones estratégicas.

Otros 11 sefiores de la
guerra (warlords) estaran
dispuestos a disputarte las
67 regiones del juego. Cada
una tendra caracteristicas
diferentes y aportara
distintos beneficios a tu
raza. Tamhién podras
establecer alianzas y
tratados comerciales.

Rattiv for Etheri

Tendras un control de las
pautas que regiran la
inteligencia artificial de tus
unidades. Esto incluira la
posibilidad de determinar
cuando deben recurrir a la
magia, aungue sera algo
mas eficaz controlar de
forma directa el
lanzamiento de conjuros.
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Hace un ano, todos esperabamos que
Project IG realizase la sintesis perfecta
entre Thief: The Dark Projecty Delta Force.
Tal vez no lo consiguiera del todo, pero
se vendid lo suficiente como para
que Codemasters haya decidido

darle a Inerloop Studios una
segunda oportunidad.

Por J. Ripoll

omo dice el colega Font en su
columna, hay dias en los que uno
se da cuenta de lo afortunado que
es al trabajar en una revista de
videojuegos. Y no hablo del dia de

cobro, que también, sino de esas tardes en
las que, casi por sorpresa, un mensajero se
presenta con una version primitiva de ese
juego al que le tenias tantas ganas. En ese
momento, dejas a un lado el resto de obli-
gaciones, cierras todos los programas en

GENERO:
DESARROLLADOR:
EDITOR:
DISPONIBLE:

Accidn

Iner Loop Studios
Codemasters
Mayo
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r Faltan pocos meses para que puedas
ponerte en la piel del soldado mas sigi-

loso y precavido de cuantos hayan pasa-
do por tu ordenador. Una vez superadas
0 en via de superacion las imperfeccio-
nes técnicas que lastraron el primer Pro-
ject 1GI, su secuela apunta maneras de
gran juego.
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uso y con inquietud te dispones a ver qué
hay de cierto en todo aquello que habias
visto y leido sobre el titulo en cuestion.

En este caso, la beta probada de IGI 2
tiene solo cinco misiones, y no hay posibi-
lidad alguna de probar ese modo multijuga-
dor que tanto echamos de menos en su pri-
mera parte y que si hard acto de presencia
en esta secuela. Pero este plato de degus-
tacion sirve, y de qué forma, para dejar cla-
ro el enorme potencial de un juego que
deberd sobrevivir a una dura competencia
en el momento de su salida.

Las colinas tienen ojos

El agente especial David Jones, nuestro alter
ego virtual en este juego, inicia su peculiar
combate contra las mafias de medio mundo
en mitad de la noche en los Carpatos ruma-
nos. Alli, armado con un cuchillo poco efecti-
vo y una pistola con silenciador y escasa
municion, debera alcanzar la entrada de unas
minas en las que los malos de turno estin
desarrollando todo tipo de armamento basa-
do en la nanotecnologia. Pero, claro, la base
en cuestion esta vigilada por unas cuantas
cdmaras y varias docenas de soldados que
(esta vez si) ven y escuchan.

La estupidez congénita que lastraba a los
enemigos en la primera entrega parece que
ha sido finalmente curada. En esta ocasién, si
disparas a un guardia, el que se encuentra a

N\
: 9
En este /G/, siempre es preferible entrar
por la ventana que por la puerta.

su lado reacciona y activa la alarma, busca
refuerzos o se enfrenta directamente a ti. Asi
que este nuevo |Gl es mas real que nunca,
pero también mas dificil. Por ello se agrade-
ce la posibilidad de salvar la partida en algu-
nos momentos de la misién, una opcion que,
aun siendo discutida por muchos, resulta del
todo imprescindible para evitar que el juego
acabe convirtiéndose en un bocado (nica-
mente digerible para expertos.

Si todo lo escrito te ha sonado bien, sigue
leyendo, porque aiin no he dicho nada de los
gigantescos escenarios por los que te cansa-
ras de avanzar. Pero antes de dar un solo
paso, deberas tener muy claro adénde pien-
sas dirigirte. Es probable que por el socorri-
do sistema de prueba y error acabes averi-



Los escuadrones pueden sorprenderte desde cualquier valle.

Con armas como ésta, cualguier
enemigo parece asequible.

fico impecable, una herramienta que por si
sola ha dado fama mundial a este estudio
noruego. Estén ahi por algo, asi que el primer
objeto a utilizar son unos espectaculares
prismaticos con los cuales podras calcular
las distancias de los enemigos, asi como
controlar sus pautas de conducta, en general
bastante predecibles.

Aunqgue las misiones que he podido dis-
frutar son algo lineales, es de suponer que
esta falta de recursos dé paso a una varie-
dad de alternativas en proximas versiones
que convierta a este /G/ 2 en algo mas que
un simple arcade. De momento, queda para
la memoria la ltima de esas fases, un viaje
a bordo de un helicéptero en el que debe-
mos limpiar un desierto abarrotado de sol-
dados a tiro limpio. Por muchos que sean,
desde la altura van a parecerte tan temibles
como la mds docil de las harmigas. Y es
que no todo en este juego tiene por qué
ofrecer el misma grado de dificultad.

Siguiendo las pautas
El primer /G/ dispuso en su dia de ele-
mentos de disefio sorprenden-

La inteligencia artifigial . como ers ese camoo ce

e nuestros enemiyos
estara a la altura de

primera a tercera persona cuan-
do subias unas escaleras o
empleabas un ordenador, o la
creacion de una fisica de obje-
tos mds real que de costumbre.

unos !Il‘aflﬂﬂs excmentes Es decir, las balas atravesaban

guando cudl de las rutas posibles
es la mas eficaz para alcanzar con
éxito tus objetivos. Pero ten en
cuenta que tropezards una y otra
vez con una orografia muy traba-
jada y pensada hasta el menor detalle. Los
monticulos, los valles o los precipicios no
son adornos puestos para lucir un motor gré-

/2

El nivel de detalle de los soldados es superior al de la competencia.

paredes, pero su impacto y
recorrido dependia del material con el que
estaban hechas las mismas. Todo esto
estd siendo mejorado y ampliado. El efec-
to de rotura de los cristales va a ser de los
més espectaculares que se han visto en
mucho tiempo, a lo que debes afiadir que
gran parte del mobiliario interior serd sus-
ceptible de ser destruido. Siimale mas
variedad de armas, un rifle francotirador
con zoom mejorado, una climatologia
variable ¢ un disefio de sonido en el que
fus pasos te delatardn en muchos
mamentos, v obtendrés la imagen de este
nuevo /G/. Es un juego que llega para con-
vertirse en referencia obligada y no en
titulo de paso, de esos que muchos prue-
ban y pocos terminan.

iQué hien lucen estos nuevos
prismaticos con vision nocturna!
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i ,() Los graficos del juego se adaptaran
- a las caracteristicas de tu maguina.

.

Pese a su relativo fracaso
comercial, |a Dreamcast ha
dado titulos de gran calidad.
A los que 0s avanzabamos en
el reportaje del mes pasado,
se une el mejor titulo de rol
de la consola blanca de
Sega. Grandia Il propone
para tu PC un tipo de rol

“alternativo”.

St

,

GENERD: Rol
GameArts

Ubi Soit
DISPONIBLE: Abril

DESARROLLADOR:
EDITOR:

il EAl PECIIMAECR!

— E .

m ( Hacer que los jugadores de rol con-
1" vencionales cambien el ratén por un
i gamepad para jugar es tarea harto com-
| plicada. Grandia Il intentara obrar este
| pequeno “milagro™ con su ambientacion
inconfundiblementa nipona y una jugabi-
lidad accesible al instante para todo tipo

de usuarios.
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as conversiones a PC de juegos de
rol de consola no suelen ser
J populares entre los aficionados al
género. Tanto su filosofia de juego
como sus sistemas de control o su
aspecto grafico hacen que parezcan pobres,
como de otra época, cuando desfilan por
nuestros monitores. Eso explica por qué en
nuestra plataforma pasan sin pena ni gloria
muchos de los titulos que arrasan en las mas
sofisticadas “centrales de ocio doméstico”.
Grandia Il puede ser la excepcion. Los
antecedentes son buenos: aunque el Gran-
dia original sélo tuvo un éxito relativo (mas
en su conversién a PSX que en la version
para la defenestrada Sega Saturn), el Gran-
dia Il para Dreamcast si fue un titulo popu-
lar, tal vez el mejor juego de rol en su plata-
forma con permiso de Sky of Arcadia.

¢Cuestion de pureza?
Tengo gue reconocer que, aunque soy un
defensor a ultranza de la pureza del rol

B R R R

UN DIFCIL CAMINO

Muchos han sido los éxitos de consolas
que han intentado dar el salto a la reina
de las plataformas lidicas. El resultado
en muchos casos ha sido paco menos
que desastroso.

METAL GEAR SOLID
Titulo de culto en
Ia primera consola
e Sony que paso
sin pena ni gloria
por nuesiros
compatibles. Solid
Snake pedid parte
de su carisma por culpa de una mala
distribucion, porgue no se tradujo y por la
mala adaptacion del entorno grafico del
juego.

'FANAL FANTASY VI Y VIl

W Solo se han
| convertido estas
| dos entregas de la
‘ famosa saga de
e Square y ninguna
== consiguiod el éxito
esperadu en su formato PC. Gran culpa la
. tuvo 1a nula adaptacion del los juegos a
la superior tecnologia y posibilidades de

- nuestros equipos.

SONC &
¢0uién no conoce Q/ \_‘} _FW

al erizo mas
célebre del | ........ TRl ,m‘
mundo? e et e
Seguramente no .f, g gt ~ ]
exista ningun usuario de cunsulas de
Sega que no posea algun titulo
protagonizado por este azul personaje. En

ne, : A

. nuestros PC fue un juego de plataformas
| mas que no ofrecia nada destacable.
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Un uso adecuado de la barra de movimientos evitara posibles contratiempos.

mas clésico, he jugado y he disfrutado de
este titulo en su versién Dreamcast. Aun-
que tiene poco que ver con lo que consi-
deramos juego de rol para compatibles, si
gue se adapta a las directrices del género
dentro de una definicion amplia. Controla-
rds a un grupo de personajes que ird
avanzando en la aventura al mismo tiem-
po que van evolucionando en sus habili-
dades y niveles.

Aungue el disefio de la aventura es
extremadamente lineal, podrds definir a tu
gusto la configuracion de los personajes
que forman tu grupo. También es de agra-
decer la supresion de los molesios
encuentros aleatorios. En este juego, a
diferencia de lo que ocurre en los Final
Fantasy, verds a tus enemigos antes de

*

e
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\( Ryudo )

que comience el ataque. Con esto evitards
molestos encuentros ocasionales que sélo
consiguen bajar enteros a la jugabilidad.
Tal vez el principal lastre con que deba
cargar Grandia Il sean las innumerables
secuencias de didlogos que salpicardn a
cada instante la aventura. En la beta que
hemos jugado,
pueden pasar diez
minutos en los
que las posibilida-
des de interaccion
se limiten a pulsar
un botén para
pasar las intermi-
nables conversaciones. Aun asi, la histo-
ria se ird desplegando a medida que avan-
ces, descubriendo unos personajes muy
matizados (quizds un tanto infantiles en
su aspecto). De
hecho, junto con el
argumento, los per-
sonajes serdn el
principal reclamo de
este juego, que se
podra completar en
unas 60 horas.

Imprescindible
para otakus

El argumento de
Grandia I puede pare-

Hell, that did a lot of goed.
[Might as uell canp out here.
He can wait until he dies of old age.

cer, a primera vista,
otra vuelta de tuerca al
topico enfrentamiento

T

Hemos llegado al final de una
mazmorra. Como era de esperar, su
anfitrion nos espera despierto.

entre el Bien y el Mal.
Pero poco a poco se
ird desarrollando una historia épica repleta
de giros argumentales inesperados, irdn
apareciendo decenas de personajes y

El diseno de la campana
va a ser muy lineal, pero
podras configurar los
personajes a tu gusto

En varios momentos del recorrido
podras recabar informacion.

U9 o 210 gy 2L
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Durante el combate, la posicion de la
camara variara constantemente.

aumentard nuestro deseo de seguir jugan-
do. Puede que a los consumidores de lite-
ratura fantéstica mas convencional la histo-
ria que se cuenta en Grandia Il les parezca
algo farragosa, pero los habituales seguido-
res de manga o anime japonés, los autode-
nominados ofakus, disfrutardn al mdximo
de tedo lo que ofre-
ce este titulo.

El juego se des-
arrollard al estilo
de lo visto en los
Final Fantasy gue
pasargen por nues-
tros ordenadores.
Sin duda, el cambio mas significativo de
Grandia Il con respecto a los juegos de
Square va a ser el sistema de combate,
también basado en turnos y mends de
Ordenes, pero mucho mas intenso, ya que
incluird un control de tiempo y muchas
més posibilidades tacticas. Estas caracte-
risticas eran lo mas divertido del juego en
su formato consolero.

No se espera ninglin cambio sustancial
en su paso a compatibles aparte de la
posibilidad de ajustar las opciones gréfi-
cas, que se adaptarén a las posibilidades
de tu equipo. Los graficos seran completa-
mente tridimensionales y se utilizard el
mismo motor tanto para los momentos de
exploracién como para los combates. Los
temas musicales seguiran siendo los mis-
mos con los que Noriyuki Iwadare regala-
ba nuestros oidos en la versign Dream-
cast. Sélo cabe esperar que el paso a PC
de este clasico de consolas no sea trau-
matico y que jugarlo sea al menos tan inte-
resante como lo fue en la desventurada
consola de Sega.
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ANALISIS A LA CONTRA

Respeto vuestros analisis. Sois objetives y eso me gusta, Sin embargo, en el nimero de
febrero me he fijado en que desprestigidis a Medal of Honor demasiado, en especial sy
IA. No digo que no tenga sus contras (como la ausencia de sangre o el mal decorado de
interiores), pero tambien tiene sus pros con respecto a Return to Castle Wolfenstein. Los
enemigos {y tus aliados) de MoH buscan donde esconderse y te disparan medio cubier-
tos. Ademas, si se sienten acorralados disparan sacando solo el brazo. Me he fijado que
los de RTCW cuando te ven, o corren a llamar a otros o te disparan desde su posicion.
.Y a eso llamais buena IA? Tambien hay que afiadir que MoH intenta asemejarse a la rea-
lidad, mientras que RTCW es mas fantastico. Aungue no lo creais, tambien me gusta
RTCW pero MoH es mas adictivo y te introduce en un universo mas reai. 0 por lo menos
€50 €s o gue pienso.

David Ortiz (e-mail)

Envianos tu fexto por carta indicando ANALISIS A LA CONTRA en el sobre a
Game Live - C/ Mestre Nicolau 23, Entlo. - 08021 Barcelona o mediante e-mail a
gamelive@ixoiberica.com indicando analisis a la conira en el asunto.

LA GUENTA ATRAS

Seguimos con nuestra implacable politica
de fichajes. El dltimo gran profesional que
ha estampado su firma en la némina de
Game Live se llama Oriol Garcia. A partir
de ya, va a encargarse de coordinar
alguna que otra seccidn, redactar noticias
y cosillas por el estilo.

? . |
B 1

n - 5

Es nl;éstro, nuestro tesoro. Tenemos la
1 heta de Warcraft Ill. Y nos hemos dado

S un harton de jugarla.
R X
s Vs T

Faltan cuatro semanas.

Como si de un ETR bélico se tratase, empezamos por destacar nuestras unidades a
diferentes lugares del mapa. A Font le enviamos a Paris, mas que nada porque ya ha

- acostumbrado el estémago a 1a cerveza aguada y la mantequilla. Al resto los dejamos a
cargo de la IA, aun a riesgo de gue se nos pierdan y no aparezean hasta el dia del cierre.

Faltan tres semanas:

Font ha vuelto, y como en los dias gue quedan hasta el cierre solo tenemos pensado
enviarle a por cafés y a freir esparragos, hemos puesto en sus manos la codiciada demo
jugable de Warcraft [1}. Mientras, Sanchez sigue con su infernal carrera por cerrar lo antes
posible la seccion En la Red y el par de pijadas que coordinaba en su dia el ilustre Moncayo

Falian dos semanas:

Nuestro gran descubrimiento de fa semana ha sido La Canclon del Puercogspin. Estabamos
intentando averiguar de una vez por todas gue clase de animal s Sonic cuando dimas con
semejante cumbre de la fivica en una de aquelias pdginas ltenas de humor cochambroso.
Juzguen ustedes mismos, estd en hitp//www3 gratisweb.com/ankh_morpork/puerco.html.

Falta una semana:

Mientras unos se dejan el espinazo sobre el teclado, otros aportan la necesaria dosis de
reflexion y planificacion a medio plazo. Es el caso de Masnou, que no se cansa de hacer
propuestas para la creacion de nuevas secciones e incluso ha acufiado un eslogan
impagable: “Que la fe en Game Live nos proteja”

Hora cero: : ;
El que se va a Paris esta vez es “Trotamundos” Sanchez. La cita es con los productos
de Sisrra y Blizzard. En ¢l erden del dia probablemente se incluya Counter Strike:

Gondition Zero y alguna sorpresa de mucho fuste gue te contaremos £l mes que viene,
- cuando nuestro intrépido redactor vuelva. gStarcraft 2 tal vez?
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Mercenarios alienigenas, perversas
federaciones, antiguos boinas verdes, monstruos de postal,
jugadores de golf... La urbanizacion PC da la bienvenida

En Game Live haremas todo lo posible para gue los
arboles ne nos impidan ver el bosque. Que quede
claro que a) cuando un juego cumple, sin mas, con los

esfe mes a una nueva remesa de extrafios inquilinos.

EL BUENO

Sam es un 1ipo erio, amigo de Sus amigos v
siempre implacable can los feos v perversos
alienigenas con que suele topar en el eurso de sus
viaies. En un mes marcado por los héroes
incombustibles y de una pieza, Sam sigue siendo
nuestro idolo.

Ya no se hacen dibujos animados como los de
antes. Lo gue hasta hace cuatro dias eran tiernas
historias de princesitas que engullian manzanas y se
pinchaban con ruecas se ha convertido hoy por hoy
en exiraiias historias en que hasta los buenos son
feos, zarrapastrosos v sin glamour. Gomo en
Manstruos, SA.

minimos exigibles merece un einco y h) que no todos
los meses se edifan “el mejor juego del mundo™
0 “el mejor en su género”.

4\ Perfecto

Todavia no ha llegado el juego que colme
nuestras aspiraciones, pero ese dia dejaremos la
revista para jugar a él dia y noche.

n)\ Obra maestra

\ No te lo puedes perder por nada del mundo.
Pocas veces veras una nota asi en nuestra seccion de
andlisis. El consenso es unanime en la redaccion.

() Excelente

\ Como subir al cielo en un ascensor climatizado
y con hilo musical. Para cualquier jugador que se precie.

) Notahle
Muy por encima de la media. No te hara perder

la cabeza, pero si es muy recomendable.

EL MALO

Aunque las criaturas de la nueva expansién de Blagk
& White no sen malas de por si, es divertidisimo
moldear sus fragiles caracteres y poco a poco, a

. barrabasada limpia, inclinarlos hacia el Mal. Algo
parecido a lo que Nava ha hecho con nosotros, gue
antes eramos gente bondadosa, con vida privada v
amante de 12 paz.

'NUESTRAS AICHAS

l‘\ Bueno
Un producto digno en el que vale la pena
invertir tus ahorros, especialmente si eres un fan
del genero. Destaca entre 108 de su especie.

l:\ Aceplable
0 interesante sin mas, si lo prefieres. Un juego
mediano que puede hacerte pasar buenos ratos y
puedes comprar sin la gabardina ni las gafas escuras

Il\ Mejorahle
Puedes pasar perfectamente sin él. No es que
jugar a esto sea perjudicial para tu salud, pero no
tenerlo tampoco deberia quitarte el suefio.

Una rdpida ojeada a nuestras fichas
técnicas te permitira descubrir:

Con qué APl es
compatible si utilizas
aceleracion grafica.

o\ Prescindible
Recomendado solo para mediados de agosto y
otras épocas de pertinaz sequia en lo que a
software se refiere. ¢Seguro que lo vas a comprar?

#\ Pernicioso
Nueve de cada diez analistas consultados
confirman que tu ordenador puede sufrir molestos
efectos secundarios si instalas este subproducto.

Qué procesador y memoria
debe tener tu equipo para
fque puedas jugar.

FINIIA TYEORAIOA

3 Si tiene o no
Procesador y memoria restricciones

Minimo: Pil 233; 32 MB de RAM e . de edad.
» Con gueé procesador y Recomendado: Pl 800; 128 MB de RAM
memoria podras disfrutarlo

a la perfeccion.

Pasibilidades graficas Hasta cuantos

Sin tarjeta 3D jugadores pueden
Dirsct'30 ———— ) participar via
Si puedes o no jugar en Open 6L Y nomet
caso de que no tengas una
tarjeta arafica 3D.

1) Deleznable &

Multijugador - _ Comprarlo no esté perseguido por el Cadigo
UnmismoPC . LAN' 16/ Internet’' 187 Hasta cuantos Penal de ningiin pais democratico, pero ya dijo Winston
- jugadores pueden

WOma Toxtos de pantata | Yocts DA partinliparlen red Churchill que hasta la democracia es mejorable.
ZES ocal.

* En qué idioma
estan los textos
dfaga\:]l::::;v 59 GAMELIVEPC

Cuantos jugadores permite
|2 opcion multijugador en un mismo PC,
en modo de pantalla partida o por turnos.




] ﬁorS.Sénchez

El experimen finitivo ha dado resultado.
Puede que Renegade no sea el juego

que va a hacer que Sefeseriban las

enciclopedias virtuales, pero si ha

conseguido traducir a aceian directa todo

el universo de fantasia estratégica de Command
& Congquer. El soldado HavoC ya anda suelto, v
asistimos a sus espectaculares correrias en
primerisima persona.
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RENEGADE

f unque seas el QCJ" Hace un par de

rey del frag y tu 7.2 anos, cuando la serie
habilidad con el estaba en su apogeo, se
: raton haya trascendido hizo puablica la noticia de que
mas alla de las fronteras & ! Westwood estaba trabajando
de tu barrio, seguro gue en algiin % en un Command & Conquer
momento de tu vida has caido hajo  § de accion en primera perso-
el influjo de algin Command & ~ " na Parecia una idea exce-
Conquer o sucedaneo. Logico, " a—= lente y, ademds, venia res-
hablamos de una de las franqui- ’ paldada por un pufado de
{ cias mds influyentes de la historia e capturas que hablaban de
g de los videojuegos, el espejo en = graficos muy detallados y
i el S é que siguen mirdndose (al menos -~ de novisima generacion.
2 g ! v parcialmente) muchos de los jue- ] - Luego vino el baile de
- . gos de estrategia que se editan en la , rumares, retrasos y volanta-
; ' gt ’ actualidad. z0s de (ltima ahora que tan
-1
b B L v
T e o O O s
Las conversaciones con otros .
personajes suelen ser del todo
irrelevantes.
S
X \ "&.a\
\\.
—
'DIIE
El rifle francotirador tiene un nivel de & I
zoom extraordinario. Nunca hubiésemos dicho que derribariamos un Apache rifle en mano.
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habitual se ha hecho en los grandes pro-
yectos desarrollados en la actualidad. Pero
todo eso pertenece al pasado; tras mas de
veinte meses de espera, Renegade ya es
una realidad. Llega el momento de com-
probar qué ha dado de sf la idea original v
si este juego puede competir 0 no con los
_mejores juegos de accion que han ido apa-
reciendo Ultimamente.

Procesador y memoria -
Minimo: Pll 400; 86 MBdeRAM

1l

Posibilidades graficas g
Smtarjetad) ———————————

Direct 3D
Dpen GL
Multijugador ——

Un mismo PC LaN 32 | nternet[ 32

VEREDICTN

Un juego alto en accidn y bajo enestra-
tegia, como era de esperar. En cuanto a
ritmo de juego. Renegade es de lo mejor
que puedes encontrar. Pero, por desgra-
cia, la inteligencia artificial, el com-
portamiento de los vehiculos y la
vista en tercera persona de
Havoc no estan a la altura.

—
paiiag
ao1

-

En alguna mision puedes presenciar un atague con el satélite.

La primera precision importante es que
muy poco tienen en comun la partida solita-
ria y los modos multijugador de Renegade.
Casi puede hablarse de dos juegos distintos.
Los modos mudltiples ofrecen exactamente
lo que muchos imaginabamos que iba a ser
este juego: un juego de accion que conser-
va gran parte de la esencia estratégica de
C&C. Es en este apartado donde puedes ele-
gir entre la Hermandad NOD y los GDI, las
dos facciones que se enfrentan sin descan-
so en el universo de Westwood.

Las desventuras de Havoc
Empiezas como soldado raso y debes lan-
zarte a tumba abierta a territorio enemigo,
causar el maximo de bajas en el menor tiem-
po posible y acumular asi cantidades en
metdlico con las que, una vez en tu base,
puedes adquirir vehiculos y unidades de
refuerzo. Tu otra fuente de ingresos son los
recolectores de tiberium, que van haciendo
su trabajo mientras t(i combates. El objeti-
vo a medio plazo no es otro que destruir la
base enemiga. No resulta facil, y exige algo
de planificacion estratégica, ya que en un
primer momento te va a ser
imposible acercarte a la
base enemiga con las
unidades de las que dis-
pones.

Debes sobrevivir
como sea a los primeros
ataques y esperar tiempos
mejores, en concreto, la oportuni-
dad de hacerte con las unidades pesa-
das que van apareciendo a lo largo de
la partida. Con ellas mejoran sustan-

AR N

DECORA TU RENEGAD

Cada vez son mas los jueges que
incluyen un editor de niveles. En el
caso de Renegade esta previsto que se
pueda utilizar un software gratuito
llamade Gmax, hasado en el
archicenocido 3D Studio Max. Se trata
de una herramienta que permite crear
tus propios disehos y que también es
‘aplicable a juegos como Flight
| Simulator 2002 y futuros lanzamientos
como Dungeon Siege. Eso si, para
incorporar tus creaciones al juego es
necesario que los desarrolladores creen
un paguete de adaptacion para su
\juego, algo que en breve deberia
incluirse en la web de Renegade
(www.westwood. ea.com/games/ccunivers
e/renegade/english/index.shtml).

cialmente las posibilidades de éxito de un
asalto. Al igual que sucedia en Command &
Conguer, un buen preludio a este ataque final
suele ser la destruccion de los recolectores
enemigos y su central de energia.

La incorporacion de elementos de estrate-
gia a gran escala es algo relativamente raro
en los juegos de accion. El precedente inme-
diato podria ser Uprising, que desarroll6 esta
idea con un nivel de complejidad muy supe-
rior al de Renegade.

La estrategia, en cambio, brilla por su
ausencia en la campafa para un solo juga-
dor. En este apartado, Renegade es un jue-

go de accion peculiar, aungque com-
parable a Serious Sam en
cuanto a ritmo. Su estrella
principal es Nick “Havoc”
Parker, el comando de éli-
te por excelencia, una
montafia de mdsculos
que destaca por su
prepotencia, su
alergia a las
ordenes v su efi-
cacia en com-

bate.
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Las destrucciones de torretas
habituales en C&C pueden vivirse
ahora en primerisima persona.

Havoc odia la Hermandad de NOD porque
su ex novia, Sakura, soldado de élite tanto o
més peligrosa que él, se unié a ellos después
de abandonarle. Junto a Sakura aparecen
otros personajes de renombre como Kane, a
los cuales no puedes matar, ya que con ello
alterarias el argumento de los juegos de la
saga que ya han aparecido.

La camparia empieza con uno de los vide-
0s que acomparan el juego y que, a diferen-
cia de lo que ocurria en los Command & Con-
quer estratégicos, han sido realizados con el
motor del juego y no con actores reales. Los
graficos no son lo mejor del juego, ya que fa
representacion de los personajes es un tanto
rigida y poco fluida, pero los edificios y vehi-
culos cumplen su cometido. La campafa
consta de 11 misiones, cada una de ellas con
dos objetivos prioritarios de obligatorio cum-
plimiento para pasar a la siguiente.

Ritmo frenético

Tal vez la caracteristica mas destacada de
esta campafia individual sea el ritmo
endemoniado al que se suceden las accio-
nes, sin un instante de respiro y con mal-
tiples objetivos secundarios que vienen a
ser la verdadera salsa del juego. Gracias a
ellos, se consigue una plena inmersion en
los acontecimientos: como muchos
objetivos exigen la llegada de
refuerzos, con frecuencia
te sientes como una
misera hormiga vestida
de caqui participando
en un inmenso con-
flicto mds alld de tu

control.

Muchas de las
armas con que inten-
tas ir cubriendo objeti-
vos son idénticas a las

de los juegos C&C,

A

-

LLiamal

daaaay

@44,

Cuando acabes con un soldado con lanzallamas, apartate para evitar recibir daiios.

o

e
30
30 L

Los refuerzos NOD son constantes,
pero no salen de la nada, sino gque
llueven del cielo.

En su modo individual,
Renegade es comparable
a Serious Sam en
cuanto a ritmo

desde pistolas y lanzallamas hasta lanzaco-
hetes. Las (nicas licencias son armas nuevas
como la pistola quimica con municidn de
tiberium. Todo este arsenal puedes recogerio
del suelo segin avanzas y vas peinando los
diferentes niveles. Quedarse sin municion es
casi tan dificil como ser liquidado en el nivel
inferior de dificultad.

Otro gran reclamo de Renegade es la
posibilidad de pilotar algunos vehi-
culos. En su dia, Joseph Selins-
ke, productor asociado

En el modo multijugador debes ir bien
protegido si pretendes un asalto en
solitario.

de Renegade, dej6 claro que encontraria-
mos varios vehiculos voladores pero que
no nos seria posible pilotarlos. Los terres-
tres, en cambio, si pueden pilotarse en su
mayoria, ya sean ligeros buggies o Mam-
moths con lanzacohetes. Incluso puedes
apoderarte de alguno de los tanques invisi-
bles de la Hermandad NOD y pilotarlo.

La vista externa es la (inica que puedes
utilizar cuando pilotas los vehiculos. Su
control es de lo mas sencillo que puedas
imaginarte y Ia fisica de cada uno no estd
excesivamente trabajada, ya que las dife-
rencias entre ellos son minimas. También
es posible utilizar la perspectiva en tercera
persona cuando llevas a Havoc, aunque en

este caso no es nada recomendable
para afrontar
los combates.
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Eso si, arrollar a los soldados enemi-
gos al volante de tu vehiculo es casi tan facil
como en los C&C de siempre. No es que se
abalancen contra las ruedas de tu jeep o tu
carro blindado, pero casi, porque su inteli-
gencia artificial es pobre, por no decir pau-

multijjugador ofrecen

accion impregnada de

la esencia estratégica
e C&C

pérrima. Y eso que Se basa en la logica idea
de crear rangos para las unidades, cada una
con su nivel de agresividad y sus modos de
disparo ordinarios 0 especiales en funcion de
si son soldados rasos, oficiales, fuerzas de
élite o jefes. Estos (ltimos tienen capacidad

La alternancia entre exteriores e
interiores es otro de los
alicientes del juego.

para dar drdenes a sus adversa-

rios, pero que se coordinen
para tenderte una embosca-
da es tan probable como
que el Rayo Vallecano
gane la Liga. Aunque nin- g
guno de estos enemigos
pasaria la revalida de dofia
Pilar Del Castillo, al menos
son muchos y entre todos
resultan hasta capaces de
dar el pego.
Los escenarios merecen
parrafo aparte por dos moti-
v0S: porque son tan grandes
como se nos habia prometido
y por su disefio intrincado. En
cualquier momento puedes
volver atrds y estds constan-
temente pasando de escena-
rios interiores a exteriores y
viceversa. Eso ayuda al menos a que
e las misiones no se hagan cortas y pue-
" ;- das disfrutar de tu Renegade para un
jugador durante un buen pufiado de horas.
™ Aunque, vistas las limitaciones de este modo
de juego, lo mas probable es que te centres
en resucitar el eterng conflicto entre los NOD

DE CASTA LE VIENE AL GAI.GO
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Renegade no es una simple traduccion a accién 3D de los Command & Conquer
estratégicos. Aun asi, Westwood se ha asegurado de que los incondicionales de la saga
se sientan como en casa, incluyendo miltiples referencias que relacionan este juego con
sus predecesores e incluso trabajando en un guion que recoge acontecimientos del
primer C&C desde el punto de vista de Havoe.

TaI vez cumcldas con nosotros en que los
obeliscos de NOD eran |a mejor estructura
defensiva en Command & Conguer. Gracias a
Renegade, descubrirds que es posible
infiltrarte en éstas y en muchas otras
inmensas estructuras. Una vez dentro,
puedes inutilizar sus fuentes de energia para
facilitar su destruccion.

En Renegade te enirentas a [as habituales
tropas equipadas con ameftralladoras,
lanzallamas y lanzacohetes, pero también a
unidades de nuevo cufio, como los soldados
M | de élite Black Hand, los soldados con armas y los GDI conexidn a Internet (0 por r& -
1! quimicas y los mutantes afectados por el z ; local) mediante. t
tiberium. ” - v ; -

-

¢ o

-____#‘.‘

VEHICULOS
Por desgracia, no vas a tener el placer de
disfrutar de un vuelo en Orca, pero al
menos hay otros emhlematicos vehiculos
que si gue vas a poder pilotar, como las
rapidas motos con misiles de la Hermandad
de NOD o todos los tanques de Command &
Conguer, desde el mas ligero al gigantesco
Mammoth.

A lo largo de la saga, el elemento clave ha
sido siempte el tiberium. Como el euro, este
recurso es moneda tinica en el complejo
sistema econdmico de Command & Conguer.
Por desgracia, estas plantas son mortalmente

| toxicas y las unidades de infanteria pierden
vida cuando pasan cerca de ellas.

-
F
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U MOVIL PARA GANAR

Si quieres ganar
el Nokia 8310

\ envia al 7123
el mensaje

Si quieres ganar

el MINI AUSTIN

envia al 7123 el mensaje
MINI por SMS

Si quieres ganar
el PLAYSTATION 2
envia al 7123
el mensaje
PLAY2 por SMS
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Como Funcicna: Si quieres chatear con Maria, solo tienes que enviar el mensaje CHAT
MARIA por SMS al 7123. Y si quieres saber quien esla coneclado, solo lienes que enviar
por SMS al 7123 el mensaje CHAT LISTA. ATREVETE, NO TE ARREPENTIRAS !

* Hola, Aurora, 24 afios, de Madrid, le gusta
la moda y la House Music, busca pena de
omigos y amigas que fengan las mismas
pasiones. Si quieres charlar, enviame &l men-

saje CHAT AURO al 7123 por SMS.

» Geno, 25 afios, D) de House Music, busca
oiras personas para montar conciertos en
Madrid. Si quieres musica, enviome el men-

saje CHAT GENO al 7123 por SMS.

* Monte, 22 afios, Valencio, busca amigos
para tomar unos ﬁmlos por la playa. Si qme

res charlar un rafo, enviame el mensaje
CHAT MONTE al 7123 por SMS.

Valido para Airtel, Amena y Movistar. 1.04 € por SMS

.

¥

e Estrella, 18 afios, Barcelona, husca su
medic naranja a través de su movil. Si tu
también, buscas tu pareja, enviame el men-
saje CHAT STAR ol 7123 por SMS.

* Carmina, 29 afios, Bilbao, soltera, busca
amigos para ver los partidos de su equipo
avorito. Si quieres conacerme, envieme ol
7123 el mensaje CHAT CARMI por SMS.

* Malauria, 19. afics, Zaragoza. Crée en el
amor-y por eso busca un chico de su edad y
mas para iniciar conversaciones. Si quieres
charlar, envia ol 7123 el mensaje CHAT
MALAU POR SMS

wmvan:906 292 672

Graha un mensaje divertido y original de bienvenida en el contestador

L te tu telefono movil, con chistes Super graciosos.

19868 El'manitas

20309 El paleto
20510 El azafato marica
20511 Dolor de cabeza

ULTIMAS NOVEDADES

20512 El acatarrado
20513 El militarote
20514 En el water
20515 El sordo
20516 El amante de Los gatos' 20522 La pocilga
20517 El policia

20518 El pelotdn de ejecucion

20519 El salto des puente )
20520 El principe ,
20521 El jinete snob

20523 Formula 1

"I'OP DISCO

Si quieres ganar

el X-BOX

envia al 7123 el mensaje
XBOX por SMS

Cuantos mas mensajes envies
mas posibilidades tendras de ganar.

Valido para Airtel Amena y Movistar. 1.04 €por SMS

s —

-
Logotipos y meludlus para Nokia de lus series 3xk, bxxx, 7xxx, serie Bxxx exceplo 8110| (solo timbre), serie 9xxx logotipos : 5xxx. Melodias, 81 101

Melodios para SAGEM, MC9xxx. Melodias
personalizacién de melodias. Cutulu o JJ

BT . 22343 Last night a dj save my life .Mariah Carey
2113 Nosé quemedas ...... oonn e RANGONA 2483 Marys hoy child ........... Boney M
i e i inn tri 19373 You give me something . . . .Jamiroquai
23252 Mu_nusu:aesluvuz ncademlaupe:aﬂmnmupfu s Huwdgepiw”mg ....... e
2175 Lalistade la compra.. ... La calira mecanica  1ae2 Brick house ... The Commatores
20085 Overprotected .............. Britney Spears ]‘ﬁgg ﬁ;a'];‘r;g':ﬁig‘”m oft V“"--“"’*‘;ﬂ;‘é
11485 SRallin S bt NiciaKeys ~ osret ymen ... Village People
i 09779 Nightfever .............. Bee Gees
2t U‘E . a.pe!uelrtlrme """""""" H?]H 09778 Celebration . ... ..... Kool & The Gang
28747 Time is ticking out v o.vovn. . The Cranhierries g7 Shatt ................ Isaac Hayes
i il 09776 Boogie night ............ Heatwaves =
13308 E"f"‘""g """"""" i Lnkin Pﬂ!k 09775 Uspide down +........... Diana Ross
10047 Paid my dues .o vvvvevnvniennn Rnastacia 09774 Goodtime ... Chic
i 09773 Raspouting ... .........e.d Boney M
L3567 G the pam' Sared o Pink 24033 Sta:-] Nalive .uvvunnennnd Bee G\ées
8172 My sacrifice .......... s e vop ciNEMA -
17T PugtoSer +vvvniniiiiinnenn Vanessa mfg \'gler;: side story
(8102 Baila ., e e e lucehero 41114 N::., ;n‘mﬂ::, York
D LB oocne~tamnosc uaboncd Enya :1332 (F;;ﬁe
28744 The weak hour of the rooster .......... Dover 11082 Bodyguard -
20440 New York New York ... e n Ryan Adanis ﬁg;g HPnulii: Fiction
25176 Stillness of heart ............. lenyRiavi 11081 Stowars
20117 Allrise . ....... i P R e Blue H‘ﬁg Sli:v?nsitl??:le i
23054 Y cuanto mas celn ... ... Jabi IO 44149 1 whnna be Joved by you
18634 Would you be happier . ... v The Gorrs mgg ;?;2?3’;‘,'3'.?
18986 Bohemian likeyou ........The dandy Warhols 14128 tion: Blucs Brothers

Logotipos de gran formato : Series 3xxx, 6210, 6250, 8210 8850, 8390.
ara MOTOROLA : Accompli A00B, Timeport 250+260, V50, 51, 100. PHILIPS, PANASONIC, ALCATEL, ERICSSON, SONY : Operativo en los modelos yue posibilitan ko funcion de composicion o
e todas los me!udnus compatibles disponible en www, lugosmeludlus com. Nos reservaros el derechu de utlizar los datos enviadas para posibles aperaciones futuras. Disponen no obstante
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Por J. Ripoll

S US SAM,

The SBGOIIII Encounter

Al titulo sorpresa del afio pasado ya le ha llegado el relevo. Ese
billete nostalgico y algo excesivo que era Serious Sam ha
tenido rapida descendencia. Croteam ha trabajado a marchas
forzadas demostrando que no hacen falta afios de desarrollo ni
un desfile de excusas justificando retrasos imposibles para
disefiar una secuela que alcance y mejore el original.

-




Para llegar a ese molino tienes que
limpiar el camino de rohots.

or razones que desconozco,

la critica especializada (la

seria, la que hace andlisis y

no publicidad encubierta) se

empefi6 en ver en Serious Sam la

esperanza blanca de la accién en primera

persona en estado puro. Esgrimieron a su

favor un supuesto cardcter desenfadado e

ingenuo que lo libraba de cualquier posible

acusacion de plagio. Estos elogios no han

hecho mas que aumentar tras |a llegada de

este segundo encuentro, asi que lo mas

facil serfa dejarse llevar por la corriente y

hacer de esta critica un aplauso de cuatro

paginas. Pero, en mi opinién, esta segunda

entrega es un producto irregular. Honrado,
pera fallido.

El ataque de los clones

Empezaré por el final, por esas opciones
multijugador tan indispensables como
marginadas. Y lo haré recordando lo diver-
tidas que eran las partidas en modo coo-
perativo del primer encuentro y constatan-
do que lo siguen siendo. Pero también lo
haré lamentando el inmovilismo de su
deathmatch: sus carencias de ayer siguen
sin maquillarse. Las animaciones de Sam
y sus clones dejan mucho que desear, algo
que sarprende en un juego de un nivel
visual espléndido.

De poco sirven ocho buenos escenarios,
armas poderosas y una legion de jugadores
deseosos de ser el mejor de todos los Sam,
si tus enemigos siguen moviéndose como
Forrest Gump. Resulta cdmico, pero hace
que el juego sea mucho menos adictivo.
Asi, la que debia ser opcion multijugador
estrella se transforma en frenético extermi-
nio de unos miles de robots, kamikazes o

SERIOUS SAM

197
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No emplees el lanzallamas con estos monstruos. De poco sirve.
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Pasaras unas cuantas noches sin dormir para acabar con los enemigos finales.

alienigenas con artritis. Demasiado des-
igual, aunque siga siendo atractivo.

Esta cruzada para restablecer la paz en
la Tierra también puede hacerse en solita-
rio, armédndose de paciencia y municidn
para recorrer los doce niveles distribuidos
en tres grandes capitulos. La partida para
un jugador es mas larga que en el original,
pero, sobre todo, més variada. La vista
agradece los cambios notables gue cada
escenario comporta. Primero Sudamérica
{Chiapas), luego Persépolis, para acabar en
un desconcertante Medieva.

La vision de cada uno de estos univer-
S0s es un reclamo que te insta a seguir
hacia adelante, a no desfallecer ante el

interminable atague de cientos de criaturas
que piden turno para acabar contigo.

Hay alge que debes tener claro: si el pri-
mer titulo te pareci¢ agobiante, si lo tuyo
son la calma y el sigilo, deja ahora mismo
de leer porque aqui no encontrards lo que
buscas. En The Second Encounter uno cae
facilmente en la desesperacion cuando, en
mitad de un escenario, no dejan de aparecer
todo tipo de enemigos desde cualguier
sitio. Uno vuela, otro corre, anda o grita,
Vas a por la salud, a por el escudo, cargas
el arma mas poderosa, pero nada te basta.
Mugres y vuelta a empezar. Sigues sin
poder salir de ese maldito nivel, porque
debes vaciarlo de escoria mutante para que
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Unos cuantos cohetes y estos robots seran poco mas que chatarra.

esa puerta de piedra que no reacciona ante
tus stiplicas acceda a abrirse.

La falta de I6gica de esta dindmica de
juego es frustrante en muchas ocasiones.
Aqui las puertas tienen vida propia. Nada de
llaves o palancas, ellas son las que deciden
si es buen momento para dejarte pasar. Por
fortuna, la linealidad de los niveles impide
que el caos se instale en ti. Ademas, el error
de las puertas gueda enterrado por los qui-
los de talento que ofrecen todos y cada uno
de los escenarios por los que te mueves.

-

Procesatdor y menioria
Minimo: Pil 300; 64 MB de RAM
Recomendade: PWl 650; 256 MB de

Posibilidades graficas
Sin tarjeta 30

Direct 3D
Open GL

Multijugador
UnmismoPC' 2 |

LN 82| imternet[ 82

[dioma Textos de pantalia . voces ==a

=

VFREDICT

g

Ni sorprende ni defrauda. Dispones de
Mas armas y enemigos y hasta de mejores
graficos vy niveles, pero deja con la sensa-
cion de que podia haber sido mucho mejor
con algo mas de riesgo. Aun asi, sigue
siendo un homenaje valido a una
época malinterpretada por algu- e | E\
nos y sobrevalorada por otros. '

\.
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Suelos reshaladizos, gravedad variable,
techos mdviles, falsas paredes, trampas de
todo tipo que refrendan la categoria que se
les supone a sus disefiadores... Con algln
togue de arcade de plataformas, esta secue-
la es algo mds rica en tiempos muertos, pau-
sas necesarias entre las aniquilaciones masi-
vas que suelen producirse en habitaciones

El rifle francotirador es la mejor arma
para eliminar sin miedo a estas
grandes moles.

enormes 0 grandes explanadas de un exte-
rior por el que si pasa el tiempo. Es ofro
detalle a agradecer; a medida que avanzas. el
deslumbrante sol del mediodia da paso al
atardecer, para acabar enfrentandote al
monstruo final de nivel en mitad de una
noche estrellada. Suena tan bien como se ve.

Lastima que no hayan implementado un
clima més variado o que la niebla siga sin
cobrar protagonismo. Son inconvenientes
dificiles de evitar cuando se dispone de tan
poco tiempo para hacer evolucionar su
motor grafico. De todas formas, sorprende
el rendimiento que le han sacado. Las pan-
tallas de carga o las caidas en el nimero de
imagenes por segundo son fantasmas del
pasado. Hay mas monstruos que se mue-
Ven en paisajes mas grandes, y todo ello a
la misma velocidad y con mayor resolucion.

SECUELAS ANTOLOGICAS

!Aunque hemos visto segundas partes que no son mas que simples expansiones y

{secuelas que ensucian el buen nombre de su saga, en contados momentos el topico de

| que segundas partes nunca fueton buenas pierde su razon de ser. Estas son las mejores
excepciones a la regla entre los juegos de accion.

Nl lnnl O
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La fama de Half
| Life, con'el que
{ mantiene algun
{ punto de contacto,
1o hizo pasar
| desapercibido. De | #
| hecho, en nuestro
| pais sélo se pudo comprar de importacion.
Tan dificil como terrorifico, es la mejor
| obra de Looking Glass.

L]

| DARK FORCES 2: JEDI KNIGHT
] 4 Ningun otro ha

trasladado el
espiritu de Star
Wars a nuestro
ordenador como él.
Aunque sus graficos
- = hayan envejecido
[rapido, la historia y el disefio del juego

| siguen sin haber sido superados. Veremos
| si es superado por la tercera parte.

i‘\i%a”'
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QUAKE i

El primer titulo
que justifico la
compra de una

1T

tarjeta YA

aceleradora y el A
juego gue consolido el modo
multijugador. En definitiva, es el paso
hacia adelante mas logrado de una
compania que es historia maytiscula del
videojuego.

HEXEN 2

El mejor arcade

medieval creado

hasta la fecha.

No hay mas. Una

leccion magistral

de graficos y creacion de escenarios. Si
los enemigos y la trama hubiesen estado
a la altura, estariamos hablando de uno
de los mejores juegos de la historia.




Mira hien donde pisas o puedes
llevarte alguna sorpresa.

A | £
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Los rohots son lentos y algo estiipidos:
son el enemigo ideal.

¢Se puede pedir algo méas? Quizas no a
nivel visual, pero si a nivel sonoro, ya que
se echa en falta una banda sonora algo mas
trabajada y mayor variedad en los efectos
de sonido. Pero no deja de ser un detalle
menor.

El humor perdido
Tras el divertido video inicial, en el que una
nave tripulada por una docena de persona-
jes que no desentonarian en Mars Atfacks
hace que tu platillo se estrelle contra una
montaiia de Chiapas, uno crefa que se
encontraba al inicio del juego mds divertido
desde que MDK 2 hiciera su aparicién. Por
desgracia, la creencia se transforma en
decepcion relativa a medida que avanzas.
Si exceptuamos a los hijos deformes de
Leatherface, esos que tienen una calabaza
por cabeza y una sierra mecanica por arma,
el resto de nuevas incorporaciones al elen-
co de seres que te quieren mal dista de ser
un logro. Robots y demonios que son mas
de lo mismo, sin ese algo que los haga
especiales, pasan
desapercibidos,
engordando la lista
de malos aburridos.
- Estas sensacio-
nes se repiten si nos
centramos en el
disefio del armamen-
to. Hay mucho y ciertamente variado. A todo
el arsenal de la primera entrega debes afiadir
una motosierra, un rifle francotirador tan
lento coma potente v, sobre todo, el lanzalla-
mas de rigor, tan presente en los dltimos
titulos de accion, y que aqui resulta especial-

El modo para un jugador
es mas largo gue en el
original, pero, sohre
todo, mas variado

W &
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Aun le falta un poco de fuego al toro para que deje

.

En los exteriores el riesgo de sufrir un atague masiva se multiplica.

mente divertido. Huir del ataque de unos
cuantos kamikazes medio calcinados es toda
una experiencia. Pero, ¢acaso les resulta tan
dificil a los disefiadores crear armas tan ori-
ginales y comicas
como las que fenia
el bueno de Duke
Nukem en su pendi-
tima aventura?
Seguramente, si
la referencia hubie-
se sido mas la obra
maestra de 3D Realms que los clasicos no
poligonales de id, nos encontrariamos con
un juego mejor. Ese punto de riesgo es el
que priva a este juego de convertirse en la
joya que tantos ven. No hay mucha inten-
cionalidad en los decorados. Tal vez con la

insercion de detalles anacrénicos o la posi-
bilidad de interactuar con parte de los nive-
les, se romperia la dindmica de mata, corre,
guarda la partida y sigue matando, tan vali-
da como mejorable.

En este viaje a contracorriente uno no
ha podido mas que afiorar esos momen-
tos que hubiesen hecho de Sam el Serio
algo mds que un aburrido clon del peor
Stallone, instantes gue lo convirtissen en
ese héroe desenfadado que nos quieren
vender y que casi nunca vemos. Podria
haber sido el protagonista de |a aventura
definitiva. Pese a todo, es divertido y tec-
noldgicamente sorprendente, méritos que
lo convierten en la mejor alternativa para
los amantes de la accidn en aste mes de
marzo.
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¢Constructor de campos de golf? Suena a oficio honrado y con
inmensas posibilidades de promocién personal. Tu madre estaria
orgutiosa, pero ten en cuenta que necesitaras mucha paciencia e

~ imaginacion. Dos de las mentes preclaras de [a produccion de
software mundial, Sid Meier y Will Wright, han aunado esfuerzos
para crear este original juego con el golf como pretexio.
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. il Wright fia aportado la fér-

| mula que tan bien funciona en
/'/ Los Sims, la serie de simula-

cion social mas popular de la
historia, y Sid Meier ha puesto la estrategia
constructora. Asl, este Sim Golfes a la vez
un simulador de vidas privadas y un juego
de construccion y disefio. Los eampos que
creas son, mas que un fin en si mismo, el
escenario en que una serie de diminutos
PErsonajes juegan, consumen, critican las
instafaciones y, tal vez, se decidan a cono-
Cerse un poco mejor y hasta enamorarse
unos de otros. Ya lo dice Ia Biblia: lo que el
golf ha unido que no lo separe el hombre.
0 algo asi.

Mas Will que Sid
El juego utiliza un estilo similar al de juegos
de construccion como Theme Park,
Roflcoaster Tyeoon o Sim City,
aungue con un sistema de
gestion mucho mas
simpte. No hay
microgestion  de
1as instalaciones,
basta con dise-
- far los campos
. Y esperar que
S un alud de
visitantes
dediquen su
tiempo de
ocio y su dine-
ro a recorrerlos

No es facil disefiar hoyes originales y
que safisfagan a la vez a novatos y exper-
fos, asi que se frata de que sean lo mas
ricos y variados que puedas. Para crearlos
basta con ubicar el punto de partida (tee) y
el green en el escenario. Entre ellos debes
colocar hierba de distintas alturas y diferen-
tes accesorios, como bunkers, arboles,
plantas, zonas de descanso e incluso esta-
tuas. También dispones de herramientas
para remedelar la orografia. Todo tiene su
precio, aunque si te equivocas, puedes rec-
tificar y recuperar la inversion. En el modo
Sandbox Incluso puedes olvidarte de todo
lo demas y centrarte exclusivamente en el
diseno de hoyos.

En el espacio del que dispones al pringi-
pio puedes crear recorridos de hasta 18
hoyos, aunque es facll que te queden
pequenios y se crucen en mas de un punto,
cosa que odian los golfistas. Para solucio-
narlo, puedes adquirir terrenos adyacentes
cuando te los ofrezcan los comisarios.
Estos dfiles personajillos te visitan de vez
en cuando v te brindan la oportunidad de
comprar hectareas adicionales cuando que-
dan prendados de algtn hoyo tuyo, algo
que sucede sobre tado al principio.

Debes tener contenta a la clientela. La
dificultad del recorrido es la que hoyo a
hoyo va haciendo la criba de cligntes. Con
hoyos faciles consigues masificar el cam-
po, pero ahuyentas a los jugadores de
nivel a los que no les gusta hacer colas y
gque pagan mds. Por el contrario, los
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palo en ristre. comentarios de descontento de los juga-
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dores poco experimentados aumentan si

~tus hoyos son dificiles.

§

Hay edificios, como hoteles y casinos,
~ gue aumentan el prestigio del club. Ade-
mas, puedes crear casas de veraneo a las
~que acudan estrellas del deporte, rockeros
0 modelos. Todo colabora a crear un club

~ mas selecto.

Estd claro que mantener esta infraes-

“fructura en funcionamignto precisa de

empleados, pero son pocos y tu control
sobre ellos se limita a indicarles su drea de

. trabajo. Ni siquiera puedes fijar sus sala-
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Pl-ncesadm' ¥y memoria

Minimo: Pll 300; 64 MB de RAM
ecomendado: Pill 500; 128 M8 o

Posibilidades graficas

8 Sin tarjeta 3D

S Open 6L
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Direct 3D

Multijugador

Un mismo PC ] internet |
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Un concepto que funciona mejor sobre el
papel que en la practica. Esta mezcla entre
simulador de vidas privadas y juego de
construccion apuesta por la simplicidad y,
tal vez por eso, se queda a medio
camino de casi todas partes. Mds
para jugadores ocasionales que
para estrategas empedernidos.

W‘ ‘x‘
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rios. Tampoco puedes alterar 10s precios de
los articulos de consumo que vendes, con
lo que tu capacidad de microgestion direc-
ta queda muy limitada. Aqui es donde se
echa de menos un poco més de “factor
Meier”.

Amor entre hoyos
Desde la recepcion del club puedes selec-
cionar las parejas de juego e incluso seguir
sus evoluciones tanto en el campo de golf
como en su grado de atraccién. Esta es la
seccion Sims del juego, vy el caso es que
constituye gran parte de su atractivo. Por
desgracia, los didlogos entre los personajes
(breves y mas bien estereotipados) no han
sido traducidos al espafiol. Los iconos de
estado de animo, muy intuitivos, permiten
corregir algo esta imporiante deficiencia.
El personaje sobre el que tienes control
directo, tu otro yo, es el disefiador del cam-
po. También juega al golf, asi que es conve-
niente hacerle practicar para aceptar los
retos de otros jugado-

res e incluso hacerle [Jestle el punto de vista
IBBIIIGD, el jllegl] tiene
notables carencias

participar en torneos.
Son férmulas para
conseguir dinero extra
para tu campo.

Con la préctica,
sus habilidades como golfista
mejoran y puede adquirir cua-
lidades especiales si, por
ejemplo, conecta un buen
drive 0 emboca la bola desde
muy lejos. Sus éxitos deporti-
vos se traducen en una mayar
admiracion por parte de sus
compafieros de club y, sobre todo,
en puntosique puedes d trlhmrentre Ias

k\ w’_"

La falta de espacio es el princlpal
obstaculo para crear un entorno
variado y agradable.

TRIUNFA LY
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na notable combinacién de Sim City,

Rollercoaster Tycoon, Los Simsy el
golf. Una idea compleja, brillantemente
resuelta y muy adictiva que te introduce
paso a paso en otro de esos juegos sin
final en los que resulta inevitable
implicarse. No requiere ser un estratega
ni poseer conocimientos deportivos. Su
sencilla puesta en escena lo hace apto
para todos los piiblicos: todo un iriunfo de
la esencia sobre la técnica. Eso si,
SimGolf es mejorable y le debe mas a
Will Wright que a Sid Meier, pero el
genio de amhbos corre por sus venas.

El sistema de control es terriblemente
simple. Solo puedes escoger entre cinco
golpes distintos y ubicar sobre el escenario
dénde quieres que vaya la bola. De todas
formas, el acierto del tiro estd plenamente
ligado a las habilidades del jugador.

Pausa y accidn

Desde el punto de vista técnico, el juego tie-
ne notables carencias. Dispone de una Gni-
ca resolucion (800 x 600), la cdmara gira en
angulos de 90° y los niveles de zoom son
poco Utiles, ya que la imagen se pixela
mucho cuando te acercas. Ademas, ningu-
no de los niveles de
zoom te permite
actuar sobre el esce-
nario y las ondulacio-
nes del terreno no son

muy apreciables.
Otro grave proble-
ma es que no es conveniente
alternar partidos en los que tu
personaje participa con tare-
as de construccion, porque
si lo haces se producen
molestas interferencias. Es el
caso de aprovechar los
momentos en que tu adversario
golpea Ia bola 0 tu jugador la inten-
Fac nte caes en la; tenta-
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Los caminos y los carritos eléctricos
ayudan a que la circulacion sea mas
fluida.

,,-{.
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Solo vale ganar: el dinero en juego te
hace mucha falta.

Puedes emparejar a los jugadores e
incluso intentar gue surja un romance
entre ellos.

en el escenario v eso es algo delicado. En
mds de una ocasion, fallas la bola si coinci-
de que la interfaz te devuelve el conirol del
jugador cuando intentas colocar un abjeto
en el escenario. La bola ird hacia alli y pro-
bablemente quede algo lejos del hoyo.
¢Absurdo? Si, y muy molesto. La tnica for-
ma de evitarlo es poner el juego en pausa
cuando quieres construir.

Tampoco convence del todo gue no se
pueda acelerar el ritmo de partida. Cuando te
guedas en nimeros rojos, debes armarte de
paciencia y esperar a que entre algo de dine-
ro en tus arcas sin mas opcidn que observar
el comportamiento de tus clientes o dedicar-
te a mejorar las habilidades de tu golfista.

Aunque el juego no ofrece opciones mul-
tijugador, es posibie descargar nuevos reco-
rridos y golfistas de http://simgolf.ea.com.

Podia esperarse mucho de esta alianza
emre,Wugm M Meter .o c:erto

e

Covote Flate G
Dilabar 1

SID MEIER'S SIM GOLF

s|ampo de golf te dard una estupenda
; utacion. No dudes en destinar parte de

iciona, puede
arecerte una

'_urrlr alas excavaderas para limpiar el
freno y poder construir de nuevo. Pero

formulas de jugabilidad diferentes con bas-

tante acierto. Pero la falta de agilidad de su

desarrollo y las deficiencias técnicas son un

lastre demasiado importante. Los jugadores

ocasionales tal vez agradezcan que se hayan

simplificado tanto los sisternas de gestion,
| uega en 'uempe real

LUDERAZGO

Tienes un nimero

limitado de

trabajadores y su

area de trabajo es

reducida, asi gue

distribdyelos de manera uniforme y
construye monumentos en Ias zonas ¢
queden bajo el contral de nadie, ya qui
mantienen su area de influencia en o

PRACTICA

Aprovecha
cualquier
oportunidad para
que tu personaje
juegue a golf.
Pero antes de participar en torneos,
tdmate tiempo y haz unos cuantos hoys

NN

de emrenamlemo, no sea que talle !
o '

que sigas considerandolo divertido pasadas
diez horas. En partidas avanzadas, tu papel
se limita a modificar los hoyos ya existentes
para que Se adapten mejor a los gustos de
los que visitan tu campo. Y es que el juego
alterna varias ideas y picotea en varios fren-
tes pero sin llegar a pr undizar de yardad




GENERO: Accidn  DESARROLLADOR: Reflexive Entertainment » EDITOR: Zeta Games ¢ PRECIO: 17,99 €

Por G. Masnou

e T
' ¢Quién iba a decirnos que en estos
L tiempos de tecnologia punta y
fuego fatuo alguien se permitiria el

lujo de editar un juego de accion
en 2D? Las aventuras de Zax, el
Mesias alienigena, demuestran que
la falta de exuberancia técnica
siempre puede compensarse con
algo de imaginacion y buen
gusto, incluso en el segundo afio
del nuevo milenio.

GAMELIVEPC 74




FAIINA ALIENIGENA

s
Aunque el punto de partida es sencillo e
incluso tdpico, el guidn de Zax: The Alien
Hunter es rico en giros argumentales
propios de un culebron de sohremesa.
Aqui tienes a los principales actores de
esta funcidn sideral.

o | ZAX

P "\J Siempre quiso tener una
nave espacial con copiloto
“l‘» | robotizado para explorar
la galaxia y amasar un
fortundn digno de Alberto Cortina. En sus
P ratos libres salva a especies oprimidas al
158 maés puro estilo Duke Nukem.

89200 11 f 1
+ . = : :

La llegada de Zax despierta una gran curiosidad entre los nativos del planeta. La ultima actualizacion de
Windows en version

alienigena es también la

mano derecha de nuestro

protagonista. Cuando Zax adquirid la
nave, reprogramé la voz del ordenador de
a bordo para que se pareciese a la de
una antigua novia.

MINDAZA

Py ’._,u" 5
Q,;" y Chaman y lider de los
: korbo. Es el primer

ingenuo en creer que Zax

es el “elegido” que los
liberara de Ia tirania de Om. Por
desgracia, no tardara en ser victima de
los turbios manejos de un traidor.

oM

Los iltimos niveles del % ‘ o .t Un pajaro de cuenta. Al
juego son de una ) § v’ § ky mando de su tropa de

dificultad considerable. : : cibernautas de asalto ha
‘ ; ! reducido a los korbo a la

esclavitud. Quiere
apoderarse de las reservas mmerales del
planeta y sélo ti puedes impedirselo.

07200 M

ay juegos que . Deus Ex. No se vendid bien  que, mas que de una apropiacion indebida,

dejan una hue- ; ¥ (llegd tarde, justo en la época  se trata de un modesto y sentido homenaje
lla que va | / 8 en que el género de accion a una forma de jugar que ya tuvo su
mucho mas alla 4 empezaba a renunciar definiti- ~ momento pero que, aun asi, no deberia
de su impacto \ : vamente a las dos dimensio-  quedar del todo sepultada en el olvido.
comercial. Crusader: No ) nes), pero las malas lenguas
Remorse era un excelen- [\ aseguran que sirvié de modelo  Cachorros de la programacidon
te titulo de accion con a juegos de mucho mds éxito, The Alien Hunter corre a cargo de una com-
perspectiva isométrica, ‘ : entre ellos, Diablo. pafiia de jovenes programadores al parecer
uno de los mejores que , Zax: The Alien Hunter es,  caracterizada por su gusto por el pasado.
hizo el célebre Warren . por ahora, el Gltimo de los jue-  Las semejanzas con el juego de Spector
Spector antes de fir- \ . gos caidos en mis manos resultan demasiado numerosas para que
mar clasicos del ' . - que me recuerdan a Crusa-  pueda hablarse de casualidad, ya que la
calibre de Thief: h ‘ k der: No Remorse. Sélo que  estética general, la historia, la jugabilidad
The Dark Project 0 \ % esta vez tiendo a pensar  (sdlida como los abductores de Mike
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Es un juego de accion directa, pero no
faltan fases en que debes recurrir al
uso de la materia gris.

Procesador y memoria

Minimo: PNl 233; 32 MB d
Recomendade: PH 500; 1:

Posibilidades graficas

Sin tarjeta 30 —

Directd® —————————

Gpsn GL o A
Multijugador ———
UnmismoPC | LANT 16 Internet [ 16

Idioma Textos de pantalla [ Voces

T UFREDIPTA

Un curiosa retorno a la era de la jugabili-
dad directa, sin concesiones. Mas cerca de
Crusader: No Remorse que de Diablo, la
creacion de Reflexive tiene un aspecto un
tanto primitivo, pero brinda accion des-
bocada y humor marciano a espuer-
tas. Un juego con mas virtudes de
las que parece a simple vista.

GAME LIVEPC / 76 4

Tyson) e incluso el punto de partida de uno
y otro titulo son casi idénticos.

En el titulo de Reflexive acompafias a Zax,
explorador del futuro, en uno de sus viajes
intergaldcticos en busca de tesoros. Tras
estrellarse en un extra-

fio planeta habitado por En apenas dnce hﬂl'as
tas buena cuenta de
los robotizados

los simpaticos korbo
(raza alienigena que
recuerda muy mucho a
los mudokons de Odd-

Poco a poco vas ampliando tu arsenal
con extravagantes armas.

principal es muy sencillo: con el ratén se
apunta, se dispara y se usan artilugios
como las minas de proximidad o los
robots guardaespaldas y los movimientos
corren a cargo de las teclas de direccion.

En cuante dominas este sistema de con-
trol reducido a la esencia, estas listo para
participar en una de las mas descerebradas
y vistosas orgias de destruccion de cimu-
los de chatarra desde Z: Steel Soldiers. Por
supuesto que hay que encontrar objetos,
accionar palancas y progresar en la histo-
ria, pero al final fodo se reduce a lo mismo:
comprobar cudl es el efecto de los nuevos
artilugios de Zelon sobre los acorazados
cuerpos de tus enemigos.

¢Zelon? Si, has leido bien. Zax tiene
una impagable aliada
que responde a ese
nombre. Sin ella, nada
de lo que viene a conti-
nuacion seria posible.
Zelon es los ojos v la

wolrd: Abe’s Oddysee), e“emigns de 108 korho conciencia practica de

nuestro  héroe  se
enfrenta a la tirania de

Om y su ejército de robots inva-
sores. En resumidas cuentas,
marchando otra de héroes
por accidente, buenos cha-
puceros y entrafiables y
malos sin estilo, verglienza ni
escripulos.

Las virtudes de este juego
van mas alld de su tbpico argu-
mento; tienen mas que ver con su
capacidad para recuperar la inme-
diatez de los titulos al viejo estilo.
Todo se desarrolla con una desar-
mante naturalidad que
facilita la inmersion
en el mundo de
Zax. El control
del personaje

Zax, un eficiente pro-
grama de inteligencia
artificial con voz de
mujer que se
encarga de con-
trolar la nave,
asignar objeti-
vos e informar

sobre ellos v,
sobre todo,
construir
armas,
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Los puntos azules que flotan proporcionan
municitn adicional para tus armas.

No te dejes avasallar por tanto robot. En el
fondo, no tienen corazon.

+ 63260 M
o

.
]

El duelo final entre Zax y Om depara una sorpresa muy poco agradahle. Sobre

todo para el primero.

o
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GENERO: Accion » DESARROLLADOR: Secret Leve] » EDITOR: Electronic Arts ¢ PRECIO: 42,95 €

Camarada, estamos hartos de los mdltiples
desmanes de la Federacion de Comercio. El
ataque al planeta Naboo ha sido la gota que
colma el vaso, asi que ya puedes ir saltando
a la cabina de un Starfighter, un Guardian

Mantis o un Havoc y empezar a acumular

chatarra imperial..Ah, y no dudes en destruir =
cualquier nave nodriza que te recuerde a la
Estrella de la Muerte. :

Por S. Sanchez




f—:\ i, se trata de un arcade galactico en

g la linea de la célebre saga Rogue
- '/ Squadron. Accion rapida, una

interfaz de sencilla apariencia, grafi-

C0s vistosos, escasas pretensiones de
realismo... El clasico juego al que apetece
dedicar unos minutos desde la primera vez
que lo ves en funcionamiento. Pero el caso
es que no resulta tan sencillo. Es mas,
miembros destacados de esta redaccion lo
consideran poco jugable. Y no por el grado
de. realismo del que ha intentado dotarlo
Secret Level (superior, aunque no mucho,
al del resto de juegos por el estilo), sino
_mds bien porque su control se hace confu-
S0 Y poco intuitivo al principio. .

Esto se debe a que Starfighter, como su
primo hermano Battle for Naboo, es un jue-
go “multiplataforma”, es decir, disefiddo
con la mente puesta en las consolas de
nueva generacion y, por tanto, no del todo
adecuado al sistema de contral y maniobra-
bilidad habituales en los juegos de PC.

El juego de Secret Level permite realizar
maniobras que no eran posibles en Battle for
Naboo, un titulo bastante restrictivo en cuan-
to a manejo de la nave. Aqui es posible trazar
loopings y otras acrobacias de alto riesgo, ya
que el tnica limite es la existencia de un tope
de altura en las misiones en que se trata de
atacar la superficie de planetas.

Ef superior grado de control y autono-
mia de vuelo complican bastante las cosas,

_ Ya que en ocasiones es muy dificil mante-
ner la nave paralela al suelo. Para facilitarlo,
se ha incorporado un boton que permite
equilibrar la nave de forma automatica y
otro para cambiar de perspectiva en pleno
vuelo. Cuando aprendes a dominarlos, el

Las grandes fragatas no son indestructibles. Misiles y algo de paciencia pueden ser la clave.

.
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A LOS MANDOS DE UN ALA-X
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Son varios los juegos con licencia Star Wars que ofrecen Ia posibilidad de ponerse a los
mandos de cazas del Imperio o de la Alianza rebelde. Casi todos buscan un cierto equilibrio
entre simulacion o arcade con mayor 0 menor inclinacion hacia uno de los dos extremos del

péndulo.

X-WING VS TIE AGHTER

En 1997 aparecio la sintesis perfecta entre
1a simulacion de Totally Games y las naves
tel conflicto interestelar por antonomasia.
El juego permitia

tomar parte en épicos

combates siderales y

partidas multijugader

£OMO NUnca antes se

habian visto.

ROGUE SQUADRON 3D

Dos afios mas tarde, Factor 5 se encargé
de explotar el tirén de Luke Skywalker y

su escuadran Rogue con este arcade de

. controles
": sencillisimos y
enorme éxito entre

~ los seguidores de l1a
' trilogia galactica.
-

juego pasa a ser mucho mdas sencillo e
intuitivo.

Otra fuente de posibles confusiones es el sis-
tema de navegacion de la nave, un apartado
al que no suelo hacer referencia a no ser que,

Procesador y memoria
Minimo;
Recor

Posihilidatles graticas
Sin tarjeta 3D

Direct 30

Open &L -

Multijugador —
Un mismo PC . LAN

Iinternet

Pese a su prometedor arranque, este
arcade no deja de perder fuelle segtin se
desarrollan sus 14 misiones. Superior técni-
camente a otros juegos de este tipo, aunque
muy. restringido a los incondicionales
del gatillo facil. Los jugadores poco

habilidosos lo pasaran muy mal en i;\

sus (ltimas fases.

&
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X-WING ALLIANCE

También en 1999

aparecio este

simulador de

muchos quilates.

Empezahas con

pequenas naves de

la Alianza Rebelde y acababas tras el panel
de mandos de un carguero ligero
modificado similar al Halcan Milenario.

EPISODIO & BATTLE FOR NABOO

Tal vez el peor de los
juegos de este tipo.
Factor 5 insistid en
la férmula utilizada

o i en Rogue Squadron,
== pero esta vez el
proyecto empezo siendo una exclusiva
Nintendo 64 y su conversion a PC resulto
calamitosa.

g, 8

como en este caso, tenga alguna caracteristi-
ca peculiar. No es demasiado complejo, pero
los desarrolladores han querido hacerlo méas
visual que explicativo, con lo que es muy pro-
bable que con frecuencia vayas a parar a un
lugar distinto del que querfas ir. Al principio
puede resultar incluso (til, ya que de esta for-
ma accedes a pantallas de configuracidn o de
juego que aln no conocias, pero a la larga

Droi Starﬁ_t_l_ter \

El circulo rojo de la derecha te indica que acabas de realizar una gran hazaiia.

' 4
Starfightes |
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Las defensas antiaéreas deben ser
siempre tu primer objetivo.

empiezas a preguntarte si no estds ante un
nuevo concepto en sistemas de navegacion:
uno gue juega contigo mas que permitirte
jugar con él.

A la caza de un pad

En cuanto a controles, es técnicamente
posible pilotar la nave con el teclado o joys-
tick, pero si quieres disfrutar de un expe-
riencia de vuelo completa y convincente ha
llegado el momento de invertir en un pad de
al menos ocho botones. Ademas del ya
mencionado botén magico para estabilizar
la nave, vas a necesitar otros para alternar
entre tipos de fuego primario y secundario,
acelerar, frenar o dar unas pocas Grdenes
basicas a tus compafieros de vuelo. Aunque
las tres naves que puedes pilotar durante el
juego tienen un comportamiento ligera-
mente diferenciado, los controles son los
mismos para todas ellas. Incluso el incom-
prensible indicador de los escudos es el
mismo; so6lo varia el del armamento.

No esperes un guion de campaniilas,
pero el pretexto argumental que sirve de
nexo entre las 14 misiones es solido v faci-
lita la inmersién en el juego. Los videos de
enlace son de calidad, y verlos resulta poco
menos que imprescindible dada la escasa
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Las grandes estructuras tienen
escudos demasiado potentes para tu
Starfighter.
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L

.
s

El icono te recuerda cual de las cuatro
ordenes disponibles has dado a tus
compaineros.

informacion sobre los objetivos de campa-
fia que se te proporciona en cuanto empie-
zan las misiones. Eso si, tanto textos como
voces estdn en castellano pese a lo que te
puedan hacer pensar las imagenes que ilus-
tran este articulo. Nos ha sido imposible
capturar imagenes de la version final, por lo
que hemos utilizado la inglesa.

Historia de un planeta
Las primeras misiones del juego son espec-
taculares, sobre todo por la gran variedad
de escenarios y personajes que presentan.
Por desgracia, el resto del juego no consi-
gue estar a la altura de este electrizante ini-
cio. Muy pronto te ves atrapado en una ruti-
naria dindmica que consiste en saltar de
una nave a otra hasta completar las tres
disponibles y luego vuelta a empezar, con
escenarios cada vez mas parecidos entre si.
Al menos las situaciones de combate si
conservan una cierta
variedad, ya que los
objetivos son bastan-

=

' Deoid Starfighter

Se trata de un juego

Espectacular perspectiva, pero
nosotros preferimos ver nuestra nave.

que provocan la taquicardia. Pese

a que el grado de dificultad es

requlable, a partir de la mitad

del juego es tal la aglomera-

cién de naves enemigas en panta-

lla que no te queda ni un instante de respiro.

Los ataques masivos son una constante a lo

largo de casi todo el juego, pero se acentlian

en las misiones en que aterrizan naves de

transporte de tropas. En ocasiones te sientes

abrumado por el

nimero de naves
y ooni

R H H enemigas
te diversos, desde d"“:“r “enﬂ de s“:uaclnnes siquiera sabes por

misiones de escolta
de naves o ataques a
suelo a enfrenta-
mientos entre flotillas
de naves en el espacio exterior, proteccién de
vehiculos en el planeta e incluso un asalto a
la base espacial muy parecido al ataque a la
Estrella de la Muerte que presenciamos en La
guerra de Jas galaxias.

Este ataque final es el digno colofén de un
juego dificil como pocos, lleno de situaciones

fjue provocan la
taguicardia

dénde empezar. Las
forma de superar
estos tramos es
encargar al resto de
naves de tu flota que te cubran las espaldas
mientras 10 inicias una destruccion paciente y
metédica de todos los objetivos que vayan
pasando por tu visar,

Si la dificultad desmesurada no te des-
arma y eres capaz de tomdrtela como un
reto personal, éste puede ser tu juego. Yo lo

En ocasiones, la mejor manera de abrir
una puerta es derribarla. « -

recomiendo como remedio elemental
contra el estrés, aunque reconozco que
alguna de las misiones me ha hecho perder
los nervios hasta el punto de dejarla a
medias y volver a intentarlo después.

Por desgracia, se ha suprimido el modo
uno contra uno con pantalla partida que
incluye la version para PlayStation 2, un extra
que hubiese hecho las delicias de competido-
res natos y aficionados a la destruccion masi-
va. En cambio, se mantienen las misiones de
bonificacion a las que puedes acceder si
completas la campafia de forma brillante.
Entre ellas, destaca la carrera por el cafion de
la primera misidn, en la que tus adversarios
son los otros tres protagonistas de la campa-
fia individual y donde Darth Maul hace las
veces de invitado de excepcion.
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¥ RACING

2002 SEASON

Por A: Guerra

El altimo articulo en llegar. Su
gsforzado autor no nos devolvia las
Ilamadas: estaba encerrado a cal y
canto, con la mirada perdida en el

monitor mientras su bhélido circulaba a
300 por hora. Una prueba elocuente de
lo que el nuevo NASCAR Racing puede

hacer con tu vida.

Minime: Pl 450; 64 MB de RAM
i 30; 128 N
Posibilidades graficas
$in tarjeta 3D

Direct 30

Open 6L

Multijugador
Un mismo PC LA 44 mternet| 44

VFRFDICTN

P e L

Sus pequenos defectos noidesmerecen
en absoluto esta maravillosa experiencia
de conduccién muy. bien resuelta desde el
puntoide vista técnico. Sin duda hablamos
del bugue insignia de NASCAR en PC,

carreras del mercado.

con graficos, sonidos y fisica a la
altura de los mejores titulos de d\

\
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altaba muy poco para el
comienzo de la temporada de
NASCAR cuando este juego
cayd en mis manos. Tras 500
megas de instalacion, configuracion de hard-
ware y eleccion de pardmetros, ya estaba lis-
to para comenzar el campeonato. Muchos
dias después me di cuenta de que ain no
habia escrito el andlisis, hacfa todas las comi-
das a deshora y me habia perdido la retrans-
mision de Daytona. “S6lo una carrera mas”,
me decia.

Hace afios que estoy enganchado a los
juegos de Papyrus. Si te pasa lo mismo o
estas dispuesto a descubrir uno de los mejo-
res juegos del género, sigue leyendo. Si no,
pasa directamente a la columna de opinion
del mes. Un rato con la demo sera suficiente
para que descubras hasta qué punto NAS-
CAR puede acaparar tu tiempo libre. De paso,
comprobaras qué tal te funciona, ya que los
requisitos son muy altos si quieres disfrutar
del mejor nivel grafico.

Bésicamente, se trata de ponerte al volan-
te de deportivos modificados y dar cientos
de vueltas a los 24 circuitos ovales recrea-
dos milimétricamente, con todos los vehi-
culos, escuderfas, marcas y pilotos con licen-

En las curvas con peralte, los
contrarios se te echaran encima.

cia oficial de la Copa Winston. Respecto a
NASCAR Racing 4, destaca la inclusion de
Kansas y Chicago entre las pistas reales v el
Coca-Cola Superspeedway de trazado simé-
trico, que permite llevar al limite la mecénica.

Tutoriales para no iniciados

Los programadores han apostado muy fuer-
te por introducir a los nedfitos en su juego.
Puedes escoger entre modos arcade y simu-
lacion, limitar el niimero de vueltas y condu-
cir con tantas ayudas que apenas tengas que
preocuparte mas que de acelerar. A destacar
la linea de trazada ideal con cadigos de color
y las més de dos horas de clases no interac-
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'ESCUELA DE PILOTOS _

| Can un importante despliegue de exiras y tutoriales, Papyrus ha puesto todo su empeo en
captar nuevos usuarios para su serie de carreras NASCAR.

— CLASES DE CONDUCCION
: 4 \'b:fa?nlme' H)l 3

Dispones de un tutorial

dividido en diez lecciones.
Aqui se ensena detodo,
tesde como salir de boxes a
la normativa del
campeonato y utiles
consejos de conduccion.

Prohibido adelantar mientras no salga de

REVISION DE CIRCUITOS pista el coche del director de carrera.

| AYUDAS AL VOLANTE

Los 750 caballos del motor

{se desbocan enseguida,

| pero puedes usar cambio . ;
\automatico, antibloqueode ¥ et
|frenos, asistencia de ¥y e’
{direccion y limite de danos,
\ademdés de reducir Ia IA de
{los contrarios.

|

|
tivas que te permiten descubrir las claves
para convertirts en un buen piloto.

La [A ha mejorado
respecto a su antecesor,
pera sigue sin ser perfec-
ta. Independientemente
de que te ataquen feroz-
mente y aprovechen el
mencr resquicio para
adelantarte (de lo que te
informa en tiempo real tu jefe de escuderia
por radio), a 1a larga se producen situaciones
inverosimiles, como que apenas haya cam-
bios en las referencias de tiempo de los con-
trarios tras decenas de vueltas.

Eso si, cometen errores por si solos.
Cuando entras en una curva en que el humo
no te deja ver donde estan los vehiculos acci-

Muy pronto estaras listo
para ir a por todas.

NASCAR 2002 es el
liston por el gue los
juegos del género
seran juzgados

El varias veces campedn
Darrell Waltrip sera tu
anfitrion en un largo tour
que recorrera todos los
circuitos de la temporada.
Conoceras sus
peculiaridades y
comproharas que no hay
dos pistas iguales.

dentados, las pulsaciones del corazdn
aumentan proporcionalmente a las revolucio-
nes del motor. jAy de ti si
te equivocas! Es una las-
tima que no se pueda
grabar la carrera durante
su desarrollo y que na se
haya traducido al caste-
llano. Pero no te lleves a
engaios, aln con repa-
ros, este juego es una experiencia de con-
duccion sublime.

El mejor NASCAR

Sus graficos son espléndidos (espera a ver
los dafios en pleno accidente), el comporta-
miento fisico de los vehiculos impecable v
los efectos de audio no tienen parangén. Ya

-

emplees vistas en primera o tercera perso-
na, el sonido 3D se posiciona a tu alrededor
con tofal veracidad, y basta escuchar el rugi-
do del motor o el chirriar de los neumaticos
para que se te pongan los pelos de punta.

Puedes practicar o competir en carreras
simples o multijugador, pintar tu coche o
desmenuzarlo en el garaje, y el mend de
repeticiones incluye nuevas vistas y opcio-
nes de edicidn casi profesionales.

NASCAR Racing 2002 es, por méritos
propios, el listdn por el que otros videojuegos
serdn juzgados. Los que ya compraron la
cuarta entrega (disponible por sélo 15 €) no
encantrardn muchas novedades aqui, pero si
una completa actualizacion y mejora del pro-
ducto. Y los que nunca le hayan dado una
oportunidad a esta serie de juegos, ya tienen
una razon de peso para hacerlo.

T

.’_ \ y . ' ke
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y « % Haveline *
SAMELIVE PC
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Necesitas permanecer atento a los
indicadores, el retrovisor y los
mensajes del equipo.

La vista en primera persona es muy

Tipico momento NASCAR. Seran pocos los que no terminen esta vuelta en hoxes. espectacular, pero poco practica ahora.
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Si 750 millones de espectadores
estan pendientes de la Champions
League cada afno, nosotros no ibamos
a ser menos. Claro que preferimos
jugarla a verla. Y qué mejor
momento para disfrutar la maxima
competicion europea que ahora, ¢con
los cuartos de final a las puertas. g

UEFA GHAMPIONS

season 2001/2002

Por A. Jiménez

n la presente edicion, el juego
de Take 2 con licencia de la
Liga de Campeones parece
haberse tomado un poco mas
en serio sus pretensiones de
arrebatar a FIFA el trono de los simuladores

Procesador y memoria
Minima: Pll 3I]ll]; 64 MB !12 RAM

L

Pogibilidades graficas o de fithol. Para ello se emplea un nuevo
g e motor grafico, capturas de movimiento, sis-
7 tema fisico avanzado, varias camaras, repeti-

ciones, sonido

ambiente y tres

duccién de los 32
equipos en liza, con
los nombres de
jugadores, camisetas, patrocinadores y 21
estadios reales, da la impresién de que, este
afio si, estamos hablando de un aspirante
cualificado. Ademds, la instalacion requiere
menos de tres megas v las cargas son rapi-
das.

e

Aunque cada edicion es algo mejor que la
anterior, UEFA sigue siendo un palido suce-
daneo de FIFA. Los errores de programa-
cién, el precio, los comentarios en inglés y
la falta de novedades de peso supo-

nen serios incenvenientes a los
que no todos los jugadores r ;\
LA Ba
\ "

Fiithol control
Para sacarle todo su jugo, lo ideal es hacerse
con un pad de ocho botones que te permita

seran capaces de sobreponerse.
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LEAGUE

Esta entrega introduce
iveles de dificultad. Af tari
S o ssto ariadimes. UM MUEVO MOtor grafico, .. ducdoal st

gjecutar pases, disparos, entradas, sprints,
cabezazos y voleas, ademas de efectos a
izquierda y derecha. Otra opcidn es contro-
larlo con el teclado, pero s6lo es recomenda-
ble si tienes complejo de pulpo.

Las siempre divertidas partidas multijuga-
dor admiten hasta cuatro usuarios, pero sélo
en un mismo PC, ya que no hay opciones en
red local o Internet. Los encuentros estén
bien presentados, aun-
que es una pena que los

hayan traducido al caste-

la fidedigna repro- captupas de mn‘"m'ento llanc. Tanto los estadios
Y varias camanras

como el nivel de detalles
de los jugadores estan a
un buen nivel, las anima-
ciones que preceden y siguen al partido
resultan creibles y el movimiento del equipo
es bastante acertado.

Las animaciones son fluidas y cualquier
orden que transmitas al jugador se plasma de
inmediato en pantalla o permanece en espera
hasta que reciba el balén, de manera que
puedas cancelarla si a Gltima hora decides,
por ejemplo, dar un pase en lugar de chutar.
Por desgracia, el sistema no es tedo lo intui-




ESPANA EN LA CHAMPIONS

X E N |
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De los cuatro equipas espanoles que iniciaron la competician real, tres todavia siguen en liza. Repasemos su actuacidn.

- ”;,

j 1IN DADOT DRIA
VO BARGELONA

: El “Superdepor” arrasd en la . Los azulgrana superaron con
il primera ronda, pero ahora, autoridad la primera fase.
: encuadrado en el grupo mas Ahora al famosao tridente le
' terrible (Juventus, Bayer > | p toca lidiar con Roma,
o2l = Leverkusen y Arsenal), ha Galatasaray y Liverpool en su
- sahoreado la hiel de la derrota. camino hacia la gloria.

. REAL MADRID L
{ A por la novena. Superaronla f
' primera liguilla sin despeinarse
y ahora van camino de repetir. ¥
Los merengues no encontraran
. tivales de entidad hasta
cuartos.

tivo que debiera, y en ocasiones se producen
fallos visuales en el contacto entre el baldn y
los jugadores, lo que podria calificarse de
desconcertante si no fuera porque lo peor
esta aln por llegar.

Los porteros son un auténtico desas-
tre. Incluso en el mayor nivel de dificultad,
los saques de puerta del cancerbero con-
trario suelen acabar en tus pies. No tienes
mas que recoger el balén y chutar, ya que
es muy probable gue haga la estatua y
deje que acabe en las mallas o lo despeje
a corner por muy lento y facil de blocar
que sea el disparo. Parece que, en este
caso, las siglas IA se refieren a Incompe-
tencia Artificial.

FIFA 3 - UEFA 1

Es una verdadera |4stima, porque fallos como
los resefiados, inexplicables ralentizaciones
durante el partido, baja calidad de los videos
y otros pequefios bugs deslucen lo que
podria haber sido un muy buen juego. El des-
arrollo de los partidos, saques de banda, cor-

\
!

IALLORCA
Tres victorias no fueron
suficientes para superar al
Arsenal, que echo por tierra las
ilusiones del equipo de Kresic. La
contundente derrota contra el
Shalke 04 presagiaba su calvario.

ners, penaltis y jugadas de estrategia funcio-  del fatbol en general y usuarios con poca
nan correctamente. Cabe destacar una nove-  practica en esto del fathol virtual podrian
dad: a la hora de sacar una falta cuenfas con  encontrar aqui un titulo interesante.
el oscilografo, una barra que permite contro-
lar la potencia de la patada vy su efecto, como ] "
en los més sofisticados juegos de golf.
Junto a la competicion oficial propiamen-
te dicha, dispones de las opciones de entre-
nar, disputar partidos rapidos, amistosos y
competiciones configurables, con los siste-
mas y equipos que quieras. También se pue-
den crear y editar jugadores y equipos, asi
como fijar la velocidad del juego, duracién y
hora del partido o las condiciones climatolo-
gicas. Pese a todo, queda el regusto amargo
de la comparacion directa de todos y cada - —
uno de estos aspectos con FIFA 2002, y el Puedes seleccionar Ia altura y zoom de la
juego de EA Sports gana de calle. camara, asi como su posicionamiento.
Quizé lo més interesante sea poder revivir
anteriores ediciones de la Copa de Europa,
desde finales de los 50 hasta nuestros dias.
Nada nuevo, ya que esta opcion estaba pre-
sente en la anterior edicion de UEFA. Sin
embargo, los fans de la Champions League o

i 9 R

: e ‘ , U imagen extraida del video del j .
o D BL Ao B S s e

\

: k
O A

El oscildgrafo te permite calcular la fuerza

Impresionante primer plano de la estirada de Barthez. y efecto que vas a darle al baldn.
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KTREME AIR

RAGING

Una curiosa propuesta a medio camino entre
la simulacion de vuelo y la Férmula 1. Se basa
en las carreras del circuito de Reno, en las
que antiguos cazas de piston de la Segunda
Guerra Mundial han sido transformados en

veloces corceles de carreras.

Por E. Artigas “Tuck”

unque esperaba encontrar un
arcade volatil, bastd instalarlo y
arrancarlo para disipar esa fal-
sa impresion: en lugar de fanta-
siosos modelos tipo Crimson

Skies, la pantalla de carga estaba llena
de modelos de aviones de la Segunda Gue-
rra Mundial convertidos en prototipos de

Procesador y memoria
Minimo: Plll 450; 128 MB de RAM

VERENICTN

(w’% Su planteamiento es original, aunque le
sobran problemas de acabado. Los mode-
los reproducidos son convincentes, pero se
han olvidado de detalles como las texturas
de las cabinas. Aun asi, resulta'acep-

demasiado los graficos.

table si no te aburre dar vueltas a
un circuito y no te importan ‘_I E\
1 »

\’
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carreras. La cosa prometia. Animado por el
hecho de encontrarme con aviones histori-
cos, fui directo al vuelo libre para probar
todos los modelos. Se incluyen varias ver-
siones de P-51 Mustang, Hawker Fury, P-
38 Lightning, F8F Bearcat o F4U Corsair. Y
tampaoco faltan versiones aisladas del Mes-
serschmitt Bf-109, el Gee Bee o el JTW
Shinden. Cabe aclarar que no son versiones
de combate, sino modificaciones para volar

exclusivamente en carreras. Puedes volar
con todos ellos en cualguiera de las areas
disponibles: desierto de Reno, Europa alpi-
na, fiordos articos, Asia... Cada una de las
areas incluye tres circuitos hasta sumar un
total de 15.

Ni un disparo
El desarrollo de las carreras es aparente-
mente sencillo: se trata de bordear los pilo-

422 mph
275 f
-3.9

-1.2

106 in-Hg
3799

Annas




Aircraft Setup

Bach

Se pueden escoger tres
motorizaciones para cada avidn.

nes que marcan los limites de los circuitos.
A ello contribuyen una serie de ayudas
visuales: ldseres que se proyectan en verti-
cal desde cada pildn, lineas en el suelo que
limitan el circuito e incluso anillos que indi-
can por ddnde volar para obtener los mejo-
res tiempos. Todo ello puede activarse y
desactivarse. En el modo mas dificil, debes
distinguir los pilones desde el aire y a
simple vista.

Parece demasiado facil, ;verdad?
Bien, pues no lo es tanto. Hay circuitos que
cuentan con curvas muy cerradas, por 1o
que al tomarlas a alta velocidad, corres el
riesgo de perder el conocimiento o de
entrar en barrena. jContentos estariamos si
saliéramos de cada percance de este tipo
con s6lo una penalizacion de tiempo por
saltarse un pilén!

Otra fuente de dificultades con la que te
topas sobre la marcha son las turbulencias
de estela de los otros aviones. Dado que se
trata de ejemplares de motor a piston con
unas prestaciones muy superiores a las del
disefio original, la turbulencia que generan
es también mayor, asi que es algo peligro-
s0 atravesar el torbellino que deja un avidn.
La primera vez que eso te sucede, es inevi-
table que te pille desprevenido. De pronto
se te cruza un avién por delante y te das
cuenta de que estds volando boca abajo,
sin saber por qué. La razdn es que te has
acercado demasiado a uno de los aviones
rivales. Por supuesto,
cuanto més cerca
estés del centro del
torbellino, mas dificil
te resultard recuperar
el pleno control del
aparato.

Y la dificultad no
acaba aqui. Si vas todo el rato a todo gas,
pronto vas a pagar por ello: el motor se
recalienta y empieza a perder potencia has-
ta que se guema y se detiene. Para evitarlo,
puedes combinar los efectos del nitrégeno
con antidetonantes especiales.

Sprint final

Conservar el motor es vital para acabar la
carrera de una pieza, pero siempre se le
puede pedir un sprint final: podemos
aumentar la presion de admision durante
breves espacios de tiempo, lo gue nos

Se trata de carreras
de antiguos cazas de
piston ambientados en
15 circuitos distintos

Tan raro como antiguo: el Gee Bee volé por primera vez en los afios 30.

N

dotara de una conside-
rable potencia adicional.
Apenas podrds mirar a los lados
cuando uses la maxima potencia,
deberas estar concentrado en seguir el cir-
cuito a muy baja altura y no estrellarte.

Tal vez es el tipo de concentracion exi-
gida culpable de que no observes ciertos
aspectos deficientes del juego hasta que
ha pasado un buen rato. Por ejemplo, las
texturas. Las del escenario ya son un poco
espartanas, pero las de la cabina son
inexistentes. Y es una lastima, porque
cada cabina estd hien
representada en lo
que respecta a los
instrumentos (eso si,
los colimadores de
tiro se han retirado),
aunque sélo algunos
indican pardmetros
de vuelo; otros estdn simplemente de
adorno. Este tipo de detalles dan la sensa-
cién de que, una vez mds, ha salido al
mercado un simulador de vuelo inacaba-
do, a medio cocinar. Y mejor no hablar de
la decepcidn que produce ver que cada vez
que te alejas del circuito para explorar el
territorio que lo rodea aparece un mensa-
je que te informa de que tienes 30 segun-
dos para regresar a él.

Una vez hayas acabado entero una
carrera y conseguido aterrizar, puedes
pasar a modos como el de carrera indivi-

&

Las cabinas son historicamente

impecables, pero... ;y las
texturas?

La IA del juego hace aguas: una curva
cerrada, todos en barrena y no queda

dual, temporada de carreras y el multiju-
gador. Cada uno de ellos con una dificultad
creciente. Al final, debes llegar al nivel de
modificar tu avién para ganar las carreras,
ya sea cambidndole el motor, modificando
la hélice, etc.

En definitiva, que si estds dispuesto a
centrarte en correr a todo trapo y no te vas
a fijar mucho en los gréficos, aqui tienes un
simulador decente que garantiza bastantes
horas de diversién. Y a buen precio.
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GENERO: Infantil « DESARROLLADOR: ADM/Disney Interactive e EDITOR: Electronic Arts  PRECIO: 36,00 €

Para ser un asustador de primera no basta con presumir de
licencia cinematografica. También hace falta un aspecto
extravagante, algo de oficio y gusto por los plataformas. En fin,
el tipo de cualidades que este juego de monstruos derrocha.

MONSTRUOS S.A.

Isia tle los Sustos

onstruos que acechan debajo de la
cama o en el interior del armario: la
peor de las pasadillas infantiles.
Partiendo de una premisa tan senci-
lla, Pixar ha sido capaz de realizar una
pelicula que combina recursos tecnoldgi-
€0s @ manta, personajes cuajados de caris-

11:268; 32 MB de RAM
PH 500; 64 VB de RAM

Posihilidades graficas
$in tarjeta 30

Direct 3D

Open GL

Multijugador i
Un mismo PC |

[iDMA Textos te pantalia WM Vocos N

\l'l:m:mnm

Otro buen juego infantil que sigue la
senda marcada por Kiriku, Harry Potter, El
Pajaro Loco o Rayman M. El titulo de AMD
combina ideas de viejos plataformas como
Super Mario 64 con el irresistible carisma
de los personajes de la pelicula. y
Peques de la casa, ha llegado la
hora de romper la hucha. é\

GAME LIVEPC

o Por G. Masnou

ma y una historia muy imaginativa para
marcar todo un hito en el cine de animacitn
digital. La version para compatibles no le-
ga a tan altas cotas, aunque si ofrece muy
buenos argumentos para que los mas
pequefios le dediquen sus ratos perdidos.

Comao suele ser habitual en las adapta-
ciones al mundo del PC de peliculas de
dibujos animados, /sla de /os Sustos es un
sencillo, pulcro y bien resuelio juego de
plataformas. La primera toma de confacto
con el juego es absolutamente reveladora.
El legado de Super Mario 64 adn sigue fres-
co en la memoria de muchos mortales.
Viendo la mecdnica de Monstruos S.A., es
evidente que los chicos de ADM cayeron en
las redes del fontanero italiano de origen
japonés alld por 1996.

Asustando que es gerundio
El juego esta dividido en maltiples zonas.
Su estructura te permite acceder a algu-
nas de ellas nada mas empezar, pero, para
acceder a otras, debes asustar a un nime-
ro determinado de nifios robots (los lla-
mados Nervios). La misma mecdanica que
tanto éxito tuvo en Mario 64 también fun-
ciona en el juego de Disney. Cualquier
esfuerzo obtiene su recompensa, ya sea
accediendo a una nueva area, a pequefios
fragmentos del filme original, a mejoras
para los protagonistas o a fases de bonifi-
cacion, como la divertida carrera contra el
malvado Randall Boggs.

No es que Monstruos, S.A. ofrezca una
experiencia tan estremecedora como la de

Los combates se basan en sencillas
comhinaciones de teclas.

Puedes alternar entre dos personajes con
hahilidades diferentes: Sully y Mike.

A

-

El sistema de enfoque automatico no suele

ofrecer demasiados problemas.

Mario 64. Sin embargo, si que brinda un
divertimento digno, técnicamente impeca-
ble y lleno de detalles. Vamos, que si ha
sido capaz de entretener a todo un moceton
en edad de merecer como yo, Seguro que
se basta y se sobra para divertir a los locos
bajitos de casa.
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BLAGK & WHI

Creature Isle

Tus aldeanos han navegado hasta Creature Isle, donde
muchas criaturas sin Dios han formado una hermandad a
la que te gustaria pertenecer. Para ello, debes superar 25
pruebas rituales, a cudl mas estrambética.

sta curiosa expansién de Black &

White (que requiere el original para

jugar) se concentra en afiadir deta-

lles que antes echabamos en falta en

lugar de mas niveles cortados por el mismo

patron. Al no haber otros dioses, no tienes

que preocuparte de pelear por nuevas tie-

rras y siervos. Se trata de que recorras la

isla con la Gltima criatura que tuvieras en

B&W'y afrontes minijuegos para ganarte la
admision al club del lugar.

Haces de tado. Desde dominar un reba-
fio de ovejas para que vuelvan al redil has-
ta perseguir al lobo invisible, pasando por
partidas de bolos, rescatar a un 0so o
correr contra la tramposa tortuga. Asi, pue-
des cambiar a nuevas criaturas (cocodrilo,

Procesador y memoria
glinimn: Pl 350; 64 MB de RAM
ecomentado 800- 1 ]

Posibilidades graficas
Sin tarjeta 8D

Direct 3D
Spen &L
Multjugador — — =
Unmismo PG | N8 imernet! B

Idioma textos de pantaila ﬁ"ﬂ“é Voces ;‘u‘é

\ S

VFREDICTN

Una expansion que no s6lo no es mas
de lo mismo, sino’ que incluso puede
gustara quienes se aburrieron con Black
& White. Su coleccion de mini-juegos es
notable y 1a paternidad de la criatu-
ra un gran acierto. Lastima que %
no esté traducida al castella- 1‘\
no y dure mas bien poco. _

Por A. Guerra

rinoceronte...) o luchar contra ellas. Y hay
una sorpresa en perspectiva, ya que al final
del juego te espera Eve, una fémina en bus-
ca de pareja.

Educando a Tyke

Pronto ves nacer a Tyke, el angelical pollito
que se convierte en la mascota de tu criatu-
ra. No tienes influencia directa sobre ella,
asi que eres como un abuelo en la distan-
cia. Ver como tus acciones sobre la criatu-
ra revierten en el pequefio es sobrecogedor,
incluso fascinante, y solo por elle Creature
Isle es digno de reconocimiento.

La introduccién de una estructura seg-
mentada elimina muchos elementos estra-
tégicos, concentrando toda la atencién en la
criatura, que aprende a construir v lanzar
nuevos hechizos. Su IA esta limitada por tu
intervencién directa en las pruebas, lo que
reduce su presencia a la de un mero pedn,
heredando Tyke el papel de Tamagotchi.

Se echa de menos la trascendencia y
moralidad de B&W, perdidas en favor de
una serie de
eventos a repetir
cuanto quieras.

Todas requieren
paciencia y algu-
nas tareas son
incluso irritan-
tes, pero su
variedad vy senti-
do del humor
compensan los
malos ratos. Téc-
nicamente es el
mismo juego, lo
terminas en
menos de 20 ho-
ras y nila opcién
multiusuario te
da muchas razo-
nes para repetir.
Pero supone una experiencia nueva, entre-
tenida y gratificante.

Una prueba dificil: derrotar a la vaca
campeona de bolos en su propia pista.

No es que el mundo esté del revés. Es silo

que la moda bhreakdance ha vuelto.

Cuando superes una prueba, podras luchar
contra esa criatura o cambiarte a su cuerpo.
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aun sin nombre ni fecha de salida. Pero créeme,
o es mi obra maestra, el fitulo que esta industria
mortecina tanto necesita. Anticipo que los person-
ajes estaran formados a partir de un millén de poli-
gonos, la historia se inspirara en varias peliculas de éxita y
tendra tantas opciones multijugador como puedas imaginar.
Seis meses después: Buenas de nuevo. El proyecto avan-

za sin dificultades. Es mas, puedo asegurarte que tendra los
niveles mas grandes y mejor construidos que hayas visto
nunca. Nueva York entera en tu PC. Y sin pantallas de carga.
Un afio despues: Lamento el retraso. Pero hemos cambi-
ado de distribuidora y el disefiador
artistico nos ha abandonado para

Disenader, no nos
hables del jueyo
fgue deseahas

fundar su propia compania. Pese a
todo, las cosas van mejor de lo
esperado. Nueva York, Paris y El

Cairo seran los escenarios, repro-
ducidos al detalle y habitados por
centenares de personajes cuyo com-
portamiento serd casi humano
Tres afios después: El silencio. El
triste presente. Ese titulo que debia
cambiar la industria, esa obra
maestra en potencia se confirma
=S como la enésima decepcion.
Demasiados quilos de
o B expectativas la entier-
*ﬁ:e ran. Por desfasada o
’4" irregular, porque Uni-
- 3 camente el juego per-
- fecto podia alcanzar
: las promesas que
unos disefiadores con
trajes de publicista se empefiaban
en lanzar
Dejemonos de mentiras, de
fotos trucadas y palabras
vacias, de suenos de
grandeza que acaban en
pesadillas  interminables.
Diseriador, no nos hables
del juego que deseabas
crear, sino del que verdn
nuestros ojos. Con mas
5 B frabajo y discrecion, tal vez
algun dia todos los desencan-
tados podamos disfrutar de
ese titulo en que se daran la mano la

* realidad y el deseo. m

. 3 jripoll@ixoiberica.com
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crear, sino del
fque veran
nuestros ojos

-
k. J

uién iba a decirme a mi que iba a ser uno de los
primeros mortales en disfrutar una beta jugable
J de Warcraft /1/? Hay dias en que adoro este tra-

bajo, mas que nada porgque me convierte en un

privilegiado dentro de la gran comunidad de aficionados
a la estrategia. Yo que tanto disfruté con el segundo War-
craft y con su homologo del espacio exteriar, StarCraft
tengo una beta del juego mas deseado, uno de los secre-
tos mejor guardados de la historia del software.

;Mis primeras impresiones? Pues €so, que va a ser
todo un éxito, y no solo por titularse como se titula y venir
de donde viene, sino porque ofrece un tipe de juego dgil y
de una adictividad extraordinaria, mas en la linea de su pri-
mo StarCraft que en la de sus dos her-

manos mayores. La beta es exclusi-
vamente on line v te sumerge en
partidas gue se desarrollan a veloci-
dades de vertigo. Tanto, que dificil-
mente puedes explotar las habili-
dades de los flamantes héroes que
Blizzard ha introducido en el juego.
Para ello, hahra que esperar a poder
jugar una campafia enterita y rezar
para que la 1A te dé un respiro.

Tal vez el recuerdo de los anteriores Warcraft y las
ganas que tenia de hacerme con éste han pesado mas de
la cuienta, pero el caso es que el juego me encanta, aungue
no me parezca tan revolucionario como se dijo que iba a
ser. Me parece estupendo gue se haya combinado la ambi-
entacién y el espiritu de la serie con el dinamismo sin
limites de StarCraft. Seguro que este juego atrae al coto de
Ia estrategia a una nueva hornada de jugadores. A mi, de
momento, me ha alejado de fa cama. Espera un momento,
carifio, que acaban de atacarme y me temo que esta parti-
da se va a acabar rapido. ™

Warcraft il me
encanta, auncgue
no me parezca tan
revoiucionario
como se dijo que
iha a sepr

ifont@ixoiberica.com




de referencia

AVENTURASS

Par G. Masnou

la Etlad de Pledl'a

Jucion wﬁmmmos
la accion de pasar gradual-
mente de una forma a otra
/" superior, no hay duda que las
aventuras no  evolucionan
mucho que digamas. Desde hace unas
diez afios, este tipo de entretenimien-
to pasa por eépocas mejores y peores,
pero siempre sin despegar de los
canones establecidos. Las razones

son muy diversas. La primera y
mas evidente es de tipo
econdmico: hay pacas produc-
toras dispuestas a invertir su
capital en aventuras arries-
gadas y de alto pre-
supuesto gue tal vez no se
venderan lo suficiente.
Otra posible razén es que, a
diferencia de lo que pasa con
otros géneros, hace afios que
nadie edita un juego de refer-
encia que pueda servir de pis-
toletazo de salida para un espec-
tacufar despliegue de creatividad.
Las aventuras

Hace afios que P2 PC echan de
no se edita un

menos algo equivalente a Half-Life.
Curiosamente, mientras los jue-

juego de gos de accidn, estrategia y rol se han
apoyado en |a herencia de las viejas

aventuras aventuras para afadir nuevos ele-
fjue pueda mentos a sus sistemas de juego, son
considerarse muy pocas las aventuras modernas

que incorporan con éxito ideas de
otros géneros. Antes de que llegue el
juego franquicia, la piedra filosofal
que marque la direccion que lleva al futuro, haran falta
muchos juegos de riesgo que lo intenten aungue se
estrellen. Tentativas plausibles como Normality, Gabriel
Knight Ilf, The Nomad Soul, Project Eden o Outcast, se
han quedado en eso, experimentos voluntariosos que no
han acabado de marcar un antes y un después. The
Watchmaker, Outcast 2, Omikron 2: Exodus, Midnight
Nowhere o Fahrenheit son las balas que la esperanza
guarda en su recamara. Esperemos que ese espiritu inde-
pendiente, ese amor por las cosas hien hechas, por la
sinceridad y la coherencia logren llevar al genero de aven-
turas desde la Edad de Piedra actual hasta el siglo XXI.
Sofiar es gratis, ¢no? M

gmasnou@ixoiberica.com

NASCAR como

CARRERAS

Por A. Guerra

Nascar.. ;que?

uando leas estas lineas posiblemente estara a la
venta NASCAR Racing 2002 Season, contin-
uacién de MASCAR Racing 4. Y qué mas da,
diran muchas, si no es m4s que la enésima ver-

sion de esas carreras yanquis en las que sdlo se dan
cientos de vueltas a un pequefio circuito ovalado. Cierta-
mente en Espafia no gozan de prestigio, y su popularidad se
reduce a un pufiado de irreductibles que siguen las carreras
via satelite.

Allende e Atlantico sucede algo similar con el mundo de
los rallies. Sus pilotos no compiten, su pafs no organiza
pruebas y el nombre de Carlos Sainz les dice tanto como a

nosotros el de Darrell Waltrip. No com-

En Espaﬁa prenden la emocion de apostarse en

2 una curva para ver pasar los coches

tienen tan uno a uno cada pocos minutos, ni

poco exito las  nosotros la necesidad perentoria de

dominar visualmente todo el recorrido

carreras desde las gradas.
Es curioso como la cultura v cos-
en Estadps tumbres de cada lugar determina el

Unidos tienen exito de un producto u otro independi-

5 entemente de su calidad. Ellos se pier-

los rallies  den colin McRae Rally y nosatros los

titulos de Papyrus. Confieso que yo

también senti un olimpice desinterés por NASGAR Racing

en 1994, pero los entusiastas analisis me llevaron a

esforzarme en jugar su secuela, aparecida dos afos mas
tarde. Y desde enfonces estoy enganchado.

El juego exige un gran nivel de concentracion, una
busqueda continua de las mejores trayectorias y una ince-
sante lucha por lograr unos centimetros de ventaja. Las 24
pistas y todas las marcas, pilotos y coches oficiales de la
temporada estan presentes en la nueva entrega, amen
de un nivel grafico v sistema fisico de alta
calidad. Y partidas muitiju-
gador de hasta 44
usuarios! ¢No te

animas a probar
la demo? W

oy g

\
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ras imponerse en todas las competiciones de un
juego de fatbol, queda la opcién de volver a
afrontar el reto subiendo el nivel de dificultad,
cambiar de equipo o0 recurrir a las partidas multi-
jugador. Incluso después de esto, Internet nos
ofrece posibilidades impensables hace afios. Y sin coste
economico alguno. No hablo de mods o freeware, sino de

webs creadas por los aficionados.
Uno de los mejores es CMSpain (hitp://cmspain.the-
’ dugout.net/), referido a la serie Championship Manager.
Ademas de noticias, guias y tdcticas, encontraras un sinfin
de ficheros, editores, parches, utilidades y actualizaciones.
Algunos son oficiales, muchos no, pero merece la pena
probarlos y descubrir las innumerables variantes a intro-

ducir en el juego.

Quienes no se resistan a abandonar el manager de la
desaparecida Dinamic, encontraran en PCFitbol Site
(www.pcfutholsite.com) la respuesta a

Las visitas a las
paginas on line
hechas por

- aficionados alargan

i el disfrute de
alyunos juegos
te deportes

sus anhelos. Toda una década de
videojuego futholistico pormenorizada
con mucha enjundia. Pero han ido mas
alla, publicando la eXtension 2001 con
la que poner al dia el (ltimo PCFutbol.
Datos, fichajes, juveniles e incluso
nuevos graficos. Un enorme trabajo
gue regalan a todos los usuarios.

Y es gue nada como los fans para
avivar un proyecto, e incluso reactivar-

lo. Que se lo digan a los amantes del
clasico Kick Off de Amiga, que tras meses de cruzar men-
sajes con uno de sus creadores en www ko-gathering.com,
consiguieron que realizara una version 2002 que ya liega a
nuestras tiendas como tributo al original. M

TORNEOSDI!

ajimenez@ixoiberica.com
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Por J.J. Cid

Riesgos controlados

ungue cueste hacerse a la idea, el mundo de los
videojuegos funciona como cualquier otro tipo de
industria. Atrds ha quedado la época en la gue
para poder crear un videojuego bastaba con con-
seguir una idea atractiva y disponer de los medios
necesarios para desarrollar el producto. Fue una época en la
que los disefiadores tenian la dltima

palabra sobre su siguiente producto

[lllﬂ_ﬂa la duda de y esto quedaba reflejado en el entusi-
si el cancelado asmo por su trabajo.

Torn llllﬂ!‘ia Hemos llegado a un punto en el

- que una idea novedosa va inexorable-

haber GI]IISBglII[ll] mente unida a un estudio de mercado.

resultados el desarrollo de un juego ha dejado de

superim'es 2 log sérun trabajo con qerto aire romanti-

de IWD2 co y se ha convertido en un proceso

productivo. Ahora la satisfaccion per-
sonal de haber creado algo con lo que
miles de personas van a pasar su tiempo de acio no existe si no
va de la mano de una cuenta de resultados aceptable. Y en este
punto, lanzar un nuevo juego supone estudiar antes su rentabil-
idad y analizar los posibles rigsgos
Esta reflexion viene a cuento porque BioWare acaba de
anunciar cual serd su proximo titulo: lcewind Dale 1. No
ponemos en duda que el resuttado final puede ser de aran cali-
dad v gue pasaremos haras con Mym, Oswarld Fiddlebender y
otros viejos conocidos. Pero nos queda un regusto amargo, la
sensacion de que siguen exprimiendo el motor Infinity hasta sus
{itimas consecuencias. No nos engafiemos, se trata a todas
Mmﬁammmaapmmmnsem
parsf%yqu&mmﬂlm;m toste de desarrollo excesiva.

Torn podria haber conseguido resultados superiores a los de

- IWD2. Aunque va se sabe, “business is business”. W
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Por M.A. “Gadget” Gonzalez

n un mes tranguile, no han faltado noticias ntere-
santes referidas a tres campos diferentes de nue-
stro pequefio mundo: harware, software y usuar-
10S. La primera noticia, la referente al hardware, es
que los controles ThrustMaster HOTAS Cougar ya
tienen fecha oficial de lanzamiento: el 21 de marzo. La
primera sera una serie numerada para coleccionistas e
incluird una cantidad limitada de ejemplares. Te recomen-
daria que, si realmente estas interesado en adquirir estos
controles, vayas haciendo reserva, aunque costaran jcerca
de 400 €! Anticipandose al lanzamiento, también se ha inau-
gurado recientemente una pagina weh (http://cougarfru-
galsworld.com) para que los usuarios puedan encontrar
informacion, noticias y soparte técnico. Parece que Thrust-
Master conserva su exquisita atencion
Lock On, al cliente pese a haber sido absorhida
principalmente Po' Guillemot

En cuanto a software, tenemos

orientado hacia el ., aproximada de lanzamiento para
modo multijugador, el anticipado simulador LOMAG (Lock

- On: Modern Air combat). de la saga de
llegara este los aclamados Su-27 Flanker, que
VErano podremos disfrutar en verano de este
afio. En esta ocasion, el simulador
estard principalmente orientado hacia el mode multijugador.
con hasta 36 pilotos conectados en red local o Internet, por
lo que podran volarse varios modelos de aviones antago-
nistas, como los A-10 o los Su-27 occidentales v los MiG-
29 Fulcrum Ay C o Su-33 por el bando soviético. Su pagina
web es hitp://www lo-mac.com
La dltima noticia es que los escuadrones virtuales
esparioles de vuelo on line de mas prestigio van a reunir sus
webs en un portal comin como primer paso hacia una
“alianza” federativa que reunird a numerosos aficionados.
La web provisional del proyecto se puede encontrar en
www.spania-hg.com. W

magonzalez@ixoiberica.com

B sergis@ixoiberica.com

- Sanguijuelas
medievales

ompra de objetos virtuales? Hace unos anos nadie
se hubiese planteado que algo asi fuera posible,
pero el mercado demuestra una y otra vez que la
posibilidad de vender solo depende de que alguien
guiera comprar. Y

los objetos virtuales se
venden. Una compafiia
llamada Blacksnow Inter-
active se dedica exclusi-
vamente a venderlos
tiene una plantilia de :
siete jugadores a tiempo o | T
completo que se hacen i ‘
con objetos de juegos
como Everquest. Anar-

| o=
chy Oniine o Dark Age of | ot

= i el

{important Hotice: s wil be wxavikbla to do dol=vias on 1+o/s he 1518, Faaso emid u
. G and wa e gt b 10 you On Seunisy.

ER == e

Camelot para subastar-
los en su pagina (www.camelotexchange.com)

¢Es eso legal? 4A quien pertenecen estos objetos vir-

tuales subitamente dotados de valor economico? ¢A sus

creadares? (A los que dedican horas de su tiempo a chten-

erlos? Blacksnow Interactive acaba de

Los objetos nplantear este debate en toda su

virtuales tienen crudeza. Para evitar que se les prohi-

ba seguir con su negocio, han llevado

valor B!:lll‘lflmil:[i, a los tribunales a Mythic Entertain-

mas que nada ment, compaiia editora de Dark Age

of Camelot El argumento es que
porque hay gente

: Mythic vulnera las leyes antimonopo-
dispuesta a o al pretender que los objetos del

pagar por ellog uego le pertenecen en exclusiva. Sile

reconocen la propiedad intelectual,
pero no la de mercado, que en su
opinién debe corresponder a los que los obtienen durante el
curso del juego, Otras grandes compafifas como Sony ya
han pasado por los tribunales y ne han conseguido que sus
objetos desaparecieran de las subastas on line. Aun asi,
siguen siendo ellas las que fienen fa sartén por el mango: el
JUBO es SUYO ¥ Sé juega en sus servidores, asi que pusden
borrar cuentas o cambiar las reglas cuando quieran, basta
con gue incluyan un texto legal espacificando cudles son sus
razones para hacerlo. :

De momento esta practica no esta muy extendida, pero en
cuanto los bienes subastados empiecen a ser, por gjemplo,
castillos enteros para beneficio de toda una cofradfa, estare-
1os asistiendo al nacimiento de un nuevo tipo de tramposos:
los que utilizan el talonario en vez de cédigos secretos. M

¥ 03 /' GAME LIVE PC
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Aparte de correr a todo trapo hasta dejarte las llantas o hacer
que tus muchachos virtuales se dejen los nudillos sobre el
tartan, este mes puedes darle un tiento barato a clasu:os del
calibre de Half-Life, Zeus o Tribes 2. A

RO: Accion

OLLADOR: Valve
\: Vwenth U]UEFSCU
): 14,99 €

Abran paso, porque el juego de accion por
excelencia aterriza este mes en la seccion de
linea econdmica. Half-Life vio 1a luz por prime-
ra vez en invierno del 98. Aparecid casi al
mismo tiempo que otro buen pufiado de titulos
de accion de diverso pelaje, desde Sina Shogo
pasando por Blood 2 o Klingon Honor Guard.
Son juegos que hoy parecen pesos pluma por-
que el rey indiscutible de la accién en primera
persona los eclipsd por completo.

Aungue no es la primera vez que reeditan

J: Estrategia

AROLLADOR: Barking Dogs
i: Vivendi Interactive
): 1499 €

La secuela del mejor juego de estrategia en
tiempo real de 1999 es un juego ni mejor ni
peor que su predecesor, aunque si muy dife-
rente. Barking Dog se hizo cargo del desarro-
llo en sustitucion de Relic, y el cambio de estu-
dio realmente marcd la diferencia. Cataclysm
es mas espectacular graficamente y su aparta-
do tecnoldgico es netamente superior (algo
I6gico, si tenemos en cuenta el tiempo que

Half-Life a precio reducido, lo cierto es que esta
vez estamos hablando de un verdadero challo:
una pieza de museo con vitrina asegurada en
todas las antologias del
software por poco mas de
lo que cuesta un combina-
do de vodka de garrafén en
casi cualquier discoteca.
Half-Life hizo realidad
el ideal de los juegos de
accién narrativa; la inmer-
sién absoluta en una his-
toria bien estructurada,
ejemplarmente ambienta-
da y desarrollada con
inimitable precision.
Pocos clasicos son
tan clasicos y casi
ningdn juego anti-
guo o reciente se
juega asi de bien.

separa una entrega de
otra), pero también incor-
pora sistemas de navega-
cién y combate adaptados
al entorno tridimensional
mas complejo.

La introduccién de
armas estaticas muy
poderosas contribuye a
hacer del juego una expe-
riencia (nica, ya que gran
parte de la diversién con-

siste en realizar con acierto las maniobras
que permiten eludir el fuego enemigo vy ata-

car desde dngulos muertos.

La historia esta directamente relacionada

Uno de Ios p

meros juegos de |

lucha impregna-

dos de manga y

espiritu  arcade

en que desde el

principio se com-

batia con armas en vez de con pies y
manos. Gréficas pulcras, entornos urbanos
y ocho pelsonaws a Plegn

G : Luc! i

—r——

Un arcade de

carreras  que

| sobrevivio a la

extinta consola

Sega  Saturn.

Pese a sus pro-

blemas técni-

c0S, asegura una razonable dosis de veloci-

dad deshocada y salvaje. Para aficionados a
la conduccion mtuwtlva y aiqo extrema

v

Género: Carreras - Pt

con la del primer Homeworld, pero esta vez el
conflicto ha alcanzado un intensidad supe-
rior, y son muchas y mucho mas poderosas
las naves involucradas en él.



J: Accion

: Red Storm/Novalogic
3 I: Friendware
{ECI0: 27,99 €

Dos juegos de accion estilizada e inteligente
por el precio de uno. Delta Force 2 es un titulo
de accion con moderadas dosis de sigilo. Sus
protaganisias son los miembros de una unidad
de élite (los célebres Delta Force) que recorre el
mundo deshaciendo entuertos. Cuarenta misio-
nes que fe llevan par medio mundo para conju-
rar amenazas de toda indole y en condi-
ciones muy diversas. Un buen
juego, pese a su discutible siste- y &
ma grafico.

En cuanto a Rogue Spear,
se trata del segundo fruto de la
colaboracion entre Red Stormy
el escritor Tom Clancy. Apenas
se separa de Rainbow Six, pero
introduce mejoras en aspectos
cruciales. Sus principales
bazas son una estructura de
misiones mucho mas variadas
y escenarios llenos de posibili-
dades tdcticas. Un titulo que se
gana a pulso la etiqueta de
imprescindible.

ZEUS: SENOR DEL OLIMPO

NERO: Estrategia
DESARROLLADOR: Impressions Software
EDITOR: Vivendi Universal

RECID: 1499 £

No siempre que nos sentamos
frente a un compatible lo hace-
mos con la compulsién de
correr, disparar y destruir. A
veces nos apetece todo lo
contrario. Pensar. Planificar.
Construir. Cuando eso te
pase, deja aparcados por un
instante los Counter-Strike y los 4
Serious Sam de turno v dale
una oportunidad a uno de los
titulos de estrategia constructiva
mas interesantes del dltimo par de afios.
Zsus estd en la linea de Faradn y
Cleopatra, pero situado en un escenario
nuevo y con intervencion directa de dioses

y otra criaturas mitoldgicas,

siempre dispuestas a borrar

del mapa de un plumazo lo

.~ quetd construyes con el sudor

de tus meninges. Desde la prime-

ra mision, que te convierte en padre

de la patria helena y fundador de la ciu-

dad de Tebas, a la dltima, resulta un pasa-

tiempo fascinante. De lo mas divertido que

le ha pasado al género humano desde que

Wellington perdié el monéculo en la batalla
de Waterloo.

10: Accion
‘ LL i: Dynamix
TOR: Vivendi Universal
114,99 €
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Un extraordi-
naro juego de
accion centrado en
las partidas multijugador. También
Incluyeruna divertida campana indi-
vidual, pero la funeion de esta es
mas bien ayudar a los jugadores a
adquirir las habilidades basicas qtie
van a necesiar para sobrevivir en los
enfrentamientos multitudinarios. La
inclusion de bots es también muy Gtil
para aquetlos que dispongan de
conexiones lentas o quieran tomar-

SE UM respiro entre una excursion
internauta y otra.

Las armas siguen siendo las del primer
Tribes y la mecéanica del juego permanece
intacta. Los niveles siguen estanda tan bien
disefiados como en el original y ahora son
incluso mas grandes. La posibilidad de emple-
ar vehiculos; los multiples modos de juego, las
fluidas animaciones, los espléndidos efectos y.
el alto nivel de detalle en el modelado de per-
sonajes y escenarios hace de este juego una de
las mejores opciones multijugador disponibles
hoy por hoy.

Y 95/ GAMELIVE PC
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ENCENDER
LA ANTORCHA

a mision empieza mal: t( v los
tuyos sois descubiertos. En cuan-
to comience el tiroteo, abandona
rapidamente la furgoneta y
liguida al enemigo que te
sale al paso. Despues,
avanza siguiendo a tus
L compafieros, pero no te
acergues demasiado al
fuerte. Dispara desde
lejos hasta que hayas
acabado con los solda-
dos que salen por la
puerta principal y con
los que estan apostados
en el muro. Otra opcidn es
esperar a que se junte una
cantidad de enemigos respe-
table y entonces arrojar sobre
ellos los barriles inflamables que se
encuentran junto a la puerta. Esto te aho-
rrard trabajo y municion.

Cuando el lugar se encuentre despeja-
do, camina junto a tus compafieros, liqui-
dando a los nazis que salgan a tu paso.
Pronto llegards a una plaza rodeada de
ventanas, con unas escaleras a mano
derecha y una puerta a la izquierda,
Mucho cuidado, porque es una trampa
Después de unos segundos, empezardn a
aparecer enemigos en la parte superior.
Dispara a cuantos puedas y sube por las
escaleras de la derecha. Tu abjetivo es
acabar con el soldado apostado en la
ametralladora para apoderarte de ella

;-?*-g
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Aunque Medal of Honor no es uno de los juegos mas dificiles del
mundo, no esta de mas un poco de ayuda para orientarte en esta
marana de casetas y trincheras pobladas por un niimero
exagerado de nazis. Cuando llegues a la Gltima pantalla, habrés
acabado con un ejército entero y tendras plomo hasta en la nariz.

Desde esa posicion podrds acabar facil-
mente con la resistencia. Después, baja de
nuevo y abre la puerta de la izquierda
Cuidado, porque saldran a tu paso un
pufiado de malos. Liquidalos y sigue
avanzando por la puerta recién abierta.

LOS RANGERS ABREN CAMINO MISION DE RESCATE

spera a que se alejen los soldados que

bloquean el paso, luego avanza, abre la
puerta de la derecha y recoge el botiquin.
Atraviesa la verja y sigue avanzando sin
separarte de la pared de la derecha para
gvitar ser localizado. Cuando veas una
arcada a mano izquierda, dirige tus pasos
hacia alli. Acaba con el grupo de soldados
que juega a las cartas y recoge la muni-
cion y los botiquines. Despues, sube por
las escaleras y haz que los soldados que
encontraras al final de las mismas reciban
una racion generosa de plomo.

Sigue hacia adelante. Pronto llegaras
ante la puerta de la celda en la que se
encuentra el agente. Lo que tienes que
hacer ahora es muy sencillo: limitate a
seguirle. El te conducira al lugar en el que
se encuentran los explosivos y acto segui-
do te llevard al sitio en el que debes colo-
carlos. Es esencial que el agente viva o de
lo contrario la misién habra llegado a su
fin.

Cuando salgas al exteriar, al lugar en el
que debes colocar las cargas, asegirate
de eliminar a los soldados apostados en el
muro, asi como de romper los focos.
Luego, pon la bomba en el muro. Sigue
por la nueva ruta y acaba con los nazis
que te saldrdn al paso. Sigue bajando y
pon bombas en los dos cafiones. Luego,
sube de nuevo hacia donde se encuentra
el agente y podrds dar por terminada la

SABOTAJE AL GUEHPD BE VEHICULOS

spera a que se aleje el soldado, luego

gira a la izquierda, liquidalo y entra en el
taller. Sabotea el primer camion (tienes que
cortar el cable rojo del motor presionando
la tecla de uso. que por defecto es fa E) y
dirigete después hacia el final del hangar.
Haz lo propio con el segundo camion y sal
del hangar por la puerta de la derecha.
Elimina a los solados que te esperan fuera y
entra por la puerta abierta que veras frente
a ti. Corta el cable del tercer camidn, sal por
la puerta del fondo v sigue avanzando

Un poco mas adelante veras a tu izquier-
da un tanque aparcado. Coloca la bomba en
su parte trasera y sigue despues hacia ade-
lante. Usa la cobertura de las cajas para
acabar con el vigilante de las torretas.
Hecho esto, elimina a los dos soldados que
verds junto al tanque y después coloca la
bomba.

Sigue hacia adelante y entra en un nuevo
hangar. En las estanterias de la derecha tie-
nes gue colocar otra bomba. Cuando hayas
preparado los explosivos, sal de la habita-
cion por la puerta de la izquierda. Ten
mucho cuidado en esta fase, ya que hay
hastantes soldados en la zona. Coloca la
carga explosiva en el tangue que tienes
justo enfrente. A continuacion, deberas
encargarte de los enemigos que custodian
la zona. Si todo esta en paz, coloca tu Qlti-
ma carga en el tanque a medio construir
Las hombas explotaran de forma sucesiva.

Busca un sitio que te ofrezca buena
cobertura, ya que el estruendo atraerd a
todo un pequefio ejército. Acaba con ellos y
dirigete a la puerta que se divisa al fondo de
la estancia. Cruza el largo pasillo tomando
las precauciones necesarias, ya que varios
soldados nazis te iran saliendo al paso
seglin avances. Ya en el exterior, dirigete al
jeep en el que te espera el agente y sal de la

Zona.

ENCENDER LA ANTORCHA

oco ie podemos decir de esta mision.
Cuando vayas en el jeep, procura ser
mas rdpido que tus enemigos y no les dejes
acercarse al automovil. Al final de esta fase
tendrds que eliminar los aviones gue se
encuentran en la pista de aterrizaje
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Una vez hecho esto, baja las escaleras y
liquida a los malos que custodian el pasillo.
Abre 1a puerta de la izquierda y destruye la
radio. Despueés, sigue hacia adelante por el
pasillo. Toma el ascensor y baja una planta.
Elimina a la resistencia y aprovecha la ven-
taja que te proporciona la posicion elevada
para acabar con los soldados de la planta
inferior. Ahora, vuelve a subir al ascensor,
desciende y sal al exterior por la tnica puer-
ta de la zona.

Ahora debes sequir avanzando. Tu desti-
no es un faro. Cuando llegues a él, sube las
escaleras de caracol y activa la palanca.
Baja las escaleras de nuevo. Pero ojo al
salir al exterior: un camién repleto de sol-
dados intentard detenerte. Usa las cajas
como cobertura para acabar mds facilmen-
te con ellos. Ahora sélo tienes que salir y
mirar a la derecha. Vendran a rescatarte

- &‘:
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TRONDHEIM

BARRENAR
EL U-529

DOCUMENTOS SECRETOS
DE LA KRIEGSMARINE

sa tu rifle de francotirador para acabar

con los dos tipos de la verja y el que
vigila desde la torreta. Grillo te abrird la
puerta de la base y justo después de hacer-
lo morira bajo el fuego enemigo. Elimina a
los soldados que se acercan y sube al edifi-
cio de la derecha. Alli encontraras un boti-
quin y una MP40. Vuelve al exterior y sigue
la direccién marcada en tu brdjula. Llegaras
a un edifico con unas banderas nazis en el
exterior. Entra, acaba con los enemigos que
encuentres dentro y sube por las escaleras

Entra en la primera habitacién a la
izquierda. Alli encontrards unos documen-
tos sobre la mesa. Sal de la estancia y ve
ahora hacia la que estd un poco mas ade-
lante, a la izquierda, y recoge los documen-
tos que estén en la pared. Acto seguido, sal
de la habitacién y ve por la puerta del fondo,
abre la puerta de la izquierda y hazte con los
documentos.

Desanda el camino y sal al exterior.
Tuerce a la derecha y luego a la izquierda.
Usa las cajas para cubrirte mientras acabas
con los nazis que te saldrdn al paso. Veras
que hay un camino descendente, pero no lo
cojas todavia. Sigue un poco mas adelante
hasta ponerte ante una MG40. Usa este
arma para eliminar toda la resistencia que
encuentres abajo. Con la zona despejada, ya
puedes bajar y dirigirte al edificio que
marca tu brajula, Entra en él y mata a los
enemigos que encontrards en el interior
Después, sube un tramo de escaleras y baja
otro. Solo tienes que caminar un poco mas
para liegar al final de esta fase.

BARRENAR EL U-529

bre la puerta y recoge la documentacion
v el disfraz. Recuerda que tienes que ir
desarmado para no ser descubierto. Para
ello, pulsa la tecla 0 en los controles por
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defecto. En cuanto lo hayas hecho, ve cami-
nando hacia adelante hasta encontrarte con
un control formado por dos soldados. Uno
de ellos te pedira la documentacion; ensé-
fiasela presionando Ia tecla 7 en los contro-
les por defecto.

Sigue avanzando y pasards junto a los
soldados que juegan a las cartas. Llegaras
a una nueva sala, con unas escaleras a la
izquierda y otras a la derecha. Sube
por las de la derecha. Al final del
trayecto entraras en una habi-
tacion con cuatro hombres
vestidos con bata blanca.
Eliminalos y destruye el
prototipo.

Regresa a la sala en
la que estabas hace un
momento y baja por ias
escaleras de la derecha.
Sigue caminando hasta *
llegar a una nueva habi-
tacién con estanterias.
Sal por la dnica puerta
abierta. Poco después llega-
rds al puerto. Camina recto por
la pasarela y tuerce & |a izquierda.
Al final del trayecto enconirards a un
soldado que te pide la documentacion. Por
desgracia, tus papeles no parecen servir
para infiltrarte en la nueva zona, asi que
date |a vuelta y sube por las escaleras que
veras tras de ti.

Abre la puerta y entra en la habitacion.
Usa tu pistala con silenciador para acabar
con el soldado {lo mejor es que lo golpees.
Para ello, presiona el boton derecho del raton
cuando estes armada con la pistola) y recoge
la documentacién que reposa en la mesa.
Vuelve y enséfasela al soldado. Ahora ya tie-
nes via libre, asi que va puedes torcer a la
izquierda, caminar por la pasarela, descender
hacia el submarino y meterte en su interior.

Bien, de lo que se trata en esta fase es de
poner dos cargas explosivas para volar el
submarino. Tienes que colocarfas en los dos
extremos de |a nave, a izquierda y derecha. Lo
que nosotros hicimos, y te podemos asegurar
que nos dio buenos resultados, fue dirigirnos
primero a uno de los extremos ignorando a .
los soldados que encontrabamos por el pasi- &
llo y noquear con la pistola al que estaba en el .,‘3

“

lugar donde habia que poner la bomba.
Procura no disparar, porque serias descubier-
fo. Despues dmgete al otro extremo. Ve
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nogqueando a los soldades que pasean por el
submarino v haz lo propio con el tiitimo sol-
dado, al que encontrards en el lugar donde tie-
nes que colocar la segunda carga. Guando
hayas puesto los explosivos, tu cobertura se
vendra abajo. Tienes poco flempo para aban-
donar la nave, asi que corre hasta la parte cen-
tral del submarino y sal de alli.
Fuera te espera un pequefio ejército.
Cubrete como puedas y acaba con
los soldados. Afina tu punteria
porque en breves instantes &l
submarino saltara por los
aires. Abandona cuanto
antes el barco y salta
hacia la pasarela. Sigue
hasta el lugar en el que
te pidieron los papeles
y tuerce a la izquierda.
Tienes que caminar
hacia adelante. Usa la
cobertura de las cajas y
las esquinas para evitar
los disparos de los enemi-
gos. Cuando por fin llegues
hasta un portaldn que no se
puede abrir, tuerce a la derecha,
camina un poco mas y cuélate por un
entrante a la izquierda. Sube las escaleras
hasta un piso superior. A continuacion,
asciende por unas escalerillas de mano
para meterte en el conducto de ventilacion.

HUIDA DE TRONDHERM

edal of Honor: Allied Assault debe ser

el primer juego de accidn en primera
persona en el que no nos perdemos en los
conductos de ventilacion. Olvidate de los
intrincados escenarios de Half-Life o
Codename: Outbreak. Aquino hay desvios a
izquierda y derecha, basta con avanzar. Eso
sf, cuando divises el final del camino, te

encontrards con un soldado al que deberas
dar pasaporte al infierno. Cuando por fin
pises suelo firme, tendrds que caminar por
un pasilio con embaldosado verde.

Tu destino es el Uliimo corredor a la
izquierda, pero un pequefio ejército intenta-
ra cortar tu avance, asi que avanza aprove-
chando las esquinas, maviendote poco a
poco hasta llegar al corredor. Luego des-
ciende las escaleras y sigue recto hasta una
puerta metalizada. Abrela y métete por la
puerta de la derecha.

Ahora camina hacia adelante y abre una
nueva puerta que te conduce hacia el exte-
rior. Bien, tienes 110 segundos para llegar
al tren. Primero usa las cajas como cober-
tura y, con tu rifle de precision, ve matando
a los enemigos que surjan. Guando creas
que la zona estd despejada (es imposible
matarlos a todos, por o menos en el nivel
de dificultad en el que jugamos nosotros)
corre como Si la vida te fuese en ello. De
hecho, te va. Dirigete hasta el tren, salta a
su interior y abandona este gelido y peli-
groso lugar.

OMAHA BEACH
OPERACION
R

PLAYA DE OMAHA

legamos a la fase mas famosa y proba-

blemente mejor realizada de todo el
juego. Y también una de las més duras, asi
que no desesperes. Nada mas iniciar el
desembarco, las ametralladoras apostadas
en los bunkeres enemigos comenzaran a
escupir fuego. Tienen ciera frecuencia de
recarga, de manera que tendras que apro-
vechar los valioses segundos en los que
dejan de disparar para ir avanzando.
Camina siempre agachado. usando los hie-
rros clavados sobre el agua para cubrirte.
Cuando por fin llegues a la playa, camina
hacia la izquierda para encontrarte con el
capitan. A su lado hay un médico que te
dard un botiquin

Ahora tienes que conseguir los explosi-
vos. Estan situados a tu espalda, ligera-
mente a la derecha, cerca de un crater.
e S R RN
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Corre hacia ellos, recogelos y vuelve a tu
posicion. Cuando tus compafieros vuelen
el alambre de espino, corre junto a ellos
hasta llegar al binker. Efectuaran disparos
de cobertura y después echaran a correr.
Tu metete en el crater que distingues a la
derecha. Recoge el rifle de francotirador y
acaba con los nazis que disparan desde lo
alto con sus MG42. Sal del agujero y cami-
na hasta un segundo crater situado un
poco mas adelante. Agachate y mantente
alejado del fuego enemigo. Es imposible
matar a los nazis de las MG42, ya que, si
acabas con uno, vendran sus compafieros
a reemplazarlo.

La velocidad es esencial en esta parte de
la fase. Tu objetivo es llegar a las trincheras,
pero ni se te ocurra avanzar hacia ellas en
linea recta, ya que el camino estd sembrado
de minas que hardn que vueles por los
aires. Lo que tienes que hacer es disparar a
los tiradores de la MG40. Cuando los hayas
eliminado, dirigete hacia la base del bunker
que hay a la derecha. Desde alli ya puedes
saltar a la trinchera sin pisar ninguna mina.

Ahora, avanza hacia adelante y habla
con tu superior. Acaba con el soldado apos-
tado ante ti y métete en el interior del bin-
ker. Lo que viene ahora es muy fécil; tan
s6lo tienes que subir hasta lo afto de la for-
tificacion. Eso si, cuidado con los enemigos
que te esperan fras la esquina o al subir las
escalerillas. Cuando por fin estés en lo alto
del bunker, lanza una granada en la habita-
cion de la derecha. Espera a que explote,
métete dentro y acaba con los Ultimos
conatos de resistencia enemiga. Acto
seguido, elimina a los tiradores del otro
banker con el rifle de precision. Hecho esto,
sal de la habitacion y métete por la puerta
recién abierta a la derecha.

BATALLA EN EL BOCAGE

egistra la casa. Recorre el piso inferior

liguidando toda resistencia enemiga. Una
vez despejada la zona, sube a la planta supe-
rior y haz lo propio. Después, sigue a tu
superior, que te conducird a una habitacion
en la que hay varios soldados de tu bando
Después de hablar con ellos, deberas defen-
der la parte trasera de la casa. Baja las esca-
leras y ponte ante las ventanas. Ve eliminan-
do a los enemigos gue se acercan usando el
rifle de francotirador. Es como el tiro al pato.
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Eliminados todos los nazis, tendras que
defender la parte delantera. Date la vuelia,
cruza la puerta, coge la municién y los boti-
quines y avanza hacia la izquierda. Toma la
MG42 y frie a balazos a todos los que se
acercan por el puente. Cuando hayas aca-
bado con ellos, sal al exterior y cruza el
puente que has defendido hace apenas
unos segundos.

Coge el camino hacia la derecha y sigue
hacia adelante hasta llegar ante un tanque
destruido y un desvio a la derecha. Si
sigues recto te dards de bruces con el Flak
88. Necesitas una radio para pedir el apoyo
aereo que acabe con él, asi que continta
por la derecha. Mucho cuidado al doblar la
esquina: un pequefo ejército de nazis se ha
hecho fuerte en un edificio. Acaba con ellos.
Después, entra en el edificio de la izquierda
y sube a la planta alta. Desde alli, eflimina al
francotirador que se encuentra apostado en
lo alto del torredn v a los dos tiradores que
encontrards mas a la derecha. Usa la mira
telescdpica del rifle para localizarlos y aca-
bar con ellos.

Ahora baja y ve hacia el edificio en el que
se habian atrincherado los nazis. Sal por la
puerta del fondo y camina hacia el torredn.
Veras los cadaveres de tus compafieros cai-
dos. Coge la radio y espera a que lleguen el
resto de las tropas.

Unos soldados os saldran al encuentro.
Dispara desde lejos y acaba con ellos.
Ahora tienes que deshacer el camino.
Vuelve al edificio de antes, pero ten cuida-
. do, porque vuelve a estar ocupado por los
enemigos. Liquidalos y rapidamente sitda-
te ante la MG42 para matar a los malos
que te disparan desde el exierior. Luego,
sigue hacia adelante, hasta la zona en la
que esta el tanque destruido, y gira a la

derecha. Guando estés cerca del Flak 88,
usa tus prismaticos y destriyelo con la
ayuda de los aviones (para usar los pris-
maticos, pulsa la tecla 7 y a continuacion
pulsa el boton principal del raton). Esto
acabara con el Flak.

Con el camino despejado, llegards a un
gran descampado donde se distinguen
unas antenas al fondo. Cuidado, porque
bajo las antenas hay un bunker con un sol-
dado apostado en una MG40 asi como otro
nazi tras un saco terrero. Acaba con todos
ellos y avanza hacia el cafién de la izquier-
da. Coloca la carga explosiva y rdpidamen-
te metete en el interior del binker. Toma la
MG40 y dispara sin compasion a todos los
enemigos que acudiran al lugar alarmados
por el ruido.

Vuelve ahora hacia el primer Flak que
destruiste y enfoca al cafion que te queda
por destruir, que estd a mano izquierda.
Una vez hecha trizas la artilleria, camina en
su direccion y elimina a los soldados atrin-
cherados a [a izquierda. Sigue hacia adelan-
te y habras completado la misién.

LA CAZA AL NEBHWERFER

vanza y coge el Panzerschreck. Sigue

caminando hacia adelante. Pronto lle-
garés a un tanque destruido. Usalo para
cubrirte mientras terminas con la artilleria
pesada enemiga usando tu recién adquin-
do lanzacohetes. Despeja la zona y cami-
na un poco mas hasta encontrarte con los
aliados.

Tus pasos te conducen hasta una aldea
fuertemente fortificada. Preparate, porque
la batalla va a ser dura. Mata a los dos sol-
dados que veras ante ti, apostados tras
unos sacos. Haz lo propio con otros dos
nazis mas, escondidas entre los matorra-
les de la derecha. Luego, entra en el pue-
blo. Los enemigos se esconden entre las
ruinas, asi que usa las esquinas para
cubrirte y recargar tu arma.

Si ya has despejado la zona, avanza
hasta la salida del pueblo. Veras un coche
abandonado que estd junto a una casa. En
su interior te espera un soldado con una
MG40. Eliminalo, date la vuelta y entra en la
casa que hay frente a ti. Al final de la

misma, doblando una esquina, llegas ante
unas ventanas. Saca tu lanzacohetes y eli-
mina el tanque. La mejor estrategia consis-
te en disparar y luego esconderte. Tardas
un poco en recargar el Panzerschreck, asi
que mantente a cublerto de los disparos del
tanque. Cuando hayas acabado con él, gira
rapidamente a la derecha hasta ponerte
ante una MG40. Dispara desde esa :
posicidn a los enemigos que sal- oo g
drdn al paso. Después, sal al
exterior y avanza hasta la
casa en ruinas. Recoge los
botiquines y, sin moverte e
de allj, utiliza tu rifle de £
francotfirador para aca-
bar con el enemigo que
tienes frente a ti. Es la
posicion ideal para aca-
bar con todos los nazis
que hay en la aldea, que
Nno $oN pocos.

Si ya reina una relativa *
paz en el lugar, sal de tu
escondite, avanza hasta la dlti-
ma casa de la izquierda y métete
dentro. Doblando una esquina, llega-
rds a un descampado y después a un
cementerio, desde donde distingues una
iglesia al final. Usa las tumbas como cober-
tura para eliminar a los tiradores de las ven-
tanas y a los soldados que te salgan al paso.

Avanza hacia el interior de la iglesia, eli-
mina a los nazis y recoge la municién que
encontrards en el interior de la misma. Sal
de ese lugar y toma el camino a la derecha.
Llegaras a un nuevo descampado, esta vez
defendido par varios tiradores apostados
en un blnker y varios cafiones. Nada mas
verlos, gira a la izquierda. Es la posicion
ideal, ya que el fuego de la artilleria no
llega hasta ahi y puedes eliminar a los tira-
dores con relativa facilidad usando el rifle
de precision.

Muertos los soldados, corre hacia el
bunker de la izquierda y vuela el primer
canon. Avanza ahora hacia la parte frontal
del binker, pero usa como cobertura los
muros derruidos. Los cafiones tienen una
frecuencia de recarga y disparo. Aprovecha
su tiempo de recarga para avanzar junto a
ellos. Corre hacia esa zona y acaba con los
enemigos de las trincheras. Esto te dejara
via libre para acabar con los tres cafiones.
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ENCUENTRO CON LA RESISTENCIA

0mo siempre, avanza y mata a los enemi-

gos que te salen al paso. Cuando Jlegues

a una interseccion, gira a la izquierda. Veras

un avion y un pufiado de oficiales intentando

matar al piloto. Si estas de espaldas a la parte

frontal del avidn, deberas girar ligeramente

hacia la derecha y meterte por el caminc.

Avanza hacia adelante, disparando a todo Io

gue se mueva hasta gue llegues a una casa

con la trampilla del sétano abierta. Entra en el

interior y mata a los soldados. Sal y avanza

hacia la izquierda. Elimina al soldado que se

oculta tras el saco terrero y avanza
hacia la izquierda.

Caminando hacia adelante,

llegaras a una zona con

empalizadas de madera.

Saca tu rifle de francotira-

dor para acabar con los

soldados apostados en

los flancos. Luego, aga-

chate y elimina con cui-

Ji

dado a los enemigos que te disparan con
MG40 desde lo alto, a izquierda y derecha.
Corre todo lo que puedas hacia arriba y ponte
ante la MG40. Pronto llegara un camion
repletito de enemigos. No dejes que se acer-
quen: fundelos con la MG40. Si el piloto
muere, adiés mision.

Encaminate ahora a la puerta principal de
a iglesia, abrela y termina con los enemigos
que se apifian en su interior. Si la zona esta
despejada, dirigete al altar y presiona el boton
secreto que distinguirds a la izquierda. Esto
hace que se abra una entrada oculta. Baja por
ella y avanza por los tlneles hasta que
encuentres a Marion.

DISTRAER AL ENEVIGO

orre y subete en la parte trasera

del camion. Al final del trayecto, te

encontraras justo en el lugar donde

se encuentran los tanques que tie-

nes que volar. Puedes optar por

acabar con los enernigos recu-

rrendo al sigilo o bien de una

forma mas drastica. No cree-

mos que te den muchos pro-

blernas, ya que salen de las

tiendas de campafia y no for-

man un ejército tan grande como

para darte mucha guerra. Si

has acabado con todos,

ponte manos a la obra;

coloca la carga explo-

siva primero en el tanque

que hay mas a la izquierda,

luego en el que esta de frente al camién que

te ha servido de transporte y por (ltimo en el

tercero, que estd a mano derecha, detras de
una tienda de campafia.

Cuando los tanques exploten. avanza

hacia la derecha, dejando atras el (ltimo tan-

que en el que has puesto la bomba. Coge el
rifle de francotirador que encontraras en la
zona del saco terrero y baja hacia la zona de
las vias. Estrena tu flamante rifle con el pas-
tor aleman que quiere morderte, asi como
con el soldado que estd un poco mas lejos v
con el que se encuentra apostado en un bin-
ker. Avanza hasta la palanca, tira de ella y des-
viate a la izquierda.

Métete en la habitacion de la derecha, eli-
mina a los soldados con la MG40 vy coge lo
gue tengas que coger. A continuacion, aban-
dona el lugar y toma el camino de la derecha,
nada mas salir. Verds a tres soldados, uno
muy cerca de ti y una pareja situada un poco
mas lgjos. Cuando los elimines, sigue avan-
zando, pegado a la pared de la derecha.
Pronto veras un desvic en esta misma direc-
cion. Témalo y termina con los soldados,
sobre todo con el que te dispara al lado de un
foco situado en lo alto. Acto seguido, sube
las escaleras de la izquierda y abre la puerta.
Acaba con los soldados de la sala de radio y
continua girando a la izquierda por el final del
pasillo.

Sube por las escaleras y avanza por el
unico camino posible hasta que llegues a un
ascensor. Tomalo, baja y sigue avanzando.
Sube un par de tramos de escaleras. Por fin
encontraras la puerta que te conduce al exte-
rior. Acaba con el soldado de la izquierda y
también con el de la derecha. Sigue caminan-
do en esa direccién, deja atras el puente y
coloca la bomba al final de tu camino, en la
barrera de la via. Después sube por las esca-
leras de la izquierda. Gira en esa direccion,
deja atras una habitacion y tuerce de nuevo a
la izquierda. Métete en la habitacion que
verds en medio del puente. Tira de la palanca
y sal de alli. Dirige tus pasos a la izquierda y
montate en el camidn. Cuando el piloto se
disponga a romper la barrera de salida, cuida
tu espalda y dispara a cuantos intenten abor-
tar la huida. Un par de tiros y ya estis fuera
de alli.

EL PUESTO DE MANDO

aja del camion y gira a la izquierda.

Liquida a los soldados del puesto de con-
trol y avanza par el caming marcado por la
brajula. Llegaras a un nuevo control, esta vez
con torreta inclujda. Acaba con ellos vy atra-
viesa la verja de entrada. Acuérdate de la
posicion de este tanque, perque mas adelan-
te hay otro v, si los vuelas, serds recompen-
sado. Después de dejar atrs la verja, métete
por la primera casa a la izquierda atravesan-
do la puerta del fondo. Una vez dentro, dirf-
gete a la primera puerta a la izquierda. Abre
otra puerta mas, esta vez en el fondo, v baja
las escaleras.

Al final del sétano, sobre una mesa,
encontraras el manual de campo del King
Tiger. Vuelve sobre tus pasos y ve abriéndote
camino hasta que alcances la parte superior
de la casa. Sube por las escaleras y cruza el
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| pasillo hasta que llegues a fa dltima habita-
cion. Una vez alli, usa la radio.

Perfecto, vayamos ahora a por el mani-
fiesto. Para ello, dirigete a la puerta principal
de la casa (por la que has entrado), sal, gira
a la izquierda, deja atras la garita y métete en
la casa que veras frente a ti. Camina hasta la
parte central del edificio, sube las escaleras y
tuerce a la izquierda. Avanza por la gran sala,
deja atras la mesa redonda y abre la puerta.
El manifiesto estd sobre una mesa.

Ahora sdlo nos faltan los planos de bata-
lla. Sal de la casa por el mismo lugar por el
que has entrado. Gira a la izquierda y entra en
un nuevo edificio por la puerta del fondo.
Sigue recto por el pasillo hasta la primera
puerta a la derecha. Entra y sube las escale-
ras. Al final de las mismas, tuerce la derecha
y entra por la puerta. Dirigete a la (ltima
estancia del pasillo para hacerte con los
. explosivos gue necesitaras para volar el carro
blindado y ganar asi una medalla. Vuelve
sobre tus pasos y abre la puerta de doble
hoja, a mano izquierda. Sube por las escale-
ras. Al final de tu camino encontrarés los pla-
nos sobre una mesa.

Es hora de largarse y correr a reunirse con

Marion. Vuelve por donde has entrado y sal al
exterior. Camina hacia la derecha hasta que
| llegues a un nuevo puesto de control. Elimina

la resistencia y disponte a correr cuanto pue-
das, ya que el ndmero de enemigos que apa-
receran en este punto concreto es poco
menos que infinito: por muchos que liquides
siempre aparecen mas. Luego corre, perg
hazlo de espaldas, porque un pastor aleman
y bastantes soldados te iran pisando los talo-
nes. Gorre todo lo que puedas hasta atrave-
sar el puente y montarte, por fin, en el
camion. Ahora respira, parque has superado
la mision.
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FRANCESA
EL DIA DEL TIGER

LA RESISTENGIA DE LOS
FRANGOTIRADORES

| principal objetivo de esta fase es encon-

trar al equipo Bazooka. No te podemos
decir mucho mas, solo que camines hacia
delante y que tengas cuidado con los tirado-
res que surgen de cada ventana. La localiza-
cion del equipo Bazooka (que no son mas
que cuerpos sin vida de un grupo de solda-
dos aliados) se genera de manera aleatoria en
esta fase. Por lo que hemos jugado, encon-
tramos al equipo en tres casas diferentes:

a) En lo alto de la primera casa que
encuentras a la derecha después de dar con
los cuatro soldados norteamericanos. Es una
casa con vigas de madera en su parte haja.
Sube las escaleras, acaba con los tiradores y
en el suelo encontraras al equipo Bazooka.

b) Baja las escaleras de la casa anterior,
sigue recto v sube unas escaleras para entrar
en fa siguiente casa.

c) Sal de la casa del apartado B, gira a la
izquierda v sube las escaleras para entrar en
2 otra casa.

Sea como sea, una vez que hayas locali-
zado al equipo, sigue hasta el final del pueblo
y sal por la verja, no sin antes acabar con [a
resistencia de rigor.

Una vez fuera, encontraras a la iripulacion
del tanque. Entra en Ia habitacion a la que te
acompana el médico y ponte ante una venta-
na. Goge el bazuca y dispara al tanque que
vendra en vuestra busqueda. Cuando lo
hayas eliminado, sal al exterior.

Una vez fuera, ponte en manos de tu bri-
jula y avanza en la direccion que ésta te indi-
que. Ten mucho cuidado con los tiradores
apostados en las ventanas. No mucho des-
pués llegards a un puente. No asomes tu
cabeza por la esquina y elimina a los solda-
dos protegiendo de paso a la tripulacién del
tanque, ya que si muere un nimero muy ele-
vado de ellos la mision habra llegado a su fin.

Luego, pasa por debajo del puente hasta lle-
gar ante una enorme casa. Esé es tu objetivo
final, pero antes de empezar el asalto, elimina
a los francotiradores de las esquinas.

Ve acercandote poco a poco a la puerta
principal de a casa. Puedes lanzar un par de
granadas al interior para eliminar a cuantos
mas enemigos mejor. GCuando creas que la
zona estd despejada, entra en la estancia y
luego sal de ella por la puerta de la derecha.
Alli encontraras el fangque.

LA GAZA DEL KING TIGER |

tro nivel totalmente lineal. Solo un par de

consejos: marcate un orden claro de prio-
ridades. Los soldados de a pie, armados con
vulgares fusiles, apenas dafian el blindaje del
tanque, pero los que blanden una MG40 o un
lanzacohetes son harina de otro costal. [zse
tipo de enemigos, asi como los Flak o los
propios tanques enemigos deben ser tus
principales objetivos.

Avanza con cautela y dobla las
esquinas con cuidado. Si
sigues la direccion marcada /&
por tu brujula, pronto llega- A5
ras al final del nivel. Eso si, A
en la dltima encrucijada
del pueblo no asomes el
cuerpo del tanque: te
espera artilleria pesada a
ambos lados. Protégete 1
con la esquina y elimina a
los enemigos desde esa
posicion. Con el camino
libre, tuerce a la derecha y ter-
mina el nivel.

EL PUENTE

vanza en linea recta, gira a la izquierda

y fulmina a los nazis. Cubrete las
espaldas, porque dos soldados tntentaran
buscarte las cosquillas. Abrete camino
segun avanzas, métete por la puerta de la
izquierda para entrar en la casa, criizala y
sal. Una vez en el exterior, entra por la
puerta de 1a izquierda y sube las escaleras
hasta llegar a lo alto de la casa. Desde el
boquete tienes ya la panordmica perfecta
que estabas buscando. Desenfunda tu rifle
de francotirador y comienza a disparar a
los nazis que corretean por el puente e
intentan volarlo.
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Poco después llegara tu tanque. Se trata
de resistir el mayor tiempo posible. Puedes
llamar por radio a los aviones para gue hagan
unas pasadas y ayuden al tanque a acabar
con el objetivo. Te aconsejamos que guardes
tus ataques aéreos hasta que el tanque se vea
envuelto en [a escararuza con el Tiger, casi
al final. Por cierto, no olvides cubrirte las
espaldas: soldados enemigos subirdn hasta
tu escondite con la insana intencion de darte
pasaporte. Cuando el tanque haya acabado
con el Tigre, la mision habra llegado a su fin.

LINEA SIEGFRIED
~ EL REGRESO
A SCHMERZEN

H. BOSQUE DE SIEGFRIED

olvemos a la nieve. Esta es
una misién facil en la que
tendras que fiarte de nuevo
de tu brojula. Tu objetivo es
volar varios Flaks y llegar
a un punto determinado
| Ve siguiendo la direccién
marcada hasta el primer
Flak. Cuidado con los
soldados que encontra-
ras por el camino y ten en
cuenta que te daras de
bruces con una pareja de
nazis en cada uno de los
Flaks. Si ya los has volado,
avanza en [a direccién que te indi-
ca la brijula. Mucho ojo con &l biinker
de la izquierda. Fulmina a los tres soldados
agazapados en su interior y sigue adelante.

Ahora llega el momento de volar otro Flak.
¢Como encontrarlo? Lo has adivinado,
! siguiendo tu brijula. Pero ojo, este cafidn
5 esta en lo alto de un bdnker, asi que mucho
cuidado al adentrarte en el edificio porque
hay cinco soldados en su interior. Si ya has
acabado con todos, sube por las escalerillas
de la pared izquierda que localizards en una
sala con estanterias llenas de granadas. Sube
alo alio y vuela el cafién. Ahora, abandona el
btinker y continua por el camino marcado por
la brdjula. Con esto llegards al final de tan
sencilla fase.

vanza en linea recta. Elimina al tipo de la

torreta y haz lo propio con el del bunker.
Sigue hacia adelante y baja por las escaleras
situadas a la derecha de la construccion. Ya
en los pasillos, gira a la derecha, liquida al
oficial y coge el disfraz. Contindia luego hacia
adelante de nueva, ignora las escaleras a la
derecha y entra en la sala del fondo. Noguea
al soldado y coge la documentacion. Acto
seguido, baja por las escaleras que has visto
hace un momento.

Ahora sigue por la derecha, luego todo
recto v después a la derecha de nuevo. En
una mesa encontrards mas documentacion.
Vuelve por donde has venido y sigue hacia
adelante hasta llegar a un control. Ensefia tus
papeles y pasaras sin mayor problema.

Sigue caminando hacia adelante. Abre la
puerta y baja las escaleras. En el segundo
control serds descubierto, asi que desengra-
sa la ametralladora y fulmina a los enemigos
Después, sigue adelante otra vez. Pronto lle-
garas a una zona con cajas, donde tienes que
abrir una puerta metdlica a la derecha, subir
por un pequefio tramo de escaleras en esa
misma direccién, matar a un ingeniero con
bata blanca y robar los planos. Sal de esta
estancia y continua a la derecha hasta el arse-
nal. Coloca la bormba y sal del lugar.

De lo que se trata ahora es de deshacer el
camino recorrido hasta salir al exterior de la
base. La cosa no va a ser facil, porque un
enjambre de enemigos intentard cortarte el
paso. Cuando llegues al exterior, date la vuel-
ta, sal por 1a puerta abierta en fa alambrada y
poco después ya estaras abandonando la
zona.

CORTE DE COMUNIGACIONES

ncamina tus pasos hacia adelante. Acaba
con los dos soldados, deja atrds la garita,
sigue recto y toma la segunda calle a la
izquierda. Acaba con los tipos que te dispa-
ran desde detrds de unos sacos, sube las
escaleras y atraviesa el puente. Luego, sélo
tienes que seguir recto repartiendo estopa
a diestro y siniestro. Acto seguido, llegards
a una zona mas amplia con varios soldados
apostados en torretas a derecha e
izquierda. Una vez despejado el lugar,
entra en las dos naves. Tienes

qgue hacer lo mismo en ambas: introducirte
en su interior, acabar con los enemigos, colo-
car dos hombas en las cercanias de las
radios (estan la una frente a la otra), salir de
la nave, dirigirte a la parte de atras y colocar
las bombas en las antenas. El complejo salta-
ra por los aires.

Ahora hay que huir cruzando la casa del
comandante. Es facil, solo tienes que sequir
recto. No te desvies del camino, ya que per-
derse por las callejas mal iluminadas de este
pueblo es facil. Si sigues nuestras instruccio-
nes, llegards a una casa a la que se accede
subiendo unas escaleras. En la puerta hay un
péster como el de la captura que te mostra-
mos a continuacién. Ya en el interior de la
casa, salta por la ventana abierta.

Appuav st wed s hn 1S oy £ 113 10950 Doarn oo ga

EL EXPRESO DE SCHIVIERZEN

ara llegar a la via del tren, sigue la

direccion de la brdjula, caminando por
la nieve, recorriendo las callejuelas de la
aldea y disparando a troche y moche,
claro estd. Unos pasos mds adelante,
encontrards las vias. Fiate de nuevo de la
brijula y avanza hacia adelante matando a
los perros que te salgan al paso.

Pronto llegards a una bifurcacion en la
via. Una vez alli, sube por las escaleras de
la derecha. Cuidado ahora, porque te vigilan
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desde dos torretas, situadas a izquierda y
derecha. Elimina a los nazis y sigue por la
izquierda. Mds torretas. Haz lo que se suele
hacer en estos casos y cruza un par de
puertas en la reja. Tu recompensa sera
darte de bruces con dos nuevas torretas a
diestra y siniestra. Acaba con sus inquili-
nos. En fin, via libre para seguir recto y
meterte en el edificio que veras junto a ti.
Acaba con los enemigos y destruye el gene-
rador.

Ahora tienes que volver a la zona de las
dos primeras torretas con gue acabas de
foparte hace nada y adentrarte en el edificio
que ves a mano izquierda. Camina recto
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hasta entrar en una habitacion con estante-
rias donde tienes que tomar la primera a la
derecha hasta el final del pasillo. Luego,
sube por las escaleras que encuentras en la
segunda puerta a la izquierda. Sigue en esa
misma direccion hasta que llegues al final
del pasillo. Alli podras hacer la transmisian.

ASALTO AL FUERTE SCHIVIERZEN

[timo nivel del juego y uno de los mas
duros. Nada mds salir del convoy ten-
drds que encargarte de los tiradores de las
torretas que hay a izquierda y derecha.
Son dos en cada lado, asi que desenfunda
tu rifle de precisidn y mueve la cabeza en
esas direcciones. Apunta bien, ya que si se
produjese un numero excesivo de bajas en
tu compafia la mision habrd terminado.
Cuando hayan caido los tiradores entra
por la puerta recien abierta frente a ti.
Mata a los soldados del interior de la
estancia v abre la puerta de la izquierda.
Para ello tendrds que hacer girar la rueda
de la derecha. Lo mismo con la siguiente
puerta. Cuidado con los soldados parape-
tados tras la mesa. Fulminalos, salta la
barricada, abre la puerta de la
izquierda, coge la municion vy tira de
la palanca. Habla con los compaiie-
ros que estan tras una verja un poco
mas adelante.

Deshaz ahora el camino hasta
encontrarte con tus hombres. Han
puesto explosivos en una puerta.
Vuélala usando el detonador de la
derecha y camina por la nueva via.
Sigue hasta el final y gira a la dere-
cha. Sigue recto de nuevo, baja las
escaleras y coloca la primera carga
explosiva sobre unas tuberias. Ahora,

Health
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date la vuelta, salta sobre las cajas, camina
hasta el final y coloca la segunda carga
explosiva.

Vuelve a las escaleras por las que has
descendido hace un momento y ve hacia
la izquierda. Después de una caminata,
encontraras el lugar en el que colocar la
tercera y (ltima carga.

Continua hacia Ja izquierda.

Poco después llegards a una
especie de sala de calderas
en la que tienes que abrir
una valvula. Ahora, des-

haz el camino andado
hasta el ascensor, que

esta 2 mano izquierda

del lugar en el que colo-

caste la primera bomba.

Ha llegado el
momento de conseguir
una mascara antigas.

Avanza hasta la dltima

habitacién de la izquierda y

baja por las escalerillas de

mano. Camina siempre hacia ade-

lante, dejando atras una serie de cajas
tras las que se parapetan los enemigos.

Después de un breve tramo de escale-
ras desviate a la derecha. Sigue por la
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encanta gue los planes salgan bien, no

separes tus ojos de lo gue viene ahora. Son
las nociones necesarias para saber como hacerte
con todas las condecoraciones del juego.

Gnica direccion posible hasta un nuevo « ¢ ESTRALA DE BRONCE

trama de escaleras, mas largo que el ante- Termina e juego en nive! f4cll
rior. Al fondo encontraras un ascensor, y
pero no lo cojas todavia. Simplemente,
gira la derecha y toma la mascara, pero | &S ESTiRm DE PL,MA
recuerda bien la posicion del ascensor. g =waREIERISUE IR IV
Camina recto y coge el desvio a la izquier- S5 :
da. Si caminas un poco mas, entraras en Gm!l M_ MER"(_] g5
una nueva sala de maquinas. Abre las Termina el juego en nivel dificil.
valvulas, pon los explosivos y %
corre cuanto puedas hacia el S
ascensor. ; MEDALLAS .
Ahora comienza el ver- 1. Encenderla antorcha 4. Tras las hﬂ-e-a's eneniigas
dadero lio. En cierto senti- En la primera mision debes rescatara ~ EN la fercera mision, vuela los
do el propio fuego y las 8 otro prisionero tras coger los explosivos.  'ANAUES Que enconiraras a mano
explosiones guiardn tu 8 Lo encontraras en el patio, subiendo 1qumema llras atravesar la verja que
camino. Limitate a “*  unas escaleras, cerca de un camidn. Siolag lasrasds;
-+ Conseguiras la medalla si sobrevive.
. i gl Toor
2 3 o Consigues la medalla si en la
tida cada poco tiempo. Tk 2. Barrenar ¢l U-529 ) ¢
Este nivel es muy dificil.  EAEE] la segunda mision, tu incursion en Ziglgﬁg?p:]‘:;?ﬁnﬂlg:?fal:; ul;uemhrus
Al ‘fuego se le suman los = |2 haseé maritima de los nazis Yy el sohreviven
OO EL I U~ submarino debe ser discreta. Es decir, :

acos. La ideal es A no pueden descubrir gue eres un oficial
i il . disfrazado para hacerte con la medalla. 6. Hl regreso a Schmerzen

4 QUET 3)(13 puerta que te con-  ESNE En la quinta misifn, al menos seis
uce al exterior con un minimo LS i rangers de los que te acompanan en
de treinta de vida, porque fuera te L8 3. Gperacion Overiord el l?en tienen q?m permaneger con

espera un contingente de armas tomar: i
soldados atrincherados tras unas mesas y
francotiradores a mano derecha. Guando los
hayas eliminado a fodos, salta al tren y larga-
te de este lugar. Y sonrie. El juego ha termi-
nado y t0 ya eres un heroe de guerra.

SI eres de esos perfeccionistas a los que les

W,

b ke

J o wd AY

Para tograrla, sohrevive. Nada mas. Y
nada menos.

medallas y plomo para el puehlo. Medal of Honor esconde

N 0 se vayan todavia, a(n hay mas. No todo iban a ser
unas cuantas sorpresas. Aqui tienes algunas.

NAZIS DANZARINES

En la mision Barrenar el U-529, entrards en una habitacion en la
que unos Soldados fuegan a las carlas despues de ensenar por
primera vez tu documentacion. Abre la ventana de la derecha y
veras a un par soldades bailando una tipica danza rusa.
Desconocemaos de dande proviene {anto regocijo.

EL MEDICO LOCO

En la misitn La resistencia de los francoliradores podias acceder
a este huevo de pascua solo si juepas en nivel difici. Manten a TﬁCM.A OTRA UEZ, SAM

toda la triputacion del tanque con vida. Pronto aceederas a un En la misttn Corte de comunicaciones, busca una puerta en la
divertido y desquiciante minijuego. Tienes un minuto para nue distingas un cartel colgado del exterior. Es un bar. Si usas el
esconderte del medico del equipo Bazooka, que va a ira por tic  piano, oirds el tema principal de fa banda sonora del juego.
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ras foras de titanico esfuerza al
mando de los ejércitos gue se
disputan el control det mundo,
hemos aprendido una serie de
COSas fgue a continuacion te defallamos.
Confia en nuestra experiencia y te aho-
rrards mds de un disgusto.

Es imporfante que leas ef manual

antes de empezar. Fijate en las teclas
gspeciales, va que algunas de ellas son

para defender una unidad o estructura,
selecciona una o mas unidades de atague
y dales fa orden de “Proteger” (Tecla
“0”). También puedes realizar un ataque
simultaneo pulsando 1 tecla “S” mien-

verdaderamente esenciales. Por ejerplo,

tras seleccionas varios objetivos. Para |

T

seleccionar miiltiples unidades desde ol
panel de control, mantén pulsada la fecla

| “Control” mientras las seleccionas una a

una con el holdn izquierdo del ratén. Con

| estas teclas especiales. ganards en velo-

cidad y en agihdad a la hora de dar orde-
nes a gran y pequeiia escala.
Aunque las 24 misiones de la cam-
paifa se basan en objetivos especi-
ficos, si que hay una mecdnica de juego

{jlie es efectiva en casi todas ellas. La |

principal dificultad de Real War consiste

en resistir los ataques iniciales, ya que ef

enemigo tiende a abalanzarse sobre i
para no darte liempo a consolidar tu
esiructura defensiva. Para evitar que tu
hase quede hecha trizas nada mas empe-
zar, edifica dos almacenes de suminisiro,
un par de generadores de energia, un
ceéntro e operaciones ferresires y un
centro de vehiculos. Después, crea un
par de unidades de artilletia autopropul-
sada y un par de unidades antiaéreas
para protegerte ianto de las incursiones
terrestres como aéreas. Nuevos genera-
dores, un centro de operaciones agreas y
vartos helicopteros de alague completa-
rdn una estiuctura defensiva eficiente en
las primeras fases. Despugs, construye

No hay juego que se resista
a nuestro equipo de perros
de prensa virtuales.
Nuestros especialistas en
guias no conocen limites.
Gracias a ellos, podras
tender emboscadas, destruir
submarinos, infiltrar
paracaidistas y apoderarte
de documentos clave sin
que se te despeine el tupé ni
caiga una gota de sudor de
tus axilas.

l:lINSE.IIIS GENERALES —

un centro de ingenieros para reparar
estructuras v unidades y sitta varios
binkeres alrededor de tis base.

A la hora de pasar al ataque,

recuerda que es fundamental cortar
las lineas de sumnistro enemigas v des-
truir sus principales estructuras para
reducir asi su capacidad armamentistica.
Destruye en primer lugar las baterias
antiaéreas, ya que de esta forma podras
utilizar tu aviacion para hombardear la
zona. Luego, destruye los almacenes de
suministeo y continua con los centros de
vehiculos y centros de operaciones aére-

- as. Ast evitaras gue el enemigo genere

nuevas tropas. Por tiltimo, realiza un ata-
que simultanea por tierra, aire y (si la
ocasion lo permite) mar para destruir lo
fue guede de la base.

Recuerda gue conservar tus unidades

gl maximo tempa posible &5 mds
importante de 1o que pueda parecer en un
principio. Las unidades que hayan causa-
do ocho hajas en fa infanteria enemiga o
que hayan causado cuatro bajas de uni-
dades de cualguier otro tipo alcanzan el
grado de “veteranas”. Cuanto mas exper-
1a es una unidad, méds efectiva, rdpida y
precisa resuita en combate.




0OBJETIVOS: Proteger el centru de ope-
' raciones navales de los ataques rebel-
des de la zona.

Si no eres capaz de superar este pri-
met ensayo, le fuyo no sor los jue-
gos de estrategia. Construye un almacén
de suministro en el centro naval de ope-
raciones (donde indica el ordenador). s
Luego, construye dos generado-
res de energia y asegura la 4
zona nheutralizando los
débiles ataques rebeldes.
Puedes utilizar el vehiculo
de reconocimiento para
localizar las fuerzas ene-
migas en el norte y el este
te! mapa. Si quieres, pasaa
la ofensiva o espera trangqui- 2
lamente 2 que el enemigo se :
acerque para acabar con sus fuerzas.

El I’IIHIIE lESIE

OBJETIVOS: Proteger las instalaciones
del antiguo campus universitario y neu-
tralizar las fuerzas rebeldes de la zona.

stablece generadores de energia vy

Eal-macenes de suministro en la base
para que tus tropas estén bien abasteci- |
das. Crea un cenlro de operaciones
terresties y un centro de vehiculos para
consaquir un par de unidades de artille-

1 fado de! puente. A conti-

na y dos antiaerecs Luego puedes
construir gtro almacén de suministro y
un centro de operaciones aéreas para
empezar a crear helicopteros de ataque.
Estas son las estructuras hasicas para
empezar a engrosar tus tropas.

Envia tus fuerzas a defende el recin-
to de la antigua universidad. Cuando
hayas limpiado la zona, dirigete hacia el
=4 puente del sur del mapa y desiriyelo. De
esta forma ganards un fiempo muy
valioso para acabar de formar
fu gjéreito.

Deja algunas unidades
cerca de la universidad y
otras en tu base para
protegerte de ias incur-
siones aéreas y las
terrestres que te llegardan
a través del puente que
hay en el extremo noreste.
= En cuanto puedas, pon varios

helicGpteros a patrullar scbre el
puente del norte para eliminar cualquier
unidad terrestre enemiga gue pretenda
acercarse a tus posiciones. Aumenta tus
electivos de helicopteros de ataque y
artilleria autopropulsada tanto como
s¢ e permita. Estas unidades
te bastaran para aplastar al
enemige gue hdy al otro

nuacion, cruza el puenie
del norte o construye
un nuevo puente mas al
sur para que tu artifierfa
pueda franguear &l tio y.
con la ayuda aérea, destru-
ye la hase que hay al sur del

mapa. Explora el drea de operacio-
nes y neutraliza ef resto de las fuerzas
enemigas.

n :
A

OBJETIVDS: Localizar y destruir la
fabrica de armas rebeide antes de que
descubran tu posicion.

na mision facil donde las haya

Construye un ceniro de operaciones
navales v unos cuantos generadores de
energia. Crea un almacén de suministro
{mas adelante deberas ampliarlp) v,
cuando dispongas de suficientes recur-
s0s, crea un edificio de inteligencia
naval y otro de operaciones especiales.
Con este tlitimo podras crear el misit de

crucero. A continuacion, crea un cruce-
rg y despues un misil de crucero.

la fabrica de armas. Para ello, debes dar,
la orden de atacar y seleccionar a conti-
nuacion la fabriga.

OBJETIVOS:

permanente para asegurar Ia zona.

stablece tu base de operaciones con
las estrucluras necesarias para des-
plegar tu ejéreito siguiendo gl procedi-
miento de los consejos generales.
Cuande puedas, dirige un ejército for-
mado por unidades autopropulsadas,
vehiculos antiaéreos y varios helicop-
teros de ataque en direccion norte
hasia que llegues al puente y destrliye-
lo. Asi, el enemigo na podrd realizar
ataques terresires sobre fu
base.

Ahora amplia tanto
coma pugdas tu ejéroi-
to. Tras construir un
nyeve puente, realiza
una ofensiva contra las
fuerzas enemigas, que

SOR MUY NUMerosas v se
encuentran en la parie
_ neroeste del mapa. Tras lim-
piar la base sin destruir los edificios
relacionados con la mina, neutraliza las
unidades rebeldes que permanezcan

fuerzas al area de la mina y establece
un nuevo cuartel general. Para elig

Finalmente, ordena lanzar el misil conira |

Tomar el control de la
mina de uranio y establecer una base

ain en la zona. Luego, traslada fus |




necesitaras un cuartel de ingenie-
© 1 ros. Asegura el perimetro con-
rolando todas las estacio-
nes de suministro del 4rea
- de yacimiento. Mientras,
{1 puedes ufilizar tus tro-
- pas terrestres para eli- -
minar todas las haterias |
moviles antiaéreas que
hay desperdigadas por &l
mapa. i

| MISILES CUBANOS

OBJETIVOS: Neutralizar las platafor
mas de misiles antes de que se produz- *
ca el lanzamiento.

Olo dispones de quince horas {vir-

tuales, no reales) para llevar a cabo
tu cometido. Puedes basar tu tactica en
una gran fuerza aérea o en una combi-
nacion de unidades terrestres y aéreas.
En todo caso, debes desarrollar tu base
como de costumbre y protegerte bien
de los ataques por aire con unos cuatro

SRS antiagreos. 3
g;gf- 1 Si quieres lucirte con fus aviones,
barat desarrolla los edificios necesarios y
N - — '
ey | P :
S &

= helicéptero de trasporte y liévalas a la

g

cfea un porfaaviones que Jos pueda [=
albergar. La clave estd en pasar antes
por las defensas antiaéreas con un
avion de guerra electrénica y eliminar~ |
las después. Perderds bastantes unida- §
des, pero al final te impondrds.
La misidn se hace mas entretenidasi §
{a acabas con fuerzas combinadas, aun- |
que deberds ser rdpido. En esté caso,
crea una fuerza terrestre potente con
artilleria autopropulsada 'y antiaéreos (s
fuieres puedes incluir soldados y uni- §
dades bazuta). Envia un detector |
. de minas ai norte para dejar
libre el paso y enfréntate
* con tus fuerzas al grupo

baterias antiaéreas rebeldes para poder
bombardear la zona. Luego asegura el
drea con el apoyo combinado de fuerzas
|| aéreas y terrestres, Cuando no queds ni
de carros de combate S una sola unidad enemiga en toda la zona,
enemigos. Después, | la misién habra finalizado.

elimina todas ias bate- "
' CERCO DE HIELO

rias antiaéreas que |
. encuentres. 2 . -
MERTEREEEE RS OBJETIVOS: Defender Ja mina de ura-
. hio de Ia ofensiva de las tropas rebel-
des hasta que lleguen los refuerzos.

# de transporte y tantos de
" ataque como ie puedas permi-
fir. Garga unidades de intanteria en el

zona elevada de la isla {es imposible
acceder hasta dicho lugar de otra forma),
desiruye las baterias antiaéreas con tus
fuerzas terrestres v juego utiliza tus heli-
- copteros de ataque y aviones para limpiar

el resto de 1a hase enemiga, incluidas las

plataiormas de lanzamiento de misiles.
{ Ten cuidado si envlas algtn barce hacia el
norte para actuar con misiles de erucero,
porque hay minas. -

RUTA DEL PETROLED

OBJETIVOS: Arrebatar el control de los =
pozos petroliferos a las fuerzas del
E.R.S. y neutralizar toda presencia

enemiga en el area.
T R T e e S S S T T e S

I" 4 3 o -
sta mision es muy dura al principio.
Sigue el pracedimiento habitual para
desarrallar tu base, pero hazte en cuan-
to puedas con dos o tres antiaéreos, ya
| Qque Ia ofensiva aérea sera rapida. Los
helicopteros de ataque machacardn tus
helicopteros de suministro v los avio-
nes bambardeardn tu hase. También
debes situar algin bunker
R\ alrededor de la base pron-
to para protegerte de un
grupo de soldados que |
fe atacaran desde el
sureste. Luega, crea
un aerédromo con
multiples cazas aire-
aire y un par de bom-
barderos.
Debes formar una fuerza
de ataque con artilleria autopropul-
sada, soldados, vehiculgs antiaéreos y
tantos helicopteros de ataque como te
puedas permitir. Envia tus unidades a las

stablece tu base y construye

&0 Su perimelra gran canti-
dad de almacenes, genera- |
dores y las estructuras
necesarias para desplegar
t ejército siguienda el
progedimiente  habitual.
Crea también un aerbdro-
mo COon varios cazas aire-
aire y varios bombarderos.
Tampoco te olvides de edificar
un centro de operaciones especiales,
ya que éste te permitiza crear unidades
rangers, de gran ulilidad para inutilizar
' unidades o edificos enemigos.

Deja unas cuantas unidades prote-
giende tu base de las incursiones aéreas
enemigas y después avanza con el resto
de tus fuerzas hacia ¢! norte y destruye
las unidades enemigas que custodian el

inmediaciones del yacimienta. Para ello,
sigue las huellas-de netumatico marcadas

“&n 1a nieve y gue apuntan en direccion

norte. Cuando llegues a ios limites del
mapa, establece puestos avanzados al




hacia la mina. No construyas una hase
demasiado grande. Te bastard con un
cuartel general aliado y luego lo necesa-
rio para crear varias unidades terrestres.

Cuando empiece la ofensiva enemi-.
ga, deberds resistir durante unas diez
horas (no reales). Utiliza 1a base del

norte para eliminar las primeras olea-

das. Cuando destruyan la base, pon
todo tu empefio en defender la mina. La
mayoria de unidades enemigas son
aéreas, asi que nutre el centro de tu
base de vehiculos antiaéreos y no ten—
dras demas;ados problemas.

mpieza por edificar un centro de

inteligencia naval, uno de operacio-
nes especiales y un almacén de suminis-
tro ampliado. Después, emplea a fondo

a lo largo de toda la costa. A continuacién

1a zona y enviarén varios carros de com-
bate 2 acabar contigo, asi que Crea algu-
nas umidades para detener su avance.
También debes protegerte de los sibma-
TiN0S enemiges.

Llega la hora de utilizar todos tus
bombarderos y misiles de crucero contra
los objetivos situados en ia zona noroes-
te del mapa. Elimina los vehiculos antiaé-
reos gque protegen el arsenal mediante
misiles de crucero y luego utiliza los
superbombarderos para acabar con el
arsenal.

EL DESEMBARCO

OBJETIVOS: Recuperar el control de las

Islas Kuriles.

I_vas a combatir-en ura red de peque-
fios islotes incomunicados entre si.
Establece fu base y construye en ella tres

norte para retrasar el avance rebelde [2=

garantizar el suministro al tiempo que
creas las estrucluras necesarias para

los cazabombarderos invisibles para inu- |-
tilizar a los vehiculos antiaéreos que hay |

Jos enemigos detectardn tu presenciaen |- -

a principal dificuitad radica en que

almacenes y varios generadores para |

desplegar tus tropas.

En cuanto puedas, hazte con varias
unidades de artilleria y antiaéreos. Presta
atencion al mini-mapa para intentar elimi-
nar las lanchas de desembarco antes de
que puedan descargar las unidades que
transportan. Después, crea unidades de
artilleria pesada, vehiculos antiaéreos,
heticopteros de ataque y transporte v,
finalmente, varios cryceros y un pora-
aviones. Localiza y destruye el resto de
efectivos del ejército rebelde mediante 2l
uso combinado de fuerzas aéreas, terres-
tres y navales. No te serd muy dificii, ya
que las fuerzas enemigas desplegadas en
el archipiélago son mas bien escasas y el
grueso de los enemigos se concentra en
la base situada al este. Lo ideal es que tus
fuerzas aéreas lleven el peso de fa opera-
cion. Una vez eliminas las defensas antia-
éreas, lo demds es un paseo.

EL CONTRAATAOUE

OBJETIVOS: Nautral'iza las fuerzas del
Ejército Rebelde Soviético en el frente
oeste.

C uando ataques la base, empieza por
eliminar las baterias antiaéreas utili-
zando los misiles de crucero y a continua-
cion envia todos tus efectivos para des-
truir el resto de la base.

Establece tu base de operaciones
dotandolas de las estructuras necesarias
para desplegar tu ejército. Lo de siempre:
empieza por situar los generadores de

energiay los almacenes de recursos y |

luego dedicale al centro de operaciones
terrestres, al de vehiculos,. al de opera-

r——

tiones aéreas y, por ditimo, al de opéra-
ciones navales. Después, crea tambign
uf aerddromo,-un cuartel de ingenieros, |
un centro de inteligencia terrestre, un

| silo de misiles y un cuartel de campania.

Cuando todo esté listo y ampliado,
asegura las defensas de fa base con uni-
dades terrestres v crea un par de satélites §
aspia mediante el centro de inteligencia §
para tener un control total de los movi- §
mientos del enemigo. En primer lugar, eli- |
mina las defensas aéreas rebeldes (inclui-
das las de la base) y asi asegura la |
superioridad aérea en fa region,

Es 1a hora del atague total. Crea un §
misil nuctear mediante ef silo de misiles |
y lanzalo contra el cuartel general rebel- |
fe. Luego envia a tus tropas terrestres y §
aéreas hacia el extremo este del mapa. §
Encontrards up numeroso grupo de |
carros de combate enemigos. Tras aca-
bar con gllos, sigue hacia el nofe y loca- |
lizards 'a base rebelde. Utiliza los misiles }
de crucero para acabar con el nutrido |
grupo de carros de combate y luego §
entra con todos tus efectivos para dar
buena cuenta las tropas enemigas que |
queden en la zona.

EMBOSCADA AL CORONEL

OBJETIVOS: Acabar con el coronel |
Anatoli Gurevich y su guardia.

i esta misidn no es posible recolec- |

far recursos: tienes qus ingeniartelas |
con los que te dan al principio. Establece |
una pequena base de operaciones con |
un cuartel general aliado, un centro de |
inteligencia terrestre y luego un centro |
de operaciones especiaies. Después,

| oreéa unas cuantas unidades de gperacio-

nes especiales, también conocidas
como rangers. Estos necesitaran el
apoyo aéreo tigero de varios helicGpte-
ros de ataque y un par de helicopieros
de transporte para desplazarse.

Carga las unidades rangers en el trans-
porte y lleva a toda la cuadrilla aérea hasta
el extremo este del mapa. Para evitar ser

. detectado, cruza la zona por via maritima.

Al llegar, estaciona el helicopterg de trans-




porte en el pueblo abandonado del exire-
mo sureste. Luego, desplaza los helicop-
teros de ataque por el margen derecho
def mapa en direccidn norte.

Cuando recibas el primer impacto de

misil, elimina rapidamente las dos bateri- | =
as anfiaéreas que protegen al coronel. |

Luego traslada los transportes hasta la
| zona y descarga a los rangers. Por dlti-
mo, elimina al coronel y a sus hombres.
Mucho cuidado con disparar a los edifi-
cios que hay en la zona, ya que la explo-

sidn resultante podrfa acabar con todos |

1us rangers.

|a normalidad en la region. Obtener los
documentos secretos del E.R.S de su
cuartel general.

stablece tu base con almacenes y

generadores gue garanticen el sumi-
nistro y crea las estructuras necesarias
para desplegar tropas por tierra, mar y
aire. Construye rdpidamente vehiculos
- antiadreos para evitar que los primeros
atagjues aéreos enemigos acaben con fu
hase. Cuando fa base y tu ejército estén lo
- suficientemente desarrollados, traslada
las tropas terresires utilizando aerodesli-

 zadores y helicopteros de transporte |
hasta la orilla 2 la izquierda de la base. No -

te olvides de trasladar rangers para robar
los documentos. Un par de satélites (para

crearlos necesitaras un centro de inteli-
gencia terrestre) no te frdn mal para |

observar toda la zona.

.
OBJETIVOS: Acabar definitivamente =
con la amenaza rebelde y restablecer =

GAME LIVE PC /110 4

Una vez én combate, empieza por
atacar las fuerzas rebeldes atrinchera-
das en la zona mds al
este de la base enemi-
ga. Utiliza tos misiles
de crucero para lim-
piar la zona de
bateri-

OBJETIVOS: Neutralizar el centro de
operaciones navales aliado y Ias tro-
pas que lo custodian.

a la parte izquierda del mapa. Alli
encontraras fa lancha de asalto que debes
utilizar para sabotear el bugue aliado fon-
deando en la bahfa. Sube un saboteador
a fa lancha y lanzala conira ef buque alia-
do. Los enemigos detectardn inmediata-

mente tu presencia g irdn a por fi.

No es necesario mover a tus hombres
de donde estan. Puedes esperar a que las

fuerzas aliadas (unos cinco carros de

combate y 4na veintena de hombresy se
acerquen a ti y eliminarlas una & una.
Cuando no quede ninguna, dirigete al
centro naval de operaciones y destriiyelo.

A e - % ‘ A
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as moviles antiaéreas. De esta forma
podrds utilizar [a aviacion para atacar
puntos estratégicos de la base rebelde,
situada en el extremo superiorizquierdo

:| del mapa. Luego avanza con todo fu

ejército hacia la base rebelde.
Tras acabar con la resistencia, utili-
za las unidades rangers para apoderar-
ie de los documentos secretos del
interior del cuartel general. 1.a misién
no termina agui, ya que adn hay un
numeroso grupe de rebeldes disper-
sos por la zona sur del mapa.
Restaura todas tus unidades y

D«irige tus dos unidades de sabotaje

acaba con todo rastro de vida
rehelde en la isia.

Una mision sencilla. Envia el heli-
coplero cazasubmarinos, el cafio-
nero y la fancha de asalto de las fuer-
Zas especiales a la zona de las balizas
para esperar al submaring enemigo,
gue llegara desde el noreste. Mieniras,
desarrolia tu base para poder crear
nuevas unidades navales.

Una vez localizado €l submaring
enemigo, lanza cargas de profundidad
con ef cafionero para obligarlo a emer-
ger y utiliza la lancha de asalto de las
fuerzas especiales para abordario en
cuanto salga a la supetficie y robar la
informacion secreta (ten cuidado de no
destruirlo antes de hacerte con los




VR o LN
‘, documentos). Tus fuerzas seran irre-
mediablemente detectadas, asi que
Heva de vuelta tus unidades a ia base y
crea cuatro nuevos canoneros.

Al sur de la isla te esperan seis cru-
| ceros aliados. Sélo debes destruirlos
para dar por zanjada esta sencilla
misién.

' OBJETIVO LENINGRADO

DBJETIVOS: Destruir los edificios del
centro de mando aliado y neutralizar la

presencia enemiga en la zona.

con las estructuras necesarias para
almacenes de suministro y los generado-

tro de campaiia y un centro de vehiculos
para crear varias unidades de tanquetas,
|| carros de combate, artilleria autopropul-
sada y unidades antiaéreas. A continua-
cién, envia tus iropas de tierra para con-

la infiltracidn de tropas enemigas.

Tras cruzar el puente y destruir los
carros de combate que encontraras al
otro lado, lanza un ataque combinado
con fuerzas terrestres y dreas sobre el
recinto universitario (debes destruir
todos los edificios del interior del
recinto).

neutraliza la hase aliada situada en el
norte del mapa. Hay unos cuantos carros
de combate defendiendo la base, con lo
que destruirla por compléeto no resuftard
nada peligroso. Para finalizar, destruye
jas unidades enemigas que puedan que-
dar en el mapa.

LA TRAMPA

OBJETIVOS: Enganar al ejército inter-

nacional aliado para que ataque y des-
truya una supuesta fabrica de armas.

raciones con las estructuras necesa-
rias para tus trepas. Después crea varias
unidades y sitdalas en las inmediaciones

g “‘ de la supuesta fébrica de annamentu.

stablece una base de operaciones ¥
desplegar el ejército. Empieza por los |

1 res de energia. Luego construye un cen- |

~=| edifica un centro de ingenieros, miltiples

trofar el puente mds cercano y asi evitar |

Restaura tus umdades liquidadas y .

Eslablece una pequefia base de ope-

......

Cuando dispongas de suficientes recur-
sos (800), construye una lanzadera Scud
desde la falsa fabrica de armas. Observa
como las fuerzas aliadas caen en la tram-
pa y la hacen volar por los aires. S5i, es
#na mision un tanto absurda, pero las
*| facilidades no van mal de vez en cuando.

| TENSION FRONTERIZA

OBJETIVOS: Destruir la base de ejérc
to internacional aliado y todas sus tro-
pas.

stablece tu base de operaciones

con las estructuras necesarias para
asegurar los suministros y desplegar tu
ejército. Empieza por crear un par de
almacenes de suininistro y luego un cen-
tro aéreo. Rapidamente, crea varios heli-
copteros de ataque para defender la base
de los primeros ataques aliados. Luego

generadores de energia v un centro de
operaciones terrestres. No te irdA mal
crear varios cuarteies de campafa, cen-
tros de vehiculos, un centro de inteligen-
cia terrestre y otro de operaciones espe-
ciales. El objetivo ultimo es reunir un
poderoso ejército terrestre y aéreo.
Antes de fniciar el ataque a ia base
enemiga, coloca fas defensas junto a los
puentes para proteger las movilizaciones
de tropas. Con la cobertura de los heli-
cOpteros de ataque, utiliza tus tropas de

enemiga y fas fuerzas que la custodian.
Gracias a los satélites, descubrirds
que la base se encuentra en el extremo
superior izquierdo del mapa. Por suerte,
ésta apenas cuenta con efectivos para

o | Stetssmneen

tierra para localizar y neutralizar la base |

defenderse, lo cual convertira tu pequefia |
invasion en un relajado paseo militar.

!"

i
OBJETIVOS: Defender las instalaciones |
petroliferas y establecer un fuerle siste- I
ma de defensa antiaérea en la region. ,
E

onstruye las estructuras necesarias !

para desplegar tus fuerzas en la
zona. SitGa bankeres a I largo del peri- |
metro de toda la base. Usa el centro de
inteligencia terrestre para crear un par
de satélites y luego envialos & los extre-
mos norte y sur del mapa. Exporta tro-
pas terrestres a la regién petrolifera'y a
los alrededores de !a ciudad.

Cuando hayas higienizado la zona,
sitha varias defensas antiaéreas para
defender la ciudad y los pozos. Asegura
el drea bajo tu control y preparate para
lanzar una ofensiva combinando tropas
aéreas y ferrestres para neutralizar la
base enemiga al suroeste. La ciudad
esta fuertemente protegida, asi que en
primer lugar elimina los bankeres y los
carros de combate y luego ocdpate del
cuartel general y del resto de instalacio-
nes aliadas.

i ———— S e e e e e g e T e S e S S M

EII L0S llIIAlES

OBJETIVOS: Obtener el control de la
mina de uranio en poder del ejército
aliado.

stablece tu base de operaciones con
las estructuras necesarias para ase-
gurar los suministros. Edifica varios




LAS PUERTAS DE MOSCi % LAS ISLAS KURILES |

OBJETIVOS: Gonquistar la region aca- '\.

OO e

centros de vehiculos, un par de cuar- -

ieles de campafia, un centro de inteii-
gencia terrestre y uno de operaciones
especiales. Luego concentra una gran
fuerza de ataque aéreo y ferrestre.
Para ello, construye también un aer6-
dromo con varios cazabombarderos y
cazas aire-aire, Sitda diversas baterias
mdviles alrededor de fa base y envia
un satélite a inspeccionar la zona sur
del mapa.

Llega la hora de plantar cara a las
fuerzas del gjército aliado que rodean

la mina del suroeste del mapa y lanzar

un ataque contra su base instalada en
la zona. Para penetrar entre las lineas
enemigas y hacerte con el control
de la mina, empieza por rea-
lizar pequefias incursio- .
nes aéreas primero
contra los carros
antiaéreos y luego
contra los demas |
carros de combate. |}

Tras limpiar la \}
zona, llega el momento
de utilizar tus tropas '\
terrestres. Avanza en direc- ™S
cién norte siguiendo fa carretera
hasta llegar a la base enemiga. Elimina
en primer lugar los bankeres y, luego,

acaba con el resto de instalaciones |

| aliadas. Finalmente, destroza sin con-
templaciones cualquier reducto de
resistencia enemiga que quede en la

. bando con |a base enemiga y 1as tropas =

. agrupadas en las inmediaciones.

E stablece una base de operaciones v

asegura los suministros suficientes
para concentrar un gran numero de
tropas. Crea tres almacenes de sumi-

{ nistro, varios generadores de energia,

r

i

Y
¥

.,
1)

SRR

un centro de operaciones terrestres,
uno de vehiculos ¥ uno de aéreas, ¥

; empieza a crear ‘unidades tan

pronto como puedas. Sita
inmediatamente unida- £
des antiaéreas y varios /4§
bankeres alrededor de
la base.

Sigue edmcandc §
hasta gue dispongas \]
de todos los edificios \8
disponibles, aerédromo y &
muelle incluidos. Establece ™=
posiciones de defensa en la base
y en la regioén y mina las lineas pringi-

pales de comunicacién del enemigo F

para impedir su avance.

ante el inminente, podercso e incesante
ataque aliado al que te veras sometido a
los pocos minutos de iniciar fa
~mision. Crea un par de satélites

y despldzalos hacia el noro-

este y el suroeste del

mapa. Utiliza tus bombar-

| deros y los misiles de

* crucero de los submari-

nos para realizar atagues

selectivos sobre fa base

‘enemiga situada junto al

~ extremo oeste del mapa,
Elimina los binkeres, los carros
antiaéreos y las estructuras més
importantes. Agrupa tus efectivos
terrestres y lanza la ofensiva final. En
dltimo lugar, localiza y destruye las res-

- tantes unidades enemigas.

OBJETIVOS: Recuperar. el control del

~ archipiélago de las Kuriles.

t desarrolio de esta mision es idén-
tico al de la novena de los aliados,
s0lo que en esta ocasidn juegas desde
la perspectiva de los rebeldes. Asf que
repite la misma opéracién: construye
las estructuras necesarias para des-

_plegar tus fuerzas y defensas en la

zona.

Empieza por situar
varias baterfas modviles
antiaéreas y blindados
antiaéreos por todo ¢l
perimetro de tu bass.
Al tratarse de una zona

de islotes, las fuerzas |
maritimas y  aéreas
imponen su supremacia.
Construye un centro de inte-
ligencia terrestre y luego un saté-

{ lite gue emviards a la zona sur del

mapa. Crea un aerddromo, con cazas

55! aire-aire, cazas aire-tierra y bombar-
Todas estas precauciones son pocas B

deros. Erige fambien un ceniro de

| operaciones havales y Juego un porta-

viones {con su corréspondiente flota
aérea) y varios submarinos diesel.

Cuando todo esté lisio, envia efec-

fivos navales y aérens para realizar

atagues selectivos sobre los objetivos

.allados. Ataca especialmente fos pun-

tos estralégicos de
la base aliada situa-
da en el islote de
méds al sur del
mapa.

Cuando la zona
esté debilitada, uti-
liza lanchas de
desembarco v heli-

- copteros de trans-
porte para trasladar

- las tropas de isla a
isla y neutralizar
toda  resisiencia
enemiga.




BATALLA DEL VOLGA

0BJETIVOS: Neutralizar el ditimo bas- -

' tion aliado: la hase fortificada de

Engels.

mpieza por edificar 10s aimacenes
de suministro, los generadores de
energia y centros de operaciones
terrestres, navales y  aéreas.
Perfecciona la base de operaciones

hasta que te sea posible desplegar

todas tus fuerzas en la regién. Incluso,

si puedes, constrizye un silo de misiles -

nucleares. Sittia multiples baterfas
mdviles antiaéreas en la base. Edifica
un centro de inteligencia terrastre y
envia un satélite a explorar la parte
norte del mapa.

Tu primer objetivo debe ser el mue-
lie situado a pocos kilometros de tu
base. Este se encuentra protegido por
un portaviones y varios cruceros, des-
fructores y torpederos. Utiliza
submarinos diesel para aca-
bar con la flota enemiga y
Juego envia un super-
bombardero a destruir
el muelle. Emplea los
{ransportes anfibios y
helicOpteros para
desembarcar tus fuerzas
al otro tado del Volga.

Avanza con las tropas de
tierra, ‘mar y aire en direccion
norte. Unos pocos metros antes de
llegar a la base, trepa por la colina de

{a derecha. De esta forma, podras sor- |

prender a las fuerzas aliadas con un
ataque por la refaguardia.

Neutraliza la base enemiga, asi
como toda presencia de! ejército alia-
do en la zona. Si do crees neeesario,
puedes utilizar ¢ silo de misiles para
lanzar un ataque nuclear, aunque antes
deberas limplar el drea de unidades

antiaéreas.

B

INFORMACION VITAL

i OBJETIVOS: Destruir el centro de'inteli-

=~ gencia aliado de Inchon.

stablece una. pequefia

base de operaciones,
con las estructuras necesa-
rias para -tus tropas.
Prepara tus fuerzas espe-

encubierta, Recuerda que
para disponer mds ade-
lante de fuerzas
- especiales
_necesitas
construir en
este lugarun
centro  de
inteligencia
ferresire que
a la vez te permitird crear
lag unidades de sabotaje. Para .
crear los comandos, necesitas un
centro de operaciones especiales,
Crea también un satélite espia y
enviale al norte del mapa. Organiza un
ejército formado por soldados, unida-
des de sabotaje, soldados con hazuca
y comandos. Afiddele cuatro carros de
combate y un par de helicopteros para
que protejan fa base de cualquier
incursidn aliada. Utiliza helicopteras de
trapsporte para infiltrar tu grupo de
soldados en las lineas enemigas.
Debes dirigir a tus hombres en direc-
¢ibn norte siguiendo la senda que hay
a la derecha del mapa.
Estaciona los helicopteros en
la llariyra vacia que hay tras
la base enemiga. Desplaza
cautelosamente un
saboteador hasta las
| cercanias de fa base
(éste debe encontrarse
en el interior de un
transporte) y sabotca el
cuartel general aliado. Tras
{a explosion, utiliza la totali-
- dad de tus fropas terrestres y
aéreas para dar buena cuenta del resto de
fuerzas y esfructuras aliadas.

%

cidles para una misi6n o

-

{ te haga falta y crea un gran nimero

EL GOLPE FINAL

OBJETIVOS: Expulsar a los aliados
del hemisferio oriental.

Establece una base de operaciones y
asegura los suministros suficientes
para concentrar gran namero de iro-
pas. A los pocos minutos de iniciar fa
mision, tu base sera atacada por una
sorprendente cantidad de unidades
aéreas y terrestres. Para evitar la
embestida aérea, situa varias
baterias moviles antiaéreas
a io largo de todo i perf-
B\ metro de la base. En
cuanto a los segun-
dos, destruye inme-
diatamente el puente
que da acceso a la
base y sitia minas en
la enirada de la misma
para bloguearles el paso.
Tomate todo ef tiempo que

de fuerzas rebeides. Establece un cen-
tro de inteligencia terrestre y envia un
satéiite a inspeccionar la zona noreste
del mapa. Utiliza tus unidades aéreas
para realizar ataques selectivos sobre
la base aliada. Primero las unidades
antiaéreas, luego el aerédromo y final-
mente los centros de vehiculos v el
silo de misiles.

Tras el primer tanteo, lanza una
ofensiva combinando unidades de aia-
que terrestres y aéreas. Debes cons-
truir puentes y defenderlos para facili-
tar el avance de tus tropas. Para fina-
lizar la campaia rebelde, destruye la
base aliada situada al noreste y acaba
con las fuerzas enemigas que la cus-
todian.




A juzgar por los pocos que hemos conseguido este mes, los trucos
empiezan a ser una especie en peligro de extincion. Pese a todo,
nuestra inmersion en el mundo mégico de los cddigos ha dado
como resultado este pequefio monton de truculentas delicias.

SERIOUS SAM: THE
SECOND ENCOUNTER

Pulsa [°] para desplegar la consola.
Introduce uno de los siguientes cddigos v,

please refresh

Restaurar |a energia

Selecciona la consola de la izquierda en el
men( principal e introduce como cadigo
CHEATON. Durante la partida, pulsa la tecla
F2 y introduce uno de los siguientes
codigos:

MEMOK

Todas las memorias :

Vestita de Lara Crof
UONAS

Vestido de Ja mujer maravillas
DAUUNAS
b Vestido de Spiderman
LUCEOK
lluminar'zonas oscuras del mapa
ABRHAM21

odos los mapas

~ GAMELIVEPC /114
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J En el men( de opeiones, veras que hay
una consola donde puedes introducir
un codigo. La lista de codigos y

resultados es la siguiente:

Qverseer

Acceso a fodas las opciones
groes

enes de protagonistas y naves
anets '

Imagenes de planetas
ips )

' Imagenes de naves enemigas

Ver los créditos
iVoz

L

g o ST

BATTLE REAL

1. Para destruir edificios enemigos, pulsa
Ctrl. + Dy seleceiona la construccion o
construcciones que deseas destruir.

2. Para obtener puntos Yin de manera facil,
con el clan del Loto, debes construir el
edificio llamado Tomb of Brothers e invocar
a Lythis. En cuanto aparezca, haz que
atague un drbol y sumards un buen monton
de puntos.

3. Con el clan de la Serpiente puedes hacer
algo parecido. Entrena a Ronin y enséfiale la
técnica del Yin Blade Battle Gear. Luego, haz
que ataque un arbol con la espada Yin.



DOSSIER: LOS FALLOS DE LAS COMPRAS NAVIDENAS

258 € (565 o)

HOME CINE DVD

PARTICIPA EN NUESTRO SORTEO
| ¥ Cordigre ot L
" » E Bosque Animado

Anvwa XR-DY701
%'%Eﬁ! pero maton

o
JUC Hu-FA92

Se pliega en siete

Down to Earth
Salir del armario
. Bailando con lobos
Malena La mirada de Bigas Luna

Jordi Molla, el personaje

2
N"20 - Febrero 2002 i iy
20 fead : :

La guia mas
completa
de DVD

> Noticias cine

> Noticias DVD

> DVD Importacion

> Andlisis de mas de 60 titulos

> Estrenos de cine

> DVD Juegos

> DVD Musica

> Multimedia

> Dossier

> Banco de pruebas

> Consultas

> Reportajes de los titulos,
actores y directores mas
importantes del mes
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Todo sobre el juego on line
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Si no fuera por el idioma, nad:e se tlaria
cuenta de la distancia que nos separa.

VISIONES DEL PARAISO

EL DESPERTAR DEL DRAGON

Ya es posible registrarse para participar en el
testeo piiblica de la beta de Dragen Empires.
El jefe del proyecto, Ted Garran, explica que
“serd un juego de rol multijugador intenso y
competitivo destinado a que la gente se
retina y forme grupos”. Una vez se formen
los distinios clanes, éstos deberan luchar
por una de fas 50 ciudades gue perteneceran
a alguno de los cinco imperios en liza.

Una de las curiosidades gue acompafia al
desarrollo de Dragon Empires s que hay
dos equipos de desarroffo trabajando en
paralelo para adaptarlo a dos mercadas tan
distintos como el europeo y el norteametrica-
no. El primero esta en California v se encar-

Eve Online avanza con paso firme

La compafiia de desarrollo CCP esta
actualizando a diario la web dedicada
a su proyecto Eve Online.

Www

razas

.eve-online.com no solo encon-
trards una nueva imagen cada sema-
na, sino que ahora dispones de mas
informacién scbre el argumento del
juego e historias con protagonistas de las cinco

En

e LA PN DD

ga de la programacion de tos servidores y de

los graficos, mientras que el segundo, con
sede en el Reino Unido, se encargaré de todo
lo que tenga gue ver con la interaccion de fos

Jugaderes cor el juego.

Ted Carron ha explicado que su intencion
“es que ef juego resulte afractivo para juga-
dores de ambos lados de Atlantico, aunque
no excluimos que se mezclen unos con
otros y coincidan en el seno de gs mismos
clanes”. Se trata de una forma original de
plantear el disefio de un mundo persisten-
te, aunque tal vez las diferencias entre
jugadores eUropens ¥ americanos no sean
tan marcadas,

Para participar en el proceso de fesieo, busca
el formulario de solicitud en www.codemas-
ters.com/dragonempires/front him.

disponibles, que te ayudardn a entender

mejor el universo de este prometedor titulo en
desarrollo.

Gracias a la nueva informacion aportada por sus creadores, sabemos que las cinco
razas descienden de humanos y que la paz entre ellas es tan fragil que cualquier
pequefio roce iniciard un conflicto que perturbara hasta las mas lejana de las estrellas.
Es practicamente obligada la visita a la pagina web del juego para ver las nuevas imé-
genes. Site impresionan tanto como a nosotros, es posible que quieras inscribirie en
la fase de testeo plblico que pronto se iniciard.
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verQuest Legends, la respuesta a los siharitas del rol on line

Sony Online estd a punto de abrir una zona de
acceso restringido para los jugadores de
EverQuest que estén dispuestos a pagar un poco
mas de lo usual. La cuenta especial EverQuest
Legends incluird una pagina web en la que los
Jugadores podran consultar las estadisticas de
sus personajes y los objetos gue poseen. Este
servicio exclusivo incluird tambien un diario
donde se anotaran automaticamente las hazafas
realizadas y las tareas pendientes, asi como tus
amigos y enemigos en el juego.

Contratar este tipo de cuenta dard acceso a unos
servidores restringidos en los que un equipo de
animadores organizaré aventuras y provocara
ataques sorpresa. A esto hay que anadirle una
serie de misiones épicas que tendran como pro-
tagonistas a algunos de los mas célebres perso-
najes de Norrath. También se afiadirdan nusvas
armas, mapas interactivos y una pagina web facil

Fore e,

Gatkd infes

Pot yoor
Guild's Name
& Crest Here!

¢Una pagina para tu cofradia? Nunca tan
facil como sera a partir de ahora.

Una buena opcidn para consultar
comodamente tus estadisticas.

ALISTATE DE GORRA

El mes pasado te hablabamos de algunas compafias que ofrecian acce-
S0 gratuito a sus juegos on line durante un periodo de pruebas. En el
caso de World War Il Oniine, lo que inicialmente estaba pensado como
oferta temporal va a convertirse en permanente. Ahora en Playnet.com
vas a tener la posibilidad de prabar durante 14 difas el juego.

Ni siquiera necesitas comprarlo, ya que puede descargarse de Internet.
De todas maneras, debes estar muy convencido de que el juego te inte-
resa, ya que la descarga que se realiza desde www.gigex.com es de 107
MB. En caso de que &l juego te convenza y quieras seguir en él, podras
mantener los personajes que hayas creado.

. i oy
En el frente andan algo escasos de tropas. ;A qué
esperas para unirte?

de configurar para las cofradias que lo seliciten. Los privilegios saldran caros: tener
una cuenta EverQuest Legends costara 39,95 dolares (la cuota mensual basica es de
10 ddlares). Puedes encontrar mas informacidn en http://legends.everquest.com.

HAY VIDA AHI FUERA

Ace of Angels abre sus

puertas virtuales

Ace of Angels promete una
buena oferta. Este simulador
espacial on line destinado al
combate entre jugadores estd
en su (ltima fase de desarrollo.
Antes de que empiecen a editar-
se las misiones de pago, existi-
ra la posibilidad de descargar la .
version cliente y jugar con una de las 20 naves sin tener que
soltar un solo céntimo de euro. El que avisa no es traidor. Su
web oficial es www.aceofangels.com.

Si te ofrecen la oportunidad de pilotar una nave de
gorra, no le hagas ascos.
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Todo sobre el juego on line

QUEREMOS MAS

SN

Por muy inofensivo que sea, nosotros no nos
acercaremos mucho a este hicho.

Star |

De entre los futuros proyectos que hay en desarrollo,
no hay ninguno tan ambicioso como Sfar Wars:
Galaxies. Aunque la informacion sigue siendo escasa, |
han aparecido dos nuevas imagenes y detalles sobre
el sistema de comercio del juego. Los personajes no
jugadores no compraran ningln tipo de objeto, con lo
que la venta de objetos se limitara a los otros
jugadaores. Para ello se estan creando mercados y
estaciones de comercio. También sabemos que cada /
personaje tendrd un barra de experiencia y que esta r
no se nutrird en exclusiva de los enemigos que
eliminemos, ya que el ejercicio de cualquiera de las /
40 profesiones dispenibles dara experiencia.

El juego sigue sin fecha de lanzamiento y sequimos

sin tener noticias de cuando empezard la fase de

pruebas, pero de momento puedes echarle un

vistazo al apartado de preguntas mas frecuentes que incluye su web,
http://starwarsgalaxies.station.sony.com/.

VUELVEN LOS ATREIDES

El nuevo juego de Dune estrena weh

Dune Generations, juego on line de estrategia en tiempo real basado en
el universo Dune, estrena pagina web. En ella se recupera la informa-
cién de la antigua pagina y se afiaden algunas novedades, como image-
nes que permiten hacerse una idea de cdmo serd. En www.dune-gene-
rations.com podras encontrar también el formulario de inscripcion a la
fase de testeo, a la cual todavia puedes unirte. La oferta de la nueva
pagina se complementa con un extenso documento de preguntas mas
frecuentes, algo de arte grafico y fondos de escritorio.

CLANES DE LA RED

CLAN 06T

Los miembros del Clan OGT son seis, mas dos
aspirantes que pronto se uniran a sus filas. Actual-
mente juegan sobre todo a Counter Strike, pero
aseguran ser también expertos en AcE2: The Con-

querors. Los OGT buscan gente con ganas de jugar y no les importan
nimiedades como el sexo, la edad, la raza, las ideas politicas o el lugar
de procedencia. Si estas interesado en divertirte jugando a estos dos

juegos con ellos, puedes visitar su pagina web para saber como con-
tactar con sus integrantes.

(Hittp:/www.olanogt.cib-net ) -
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Estrategia en 3D, on line y con
marca Dune. El juego promete.

EVIL SOULS

Los Evil Souls tienen una idea muy profesional

y dinamica de lo que supone formar parte de

un clan. Se dedican a jugar a MechWartior 4,

un gran titulo on line no del todo popular en nuestro pais, y partici-
pan en varias ligas, como la LH2 americana, donde han conseguido
varias victorias, y la liga de clanes espafioles de MechWarrior 4, de
muy reciente creacion. De momento son 20 los miembros de este
competitivo clan, pero estdn abiertos a cualquiera que desee disfru-
tar con ellos de “estos maravillosos robots”.

(htp://arunw. corsarios.org )



Juega gratis a Mini Combat Mission

NAVES A LO GRANDE

DarkSpace alcanza su version

Por fin podréds ponerte
tras el cuadro de
mandos de un inmenso
crucero interestelar. Con
él, disfrutards de un
poder de destruccion
cien veces superior al
de las naves ligeras que
solemos pilotar en
simuladores futuristas.
Y todo gracias a
DarkSpace, un juego en
el que te enfrentas a
jugadores todo el
mundo y que acaba de
alcanzar una nueva
version, la 1.3. En ella

se ha implementado un sencillo sistema de comercio v la posibilidad de abordar naves

El juego esta pensado para usar

enemigas. Su web oficial es www.darkspace.net.

TIENES UN E-MAIL

CGombat Mission es un juego de
estrategia por turnos que anteriormente
solo se podia adquirir on line y que
finalmente estara en las tiendas del Reino
Unido. Para promacionar su lanzamiento,
se ha editado un mini juego al que puede
acceder cualguiera que dé una direccion
de correo electronico. Mini Combat
Mission se juega por turnos y las jugadas
son enviadas por correo electrénico.
Después de elegir a tu oponente y el
escenario en el que quieres jugar, inicias
tus movimientos y empiezas a acumular
puntos. Todos los inscritos apareceran en
un ranking general que podra consultarse
en hitp://www.minicombat.com/.

TOHU GLAN

exclusivamente la vista en tercera persona.

El aspecto del mini juego difiere mucho

de Combat Mission.

La cofradia de los Exploradores de Camelot esta inte-
grada por un grupo de jugadores que se conocieran |
jugando a EverQuesty han optado por pasarse juntos
a Dark Age of Camelot. Son muchos, y por eso se les

ha hecho imprescindible crear una serie de reglas de uso interno
que estdn recogidas en el llamado Libro Rojo del clan. A dia de hoy,
se han convertido en una de las cofradias mas poderosas dentro del
servidor Morgan La Fay. Entre sus éxitos destaca la captura de un

castillo fronterizo.

it xaloradores.doCamelot )
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Prepérate para un mes de marzo,
que viene cargado de novedades
espectaculares y la culminacion
de todos los preparativos que
deben desembocar en la
Segunda Liga HastajuegO de
Counter Strike.
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JUEGO SUGIO

Internet se liena de tramposos

Por S. Sanchez ! /

- esde que los juegos existen, nunca
G . { ha faltado gente dispuesta a bus-
Una nueva generacion de tramposos invade la Red. / o formas mas o mengst”m”as
# ¢ de jugar con ventaja. Antes era
Esta vez cuentan con verdaderos arsenales * trecuente que los jugadores saca-
tecnologicos que dan a la eterna expresion “hacer sen partido de los c6digos de trucos
" S ; " introducidos por los propios desarrolla-
trampas” un nuevo significado. Sin embargo, se esta dores 0 que se aprovechasen de errores
empezando a encontrar la forma de combatirlos. Tal o SR T TR Y s OATE
, ) habido tantos programas externos que
vez pronto [a comunidad on line pueda consensuar permitan manipular un juego en beneficio

una serie de reglas y hacer que todos las respeten. DRESTI AT,

Los trucos afectan a todo tipo de jue-
gos (en algunos simuladores on ling no es
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Free Roaming Mode

Day of Defeat se ha convertido en uno de los hlancos principales
de los tramposaos.

juego. Luego vinieron programas mucho
mas sofisticados que permitian robar
cuentas de otros usuarios o apoderarse
de sus objetos sustrayéndolos de la ven-
tana de comercio. Blizzard empezd por
negar que se estuviesen produciendo ata-
ques de este tipo (califico las informacio-
nes aparecidas al respecto de “simples
rumores”) y luego intentd corregir los

PROTECCIONES
BASICAS

Siguiendo los consejos de Blizzard, te
facilitamos una serie de directiones en
que podrds encontrar antivirus y

firewalls.

www.pandasoftware.es
www.norton.com
www.tauscan.com
www.moosoft.com

www.zonealarm.com
www.sygate.com
www.networkice.com

Muchos jugadores estin molestos con
la compafiia californiana porque piensan
que no se ha hecho lo suficiente para
defender a los usuarios honestos. El
resultado es que el juege ha perdido gran
parte de su atractivo, que consistia en
acumular objetos valiosos y raros ya sea
por azar, perseverancia o habilidad en el
comercio. Como ahora son muchos los
jugadores que utilizan objetos rabados o
duplicados, el sistema comercial del juego
ha perdido su razén de ser.

agujeros de pro- = El mercadeo
gramacion de cn“ “‘ec“e“mar Iﬂs de objetos era
Estar situado al otro lado de una pared  que se estaban i tan intenso vy
ya no es sindnimo de seguridad. aprovechando Ill'l)gl'amas a“tl tpampas popular gue en
los tramposos. crean ppnhlemas de las subastas on
extrafio ver aviones que disparan jhacia  Sin embargo, no line se habian

atras!), pero este tipo de piraterfa infor-  quiso o no pu-
matica se suele centrar en especial enlos  do localizar
de rol y accidn. En los (ltimos meses  los que se habfan beneficiada de las tram-
hemos asistido a una auténtica avalancha  pas y anular sus cuentas, algo que el texto
de asaltos concentrados sobre todo en  legal que firman todos los usuarios antes
Diablo I'y las opciones multijugador de  de empezar a jugar tiene previsto.
Half-Life, juegos muy populares y, por
tanto, méds susceptibles de convertirse en
blanco de las tropelias de tramposos de
todo tipo. Aun asi, juegos como Quake 30
Unreal Tournament también
han soportado asaltos de
este tipo, aunque no
con tanta frecuencia.

Conjura diahdlica

Un ejemplo claro de
como actla esta
nueva generacion
de tramposos
“organizados” es
lo gue ha pasado
recientemente en los
servidores de Diablo 2. Todo
empez6é cuando un pequefio
grupo de jugadores encontrd la
forma de duplicar los objetos del

compatibilidad y estabilidad

Los iltimos trucos permiten hacerte con los objetos de
la ventana de comercio sin tener que pagar.

vendido algunos
de ellos por
hasta 100 € Aun asi, no parece que los
ladrones y duplicadores de objetos lo
hayan hecho con la intencion de vender-
los. Mas bien parece que, como suele
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{CS GUARD] Detectd t
BSLS L S o i el

CS Guard en accion. Después de la deteccion, llega la expulsion.

ocurrir en estos casos, se trata de aficio-
nados con conocimientos de informatica
gue han invertido tiempo y esfuerzo en
crear estos programas de trucos
para demostrar (tanto a la
comunidad on line como a
ellos mismos) que son
capaces de hacerlo.

La situacidn que se vive
en los servidores de Diablo
2es, hoy por hoy, de casi com-
pleta anarquia: como en los pai-
ses sumidos en el caos, existen
leyes, pero no jueces ni cuerpos
de seguridad con voluntad de
hacer que se cumplan. Tras el
texto legal aprobado por la
compafiia no hay nadie con
autoridad para que se respete.
Blizzard ha conseguido reforzar la
seguridad del programa, pero, al
no castigar a los tramposos, se ha
embarcado en un pulso que sélo

e _

Esta es la lista de consejos que Blizzard ha facilitado a sus jugadores para que puedan
proteger sus cuentas, personajes y objetos de Diabio Il

) Nunca dar la contrasena o clave del CD a nadie. Los empleados de Blizzard no te lo
pediran bajo ninguna circunstancia, asi gue cualquiera gue lo haga es un impostor.

) Nunca usar programas como frainers, hacks o cheals. Y no s6lo porque es jugar
sucio, sino porque estos programas pueden instalar un virus en tu ordenador que
permita a los piratas informaticos manipular la informacian de tu equipo. Esto ha
sucedido en Diablo 2: hace unos meses eirculo un programa que supuestamente permitia
duplicar objetos y gue no era mas que un virus que permitia manipular las cuentas de
algunos jugadores.

Recomendamos el uso de programas de proteccion para tu ordenador como los
antivirus o los firewalls.

puede perder: después de todo,
ipor qué no intentar hacer
trampas si por ello no te
expulsan? Dark Age of
Camelot optd por una politica
mucho mds firme: se expulsd
a los primeros cheaters y
nadie mas (que se sepa) ha
vuelto a intentarlo.
En las dltimas semanas,
Blizzard estd empezan-
do a reaccionar, cons-
ciente de que se juega
las futuras posibilidades de
éxito de uno de sus jue-
gos insignia. Entre sus
medidas, destaca la
publicacidn de una serie de
consejos practicos para aguellos que
sufran el ataque de tramposos v la
apertura de una cuenta de correo para
que los que encuentren cualquier anoma-
lia puedan informar de ella.

EE R R

lo que el blanco esta clarisimo.

Un caso hien distinto es el de los jue-
gos multijugador derivados de Half-Life,
en especial el cada vez mas popular
Counter Strike. En ellos no hay objetos
que puedan alcanzar valor econémico,
pero si un poderoso motivo para hacer
trampas: la terrible rivalidad entre jugado-
res y clanes, exacerbada por el marcado
caracter competitivo del juego en si. En
territorio Counter Strike, es mucho lo que
estd en juego v el fin justifica los medios.

Accidn con frampa
Durante una época de infausto recuerdo,
los trucos empezaron a tener mucho mas
peso en el resultado de los combates que
el buen manejo del ratdn. Pero entonces
aparecid la panacea, el programa
Punkbuster, una herramienta tan eficaz que
se convirtid en estdndar para asegurar que
en las partidas on line se juegue limpio. Se
trataba de un programa de desarrolio ama-
teur, pere sus creadores intentaron darle
salida comercial ofreciéndoselo a Valve
para que pudiera incluirlo en sus proximos
lanzamientos. La compania norteamerica-
na se negd porque estaba desarrollando su
propio programa para impedir trucos, que
hasta ahora ha dado resultados mas bien
pobres. Al no llegarse a un acuerdo, los
autores de Punkbuster renunciaron a
seguir adelante con el proyecto y volvié a
reinar la anarquia.

Y fue entonces cuando aparecio el pro-
grama de trucos por excelencia, el 0GC,
una recopilacion de los mejores
trucos externos utilizados en
Counter Strike que destaca
por la facilidad de su uso: su



Trucos a la carta y a prueba de tontos.
Eso es OGC.

aspecto es idéntico al de la consola de
seleccién de objetos en la fase de compra
del juego. Las posibilidades que da el uso
del OGC son tremendas. Puedes ver a tus
enemigos a través de las paredes, hacer
que tus balas no se detengan ante nada e
incluso predeterminar que de cada cierto
nimere de disparos al menos uno vaya a
la cabeza de tu oponente. Eso convierte a
SUs usuarios en maquinas de matar prac-
ticamente invencibles sin que sea posible
detectar de forma inequivoca que estan
haciendo trampas.

Santuarios virtuales

En vista de cémo esté el patio, no es extra-
fio que muchos jugadores hayan iniciado
un éxodo gradual a los
servidores que ofrecen
medidas de seguridad

Los servidores de

LERGRN
DER Baw

Twe-Hanp DafAGE:
REQUIRED DexTERITY: 134
REQUINED STRENGTH: 114

REQUINED LeveL: 7@

Bew Crass

es trigo limpio.

momentos, pero segdn Pere Torrents, res-
ponsable de comunicacion del portal, “los
jugadores de juegos de accidn aceptan este
pequefio inconveniente porque a cambio
tienen la seguridad de estar jugando en un
servidor en que impera el juego limpio”.

El fendmeno de los
trucos tecnoldgicos es

= = tan recienie que hasta
razonables. Algunos de nlahln 2 han su""dn Ia ahora no han empeza-

estos “santuarios”,
como el servidor Has-
tajuego.com, utilizan el
programa de seguridad
CS Guard que hace una
exploracion del disco
duro de los jugadores conectados tanto
antes de la partida como durante su desa-
rrallo. Este programa puede ralentizar algo
la ejecucion del juego en determinados

actuacion de la nueva
generacion de
tramposos

do a aparecer empre-
sas de software espe-
cializadas en combatir-
los. Por eso los actua-
les programas para
evitar trampas son
muy parecidos a los antivirus y, por tanto,
resultan inestables y pueden producir
incompatibilidades. Pocas cosas moles-
tan mas que un inoportuno “cuelgue” de
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Con la proliferacidn de programas de duplicacion en
Diahblo 2, se han disparado las subastas on line.

PasT ATTACL SPEED

tu ordenador en plena partida de Counter
Strike, pero seguro que en poco tiempo
podremos disfrutar de programas profe-
sionales mucho més limitados que garan-
tizaran el juego en igualdad de condicio-
nes sin producir efectos secundarios no
deseados.

Tras un afio realmente cadtico en los
servidores on line, muchos jugadores
empiezan a aprender una dura leccién: el
uso de trucos acaba haciendo que los jue-
gos resulten practicamente injugables.
Menos estables, menos competitivos y
menos divertidos. Todos pierden. Si esa
dura leccion sirve para que los usuarios
acepten una serie de reglas, se compro-
metan a respetarlas y acepten que se
expulse sin contemplaciones a los que no
lo hagan, algo positivo habrd salido de tan
amarga experiencia.
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Esta imaginativa
modificacidn ha
conseguido, casi sin
proponérselo, hacer
realidad el suefio de
muchos aficionados:
aprovechar la opcion
bullet time de Max
Payne para conseguir
escenas de artes
marciales a camara
lenta al mas puro estilo Matrix.

Por S. Sénchez

Esta postura es calcada a la de Neo
en Matrix.

LAN | internot [

JUGADORES

VEREDICTO

=

La respuesta al entusiasta esfuerzo de los

programadores que han creado esta modifi-
cacion no va a ser otra que nuestra gratitud
Gracias por convertir al afribulado Payne en

un arma aun mas mortifera y por darie

cuerda adicional a uno de los jue-

(0s de accion mas inferesantes de
[os Ultimos meses

GAME LIVEPC /1244

odo lo que necesitas para
jugar a este mod lo encon-
trards en nuestro GD1 de
este mes. En primer lugar,
debes actualizar tu copia de Max
Payne con el parche 1.05 v, a continuacion,
descomprimir el mod en la carpeta del
juego. Cuando inicies Max Payne, en la ven-
tana de juego personalizado, dispondras de
la opcidn de arrancar el juego con Kung Fu
Edition. Como se deduce de su nombre,
este mod convierte al agente Payne en un
experto en artes marciales. Pese a que esta
curiosa variante ya ha alcanzado su version
2.0, se frata de una modificacion amateur
en fase beta y, por tanto, tiene sus limita-
ciones. Gomo el mod no funciona bien del
todo en las primeras fases del juego, su
creador ha habilitado todas las misiones de
forma que puedas acudir al selector de
niveles y jugar la fase que prefieras.

El salto de la grulla

Para saber si la modificacion estd funcio-
nando correctamente, observa si a Payne le
ha salido coleta y tiene un aspecto inequi-
vocamente oriental. Si es asi, pulsa la tecla
1y aparecera un icono en el que tu agente
estrefiido favorito lanza una patada al aire.

Las patadas que se comhinan con el bullet time son mortiferas.

VAKX PAYNE
KUN

Selecciénalo como si estuvieras eligiendo
una arma y asi activaras el modo Kung Fu.
Si el icono no aparece al abrir el menu de
armas, no estd todo perdido: aproximate a
la pared mds cercana y salta hacia ella para
de nuevo pulsar la tecla de salto. Max
"Pequefio Saltamontes” Payne se apoyara
en la pared para impulsarse hacia atras.
Con esto habréds activado automaticamente
el modo Kung Fu.

Antes de enfrentarte a los enemigos del
juego, practica un rato los nuevos saltos y
movimientos. Los mds importantes son las
patadas que se realizan pulsando a la vez la
tecla de salto y la de activacion del bullet
time. Estos golpes son mortales, ademas
de tremendamente espectaculares, pero
consumen tu limitado tiempo de camara
lenta. Si quieres disfrutar al maximo de Max
Payne: Kung Fu Edition, elige la mision
especial que aparece en el selector de nive-
les, ya que en ella dispondras de todo el
bullet time que quieras. Los enemigos van
a salir por doquier, y algunos de ellos utili-

zardn también técnicas de arte marcial en
sus aparatosos ataques.
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NUEVA PLACA

Mas ancho de handa para tu PC

VA lanza al mercado una nueva placa base que
utiliza el chip Apollo P4X266A, mejorando los
anchos de banda para optimizar la comunicacion
entre los distintos componentes del PC. La nueva
placa estd adaptada a la memoria SDRAM DDR266

y el soporte Ultra ATA/133 para los futuros discos
duros de 7.200 y 10.000 r.p.m. Con el fin de mejorar
el rendimiento de los periféricos, la placa incorpora
el USB 2.0, 40 veces mas rdpido que la version 1.1,
y mejora los accesos a la memaoria para los
dispositivos con soporte Ultra DMA 33/66/100/133,
incluidos los discos BigDrive. La placa estd pensada
para los procesadores P4 con zdcalo 478. Sin duda,
una de las novedades de la placa es la mejora de la
tasa de transferencia entre el Narthbrige y el
Southbridge, que ahora puede alcanzar los 266 MB. La
placa incorpora audio y canexion para red.

ASITER
creatwe anuncia sus tarjetas con GeForce 4

Creative ya ha lanzado
Sus nuevas tarjetas
graficas 3D basadas en
el chip de nVidia GeForce
4. En total, se trata de
cinco nuevos modelos.
La 3D Blaster 4 MX420,
con procesador MX420 y
64MB memoria SDR,
sera l[a menos exigente
de la familia, mientras
que la 3D Blaster 4
Ti4600, con 128 MB de
memoria DDR y
procesador MX420, seré la joya de la corona. Segun Eoin Leyden,
Director Europeo de Productos Graficos de Greative Labs Europa,
“gsta extensa gama de productos ofrece soluciones tanto para los
usuarios que disponen de un presupuesto mas ajustado, como para
aquellos que desean adquirir el producto mas avanzado y de mas
espectaculares prestaciones”. No hay ninguna duda de que los
fabricantes acogen con ilusion el nuevo procesador de nVidia, aunque
también ofreceran versiones mdas econdmicas con el MX420.

[ / S

JZVIDIA.
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E:HEMGIDN CARMACK CONTRA
| NVIDI

H artifice de Doom 3
habla de GeForce 4

El célebre desarrollador John
Carmack ha criticado a nVidia
por bautizar a sus tarjetas con
nombres que prestan a la
confusién. Criticd que se
utilizara el nombre de GeForce
2 cuando simplemente se
trataba de un aumento de las
frecuencias del procesador
original. Aun asi, reconocid
que las GeForce 3 y las mas
recientes GeForce 4 si han
aportado mejoras de
arquitectura.

Segin Carmack, el tnico problema de Ia cuarta generacién es
que las tarjetas con los procesadores GeForce 4 MX usan, en
realidad, un procesador GeForce (NV10) algo mejorado, con
dos unidades de texturas pero sin Vertex Shaders. Asi que,
mientras las tarjetas de nVidia precisan de varios calculos, la
Radeon consigue determinar los Vertex Shaders de una sola
pasada. Probablemente los compradores aopten por esta
tarjeta pese a que las GeForce 3 o la Radeon 8.500 ofreceran
mejores rendimientos en juegos como Doom 3.
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Esta compaiia
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ace tiempo que dejado de € " 2 B , R L r » 3"
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ontroladores para las tarjetas Voodoo £ — L »
desde mediados de febrero eb ; w S
gj0 d ar operativa. A a, & ot i -
o astd mparaiia. . : ‘IR TARJETAS Y ALTAVOCES
e i ° - % | Creative va a vender conjuntamente la tarjeta de
anto alles pala atdabar con 14 ; : audio Audigy Player v los altavoces Inspire 5.1
0sorcion de digld m = m — = 5300. El paguete se ha bautizado con el nombre de
ompa arca ’ 5 O Sound Blaster Audigy Surround 5.1 y estard en las
as patente tiendas a partir de marzo. De este modo, Creative se
0s poseedores de esta - -) suma a las soluciones 5.1 a un precio razonable. El
ol lote incluird un juego.

Precio: 229 €

rcants o s CONMUTADOR A/V

il i El Trust 4Port Audio&Video Switch es un dispositivo
PiEidlaind /7 L destinado a la conmutacion de audio y video. El
hallzadn . dispositivo dispone de cuatro entradas
a de etas, toma ﬁ tanto RCA como S-Video. Con
ota de esta direcci Gt M s g ——— o cajita podras conectar
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; o 1her mis-obeiones ds sctializcion da los controlade ’ : conmutador.en tu televi§0r. Otra
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€ala ntlevd absarclo did 5Igue avanzando nacia el monopolio en e o dispositivo no precisa de
ercado de tarjetas grd 3 :&-" == alimentacion externa. Es la solucion

.. A Z si andas escaso de conexiones.
Precio; 43,87 €
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Maxtor es un disco duro
AtUNIO . ., _ gAY externo de 40 GB a 5.400
Mg Tt r.p.m. La novedad es que
a compaiiia desarrolladora de uno de M 0". é C om este dispositivo utiliza la
0s programas de testeo mas extendido ' ad iJ7r : ' interfaz de conexion USB |
0 h ¢ : i ’a"‘com 2.0, aunque también es
compatible con la version

dimolar i nomaore dar po dugurada € dMd, €l desarrolado d Optado po r
- 1.1 en detrimento de la
anad Jid SRV WD programa s Gompativle co o FireWire. La conexion USB 2.0
Uirectx8.1. Ademas, soporta lo 05 procesadores de Intel y AMD. Dentro de 2 consigue una transferencia de datos 40 veces
€VdsS pruens € ¢ el Pixe daer e €rsio dmpien se atrece superior a la version 1.1. Es un excelente soporte
ormacion adiciona para almacenar y transportar archivos, aunque
el I obre las caontroladores. |3 tendras que cargar con su alimentador.
| \elocidad con os disco PRECIO; 232 €
duro el puerto AGP
/ de las prueb PLEXWRITER 40/12/40
o de rendimiento v quiere Plextor se ha adelantado a los demés fabricantes con
00 orueh P esta grabadora capaz de grabar GD-R a 40x y
ouedes baiarte |a versid regrabables a 12x. Se trata de un accesorio interno
devaliacitn da I bAdina que utiliza la interfa.z IDE. A estas velocidades, es
4 i s Imprescipéjlrble una groteccic’m parahlos
G : posibles vaciados, asi que se ha
afonion.co ‘\ incorpora la tecnologia Burn-Proof
para prevenir este tipo de problemas.
Precio: 225 €
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3OMark00) .. 50:54 o, 17] :

127/ GAME LIVE PC



A principios de febrero, el
fabricante californiano nVidia
anunciaba dos nuevos
procesadores graficos disponibles
en seis versiones. Asi que ya
puedes irte despidiendo de los
GeForce 2 y GeForce 3 y hacerle un
hueco a los flamantes GeForce 4
Titanium (NV 25) y GeForce 4 MX
(NV17)

LOS NUEVOS
GEFORGE 4

o0 nos confundamos, no se trata de el terreno de las tarjetas gra-

nuevas arquitecturas, sino de una
oportuna optimizacién de la gene-

racion precedente. El procesador
GeForce 4 Titanium mejora las presta-
ciones del GeForce 3y, por tanto, va a con~

ficas. Sin embargo, la clave
de la potencia de las GeForce
4 Titanium se debe a otro fac-
tor del gue enseguida te
hablamos

vertirse en su sustituto natural. Dispone en
toda la gama de cuatro unidades de rende-
rizacién y la capacidad de relleno de la ver-
sion que hemos probado (300 MHz)
asciende a 1,2 Gpixel/s.

Para alcanzar tales frecuencias, NVI-
DIA utiliza un nuevo empaquetado para el
procesador, asi como un nueva pareja de
radiador y ventilador termorregulados
que parece extremadamente eficaz. El
procesador incluye 128 MB de memoria
DDR y funciona a una velocidad de 325
MHz, con lo que esta-
mos hablando de las
frecuencias mas altas »
jamas alcanzadas en

Tecnologias muy afinadas
Sea cual sea la potencia de un
procesador grafico, el secreto
de los resultados 3D proviene
de la memoria de la banda de
paso disponible. Recuerda que
el paso a la memoria DDR dupli-
¢ los resultados en las GeForce.
Pues bien, algo parecido pasa
con el GeForce 4 Ti. La
segunda version del
controlador de

NOMBRE: GeForce 4 MX440-T

FABRICANTE: KSI 2
CARACTERISTICAS: Velocidad del procesador
de 250 MHz a 300 MHz, 64 MB de memoria DBR
e 166 MHz a 550 MHz.

PRECIO: Por determinar

El motor Code Creatures alcanza en esta escena mas de 800.000 poligonos.




La GeForce 4 Ti 4600 es
el Rolls Royce de las
tarjetas graficas
optimizadas para
Direct3D 8.0.

tecnologias
seran  verdadera-
mente explotadas por
los motores de los futuros

juegos de acci6n 3D, ya sea

Doom 3 o la nueva entrega de
Unreal.

En cuanto a los efectos de luz y
superficie que se aplican en los pixe-
les (Pixel Shaders), las nuevas tarjetas
siguen explotando al maximo la versién
1.3, mientras que la Radeon 8.500 de ATI
emplea la version 1.4. La diferencia entre
las versiones se traduce en el distinto
numero de instrucciones y de longitud de
los mini programas que pueden emplear.

4 NOMBRE: GeFort
4 FABRICANTE:

memoria Lightspeed
Memory ofrece una banda de

paso hasta dos veces superior a

la del GeForce 3. Para alcanzar tal
nivel, este controlador utiliza un sistema
de compresion de los
datos Z (la profundidad)
y analiza si un pixel serd
0 no visible en la pantalla
(Z-Occlussion culling).
Otra técnica, el Auto Pre-
charge, permite enviar
datos a la memoria
anfes de que sean necesarios.

Finalmente, también tiene su importan-
cia el Quad Cache. Se trata de cuatro
memorias caché ultrarrpidas que permiten
mejorar inteligentemente la memoria de la
banda de paso. Verds que los resultados
son muy elevados, incluso con el antialia-
sing activado.

El motor nFiniteFX 1I, encargado de la
iluminacién, el mapeado y las texturas { Ver-
fex Shaders), es una versién mejorada del
que utilizaba la anterior GeForce. Para aque-
llos que hayan pasado el dltimo afio entran-
do y saliendo del Tridngulo de las Bermu-
das, recordaremos que este motor permite
hacer realidad funciones 3D que hasta aho-
ra los desarrolladores sélo podian imaginar,
asf que se acabaron las funciones predeter-
minadas introducidas con DirectX 8.0 v
explotadas a través de las extensiones Open
GL 1.3 (su integracion completa en OpenGL
2.0 tendra [ugar a finaies de 2002). Esta tec-
nologia ofrece una libertad de programa-
cidn inigualable para el desarrollo de juegos
3D. Sin embargo, como ocurre con toda
nueva tecnelogia, hara falta que los desa-
rrolladores la asimilen y aprendan a sacarle
partido. De momento, un afio después de la
aparicion del nFiniteFX, sélo una decena de
titulos explotan sus prestaciones.

Ningiin juego actual
pone a prueba los

limites de los L3l
GeForce 4 Titanium

CARACTERISTICAS:

La nueva version, el
nFiniteFX 11, ofrece una
segunda unidad de cal-
culo para los vértices.
significa una
potencia de célculo
geométrico tres veces
superior a la del GeFor-
ce 3. En la practica, permite crear persona-
jes con decenas de millares de poligonos y
dotarlos de mavimientos de una elegancia y
una fluidez sin igual. Evidentemente, estas

Accuview y pantallas miltiples

Con el LigthSpeed Memory Il, encargado
de mejorar €l ancho de banda y garantizar
la velocidad de los frames, el procesador
GeForce 4 Titanium puede emplear toda
su potencia en los juegos. Pero digamos
las cosas claras: ninguno de los motores
gréficos actuales pane a prueba los limi-
tes de GeForce 4 Titanium.

Lo cierto es gue no es realmente nece-
sario alcanzar 140 imagenes por segundo
con Quake Il a una resolucién de 1.600 x
1.200 con color de 32 bits. Por eso, nVidia
nos invita a mejorar las funciones de antia-
liasing, que son extremadamente golosas y
absorben una buena parte del ancho de

L A ZVIDIA

Werewolf, otra demo, demuestra la potencia de las dos unidades de vertex
shaders del GeForce 4 Ti.
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Un ejemplo de utilizacion de shaders con barro y polvo en 4x4 Evolution.

banda de la memoria. Sin embargo, en
muchos juegos el antialiasing no tiene casi
ninguna utilidad, ya que el deslizamiento es
demasiado rdpido y es imposible juzgar la
calidad de imagen. Este debate desencade-
na polémica entre los que prefieren explotar
el antialiasing , el 4XS, una mezcla entre un

f azed

El corazdn del procesador GeForce 4 Ti:
63 millones de transistores sdlo para
nuestros ojos.

Frecuencia del
procesador (MHz)

antialiasing 4X o el modo particular Quin-
cunx del GeForce 3. Pero buenc es saber
gue, con la potencia de que dispone el
GeForce 4, explotar al maximo el antialia-
sing no compromete en nada la fluidez de
los juegos actuales. Asi, el modo Quincunx
utilizado en la GeForce 4 Titanium obtiene el
mismo rendimiento que una GeForce 3 sin
antialiasing.

El Accuview, que agrupa los modos 2X,
Quincunx, 4X y 4XS, ofrece una gran varie-
dad de resoluciones a escoger y garantiza
buenos resultados. Otra novedad sobre la
gama alta de nVidia son las funciones de
pantalla maltiple (reunidas bajo el nombre
de Nview), que permiten, como pasa con la
Radeon 8.500, utilizar dos monitores CRT 0
LCD e incluso un monitor y una televisién.
El Nview estd a afios luz del TwinView de
los GeForce 2 MX en términos de funcio-

nalidad y de facilidad de manejo. Y al fin es
posible disponer de varios escritorios dis-
tintos. Una funcidn de ventanas transpa-
rentes permite visualizar ventanas ocul-
tas sin tener que desplazarlas.

Las GeForce 4 MX
Mientras que las GeForce Titanium sustitu-
yen ventajosamente la gama GeForce 3, las

Frecuencia de la

Memoria Tasa de relleno  Ancho de banda

La GeForce 4 MX460-UT de
MSI: buenos resultados 3D y
\ notables funciones de video.

GeForce 4 MX son algo mas polémicas. La
razén es que estas tarjetas poco tienen que
ver con la estrategia de nuevas gamas a la
gue nVidia nos tiene acostumbrados. La
arquitectura de los GeForce 4 MX retoma la
de las GeForce 2 MX can sus dos procesa-
dores, que han sido mejorados con el con-
trolador de memaria LightSpeed Memory |l
del GeForce 4 Ti. Equipados asi, estos pro-
cesadores ofrecen excelentes resultados en
los juegos que no explotan las funciones de
DirectX 8.0. En este caso, los juegos, sblo
utilizan los pixel v vertex shaders (a pesar
de una emulacidn por software sefialado
per nVidia).

Resumiendo, estas tarjetas gréficas
estdn optimizadas para DirectX 7.0 y no
ofrecen todas las funciones que van a exi-
gir los proximos motores graficos. Aten-
cioén, pues, a los que quieran apostar por
las GeForce 4 MX. Deberds tener en cuen-
ta cudles son tus verdaderas necesidades:
quieres velocidad o prefieres funcionali-
dades 3D? No olvidemos que estas iarje-
tas ante todo estan destinadas a equipar
la gran mayaria de los ordenadores de los
grandes fabricantes. Eso si, las funciones
avanzadas de DirectX 8.0 no son primaor-
diales: hay que tener en cuenta el escaso

Precio

memotia (MHz) (Mpixels/s)

1.200 10,4
1.100 88
900 8
600 88
540 6,4
500 &3

tedrico GB/s gstimado

900 €
400 €
300 €
250 €
160 €
120 €

TARJETA GRAFICA

GeForced Tid600
GeForced Ti4400

300
275
225
300
270
250

128MB DDR SDRAM
128MB DDR SDRAM
128MB DDR SDRAM
64MB DDR SDRAM
64MB DDR SDRAM
64MB SDR SDRAM

650
550
500
550
400
166

GeForced Tid200

GeForced MX 460
GeForced MX 440
GeForced MX 420
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Esta demo de nVidia demuestra lo
compleja gque puede llegar a ser Ia
simulacidn de fenomenos fisicos:

nimero de aplicaciones que los utilizan
realmente.

Ademds del controlador de memoria
(LightSpeed Memory I1), las mejoras
esenciales aportadas por la GeForce 4 MX
tienen que ver con el video. Un nuevo
motor visual VPE se encarga de la des-

4600 son asombrosas, tanto en Direct3D
8.0 como en OpenGL. Como podemos
constatar en la tabla de resultados, esta
tarjeta permite ser mas rapido en el antia-
liasing 2x, es decir Quincunx, que cual-
guier tarjeta disponible actualmente. La
potencia bruta es

mas, parece que serd posible aumentar la
frecuencia (overclocking) hasta alcanzar
la de una 4600. Todo ello con una tarifa
ampliamente inferior.

Los resultados de la GeForce 4 MX son
sorprendentes. Al utilizar procesadores
que no explotan las funcionalidades de
DirectX8.0, son extremadamente rapidas.
También ofrecen un buen compromiso
para todos aquellos que no quieren dejar-
se la camisa en la compra de una tarjeta
gréfica. Sin embargo, olvidate de las tarje-
tas 420 que utilizan la jurdsica SDRAM.

Con DirectX 9.0

Las primeras GeForce 4 MX deberian
estar disponibles este mismo mes, aun-
que la gama GeFarce 4 Titanium probable-
mente no aparezca hasta abril. Es decir,
que Nvidia dispone de algo de tiempo para
agotar las existencias de las GeForce 2 y 3
alin en stock. Tal vez sea el momento de
aprovechar la previsible caida de precios
para hacerse con una GeForce 3 Titanium.
Eso si, huye de las GeForce 2 y espera a
que se publiquen comparativas completas
de las tarjetas de los fabricantes para evi-
tar posibles problemas de compatibilidad
y demas.

Al final, lo mejor que va a aportar esta
nueva remesa es el incremento de la
memoria de la arquitectura. El duelo de
titanes no se ha

compresion del MPEG 2 por hardware. El  inigualable, lo que I.as Ill'estaclﬂnﬂs dB Ia acabado. Los proxi-
GeFarce 4 MX ofrece dos RAMDAC a 350  hara las delicias de = = mos procesadores
MHz, dos TMDS para las pantallas LCD y los jugadores que tltamum 4800 son gréaficos de ATI pro-
una salida para la television. Sin duda,  siempre aspiran a bablemente serdn
nVidia se pone a la altura de su competi-  tener en su equipo asnmlll‘osas ta“tﬂ en anunciados durante
dor ATl en lo referente a las prestaciones o mejor que la tec- Dipecmn COmo en ope“m_ el proximo Cebit,

multimedia y de pantallas multiples.

Resultados sin igual
Las prestaciones de la GeForce 4 Titanium

— A )

RENDIVAENTO CON ANTIALIASIVG 2XA%

Quake 3 (1.024 x 768 x 32)

Aquanox (1.024 x 768 x 32)

RENDIVIENTOS

3DMark 2001
1.024 x 768 x 32

nologia da de si. Las
versiones 4200 y 4400 de la GeForce 4 Ti
parecen ser las mas interesantes en lo que
respecta a la relacién calidad precio. Ade-

GeForce 3
Ti 500

110,3

GeForce 4
Titanium 4600

200,9

94,8

GeForce 3
Ti 500

GeForce 4

Titanium 4600 8500

10.460

ATl Radeon
8500

97,6

319 36

ATl Radeon

que tendrd lugar
también este mes de marzo, mientras que
la nueva arquitectura de DirectX 9.0 no
seran anunciadas hasta finales de verano.

GeForce 4
MX 460

93,8

24,6

GeForce 4
WX 440

GeForce 4
MX 460

8.056
9.425

8.782
9.413

6.022
3.699

9.559

1.600 x 1.024 x 32 2.950

Quake 3

1.024 x 768 x 32
1.600 x 1.024 x 32
Aquanox

1.024 x 768 x 32
1.600 x 1.200 x 32

7171

243,51
32,6

204,1
99,1

200,7 176
971 82

139,5
62,3

81,6 56

52,3
25,1

38,9
19,1

30,1

38,7 26,7 14,3
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Sigue la desenfrenada
carrera entre Intel y AMD

estas alturas de la competicion, el
Athlon XP 1900+ le lleva una lige-
ra ventaja al Pentium 4. Sin
embargo, el equilibrio de la parti-
da de pdquer ha sido modificado,
porque Intel no sélo ha aumentado la fre-
cuencia del procesador, sino que también
ha duplicado su memoria caché de
nivel 2. Dicho en cifras: entre la fre-
cuencia del Athlon XP 2000+ y la del
Pentium 4/2200 hay una diferencia de
533 MHz, es decir, un 32% mds de poten-
cia tedrica. Estos porcentajes dan lugar a
numerosas discusiones.

La memoria caché de nivel 2 pasa de
256 KB (ndcleo Willamette) a 512 KB
(ndcleo Morthwood). Ademas, existen
grandes diferencias a nivel tecnolégico.
Para su nuevo Pentium 4/2200 con
corazén Northwood, Intel
apuesta por primera
vez por la tecnologia
de 0,13 micras, que le
acerca a los 3000 MHz.
Por el contrario, AMD adn
utiliza la tecnologia de 0,18
micras en su Athlon XP 2000+
(ntcleo Palomino). Con esta
tecnologia, los aumentos de fre-
cuencia son marginales. El fabri-
cante trabaja intensamente en la
version de 0,13 micras con corazén
Palomino, que seguramente serd pre-
sentada en la feria del Cehit de Hannover
con el nombre de Thoroughbred. En
cuanto a las funcionalidades, todo sigue
como antes.

La sustitucion de la plataforma Willamet-
te (zocalo 423) por el flamante Northwood,
que iba a apoyarse en el nuevo zécalo 478,
estaba prevista para finales de 2001. Por
otra parte, el plan de desarrollo de Intel pre-
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Intel y AMD persiguen el mismo objetivo
pero por diferentes vias: fabricar el

procesador x86 mas rapido del mercado.
Ambos acaban de presentar sus nuevos

Intel ha pasado el proceso de
fabricacion a las 0,13 micras.
Mas superficie y mas

modelos de gama alta. Intel el Pentium
4/2200 y AMD el Athlon XP 2000+. El
gran beneficiado de esta feroz
competencia sera el usuario.

procesadores.

vefa el
lanzamiento del
Northwood al mismo

tiempo que el chipset i845 Brook-

dale. Problemas con la grabacion en 0,13
micras, ventas de P4 Willamette mejores de
lo previsto y una ralentizacién del mercado
han hecho que el lanzamiento del Northwo-

od no se
produjera
hasta prin-
cipios  del
2002. Este
@  aplazamiento
solo ha engen-
drado un inconve-
niente para Intel: a
causa del gran tama-
fio del corazon del
Willamette (217mm2),
las fabricas de produc-
cibn no han sido
capaces de crear sufi-
cientes procesadores
Pentium 4 para responder a la
demanda del mercado durante el alti-
mo trimestre de 2001. Aparte de esto, el
Northwood ha llegado en un buen momenio
y @ un precio mas que razonable.

La mejor inversion

Antes de hacer un desembolso importan-
te en hardware, es importante plantearse
cudl es el partido que se le puede sacar a
la inversién. Por eso es interesante apos-



tar sobre
todo  por
sistemas que
puedan actua-
lizarse con nue-
vOS componentes
para seguir la evolu-
cion del mercado tecnold-
gico. El procesador y el chipset
de la placa base suelen los componentes
que hay que renavar mas a menudo.

Las actuales placas base para Pentium
4 son caras y habrd que renovarlas con
frecuencia. La mayoria utilizan el zdcalo
478 y estdn limitadas a una frecuencia del
FSB de 100 MHz. Sin embargo, Intel pre-
sentard dentro de pocos meses un Pen-
tium 4 con un FSB de 133 MHz que fun-
cionard con memaoria Rambus a 533 MHz.
Después de las estimaciones de los fabri-
cantes de memoria, la nueva memoria
Rambus PC1066 costard casi dos veces
més que los mddulos cldsicos PC800 a
400 MHz. Bajo este punto de vista, el
chipset VIA P4X266A parece de momento
la mejor solucién, sobre todo gracias al
soporte de la memoria DDR SDRAM. Los

AMD debe dar el salto a las 0,13 micras en hreve
o0 acahara perdiendo la carrera.

ciclos de innovacion
duran bastante mds en AMD, algo
que favorece al consumidor. El
zdcalo 462 deberia estar de actua-
lidad durante todo el afio 2002. El FSB ya
ha sido aumentado a 133 MHz y es de pre-
ver que el mercado no vaya este afio mas
alla de los 166 MHz.

El inconveniente de AMD es que ape-
nas ha reducido el precio de sus produc-
tos. Los tiempos en que era posible obte-
ner un procesador veloz a un precio
atractivo se han acabado. Actualmente, el
modelo de gama alta de AMD, el Athlon
XP 2000+, se comercializa a unos 357 £,
es decir, bastante menos que el Pentium
4/2000 (612 €). Sin embargo, el modelo
estrella de Intel, el Pentium 4/2200 se
comercializa a cerca de 1.000 €. Desde

TECNOLOGIA ¥ OVERCLOCKING

B 1 Py

Con la introduccidn del Northwood, Intel ha
superado el proceso de fabricacion a 0,13
micras. Paralelamente, el didmetro de
discos (“wafer”) que comprenden los chips
ha sido aumentado de 200 a 300
milimetros. Gracias a este aumento, la
superficie se duplica, al igual que el
nimero de chips (“die”) obtenidos. En
cuanto a la disminucion de las estructuras
de los circuitos, el paso de 0,18 2 0,13
micras permite triplicar el nimero de
procesadores. Para que te hagas una idea,
la supetficie del chip P4/ Willamette es de
217 mm2, mientras que en la version
Northwood es tan sdlo de146 mm2. Asi
que, mientras que con el viejo
procedimiento (valores tedricos) se
obtenian 144 procesadores, las mejoras
permiten ahora obtener cerca de 484.

R
o g

B -

Desde el Pentium lll, con Ia introduccion
de un multiplicador fijo, grabado en
registros SRAM especificos del procesador,
Intel ha acotado esta practica. A veces,
queda la posibilidad de aumentar la
frecuencia del FSB, pero las frecuencias de
los puertos PCI y AGP también aumentan y
el sistema tiene un comportamiento
inestable. El Atlhon XP 2000+ es un caso
aparte. En efecto, algunas modificaciones
a nivel del procesador bastan para
desbloquear el multiplicador de
frecuencia. Sin embargo, estas
manipulaciones alcanzan rapidamente sus
limites. Asociado a un sistema de
refrigeracion liquido, un aumento de la
frecuencia del FSB de 133 MHz ha
permitido alcanzar casi los 1850 MHz, lo
que corresponderia a un Athlon XP2300+.
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este punto de vista, Intel no cambia: la
velocidad se paga cara.

Y el ganador es...

Aunque estos dos procesadores integren
arquitecturas opuestas, las diferencias
constatadas en las pruebas no son tan
espectaculares. Una cosa estd clara: el
nuevo Pentium 4/2200 supera al Athlon XP
2000+ aunque sea por poco. Este Gltimo
se planta en 1666 MHz, mientras que su
rival alcanza los 2000 MHz. Sin embargo,
un andlisis mds profundo de las pruebas
revela que después de los tests tedricos y
después de la compilacion del nicleo
Linux, el Athlon XP 2000+ se sitia en
cabeza a pesar de utilizar un 32% menos
de frecuencia.

En general, las prestaciones técnicas de
uno y otro son comparables. El nicleo
Palomino del Athlon XP puede tratar varias
instrucciones en paralelo mientras que el
Northwood de Intel, como ya sucediera con
el Willamette, apuesta por una frecuencia
mas alta y, por tanto, una ejecucion mas
rapida de las instrucciones internas del pro-
cesador. A nivel préctico, los resultados de
los dos rivales son préximos. Sin embargo,
cabe constatar que AMD casi ha exprimido
al maximo las 0,18 micras y no le quedard
mas remedio que pasar a 0,13 micras en
breve, mientras que Intel ya ha superado
ese paso. Ademas, Intel ha aumentado la
memoria caché L2 de 256 KB (niicleo Willa-
mette) a 512 KB (ndcleo Northwood). El
gigante de los procesadores también estd
preparado para el futuro. Estas etapas son
el reto que debe superar AMD. Intel, de
momento, tiene el cetro en la mano. Goliat
puede esperar tranquilamente que David dé
el paso tecnolégico hacia frecuencias mds
elevadas.
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Ha llegado la hora de
ampliar tus miras

La llegada de las pantallas TFT ha hecho que por fin
vaya a ser posible comprar monitores CRT de 19
pulgadas a precios terricolas. Lo que hasta anteayer
no era mas que un suefo pasa a convertirse en

espléndida realidad.

as pantallas CRT han hecho gran-
des progresos. Hoy encontramos
monitores de 19 pulgadas con tubo
plano entorno a los 600 €, algo
impensable hace un par de afos. Las
pruebas que hemos efectuado revelan
gue la mayoria de estos monitores ofre-
cen una imagen de calidad y permiten
trabajar a una resolucidn alta en buenas
condiciones. Tal vez los mejores sean el
P95f de ViewSonic, con una calidad y una

NOMBRE: FlexScan T765
FABRICANTE: Eizo
CARACTERISTICAS: Resolucion de 1.280 x

1.024 a 107 Hz, dot pitch de 0,24/0,25 mm,

conector de 15 patillas,
PRECIO: 720 €

5 BNC y 4 USB.
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estabilidad de la imagen
excelentes, y el muy eficaz
T765 de Eizo, algo caro pero
fiable y dotado de un cdmodo
acceso a los ajustes.

VIEWSONIC P95F
ViewSonic presenta su monitor de 19
pulgadas con tubo plano de gama profe-
sional. Esta dotado de un dof pitch (gro-
sor del punto) variable de 0,25 a 0,27
mm, tecnologia derivada del Diamond-
Tron de Mitsubishi. El tubo utiliza una
cobertura denominada ARAG para reducir
los reflejos y los destellos. El
z; it aspecto del P95f es muy cla-
{ i sico. Dispone de cinco tomas
;E”li’ BNC y un conector estandar
“" de 15 patillas. Alcanza una
frecuencia de refresco hori-
zontal de 117 KHz y soporta
una resolucion maxima de
1.920 x 1.440 a 77 Hz de
refresco vertical.
En la mayoria de las resolu-
| ciones examinadas practicamente no
se han registrado errores. El fubo ofre-

i

Wy ce una uniformidad ejemplar y son

escasos los ajustes a realizar. El 0SD del
P95f es de muy facil acceso y ufilizacion.
Posee cuatro botones para dirigir la nave-
gacion y la validacion de los cambios. Los
efectos de moaré son despreciables y bas-
ta con recurrir a los ajustes para solucio-
narlo de manera satisfactoria. La lumino-
sidad, el contraste y la presentacion de los
colores son excelentes.

NOMBRE: P95f

FABRICANTE: ViewSonic

CARACTERISTICAS: Resolucidn de 1.920 x
1.440 a 77 Wz, dot pitch de 0,25/0,27

mm, un conector de 15 patillas y 5 BNC.
PRECIO: 565 <

EIZO FLEXSCAN T765
El T765 integra un tubo tipo Diamond-
Tron. Posee un dot pitch variable de 0,24
mm en el centro y 0,25 mm en los extre-
mos. El area visible es de 17,8 pulgadas y
ofrece una imagen mas homogénea que
sus competidores. El tubo estd revestido
con el denominado Super ErgoCoat, que
reduce los reflejos y mejora la claridad de
la imagen. Su disefio es sobrio, austero y
un poco anticuado. Dispone de cinco
tomas BNC y un conector estandar de
quince patillas. También integra un hub
USB de 4 puertos. Alcanza una frecuencia
de refresco horizontal de 110 KHz. Eizo
anuncia una resolucion optima (que no
mdxima) de 1.280 x 1.024 a 107 Hz de
refresco vertical.

La geometria de la imagen del T765 es
un modelo a seguir. En las resoluciones a
partir de los 1.280 x 1.024 no aparece nin-
gin efecto trapezoidal o de distorsidn.



Basta con algunos ajustes de posicion de
la pantalla para obtener una imagen per-
fecta.

EI OSD ofrece numerosas apciones de
ajuste y utiliza un botdn direccional cuyo
centro sirve para aceptar las elecciones.
Eizo incluye el programa Screen Mana-
ger Pro para administrar el 0SD con el
raton. Basta con instalarlo y conectar la
pantalla a través de un cable USB para
administrar el OSD con el ratén. En
cuanto a los colores, el T765 se sitiia
entre los mejores de esta comparativa.

NEC MULTISYNC FE950PLUS
Su tubo DiamondTron NF, de 18 pulgadas
visibles, dispone de un revestimiento anti-
rreflectante OptiClear que mejora la absor-
cion de la luz. Esta pantalla alcanza una fre-
cuencia de refresco horizontal de 96 KHz y
una resolucion maxima de 1.792 x1.344 a
68 Hz de refresco vertical. Como en todas
las pantallas con rejilla de apertura,
encontrards las dos lineas horizontales
tipicas que permiten mantenerla. En cuan-
to a las conexiones, las del FE950PIus se
resumen al minimo, ya que no hay ni hub
USB ni funcion multimedia, s6lo una
conexion de 15 patillas.

El OSD del FE950PIus dispone de todas
las opciones dignas de una pantalla de gama
alta. Hay un panel completo de ajustes de
geometria, de colores, de brillo por zona de
pantalla, del moaré y de la convergencia ver-
tical y horizontal. La legibilidad es excelente y
la estahilidad perfecta a 1.280 x 1.024. La
restitucion de los colores es muy satisfacto-
ria y la luminosidad, correcta. Los matices
estdn bien diferenciados y la calidad de la
imagen, en general, es muy aceptable. En
resumen, el FES50PIus constituye una buena
eleccion dada su calidad de imagen y su bajo
precio.

—

NOMBRE: Multisync FE950Plus
FABRICANTE: Nec
CARACTERISTICAS: Resolucion de 1.792 x

1.344 a 68 Hz, dot pitch de 0,25/0,27 mm,
;

atillas.

NOMBRE: Multisync FP955

FABRICANTE: NEC

CARACTERISTICAS: ion de 1.920 x
1.440 a 73 Hz, dot pitch de 0,24 mm,
conector de 15 patillas y DVI

PRECIO: 670 €

NEC MULTISYNC FP955

El FP955 completa la oferta del
FE950PIus. También integra un tubo Dia-
mondTron NF de 19 pulgadas, pero en
esta ocasion alcanza una frecuencia de
refresco horizontal de 110 KHz. El tubo
ofrece un espacio visible de 18 pulgadas y
esté revestido con OpticalClear para redu-
cir defectos y mejorar la nitidez. Su aspec-
to es bastante clasico.

El FP955 posee una entrada RGB de 15
patilias y también una entrada DV (Digital
Visual Interface), que permite realizar en la
misma pantalla la conversion de digital a
analdgica. A priori, esto permite una
mejor conversion de la imagen, pero
no es el caso. La entrada esta en for-
mato DVI-A, es decir que se trata
solo de un puerto RGB de 15
patillas diferente fisica pero
no técnicamente. La
conversion  digital

sigue realizandose
en la tarjeta grafi-
ca. NEC anuncia
una resolucion
maxima de

1.920 x 1.440 a

73 Hz de refresco

vertical. El dot #
pitch es de 0,24
mm en toda la superficie

del monitor. En cuanto a la
geometria, sigue una buena tdni-
ca hasta los 1.600 x 1.200. Supera-
da esta resolucion, sera necesario
luchar un poco con los ajustes.
El OSD es de uso bastante simple. Se
manipula con ayuda de un botdn direccio-
nal y dos teclas. Las opciones imprescin-
dibles son todas correctas, incluyendo la
disminucién de moaré y de ajuste del bri-

llo esquina por esquina. Lastima
que su precio sea un poco eleva-
do en comparacidn a sus riva-
les directos.

CTX PR960F
El PR960OF de CTX esta
basado en un tubo FD

Triniton. La superficie

de 18 pulgadas visibles

utiliza un revestimiento
denominado ARAG des-
tinado a disminuir los
reflejos y los destellos. El
tubo plano estd dotado de
un pitch constante de 0,24
mm y su aspecto resulta bas-
tante “profesional”. Con él

hemos alcanzado los 1.900 x
1.440 a 74 Hz de resolucion vertical,
algo bastante notable. No sélo dispone de
un conector VGA de 15 patillas, sino tam-
bién de tomas BCN. También integra un
hub USB de dos puertos. Su problema es
que pesa demasiado: 31 kilos.

El OSD es bastante clasico. Consta de
opciones para la posicion y el tamafio, asi
como para el moaré y la convergencia.
Sélo se echa en falta el ajuste de brillo por
zonas y de homogeneidad de la calidad de
visualizacian.

Esta pantalla goza de una muy buena
legibilidad y precision de visualizacion. Los
colores son correctos, aungue no alcanzan
el nivel del la P95f de Viewsonic.

NOMBRE: PRIGOF

FABRICANTE: CTX

CARACTERISTICAS: Resolucién de 1.800 x
1.440 a 74 Hz, dot pitch de 0,24 mm, un
conector de 15 patillas, 5 BNC y 2 USB.
PRECIO: 518 €

V1357 GAME LIVE PC



s1an dD 1.EBU X
 0,24/0,25 mm,
2 15 patilias y 4 USB.

N cone

PRECIO: 7

SONY A420

El A420 integra un tubo FD Trinitron y se
distingue particularmente de la competen-
cia por su atractivo revestimiento gris
metalizado. Aunque es probable que la
mayoria de los compradores del A420 se
dejen seducir por su disefic mas que por
sus caracteristicas y resultados técnicos,
éstos son mas que notables. El tubo de 18
pulgadas visibles integra un revestimiento
para el alto contraste antirreflectanie y
antiestatico, y dispone de un hub USB de
cuatro puertos. Su frecuencia de refresco
horizontal es de 96 KHz. Sony anuncia una
resolucion maxima de 1.600 x 1.200 a 78
Hz de refresco vertical. Hay que destacar
que el A420 sélo ha superado el banco de
pruebas TCO92.

En cuanto a la geometria, el A420 de
Sony hace gala de las mismas cualidades
que el FE950PIus de Nec. Destaca el buen
alcance hasta en 1.280 x 1.024 y una degra-
dacidn exponencial en resoluciones mas
slevadas. EI OSD integra la mayoria de ajus-
tes de geometria, posicionamiento o valor
calorifico, pero no incluye opciones para la
convergencia o el brillo. La legibilidad es
correcta, los contornos precisos y los colo-
res respetables. El moaré estd relativamen-
te ausente. La luminosidad y el contraste
son correctos.

GAME LIVE PC /1364

ADI MIGROSCAN G910
ADI no ha sido nunca una marca
reconocida por la calidad de sus
monitores, pero el G910 y su tubo
FD pueden acallar todas las criti-
cas. Integra un tubo “plano”
dotado con un pifch cons-
tante de 0,24 mm. Las
opciones estan un
poco por encima
de la media, ya
que ofrece un
micréfono inte-
grado, asi como
un hub USB. Hay
gue destacar que

Color
Wizard. Este programa per-

mite alcanzar una frecuencia
tedrica de 87 Hz a 1.600 x 1.200,
cosa bastante notable.

La geometria es correcta hasta
los 1.600 x 1.200. A partir de ahi
encontramos algunas deformaciones
trapezoidales. El G910 propone un 0SD
relativamente completo, aunque no ofrece
ajustes de brillo por zonas. La navegacion
en el 0SD no es muy facil, ya que sélo hay
tres botones, pero las opciones disponibles
son bastante numerosas. También encan-
tramos un ajuste de moaré horizontal y ver-
tical. La legibilidad es digna de un tubo Tri-
nitron y la calidad de los colores es mas
que correcta. En cuanto a luminosidad y
contraste, tampoco se defiende mal.

HITACHI CM721F
El CM721F integra un tubo gue utili-
za la tecnologia EDP (Electronic
Data Procesing). Esta tecnologia
esta inspirada en el Shadow Mask,
pero se diferencia de ella en que
permite un pitch horizontal
mucho mas fino que el Shadow
Mask tradicional, de 0,20 mm
en el caso del CM721F. En
cuanto a las conexiones, el
CM721F sdlo estd dotado con
un cable RGB fijo de 15 patillas,
asi que, si se llegara a romper
una de las patillas de la toma,
seria necesario enviar el maonitor
entero a reparar. Su frecuencia de
refresco horizontal es de 95 KHz vy
alcanza una frecuencia tedrica de
refresco vertical de 75 Hz a 1.600 x
1.200. EI CM721F se ha comportado bien
en los tests de geometria. A 1.024 x 768 y
1.280 x 1.024 no se ha observado ninguna
gran deformacion.

El OSD es bastante clasico. Se manipula
gracias a cuatro hotones que permiten la

CARACTERISTICAS: | i
a 87 Hz, dot pitch de 0,24 m

Cl0: 733 €

navegacion entre las distintas opciones, o
sea, los ajustes de geometria, calorimetria,
luminosidad y contraste. También esta el
ajuste del moaré horizontal y vertical, pero
no el del brillo.

En cuanto a la calidad de imagen, encon-
tramos al mismo tiempo muchas de las ven-
tajas que ofrecen los tubos Shadow Mask y
los de rejilla de apertura. El tubo parece per-
fectamente plano v ofrece una excelente legi-
bilidad de los pequefios caracteres. Los colo-
res son cdlidos vy relativamente figles y la
convergencia es mas que correcta.

e ———

1.280a8 78 tch de 0,20 mm,
conector fi

PRECIOD: 415 €

2 15 patillas.
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La PCRW2010K esta dotada de 2 MB de memoria caché y utiliza el modo
de escritura CLV. Empieza a grabar a 16x durante los primeros 10
minutos y, después, pasa a 20x si el medio lo permite. La PCRW2010K de
Philips integra la tecnologia Termo-Balance Writing, similar al Power REC
Il de Plextor. Esta funcion efectiia un test de cada CD-R insertado para
calibrar tanto la velocidad como la cabeza laser. Esto permite reducir
sensiblemente los errores de escritura debidos a una mala adecuacion
entre el método de escritura y el medio.

Esta grabadora estd dotada con una tecnologia buffer underrun. Se
trata de la Seamless Link, basada en la Just Link desarrollada por
Ricoh. En la préctica, no existe ninguna diferencia entre las dos
tecnologias, ya que incluso utilizan los mismos controladores. Sin
embargo, el Termo-Balanced Writing no tiene nada que ver con el Just
Speed de Ricoh. Este Gltimo posee, en su hardware, |a propia base de
especificaciones CD-R.

20x10x40x, modo de esc

CLV, memoria de 2 MB, proteccion Seamless
Link, no soporta DAO-RAW.

PRECIO: 251,82 €

8 STrust |

AMI MOUSE 150T OFTICAL WEB SCROLL

Trust ha decidido sustituir 1a clasica rueda por una bola que faciiita la navegacion en los
i documentos que ocupan un area de vision superior a la de la pantalla, asi que, ademas del
consabido desplazamiento vertical, también podras desplazarte hacia los lados
simplemente haciendo rodar la bola. El AMI 150T cuenta con un disefio atractivo, Es de
: color gris y su tamafio se adapta perfectamente a fa mano. Ademads, el disefio
es valido tambien para los zurdos. En los jueges, el raton ha tenido un
comportamiento digno, ya que es lo suficientemente rapido y preciso.
El ratdn incorpora software que permite distintas configuraciongs o invertir
los botones. Puedes utilizar el tercer boton para activar el
FABRICANTE: Trust clasico desplazamiento multidireccional, prescindiendo de
CARACTERISTICAS: Rati co, la bola, o abrir aplicaciones. El raton solo utiliza [a conexion
PS/2, bola de direcc @ PS/2 aunque se trata de un dispositivo Plug&Play. Se ha
nes, funciones programables. traducido tanto el manual como la interfaz del CD, pero na
PRECIO0: 19,50 € el software de gestion.

Este Wingman recuerda a los pads de Logitech, pero con un
disefio mds ergondmico y agradable. El gamepad utiliza
radiofrecuencia de 2,4 GHz, lo que le permite trabajar a
distancias considerables y garantizar una excelente
precision. El receptor se conecta al puerto USB. El
mando necesita cuatro pilas que alimentan tanto al
emisor como a los dos motores del Force Feedback,
por lo que este periférico resulta bastante pesado.

El gamepad viene acompafiado de un programa con

las opciones de calibrado y un creador de perfiles

para configurar las acciones de los distintos

botones y ejes. Desde el mismo mando tienes la

opcion de deshabilitar el Force Feedback y, ademas,
seleccionar dos modos de juego. Uno estd
especialmente dedicado a los titulos de accion,
mieniras que el otro es para los simuladores. Sus
principales virtudes son la precision, comodidad y
rapidez de instalacion.

| FABRIGANTE: Lopitech

CARACTERISTICAS: Radiofrecuencia de

2.4 GHz, Force Feedback, diez botones, dos
mini-joysticks analdgicos, sombrero digital y
acelerador.

PRECIO: 74,53 €
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Nombre

Direccién
Poblacion 6P
Teléfono

Provincia

E-mail
Edad

Sexe— [H—= IV

Estudios completados:
[1E.G.B.

| FES G
Situacion actual:
[] Estudio

[ Trabajo
Sefiala qué géneros te interesan:
CJAccion (] Aventuras gréficas
[JArcade (] Aventuras de accion
[ Carreras [1Ral
C10n line :
Ademads de PC, tienes o piensas comprarte:
[1PSX/PSone " IPlayStation 2 [ 1Xbox

[ 1 Gamecube [INintendo 64 [IDreamcast

[ ] Game Boy [JGame Boy Color [1Game Boy Adv.
[1No tengo consola

Otra:

. Puntia los diferentes apartados de la revista en funcion
- de tus gustos (del 1 al 10):

(I Carta blanca I Noticias
' [_]Reportajes (] Avances
(| Opinion __| Oportunidades
- [_1Enla Red | Hardware

Afadirias:
Puntda los CD en funcion de tus gustos (del 1 al 10):
[1Juego completo 1 CD de demos

| [ [JB.UP
[1Estudios universitarios

L1 En paro
[1Deportes

(I Estrategia
[1Simulacion

[_]Concursos
] Andlisis

[ 1Trucos
ClEnelCD

Observaciones

¢Es uninconveniente para ti que el juego completo esté en inglés?
1Si [1No

Dejarias como esta (=), ampliarias (+) o reducirias (-):

[ ]Carta Blanca [ ]Avances [ ] Trucos

[ ] Noticias [ ]Analisis [ 1EnlaRed
[_]Concursos []Opini6n [ ] Hardware

[ |Reportajes [ ]1Oportunidades [ |Enel CD

Anadirias:
La revista deberia ser...

[1Més rigurosa [ IMas critica
[1Més técnica [ 1Menos técnica

[ IMenos critica
[ 1Esta bien

Observaciones

La revista te sirve para:

[1 Estar informado sobre los videojuegos
1 Decidir qué juegos compras y cudles no
[ Estar informado sobre el hardware

1 Jugar al juego completo de regalo

] Jugar a las demos

El disefo de la revista es:
(] Muy bueno  []Bueno [ IRegular [1Malo
Puntta lo que te motiva para comprar Game Live (del 1 al 10):
[_|Contenido __| Disefio [ 1 Juego completo
[ 1CD de demos ] Precio [ ] Portada

[ |Presentacion [ 1Concursos [ |

Qué piensas sobre la relacion calidad-precio de la revista?
[ Muy buena [1Buena [JRegular (] Mala []Muy mala

;Compras alguna otra revista sobre videojuegos?

¢;Cuales son las caracteristicas técnicas de tu PC?
Procesador: MHz Memoria: MB de RAM
Tarjeta gréfica:

Ademas de jugar, utilizas tu PC para:

[ ] Trabajar []Aplicaciones multimedia  [] Estudiar

Otros:

¢;Dispones de acceso a Internet?
[J Si, en casa [INo
1 Si, en otro sitio (trabajo, centro de estudios...)

¢ Tienes tarifa plana?

L1Si [INo

¢ Qué tipo de conexion tienes?
] Modem CJRDSI

;Con qué compania?

;Juegas en Internet?
L1 Si [INo

¢Acudes a los cibers?
(] Si, para conectarme a Internet
[1No

1 Si, para jugar
¢ Utilizas los banners que se incluyen en el CD?
LISt LINo

¢ Comprarias juegos a través de Internet?
LISi LINo




ACORUNA
A Coruia C/ Donantes de Sangre, 1 ©981 143 111
_ Santiago de C. C/ Rodriguez Carracido, 13 @981 599 288
ALAVA
Vitoria-Gasteiz C/ Adriano VI, 4 945 134 149
ALICANTE
Alicante
*C.C. Gran Via, Local B-12. Av. Gran Via sih €965 246 951
+ C/ Padre Mariana, 24 ©965 143 998
Benidorm Av. los Limones, 2. Edif. Fuster-Jipiter 2966 813 100
Elche C/ Cristobal Sanz, 29 ©965 467 959
ALMERIA
Almeria Av. de La Estacion, 14 2950 260 643
BALEARES
Palma de Mallorca
+ C.C. Porto Pi-Centro - Av. |. Gabriel Roca, 54 ©971 405 573
Ibiza C/ Via Pinica, 5 2971 399 101
BARCELONA
Barcelona
*C.C. Glories. Av. Diagonal, 280 2934 860 064
* C.C. La Maquinista. C/ Ciutat Asuncio, s/n ©933 608 174
* C/ Pau Claris, 97 ©934 126 310
*C/ Sants, 17 ©932 966 923
+C/ C.C. Diagonal Mar. Local 3660-3670. 2933 560 880
Badalona
+ C/ Soledad, 12 2934 644 697
+ C.C. Montigala. C/ Olof Palme, s/n ©934 656 876
Barbera del Vallés C.C. Baricentro. A-18. Sor. 2 ©937 192 097
Manresa C/ Alcalde Armengou, 18 ©938 730 838
Matarg
+ G/ San Cristofor, 13 ©937 960 716
*C.C. Matard Park. C/ Estrasburg, 5 2937 586 781
BURGOS
Burgos C.C. La Plata, Local 7. Av. Castilla y Leon 2947 222717
CACERES
Céceres Av. Virgen de Guadalupe, 18 ©927 626 365
CADIZ
Jerez C/ Marimanta, 10 2956 337 962
CASTELLON
Castellon Av. Rey Don Jaime, 43 2964 340 053
CORDOBA
Cérdoba C/ Zoco Cérdoba. Av. J. M. Martorell, s/n ©957 468 076
GIRONA
Girona C/ Emili Grahit, 65 ©972 224 729
Figueres C/ Moreria, 10 2972 675 256
GRANADA
Granada C/ Recogidas, 39 2958 266 954
Motril C/ Nueva, 4. Edif. Radiovision 2958 600 434
GUIPUZCOA
San Sebastian Av. Isabel Il, 23 2343 445 660
Irtin C/ Luis Mariano, 7 2943 635 293
HUELVA
Huelva C/ Tres de Agosto, 4 ©959 253 630
JAEN
Jaén Pasaje Maza, 7 £953 258 210
LARIOJA
Logrono Av. Doctor Mgica, 6 2941 207 833
LAS PALMAS DE GRAN CANARIA
Las Palmas
+C.C. LaBallena, Local 1.5.2 2928 418 218
* P2 de Chil, 309 2928 265 040
Arrecife C/ Coronel I. Valls de la Torre, 3 2928 817 701
Vecindario C.C. Atidntico, Local 29, Planta Alta ©928 792 850
LEON
Ledn Av. Replblica Argentina, 25 ©987 219 084
Ponferrada C/ Dr. Flemming, 13 2987 429 430
MADRID
Madrid
* G/ Preciados, 34 2917 011 480
* P? Santa Maria de la Cabeza, 1 2915 278 225
*C.C. La Vaguada. Local T-038 2913 782 222
+C.C. Las Rosas, Local A-13. Av. Guadalajara, s/n 2917 758 882
Alcald de Henares C/ Mayor, 58 2918 802 692
Alcobendas C/ Ramon Femandez Guisasola, 26 2916 520 387
Getafe C/ Madrid, 27 Posterior 2916 813 538
Las Rozas C.C. Burgocentro I, Local 25 2916 374 703
Mdstoles Av. de Portugal, 8 2916 171 115
Pozuelo Ctra. Himera, 87 Portal 11, Local 5 ©917 990 165
Torrejon de Ardoz C.C. Parque Corredor, Local 53 2916 562 411
Villalba C.C. Planetocio. Av. Juan Carlos |, 46. ©918 492 379
MALAGA
Mélaga C/ Aimansa, 14 2952 615 292
Fuengirola Av. Jes(s Santos Rein, 4 ©952 463 800
RCIA

Murcia C/ Pasos de Santiago, s/n 2968 294 704
NAVARRA
Pamplona C/ Pintor Asarta, 7 ©948 271 806
PONTEVEDRA
Pontevedra C.C. Vialia, Local 6. C/ Calvo Sotelo, s/n. 2986 853 624
Vigo C/ Elduayen, 8 ©986 432 682
SALAMANCA
Salamanca C/ Toro, 84 2923 261 681
SANTA CRUZ DE TENERIFE
Santa Cruz Tenerife C/ Ramdn y Cajal, 62 2822 293 083
SEVILLA
Sevilla
*C.C. Los Arcos. Local B-4. Av. Andalucia, s/n @954 675 223
*C.C. Pza. Amas. Local C-38. Pza. Legion, s/n ©954 915 604
TARRAGONA
Tarragona Av. Catalunya, 8 977 252 945
TOLEDO
Toledo C.C. Zoco Europa, Local 20 - G/ Viena, 2 €925 285 035
VALENCIA
Valencia
* C/ Pintor Benedito, 5 ©963 804 237
*C.C. El Saler, Local 32A - C/ El Saler, 16 963 339 619
Torrent C/ Vicente Blasco Ibfiez, 4 bajo Izda ©961 566 665
VALLADOLID
Valladolid C.C. Avenida - P2 Zorrilla, 54-56 ©983 221 828
VIZCAYA
Bilbao Pza. Arriquibar, 4 2944 103 473
ZARAGOZA
Zaragoza
« C/ Antonio Sangenis, 6 ©976 536 156

Hardware PC

THRUSMASTER FERRARI 360

Expertos en informatica

Windows Millenium: 120 €
Windows XP: 135 €

[prpryuo ou pyoIBojo,]

Placa Base Intel Pentium 4
SVGA Geforce2 64 Mb.
Memoria 128 Mb.
Disco duro 40 Gb. IDE
Sonido AC97

\

CD-ROM LG 52x
Médem 56 Kb. V. 90 (PCI)
Altavoces, Micréfono

Teclado y Ratén

[ Monitor Daewoo17” J

( Intel Pentium 4 1,6 GHz.

CREATIVE PCAM 600

BEST BUY
EASYSNAP ELEGANCE

EASY GO ELEGANCE

“gieganc®

s

Cémara digital, video, grabador
de audio, webcam, en uno
y a un precio increible.

HERCULES 4000XT 32 MB

Webcam o cémara compacta
digital con flash y 16 Mb

de memoria interna.

HERCULES 4500 64 MB

Webcam y cémara di%ifa/ en
un disefio compacto y elegante.

ATI RADEON 7500 RV200
—

LOGIC 3 PC
INTRUDER PAD USB

La nueva Easy GO, chora
con nuevas funciones
adaptador para el coche.

CREATIVE PERSONAL CINEMA

= :" =
=—=___

Personal Cinema

MICROSOFT SIDEWINDER

PRECISION 2 USB

THRUSTMASTER
FIRESTORM DIGITAL 2

VOLANTE LOGIC 3

MODENA PRO

TOP DRIVE GT +

|_pedidos por internet | pedidos por teléfono [EXFIEEARE BRA;

Promociones validas hasta fin de existencias y no acumulables a otras oferfas o descuentos. Precios vdlidos salvo error fipogréfico 1 al 21 de marzo de 2002.

* C/ Cadiz, 14 ©476 218 271




Expertos en videojuegos

BLACK & WHITE CHAMPIONSHIP COMMAND & CONQUER
CRIATURE ISLE MANAGER TEMP. 01/02 COMANCHE 4 RENEGADE
Crz=rn

P ron [~
<

BLACK
wWiSTTe

- @

COMMANDOS 2: HARRY POTTER
MEN OF COURAGE EMPIRE EARTH Y LA PIEDRA FILOSOFAL

EMPIRE
EARTH

LA JUNGLA DE CRISTAL: LOS SIMS: MEDAL OF HONOR: MONSTRUOS S.A:
KICK OFF 2002 NAKATOMI PLAZA PRIMERA CITA ALLIED ASSAULT ISLA DE LOS SUSTOS

PCeconroun

SiMs

pnrr‘t'm nto

DIE HARD

Iu:r:mumpigﬁgs =R oy, a2 : d PEL - 2.?,95

£ furri

OPERATION FLASHPOINT: RETURN TO CASTLE STAR WARS:
GOLD EDITION PATRICIAN 2 5 WOLFENSTEIN STARFIGHTER

COT TR T

il l‘.w,.‘g

e
‘rk; 95

ALIEN vs PREDATOR

PANZER
PACK BLIZZARD DRAGOON RESIDENT EVIL 2
[PC o]

SOLDIER THE LONGEST VAMPIRE:
OF FORTUNE JOURNEY THE MASQUERADE

Software PC

Promociones vélidas hasta fin de existencias y no acumulables a ofras ofertas o descuentos, Precios vélidos salvo error fipografico y vigentes del 1.l 31 dq marzo de_2(_)92.

[pedidos por eéfons




INSTALACION:
D:ADemos\SaitLake\Setup.exe
GENERO: Deportes
B EDITOR: Proein
REQUISITOS: Piil 450, 64 MB de RAM, 135 MB

libres, tarjeta gréfica 3D de 8 MB, DirectX 3.0a.

Con las Olimpiadas de invierno adn en
nuestra memoria, ahora te toca ser a ti el
rey de la pista. Seguro que te has sentido
atraido por los graficos de este juego y
quieres comprobar lo que da de si en tu
ordenador. Te recomendamos que antes de
gmpezar a jugar pases por la pantalla de
configuracion de controles, ya que los que
vienen de serie son un poco confusos.
Gada vez que inicies la demo, tendrés la
oportunidad de probar un esquiador dife-
rente, aunque sdlo podras hacerlo en una
prueba, la de descenso de esqui alpino.

Al principio apareceran unas luces que
e indican el momento de la salida. En
cuanto la dltima esté a punto de encender-
se, llega el momento de lanzarte a tumba
abierta. Aunque la primera parte del reco-
rrido sea mas bien sencilla, no pierdas la
concentracién, porque el salto que hay a
mitad de recorrido es de 6rdago. Luego no
digas que no te hemos avisado.

CONTHOLES

GENERO: Accmn

DESARROLLADOR: Piranha Games
REQUISITOS: P Il 400, 64 MB RAM, 128 MB
libres, DireciX 8.0, tarjeta grafica 3D de 16 MB.

Direccion: cursores « Accidn A: Enter
Accion B: A « Atras: S « Camara: Retroceso
Pausa: Esc

Aunque no sea la primera vez que tienes
la oportunidad de emular al Bruce Willis de
La Jungla de Cristal en tu PG, esta vez
podras hacerlo en el escenario de la prime-

ra pelicula. En la misién disponible en esta
demo, los terroristas han plantado bombas
por todo el escenario. Armado con una
MP5, debes acabar con decenas de ellos
hasta encontrar al que tiene el citer. A par-
tir de ese momento empieza una carrera
para desactivar los explosivos.

CDNTROLES
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= SUMARIO

* SALT LAKE 2002

* DIE HARD: NAKATOMI PLAZA
* GORE

* TIGER WOODS PG TOUR 2002
* DIVIDED GROUND

* MOTO RACER 3

* NASCAR RACING 2002

PARCHES

« MAX PAYNE v1.05
+ COMANCHE 4 1.0.53
* STURMOVIK 1,03

+ MOTO RACER 3 1.1
* GORE 1.32

EXTRAS

* TEMAS DE ESCRITORIO
* MAX PAYNE KUNG FU EDITION
* MANUAL DE ARMORED FIST 3
* MANUAL DE FORCE 21

UTILIDADES

Como instalar el CD

No hara falta que lo agites antes de
usarlo. Basta con gue lo introduzcas y
dejes que el autoarranque haga el
resto. ;Que no tienes el autoarranque
activado? Pues abre el Explorador o
Ejecutar y haz doble clic en inicio.exe
en el directorio raiz del CD. Una vez
cargada la pagina principal, podras
acceder a los maltiples bits de nuestro
regalo del mes. En caso de que no te
aparezca la pagina principal, puedes
instalar los diferentes programas
haciendo doble clic en el ejecutable
correspondiente, al que puedes acceder
a través del Explorador.

En el caso de las demos, te indicamaos
la ruta de instalacidn en la ficha técnica
de cada una de ellas.



GENERO: Accion
REQUISITOS: P I1 200, 64 MB RAM, 140 MB
libres, DirectX 8.0, tarjeta grafica 3D con OpenGL.

S

TIGER WOODS PGA TOUR 2002

INST} : D\emosiTiger Woods 2002TW2002 6] exe
GENERQ: Deprtes

DESARROLLADOR:EA Sports

REQUISITOS: P |1 400, 250 MB RAM, 136 MB
libres, DirectX 8.0, tarjeta 3D de 16 MB.

W

DIVIDED GROUND

GENERD Estrategla

DESARROLLADOR: TalonSoft
REQUISITOS: P |1 133, 32 MB RAM, 135 MB
libres, DirectX 8.0.

Una demo multijugador del juego de
accion que, segln sus creadores, dispone
de un motor revolucionario optimizado para
el juego en Internet. Antes de jugar, instala
el parche de actualizacion que incluimos en
el CD. ¢Hecho? Pues ya estas listo para
probar alguno de los tres escenarios distin-
tos y participar en modos como el death-
match, |a captura de la bandera o el tactical,
que es una especie de modo asalto.

El exclusivo campo de Sawgrass te
abre las puertas para que, en la piel de
Tiger Woods, juegues en tres de sus
hoyos. El funcionamiento del juego es lo
mas intuitivo que hemos visto hasta aho-
ra en un juego de golf. Con los cursores
eliges la direccion del golpe y moviendo el
raton de atras hacia adelante realizas el
golpe. Al principio te costard un poco pre-
decir donde van a ir a parar tus golpes,
pero pronto le coges la practica.

Divided Ground es 1a enésima aproxima-
cién por turnos al universo bélico que reali-
za TalonSoft desde que entrara en guerra
con la serie West Front. Esta vez el conflic-
to se traslada a Oriente Medio, donde debe-
ras hacer frente a la embestida de los pai-
ses drabes al mando de las tropas israelies.
La cantidad de unidades y la variedad de
opciones tacticas y estratégicas haran que
esta demo dure un buen pufiado de horas
incluso a los estrategas mas sesudos.

CONTROLES
Cursores = Disparo: Boton zqdo. » GONTROLES CONTROLES
't Bot6n dcho. e Del1al8 + CUrsores . Ratén Todos los controles se realizan con el raton
C
g so00e R = coees b el B sesee
MOoT0 IIAGEII 8 NASCAR RACING 2002

GENERO: Garreras
REQUISITOS: P Il| 450, 64 MB RAM, 34 MB
libres, DirectX 8.0, tarjeta 3D de 16 MB.

En el juego final vas a poder participar
en pruebas de motociclismo muy varia-
das, dos de ellas disponibles en esta
demo. La primera es una carrera de moto-
cross con el Palau Sant Jordi de Barcelo-
na como escenario. La segunda de las
carreras es el gran premio de Sachsen-
ring, donde pondras a prueba tu dominio
de la velocidad. Por (ltimo, también hay
disponible una carrera para probar el
modo multijugador.

CONTROLES
! ir. Cursores

INSTALACION: D:\Demos\Nascarinr2002 i
GENERO: Carreras

DESARROLLADOR:Papyrus Racing Games

REQUISITOS: P 11 266, 64 MB RAM, 64 MB

libres, DirectX 8.0, tarjeta 3D de 16 MB.

GENERO: Estrategia
REQUISITOS: P 11400, 128 MB RAM, 70 MB
libres, DirectX 8.0a, tarjeta 3D de 16 MB.

®

Este juego de carreras es en Estados
Unidos casi tan famoso como las carreras
que representa. Si te preguntas qué es lo
que tantas pasiones despierta entre los
jugadores yanquis, ahora tienes la posibili-
dad de descubrirlo por ti mismo gracias a
esta demo. Primero podras asistir a unas
pocas lecciones de video que usan el motor
del juego. A continuacion, puedes iniciar
una sesion de practicas para acabar partici-
pando en una carrera.

CONTROLES
Deben ser configurados antes de jugar

Los trenes estan de moda. Si el Train
Simulator de Microsoft te parecia muy
complicado, coneste Trainz disfrutaras de
entretenidos paseos por los railes de todo
el mundo. En cuanto empieces a jugar a la
demo, tendras que elegir tu perfil de con-
ductor, la maquina y los vagones del tren
a utilizar. Aunque en el juego existen
diversos escenarios a escoger, en esta
demo sélo puedes acceder a la campifia
inglesa.

_ . _ CONTROLES
Todos los controles se realizan con el raton
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i, s un simulador de carros blin-
dados, pero también un juego
apto para todos los publicos.
Aunque puedes configurarlo
para que ofrezca un grado de

simulacion mds que razonahble, el modo
sencillo (que es el que el juego adopta por
defecto) te permite llevar el tanque como
si se tratase del protagonista de cualquier
juego de accion en primera persona.

Aunque las primeras fases del juego no
son demasiado dificiles, siempre puedes
pasarte por la seccion de campafias y
seleccionar las misiones de entrenamien-
to, que consisten en una serie de tutoria-
les que empiezan por ensefiarte a mover
el tanque y luego a dar érdenes a tu pelo-
ton. Si eres de los que prefieren aprender
de la experiencia, lo mejor serd que vayas
a la opcidn Play Battle vy entres en harina
cuanto antes.

GAME LIVE PC /1444

Los juegos de Novalogic siempre han destacado por su
perfecto equilibrio entre accidn y simulacion. Esta
tercera entrega de la serie Armored Fist es un excelente
ejemplo: al mando de un muy manejable peloton de
tanques Abrams M1A2, te sentiras el rey de la colina.

Conoce a tu enemigo

La perspectiva externa no es ningtin impedi-
mento en Armored Fist 3, porque ademas de
tener un mejor control visual de la situacion,
dispones de una barra de informacion en la
parte inferior de la pantalla. En ella, ademas

Un encuentro entre dos columnas de
tanques enemigos en campo ahierto
es la peor de las situaciones.

REQUISITO
205 MB de disco duro, W 95/98 o Me.

Movimiento del tanque Cursores
Movimiento manual de la torreta W,AS,D
Seleccion automatica del objetivo  Enter
Dispara del cafion Espacio
Disparo de la ametralladora coaxial G

Los helicopteros que te dan cobertura
necesitan de tu proteccion.

En cuanto oigas pitidos de
emergencia, suelta una granada de
humo.

del nombre del tanque que llevas, aparece el
tipo de enemigo que tienes fijado en el blan-
co, la municién seleccionada e informacion
(til para la conduccion, como la velocidad vy
la direccion. :

Con el tiempo, conocerds a los enemigos
y sabrds, por ejemplo, que ante tanques
como los T-72 debes emprender de inmedia-
to maniobras evasivas y seleccionar el tipo de
municién SABOT, proyectiles perforantes ide-
ales contra carros de combate. Para el resto
de vehiculos acorazados o vehiculos ligeros,
usa los HEAT. Para vehiculos aéreos, lo mejor
son los proyectiles MPAT. Los STAFF es
mejor guardarlos para blancos ocultos.

En el modo sencillo, basta con empezar a
moverte e ir apretando la tecla ENTER para



Aprovechar el terreno para cubrirse es
una gran idea.

que tu artillero vaya seleccionando los blan-
cos mas cercanos. De ftodas maneras, si
avanzas y disparas sin tomar las debidas pre-
cauciones, pronto descubriras lo poco que
se tarda en perder un pelotén de tanques.
Hay una serie de cosas que debes saber, en
especial, como explotar las caracteristicas
orogréficas y lo (til que resulta ir sembrando
el terreno con granadas de humo. En cuanto
empieces a oir un pitido, es que te estan
fijando en el blanco, asi que lanza réapida-
mente una granada de humo (tecla 0) para
que no puedan seguir apuntandote y a conti-
nuacion busca un lugar seguro. Ten presente
que el enemigo también domina estas técni-
cas elemeniales de camuflaje, asi que debe-
rds ser muy rapido a la hora de disparar o
sabrds lo que es gastar municidn en vano.
Si te fijas en la parte superior de la panta-
lla, descubrirds una flecha que te indica hacia
donde debes dirigirte para alcanzar el
siguiente punto de paso de la misién. Estos
puntos pueden verse desde lejos y estan
representados por una linea vertical. El
nimero de encima indica la distancia a la que
se encuentra. Si esa linea es de color amari-
lio, significa que es el punto de paso al que
debes dirigirte en primer lugar. Aunque suele
ser una huena idea seguir la referencia de los
puntos de paso, la mayoria de las misiones
se completan acabando con todos los ene-
migos del mapa. En esos casos, lo mejor es
alcanzar una huena posicion elevada y poco

Te recomendamos probar el tiro al
blanco en el modo manual: es toda una
experiencia.

a poco acabar con todo lo que esté a tu alcan-
ce. El Abrams M1A2 puede superar grandes
desniveles, pero para ello debes conducir en
diagonal, ya que los ascensos perpendicula-
res suelen ser excesivos para el motor.

Blindaje en las ventanas
Tienes varios tipos de mapas. El que aparece
en forma de ventana en la parte inferior
izquierda es muy basico, pero te sirve para
orientarte minimamente y localizar de forma
rapida la posicion de objetivos enemigo, ya
que aparecen representados como un punto
rojo. Para informacion mas detallada, abre el
panel de informacion IVIS con la tecla F7.
Aqui verds claramente los puntos de control y
la posicion de tu pelotén. Te recomendamos
que no pierdas detalle de la escena introduc-
toria de cada misidn, ya que, ademas de tener
informacién sobre los objetivos, sabras si
puedes contar con apoyo aéreo o de artilleria.
Cuando creas que te has convertido en
un consumado especialista en el manejo de
tu Abrams, habrd llegado el momento de
probar el modo multijugador, en el que pue-
des enfrentarte a 32 jugadores,

En ocasiones, hasta tu propia artilleria
puede jugarte una mala pasada.

bien por equipos o en una bata-
lla sin reglas ni aliados.
Finalmente, en caso de que lle-
gues a completar las misiones
de las cuatro camparias, toda-
via te queda la posibilidad de
crear una a medida con el edi-
tor que incluye en el juego.

Si eliges jugar en el modo
simulacion es altamente reco-
mendable leerte el manual del
juego. Los podras encontrar en
el CD de extras de este mes. En
caso de que no tengas instalado
Acrobat Reader para abrirlo, puedes encon-
trarlo en el CD del juego.
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Si, deseo recibir los nimeros atrasados indicados con una cruz al precio de 3,57 EURDS por ejemplar:
Cn"1 [ In"2 C1n3 [In°4

S, deseo recibir los nimeros atrasados indicados con una cruz al precio de 4,18 EUROS por ejemplar:
CIns [ 1n7 Cin"8 Cln'9 {_|ESPECIAL AGOSTO CIn*10

s, deseo recibir los numeros atrasados indicados con una cruz al precio de 4,78 EUROS por ejemplar:
et [ In"12 Cin18  Clo"14  [Oa"1b

S, deseo recibir los niimeros atrasados indicades con una cruz al precio de 4,95 EUROS por ejemplar:
CIn'15

+2,15 euros por gastos de envio (independientemente de la

canfidad de ejemplares solicitada)
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Promocion valida para Espana. Pedidus para otros paises,

consultar por telefono con Pere Gimenez (00 34 932 418 100} o enviar e-mail &

suscripciones@ixoiberica com

Proteccion de datos: Segun la Ley do Proieceion de datos personales, lienes derecho a acceder, cancelar o rectificar tus datos, si estos fuesen incorrectos. Si
quieres que lus datos permanezcan en nuestros archivos, pero no quieres reetir informacion de otras empresas que puedan ser de fu interes, haznoslo saber.
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