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LO QUE SE LLEVA

La tirania de la moda también se nota en el mundo de los videojuegos. Y
no porque los principales disefiadores vistan de Gucci o Prada (ésta es
una industria joven y bastante informal en la que atin se llevan los tejanos
y las camisas de franela), sino mas bien porque el grueso de la
produccion de software se rige por tendencias, ciclos y demds.

Hace alrededor de medio afio, el mundo se tifio de color rol. A la sombra
del éxito de BioWare y Blizzard, casi todas las compaiiias empezaron a
apostar por ambientaciones de espada y brujeria e intrincados procesos
de construccion de personajes. Asi, el género minoritario por excelencia
paso por una época de inesperada bonanza.

Luego le llego el turno a la estrategia. El Gltimo otofio nos toco vivir una
espectacular eclosion del género. Las compafias parecian haberse
puesto de acuerdo para que en cuestion de dias saliesen al mercado
titulos mayores como Battle Realms, Empire Earth o Civilization 11,
argumento suficiente para que todos nos sintiésemos estrategas por un
dia 0 unos meses. Pero esa moda también ha pasado: no hay previstos
grandes lanzamientos dentro del género hasta bien entrada la primavera.
Este invierno, lo que se lleva son los juegos de accion 3D. Tras Return to
Castle Wolfenstein, Medal of Honor abre la veda, y pronto desembarcaran
con armas y bagajes las secuelas de Hitmany Soldier of Fortune junto a
C&C Renegade, Jedi Knight Il y Mafia. Puedes llamarlo casualidad, pero
lo cierto es que un buen pufiado de juegos de accion de alto presupuesto
pide turno en nuestros bolsillos y nuestros discos duros. Es decir, que
durante unos meses la cosa va a ir de corredores o exteriores urbanos
cuajados de enemigos y disparos a quemarropa. Cosas de la moda.

Jordi Navarrete
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Ponle su dosis de sigilo o
anadale vehiculos y
pinceladas de aventura,
pero seguira siendo

accion genuina. Dos de las
futuras referencias del
género estan a punto de
llegar, y nosotros te
contamos como seran.
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El préximo Colin McRae, la secuela de -
Project IGI o la proxima revolucion en _ -

el campo de los mundos persistentes | @R~

son algunos de los proyectos en que la | ‘
compaiiia britanica Codemasters [ Wiiaie
trahaja en estos momentos. . .

ALLIED ASSAULT

El soldado Sanchez por fin ha podido desembarcar
en la playa de Omaha. Bajo la lluvia de metralla y el
fuego cruzado se ha sorprendido preguntandose por
qué no todos los juegos de accion bélica son asi de
realistas, intensos y adictivos.

RETURN TO CASTLE
R WOLFENSTEN

8 Analisis, concurso y guia paso a paso del juego que acaha
de hacerse un hueco en las futuras antologias. Accidn
arcade con densidad narrativa, enemigos variados y un
ejemplar disefio de niveles. Contén el aliento y penetra en
el tenebroso castillo del lobo.
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La carta enviada por Victor

ampollas. En élla este lector murci

las consolas, el anime,
en general. Han si

' : Fitbol en rojo y rosa )

Soy un gran aficionado a Age of Empires y
me gustaria saber si se esté trabajando en
una nueva entrega y, si es asi, cuando va a
salir. También me gusta mucho PC Fiitbol,
pero tengo unos problemillas técnicos por
los cuales os pido ayuda: el juego (PC
Futbol 2007), me va bien siempre que esté
en los men(s (tcticas, fichajes,
clasificaciones, etc.), pero cuando intento
jugar un partido, &l estadio y el piblico
aparecen en rojo y rosa y los jugadores
borrosos. Claro, asf no hay quien juegue.
Tengo una ATI Rage Pro 128 y queria
saber donde hay que ir para configurar las
opciones 3D, porgue yo no lo encuentro.
Manuel Gil (e-mail)

Actualmente estd en desarrollo Age of
Mithology, el heredero “espiritual” de AoE,
sobre el gue enconltrards una nolicia en este
nimero. Para solucionar tu prablema con PC
Fiithol, abre el menii principal del manager
y enconirards, en la parte inferior derecha de
la pantalla y junio a ia flecha de “Seguir”,
cinco iconos circulares. El gue muestra a un
Jugador con un baldn es el de “Opciones de
partide”. Seleccidnalo y en la nueva pantalla
enconirards en la parte superior izquierda el
botdn de “Configuracién”. Ahi estdn todas
las opciones grdficas del juego. Prueba
entre fas distintas posibilidades o
desactivando algunas casillas hasta dar con
fa configuracidn ideal.

GAMELIVEPC / 6 4

* _ Ojo clinico

Jara el mes pasado ha levantado
ano se despachaba a gusto con
el manga y la produccion cultural 1aponf—>dsaI
do varios los que han _sahdo en defensa te
imperio (50 el emporio?) del Sol Naciente.

Teniendo entre mis manos el N2 13
(felicidades por ¢l afio que ha quedado
atrds), observo que un lector se queja de
que nunca le toca nada. Y os doy la razén
con lo que le contestais, cierto es que
somos muchos a los que no nos toca
nada. Pero da la casualidad (yo que no me
suelo dejar coma sin leer), que en la
seccion de los premiados del juego
Codename: Qutbreak aparece la misma
persona que antes se quejaba, pero esta
vez como ganadora del sorteo. Quiero
pensar que le habéis puesto la carta a
proposito para que vea que todos tienen
posibilidades y no hay que precipitarse o,
si no, atribuir el hecho a la casualidad.

De todos modos, si el motivo de esa
coincidencia es haberle puesto la carta a
proposito, deberiais haberle contestado en
esa misma seccion.

No quiero que os mosqueéis conmigo, por
favor, pero si os ponéis en el lugar de los
lectores como yo, ;no 0s parece
sospechoso?

Un saludo muy efusivo y animos para
todos vosotros para que sigéis asi de bien.
De un valenciano viviendo en Getxo.

David Ramirez Vilches, Getxo (Bizkaia)

Ramirez, lo que pasd con el lector del que
nos hablas no fue mds que simple y
puiietera casualidad. No llegues a
Ia conclusidn de que aqui el gue
no flora no mama: nuestros
concursos focan a quien tocan,
sin mas. Pero bueno, ti sigue asi
de observador. Gracias por tus
amables camentarios y pdsatelo bien en
fu exilio vizeaino.

' : Siempre hay alternativas )

Os felicito por esta gran revista.
Quiero expresar mis quejas por el
monopolio de CS. Soy un miembro de
SlkmalF {un clan espafiol de Strike
Force). Strike Force es un gran mod,
con unos gréficos de lujo. Desearfa que
hicieseis un reportaje sobre él, ya que
creo que la gente no lo conoce. El
Strike Force tiene un motor grafico

*  Nenofohia

superior al de Tactical Opsy CS. La
version1.65 estd a punto de salir. Visitad
esta web: www.strikeforcecenter.com.
MaorenoV (e-mail)

Pues si. Aunque nos encanta Counter Strike,
coincidimos contigo en que la oferta de
aceidn multijugador es demasiado amplia.
No hay ninguna necesidad de que TODOS
juguemos SIEMPRE a lo mismo. ;0 si?

)
Las consolas siempre han asegurado
diversion directa y conexion mental con el
jugador en cotas insospechadas. El
ordenador siempre se quedd en el reparto
con la complejidad. Me explico: miltiples
cuelgues y fallos, juegos injugables bien
por calidad o por dificultad (unas veces
s6lo para dioses y otras para mancos),
etc. Las consolas no son un negocio facil
y seguro (numeresas son las que no han
llegado a nada), aunque pueden parecerlo
por su versatilidad y trato al usuario.
La eterna polémica consolas-ordenador
estd llena de tdpicos y no esperaba que
una revista como la vuestra
cayera tan facilmente en
estos topicos absurdos,
como, por gjemplo, la
Y falta de creatividad de
las consolas. Los juegos
de ordenador hasan su
originalidad en crear
subgéneros de otros
mayores ya
saturados, como los
shoot’'em up tacticos
(tipo Counter
Strike) y los
simuladores de
Jvida? (Los Sims).
Creatividad
asombrosa.
¢Han probado
Pikmin, Meial Gear o Shenmue
2?7 He nombrado tres consolas
diferentes, pero cuya suma de
precios no alcanza la de un
ordenador de Ultima generacién.
Por otra parte ruego al sefior Victor
Jara que no haga comentarios




xendfobos sabre el origen de los aparatos
de diversion domésticos, entre otras
C0sas, porque no conozco ningln
ordenador made in Spain.

Camilo Salas (e-mail)

Japdn es una isla grande, o sea, como Gran
Canaria, pero mucho mds grande y mucho
mas lejos. No tenemos nada contra los
millones de seres humanos que viven en
ella. Ni contra sus consolas. Ni contra sus
dfbujos animados. La carta de Jara nos
parecid curiosa, algo dcida y bastante bien
eserita, por eso la destacamos, pero ya nos
hemos disculpado por escrito con el club de
admiradares de Mazinger Z y con el
eansulado de Japan.

Se armo el Belé

Hace poco mas de un mes que me he
suscrito a un servicio de Internet por
cable. Tengo una amplia experiencia con
ordenadores y desde el primer dia me
puse a navegar como un loco bajandome
los dltimos controladores para mis
tarjetas, escribiendo a mis amigas vy otras
muchas y variadas cosas. Hasta que...
iijdescubrf los juegos de rol en red!!!

Lo reconozco. Aungue ya no soy ningin
nifio, actuar en un mundo virtual con
gente de todo el mundo en tiempo real me
parecit una experiencia (inica. Animado
por la critica que haciais en vuestra revista
decidi comprarme EverQuest, y ahi
empezo el belén,

Por motivos que no vienen al caso, no
poseo ni quiero poseer ninguna tarjeta de
crédito, asi que la Gnica forma de
conseguir jugar es comprar una GAME
CARD, que sirve para jugar durante 90
dias por 29,99 $ (con los gastos se inflan
hasta los 59) y que, seglin ellos mismos
dicen en su seccion STORE, se puede
comprar sin necesidad de tarjeta de
crédito. Decidido a gastarme esos 59,99 §$,
relleno el interminable formulario hasta
que, aproximadamente a la mitad del
proceso, me reclama los datos de mi
tarjeta de crédito. 4En qué quedamos?

El caso es que teniendo en cuenta que el
juego sdlo me ha costado 3.000 pesetas,
me he dado el gustazo de hacer trocitos el
CD y me he prometido no volver a
comprar un juego de este tipo v, por
supuesto, no hacer caso de criticas de

ARTA BLANGA

LAS VIRTUDES DH. GUION

Siempre que toca hacer un andlisis de un shooter valordis si la historia es buena, compleja,
profunda o engancha. Es algo evidente, ya que Haif-Life, Deus Exu Operation Flashpoint (a
mi parecer) pusieron el liston muy alto. Pero dejadme que os diga que lo que vosotros
llamadis “historia”, yo lo calificaria de guidn o, si se tratara de un film, de “puesta en escena”.
La historia de Half-Life es tan simple como la de Doom, Quake o Unreal. Es su guion lo que
atrapa al jugador como ningin otro juego ha hecho. Cuando juegas a Half te sientes parte
de mundo en que todo tiene vida (si hasta me daba pena matar marines...). Por primera
VeZz en un juego te sientes agobiado al ver, entre otras cosas, cOmo un extrafio te

vigila constantemente. La primera vez que juegas no te enteras ni de quién

eres, ni cual es tu misién, porque no la hay: la historia de Half-Life es la

supervivencia de un hombre que ha visto que en un dia normal su

lugar de trabajo se convierte en su peor pesadilla. Bueno, y el giro

de guion final es auténtico y estd a la altura de cualquier obra de

Hitchcock.

Esa sensacion de inmersidn, que s6lo se ha repetido en
Operation Flashpointy Deus Ex, es |o que hace que un juggo .« - &

P

sea algo mas que un juego. Por eso Red Faction no puede % \;f"/’ )
competir con ellos, porque su historia y su guion son
pésimos y sus principales méritos son de tipo tecnoldgico,

Javier Molina. Caceres

revistas que no ahordan estas cuestiones
gue, como ya he explicado, impiden
poderlo jugar.

Seguiré con los juegos freeware. Chao.
Antonio Luque (e-mail)

¢Pretendes que incluyamaos en las resefias
si los juegos on line son o no aptos para
seres humanos gue carezcan de tarjeta de
crédito? ;Algo mas?

$Qué me pasa doctor? )

Hace un mes mas o menos me compré un

ordenadaor, y traia el novedoso Windows

XP. También me compré Max Payne, pero

no puedo jugar, y lo
mismo me pasa
con muchos
otros juegos.
¢Sera un
problema de
Windows?
&Gomo lo puedo

T 5

solucionar? Me gustaria que expusierais
esta carta porque creo que es un problema
que afecta a muchos. También quiero
deciros que concedéis mucho espacio a
Counter Strike y no a otros mods, como
Strike Force, que yo considera mejor, por
lo menos las dltimas versiones.

Daniel Garcia Alonso (e-mail)

En la weh de Max Payne ya advierien de que
puede dar problemas. De todas formas, este
tipo de incompatibilidades con Windows XP
puede solucionarse en muchos casos
ejecutando los juegos bajo emuladores de
las versiones anteriores de Windows. Para
ello sdlo tienes que erear un acceso directo
al juego en el escritorio y acceder a sus
propiedades. En la pestaiia
“Compatibilidad” puedes seleccionar
ejecutarlos en el modo de compatibilidad

A AENA R4 A3 S AR AR

Si quieres que:sirvamos de altavoz a
tus puntos de vista, dudas, quejas o
exabruptos; no te cortes y escribe a :

0 envianos:un e-mail a :

cartablanca@ixoiberica.com
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CLAN DE LA SERPIENTE y\\
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“SGLO LA FUERZA Y EL BIEN. PARA USARLA-_F"UEDEN PROTEGERNOS.”

LA REPUTACION DE SHINJA POR ¢ ﬂMPLAC»’\B& JUSTICIA LE PROTEGE

EN LA BATALLA DEBILITANDO INCLUSO LOS GOLPES DE“hg@ MAS PODERO_ GUERREROS.
-~

fi /
ZIMETH ;“1

: e
. CLAN'BEL LoTOo

“Los HECHICEROS DEL CAMINO OSCURC HAN

CONQUISTADO A LA PROPIA MUERTE Y YO, SOY SU MAESTRO®

ZYMETH ES MANIPULADOR Y EMBAUCADOR Y USA LA DECEPCION Y LAS AMENAZAS
PARA ESTABLECER ALIANZAS E INTIMIDAR A SUS OPONENTES.

F=KGB: 12001 Crave Entastainment, Inc. All rigits reserved, Batthe Engine G2001 Liqued Entertammant, LLC. All fights reserwed. Deualoped By Liguid Ertertainment, LLC, Co-published by Ubi Seft Entartainmant § A and Crave Entertainment,
Inc. under kcanse by Crave Enferlanment, Inc. Battle Mewiaws, Crave: Entertainment, and e Crave Enfertaksmnost 16go are either tradeMAarks or regicheed tadensarks of Crawe Erdertainment, Ine. 1 e U.S. ang other countries. Liguid Enleitsnment,
LLC. and the Liguid Enterfsinmint kigo are registered tradeenarks of Liquid Entertainment, LG All other copyrights and Bademarks ae the property of their respective censm
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GRAYBACK !/
CLAN DEL LOBO

“ESCUCHAD HECHICEROS: NINGUNA JAULA PUEDE ENCERRAR A UN LOBO”
GRAYBACK ES UN LIDER DE BATALLA SIN IGUAL Y S| LO DESEA PUEDE DOTAR
A S5US GUERREROS DE UNA FUERZA SUPREMA.

&% KENJI ',;

CLAN DEL DRAGON

“ Soy KENJI SENOR DEL CLAN DEL DRAGON Y MIS ANCESTROS DIVIDIERON EL MUNDO™
TRAS UN EXILIO DE SIETE ANOS, RETORNA HOY A SU TIERRA NATAL. KENJI DEBERA
TOMAR UNA DECISION: SUBYUGAR A SU PUEBLO O LIBERAR SU TIERRA SEMBRADA DE SANGRIENTAS GUERRAS.

e

) s

. L% aimsicomtd DEMRAS,.DE CADA GUERRER®
: e N HAY UN HOMBRE.
liguin = CRAVE.

[ENTERTA B uENT] DISPONIBLE EL 29 DE NOVIEMBRE




BioWare rompe con Interplay

(" Neverwinter Nights hara honor a su nombre
y nos llegara este invierno.

HEGIDO PARA
LA GLORIA

Los marines se entrenan
con Operation Flashpoint

Virtual Battlefield Systems 1 (VBS1), una version especial de
Operation Flashpoint, formara parte de los programas de
entrenamiento del cuerpo de marines del gjército
norteamericano. El programa ha sido desarrollado por
Coalescent Technologies, una empresa que trabaja para el
Departamento de Defensa norteamericano, y Bohemia
Interactive, los autores del
titulo original. La diferencia
con este Ultimo es que los
vehiculos, armamento v
uniformes son actuales (los
del juego son de los 80).
Segln Michael Woodman,
director de programacion
de Coalescent, “hemos
comprobado que los
simuladores militares en
primera persona son
herramientas muy (tiles para el entrenamiento militar y, en este
sentido, Operation Flashpoint nos ha parecido el més valioso
que hemos visto hasta la fecha”. A los marines les ha interesado
especialmente Operation Flashpoint a causa de sus amplios
escenarios exteriores, la presencia de vehiculos terrestres,
aéreos y maritimos y la posihilidad de crear nuevos escenarios
con el editor del juego.

T EEYATY

Hace unos meses el estudio canadiense BioWare se querelld
contra su distribuidora Interplay porque habia cedido los
derechos de distribucidn de sus titulos a terceras partes, sin su
consentimiento y sin recibir royalties por esas operaciones. Tras
archivarse el caso, BioWare ha decidido romper el acuerdo que
les unia, por lo que Interplay se queda sin el esperado
Neverwinter Nights.

Teresa Stevenson, coordinadora de comunicacian de BioWare
ha asegurado que el desarrollo del juego “sigue su marcha
segun lo previsto y se publicara este mismo invierno”,
aunque. Lo cierto es que, tras la ruptura con Interplay, deben
encontrar primero un nuevo editor. En cuanto a Star Wars
Knights of the Old Republic, el primer juego de rol basado en
el universo Star Wars, Teresa Stevenson ha afirmado que su
desarrollo sigue también de acuerdo con los planes de la
compaiiia.

A SUS ORDENES
VIl CAPITAN

Activision retrasa Bridge
Commander hasta abril

Activision ha filtrado nuevas imagenes de Star Trek: Bridge
Commander, su proximo simulador espacial basado en el universo
trekkie. En el juego, que aparecerd en abril, asumiras el papel de un
capitan de nave espacial y tendrds que investigar el origen de una
misteriosa explosion que ha destruido un centro de investigacion.
La accion se contempla desde la perspectiva del capitan v, en lugar
de controlar la nave, tendras que dar 6rdenes a los miembros de la
tripulacion, quienes deberan ejecutarlas de acuerdo con sus
capacidades.

En Bridge Commander te dedicaras a dar drdenes y admirar
paisajes espaciales de gran belleza.



UNA LEYENDA EPICA
A LO LARGO DE 500 000 ANOS DE HISTORIA

DECIR EPICO ES. QUEDARSE CORTO.

EMPIRE EARTH ES UN JUEGO DE ESTRATEGIA HISTORICA EN 3D QUE TE PERMITE
CREAR, CONSTRUIR Y LIDERAR UNA CIVILIZACION A LO LARGO DE 500 000 ANOS
DE HISTORIA. ELIGE CUALQUIER MOMENTO DE LA HISTORIA, DESDE EL
DESCUBRIMIENTO DEL FUEGO HASTA LA TECNOLOGIA LASER. DIRIGE TU
CIVILIZACION GUIADO POR UN UNICO OBJETIVO: HACER DE LA TIERRA TU
PROPIO IMPERIO.
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lo que hay en juege son 10'jtiegos, 10 radios de tres bandas

(al viejo estilo) y 10 camisetas de Return to Castle Walfenstein,

y a nada que envies tu cupon de respuesta y reces todo lo gue

sepas es posible que el destino se ponga de tu parte.

©1693, 2001 Id Software, Inc. Todos los Derechos Reservados. Castle Wolfenstein, el nombre de Id Software y el logo de Id son o mar-
cas comerciales registradas o marcas comerciales de Id Software, Inc. en los Estados Unidos y/u otros palses. Publicado v distribuido por
Activision Publishing, Inc. Activision es una marca comercial registrada de Activision, Inc. y sus afiliados. Todos los derechos Reservados.
Desarrollado por Gray Matter Studios. El resto de nombres comerciales y marcas comerciales son propiedad de sus respactivos duefios.
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Team Fortress 2 va para largo

Doug Lombardi, de Valve Software, ha
confirmado que Team Fortress 2 estd en
pleno desarrollo, aunque no ha revelado
nada més sobre el juego: “daremos
nuevos datos sabre el proyecto en
los proximos meses”. La secuela
de este tftulo de accion
multijugador hasado en
equipos lleva en desarrollo
una eternidad, desde 1998.
Mientras que Team
) Fortress utilizaba una
version modificada del
motor de Quake, Valve
se inclind por el motor
de Half-Life para la
secuela, aunque al final
decidi¢ utilizar un motor
completamente nuevo. Este
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FREEDOM RIDGE
VUELVE A ESGENA

Altar Interactive desarrollara
el juego para Virgin

Altar Interactive con-
tinuard el desarrollo de
Dreamland  Chronicles:
Freedom Ridge, un fitulo
de estrategia por turnos
del estilo de X-COM que
fue desarrollado origi-
nalmente por Mythos
Games y cancelado el afio
pasado. Aliar Interactive,
un estudio checo que
tiene en su haber Original
War, ha sefialado que
valora mucho el trabajo de
Mythos Games y que

trabajara estrechamente con Julian Gollop, antiguo director de Mythos
y disefador de X-COM y de Freedom Ridge. Esto contrasta con las
declaraciones de Gollop: “No me han pedido oficialmente que trabaje
en Dreamland. No tengo ni idea sobre qué le sucederd al juego, ni si se
parecerd al juego que disefiamos”. El lanzamiento del juego estd

previsto para dentro de un afio.

La recuperacion de un titulo dado por
muerto es siempre una buena noticia.

cambio vy el hecho
de que Valve quiere
dotar al juego de
una ambhiciosa tec-
nologia de voz, por
la que los ju-
gadores podréan ha-
blar y escucharse
en tiempo real,
labios de los mo-
delos y palabras
sincronizados,
parecen ser las
causas del largo
proceso de de-
sarrollo. Asi las
cosas, todo indica
que el préximo titulo que se publigue con la marca Valve sera
Counter Strike: Condition Zero.

JUEGO SIN HN

Dos mods para Edge of Chaos

Particle Systems, autores del simulador espacial /nde-
pendence War 2: Edge of Chaos, ha publicado dos mods
gratuitos para el juego: Free Form Mode y Multiplayer
Powerup. El primero te permite seguir jugando aun ha-
biendo completado el juego, con la misma carga, naves,
sistemas y mercancias que cuando lo acabaste. También
te permite saltar manualmente de un sistema solar a otro
y acceder a armamento avanzado. Con el sequndo mod
podras especificar la lista de power ups que estaran
disponibles en las partidas multijugador. Més informa-
¢ion en la web oficial del juego,
www.independencewar.com/home.htm.

Valve no suelta prenda con respecto a
Team Fortress 2. jEstrategia de
marketing o problemas?

Ojala todos los desarrolladores alargaran la vida
de sus juegos.

V13 / GAMELIVE PC




Clausurados los .2

World Cyher Game’_s_;

Por desgracia, ningtin jugador
espafiol consiguié medalla en
los World Cyber Games, aunque
Espafia quedd en cuarto fugar
en FifFA 2001 y en quinto lugar
en Counter Strike. Corea, China
y Alemania se alzaron con los
tres primeros puestos del
medallero de este campeonato,
que se celebrd del 5 al 9 de
diciembre en Sedl. En esta
competicion, la mas importante
del mundo, participaron entre
otros SombrA y Akiles, dos de los integrantes del clan “D&M” {Dreams & Magic), el
mejor de Espafia en Quake //i: Arena, y MContry, especialista en FIFA 2001. Estos tres
jugadores tienen en comin que forman parte, junto con el resto de jugadores de
Quake del clan D&M, del primer equipo profesional de jugadores digitales que Espaiia no se llevé ninguna medalla en los
patrocina la cadena de cibercafés Over The Game. Ya lo sabes, ahora ya puedes hacer World Cyber Games.

carrera como jugador profesional.

ESPIRITU COMUNITARIO

Vida social virtual para jugadores en Temalia y Ono

e O s D b s Cada vez hay mas objetos dentro de un entorno visual en 3D que cuenta con Jas
portales en Internet  herramientas de comunicacion mas usadas en Internet (chat,
que cuentan con mensajeria, faros...). “Mundo Silicon” estd compuesto por dos
canales de juegosy  comunidades distintas: Netropoly, un juego de rol en el que el
la posibilidad de usuario recorre un habitat interactivo en 3D donde interactua,

crear comunidades  comercia y combate con otros participantes, y Club Social, un
tematicas en torno  entorno virtual en el que el usuario puede personalizar su

a los juegos. apariencia y entorno para conocer gente, encontrarse con sus
R r——— Temalia, el portal amigos, chatear e incluso escuchar miisica y ver videas.
e R T tematico de
e Planeta 38 Temals - Mocronol tnieanet Esplocer
DeAgostini On-
— Line, ha

incorporado un
canal de juegos a su red de comunidades tematicas
especializadas, que cuenta con comunidades sobre juegos de =

; ; g T e T ¥a n;ﬂ? _s:ju.-ul'\:ltlm_

mesa y cartas, Juegos de rol, videojuegos, juegos de nifios y - Juegos "_"",'_‘m a A e
Juegos on fine. Cada comunidad funciena como un punto de e

: F i v x Temas Hoy Eitrete
enclientro e intercambio para fos aficionados y cuenta con un T e ey e
guia experto en esa materia. e QY] T e e e s N
Por su parte, Gno.com, un portal de contenidos y servicios de S e | i
banda ancha en espafiol, ha integrado en su nuevo canal de fllins - T S U ,
Comunidades “Mundo Silicon”, una comunidad virtual para omiegery R ——
usuarios de banda ancha desarrollada por Silicon Artists. | BT il

U8 2003 de JuOgEs nles wheal pzca 10405 08 047or v WeAye [a5 edads g

Rueardo a1 Ares, s de 0 dugony ol

En “Mundo Silicon” los usuarios pueden relacionarse con otros ercetasto e W
participantes, jugar, personalizar su entorno e interactuar con :
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ptas.

VA INCLUIDO

17,97 €

Llega
el simuladonr
BReras

RA EN TU PC! |

"}.- Conduccion en 3D para 1 o 2 jugadores.

- 130 modelos deportivos, desde los clasicos
hasta los ultimos [Mitsubishi, Mazda,Daihatsu,
Mugen, Nissan, Subaru, Toyota,
Peugeot, Opel, Alfa Romeo, Fiat). > emplre

- Miles de opciones y cientos de estilos.

- 22 carreras en 5 temporadas.

| Teléfono de atencidn al cliente: 902.490.346

g (1P|

www.planetadeagostini.es
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Las impresionantes caractenisticas de Devastation

El afio pasado Digitalo Studios anuncid el desarrolio de Devastation, un shooter multijugador
par equipos basado en el motor de Unreal, El motivo de que no haya vuelto a saberse nada
del juego hasta ahera es, segin Vic DeLeon, productor ejecutivo del estudio, que han
decidido revisar varias veces la jugabilidad y los
graficos.

Se trata de un juego ambicioso, con un nuevo
sistema de renderizado, bots con habilidades y
comportamientos realistas y un sistema de
animacion de los personajes complejo. Ademas,
el juego incluir herramientas y editores para
facilitar la creacion de mods. En el juego habra
dos facciones de humanos que se dedican a
matarse en un futuro ciberpunk muy oscuro y
destroyer.

del juego. Ademds de un amplio surtido de armas
actuales, podras usar armas y explosivos hasadas
Mal rollo en el futuro: dos facciones en prototipos de las fuerzas armadas y policiales
enfrentadas y armadas hasta los dientes. actuales. Digitalo espera completar en unos
Envejece cuanto antes. meses el desarrollo de este prometedor titulo.

CARRERAS DE DISENI
Supercar Street Challenge cruza |

Activision ha lanzado
Supercar Street
Challenge, un juego
de carreras arcade
que te permite
conducir nueve
supercoches en 23
circuitos ficticios
ambientados en las
calles de Londres,
Paris, Ménaco, Los
Angeles, Munich.
Turin y Roma. Los
nueve bolidos de
lujo, todos ellos con
licencia, son el Lotus
M220, Callaway C12, A
Saleen S7, Fioravanti  Los hélidos, luciendo palmito por las calles de Los Angeles.
F100, Pagani Zonda

C12s, Vision CTEK K/2, Bertone Pixster, Rinspeed E-Go Rocket y el Pontiac Concept GTO.

Ademds, gracias al editor Steve Saleen Styling Studio, podras disefiar tus propios
superbolidos. Se trata de un arcade en estado puro.

| GAMELIVERC /15 4

El arsenal serd unc de los aspectos mds atractivos

Warchatt 1l mdria ver
1a luz en junio

Warcraft /il:
Reign of Chaos,
la esperada
tercera entrega
de la famosa
serie de
estrategia en
tiempo real de
Blizzard, entra en su recta final. Una
recta un tanto larga, pues a pesar de que
Se espera que este mismo mes alcance
|a fase beta, Blizzard no cree que el
juego esté listo hasta junio o julio. El
tercer Warcraft pondrd menos énfasis en
la gestion de recursos en favor de un
mayor niimero de elementos de rol,
entre ellos puntos de experiencia y
niveles para los héroes, un munda que
se desarrolla continuamente y hatallas
tédcticas de menores dimensiones.




EL MENSAJERO
DEL DUQUE

Como seran los hots de Duke Nukem Forever

George Broussard,
jefe de proyecto de
Duke Nukem
Forever, ha venido
a arrojar un paco
de luz sobre este
esperadisimo
juego de accion de
3D Realms, del
ue poco 0 nada
mas se sabe desde
la pasada E3 y
cuyo desarrollo
lleva camino de
eternizarse. En un
mensaje en el foro
de la compaiifa, Broussard confirmé que el juego, basado en el motor
de Unreal Tournament, soportara bots.

De hecho, al empezar una partida multijugador podrés elegir con
cuéntos te quieres enfrentar y ajustar sus opciones y caracteristicas. En
3D Realms, segtn Broussard, consideran que los bots son
fundamentales para ofrecer una experiencia multijugador completa,

Duke Nukem Forever se hace de rogar.

Might and Magic IX en marzo

El motor Lichtech dotara al juego de un
entorno 3D de mayor calidad.

La novena (por no decir enésima) entrega de

la saga de rol Might and Magic serd fiel a la
histaria ariginal de Jon Van Caneghem y ofrecerd hasta 60 horas de
juego. La aventura comienza cuando tu grupo sale en un barco
vikingo a saquear poer ultramar. El barco naufraga en una isla y
tendras que buscar a fos miembres de tu grupo, formado por
personajes jugador y no jugador, y escapar de la isla. El juego
utilizara el motor Lichtech 3D y un sistema de combate hasado en
hechizos. Se utilizard una nueva interfaz, mas infuitiva, con un nuevo
sistema de conversaciones y 23 habilidades adicionales con las gue
podras persenalizar completamente tus personajes.

\IL

LOS AFORTUNADOS
DE NOVIEMBRE

Los ganadores del concurso F7 2007 son:

Angel Cedeira, Madrid
Jorge Pascual Rodriguez, Alcald de Henares (Madrid)
Francisco Valverde, Murcia

Javier Vadillo, Valladolid

Isidoro Gonzélez, Sta. Coloma de Gramenet (Barcelona)
J. Manuel Alcaraz, Huercal de Almeria (Almetfa)

Jaume Colén, Badalona (Barcelona)

Diego Durantes, Madrid

José Viera, Arucas (Las Palmas)

Angel Domingo Fernandez, Santa Ponsa (Baleares)
Miguel Cid, Barcelona

Armando Sotoca, Sama de Langreo (Asturias)

Esteve Massot, Cadaqués (Girona)

Anibal Rodriguez, Ampuero (Cantabria)

Jesis Ruiz, Riaza (Segovia)

Marta Folguera, Granollers (Barcelona)

Manuel Blanco, Loja (Granada)

Félix Ortiz, Mislata (Valencia)

Esteve Virgili, Barcelona

Los ganadores del concurso
Throne of Darkness son:

Juego:

M. Teresa Prados, Albacete

Pako Diez, Barakaldo (Vizcaya)

Yoro Gueorguiev, Morata de Tajufia (Madrid)
Meritxell Ldpez, Lleida

Jorge Nascimiento, Elche (Alicante)
Ferran Duari, Barcelona

Alberto Martin, Palencia

Fco. Javier Moreno, Sevilla

David Sarabia, Logrofio

Antonio Chavernas, Vigo (Pontevedra)

Y/

Camiseta:

Eugenia Alejos, Burgos
J. Manuel Gémez, Elgoibar (Guiptzcoa)
Carlos Neto, Posada de Llanera (Asturias)
Steven Jun He, Madrid

Fco. José Santos, Malaga

Paula del Pozo, Madrid

Rafael Contreras, Cordoba

Fco. Javier Vicente, Teruel

M. Isabel Sierra, Viladecans (Barcelona)
Ricardo L. Sdnchez, La Corufia _
Francisco Alameda, Mataro (Barcelona) X
Marcos Recacha, Barcelona
Jonatan Pérez, Bilbao

Andrés Alonso, Estella (Navarra)
Fco. Escarcena, Estepona (Mdlaga)
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Generations: Arena, Global

Warfare y nuevas version_es
de Strike Force e Infiltration

No serd por falta de mods este mes. De mapas nuevos y seis modos de
entre todas las novedades, destaca juego, v RailArena
Generations: Arena (www.qs.jolt.co.uk/railarena), un mod

(www.planetquake.com/wirehead/generatio  de ritmo trepidante.

nsfindex.asp), un mod de Quake Ill: Arena  Half-Life es el otro juego que mas
con el que WireHead Studios guiere rendir  mods genera. Giobal Warfare
homenaje a los shooters de id Software. El (www.globalwarfare.org) ha llegado a

mod recrea el estilo, la jugabilidad, la la version 1.2, con soporte para el
fisica y las armas de clasicos como Doom,  ltimo parche del juego, el 1.1.0.8,
Quake 'y Quake 2. En el mod eliges entre que te permite comunicarte por voz
cinco clases de personajes, llamadas con otros jugadores. Esta nueva

generaciones, cada una con un estilo de
juego propio, y luchas on fine contra
otras generaciones en los modos
todos contra todos,
deathimatch por equipos,
torneo y capturar la
bandera.

Y ahora agarrate,
porque el aluvion de
nuevas versiones de
mods es apabullante, En
www.strikeforcecenter.com
encontraras la nueva version
(1.70) de Strike Force, el mod
de Unreal Tournament, con siete
mapas nuevos, nuevas skins de los tuyo, los
terroristas y armas, asi como un sinfin de chicos de
mejoras técnicas y correccion de bugs. www.dayofdeafeatmod.com te proponen
Otro mod de Unreal Tournament, que crees los tuyos para la version 2.0 de
Infiltration, cuenta con una nueva versién
la 2.87 (www.planetunreal.com
/infiltration). Este mod, que aspira a crear
combates realistas ajustandose al motor
de Unreal, es un shooter en primera
persona basado en escuadrones y de corte
militar, que te pone en la piel de un
soldado contemporaneo. Otros dos mods,
esta vez de Quake [Il: Arena, tienen
versiones nuevas. Se trata de 0SP Tourney
DM (www.orangesmoothie.org), con 15

version corrige multitud de bugs, Si crees que Counter Strike es el dinico mod

afiade nuevos mapas y que merece la pena, estas muy equivocado.

animaciones de las armas y

mejora los bots. El mod se basa no Day of Defeat, un estupendo mod de Half-

en partidas o frags, sino en dos Life ambientado en la Sequnda Guerra
largas campafias (invierno y Mundial (ver seccion En la
desierto) en las que has de Red).

. hacerte con los mapas del

enemigo y realizar

diferentes tipos de

| misiones por

equipos.

Por dltimo, si

lo de disefiar

- mapas es lo

L




JUEGA CON
UNIDADES REALES

UNIDADES AEREAS

1 Aviones de alaque lerrestre y anticarro, cazas
interceptores como el F-16 y cazabombarderos como el
F-14 Tomeat o el F-18 Hornel & Helicopteros
“cazasubmarinos”, de transporte de tropas y de combate
como el AH-64 Apache I Unidades especiales como el
C-130 Hercules, el caza “invisible” F-117. . incluso
satélites espia.

[ o
UNIDADES Tmneﬁﬁs

U Infanleria ligera y pesada,
artilleria tierra-lierra

y balerias antiaéreas

! Unidades de transporte,
vehiculos de
recenocimiento

y carros blindados

como &l M1 Abrams

1 Unidades de operaciones
especiales como los SEAL,
tropas paracaidistas,
submarinistas,

UNIDADES NAVALES comandos y unidades

de sabotaje.

=

s J_\i\if."( =)

L Destruclores, fragatas, cruceros armados con misiles BGM-109 Tomahawk y portaaviones desde
los que operan unidades aéreas I Submarinos diesel y nucleares armados con {orpedos y misiles
de crucero & Hovercrafts para transporte de armamento pesado y zodiacs para incursiones anfibias.

Todos los extras an[

" EI!’EI.IEN EN RUSIA eoug,. v

Real War se vende en quioscos, grandes almacenes y tiendas de informatica




Aye of NMythology, petrasato hasta septiembre

Microsoft ha integrard los elementos que hicieron tan populares a los otros titulos
anunciado que Age of  de la franquicia, como el modelo econémico, un sistema de gjércitos y
Mythology, el nugvo batallas de proporciones épicas, mapas aleatorios, jugabilidad intuitiva
juego de estrategia en y una atencion al detalle e inteligencia artificial fuera de toda duda.

tiempo real de Ensemble

Studios, saldrd a la venta en
septiembre. El juego, enmarcado

- ' en lafranquicia Age of Empires,
i estaba previsto inicialmente para
} ' esta primavera pero, como siempre

en estos casos, Microsoft ha obviado
este detalle y se ha limitado a
anunciar, sin mas, la nueva fecha de
publicacién. Eso si, Ensemble ha
remodelado para la ocasion la web
oficial del juego
(www.ensemblestudios.com/aom).
Age of Mythology echara mano
de la mitologia cldsica (griega,
noruega y egipcia) para dar
forma y contenido a la lucha
hegemdnica entre nueve - - - — -
civilizaciones. El juego contard con  El retraso era de esperar. Lo importante es que el juego
un nuevo motor 3D, aunque sea tan bueno como se prevé,

=L I -
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FL OLIMPO EN
TODA SU GLORIA

Edicion completa de Zeus

Vivendi Universal ha lanzado Sefior de/
Olimpo: Zeus Gold, un pack que incluye
Seifor del Qlimpo: Zeus y su
expansion Sefor de la Atldntida;
Poseiddn. En total, mas de 200
horas de construccion de
ciudades e imperios en la

Antigua Grecia y la Atlantida.
Deberds desarrollar el comercio

y combatir a tus enemigos.
Cuentas, menos mal, con la
inestimable ayuda de los grandes
héroes de la mitologfa griega para
vencer a los monstruos que
asedian las ciudades.

El juego permite organizar carreras e

incluso Juegos Olimpicos para celebrar el
apogeo de tus ciudades-estado. La
construccion de grandiosos monumentos
adaptados a los gustos de los dioses hara
gue éstos hagan regalos, lo que facilitaré el
desarrollo de las ciudades. Podras dirigir
tanto la armada de la Atlantida como sus
ejércitos compuestos de arqueros, lanceros y
cuddrigas. El pack estd completamente
traducido al castellano.

[ GAMELIVEPC /204



—

ERASE UNA VEZ AI\IIEHICA

Expansion para América s

El Viejo Oeste se resiste a dar por concluido su proceso de
civilizacion. Data Becker prepara el lanzamiento de una expansion
para América, el juego de estrategia en tiempo real ambientado en la
América fronteriza del siglo XIX que publicé el afio pasado. Ocho
nuevas misiones, un editor de niveles y soporte para partidas
multijugador on fine son las novedades mas importantes de la
expansion. El motor del juego ha sido mejorado y se han afiadido
también nuevas unidades, personajes y edificios. Asi, podras ver a
un guerrero Tomahawk, un pionero o un saboteador y construir un
campo de entrenamiento, un restaurante o un molino. En el juego
puedes controlar a uno de estos cuatro grupos: colonos, indios,
mexicanos y desperados.

El Salvaje Oeste de América sigue lleno de
desperados, indios, colonos y mexicanos.

150 horas de rol
en Golden Land

El editor ruso Russobit-M ha anunciado que
publicara el préximo otofio Golden Land, un
JOR fantastico cuya accién darfa para mas
de 150 horas de juego. Burut Software se
encarga del desarrollo de este titulo,
caracterizado por el uso de perspectiva
isométrica, un mundo vastisimo, un sistema
de combate basado en turnos y multitud de
busquedas secundarias.
- - El juego esta ambientado en el mundo
V 4 P .
fantastico de Zlatogor'ja, compuesto por
Tnnu Puﬂ EI_ Esc ALAF“N mas de 200 escenarios. El territorio esta
dividido en tres paises, cada uno con su
= Z R R cultura dominante. Eres un novicio del
Anunciado un nuevo shooter de ciencia ficcion Templo de los Héroes Auténticos y su sumo
sacerdote te encarga que investigues el
Siglo XXV. Los humanos han

climulo de desgracias que asolan el mundo.
colonizado el espacio sin problemas. En tu bdsqueda, te topards con mas de 400
Sin embargo, en el planeta minero

personajes y dispondras de armas, escudos
de Iridius la Corporacién Minera y diverso equipamiento. Las posibilidades
desata las iras de una antigua raza del juego se extienden mds alld de su
alienigena, que amenaza con arrasar argumento, puesto que contara con un
el planeta y a la mismisima modo multijugador cooperativo.
humanidad. Este es el argumento
de Lost Legion, un juego de accion
en primera persona en el que
encarnaras a un sargento del Ejército
Planetario y participaras en la
Operacion Dia Glorioso al mando de
un escuadron. Podrds dirigir a tus
cinco compaferos de equipo,
controlados por Ia IA, y ascender de
rango o luchar on fine contra otros
jugadores y escuadrones para controlar  El argumento no es muy original que
el planeta. digamos, pero qué esperas de un shooter.
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REVIVAL ARCADE

Solaris 104, \s. Pac-
Dig Duy atem'lzan enl

Las viejas glorias de las recreativas
nunca mueren. Akaei publica este
invierno Sofaris 104, un arcade de
“marcianitos” en scrofl muy popular
en la época dorada de las
recreativas. Estamos en el futuro y
encarnaras al piloto novato 104, a
quien se ha asignado la misién més
peligrosa de la guerra que la
humanidad mantiene con los
alienigenas: destruir el generador
del escudo que protege el mundo
congelado de los Bothrops.

Los once niveles del juego

vendran acompafiados de

cientos de enemigos y

decorados pre-renderizados.

El mes que viene llegan también de
la mano de Infogrames dos titulos
basados en dos de los personajes
mads populares de aquella época,
creados por Namco: Ms. Pac-Man y
Dig Dug. En Ms. Pac-Man: Quest
for the Golden Maze, Ms. Pac-Man
vuelve a ser perseguida por los
fantasmas y deberd utilizar su
ingenio para sobrevivir. Tendras
que ayudarle a conseguir la mayor

ospC

Los viejos arcade seran una antigualla, pero en
adiccidon no hay quien les gane.

puntuacidn posible al tiempo que recoges las bonificaciones en forma de fruta que abren el
Laberinto Dorado. Dig Dug Deeper supone el regreso del héroe Dig Dug a las profundidades

del subsuelo

. Armado con su fiel perforadora, Dig Dug tendra que abrirse camino a través de

docenas de mundas, recegiendo gemas hasta llegar a la luna. El juego combina la tradicional
jugabilidad en 2D con nuevas secciones en 3D.
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A LA CARRERA

ANRLLOS PARA DOS

Coincidiendo con el estreno de El Serior de
fos Anillos: La comunidad del aniflo,
Universal Interactive ha anunciado que
desarrollara los juegos basados en la famosa
saga de J.R.R. Tolkien. Universal Interactive
los creard a partir de las novelas £/ Sefior de
los Anillos, Las dos torresy El retorno del
Rey. Por su parte, Electronic Arts tiene los
derechos para desarrollar juegos basados en
las peliculas y ha anunciado que el
lanzamiento del primero coincidira con el
estreno de Las dos forres.

JDENI0 PARA COLECCIONISTAS

Ubi Soft ha editado una versién limitada
para coleccionistas de la demo de Ghost
Recon. La demo incluye

un nivel exclusivo que no

aparece en la versidn final

del juego, consistente en

organizar el asalto diurno de un ¢
castillo. Podras instalar el nuevo (
escenario en el juego como si - f'
se tratara de un mod. Esta A
edicion puede conseguirse

gratis en cualquiera de las 22

salas Confederacion.

ROSANGELES DE CHARLIE

Ubi Soft ha firmado un acuerdo con Sony

Pictures por el que ha obtenido los
derechos exclusivos
para desarrollar y
publicar juegos
basados en Los
Angeles de Charlie. El
acuerdo incluye los
derechos de la serie de
television, la pelicula y
la primera secuela de

| esta ultima.

EDESAPARECIDO?

Se temia por su suerte, ya

que Interplay desmanteld su

web oficial y el acuerdo de

Rage con Majesco para que

esta dltima publique sus

titulos en Estados Unidos

no lo incluia, pero al final

parece ser que /ncoming Forces no ha sido
cancelado y estara acabado el mes que
viene.




EN EL PUNTO DE MIRA
_ Microsoft parece estar

muy interesada en
El comprar la distribuidora
norteamericana Take Two.
Con sus acciones por
debajo del valor real de la
compania, la distribuidora que tiene en su
catalogo titulos como Max Payne, Mafia,
Duke Nukem Forever, Hidden & Dangerous
20 Grand Theft Auto 11l es toda un
golosina para el gigante de Seattle. Fl
objetivo es dotar de software de calidad a
su consola de nueva generacion, la Xbox.

120.000 EN UN Dia

Eso es lo que asegura Sony Online
Entertainment. Segun la

compaiiia, 120.000 fueron 1as e
copias de The Shadows of B8 .=
Luclin, 1a tercera expansion i,

TAKEZinteractivd

de EverQuest, que se ~ A
vendieron el pasado 4 de A T #W
diciembre en las tiendas
norteamericanas, Lo " '{g“ d
creas 0 no, lo SR
ciertoes =" R

que EverQuest cuenta con mas de
400.000 usuarios activos y ha llegado a
tener hasta 98.000 personas jugando
simultaneamente.

EN AUXILIO DE TRIBES 2

Sierra ha anunciado que contratard a un
equipo de desarrolladores externo para
que mejore la jugabilidad y los
NUMErasos errores
ﬂ i . técnicos que lastran a
4 Tribes 2. Sierra
s_ i. ~— 7 . pretende seguir
’ ‘ % } apoyando a los
3 usuarios de este
"‘ V. juego de accion
W multijugador, que
quedd en manos de
, & A unequipo interno
,% ® % frasel cierre de
Dynamix.

DE COMPRAS POR EL MALL

Proein
publica el
mes que
viene Malf
Tycoon, un o
simulador de
construccion
de centros
comerciales. Ademas de disenar,
construir y gestionar tu propio mall a
partir de mas de 250 tiendas, deberds
contratar personal, construir cines y
otras atracciones y organizar las
actividades ludicas tipicas de los mall
americanos.
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Nueva entrega de Tiger Woods PGA Tour
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eguro que ae pequeno jugabas con aquellos soldadito arrone erdes de plastico

ANora podras re azanas Delicas de general e ernes con A en: R eqgo

d dtegla en tiempo real desarrollado por Pande aios, autores de Dark Reig

Battlezone ego te obligara a pensar en ¢cdmo co dirig opa 2 0

edificios e edio de una guerra artel. Tendras que recolectar re 0 0

ha ontra lo 0S soldado 0 Pod " batallas desd
Dersp 2 a de pajaro poco elevada o do 0
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¢Como sera Colin McRae Rally 3? ;Qué novedades aportara G/ 22 ;Sacudira
Dragon Empires los cada vez mas sélidos cimientos del rol on /ing? ¢Qué dara de si
la colaboracion entre Godemasters y The Bitmap Brothers en WWII: D-Day To
Berlin? Cuando son tantas las preguntas que te haces, no queda mas remedio que
acudir adonde estén las respuestas. Y esta vez estaban en Londres, en la
presentacion de lo nuevo de Codemasters, una compania cargada de proyectos para
este 2002 que ahora mismo empieza.

SUS APUESTAS -
we..  PARA ESTE ANO

Crm :f -n.\- o,
PG Ry e Y ‘,“.-.Lm:-'ri—nm._ .

Por Redaccion

Codemasters

=
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odemasters es uno de los buques
insignia de la produccion de soft-
ware europea. Desde su sede en
Southam, en el condado inglés de

Warwickshire, esta compania que ahora
retne mas de 400 empleados ha desarrolla-
do titulos del nivel de la serie Colin McRae
Rally y distribuido a nivel mundial otros
como Operation Flashpoint o Blade.

Dos hermanos con amplia experiencia en
la programacién en 8 bits, Richard y David
Darling, fundaron Codemasters en 1986.
Desde entonces, los productos distribuidos
han acumulado un total de mas de 1.000
semanas en el nimero 1 de las listas de ven-
as del Reino- UnidoeEn Jos gitimos afios, la

L, G Al sl TE WL P
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empresa ha abierto sucursales en varios
paises europeos, Espana entre ellos, y ha
introducido sus productos en el mercado
norteamericano.

Pero una compafiia productora de softwa-
re no puede vivir del pasado. Y Codemasters
no lo hace: sus alforjas estin cargadas de
nuevos proyectos, la mayoria de los cuales
verdn la luz antes de que acabe el afio 2002.
Entre sus nuevas apuestas (exhibidas en el
marco de la reunion anual que han bautizado
como Codefest), destaca el equilibrio entre
nuevas entregas de productos que ya se han
forjado un nombre, como Colin, TOCA o 1G/.
vV nuevas apuestas, como Prisoner of War o

™

todos estan representados, desde la accion y
la estrategia a las carreras y las aventuras,
con parada y fonda en el primer universo per-
sistente y con vocacion de prosperar de-
sarrollado por esta compafia.

Nuestra visita relampago al corazon de
Inglaterra nos ha permitido hablar con los
responsables de estos proyectos. /G 2y Pri-
soner of War ya estan bastante avanzados,
pero el resto pasan por una fase bastante ini-
cial de desarrollo. Unos y otros han sido
repasados todo lo exhaustivamente que per-
mitian las circunstancias. ¢Objetivo? Expli-
carte al detalle qué es lo que esta compaiia
especializada en la produccion de buen soft-
ware tiene entre manos.

=2
[
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En los dos Colin editados hasta ahora, tu papel era el de un piloto anénimo que se
iniciaba en el selectivo mundo de los rallies. Pero esta vez la experiencia va a ser
diferente, porque Codemasters quiere que te conviertas en el mejor: vas a ser Colin
MicRae, en persona, asi que ya puedes ir calentando la palma de la mano.

COLIN MCRAE RALLY 3.0

| proyecto adn le queda un buen
trecho por recorrer. De hecho
todavia no se ha podido ver nada
en mavimiento, pero ya son 40 los
profesionales de Codemasters que
trabajan en el nuevo Colin McRae. Guy
Wilday, responsable de la serie desde sus
origenes, se encarga de dirigir el equipo
junto con el productor asociado Rick
Nath. Wilday explica que el nuevo Colin
“facilitara la inmersion del jugador, ya que
gstamos frabajando en los detalles que
rodean la carrera y pueden aportar algo
mas de atmésfera”. El objetivo es que “el
jugador se sienta de verdad el mejor pilo-
to de rallies del mundo”.
El motor grafico es completamente nue-
VO y permitird una representacion realista
de piloto y copiloto, algo que hasta ahora se
echaba de menos. Segdn explica Wilday,
“cuando el coche acelere o frene podras ver
como los pilotos se mueven de forma rea-
lista a través del retrovisor o de forma

directa en las

Y77 i_l/
- P e 7

repeticiones y secuencias
iniciales de la carrera”. El
copiloto de McRae, Nicky
Grist, estd asesorando al
equipo de desarrollo para
que la interaccion ente pilo-
to y copiloto durante la
carrera sea mas realista.
“Estamos explorando
varias posibilidades, pero
es posible que se oigan sus
voces durante la carrera”,
explica Wilday.

"
-
-

Vuelve el hombre

En lo que a jugabilidad se
refiere, el principal cambio
es que el jugador serd ahora Colin McRae,
el escocés volador, y formard parte del
equipo Ford. “Puede sonar obvio”,
comenta Wilday, “pero eso supondrd a la
larga una serie de cambios y de nuevas
posibilidades que iremos desvelando en
los proximos meses”. El jefe del proyecto
destaca también que “se estd trabajando
en una nueva fisica para los vehiculos,
mucho mas realista, ya que se repre-
sentaran los movimientos indepen-
dientes de suspensiones y frenos de
forma mas realista”.

Estos cambios van a reforzar la
sensacion de verosimilitud. “Colin
McRae estuvo probando el juego
la semana pasada”, afiade Wilday,
“y se llevd una impresién muy
favorable de los nuevos cambios”.

Eso si, el juego conservara “el equi-
librio entre simulacién y arcade y entre

Las inicas imagenes disponibles corresponden a la
version Xbox.

accesibilidad y atractivo a largo plazo.

En cuanto a nuevos modos y trazados,
Wilday sdlo puede confirmar que "habra
escenarios cubiertos de nieve, aunque
alin es pronto para confirmar dénde esta-
ran situados, y los modos nuevos se
basardn en la idea motriz de esta tercera
parte: que ti eres McRae y vivirds los
acontecimientos desde la perspectiva del
mejor piloto profesional del mundo”. Es
pronto para saber también si el juego
incluird licencias oficiales completas del
mundial de rallies, aunque Wilday destaca
que “ya se han licenciado varios modelos
de vehiculos y se estan reproduciendo
automoviles cldsicos y algunos disefios
extras, asi que al juego no le faltaran
coches atractivos”. En cuanto a opciones
multijugador, todo lo que obtuvimos de
Wilday es un escueto “lo estamos estu-
diando, os mantendremos informados”.



Aunque la gran evasion acahd como el rosario de la aurora,
con tiros a mansalva y muy pocos supervivientes, Wide Games

se ha propuesto demostrarnos que es posible escaparse de

las prisiones de la Luftwaffe. C

aro que te hara falta mucha

astucia, capacidad de observacion y sangre fria.

ronto tendras la oportunidad de
visitar virtualmente las instala-
1§ ciones de Stalag Luft I, el cam-
_/ po de concentracion en que la
" Luftwaffe internaba a los pilotos y
paracaidistas aliados. Este infierno en la tierra
estaba situado a menos de 200 kilémetros al
sudeste de Berlin, en lo que hoy es territario
pelaco. Cada vez que un aviador era interna-
do en este campa escuchaba de sus carcele-
ros la lapidaria frase “La guerra acabé para
ti". Pero no era cierto. Una guerra diferente
estaba a punto de empezar, la de la dificil
supervivencia en condiciones a veces infra-
humanas y la de los intentos de fuga. De

-

El mini mapa te indicara la proximidad de amigos y enemigos, y si éstos te pueden ver,

todas formas, no serd éste el Gnico escenario
que visitards. Segin Jonathan Smith, pro-
ductor ejecutivo del juego, se incluiran “cinco
misiones, dos de ellas ambientadas en Col-
ditz”. El campo de concentracién “ird evolu-
cionando v se dejard notar el paso del tiem-
po”, indica Smith,

El juego te pondrd en la piel del piloto
norteamericano Lewis Stone, un piloto con
la mision de tomar fotos aéreas de campos
de prisioneros donde se sospecha que cien-
tificos alemanes trabajan en un nuevo cohe-
te. Su avion es abatido y acaba prisionero.
En el juego, que alternard accion directa con
observacion, exploracion vy sigilo, deberas

La observacidn y la exploracidn seran
claves para conseguir tus objetivos.

guiar a Lewis en su dia a dia en el campo,
familiarizarte con las rutinas de tus carcele-
rosy, poco a poco, urdir un plan de fuga con
posibilidades de éxito. No creas que se trata
de enfrentarte con tus guardianes. Nunca
entraras en combate con ellos. El juego tiene
un disefio flexible que permite que puedas
jugarlo con planteamientos diferentes, aun-
que en definitiva “se tratard de observar para
ver como puedes burlar la vigilancia de los
guardias y qué puedes hacer”. En ese senti-
do, Lewis destaca la IA de los vigilantes,
“que tendran diferentes grados de interés en
ti en funcién de lo extrafia que les parezca tu
conducta”.

Lewis contra todos

Prisoner of War se basard en una campafia
individual cuyo objetivo Gltimo es, por
supuesto, fugarse. Las misiones parciales
incluirdn una serie de sub-objetivos que van
desde avanzar de un drea a otra del campo a
robar documentos secretos o echarle un
cahle a otros prisioneros. Para que te quede
claro desde el principio como se las gastan
tus enemigos, en la escena inicial presencia-
ras el fusilamiento de tu copiloto, atrapado
como 10 el dia en que tu avidn fue derribado.
Poco a poco te irds familiarizando con un
variado sistema de juego que incluye hacerte
con disfraces y salvocanductos, sobornar a
carceleros o ganarte la ayuda del resto de
internos.
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IGI 2: COVERT

STRIKE

Accion

s.l-

Innerisop Studios

Mayo

La caida de un simple telén, por muy de acero que fuese,

no podia dejar en fuera de juego a un agente tan
cualificado como David Jones. Inerloop ha vuelto a pedirle
que dé un paso al frente y pronto estara de vuelta en

nuestros compatibles.

| desarrollador noruego Innerloop

Studios anda a la grefia con la que

sera la segunda entrega de Project

G/, quizés el proyecto que esté en

fase mas avanzada de los que vimos.

Al parecer, esta secuela renunciard al Pro-

ject del titulo original y apostara por un

escueto /G/, tal vez para desmarcarse algo

de su precedente, ya que el juego incluye

mejoras sustanciales. Los esfuerzos se han

centrado en reprogramar casi desde cero la

IA de la primera entrega, afiadir un arsenal

mas potente, sacarle mas partido al motor

grafico para crear escenarios mas especta-

culares, incorpora la posibilidad de guardar

partida y, finalmente, afiadir opciones mul-
tijugador. Pero vayamos por partes.

Jones, David Jones

Pese a la voluntad de desmarcarse del ori-
ginal, /G/ 2 va a conservar varias de las
caracteristicas del juego ariginal. De hecho,
la historia va a ser retomada justo donde la
dejaba éste. Una vez liguidada la Guerra
Fria, las reptblicas integrantes de la antigua
URSS se disponen a iniciar procesos de
reconstruccidn nacional. Como la guerra
nuclear ya no forma parte de la agenda poli-
tica, los gobiernos optan por destinar parte
del presupuesto armamentistico a la inves-
tigacidn y a crear tejido industrial, asi que

los espias de la nueva era, como tu per-
sonaje, son especialistas en el espionaje
industrial.

La historia te llevara a Rusia y Libia
con parada final en China. Recorrerds
instalaciones militares, puertos y
lugares secretos de los servi-
cios de espionaje. El modo para

—
LI
il

El sigilo seguira teniendo su peso en esta segunda entrega.
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La ambientacidon de las misiones sera bastante variada.

un jugador, en el que la historia tendra
mucho peso, va a dividirse en tres campa-
fias independientes. Las animaciones de
enlace serviran para darle coherencia al
conjunto y desarrollar tramas paralelas.

Estd previsto que la versin final incluya
un total de 19 misiones, de las que vimos
dos, con multiples objetivos que permitiran al
agente Jones probar su punterfa, recurrir al
sigilo o ex-

El arsenal del que vas a disponer sera mas
amplio que en la primera entrega. Encontra-
ras armas de (ltimo cufe y con una cuidadi-
sima reproduccion. Tanto, que casi tendras Ia
sensacion de que es mejor no tocarlas para
no acabar malherido. Pero, claro, si no lo
haces acabards muerto. Encontrards armas
blancas, pistolas automaticas, rifles de asal-
to, lanzamisiles e incluso artilugios de Gltima

generacion,

porar su LOS €81UEI'Z0S Se han centrado en o, crs .
e g, reprogramar la IA y sacarle mas “i ¢

nadar.  Asi
que deberds
asaltar edificios, robar utensilios, protagoni-
zar fugas v, en definitiva, sobrevivir. Esto Ulti-
mo no serd facil, ya que uno de los atractivos
de la nueva entrega serd la compleja 1A que
los desarrolladores estdn implementando, el
aspecto en el que mas flojeaba el primer IGI.
Los enemigos reaccionaran segin la situa-
cion y seran capaces de coordinar sus accio-
nes. David Solari, el encargado de ensefiar-
nos el juego, nos comentd que “tenderan a
cubrirse”.

partido al motor grafico

vision noctur-
na para reali-
zar tareas de
vigilancia.

Cualquier informacion te sera de terrible
utilidad, y para eso estara Anya, ese contacto
femenino que todo espia necesita para tener
la agenda actualizada y con informacion de
(ltima hora. Otra novedad tienen que ver con
la posibilidad de guardar partida. Aunque
todavia no estd muy claro como se hard,
parece gue se te ofrecerd esa opcion cada vez
que superes una fase complicada. De fti
dependera hacerlo 0 no en funcidn de la vida

Los graficos mejoraran, algo que se nota en las texturas de esta sala.

Podras guardar la partida, aunque en momentos determinados.

que tengas en ese momento, ya que sdlo se
conservard una partida guardada en cada
misién.

Espias en la Red

Bien sabido es que el futuro de las bacanales
de violencia estd en Internet vy en las redes
locales, en la posibilidad de que varios seres
humanos compitan gatillo en ristre, asi que
Innerloop Studios esta trabajandao en un des-
pliegue de opciones multijugador, algo que se
echaba mucho de menos en el Praject G/ ori-
ginal.

Parece que una de las opciones que van a
implementarse es una completa partida por
equipos. En ella serd necesario recurrir a tac-
ticas de sigilo sofisticadas si no quieres que
las visceras de tu muchacho pasen a decorar
la pared en tiempo récord. Una de las pre-
cauciones basicas a adoptar consistira en
zafarse de los omnipresentes sistemas de
control electrénico, ya sean camaras de
seguridad o sistemas de alarma que delata-
ran tu presencia o la de tu compafieros. Si
esto ocurre, serd mejor que tengas las armas
preparadas.

Van a incluirse tanto escenarios exteriores
como interiores. Encontrards todo tipo de
edificios y también zonas urbanas y rurales.
Inmensos escenarios llenos de ciudades,
carreteras, instalaciones militares, zonas
montafiosas e incluso playas para que te
pegues un chapuzon. Las modificaciones que
se han realizado sobre el motor gréfico origi-
nal permitiran dotar a los escenarios de nue-
vas texturas y efectos mucho mas especta-
culares, en especial los de las remodeladas y
cada vez mas verosimiles armas.

Es evidente que los desarrolladores estan
dispuestos a llevar a cabo una profunda
remodelacion del juego para mejorar su juga-
bilidad, incluir opciones multijugador y refor-
zar la adictividad general del producto. Si te
gusto el equilibrio de la primera entrega y te
consideras un jugador frio, calculador y bas-
tante metddico, /G/ 2 promete ser una de las
mas satisfactorias experiencias en las que
jamas te hayas inmiscuido.
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A la saga TOCA le ha salido un

juego de carreras completo y
asequible en el que te sentirds
protagonista absoluto de la
“pelicula” de automoviles mas
espectacular de la historia.

i eras un fan de las carreras de vehi-
culos turismo que proponia TOCA
Touring, estds de enhorabuena.
Aungue esta saga dejo de distribuir-
Se en nuestro pais porque su temati-
ca no parecia adaptarse mucho a los gus-
tos de los jugadores espafioles, sus
creadores se han propuesto conguistar el
planeta, nuestro pais incluido, con Pro Race
Driver.

Aunque en la presentacién no se vieron
los coches sobre los circuitos, de las pala-
bras de sus creadores se desprende que va a
tratarse de un arcade de conduccién en la
linea de Gran Turismo, s6lo que esta vez no
todo va a limitarse a acceder a nuevas licen-
cias de piloto y a vehiculos v circuitos blo-
queados. Pro Race Driverva a tener lo que se
entiende por “una historia”. Te llamaras Ryan
MicKane y seras un joven piloto con ganas de
llegar a lo mas alto del podio. Empezaras en
un equipc modesto pero seguro que pronto
obtienes éxitos que harén que las mejores
escuderias se fijen en ti.

El titulo desprenderad un indiscutible aro-
ma cinematografico, como si se tratase de
una de las viejas peliculas de rebeldes del
volante que protagonizaba Steve McQueen.
Durante la demostracion pudimos asistir las

inesperado heredero. Va a tratarse de un “,«

La historia de Ryan McKane sera el hilo conductor

del juego.

sesiones de captura de movimientos que se
utilizaran para la renderizacion de los perso-
najes que van a aparecer en el juego. Eso si,
los desarrolladores confirmaron que FPro
Race Driver incluird un modo de carrera libre
en que podras saltarte la historia en beneficio
del placer de la conduccién pura.

Dafios colaterales

Si conocias TOCA Touring, sabras que se tra-
ta de una serie muy atractiva, una de las que
mejor equilibran arcade y simulacion. En esta
reformulacion, los desarrolladores han utili-

La serie TOCA evoluciona, con un nuevo motor y
numerosas mejoras técnicas.
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zado un
motor nuevo que per-
mitira mantener 14 coches en
pista con total fluidez y suavidad.
También se esta trabajando en el
llamado FEM Damage System,
un sistema de control de dafios
potencialmente revolucionario
que permitira que se deformen la
carroceria y la estructura interna
del vehiculo cada vez que colisio-
na. Por supuesto, estos dafios
influirdn en el control y la res-
puesta del vehiculo. También se
ha estudiado las distintas trayec-
torias que trazan los vehiculos
después de las colisiones.

Pro Race Driver promete ser toda una
aventura sobre ruedas. Podras conducir los
vehiculos mds caros del mundo en 38 circui-
tos esparcidos por el planeta. Eso garantiza
distintas ambientaciones, aunque es sobre la
pista donde los desarrolladores pretenden
dejar clara la diferencia. Ademas, la renuncia
a la simulacién de carreras pura y dura a
favor de un tipo de juego mas narrativo y de
ambientacién cinematogréfica pueden hacer
que el heredero de TOCA sea mucho méas
popular que sus predecesores.

Arcade y simulacion se daran la mano en Pro
Race Driver.



Por si no tuviste suficiente con sus rallies, sus fugas y sus

sesiones de velocidad extrema, Codemasters se va a la guerra

de la mano de los reyes del it estratégico.

a compafifa londinense Bitmap
Brothers lleva 13 afios dando su
version de las mds variopintas
contiendas, desde vifietas bélicas

inspiradas en la historia reciente a gue-
rras entre robots como la del reciente Z:
Steel Soldiers. Su proximo proyecto se
titulara WWII: D-Day To Berlin, del que
apenas hemos podido ver algo de arte
gréfico. Va a tratarse de una recreacién de
los principales acontecimientos de la
Segunda Guerra Mundial, desde Ia inicial
resistencia aliada al contraatague masivo
que les llevo a Berlin. El juego, que com-

DRAGON ENMPIRES

binard estrategia en tiempo real con fases
de accion directa, pretende sacar partido a
“la renovada popularidad de las series y
peliculas sobre la guerra del 39", segin
explica el directivo de Codemasters Gary
Rowe. Codemasters ha elegido a Bitmap
Brothers porque, ademds de su reconoci-
da experiencia, es una compafiia que,
como explica Rowe, destaca por su capa-

Los clanes del dragon van a disputarse un
inmenso territorio constelado de ciudades e
imperios. ¢Un peldafio méds en la imparable
evolucidn del género con mas futuro?

L Fmies2002

ntre los pocos géneros que a
Codemasters le quedaba por
explorar a conciencia
gstd una de las

modas virtuales de @
este dltimo ario: el rol
persistente on fine.
Con Dragon Empires,
podrds  sumergirte
hasta la punta del cas-
CO en un universo de
fantasia heroica en que un
grupo de clanes estd a
punto de abalanzarse
sobre cinco imperios v sus
diez ciudades. Los clanes
seran de naturaleza beli-
cosa y ndmada, pero
cuando se

establezcan en ciuda-
des bajo su control,
podrén comerciar, es-
tablecer relaciones
diplométicas y empe-
zar a consolidarse
poco a poco.

Tu personaje (a
elegir entre tres
categorias basicas: hechiceros, gue-
rreros y aspirantes a jefe de clan)
se enrolard en uno de estos gru-
pos e intentara hacer su apor-
tacion, ya sea como cualifi-

HEOASPAIDD

cado comparsa 0
desarrollando sus dotes de
liderazgo.

Entre los principales
atractivos de este juego,
destacan el uso de un
motor 3D de nuevo cufo y
" un avanzado sistema de
combate cuerpo a cuerpo.

El juego esta siendo des-
o~ arrollado en la unidad
de proyectos on line

cidad “para crear juegos de estrategia con
gancho y emocién en escenarios llenos de
vida". Mike Montgomery, director de Bit-
map Brothers, opina que el juego “atraera
tanto a los aficionados a la estrategia en
tiempo real como a los interesados en la
vertiente histérica”. Al parecer, disfrutare-
mos de una de las cldsicas exhibiciones
de estrategia dindmica a que nos tiene
acostumbrados Bitmap.

o
"
x
+*
5
3
T

que Codemasters acaba de abrir en Oac-
khurst, California. Muchos de sus integran-
tes tienen amplia experiencia en el campo
del rol persistente, ya que participaron en el
desarrolio de The Realm.
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Son muchos los personajes con carisma y empaque gue se A*,sa
baten el cobre en la liga de los juegos infantiles,
desde Mortadelo y Mickey Mouse al

destartalado Rayman pasando por los

/-

inefables Power Rangers, y es tan
amplia la oferta de programas
de este tipo que va a hacerte
falta una guia basica. Asi
sabras cual se adapta
mejor a ese loco hajito
al que quieres contentar
y que quizas apenas
llegue al teclado.

Por G. Masnou

e acerca el dia de Reyes, tal

vez la mejor oportunidad
en mucho tiempo para
tener un detalle con ese
sobrinito discolo o ese
hermano adicto a las pirule- -
tas de fresa y regalarles algo de <
software lddico. Si hay algdn padre
asomado a esta pagina, aprovecha-
mos para decirle que los juegos para PC
(los de gama infantil al menos), pue-
den ser mucho mas educativos que @
la mayoria de manuales escolares.
Gracias a ellos, los peques de la fami-
lia aprenderdn a sumar o escribir y de-
sarrollardn sus reflejos, su imaginacion o
su memoria con juegos como éstos: sen-
cillos, divertidos e incruentos.

Hasta ahora hemos dedicado poca
atencidn a los juegos para pablico infantil.
La mayoria no pueden ni siquiera compa-
rarse con los mejores titulos de gama adul-
ta, pero tampoco lo pretenden. Son, senci-
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[lamen-
te, otra cosa, un
producto especifico que tiene
su propio publico, y por

es0 se hace necesario
valorarlos de otra manera. Aprovechando
la idoneidad de estas fechas, vamos a dar-
le un repaso a la mayoria de ellos. No
encontraras en esta lista dos de los juegos
mds recomendables, Kirikd y Harry Potter
v la Piedra Filosofal, porque ya les dedica-
mos el espacio que merecen en nuestra
seccion de andlisis del mes pasado. Si no
leiste los articulos, toma buena nota de

este

par de
titulos: muy
pocos juegos

haran que los nifios de tu
entorno se lo pasen tan bien.

Entre los juegos que si incluye este
reportaje, encontrards un poco de todo,
desde aventuras graficas con Scooby-
Doo a plataformas con personajes como
El P4jaro Loco o software cien por cien
“educativo” como los juegos de matema-
ticas de la factoria Disney. El tipo de pun-
tuaciones que hemos introducido valora
estos juegos segln su calidad relativa
dentro del género infantil y pretende ser
una guia sobre qué productos vale la pena
comprar.



EL PAJARO LOCO

ORiA: Plataformas

arece que fue ayer
cuando estibamos s
ante el televisor . _~
J esperando con ansia

un nuevo episodio de £/ Pdjaro

Loco. Ahora el pajarraco de marras
hace afios que se ha caido de las parrillas
televisivas, pero podemos reencontrar-
nos con él en este plataformas lleno de
personajes de gran tamafio y estrambdti-
cos ataques con el pico que, ademads, tie-
ne una gran banda sonora.

La aventura se desarrolla en el inte-
rior de un inmenso parque temdtico. El
perverso Buzz Buzzard ha secuestrado a
los sobrinos del Pajaro Loco, Knothead y
Splinter, asi que para liberarios es nece-
sario dar caza a Buzz. El
parque esté dividido en
21 zonas que se deben
ir explorande  por
orden. La verdad es que
completarlas todas no
resulta una tarea nada
facil, aunque si muy
entretenida.

Este juego de Eko-
software (si, los crea-
dores de Giff) combina
acertadamente accion,
aventura vy algo de
estrategia. El disefio de
los niveles es excelente

y el protagonista se mueve por la
pantalla de manera muy fluida. Tal
vez el principio del juego resulte
un poco confuso, ya que no es
dificil perderse y empezar a vagar
sin rumbo por el amplio parque.
Sin embargo, cuando consigues
orientarte, el juego se convierte en una
frenética carrera contra el sentido comuin
en la que se suceden enfrentamientos vy
saltos, con numerosas W que hay que
recoger y que otorgan mas puntos de
golpe.

Si estas buscando un juego que man-
tenga a los nifios entretenidos y les anime
a utilizar la I6gica para un buen fin, ésta es
una de las mejores opciones que puedes
encontrar. Otra ventaja es que cuando los
nifios se vayan a la cama ti mismo pue-
des aparcar tu bien tejido disfraz de adul-
to y echar unas partidillas.

ZIP1 Y ZAPE;
LA CASA
DEI. TERRORC

La Casa del Terrores una aventura gra-
fica que pone a los jugadores en la piel de
los mellizos mas famosos del comic ibéri-
co: Zipt y Zape. En esta ocasion el objeti-
vo principal consiste en hallar un balén de
fitbol en el interior de la mansion habita-
da por el malvado Doctor Genio. Las
c0sas pueden ser un poco confusas para
los mas pequefios de la casa, pero es
divertido y jugable y su presentacion
resulta ejemplar.

HUT WHEELS JETZ

Lo creas o no, algwen ha hecho una
“simulacion” basada en los disefios de la
serie Jetz de Hot Wheels. El objetivo ptin-
cipal consiste en salvar a los juguetes de
una destruccion segura a lo largo de diez
misiones repartidas en ocho arenas. Toda
la accion se desarrolia en el interior de
una casa y lleva unos pocos minutos
dominar los controles del avion, acelerar a
velocidades supersonicas y aplastar a los
oponentes contra las paredes como si
fueras un psicotico profesional.

¥ 35 / GAMELIVEPC




129,99 (4.990 pesetas

De 10'a 15 afios

na acertada version infantil de
Egipto I, 1a notahle aventura
grafica con que Cryo nos llevd
# no hace mucho de viaje por la

Tierra de los Faraones. Egipto
Kids propone una exploracion en pro-
fundidad de la antigua Heliépolis, gran
urbe junto al cauce del Nilo en que abun-
dan los jeroglificos y los personajes

EL CAPITAN TRUENO:
LA ESPADA DEL
TOLEDANO

Una floja aventura al estilo de Mistery
Of The Druids que desalienta al principio y
desespera mas adelante. Se trata de un
resuelve puzzles reqularciflo en el que te
mueves en un cubo isométrico y hablas
con todo el mundo sin saber muy bien de
que v por qué. Bueno, dejémoslo en que
jugar a La Espada del Toledano no es ni
por asomo tan interesante como leer cual-
quier comic del Capitdn Trueno.
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extrafios con que interactuar. La infor-
macion que éstos te facilitan permite
descubrir la forma de construir templos
egipcios, crear lbumes de fotos o parti-
cipar en mini juegos bhasados en la his-
toria del antiguo Egipto.

Se trata de un buen ejemplo de la
linea que Cryo esta dandole a sus dlti-
mas aventuras: cada vez mdas juegos
secundarios y mas interactividad y
menos tiempo dedicado a la lectura de
farragosos men(s informativos. No es
facil, pero con paciencia y buena volun-
tad se acaba dominando. Y puede dis-
frutarse muchisimo.

MORTADELO Y FILEMO
OPERACION MOSCU
ESCARABAJO DE C

Los espias mas patanes del pais desem-
barcan en las tiendas por partida doble. Se
trata de dos interesantes aventuras que se
venden por separado con opcion multijuga-
dor basadas en los célebres comics del
dibujante Ibafiez. Operacidn Moscu nos
traslada a la capital rusa para intentar acce-
der al museo Potemkim, lugar del que hay
que robar el Libro Sagrado de Ra-
Amoén, antes de que un &
sinlestro personaje llamado
Apoteosis, lider de fa Sexta
Secta, se haga con él.

En cuanto a £/ Escara- & 5
bajo de (leopatra. tiene
como emplazamiento la ciu-
dad de El Gairo, en la que nues-
tros protagonistas tienen que

GARTU: ATRAPADOS
EN EL ESPACIO

PRECI): 18 (2.995 pesetas
De 103 11 afios

Una aventura de apuntar y hacer clic
que se sale de lo corriente. Y para bien.
Rebosa interactividad, gusto por el deta-
lle e iImaginacion en escenarios y situa-
clones. Ademas, tiene un indiscutible
valor educativo, ya que permite que los
ninos perfeccionen sus conocimientos
£n varias asignaturas escolares mientras
ayudan a los tres protagonistas a esca-
par de la nave Sirius. Tiene sus defectos
{algunos errores técnicos), pero no se
me ocuire mejor manera de niciar a los
pequenos en el mundo de las aventuras
araficas. )
—0g

;

buscar el objeto que da nombre al juego
antes de que caiga en manos de
Apoteosis.
Por supuesto, no son aventu-
ras del nivel de Monkey Island o
un Grim Fandango, pero son capa-
ces de arrancar incluso las carcaja-
das de un adulto. Ademas, si se insta-
lan ambos juegos en el disco duro, se
puede acceder tambien a una tercera
aventura llamada La Sexta Secta.

)

x




ATLANTIS:
EL IVIPERIO
PERDIDO

i

P B

La Gitima gran produccion de la facto-
ria Disney es un juego de puzzies que se
Ve un poco pasado de moda, pero al
menos tiene una interfaz sencilla y muy
divertida. Incluye cuatro tipos de activida-
des repletas de niveles y de accion que
siguen el argumento de la pelicula gue le
presta el nombre. Recuerda que el juego
es de Disney, lo que suele garantizar juga-
bilidad y calidad tecnica. Sin ser una
maravilla, Aflantis estad a la altura de la
reputacion de la compafia, aunque resul-
te algo caro.

DOBLE AVENTURA:
LA AVENTURA DE
APRENDER JUGANDO

: Puzzles
] 24,01 (3.995 pesetas

De5at0anos
LR R B

Doble Aventura debe ser uno de los
primeros juegos de la historia que se
desarrollan en el interior de una guarde-
ria. Su aspecto grafico es agradable,
aunque se desarrolla a un ritmo que pro-
vocara bostezos incluso en los general-
mente agradecidos nifios de cinco afios.
No se trata de un producto muy a tener
en cuenta, pero si eres de los que sue-
fian con volver a la guarderia. .

0 42,04 (6:995 pesetas)
W De 10 a 18 anos

n no conoces a Rayman? Si,
es el invertebrado de la ima-
gen que acompana a este tex-
# 10, una especie de peluche
escudlido gue consta solo de
cuerpo, cabeza, manos y pies. Cuando sus
creadores lo disefiaron, alld por 1995, le
privaron de piernas, brazos y cuello. De
esta forma, se ahorraron un poco de traba-
joy le digron un aspecto muy especial y una
forma inimitable de moverse. El primer jue-
go con Rayman como protagonista fue un
excelente plataformas, muy imaginativo,
llenc de sorpresas y humary con una de las
ambientaciones mas notables vistas en titu-
los de este tipo.
Tras una excelente segunda parte, nos
llega este Rayman M. La M del titulo se
debe a que el nuevo Rayman s6lo incluye

opciones multi- /
jugador. Son muchas, ‘:, d
pero se dividen en dos
categorias bésicas: Carrera y Combate. La
primera consta de una serie de competicio-
nes de velocidad entre cuatro personajes
(va sean humanos o controlados por la
CPU) que se desarrollan en maravillosos
entornos. Abundan los objetos y partes del
escenario que pueden utilizarse para impe-
dir el paso a los contrincantes, como en el
célebre Mario Kart.

El modo de combate sigue la formula de
los populares deathmatch multijugador,
pero sin una gota de sangre ni un fragmen-
to de visceras. Ademds, también se inclu-
yen los tradicionales modos todos contra
todos, capturar la bandera y una competi-
cién en la gue s6lo vencera el que recoja
mas Lums (flores luminosas, un clésico en
la saga) en un tiempo limitado.

Rayman M es un juego ideal para los
mas jévenes aficionados al
juego en red y para los
amantes del entrafable
universo Rayman. Como
suele ser habitual en los
juegos de plataformas de Ia
compafia francesa Ubi
Soft, el acabado es sober-
bio, tanto a nivel gréfico
como técnico. Una opcion
muy a tener en cuenta si lo
que andas buscando es un
juego que pueda divertir
por igual a toda la familia.




: Aventura grafica
" 36 (5.990 pesetas
: De 6 a 15 afes

0s dos primeras entregas de la
que serd un larga serie (o al
menos ésa es la idea) de juegos
basados en las aventuras del
perro Scooby-Doo. Son juegos

realmente divertidos v la calidad de
sus graficos no tiene nada que envidiar a
la serie original. Se venden por separado

LAS SUPER NENAS:
EL PROYECTO ANIMAL
DE M0JO J0JO

b Puzzles
N 24,01 (3.995 pesetas)
2 a

Una ori-
ginal com-
binacién de
varios ele-
mentos de
arcades de
los afios
80. Aqui
cabe todo, desde una version psicodélica
de Defender a un safar fotografico a la
caza del monstruo mas grotesco o un
subjuego en el que hay que vestirse a la
moda con las entrafiables Super Nenas. A
losaque tengan mas de diez afios no les
( Jaran de nada estas nenas tan moder-

=\ pero los mas pequefios de la casa

a gue se lo pasan en grande.

SCO0BY-DOO!

ElL CABALLERO FANTASMA
PELIGRO EN LA CIUDAD FANTASMA

y se trata de un par de aventuras graficas
salpicadas con infinidad de puzzles y
algunos mini juegos tipo arcade.

El Caballero Fantasma lleva la accion a
los bosques de Nueva Escocia. Alli vas a
encontrar un castillo medieval embrujado
en el que es necesario enfrentarse a peli-
grosos laberintos, un poderoso hechicero
y a los mismisimos caballeros de la Mesa
Redonda.

Peligro en la Cuidad Fantasma utiliza
exactamente el mismo sistema que el jue-
go anterior, aunque en esta ocasion la
accion se desarrolla en una ciudad aban-
donada llamada Los Burritos. Los intrépi-
dos amigos de Scooby descubren que el
lugar esta gobernado por el misterioso
jinete sin rostro, asi que el jugador debe
ingenidrselas para desvelar la identidad
del mismo evitando trampas y buscando
pistas. Ambos juegos tienen un ritmo y un
desarrollo de lo mds absorbentes. Reco-
mendables para pequefios aspirantes a
detective privado.

ADADA MASTER

17,97 (2.990 pesetas

Un digno producto que apuesta por la
mas sencilla de las formulas. Todo con-
siste en resolver una serie de puzzles ele-
mentales y disfrutar de las divertidas ani-
maciones que van desentrafiando el
argumento. Basta con explorar el escena-
rio con el ratén para comprobar la reac-
cion de personajes y objetos.¢Divertido?
Puede, sobre todo si tienes menos de seis
afios y mas mocos que pelusifla bajo 1a
nariz.

MERLIN S MAGIC
sREAN DU

MAGIC
BREAK OUT

Puzzles

11,96 (1.990 pesetas)

A0 De 5 a 18 afios

Ni mas ni menos que la version medie-
val del clasico de Ocean Arkanoid. La
mecadnica del juego es tan sencilla como
divertida: romper los muros de ladrillos
con ayuda de una esfera y recoger el
maximo de bonificaciones y puntos mien-
tras se superan los cuarenta niveles de los
que consta el juego. Nunca viene mal
recordar aquellos tiempos afiejos en que
la originalidad primaba por encima de la
espectaculanidad técnica. Pero no bus-
ques nuevos conocimientos. Bueno, tal
vez algo sobre demaliciones.

DINOSAURUS:
LA ULTIVA
TRAVESIA

‘ 11,96

90 pesetas

Lemmings es sin duda una de las
obras capitales en lo que a juegos de
estrategia se refiere. La creacion de
Psygnosis nos invitaba a salvar a centena-
res de esos hippies con el pelo verde y
cerebro de serrin. La clave consistia en
ordenar a cada Lemming una funcién
especifica para evitar que se perdiesen y
corriesen riesgos innecesatios. Dinosau-
rus recupera la misma idea, pero en lugar
de diminutos bichos verdes, otorga la res-
ponsabilidad de guiar a una manada de
recién nacidos en busca de su madre.
Enternecedor, ¢verdad?




“VICKEY:

PREPARATE PARA EL COLE: PRIMER CICLO
PREPARATE PARA EL COLE: SEGUNDO CICLO

Puzzles
y 29,99 (4.990 pesetas

; De 3 a 7 anos

| aprendizaje resulta mucho
menos traumatico cuando el
que te lleva de la mano por el
mundo de Ias letras y los niime-
ros es Mickey Mouse. El raton de
los pafiales rojos y sus amigos son el
principal reclamo de estos dos programas
educativos. El primero es para nifios de
entre 3 y 5 afios, mientras que el segundo
estad enfocado para aquellos que tienen
entre 4 y 7 afios. Ambas entregas se
basan en una serie de lecciones audiovi-
suales que incluyen secuencias interacti-
vas. De esta forma, el nifo podra desarro-
llar vy ejercitar hasta 40 habilidades
esenciales, entre ellas la lectura, la orde-
nacion logica de elementos vy las cuatro
operaciones bdsicas. También cuentan
con divertidas hojas de trabajo para relle-
nar que se adaptan perfectamente a las
necesidades concretas de cada jugador.
En comparacién con la serie Scooby-
Doo!y demds juegos de aprendizaje basi-

ROBIN HOOD:
TOURNAMENT

b Accion
11,96 (1.990 pesetas

W E0AD: De 10 a 18 anos

No, no se irata de un juego de accién
3D ambientado en la Inglaterra feudal,
sino de una actualizacion algo chapucera
del Operation Wolf, juego de finales de los
80 del que casi nadie se acuerda. Por des-
gracia para los atribulados autores de este
juego, mucho ha llovido desde la época de
los primeros arcade de gatillo facil. Hoy
hace falta un poco mas de creatividad v
solvencia técnica para entretener a los
Jugadores por pequefios que estos sean.

depurado y ademads cuenta con el carisma
de los personajes de la factoria Disney.

LAS TRES MELLIZAS:
LA ESCUELA

29,99 (4.990 pesetas

De 3 a 8 arios

Las melli-
zas del titulo
s0n creacion
de la ilustra-
dora Roser
Capdevila, y
han protago-
nizado libros, comics y hasta series de
television. La Escuela es su debut en el
mundo de la diversion interactiva, y hay
que decir que han superado con nota tan
dificil examen. De la mano de las melli-
zas, el pequefio jugador recorre unas
aulas lienas de interactividad, en las que
tan pronto se juega a baloncesto como
se ven videos musicales o se aprende a
rodar y editar peliculas de dibujos anima-
dos. Una propuesta original, simpatica y
muy divertida.

| 11,96 (1.990 pesetas

Accion :
36,03 (5.995 pesetas

iFUERA
FANTASMAS!

De10a 18 anos

Una innecesaria adaptacion a PC del
clasico arcade Bust-A-Move. Técnicamen-
te pobre y poco o nada jugable, jFuera
fantasmas! cae en el frecuente error de
creer que los nifios, ademas de muy jdve-
nes, son tontos. Puede dar el pego si cae
en manos de un tierno infante que nunca
haya jugado a otros juegos de PC. Los
que ya lo habrdn hecho notaran la diferen-
cla y no querrdn ver ni en pintura este tor-
pe y poco atractivo programa.

POWER RANGERS:
TIME FORGE

- S——

Lt
J

Visten con mallas horteras, son exper-
tos en artes marciales y han vuelio. Los
Power Rangers estan listos de nuevo para
enfrentarse de nuevo a los malvados
Cyclobots y Megazords. Para ello, nues-
tros héroes pasean sus vehiculos futuris-
tas y trucos de mercachifle por una serie
de épocas, desde el Salvaje Oeste al Anti-
guo Egipto, el Imperio Romano o el futu-
ro inmediato. Gracias a sus cinco tipos de
juegos de accion distintos y su peculiar
estética, se hard un hueeo en muchas
colecciones de software infantiles.
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~ Cualquiera gue se haya montado un chiringuito en casa a base de dos

ordenadores y sendas tarjetas de red sabe gue no hay mayor placer
que el de echarse unas partidillas a Opposing Force con algin amigo
despistado. La gracia consiste no sélo en que la inteligencia de tu
opongnte sera, por regla general, algo superior a la de la maquina, sino
en escuchar los improperios que tu ya ex colega te dirige cada vez que
muerde el polvo. Imaginate esa sensacion multiplicada por veinte y
entraras de lleno en la onda ciber.




randes espacios abiertos, rincones
0Scuros y sitios altos en donde apos-
tarse: estoy en mi salsa. A ver, tene-
mos el Arctic, el Sig SG-552, y claro
esta, mi fiel Desert Eagle. ¢Y que fal
aquella torre del fondo? Parece un lugar
muy prometedor; podria llegar hasta ella sin
ser visto, ocultdndome entre esos contene-
dores de fa derecha... Esta bien, alla vamos.
Creo que por el momento usaré la Benelli
XM1014, un juguetito devastador en las dis-
tancias cortas.

Vaya, los de mi equipo estan cayendo
como moscas. Estoy solo, pero ya han caido
todos mis rivales. Bueno, todos menos uno.
El no sabe donde estoy. nadie sabe donde
estoy... Correccion: nadie sabia donde esta-
ba! De repente, una voz por encima de mi
hombro grita “jestd en la torre!, jesta en la
torre!”. Me giro y veo a uno de los de mi
equipo sonriente, sefalando mi monitor con
absurdo regocijo. El despiste resulta fatal.
Estoy muerto. Los malos ganan y yo sugfio
con vengarme en el préximo, con el fuego

amigo activado.

Entre amigos

Hasta hace poco tiempo, vivir una experien-
cia de juego en red como la que acabo de
describir exigia un purgatorio dividido en
cuatro estaciones: a) reclutar a tres o cua-
tro amigos lo suficientemente locos como
para llevarse su ordenador a cuestas donde
hicigra falta; b) una vez en casa de alguno de
ellos, montarselo en plan red local precaria y
chapucera; c) disfrutar de cuatro o cinco
horas de partidas multijugador que,
debido los numerosos atascos pro-
vocados por un hardware del todo
inadecuado, parecian mas un
pase de diapositivas que un
videojuego; y d) recoger los bar-
tulos y volver a casa con nues-
tro PC a cuestas. Pero desde
hace cuatro o cinco afos tene-

maos los cibers.
Al principio no eran mas que
salas pequefas y poco o nada
acondicionadas en que habian

AR
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Los nuevos cibers son locales
modernos y hien acondicionados.

diez o doce ordenadores conectados. Ultima-
mente, junto a los ciber pioneros al viejo esti-
lo, encontramos cada vez mds locales de
entre 200 y 500 metros cuadrados con capa-
cidad para hasta un centenar largo de PC y
todas las comodidades y servicios necesa-
rios. Buenas noticias: el juego en red en
espacios plblicos ha llegado a la mayoria de
edad. Estan cada vez més de moda. Segln
Alberto Guerrero, director general de la cade-
na de ciberlocales Over The Game, “el juego
en red es una experiencia (nica y que se
adapta muy bien al caracter latino, ya que crea
complicidades v permite que los jugadores se
socialicen y compartan una aficion comun”.
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Un jugador talludito disfruta de su primera inmersidn en el universo virtual.

CS: el favorito indiscutible de los
ciberjugadores.

Guerrero confirma la hegemonia de Coun-
fer Strike tamhién en las cibersalas: “de los
que juegan, casi todos chicos de entre 14 a
18 afios, mas de un 80% lo hacen a Counter
Strike”. La popularidad del
modde Half-Lifees incues- %
tionable, “ojald los clien-

Diablo Il es también una de las
opciones mas populares.

tes habituales nos pidieran jueges de otro
tipo, porque eso nas permitiria diversificar un
poco la oferta, pero ni siquiera Quake IIl Are-
na o Diablo 2 pueden competir con él".

Un ciberlocal es un lugar pensado (nica y
exclusivamente para desarrollar actividades
en red, ya sea local o a través de Internet. Sin

. 4\ duda, lo que triunfa alli son los juegos, prin-
i, cipalmente los shooters en primera persona,

los de estrategia y, en menor medida, los
deportivos. Servicios como maquinas de
bebidas y comidas, navegacion por
Internet, recargas de mdviles, escane-
, ados o venta e intercambio de jue-
gos, son solo algunos ejemplos
mas de la cantidad de ventajas que ofre-
ce un ciberlocal.

Jorge Bazaco, director general de la
cadena BBIGG, expone una de las claves
del éxito de estas salas; “la tecnologia en
estos centros siempre va por delante de la
que se puede tener en casa”. A la calidad
de equipos y conexiones, hay que
afadir la accesibilidad de las ciber-
salas, que suelen abrir casi
todos los dias del afio, de lunes
a domingo incluyendo festi-
vos. En cuanto al horario, por

lo general se puede acudir a



“zComo que tu imperio es mas grande
que el mio? A ver si te desconecto...”

Deflagracion masiva: cosas del
Counter Strike.

ellas hasta las 10 de la noche, y durante los
fines de semana algunos incluso se lo mon-
tan en plan after hours hasta que amanece.

Empezar es muy facil

Para poder disfrutar de los servicios de un
ciberlocal lo (nico que necesitas es tiempo
libre, algo de dinero, y ganas de hacer ami-
gos. Aguellos que acuden a un centro de este
tipo suelen tomarse las cosas con bastante
calma, alzando la vista y la voz s6lo para
pedir un cambio de mapa o soltarle cuatro
frescas (de muy buen rallo, eso si) al compa-
fiero que acaba de eliminarlo del juego.

Una hora puede costar entre 300 y 400
pesetas, aunque existen bonos de 10, 20 y
hasta 30 horas a precio bastante reducido
(incluso menos de 200 la hora), lo cual los
pone al alcance de casi tedo el mundo. La
facilidad del acceso a los juegos y partidas
es, por otra parte, una de las cosas que mas
y mejor cuidan los cibercentros. En las termi-
nales se instala una interfaz desde la cual se
puede acceder de forma muy sencilla a cada
uno de los juegos o servicios instalados,

Los roleros mas peleones también
tienen cabida en los cibers.

A

como el chat o Internet, asi como controlar
cuanto tiempo de conexion nos queda.

Otro de los atractivos de las cibersalas
es la organizacion de competiciones perio-
dicas no s6lo entre los clientes de un mis-
mo local, sino a menudo entre el conjunto
de locales de la misma cadena, llegando a
formar clanes resi-
dentes que compiten,

Un ciber de nuevo cuiio puede disponer de mas de un centenar de equipos.

En los campeonatos la

grupos de cuatro a diez jugadores o mas,
todos ellos liados con el Counter Strike.
“Cada ciber tiene su clientela”, comenta al
respecto Ignacio Nifiez, responsable del
departamento de Marketing y Comunicacion
de la cadena de cibersalas Nickname Center.
“La nuestra estd muy concentrada entre los
12 y los 18 afios, por-
que son quiza los usua-

por gjemplo, en cam- emocion puede alcanlal' rios mas inquietos, a

peanatos nacionales.
Over The Game inclu-
S0 subvenciona a
jugadores destacados
y ha enviado a algu-
nos de ellos a los
World Cyber Games
que acaban de celebrarse en Corea.

;Solo existe CS?

Lo cierto es que, aunque es posible ver a
algiin despistado jugando en algin servidor
internacional, comiéndose en silencio su
bocata y bebiéndose una Coca-Cola desbra-
vada, 0 a algin jugador mas madurito echdn-
dose su partida en solitario al Age of Empires
2, no es una imagen nada habitual. A poco
que observemos, acabaremos localizando

Quake 1l tuvo sus dias de gloria, pero
€S le ha desplazado del podio.

cotas muy altas, y los
“pigues” se suceden
uno tras otro

los que mas les gusta
probar cosas nuevas.
También son los que
mas disfrutan con los
juegos de efectos inme-
diatos y rapidos, como
los shooters; el cliente
mas adulto o mas sereno es el que disfruta
con la estrategia™.

Algunos jugadores echan de menos una
mayor presencia femenina, pero eso, poco a
poco, es algo que también estd cambiando.
Seglin Javier Bautisia, encargado de sala en
Over The Game, “los chavales acuden al local
directamente por el ambiente. Todos tienen
ordenadores en sus casas, pero resulta
mucho mas divertido competir directamente
con tus amigos, verlos en la misma sala vy

Los estrategas en red apuestan por
valores seguros como Age of Empires.



Aunque tengas el juego en casa,
siempre es mejor jugarlo entre
amigos.

jugar contra ellos. Muchas chi-
cas vienen por el tema de Internet,
para chatear juntas”. Por su parte,
Ignacio Ndfiez opina que “(iltimamen-
te vienen mas chicas. La cuestion es
dar a conocer nuestros locales a todo el
mundo. A una chica quizi no le atraiga
jugar a Quake, pero a lo mejor le gustan otro
tipo de juegos como Los Sims y similares”,
Lorena no opina lo mismo: a ella el (inico
juego que le gusta es, cdmo no, CS... aunque
nunca haya probado otro. Hace un afio que
Lorena y sus amigas empezaron a acudir a la
cibersala de su barrio, primero para chatear y
pasar la tarde, luego como jugadora habitual
en las partidas de CS. Para ella y sus amigos,
la sala ciber se ha convertido ya en punto de

.

ESTRATEGIA:

Una forma relajada de jugar y
socializar.

Los juegos de carreras son un huésped ocasional en estas salas.

reunion habitual, un lugar en el que quedar,
charlar, hacer amistades, y divertirse. Otras
veces, como en el caso de Qriol y Jordi, es la
dificultad para jugar on fine con un ping acep-
table fo que atrae a muchos a un ciberlocal,
pese a contar con un ordenador de Gitima
generacién. Se pasan por la sala, como
mucho, un par de veces a la semana, pero
son las (nicas ocasiones que tienen de jugar
enred alo que mas les gusta, los shootersen
primera persona.

Confiesan no tener una preferencia por
ningdn juego en especial, aunque mencionan
Operation Flashpointy |a serie SWAT. Al prin-
cipio intentaron montar partidas con juegos
alternativos a €S, pero cuando se dieron
cuenta de que nadie se conectaba a ellos, no

L0S MAS JUGADOS
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terrorifico encanto a todo tipo de
escenarios.

tuvieron mas remedio que unirse a la tenden-
cia general. De todas formas, intentan dar
mds variedad a las partidas escogiendo
mapas y modos de juego poco habituales.
Tampoco estos veteranos de la onda ciber se
explican qué es lo que tiene Counter Strike
para que todo el mundo lo juegue. “Quizd que
es muy rapido”, sugiere Jordi, “pero la ver-
dad, no tengo ni idea”.

Pero no todo iban a ser comentarios posi-
tivos. Unos pocos, curiosamente algunos de
los clientes mas asiduos, se quejan de los
precios y confiesan que si tuvieran en casa
los equipos adecuados na irfan a un ciberlo-
cal. Come David, por ejemplo, quien pese a
tener ordenador acude casi a diario a un
ciberlocal cercano para jugar a CS. El motivo:
aln no se ha comprado el juego.

Regreso al futuro
Las previsiones mas optimistas auguran
para el mercado espaiiol del juego on fine
un crecimiento de mas del 150 per ciento
en los proximos tres afios. Es decir, que
todo apunta a que las perspectivas de este
modelo de negacio van a mejorar mucho a
medio plazo. “Nuestra esperanza es que los
jugadores crezcan con nosotros”, explica
Alberto Guerrero, “es decir, que un porcen-
taje importante de los adolescentes que
ahora juegan en red siga haciéndole al
menos hasta los 30, como pasa en ¢l resto
de Europa”. También espera que muchas
personas que hasta
ahora no han pisado
nunca un ciber descu-
bran pronto esta nue-
va forma de ocio. “La
forma de conseguirlo
es ser cada vez mds profesionales, ofrecer
un entorno agradable y coémodo que acabe
con la imagen tépica que aln se tiene de los
cibers: garitos sucios y oscuros a 1os que
s6lo acude una minaria de inadaptados”.
Eso si, para que este negocio funcione
de verdad, hard falta algo de comprension
por parte de las autoridades. Un proyecto
de ley del Ministerio del Interior pretendia
equiparlos a los salones recreativos y otras
salas de Tipo A. Segun Alberto Guerrero,
“dudo que ese proyecto salga adelante, ya
que las autoridades empiezan a aceptar que

Puedes creerlo: el Diablo vive en la cihersala de la esquina.

g

los cibers na son ni antros de vicio y per-
version ni sitios en que se paguen cien
pesetas por dos minutos de diversion,
como en los salones recreativos”. Tampoco
son lugares poco recomendables para un
menor, ya que, segln argumenta Guerrero,

Un ciberiocal es un lugar pensado inica y
exclusivamente para desarrollar actividades en
red, ya sea localmente o a través de Internet

“disponemos de filtros que pueden evitar
que naveguen por paginas para adultos y
respetamos clasificaciones como el cédigo
ADESE de restriccion de edades”.

Segun Ignacio Ndfiez, los padres empie-
zan a perderle el miedo a las cibersalas: “En
nuestro centro de Valencia tenemos un por-
centaje muy alto de nifios de entre 8 y 14
afos que vienen con sus padres y juegan a
juegos propios de su edad. La clave es con-
vencer a padres y educadores de que los
nifios estdn en buenas manos, en un
ambiente sano y con una oferta de ocio que

también puede ser \
educativa”.

Los responsables de las
salas coinciden en que el futuro
pasa por diversificar la oferta y lle-
gar a un puablico cada vez mas
amplio. Si eso
se  consigue,
por mucho que
avancen las
telecomuni-
caciones,
por muy buenos equipos que
consigamos tener en las casas,
y por muchas batallas que
libremos en Internet, seguire-
mos acudiendo a los cibers. Y
es que nada podrd nunca
sustituir la satisfaccion de
ver la cara de panoli que se le
queda a tu mejor amigo
cuando le eliminas en cuanto
pone el pie en la arena. Y es
que menudos campers estais
todos hechos.
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Tom Claney's

- Tecnologia militar de nueva generacion, uso de las armas y el equipamiento mas modernos

como el OICW para golpes y combates letales.

Modelo de infanteria de combate realista basado en el cuerpo Delta Force de las fuerzas espe-
ciales de USA con méas de 600 capturas de movimiento.

Métodos de planificacién y control mejorados para una mejor y mas rapida estrategia de tu
escuadron de fuerzas especiales.

Consigue puntos de experiencia para tus soldados y mejoraras sus habilidades como resisten-
cia, liderazgo, destreza y sigilo.

Alucinantes partidas multijugador de hasta 36 oponentes con modos a muerte y cooperativos.

VERSION INTEGRA EN CASTELLANO
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Ubi Soft

www.ubisoft.es

s of Red Storm Entertainment, Inc. Red Storm Enterteinment, inc. is &

Selt Enterta nment company. Tom Clancy's Ghast Recon is a trademark of Rubicon, Inc. under license to Ubi Soft Entertainment. All Rights Reserved.

MODA OTONO-INVIERNO*
TEMPORADA:2008

De los autores de Rainbow Six™, Tom Clancy’s Ghost Recon'™ es un juego de accién/estrategia en primera persona basado en
escuadrones de accién militar en un futuro cercano. Formards parte de un comando de las fuerzas especiales de USA equipado con
ia (itima tecnologia del ejército llamado en clave “The Ghost: Los Fantasmas”. A menudo contratado por las Naciones Unidas para
operaciones de paz, u especialidad son las Operaciones Especiales Militares. Destrozarés las defensas de tu enemigo, dinamitards
puentes para detener su avance, asa'tards por sorpresa las bases rebeldes o rescataras un piloto americano abatido en las profun-
didades del territoric enemigo.

©2001 Red Starm Entertainment, Inc. Red Storm and Red Storm Entertainment are trademark:
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iConsigue tu Demo Edicion Especial
Coleccionista en tu revista y sala de
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El suyo es un oficio de ratas, pero
el siempre lo ha desempefiado con
pulcritud y elegancia. Tras unos
meses comiendo de la sopa boba
y meditando en un monasterio,

el criminal mas escrupuloso

del mundo estd a punto de
descolgar las hotas y

volver por donde solia en

esta secuela que promete
recuperar la misma

formula, pero

anadiéndole mejoras

sustanciales.




Silent

Por J. Font

ace poco mds de un afio dedicdba-

Codename 47, un juego que alter-
naba cortas fases de accion frené-
tica con mucho sigilo y escrupulosa

planificacion. En él encarnabas al perfecto
asesino a sueldo, el metddico Hitman. El
calvo protagonista se ha refugiado en un
monasterio siciliano, donde iran a buscarle

mos nuestra portada a Hitman:

para que se ponga al servicio de la mafia
rusa. Pronto descubriras que otro “profe-
sional” esta pisandote los talones, asi que
acabards disfrutando de un apasionante
duelo entre artistas del homicidio como el
que planteaba la pelicula Asesinos, si, aquel
tostdn protagonizado por Sylvester Stallone
y Antonio Banderas.

Un afio da para mucho, y en 10 Interac-
tive lo han dedicado a, entre otras cosas,
remodelar el motor grafico de la primera
entrega, bautizado en su momento como
Glacier. Segun el disefiador grafico del pro-
yecto, Thor, “ademads de en el motor se ha
trabajado en el sistema de control y la inter-
faz para mejorar las sensaciones de juego y
facilitar la inmersién en éI”. Eso sf, la beta
actual todavia tiene numerosos aspectos
por pulir.

La version redisefiada del motor soporta
un nimero mayor de poligonos, algo que
se traducird en unos escenarios mas vastos
que en el original y 1a inclusion de més ele-
mentos con los que interactuar y mds per-
sonajes no jugader. Thor comenia que
“algunas misiones tendran lugar en estan-
cias pequenas, otras en exteriores urbanos
y otras en grandes escenarios al aire libre”.
Esta variedad de escenarios permitira que
los jugadores hagan algo de turismo virtual
por lugares como la gélida San Petersburgo
o los térridos paisajes del norte de Africa.
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Nada como un buen disfraz para pasar desapercibido.

“Hay misiones que transcurren en lugares
como un edificio de oficinas en Malasia,
Sicilia, Japén o la India”, afiade Thor.

Tan eficaz como elegante
Entre las novedades que incluiré la secuela
estd la posibilidad de

gabr la partica L@ INCIUSION de nuevas
armas también
implicara un mayor
nimero de efectos
especiales

durante las misiones,
un detalle muy util, ya
que en Hitman 2 sera
facil perder dada la
cantidad de planifica-
cion que exigen las
misiones. Se tratara de
abrirte paso hasta el
tipo al que debes liquidar sin correr riesgos
excesivos ni llamar mucho la atencion, deci-
dir como te deshaces de él y tener previsto
antes de hacerlo un plan de huida razenable.

=

) TewEATos )

GENERD: Accidn
DESARROLLADOR: 10 Interactive
EDITOR: Proein
DISPONIBLE: Primavera

FN RECIINAEN
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Una secuela que apuesta por la conti-
nuidad pero incluyendo nuevas situacio-
nes, un guion nuevo del que poco se sabe
y notables mejoras técnicas. El espirity
del original a1 servicio de una tecnologia y
un acabado bastante superiores, lo gue
puede ser garantia de éxito.

El juego recompensard la eficacia en la
realizacion de objetivos, pero el premio ser4
mayor si los realizas de forma lo menos
expeditiva y lo mas elegante posible. Siem-
pre serd mejor hacer que parezca un acci-
dente, asi que deberds utilizar todo tipo de
instrumentos para que
tus fechorias sean dis-
cretas y de una preci-
sidn quirdrgica.

Thor destaca que
“se han mantenido las
mismas armas vy
herramientas que en
la version anterior,
pero afadiendo unas
cuantas mas que tendrdn un impacto
directo sobre la jugabilidad, desde rifles
con balas antiblindaje, a cloraformo, pis-
tolas aturdidoras, gafas de visién noctur-
na e incluso ballestas”.

El objetivo de tanta variedad es que sean
los jugadores quienes decidan cual va a
ser su modiss operandi, ya sea expeditivo
o refinado, lo que equivale a decir que
habra tantos Hitman 2 como personas lo
jueguen. Segln sus autores, el =
juego permitira tacticas de [
sigilo mucho mas variadas que
en el original, ya que en éste
era casi imposible prever las
consecuencias de nuestros
actos, algo que se ha corregido
introduciendo camaras remo-
tas con las que se podra estu-
diar la situacion con mayor
comodidad. Ademds, se ha
adaptado la cdmara para que
sea posible (opcionalmente)
seguir el juego desde una pers-
pectiva en primera persona. De

Un buen profesional conoce 'Ia
importancia de a pulcritud y las
huenas maneras.

-
fiiin

El juege incorporara camaras que
permitirdn escudrifiar mejor el escenario.

esta manera, los jugadores hahituados a
los shooters disfrutaran de una experien-
cia que va a resultarles més familiar, aun-
que con esta perspectiva se perderd domi-
nio del escenario y capacidad para
explorario.

Violencia planificada

El juego estara dividido en ocho capitulos
que albergan un total de 21 misiones,
todas ellas muy distintas entre si y con
alicientes para que puedas repetirlas sin
que ninguna parezca la misma. Thor expli-
ca que nos haremos cargo de todo tipo de
objetivos, “pueden ser simples envenena-
mientos o disparos de francotirador, pero
también habré misiones en que se combi-
naran varios objetivos o se deberan reali-
zar acciones muy complejas”. En cuanto a

Deberas cruzar la plaza. Y no va
a ser facil.




PALABRA DE DESARROLLADOF

El disefiador grafico del equipo de 10
interactive, Thor, no guiso softar
prenda sabre el arpumento de la
nueva enlrega, pero si se presto a
satisfacer nuestra curiosidad en
todos {os demas aspecios.

Game Live: zEs cierto que Hifman 2
tendra un guion en el que han
frabajado escritores profesionales?
Thor: Prefiero no dar muchos
detalles al respecto, aunque la
historia girara en torno a una serie
de circunstancias que obligardn a
Hitman a volver a su antiguo oficio. Pronto descubrira que nada es lo que parece y que ni
siquiera &l es el mismo de antes. Hitman no tardara en volver al ruedo y
echar de menos la vida monacal.

GL: ;En qué os habéis inspirado a Ia hora de crear el personaje y disefiar las situaciones en
que se ve envuelto? la IA de los enemigos, se estd mejorande
I.: En peliculas como El profesional o El padrino. Nuestro objetivo es crear situaciones lo para que éstos reaccionen con mayor pre-
mas intensas y verosimiles, como en una pelicula, y darle al jugador [a oporiunidad de ser cision al tipo de estimulos que tus accio-

el quien las resuelva de Ia manera que se le ocurra. nes les proporcionen.

En la practica, eso va a traducirse en

GL: ;Se conservara el equilibrio entre violencia y sigito? habra al d i diacis
1.: Dependera de lo que el jugador decida. Queremos poner en sus manos el control de Ia Que habra algo menos de acclon directa,
situacion y gue el sistema de juego se adapte a sus preferencias. Quien prefiera recurrir a la ya que el uso de [as arn1a§ de fuego'hara
pura agresion y el uso continuo de armas de fuego, podra hacerlo. que aparezcan mas enemigos y se lien a

tiros, y €so no sera ni deseable ni conve-
GL: ;Habra esfa vez opciones multijugador? niente para el éxito de tus misiones. Aun
1.: No, como en el primer Hitman, queriamaos que este juego fuese una experiencia para asf, en ocasiones no habra mas remedio
disfrutar en solitario. Pero no descarlamos hacer algo en el futuro. que recurrir al tiroteo, y serd entonces

cuando disfrutes plenamente del especta-
GL: /Por gue razon habeis introducido la perspectiva en primera persona? cular sistema de dafios v alteraciones fisi-
1. Para que los jugadores acostumbrados a Quake y titulos por el estilo puedan disfrutar cas (para que nos entendamos, los aguje-
fnas del juego. Los que prefieren un estilo de juego mas similar al de 1as consolas o los ros de bala se hardn notar y si un cuerpo
juegos de aventuras pueden seguir optando por la fercera persona.

cae por unas escaleras, no se detendra en
el primer peldafio). La inclusidn de nuevas
armas también implicard un mayor niime-
ro de efectos especiales.

GL: ;Que grado de originalidad podemaos esperar de esta nueva entrega?
1.: El suficiente, aungue no hemos intentado reinventar ia rueda. El juego estaba muy bien
como estaba, pero su tecnologia podia mejorarse y s eso lo que estamos haciendo.

De lo bueno a lo dptimo

La nueva entrega va a caracterizarse por la
extrema pulcritud de su acabado. Se ha
optado por no tocar lo que funcionaba,
pero se estd dedicando un notable esfuer-
zo a pulir los principales aspectos mejora-
bles. En palabras de Thor,"nuestra filoso-
fia ha sido tener en cuenta las criticas y
comentarios que recibié en su dia el pri-
mer juego. Como sabiamos muy bien qué
era lo que habia funcionado y qué no, nos
hemos centrado desde el principio en esto

I

Ultimo”.
Para concluir, Thor sefiala que “el esti-
‘ lo de juego no tenia por qué cambiar, pero
‘ ) si hemos intentado hacerlo muchao mas
,/’ refinado, rico en opciones y menos confu-
i so”. Asi que prepédrate para una nueva

experiencia. Si introducirte en la piel de
Hitman fue para ti una experiencia revela-
dora, la nueva entrega promete acercarte
al nirvana de los asesinos a sueldo. No
pierdas detalle del retorno del criminal
mas Ilcido y elegante de la historia del
software.
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Ya solo falta poner en su sitio
las Ultimas piezas de este
4 gigantesco puzzle. En breve
' podras disfrutar de Mafia, el

simulador criminal por excelencia, el
juego que reune accion desbocada pero
con método y conduccion realista de
innumerables vehiculos. Los
padres de Hidden & Dangerous han
explorado las posibilidades de su
nuevo motor, pulido los
aspectos esenciales y ya se
encuentran en la recta

final que les separa
,“d F : e

b~ The City of Lost Heaven
St : LL

Por S. Sanchez
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i afia tendra, para empezar, una intro
tutorial de lo mas curiosa. Lo pri-
mero que haras sera conocer a tu
personaje, el taxista Tommy Angelo,

yracompanarlo en su actividad cotidia-
na por la ciudad ficticia en que vive. Esta
fase consta de varias pequefas misiones de
transporte con estrictos limites de tiempo.

Se trata de una forma placida y bastante

poco habitual de empezar un juego de

accion, pero te servira para familiarizarte
con el entorno fisico del juego. Antes de
completar este tutorial, habrds recorrido
gran parte del area de alrededor de 10 kilo-
metras cuadrados de que consta la ciudad

y pasado junto a la mayoria de sus 400 edi-

ficios, muchos de ellos reconacibles a sim-

ple vista y utiles como referencia para
arientarse. También podrds recorrer el drea

de 35 kilometros cuadrados que rodea este
nicleo urbano.

La verdadera accion empezara cuando unos
mafiosos suban al taxi de Tommy y le pidan
que se zafe del automovil que les persigue.
La habilidad del taxista impresionara tanto a
sus clientes que acabaran ofreciéndole
unirse a la familia Salieri, uno de los clanes
mafiosos de mayor prestigio. Tommy inicia-
ra su carrera criminal en la parte baja del
escalafon, conduciendo el coche mientras
SUs companeros se encargan de tareas mas
peligrosas. Mas adelante, cuando se gane la
confianza de los suyos, empezara a realizar
misiones de contrabando, proteccion e
incluso ajustes de cuentas.

El juego tendrd una marcada atmaosfera
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Los Salieri son una familia bien avenida. Sus miembros comparten actividad profesional
y unas refaciones hasadas en la confianza y el respeto. Son criminales, eso si, pero

serios y honorables.

' Q | TOMMY ANGELO

| Nunca hubiese aparcado su taxi
i ’ i sl no llega a ser porque los
L .E_1 Salieri le reclutaran. Su dura
infancia ha hecho de él un tipo dispuesto
a realizar tareas catla vez mas duras y
sordidas sin el menor remordimiento. 0 al
menas eso s lo que él cree.

= | NORMAN

| | El tipo al que Tommy contara su

b ‘ singular historia. Norm es un
L, genuino representante de la
escuela ameticana de detectives. Bruscoy
expeditivo, poco escrupuloso a Ia hora de
elegir los metodos con que combate el
crimen.

| DON SALIERI

' @ { Un Padrino con marcado sentido
| » 4 |delhonor, capaz de tratar las

: * crisis con tacto y diplomacia y
seguro de gue el respeto puede Ilegar a
importar mucho mas que el dinero. Pese a
sus buenas inclinaciones naturales, dirige
a los Salierl y no dudara en hacer lo gue
sea cuando las circunstancias lo exifan.

cinematogréfica y la historia contara con
todos los ingredientes propios de una peli-
cula de suspense. La progresion argumen-
tal se basara en los recuerdos de Tommy,
convertido en un veterano que recuerda
con nostalgia su vida como miembro de fa
Familia. Una vida cuajada de aventuras,
sorpresas vy traiciones.

e
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Mafia va a ser la mas fiel representa-
cion del mundo del hampa jamas vista en
un ordenador. Aungue al juego todavia le
quedan algunos detalles técnicos por
resolver, confiamos en que el breve tiem-
po que lo separa de su lanzamiento sea
suficiente para que el juego solvents sus
actuales problemas técnicos.
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PAULIE
El lider de la banda de Tom. Un
3 personaje impulsivo e

# % imprevisible. La dureza con la
que trata a los demas lo ha convertido en
una persona temida pero poco apreciada.
Aun asi, Paulie sabe ser amigo de sus
amipos. Ganarse su confianza es un
seguro de vida.

| & | SAM
w Este primo lejano de Robert de
« | Niro'es el brazo ejecutor de la
! familia. No destaca por su
inteligencia pero conoce muy bien su
trabajo, y se encargara de transmitir estos
conocimientos a Tommy, al gue acompana
en muchas de las misiones.

L3
o

En Mafia, la policia
jugara un papel muy
importante, tanto en el
desarrollo de la historia
como en el juego en si.
La ciudad se rige por un
cadigo civico y unas nar-
mas de circulacion que
podras respetar o0 no. Si
optas por saltarte sema-
foros e ir llamando la
atencion, lo mas proba-
ble es gue la policia aca-
be cruzandose en tu
camino. Pasear por la
ciudad con una pistola en
la mano o cometer crimenes a plena luz del
dia serdn, sencillamente, malas ideas que
pueden conducir a un rapido casfigo.

La tercera placa
Durante la presentacién del juego compren-
dimos claramente la importancia de ser dis-
creto. Cada vez que te pases de la raya
veras como una placa policial aparece en la
parte superior de la pantalla. De esta forma
se te indicard cual es el estado de tus rela-
ciones con la justicia. Cuando acumules
tres placas doradas, te habrds convertido
en enemigo pablico ndmero uno y una ava-
lancha de coches patrullas se abalanzara
sobre ti can un encarnizamiento y una efi-
cacia que no podria resistir ni el mismo
Rambo.

En Mafia no podrés llevar encima mas
de dos armas de grueso calibre si preten-
des pasar desapercibido, pero deberds

k

iNo me esperaba esto de ti, Sam! Ni
siquiera sahia que era tu novia.

Ser de los malos implica estar siempre
alerta. Incluso en el garaje pueden
estar esperandote.

El armero de la familia tiene muy
malas pulgas. No se te ocurra sacar
un arma delante de él.

El argumento contara
con los ingredientes
propios de una
pelicula de suspense

asegurarte de que puedan esconderse
bajo la chaqueta, cosa que hard poco
recomendable el uso de juguetes como
los rifles de francotirador o la ametralla-
dora Thompson 1928. En cuanto a armas
pequefias, podrds disponer de tantas
como quieras. Aunque en la presentacion
asistimos al desarrollo de misiones en
gue Tommy salia de situaciones muy
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Cuando Don Salieri te diga que quiere un trato
especial para uno de sus amigos, esta
diciéndote que uses el hate.

comprometidas utilizando con profusion
devastadoras granadas, lo mas probable
es que estas solo estén disponibles en
alglin momento concreto o que se activen
en algin posible modo de trucos.

Daniel Vavra, jefe del proyscto, explica
que el apartado gréfico ya casi puede darse
por cerrado. “Ha sido lo mas duro”, comen-

ta, “va que perdimos i

mucho tiempo traba- En IJlll:[IS JueQns
jando en una version de acciﬁ“ |us
mejorada del motor de i 5

Hidden & Dangerous \ghliculos tienen tanta
hasta darnos cuenta de . %

que  necesitabamos importancia
una herramienta més

potente para crear la ciudad virtual que nos
hahiamos propuesto, asi

que empezamos a

trabajar en el LS3D, lo
que en la practica supo-
nia empezar de nuevo”.
Este motor estd dando
muy buenos resulta-
dos. Por eso lllusion
Software lo utiliza tam-
bién en Hidden & Dage-
rous 2y el resto de proyectos en que estd
trabajando.

Las ultimas piezas
Vavra coment¢ también que el proceso de
desarrollo ha sido largo y complejo porque
el puzzle en qgue estaban embarcados tar-
dd mucho en tomar forma. “Ahora esta-
mos en aquella fase en que la mayoria de
las piezas ya es-tan sobre el tapete y sdlo
se frata de afiadir las piezas que encajan
en los Gltimos huecos”.
Una de esas (ltimas piezas en teoria
faciles de colocar es la inteligencia
S artificial, a la que siguen faltan-
B do varios peldafios para llegar
al final de la escalera. La poli-
cia sigue comportandose de
forma no siempre racional y
realista, pero los enemigos
ya buscan posiciones a
cubierto cuando se avecina
un tiroteo y sacan partido de
los diferentes elementos del
escenario para evitar ser un
blanco facil.

Estas precauciones ele-
mentales produciran diverti-
disimas ensaladas de tiros,
como las del cine negro, ya
gque la (nica forma de
alcanzar blancos serd gas-
tar mucha municion en dis-
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Deberds estar atento a las escenas
cinematicas, ya que vienen
cargadas de informagion atil.

En esta imagen puede verse el diseiio
de un coche de policia realizado con
la herramienta 3D Studio Max.

-
ol

ot .

La Mafia esta por medio, asi que
mejor sera hacer como si no hubieses
visto el cadaver.

paros a ciegas. El motor empleado repro-
ducird con precisidn los impactos de bala y
conservard los casquillos. Otra particulari-
dad de la IA va a ser que se tendré en cuen-
ta la personalidad de tus enemigos. Algu-
nos permanecerdn a cubierto en sus
seguras posiciones, pero otros perderdn
los nervios y se abalanzaran sobre ti, con-
virtiéndose asi en un blanco facil.




Panico al volante
En pocos juegos de accion los vehiculos
tienen tanta importancia como en Maffa.
Podras pilotar hasta 60 modelos a cargo
de 10 fabricantes distintos. Todos ellos
estardn reproducidos con precision y dis-

£Quién iba a decirnos que en un
juego sobre (a mafia nos veriamos
compitiendo en carreras de coches?

pondrédn de una fisica realista, aunque sélo

podras verlos en perspectiva en tercera
persona.

Teniendo en cuenta que no se trata de
un simulador de conduccién, es impresio-
nante que se estén reproduciendo la
mayoria de parametros que afectan al
comportamiento de un vehiculo real,
incluido el peso de los pasajeros. El mode-
lo de dafios permitira que los coches se
deformen en tiempo real, incluso reventa-
ran las ruedas y saltardn sus ejes cuando
reciban impactas de bala. En caso de acci-
dente esta previsto también que los pasa-
jeros sufran dafios de gravedad variable
segun la importancia del impacto.

[llusion esta intentando sacarle el
maximo provecho al excelente comporta-
miento de sus vehiculos, y por eso ha
incluido misiones que tendran como obje-
tivo Unico ganar una carrera contra otros
bdlidos, trucados o no. Estas misiones
podran jugarse también en el modo multi-
jugadar, del que poco mas se sabe aparte
de que incluird variantes de opciones tan
habituales como el deathmatch o la captu-
ra de bandera.

“EL CEREBRO DE LA OPERACIO

Daniel Vavra es el maximo responsable de ese faradnico proyecto
que va a llamarse Mafia. Abusamaos de su paciencia para que nos
diese detalles sohire algunos de los aspectos del juego que mas
habian llamado nuestra atencion.

GAME LIVE: ;Quién es Daniel Vavra?

A: Daniel Vavra no es ninguna celehridad en &l
mundo de los videojueqgos, y eso se debe a que hasta hace poco
era uno mas dentro de una compania de desarrollo checa, con la
linica expetiencia de haber trabajado en Hidden & Dangerous.
Pero espero que esto cambie en cuanto se edite Mafia, juego del
que soy maximo responsable.

DANIEL \

GL: El jueno nos recuerda un poco a Hitmany Driver. ;En qué
dirias que se diferencia de estos titulos?

Yo diria que, masique a otros juegos, Mafia se basa en las
peliculas y libros que han abordado el tema de las mafias
criminales en los anos 30, como puede ser 1a irilogia E/ Padrino.
El trabajo de documentacidn nos ha permitido descubrir cosas tan
sorprendentes como que en aquella época los bancos ya
disponian de un sistema de alarma silenciosa conectada con la
comisaria mds cercana.

GL: El juego consta de 20 misiones. Mo parecen muchas. ..

0. V.. Bueno, todo depende de su duracidn, y éstas son muy
larpas. Cada mision se divide en una serie de misiones
secundarias, asi que seguro que el juego sera lo bastante largo y
complejo.

GL: A Mafia no le falta su dosis de violencia e incluso alguna
escena de destape. ;Crees que eso puede perjudicar su difusion
en algunos paises?

S P
R

No, ;por qué? Se
trata de un juego adulto, y
asi lo indicara su caratula.
Ademas, no nos estamos
recreando en la crudeza de las
escenas violentas e incluso
podra regularse la cantidad de
sangre que aparezca. Es imposible hacer
un juego de aceion realista sin mostrar escenas
de violencia. En cuanto a los desnudas, estan en la version que
hemaos ensenado a la prensa, pero estd por ver si los
conservamos. El guidn los justifica, no se trata de desnudos
gratuitos.

GL: ;Qué caracteristica del juego destacarias?

Todas. Los graficos y las animaciones son realmente
espectaculares, ya que hemos usado las técnicas de captura de
mavimientos para practicamente cualguier tipo de animacian.
Ademas, los vehiculos acaban constituyendo un juego dentro del
fuego. Y los modelos de dafios han sido trabajados con especial
cuidado para gue todo sea lo mas realista posible.

GL: ;Tienes alguna anécdota divertida del proceso de desarrollo?

La capiura del movimiento de los coches fue realmente
tivertida. Intentamos usar un modelo de coche real para recrear
todes los posibles movimientos, desde el abrir y cerrar de [as
puertas hasta las suspensiones. En cuanto lo sacamas del estudio,
el aparato de captura empez0 a volverse loco porque el vehiculo era
metalizado, asi que tuvimos que hacer una representacion a tamano
real del mismo coche en madera. En las posteriores sesiones,
tuvimos que pasarle el detector de metales a coalguier persona u
objeto cuyos movimientos queriamos capturar.

LV LYENED
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Llevo varias semanas enfrentdndome sin descanso a
hordas de nazis virtuales. Primero fue Return to Castle
Wolfenstein, después Day of Defeat y para postres me ha
tocado una inmersion a pecho descubierto en este

Por S. Sénchez
i
-

ste juego ya suena a viejo conocido.

¥ porque es mucho lo que se ha escri-

to sobre él e incluso habiamos teni-

# do antes la oportunidad de probar
alguna mision aislada. Pero hasta hoy no

ete en

eh decir alto y
estupendo, te engan-
chard desde su primera escena y te daré algo
interesante que contarle atus nietos el dia de
gafiana. Una banda sonora épica acompana-

alU UJUC © ucyu G

rd desde el principio tu recorrido por esta
saberbia contienda virtual en la piel del vale-
roso teniente Mike Powell.

Empezaras enrolandote en una pequefia
mision de rescate. Sin saber cdmo, te encon-

dclon cinelme

arca el ritmo de las age
adrenalina, mucha adrenaling, T&l vez |
mejor sea que no dendras la sensacion de
estar jugando a un ;ooter SINO INMerso en
una situacion de resgo extremo en la que se
trata de pensar rapido, ser practico y confiar
en la suerte.
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Tus camaradas no te sacaran las castaiias del fuego, pero si te echaran un cable.

Linea ascendente

Medal of Honor va a ser un juego muy li-
neal. Tanto, que las 20 misiones se dividen
en una multitud de pequefios objetivos que
debes superar uno por uno si quieres acce-
der al siguiente. O sea, que puede que en
algunos momentos te quedes hloqueado sin
saber qué hacer vy

Es sorprendente comprobar hasta qué
punto Medal of Honor se basa en un apren-
dizaje continuo: cada nueva situacion va a
exigirte soluciones nuevas, algunas tan
divertidas y verosimiles como buscar una
radio para pedir apoyo aéreo. Las misiones
mas habituales serdn aquellas en que debe-

rds unirte a pequerios

debas recorrer el esce- MEdaI 0' Honm‘ $6 hasa grupos de soldados y

nario hasta que descu-
bras cudl es el abjetivo
que has pasado por
alto. A pesar de esta
limitacion, el juego no
va a parecerte mondto-
no, porgue encontr
objetivos muy diversos
y la realizacidn de cada uno de ellos serd
toda una aventura en si misma.
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Cuanto mas sabemos de este juego,
mas canvencidos estamos de que va a
aportar muchisimo al desarrollo del géne-
r0. A juzgar por [a beta que tenemos en la
redaccion, el [uego estara en la calle en la
fecha prevista y convertira el fin del proxi-
nmo invierno en ftoda una maraton de
acclon bélica de altura

en el aprendizaje
continuo: cada nueva
situacion te exigira

soluciones nuevas

ayudarles en la conse-
cucién de objetivos
muy concretos, como
apoderarse de docu-
mentos secretos 0o
colocar explosivos.

En concreto, yo le
tenfa muchas ganas a
la misién del desembarco en la playa nor-
manda de Omaha Beach. No encontrards una
experiencia bélica mas completa y verosimil
en mucho tiempo. Si has visto Salvar al sol-
dado Ryan te resultara familiar la forma en

T

Una escena del asalto a las trincheras
normandas.

Los fogonazos delataran tu presencia.
No podras disparar solo una vez.

- \ ; \
X\ ‘

No te adentres a ciegas en los edificios:
seran una fuente de peligros.

que se desarrollan los acontecimientos: en
cuanto se abran las compuertas de la barca-
za, |la mitad de tus compafieros caeran bajo el
intenso fuego enemigo y deberds empezar a
arrastrarte hacia la alambrada evitando como
puedas los disparos de los morteros y los
nidos de ametralladoras de los binkers. Y
€50 no serd mas que el principio.

Artilleria inteligente
No todo va a ser accién pura y dura en
medio del caos. También habra lugar para
las misiones de sigilo. En ocasiones debe-
ras hacerte con uniforme y documentacion
nazi para tratar de llegar lo mas lejos posi-
ble sin ser sorprendido. Aunque no serd
del todo imposible abrirse paso a tiro lim-
pio y pecho descubierto, encontrards tan-
tos enemigos a fu paso que puede que
agotes la casi infinita municién. Ademas,
este método hard que tardes muchisimo en
avanzar unos pocos
metros, algo que ape-
nas te llevara unos
segundos si recurres
al sigilo y te haces
con el salvoconducto
adecuado.
Tampoco faltaran
misiones en las que te




En algunas misiones los vehiculos
cobraran especial relevancia.

Solo pisar la playa de Omaha ya sera todo un logro.

En la version que hemos probado, la
inteligencia artificial de los enemigos da
buenas vibraciones, aunque adn parece
mejorable. Hemos podido ver como nues-
tros rivales se cubrian a la perfeccién y se

dejaban masacrar con
tanta gracia.

Poco més queda por
pulir en este juego, apar-
te de algtn fallo gréfico
de tipo menor y facil-
mente subsanable. La
beta estd muy avanzada
y ofrece jugabilidad en
perfecto equilibrio, asi
que parece que los de-
sarrolladores se estdn
concentrando en pulir
detalles accesorios para
que el juego se edite en
el mejor estado posible.
Si antes esperdbamos
este juego con verdadera
impaciencia, después de jugar con la beta
vamos a ponerle un cirio a la Virgen del Car-
men para que esté en la calle pronto y sea tan
bueno como pensamos que sera.

Busca un lugar alto y podras hacer
maravillas con esta mira telescdpica.

escondian para evitar nuestro angulo de
tiro, pero la mayoria tienden a abalanzarse
sobre ti, por lo que te facilitan bastante las
cosas. Esto es algo que muy probablemen-
te podra corregirse en la version final, asi
que no te extrafie que acabes echando de
MEenos a eses iNgenuos enemigos que se

ARMADOS Y PELIGROSOS

Por mucho valor que demuestre, el teniente Mike Powell no va disponer de mejores armas que sus compafieros. Su equipo hasico sera el que
llevaban los soldados americanos durante la Segunda Guerra Mundial y lo completara con fo que pueda encentrar en el campeo de batalla.

PANZERSCHRECK MP40 THOMSON

La supremacia de [a divisidn Panzer Se calcofa que llegaron a producirse hasta Esta ametralladora de corto alcance es un
alemana en los campos de batalla propicio 900.000 unidades de esta ametralladora de arma automatica que resiste Ias peores

un rapido desarrollo del bazuka antitanque asalto. Su tnico inconveniente es que condiciones climaticas y de precariedad y
aliado. Los tangues requeriran varios tendras gue vigilar que, ademas, S ————
disparos de este arma para neutralizarlos. el retraceso cada pesa poco. Es

ez que dispares. muy practica.
SPRINGFIELD 03
Aunque se puede usar como un rifle normal ~ BAR BIF F
y corriente, el Springfield °03 con mira Asi es como se llamaban a los Browning
teleseapica se hizo famoso por sus virtudes Automatic Rifles, cuyos primeros modelos
como rifle francotirador. Dispondras de él en  ya empezaron a usarse en la Primera Guerra
varias misiones, Mundial. El disparo es totalmente
aunque su baja automaticoy g

subiras a alglin vehiculo y asumirés el pues-
to de artillero o deberas avanzar en solitario
combinando el rifle francotiradar con el rifle
de asalto.

i il

STIELHANDGRANATE 24

En misiones de infiltracion o cuando el
enemigo se retire encontraras granadas
alemanas que podras utilizar mas adelante.
La distancia a que fas lances dependera del

frecuencia de el dano que tiempo que
disparo hace gue produce es mantengas
no siempre sea mayor que el B apretado el
la mejor. opeidn. de una MP40. boton de
disparo,

M1 GARAND

Una auténtica maravilla al alcance de todo
soldado de infanteria. Muy rapido y
semiautomatico, lo que lo convierte en arma
todoterreno. Lo usaras en las primeras

COLT 45

Esta pistola fue Ia usada por las unidades
americanas durante 84 afios. Eso se debe a
gue constantemente fueron apareciendo
nuevas versiones del mismo modelo gue 13

MARK i

Esta granada de fragmentacion fue la mas
usada por los soldados americanos. De
todas maneras, no sabemos si en Ia versidn

misiones y convertian en una de ias pistolas mas final del juego revisaran su radio de
siempre sera una rapidas y faciles de manejar. alcance, ya que en la beta no alcanza los
buena arma cinco metros.

secundaria.
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Command & Gonguenr

RENEGADE

la serie Command &
Conguer, que ya lo
ha hecho todo en el
mundo del PC, sélo
le faltaba ponerse piel
de shooter. Gracias a Rene-
gade, no te limitards a dar
ordenes a las unidades del GDI 0
de los NOD. Vas a ser uno de
ellos, en concreto, el capitian Nick
“Havoc” Parker, personaje que
formaba parte de los Dead 6,
una unidad de élite de los GDI.
En Renegade, tu soldado ird por
libre, obsesionado como siempre
por enfrentarse a los Black Hand,
unidades de élite de los NOD lide-
radas por el incombustible Kane.
El juego contara con una cam-
pafia dividida en 11 niveles, en la

Accidn

Westwood Siudios
Electronic Aris
Marzo

DESARROLLADOR:

EN PECIHNAEN

2 E g

Todavia queda mucho por hacer, en
especial en lo que respecta a sombras,

luces, efectos y demas cuestiones técni-
£as, pero el juego conservara estupenda-
mente el espiritu de Command & Conquer
En un marco de accion en primera perso-
na. Esta visto gue los estrategas de toda la
vida tendran que reciclarse
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Cuando una de las mas populares series de juegos de estrategia
se convierte en genuina accién, hay motivos para permanecer a la
escucha y esperar algo grande. Pronto sabremos si este renegado

es un soldado ejemplar o un simple desertor de tres al cuarto.

D

que encontraras los edifi-

cios, vehiculos terrestres e
incluso el argumento habitua-
les en la serie C&C. Los proce-
~% dimientos de atague y defen-
sa también tendran puntos en
comin con el resto de la
serie, asi que no faltardn secuencias de
juego en equipo en que tus compafieros te
ayudaran a destruir las defensas estdticas
enemigas o cubrirdn tu avance. La diferen-
cia es que esta vez no tendras ningtin con-
trol sobre estas unidades amigas. West-
wood pretende que funcionen con pautas
de |A individualizadas y que reaccionen en
funcién de lo que vean u oigan.

El arte de la destruccion

Los edificios cumpliran las mismas fun-
ciones que en los C&C estratégicos. Si
vuelas la barraca enemiga no apareceran

Renegade esta llamado a ser toda una
experiencia. La fidelidad al espiritu de
C&C es sorprenderte.

mas soldados, si destruyes la fabrica de
vehiculos el enemigo no podrd producir
mas. Pero antes de destruir estos edificios
con explosivos C4, deberds penetrar en
ellos para obtener informacion vital que te
ayudard en las siguientes misiones.

Cada edificio dispondré de un panel de
control desde el que podras adquirir vehi-
culos o mejorar tus armas (eso, claro
esta, siempre que tengas el tiberium sufi-
ciente). Si bien los vehiculos no experi-
mentardn cambios respecto a la version
estratégica, si que habra nuevas armas y
tendrds la posibilidad de mejorarlas, tanto
las convencicnales como las basadas en
el 1aser.
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Podras emplear perspectivas tanto en
primera como en tercera persona.
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Nada como un tanque aculto para
infiltrarte en territorio enemigo. Si no
te descubren, claro.

s

Con la variedad de armas de que
dispondras, no habra elemento del
escenario que se te resista.
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El armamento quimico también estara
presente. Gon él conseguiras que el
enemigo pierda el norte.

i A

T

La interfaz te parecera semejante a la de
cualquier otro shooter. Dispondras de un
punto de mira que pasara al color rojo
cuando estés en posicion de hacer blanco y
al amarillo cuando estés recargando el
arma. Recuerda que en C&C las unidades
mds poderosas tenian una cadencia de dis-
paros inferior y eso se reflejara también en
este juego. En la parte inferior encontraras
un pequefio radar, asi como la barra de
escudo v el estado de salud. Este, en com-
bate, pasard a ubicarse junto al punto de
mira para que tengas presente el momento
en que debes pensar en retirarte.

Delicias miiltiples

El juego también contara con su apartado
multijugador. Soportard hasta 32 jugado-
res, un nimero que garantiza diversion

RENEGADE BETA PARTY

La beta examinada ya permite hacerse una idea mas o menos precisa de algunas claves
del modo multijugador de este Command & Conguer.

-

= L

Tendras apoyo en el campo de batalla. Claro ue
tii también deberas echarles una mano.

Renegade incluira los
edificios, vehiculos e
incluso el argumento
hahituales en la serie

suficiente. Los modos plantearan un tipo
de combate en equipos complejo que tal
vez exija al menos 15 o 16 jugadores para
funcionar de forma dptima, aunque es
probable que en la versidn final la maqui-
na se haga cargo de las posiciones de los
jugadores que falten para llegar a 32.

Renegade puede ser un shooter que dé
mucho que hablar, aunque tendriamos que
ver una beta algo més avanzada para com-
probar si la campafia para un solo jugador
cumple con las expectativas. De momen-
to, podemos decir que las partidas a
varias manos te hacen sentirte carne de
cafién en un campo de batalla inmenso,
como esos diminutos sprites a los que
mandabas al frente en anteriores C&C sin
tener en cuenta su miedo y sus min(iscu-
los sentimientos.

LR R

o
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Necesitaras
vehiculos, ya que
enfrentarte a pelo
contra una torreta o
un tangue Mamoth
no es una buena
idea. El vehiculo a
eleqgir dependera de
la canfidad de
tiberium de que
dispongas.

Cuando te
encuentres con
obstaculos
peliagudos, deberas
echar mano de
alguna unidad
metalizada para que
te proteja y afinar la
punteria para ir
liguidando
enemigos desde
lejos.

Los ingenieros no
participaran en el
combate, pero serdn
piezas
fundamentales en
cualquier atague.
Entre sus
habilidades destaca
1a de reparar los
vehiculos o sembrar
zonas de
explosivos.

Como en la version
estratégica, el jeep
no siempre sera el
mejor de los
vehiculos posibles,
asl que elige bien o
seras presa facil
para tus rivales y
€S0 Supondra puntos
perdidos por tu
BQUIp0.
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Detras de este juego hay una idea revolucionaria: utilizar un
moderno simulador para militares profesionales como base
de un juego de estrategia. Asi que prepérate para lanzar
misiles Tomahawk desde el mar mientras tus SEAL destruyen
las bases de los proyectiles tierra-aire enemigos.

Por J. Font

a virtud mds llamativa de este
Real War es el tipa de armamen-
i to que podras emplear en él. Es
»/ dificil encontrar titulos en los que
puedas hincarle el diente a un arsenal
de F-18, portaaviones o submarinos nucle-
ares. World War 1il: Black Gold acaba de
abrir la veda al uso de armamento realista y
Real War ha sido el primer juego en seguir
SUS pasos.
. Este simulador bélico esta basado en un
programa educativo para oficiales del ejér-
cito norteamericano que realizé la compa-
fiia OC Incorporated. Hace unos meses apa-
recid la version americana, que enfrentaba
a Estados Unidos con un grupo terrorista
internacional. FX Interactive lanza ahora
una edicion especial (Rebelidn en Rusia) en
la que se han introducido modificaciones
tanto técnicas como de argumento impor-

GENERO:
DESARROLLADOR:
EDITOR:
DISPONIBLE:

Estrategia

Simon & Schuster
FX Interactive
Diciembre 2001

FA RECHRNEN

Dispaner de mas de 50 unidades distin-
tas suena a locura estratégica. Lo cierto

s que el fuego eontara con todos los ali-
CIeNntes necesanos para quedar atrapado
en una contienda sin precedentes. O sea,
que podemos estar ante un festin y quién
sabe' si hasta un empacho de estrategia
_contemporanea

S8

tantes. Para que te hagas una idea, los
terroristas han sido sustituidos por una
milicia de nostalgicos del comunismo. Vivi-
ras un nuevo capitulo de la Guerra Fria,
pero con el arsenal del que disponen en la
actualidad la OTAN vy el ejército ruso, asi
que no faltaran las unidades de élite ni tam-
poco los misiles balisticos de crucero.

Como en C&C

Real War seguird formulas de juego muy
contrastadas. Incluird dos campafias que
constaran de una red de misiones interco-
nectadas que, en otro de los modos, también
se podran jugar de forma independiente.
Empezaras construyendo nuevas unidades y
desarrollando mejoras tecnologicas. Por
supuesto, nada de esto sera posible si no dis-
pones de suficientes recursos, pero en esta
ocasion los obtendras de forma casi automa-
tica. Bastara con construir los edificios ade-

Nada como unas cuantas pasadas para
ahlandar al enemigo. Luego el asalto
sera mas faeil.

cuados para que helicdpteros de transporte
nutran tu infendencia.

Las misiones seran variadas y tendran la
particularidad de poder jugarse en el marco
de las campanas o acceder a cualquiera de
ellas sin ningan tipo de restriccion. Ademas
de las campafias, estaran presentes las parti-
das aisladas, el juego on Jine y un tutorial
para aprender los entresijos del juego. En
cada mision dispondras de un nimero limita-
do de unidades y edificios de cada tipo. Los
dos ejércitos seran muy parecidos, aunque
los aliados dispondran de un elenco superior
de unidades aéreas y maritimas.

La interfaz permitird dirigir las acciones
de tus unidades sin necesidad de desplazar-



Las bhloqueos maritimos estardn al
orden del dia. A menos que quieras tu
piaya llena de carros de combate.
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Encontraras todo tipo de defensas
antiaéreas, tanto estaticas como méviles.

se por el mapa, ya que dispondras de dos
cuadros desde los que podrds seleccionarlas
y asignarles objetivos. Ademds, estos cua-
dros mostraran también informacion sobre la
unidad seleccionada y el tipo de objetivo para
el que es mds eficaz.

La IA de las unidades se ha centrado en
una disciplina militar bastante férrea. Eso
significa que las unidades tenderan a obe-
decer las 6rdenes como si establecieran
un orden de prioridad. Es decir, a menos

Desembarca con alguna lancha y
reduce las defensas enemigas.
Asegurar la zona sera una buena idea.
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No te libraras de construir tu base, aunque los recursos se generen

de forma automatica.

que sean eliminadas, nada las separara de
la realizacidn de sus objetivos principales.
Piedra, papel y tijera
Asignar objetivos de forma correcta sera
la clave del éxito, ya que todas las unida-
des tendran una fuerza relativa que las
hard muy eficaces contra determinados
ohjetivos pero practicamente indtiles con-
tra otros. Es decir,
que el juego se regi-
ra por una version
sofisticada de las
reglas de las cartas
Pokémon o el pie-
dra, papel y tijera.
También tendrd
su importancia el tipo de terreno en que
se combate, ya que los mapas de las
misiones incluirdn 4reas montafiosas,

Real War ofrecera la
posihilidad de emplear
armamento real de
ultima generacion

islas 0 escenarios urbanos. Lo que no
encontraras son orograffas 3D a pesar de
que las unidades si han sido modeladas en
tres dimensiones. Se ha optado por esce-
narios al estilo C&C, poco modificables y
sin posibilidad de controlar zonas eleva-
das para mejorar la efectividad de algunas
unidades.

Lo que si podras
hacer es volar puen-
tes y edificios para
aislar al enemigo o
detener su avance en
los momentos en los
que te sientas abru-
mado. Los bosques y
otros accidentes orograficos hardn im-
prescindible el uso de unidades de trans-
porte, como helicdpteros o lanchas para
alcanzar zonas del objetivo. Asi que no
perderds unidades entre la maleza ya que,
simplemente, no podrdn penetrar en ella.

En la dltima fase de desarrollo, FX
Interactive estd implementando escenas
de enlace dobladas al castellano y comple-
tando la traduccion de voces y didlogos.
Manuel Moreno, responsable de comuni-
cacidn de esta compafia, destaca que “las
voces han sido localizadas por la misma
directora de doblaje de The Longest Jour-
neyy la pelicula Los otros”.

En definitiva, Real War ofrecera la posi-
bilidad de emplear armamento contempo-
rdneo y de (ltima generacion, algo que
también es posible en World War Ill, aun-
que con un ndmero muy inferior de unida-
des. La duda que nos queda es si la fuer-
za relativa de alguna de estas modernas
unidades tecnolégicas va a ser suficiente
para superar la mayoria de misiones, algo
que resultaria ldgico pero, desde luego, no
muy divertido,
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ake 2 editd Serious Sam antes de
tiempo. Nosotros lo sabemos,
ellos lo saben y asi lo reconoce el
portavoz de su sede londinense
Nick Boulstridge. Aunque el juego no pre-
sentaba mayores problemas en su aparta-
do técnico, lo que se editd era apenas un
tercio del proyecto ariginal. Segun Bouls-
tridge, “el material de que disponiamos

GENERO: Accin
DESARROLLADOR: Croteam
EDITOR: Take 2/Proein
DISPONIBLE: Enero

« 1/ FN RECIRAEN

ﬁ Con Serfous Sam recuperamos el gus-
to por los shooters al viejo estilo, aungue

el juego podia completarse casi en un
abrir v cerrar de ojos. The Second
Encounter pretende demostrar que a Cro-
team le quedaban buenas ideas en el tin-
tero y que también se defiende bien en las
distancias largas.
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Por S. Sanchez

era de una enorme
calidad, pero Crote-
am tenia planes muy
ambiciosos que hu-
biesen hecho que su
desarrollo se convir-
fiese en un proceso
interminable”. Por
eso se optd por cor-
tar por lo sano. “El
juego”, argumenta
Boulstridge, “tenia
suficiente entidad tal
y como estaba, por eso decidimos editarlo
como si fuese una primera parte y seguir
trabajando en el resto”.

Y ese resto es precisamente lo que esta
a punto de editarse. En palabras de Nick
Boulstridge, “Serious Sam: The Second
Encounter s un juego grande, mucho mas
grande que su antecesor”. Se criticd la cor-
ta duracién de la entrega original, pero
Boulstridge aclara que esta vez “se han cre-
ado escenarios enormes, un total de 35,
mas del doble de los que habia en la prime-
ra parte, con lo que el juego proporcionara
muchas horas de diversidn”. Durante la
presentacion a la que asistimos en las ofici-
nas de Take 2 en Londres pudimos com-
prabar que los mapas son inmensos, asi

Hace unos meses un modesto equipo de desarrollo croata sorprendio con
un shooter que recuperaba las raices del género: accion pura y dura en la
linea de clasicos como Doom. Aun asi, el juego era poco mas de un tercio
del proyecto original. Necesitihamos mas, y aqui llega la segunda dosis.

El mapa incluira varios power up de
proteccion, como el que hay en esta

/ e, A

Te ahorraras muchas heridas
disparando directamente a la
municion que te lancen.



El lanzacohetes sera un arma
devastadora, aungue no es conveniente
usarlo en distancias cortas.

Los enemigos atacaran en tropel y a la
velocidad del rayo.

Si has jugado a The First Encounter,
quizas te suenen estos enemigos.

que en esta ocasion es muy improbable que
el juego se quede corto.

Infierno virtual

El primer Serious Sam fue considerado uno
de los mejores juegos de desarrollo inde-
pendiente editados en mucho tiempo. Aun
asi, se critico su falta de profundidad y el
hecho de gue resultaba demasiado sencillo.
The Second Encounter también va a basar-
se en la socorrida férmula “dispara a todo lo
que se mueva”, pero esta vez habra todavia
mas enemigos en pantalla y casi todos ellos
van a ser duros de pelar. En los niveles de
dificultad mas elevados llegards a enfrentar-
te a un centenar de enemigos en cuestidn
de segundos, asi que prepdrate para un
auténtico infierno, nada que ver con el pla-
cido paseo militar en que se convertia con
frecuencia la primera entrega.

En la presentacion
tuvimos que superar
fases de una dificultad
casi demencial. Dis-
paros de  cafidn,
estampidas de enemi-
gos suicidas, gigantes
incendiarios... Una
combinacion de obs-
taculos que convertia
cada paso hacia delante en todo un triunfo.

Por suerte, no todas las zonas seran
igual de estresantes. En algunas te encon-
trards con sucesiones de plataformas que
pondran a prueba la agilidad de tu perso-
naje, el soldado de élite Sam Stone. Ade-
mas, el nimero de puzzles también va a
aumentar.

Para que entrar en el infierno y salir de
&l sin un rasgufio no sea una pesadilla,
contards con una serie de power ups, ya
sean botiquines de salud o distintos tipos
de armadura. Las nuevas armas que se
uniran a las existentes en First Encounter
son mas que un simple complemento. El
rifle de francotirador, por ejemplo, serd
una herramienta de uso indispensable, o
al menos esa dedujimos del uso casi con-
tinuo que de & hizo Nick Boulstridge
durante la presentacion.

Serious Sam, The Second Encounter
conservara gran parte de los componentes
que convirtieron a su predecesor en un éxi-

En los niveles de mas
dificultad llegaras a
enfrentarte a un
centenar de enemigos
en cuestion de segundos

to internacional. El jue-
go funcionara con una
version mejorada del
motor Serious Engine,
que ya ha sido licencia-
do para que otras com-
pafiias lo utilicen en
futuros juegos. Tanto
los gréficos como el
sistema de mensajes
informativos (importantes para elegir el
camino adecuado o superar alguno de los
puzzles) en la parte superior de la pantalla
van a conservarse.

Seriedad miltiple

El apartado multijugador esta siendo trata-
do con especial carifio. Junto al imprescin-
dible modo deathmaich, en que podran
enfrentarse hasta 16 jugadores, se conser-
vard el juego cooperativo con pantalla par-
tida que tan bien funcionaba en el primer
Serious Sam.

Los desarrolladores han conservado
también el espiritu irreverente y algo cinico
que convertia el juego en especial. Croteam
sigue apostando por los detalles extrava-
gantes y las bromas privadas, como esa
cabina de teléfonos que encontrards en el
rincdn mas insospechado del mapa y dard
pie a uno de los momentos cumbre del jue-
go. También disfrutaras de la presencia de
invitados de lujo, como el mismisimo Papé
Noel que se manifestard en una version ace-
lerada del clasico Jingle Bells,

Este humor delirante se manifiesta des-
de las primeras secuencias del juego, cuan-
do los admiradores de Sam (criaturas en
forma de cerebro que representan a los
miembros del equipo de desarrollo) provo-
quen de la forma mds estipida que el agen-
te Stone descuelgue sus armas y vuelva a
enfrentarse con medio universo.
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ENVIADO POR DAVID COSTA (E-MANL)

lo que ofrece, segin me cuentan, Bafile Realms.
Envianos tu texto por carta indicando ANALISIS A LA CONTRA en el sobre a

gamelive@ixoiberica.com indicando analisis a 1a conira en el asunto.

Aungue soy muy aficionado a la estrategia, también soy pobre, 0 ro muy rico, asi que entre
Empire Earthy Baltle Realms s6lo podia permitirme comprar uno de los dos. Elegi £F a pesar
de que es bastante mas caro y empiezo a pensar que cometi un error. Me gusta la historia béli-
¢a, y en eso el juego es ejemplar, pero no esperaba encontrarme un simple Aok en 3D en que
los griegos y romanos han sido sustituidos por tropas napoleonicas y civilizaciones futuras.
Las diferencias entre unidades siguen pareciendome pequedias, casi inapreciables, y su A es
una calamidad: actuan practicamente igual tanto en postura de proteccion como agresiva y fa
Gnica posibilidad de impedir gue se lancen al ataque sin fomar precauciones es hacer gue se
queden paradas. A estas alturas esperaba algo mas pulido y algo mas innovador. Algo como

Game Live- G/ Mestre Nicolau 23, Entlo. - 08021 Barcelona o mediante e-mail a

LA GUENTA ATRAS

Damos por cerrada esta columna unos dias
antes de Navidad, cuando ni siquiera hemos
decidido qué haremos la noche de fin de afio.
Lo que si nos hemos quitado de encima es el
numero 14 de la revista, que ya estara en la
calle pasando frio mientras nosotros nos damos
un atracon de barquillos y turrones.

Han pasado 13 meses, pero a
Hitman sigue sin darle resultado el
crecepelo que comprd en la feria.

Faltan cuatro semanas:

A cualquiera que siga de cerca fa prensa especializada en videojuegos de este pais le sonara
&l nombre de Garlos Robies. Este francotirador solitario ha dejado a su paso un reguero de
caddveres, con verbo facil e insobomable criterio. Pues bien, el compafiere Robles abando-
na nuestro equipo de analistas. Suerfe y gracias por todo. Y bienvenido, Mr. Guerra.

Faltan tres semanas:

Echarri acaba de marcarse las vacaciones mas surrealistas de la decada. Tras meses fre-
cuentando agencias de viajes para ver si se iba a Polinesia 0 a Madagascar, ha pasado
su semana de libertad a cien kildmetros de casa, en una ciudad en gue no conoce a
nadie, paseando y yendo al cine. El sabra

Faltan dos semanas:

Tras darle las mil y una vueltas, decidimos que la portada con que inauguraremos el ano
esté dedicada a Hifiman 2. De esta manera cerramos un circulo: doce nameros atrds
apostibamos por el juego original y ahora lo hacemos por su secuela. Y es que el tiem-
| [0 pasa que es un gusto.

Falta una semana:

iMoncayo nos deja! Una de estas mafianas de crudo invierno recibid una de esas ofertas
que no se pueden rechazar y se nos muda a la redaccion de al lado. Dice que ha
disfrutado mucho con todos vosotros y que os echard de menos, pero sabemos que
miente. Que fe vaya bonito, compafiero desertor.

Hora cero:
Sanchez, el benjamin volador, se nos va a Los Angeles, aungue este promele volver, no
COMO 0iros. Su objetivo es banarse en la playa de Santa Monica, visitar el sérdido rincén
en que Hugh Grant se buseo la ruina v ver, de paso, un par de suculentos juegos. ¢Cua-
les? Tiempo al tiempo.

GAME LIVE PC / 68 4




Aungue se acerque la Navidad, no podemos olvidarnos de la razon de ser de
asta colurnna, que consiste en la denuncia inmisericorde de todo cuanto hay de feo, de
malo y de bueno (que eso también es denunciable) en la produceion mundial de soffware.

EL BUENO
EI Zorro es un bueno al viejo estilo, con su absurde
bigote cortado a espillo, su sombrero v su antifaz de
concursante de Lo que necesitas es amor. Pero ya se
sabe, los buenos suelen ser antictados v algo 0508, no
como los males, que se adaptan mucho mejor al
pase del tiempo.

El companero Ripoll estd
corvencido de gue Raziel, vampiro
que protagoniza la saga Soul Reaver, no s
mal fipe. No es mds que una criatura maldita
que se enfrenta a su desting, y solo se ensafia con
giiten de verdad lo merece. Aunqgue feo si gs, eso no
hay guien lo discuta.

EL MALO

Pocas veces puedes enfrentarte a malos tan malps
como Heinrich Himmler, el lugarteniente de Hitler v
responsahle de fas temidas SS: por si dirigit un
brutal aparato de represion no fuese maldad
suficiente, el muy patan se dedica también a invocar
a criaturas del Averno.

Una rapida ojeada a nuestras fichas g
técnicas te permitira descubrir: Zoatodeiis

compatible si utilizas
aceleracion grafica.

Qué procesador y memoria A== ———a 4
debe tener tu equipo para - FIFMA TEPNICA '.2
que puedas jugar. - - 7
Procesador y memoria Si tiene o no

restricciones
de edad.

Minimo: PHl 233; 32 MB de RAM 4 ,n,s,ﬁ
Recomendado: P 600; 128 MB de RAM

Posibilidades graficas No 8i

Sintarjetass —————— &) @
Direct 30 : ®
Open &L ® @
Multijugador
Un misme PC |

Con qué procesador y
memoria podras disfrutarlo
a la perfeccion.

Hasta cuantos
jugadores pueden
participar via
Internet.

Si puedes o no jugar en
caso de que no tengas una
tarjeta grafica 3D.

Lan " 18] llltﬂi'ﬂet IBJ
Idioma  rextos de pantalia I Voces ;‘,‘,é

Hasta cuantos
jugadores pueden
participar en red

local.

W

Cuantos jugadores permite
la opcion multijugador en un mismo PG,
en modo de pantalla partida o por turnos.

En qué idioma
estan los textos
e pantalla y
las voces.

En Game Live haremos todo lo posible para que los
arboles no nos impidan ver el bosque. Que guede
claro que a) cuando un juego cumple, sin mas, con los
minimaos exigibles merece un cinco y b) que no todos
los meses se editan “el mejor juego del mundo”

o0 “el mejor en su género”.

\ Perfecto

\ Todavia no ha llegado el juego que colme
nuestras aspiraciones, pero ese dia dejaremos la
revista para jugar a él dia y noche.

9\ Obra maestra

\ No te lo puedes perder por nada del mundo.
Pocas veces verds una nota asi-en nuestra seccién de
analisis. El consenso es undnime en la redaccion.

8\ Excelente

~ Como subir al cielo en un ascensor climatizado
y-con hilo musical. Para cualquier jugador que se precie.

\ Notabie

\ Muy por encima de [a media. No te hara perder
la cabeza, pero si es muy recomendable.

';\ Bueno
Un producto digno en el que vale la pena
invertir tus ahorros, especialmente si eres un fan
del género. Destaca entre los de su especie.

5\ Aceptable
Q ~ Olnteresante sin més, si lo prefieres. Un juego
mediano que puede hacerte pasar buenos ratos y
puedes comprar sin la gabardina ni las gafas oscuras.

@) Vejorable
: Puedes pasar perfectamente sin él. No es que
jugar a esto sea perjudicial para tu salud, pero no
tenerlo tampoco deberia quitarte el suefio.

3‘\ Prescindible
Recomendado sélo para mediados de agosto y
otras épocas de pertinaz sequia en lo que a
software se refiere. ;Seguro que lo vas a comprar?

2\ Pernicioso

\ " Nueve de cada diez analistas consultados
confirman que tu ordenador puede sufrir molestos

efectos secundarios si instalas este subproducto.

1\\ Deleznable

Comprarlo no estd perseguido por el Cadigo
Penal de ninglin pais democratico, pero ya dijo Winston
Churchill que hasta la democracia es mejorable.
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Todos los géneros hacen de vez en cuando una visita a la fuente de los
origenes. Este afio, la accion en primera persona esta de revival y no
faltan oportunidades de disfrutar de juegos de accién en primera persona al
viejo estilo. Pero ninguno de esos titulos “respetuosos con la tradicion”
alcanza la altura de este Return to Castle Wolfenstein, un juego que mira
de frente al futuro con las mejores armas del pasado.




[ mes pasado te informabamos
puntualmente sobre la version
americana de Return to Castle
Wolfenstein. Dada la expectacién

que habia despertado este titulo, optamos
por hacernos con esa version y ponerla
bajo nuestra lupa. Ahora el juego ha llega-
do a nuestro pais en una version cuya (ni-

ca diferencia es que las voces han sido
dobladas a nuestro idioma.

Asi que esta vez hemos podido com-
pletar las misiones de nuevo, pero sin
perdernos ni una coma de la oscura histo-
ria que encierran las paredes del castillo
alemén y sus alrededores. FI disefio de
niveles se revela como absolutamente

modélico, ya que a pesar de lo mucho que
pesa el argumento nunca tenemos Ia sen-
sacion de que los acontecimientos se
suceden de modo lineal. En todo momen-
to podemos buscar rutas alternativas y
descubrir estancias secretas sin por ello
apartarnos del hilo argumental.

La amplia galeria de enemigos también
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Puedes aprovechar las clases de
natacion para aproximarte al
submarino por el otro lado.

juego es sencilla, en ninglin momento se
hace repetitiva. Al contrario, Gray Matter
ha conseguido impregnar de frescura
\ hasta el Gltimo bit de esta notable
j \ pieza de disefio virtual.
5 Dificultad creciente

. Yy : Otra de fas claves es la pre-
Es una ciencia exacta: no hay soldado 4 | b \ cisién con que el juego va

nazi que no se parezca a Adolf Hitler. aporta mucha b . ~ A ganando en dificultad con-
variedad  al > A8 W=\ forme avanzas. Tras unas
desarrollo del { : ' secuencias iniciales que
juego. Entre . ' { sirven para ir calentando
soldados nazis " —_ muasculos y afinando la pun-
de diferente aspecto y w | teria, empieza el desfile de ene-
engendros paranormales, - (48 migos cada vez mds duros y
Return to Castle Wol- | armas cada vez mas potentes.
fenstein consigue que Aun asi, hallazgos como el fusil
nunca tengas la de- ®1 ametrallador britanico resultan
sagradable sensacidn 4N de una utilidad relativa. Este
de estar liguidando il arma en concreto se calienta
No se han enterado de que no jugamos una y otra vez al mis- _ b\ muy deprisa, asi que es proba-
en el mismo bando. mo monstruo en &l ¥ ble que al poco de recogerla
mismo trozo de pasillo. . prefieras volver al clasico y
Aungue la formula de siempre eficaz MP40.

EIFUA TECRIICA

Procesador y memeria

Minimo: PIl 400; 128 MB de RAM
Recomendado: PH 500; 256 MB de RAM

Posihilidades grificas No

8in tarjeta 30 @& G
' I
$

i

Direct 3D ),
Open GL O)

Multijugador
Un misme PC ' LAN ' 40 Wmternet' 40

{dIoma  Textos de pantalia N Voces [

‘/
4
T

VERFDICTN

ld Software y Gray Matter Studios han
editado un producto a la altura del Wolfens-
teinoriginal'y tode un referente para los jue-
gos de accion que aparezcan a partir de
ahora. Por si fueran paco fas misio-
nes en solitario, el estupendo E "1
modo multijugador contribuira ‘i\‘ o o - . .
sin duda a prolongar su reinado. - En el modo multijugador verds iconos que indican qué necesitan los
otros jugadores.
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en la cabeza.

Si‘aiin no conoces a estos tipos, echa un buen vistazo porque
pronto van a convertirse en tu pesadilla. Te perseguiran como
paparazzis sedientos de exclusivas, pero ninguno de ellos lleva
camara. Es tu sangre lo que quieren, asi que no dudes en
disparar en cuanto se pongan a tiro.

No son mds que la
desafortunada carnaza del
ejercito aleman. Van armados
con MP40 y te los encontraras
desde el nivel inicial del juego.
Tan sdlo hacen falta un par de
disparos para acabar con ellos,

: pero tienen la irritante costumbre de huir cuando estan heridos y
luego volver a dispararte cuando has bajado la guardia. Y no son
tontos: su IA |es permite inclusoe devolverte las granadas.

Como los soldados, sélo que un
poco mas resistentes y
elegantes. Los distinguiras de la
soldadesca por sus lustrosos
uniformes. Cuidado con ellos,
porgue suelen tener algo mas de
cerebro que sus subordinados.

Son de los que se cubren cuando les disparas y tienen la fea
costumbre de pedir refuerzos.

Estos soldados genéticamente
modificados se toman a chirigota
conceptos como la nohleza, la
galanteria o la caballerosidad.
Ellos prefieren utilizar su enorme
agilidad para rodar por el suelo,
saltar y esquivar tus proyectiles

como auténticos posesos. Aungue con su traje de cuero parecen
agradables, no te distraigas o acabaras con un agujero adicional

Estas horribles criaturas estan
en ndmina del ejército del Eje
desde el dia en que Himmler
empezd a hacer progresos en el
campo de las ciencias acultas.
Tienen tendencia a aparecer en
masa y te perseguiran de sala en

sala para lanzarte craneos flotantes que te buscardn y beberan
de tu salud. Para colmo de males, no son nada f4ciles de matar.

e 250
Y

puedas.

Como los zombis de a pie, sélo
que mas fuertes y armados con
hachas. Tamhién se mueven
mucho mds deprisa y utilizan sus
escudos para desviar tus
disparos. Su ataque con el hacha
es increiblemente dificil de

esquivar, asi que intenta acabar con ellos tan pronto como

-

Nadando entre un fuego maléfico
y capaz de vomitar grandes
l llamaradas, el zomhi de fuego es

un enemigo muy peligroso. Lo
encontraras al final del primer
nivel de la cripta. Guarda la
distancia y utiliza las eficaces

granadas y trampas de dinamita antes de que te convierta en un

aliado a la parrilla.

También conocido como “la /
criatura-X”, el Loper es resultado
de otro de los inquietantes
; - experimentos de Himmler. Esta
R bestia sin pies utiliza sus brazos
7 f\ para desplazarse y destroza todo = %
lo que se mueve con una lluvia
eléctrica muy poderosa. Te dejara frito si eres lo bastante " e
ingenuo como para no alejarte de su radio de accion. r\ X

Sl Aspirantes al titulo de enemigo
el W & mas listo del juego. Estos
Al -;;‘, ™~ armazones de metal tienen muy °
i3 % 3 malas pulgas y un considerable
I3 v v ‘ poder de destruccion. Entre sus

- : aficiones, destacan los paseos

- por el cementerio bajo la luz de
la luna, el aplastamiento de cabezas ajenas y las emboscadas en
rincones de penumbra. Dales cafia con tu armamento pesado o
no viviras lo suficiente como para conocer a Himmler.

-
A ’ "'- .

"'fa A

Qué triste seria un castillo nazi
sin los doctores chiflados de <"

. turno, ;jverdad? Aparte de
1 disfrutar torturando a sus
r;r i~ victimas, tienen la extrafa

A : = N habilidad de detectar facilmente
) tu presencia y a continuacion
informar de ello a todo el castillo. Recuerda que, aungue sean
cortos de vista, disponen de un oido penetrante y van armados
con una pistola hasica.

3 La guardia personal de
Himmier, es decir, 1a élite de la
élite. En la mas pura tradicion
paracaidista, descienden del
cielo como flores de fuego y
desenfundan sus ametralladoras
a la velocidad del rayo. Olvidate
de eliminarlos mientras descienden. Serd mejor que esperes a
que estén en tierra firme.

P

.é ‘ "am‘:‘;” s
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En un escenario tan inhdspito como el del castillo Wolfenstein es
facil sentirse solo. ;Y qué mejor compaiiero que un pequefio
arsenal de destruccion masiva? Estudia a fondo tu artilleria, ya

que la vas a necesitar.

B A A8

Util para aquellos momentos

en que se acaba la municién.

Nada inspira tanto miedo a los
enemigos como
alguien que se
mueve de sombra en
sombra y les corta el
cuello antes de que
sean conscientes de
Su propia muerte.
Sutil, rapidoy
silencioso.

Rapidas, aunque a fin de
cuentas es lo iinico que tienes
al principio del juego. Yan de
perlas para ahorrarte la
municién del armamento
pesado, aungue olvidate de

Es divertida la manera en que
rebotan por las paredes
instantes antes
de explotar, pero
cuidado, no sea
que reboten
donde no dehen y
= vuelvan hacia ti.
Aungue las granadas de los
alemanes parezcan distintas a
las aliadas, tienen
exactamente el mismo efecto.

El arma estandar de todo buen
aliado. Ofrece un nivel de
poiencia moderado, es muy
efectiva a larga distancia y
nunca se sobrecalienta. Sus
temibles rafagas crean una
cortina de humo que hace huir

ellas cuando aparezcan al grueso de los enemigos.

enemigos poderosos. Apunta a

la cabeza o te meterds en mas
de un
problema.
Se pueden
usar las dos
a la vez.

LO DICHO, UNA OBRA MAESTRA

Al leer lo que opinan algunos de este nuevo ~ por J Ripoll
Walfenstein, tuve 1a sensacion de estar
ojeando una revista musical. Alli se estila mucho eso de ensalzar
un grupo por su primer disco y destrozar sus albumes posteriores
porque no han “evolucionado™. Y cierta prensa ha reaccionado
igual ante esta obra maestra. Bueno, pero muy visto. Sera que
uno juega poco o gue algunos titulos no llegan a Mallorca, peto

| un mes después atin sigo pensando que han sido pocos, muy
pocos, los juegos de este nivel que he disfrutado en mi vida.
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| ;El mejor juego del afio? Ni por asomo. Yo

Utilizalo contra el
enemigo y siéntate a
mirar ¢cdmo el
proyectil entra en su
caja toracica. La
explosion suele
convertir a la mayoria
de ellos en un
amasijo de pulpa
rojiza. Expeditivo y
muy practico segiin en
qué momentos.

Un subfusil ligero similar al
MP40 en algunos aspectos
pero que hace mas dano y
tiene un campo de acecion
menor. Doble potencia, doble
diversion. Ideal para hacer
vistosos agujeros en el pecho
de los soldados nazis.

-
v

Ideal para perpetrar grandes
carnicerias en tiempo récord.
Es capaz de limpiar areas
densamente pobladas con
mayor rapidez que el gas
mostaza, aungue si se
sobrecalienta demasiado,
deberas esperar a que el
indicador rojo te sefiale que
puedes volver a disparar.

o

que encontraras durante el
juego. Sus

llamaradas

suelen

hacer

estragos

en la salud *==

de tus rivales. Muy réapido,
muy poderoso y muy dificil de
evitar. Obviamente, no esta
recomendado su uso bajo el
agua.

el

El Tesla
esla
gloria de
la corona armamentistica de
los laboratorios de Himmler,
va que, aparte de electrocutar
a los enemigos, les hace
retroceder debido a las
descargas que genera su
bohina, con lo que es

L A s AR R

Ideal para disparos lejanos.
Aungue la visidn ampliada es
muy itil, dificilmente podras
apuntar en condiciones si no
te agachas. Este artilugio es
una de las armas estrella en
RTCWYy aporta al juego algo especialmente wtil contra
de diversion al estilo de los criaturas como los zombis.
shooters mas tacticos. S : .

e

R

e 54

ESTO YA LO HE VISTO

L Ll

Por G. Masnou |

| mas bien creo que viene a ser la enésima

{ vuelta de fuerca a la formula Half-Life. La creacidn de Gray

| Matter es atmosférica, entretenida y tiene su meérito, pero resulta
| tan original como la iltima version del Tetris. En lo iinico en que
este nuevo shooler “narrativo™ supera a sus predecesores s en

| el apartado técnico y estético, pero permiteme que reivindique

| una vez mas que la fachada no lo es (no deberia ser) todo. Eso

| si, el modo multijugador se sale.

Una de las armas mas letales ¢

=y
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AL RICO CACAHUETE e

EHE
Me comentaba un conocido que Refurn to Por X. Pita
Castle Walfenstein no dejaba de ser algo :
visto mil veces. Yo le respondi que era justo lo que buscaba: mas de
lo mismo, tires, palancas que abren puertas, enemigos finales,
buen entorno grafico y adiccion. Sobre todo eso, adiccion. El me dijo
que comer cacahuetes tamhien era adictivo, pero que nadie lo
consideraba una actividad especialmente afortunada. Y a lo mejor
es eso, que RTCW es algo vulgar, repetitivo y poco afortunado.
Como los cacahuetes. Pero, ;a que no puedes comer 610 uno?

¢
0 O NE d 111
10 JE |
ALNQ 0o anca d
E go orto 0D QaO pOrQg
d ld 0 que propan
g { 0 dnad
N DO ( 0 d d
0 a0 0 db e dg 10 dmado
d 0 anto No hay muchos enemigos finales, pero los que encuentras son realmente
0S P pales, pero ca odo dificiles de eliminar.
D 0 0 0 eles a go
D dd0 ( 0 pre d d 0 D 0 0 10 d ao
d C d d S6 a d a (Jd 0 a ddemad (e
0 eadio pPl1aZ0 de 0 d 0 ( DO, pueae ord
0do ador. Quizas no lleg ar ataq A 0S 0 de a d
d nop 0 O 0 D 0 0d0 eS10 Nace (1 0Cd
puece CO g e 0aQ 0 entds g d d ealo
Jo0 0 0mao { d d Ddldlid
0 e 0 do | dlld on bala bando
Q g 0 0d d 0
0 ame rralifl o[l ; pomDpba a
: 0 i ¢ i ancotirado q Gomo Lucky Luke: un disparo a la mano
opciones recuerdan a ! Jo { L alto puede hacer que el enemigo suelte el arma.
d 0 ed 0 | ’ i I I ; A ) DO 0 gdd
Pued eleg 0 anadas, Ia a
0s Allado i A7 e | a 3 dllaqora -
0 a0 D a0 Q i D dadd D dap
PO ae dllic po d 0laado é 0ddQ 0 0 8]0 {
a 0 ped 0 d e e O O 010 Jddo {
donde ( 0 df?*“’" 7 0 A a3 3
0 0 0 ga & 0 pecan
ao a d ,,‘ =+ a (o0 d d
D d one e J ) ‘-_A { emp d
1 DIE D d ¥ L PO 0 eno D 0
0 g oria l & C3 necia
A as d 0 0 ’ d ado para ¢
0s soldados, en- 88 .1 s 0 gado El soldado Blazkowicz es muy agil,
édicos S oincida : cualidad que puedes aprovechar para
gue lanzan bo v 9 S desate una d : coger a los enemigos desprevenidos.

FL RINCON DE LA NOSTALGIA

R e L L]

Casi se me saltan las lagrimas cuando recorti. pqr . Font

el primer pasillo, con sus familiares puertas a

amhos lados. Lo mejor de esta ambiciosa puesta al dia es que
conserva el espiritu del primer Wolfenstein, amhientacion gotica
incluida. La gran cantidad y variedad de enemigos y el muy bien
estructurado guion hacen el resto. RTCIW es un juego tan adictive
como su predecesor. Por desgracia, es mas hien corto, pero
parece que hoy en dia los juegos se amortizan en partidas on line
o en red local.
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GENERD: Carreras « DESARROLLADOR: Bughear Entertainment » EDITOR: Zeta Games/JoWooD Productios » PRECIO: 38 € (6.489 pesetas)

RALLY TROPHY

Finlandia brilla en la produccidn de videojuegos. Primero fue
Max Payne y ahora Rally Trophy. Ambos se distinguen por haber
aportado nuevos elementos a sus respectivos géneros pero, jes
éste el Tommi Makinen de los juegos de rallies?

Por A. Guerra

Procesador y memonria
Minimo: Pl 300; 64 MB _ﬂe nnm

Posibilidades graficas
Sin tarjeta 3D

Open BL
Multijugador

n mismo PC | B

VFRFDICTN

R

Estupendo juego de rallies clasicos con
once imponentes vehiculos y graficos que
quitan el hipo. Este titulo no resulta apto
para impacientes, ya que llegar a dominar
la conduccion lleva su tiempo, pero
como simulador nostalgico
hecho con solvencia y gusto, - E\
resulta impagable.

ste juego da buenas vibracio-
nes desde el principio, por su
bonito video de presentacion,
su sencillo manual, sus agra-
dables mends y su original
aproximacién al mundo de las
carreras, ya que se centra exclusivamente en
los afios 60 v 70.

Los fineses de Bugbear Entertainment
han realizado su trabajo con delicadeza sufi-
ciente como para que caiga- [EER
mos rendidos ante las bellas
curvas del Volvo 122 Amazon
o el Ford Escort RS2000 Mk1,
exactamente igual que les
sucediera a nuestros padres.
La inclusién de encantadoras
“pulgas” como el Seiscientos
o el Mini Cooper S junto a
devoradores de asfalto como
los Saab 96 V4 y Renault Alpi-
ne A110 hacen de este titulo
uno de los mds variopintos
del mercado. Por una vez
cabe afirmar que se han
reproducido con absoluta
verisimilitud sus comporta-

Las repeticiones no son interactivas, pero muestran
la carrera en todo su esplendor.

mientos en carretera mediante un sistema
fisico casi perfecto. De ahi que para sacarles
el maximo rendimiente haya que pasar bas-
tante tiempo al volante de cada uno.

Modos variados

Una vez configurades el hardware y las
opciones, llega la hora de correr. La interfaz
estd bien organizada y dispones de varias
cdmaras en el exterior e interior del vehiculo.

La camara sobre el capd. Ideal para los que deseen
sentir el viento meciendo sus cabellos.



Los modos habituales de etapas y rallies indi-
viduales, asi como contrarreloj, estan presen-
tes. Si estds acompafiado por amigos, inclu-
so  puedes disputar los  tramos
alternativamente en un mismo PC o0 a la vez
en red local e Internet.

Los amantes del arcade se alegraran de
competir contra cinco vehiculos a los que
puedes golpear y echar de la pista (en diez
circuitos especificos) sin sufrir dafio alguno,
como si de un Screamer Rally ambientado en
los afios 60 se tratara.

Resulta divertido, pero el corazén de Rally
Tropfy se esconde tras su simulacién del
Campeonato de Rally. En €, veinte pilotos se
disputan la corcna mundial en las carreteras
de Rusia, Finlandia, Kenia, Suecia y Suiza,
donde hay que llegar entre los seis primeros
para puntuar y pasar a la siguiente prueba.
Cada dos tramos (de un total de 42) llegas al
area de servicio, donde dispones de un tiem-
po limite que invertir en reparaciones y pues-
ta a punto del coche. Pero de nada sirve si
cometes un solo error en carrera; unos
segundos son suficientes para quedar relega-
do a la cola.

Una época legendaria
Pese a que el programa cuenta con tres
modos de dificultad, hazte a la idea de que
afrontas un desafio de altura. Perder el con-
trol de los coches es
habitual, y si te golpeas
frontalmente contra un
obstdculo puedes que-
dar incluso fuera de
carrera. Para colmo de
males, el copilcto va de
gracioso y se despacha
a gusto sobre tu mane-
ra de conducir, lo que
no deja de resultar irénico, ya que su labor
es mas que cuestionable; hay curvas que
sefiala a destiempo y obstéaculos de los que
ni avisa.

Léstima que los tramos sean cortos v el
disefio de escenarios esté por debajo de la
variedad creativa de titulos como Rally

[RACCION TRASERA: Te permite realizar

Este juego hace por
el mundo de los
rallies lo que Grand
Prix Legends por
la Formula 1

APRENDE A CONDUCIR OTRA VEZ

Hace treinta anos los vehiculos montaban tracciones fraseras o delanteras pero EREL
cuatro ruedas, por lo que ya puedes olvidarte de tu destreza con el Peugeot 206 WRC.

TRACCIGN DELANTERA: Proporciona

RECORD!\OF VUELTA 06:00:
| TIEEMPO DE v‘g‘.ELu 00.09:

POSICION " 4ls

| — >

V\Jﬁ' Tﬂ 1/3

Mantenerse en pista es de por si dificil. Imaginate como sera en modo arcade con

cinco rivales sin escripulos.

Championship Xtreme, lo que coarta tu
libertad a la hora de buscar rutas alternati-
vas. Pero estas frustraciones se ven com-
pensadas por un maravilloso aspecto
visual. El nivel de definicién de los coches
es extraordinario, con reflejos y cromados
realistas, movimiento
de los pilotos en cabina
y un sistema de dafios
fisicos muy creible. Los
efectos visuales, clima-
ticos y sonoros no le
van a la zaga e incluso
la banda sonora estd
lograda.

Este juego hace por
el mundo de los rallies lo que Grand Prix
Legends por la Férmula 1. Puede atragan-
tarsele a mads de uno, pero si te apetece
revivir una época gloriosa del mundo del
automévil y estds dispuesto a afrontar las
dificultades gue conlleva su aprendizaje, te
garantizo meses de emociones fuertes.

*s800e

R s

o .

Las lunas del vehiculo comienzan a mostrar un
deterioro evidente gue promete ir a peor.

El dia esta precioso, pero en poco tiempo haran
su aparicion la niebla, 1a lluvia y la nieve.

derrapadas de ensuefio si combinas
adecuadamente las revoluciones del
motor, la disminueidn de traccidn en las
ruedas de atras, la direccion del eje
delantero, el angulo de ataque a la curva y
la merma Nu es dificil cngerie el punto al
acelerador, perp
¢ al menor
despiste acabas
| en la cuneta.

sensaciones desconocidas, ya que las
tuedas de direccion reciben toda la .
potencia del motor. Resulta esencial aplicar |
tecnicas como frenar y acelerar -
simultaneamente. El “deslizamiento
escandinavo™ esuna \rarlanle en la que
: CONSigues mayor

control si sueltas
los frenos
cuando patinas
W hacia el exterior

! de la curva.

BUGHEAR
soati

Contemplar el excepcional paisaje puede
conllevar unas cuantas vueltas de campana.
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xisten muchas opciones a seguir
cuando uno se propone disefiar la
continuacion de un juego excelen-
te. Entre los extremos definidos
par el conformismo habitual de Wes-
twood y la necesidad de continua renova-
cidn que caracteriza a id Software, encon-
tramos todo tipo de sorpresas vy
decepciones. Muy a mi pesar, este Sou/
Reaver 2 se acerca bastante al segundo
cajan. Y no lo hace por los tipicos pecados
de otras secuelas. Con él nunca tienes la

Procesador y memoria o
Minimo: PIl 450; 128 MB de RAM =

Posihiliiades graficas
Sin tarjeta 30 -

Direct 3D ———

Open GL

Multulluadnr -

tnmismePC 0 | LAN | internet [

VFREDICTN

o e

Pese a sus evidentes virtudes graficas,
podemos hablar de la ditima pequefa
decepcion de 2001. Tan buenos graficos y
tan brillante ambientacion pedian a gritos
una jugabilidad mas dgil'y dindmica.

Como tantas otras conversiones,
Soul Reaver 2 naufraga parcial-
mente en su salto a PC.
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Me habia propuesto un periodo de abstinencia para recuperarme
de las sesiones intensivas de Return to Castle Wolfenstein. Pero
llegd la continuacion de uno de los mejores juegos de accion en
tercera persona de los dltimos afios. Y alli se acab¢ la cura. Y la
desintoxicacion.

Por J. Ripoll

impresion de estar ante una extensidn
reconvertida a juego completo. Los pro-
blemas vienen del intento de Crystal Dyna-
mics de convertir un simple arcade en un
titulo épico.

Quizds me esté volviendo vigjo y haya
perdido tanta memoria como pelo, pero no
recuerdo un juego con una introduccién tan
larga en los dieciocho afios que llevo
enganchado a los videojuegos. Durante
quince minutos, te limitas a contemplar una
discusion entre Raziel y Kain. Hablan y
hablan. Se cuentan de qué ird el juego, que,
dicho sea de paso, es mas de lo mismo: las
desventuras de Razisl, mi antihéroe predi-
lecto, otro de esos vampiros arrepentidos
que penan por el mundo buscando vengan-
za, utilizando para ello la via mas violenta
posible. Los planos son bonitos, los cuer-

pos estan muy bien modelados. Pero abu-
rre. Porque ni Raziel es Michael Caine, ni
Kain es Lawrence Olivier, ni esto una ver-
sion animada de La huella, sino un juego
interactivo.

Videos, videos

Este concepto, acufiado en una época en la
que Michael Jackson alin vendia discos,
parece que no lo tenian muy claro los dise-

Guandu se juntan tres enemigos, el
caos se apodera del juego.

En Mallorca hay una catedral parecida. Pero sin vampiros, claro esta.
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La historia del cine y la television esta pasas de do real a do espectra
llena de vampiros como Raziel, que viven e salto entre ersos paralelos. aue
el estatdo vampirico como una siniesira nermite ver como las paredes cambian de ¢ v—
maldieidn y se esfuerzan por ser buenos - L
siempre que sea posible. ot 1a Mot ey et y 10 d0 ,
(€ prese d, © enie 0 0 pPdrd
1 v dedicarle encion al juego L
DELAN { En una de ampoco te arrepiente ando /
las muchas peliculas de culto de as de |as 3 aciones de todos los pe
los 80, Caleb, el huen vampiro, onaies. en especia de Ra
consigue recuperar su condicidn o : e _ i
de humano mediante una pritiHle L D9 2
transfusion de sangre. ello, unido al tono sangriento de 0 .«.que se vuelven mortales en el mundo
e g que la as te entregue espectral,
,AZAVAMF Quizas
el personaje mas interesante
de Ia serie. Una maldicion J

devolvio a Angel los :
sentimientos de culpa y ahora .
lucha conira los no muertos en |

es un publicista con desigual
| foriuna hasta que, tras conacer a
1 Jennifer Beals, se despieria
Vl'a‘l??n'n | convertido en un vampiro. Su
*155 1 alimento preferido serdn las

1L

B e L ET
S cucarachas.

199487 Los vampiros
malditos no son patrimonio
exclusivo de los hombres. 3
En esta pelicula, Daniel
Baldwin, el hermano gordo
de Alec, lucha para devolver |
a la normalidad a la pobre e
Sheryl Lee.

Kain entrando por la puerta grande en uno de los numerosos vitleos.
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pierdan 12 estela de's( arcadfe de.
vuelo preferido:

Los misiles guiados te facilitan el
trabajo, pero jtienes muy pocos!

e
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Procesader y memoria

Minimo: Pll 450; 128 MB de RAM
Recomendade: Pll 700; 128 MB de RAM

Posibiidades graficas
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Birect 30 ——

Open GL

Multijugador
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Siite gustaron los anteriores Comanche,
puedes atreverte con el cuarto, aungue
todo lo que puedes esperar de él es un
pufiade de mejoras graficas. Los modelos
de vuelo siguen brillando por su
ausencia, aunque Novalogic ofre-
ce lo gue su plblico le pide y
€50 no pademaos reprocharselo.

L

P

“-

Simulador »

Por E. Artigas “Tuck”

ntes de abordar esta cuarta

entrega de la serie Coman-

che me preguntaba si Nova-

logic seguiria en la misma

linea o habria incrementado el

nivel de realismo para atraer a los aficiona-

dos a la simulacién, ahora que la competen-

cia en el género es mas bien escasa. Y no

tardé en comprobar que la compafiia se

mantiene fiel a su habitual modelo de vuela,

mas propio de un arcade de usar y tirar que
de un auténtico simulador.

En este juego se puede volar con el ratén

0 con las teclas, al mas puro estilo Flas-

hpoint. Las concesiones son mltiples por-

que aquf lo que prima es el espectaculo. Asi,

el helicéptero se mueve en el aire como si

fuera una pirafia en un estanque y es capaz

de realizar piruetas tan fotogénicas como

Friendware »

42,01 € (6,990mmggias)
—

iTerroristas desembarcando en lanchas
Zodiac? Yo me encargo de ellos.

poco verosimiles. Tal vez el modelo real, el
RAH-66 Comanche, vaya a ser la octava
maravilla, pero seguro que no puede hacer
casi nada de lo que Novalogic le atribuye y
que no es ni la mitad de silencioso. Para cal-
mo, incluso en el modo de dificultad més
“realista” el helicoptero puede colisionar
con el suelo varias veces sin explotar.

A todo color

Pero si es bonito, algo que se nota desde el
principio. Enseguida te ves rodeado de
espectaculares representaciones de los
objetos, helicopteros y soldados que pa-
sean por tu base terrestre. Si despegas y te
desplazas lentamente a pocos metros del
suelo, ves que levantas el polvo y gue la
hierba y los drboles se mueven impulsados




seguir 1a via del tren a la altura de las
copas de los arholes.

por el viento de tus palas. Y si te acercas a
los soldados que hacen guardia, incluso
puedes apreciar sus armas y sus movimien-
tos muy convincentes. La forma en que se
ven las tropas terrestres da realmente la
sensacion de que hay actividad de verdad en
tierra. Incluso ves como los enemigos te
atacan con misiles portatiles y luego se aga-
chan para recargar.

Tampoco estan nada mal los movimien-
tos del resto de vehiculos militares y civiles,
desde blindados a jeeps, motos de nigve,
trenes, yates e incluso una limusina, a la que
debes dar cobertura en una de las 30 misio-
nes que tienes a tu disposicién.

Estas misiones no siguen una estructura
lineal, asi que no es imprescindible superar
una para pasar a la siguiente. Todas tienen
objetivos sencillos y muy definidos, aunque
en algunas debes utilizar algo de sigilo y
otras son més bien cuestién de velocidad y
reflejos. Puede parecer que 30 misiones no
son demasiadas, pero incluso simplificando
la IA enemiga, resultan bastante dificiles y
es muy probable que exijan mas de un
intento.

Charlies por todas partes

El ritmo de juego es electrizante y apenas
hay tregua: antes de que lleves un minuto en
el aire te ves envuelto en una espiral de
accidn, gue va ganando en intensidad segtn
te adentras en territorio enemigo. Hay tan-
tos enemigos (terrestres y aéreos) que no
sabes addénde disparar. Para acabar con
todos ellos, a veces cuentas con la ayuda de
un segundo Comanche, al que puedes dar
ordenes.

Respecto a las armas disponibles, pue-
des contar con la panoplia habitual: misiles
Hellfire guiados por ldser, cohetes de 70
mm, misiles Stinger y el cafién de 30 mm.
Ademéds, puedes sefialar posiciones para
que tu artilleria las arrase. En definitiva, que
municién no va a faltarte, algo curioso si
tenemos en cuenta que el RAH-66 cuenta
con menos armamento que el actual Apa-
che.

En cuanto al apartado on fine, esta por
ver el éxito que tendra, pero cualidades no le
faltan. EI juego permite que hasta 16 juga-
dares compartan partida, ya sea por IPX,

Ametrallar tropas de a pie acaba resultando un ejercicio de tiro al pato.

Pese al discutible modelo

de vuelo, Comanche 4
divierte con su apuesta
por Ia accion a raudales

LAN o a través de la arena de Novaworld. En
cualquiera de estos dambitos puedes escoger
volar en modo cooperativo o deathmatch
por equipos, con gran cantidad de detalles a
tener en cuenta, como el armamento o las
restricciones de vuelo. Ademds, la conecti-
vidad on line te permitira descargarte direc-
tamente los parches que vayan apareciendo,
sin necesidad de ir a buscarlos a la web de
Novalogic.

Cierto es que los habituales de la serie
van a encontrar muy pocas variaciones que
justifiqguen la compra de esta cuarta entrega
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La imagen del helicaptero a un palmo del

agua merece una perspectiva externa.

y que no es éste el simulador destinado a
colmar las expectativas de los muy aficiona-
dos al género. Pero si lo que fe va es la
simulacion de andar por casa con accion a
raudales, estas de suerte, porque esta vez el
demonio se ha puesto de tu parte.

LR BN B

i Quien teme al arcade feroz?

S A 1

BRAEEREAS

El sisiema de perspectivas de Comanche 4 es agil y operativo y refuerza el caracter de

arcatie aéreo por el gue siempre ha apostado Novalogic.

i

#VA Algo mas sofisticada,
aungque no mucho. ldeal para
aquellos que suelen
decantarse por [as medias

tintas.

PERS! R
Como en los juegos de
consolas. Muy util para
principiantes y turistas
accidentales.

¥

WA Lo mas cercano a una
verdadera simulacion de vuelo
que incluye este juego. Aun
asi, es bastante rigida. Se
echa de menos poder mover
libremente la cabeza .
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Aventuras » Arxel Tribe »

Wanadao/Cryo » 42,01 € (6.990 pesetas)

Otra demostracion de lo mucho que
han evolucionado las aventuras en

tercera persona. De entornos

pixelados y animaciones ridiculas

hemos pasado a emociones de

alto

nivel y puzzles todo terreno. Arxel

Tribe se recupera de anteriores
patinazes con este homenaje
interactivo al rey del

cine de intriga.
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Procesador y memoria
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Lahuella de Alone in the Darky Gabriel
Knightse deja ver hasta en el menor deta-
Ile de esta aventura aseada e inteligente.
El Corte Final seria un juego de nota si no
fuese porque en él apenas se interactiia
con otros personajes, detalle que
resta encanto y variedad al des-
arrollo de 1a trama.

[

H Borte Final

Encontrar a los miembros del equipo de

rodaje no es una tarea nada facil. Ademas,

ado de salud no es muy envidiable.
\ 1 o g Bty 5 » ’

ue las aventuras en tercera

persona suelen funcionar sea

cual sea su temdtica es algo

que demuestran de sobra

sagas tan populares como Alone

In The Dark, o Gabriel Knight. Hace unos

meses, Arxel Tribe pinchd en hueso con

su enésima incursion en el género, el

decepcionante Casanova. Esta aventura

ambientada en la Venecia renacentista

podia presumir de unos graficos bastante

correctos, pero hacia aguas en lo que a

sistema de juego se refiere. Por suerte, es

de sabios aprender de los errores del

pasado y Arxel Tribes ha mostrado una

notable sabiduria en este £/ Corte Final,

que recoge todo lo que podia aprovechar-

se de Casanova y al mismo tiempo mejo-
ra su formula en aspectos esenciales.

Se ha filmado un crimen

El personaje principal del juego es Joseph
Shamley, un detective mds quemado que
la planta del pie de un faguir y que estd a
punto de iniciar unas largas vacaciones.
Pero una misteriosa rubia (cémo no) apa-
rece accidentalmente para informarle de
la desaparicién del equipo que rodaba una
pelicula en el desierto y pedirle que les
busque. Tu objetivo consiste en visitar el

Joseph Shamley incluso tiene tiempo
para poner a punto los aparatos de

3 ] b e 2
i e M e il s M

En alguna ocasion puedes sentirte
desorientado.

lugar de los hechos, averiguar qué demo-
nios ocurrié y sobrevivir al acoso de un
escurridizo asesino.

La primera parte de esta aventura se
desarrolla en el interior de una mansion
que recuerda al motel de Norman Bates en
Psicosis, y pronto aparecen nuevos esce-
narios de inequivoco regusto cinemato-
gréfico, desde un siniestro pueblo aparen-
temente vacio a las gélidas aguas del mar.
Entre los objetivos parciaies de la aventu-
ra se cuenta encontrar un fiambre sumer-
gido o colaborar en los aspectos técnicos
de un redaje. Claro estd que abundan los
objetos que pueden serte (tiles o las pis-
tas, asi gue gran parte del juego debe
dedicarse a una inspeccion exhaustiva de
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todos y cada uno de los rincones del esce-
nario. El esfuerzo vale la pena, ya que
cada nuevo objeto contribuye a darle una
nueva dimensién al juego, al introducir
nuevos elementos que hacen que la trama
avance. El aire cinematografico viene
reforzado por los casi continuos cambios
de cdmara, en los que se nota el peso de
la herencia Alone in the Dark.

¢;Hay alguien ahi?

La aventura se basa también en una cade-
na de pequefios puzzles l6gicos de previ-
sible solucién que permiten acceder a are-
as nuevas o abrir balles y puertas. La
formula funciona, aunque se echa de
menos algo de interaccion con otros per-
sonajes, ya que vayas donde vayas nunca
encuentras con quien hablar (sélo te cru-
zas brevemente con el mayordomo del
estudio de grabacidn). Cierto, los actores
principales han desaparecido pero, ;aca-
50 no se trataba de una superproduccion?
;Ddnde diablos se han metido los habi-
tantes del pueblo y el resto del equipo de
filmacidn?

Piénsatelo dos veces antes de entrar en esta vieja

X g
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iPero donde diablos se ha ido todo el mundo? Joseph se

siente mas solo que un tuareg en el Artico.

Al mismo tiempo, el guidn plantea cier-
tos problemas de continuidad, especial-
mente cada vez que encuentras el caddver
de un actor: no sabes cuél es el siguiente
paso a realizar y te ves obligado a dar
vueltas por el escenario hasta que la
casualidad pone en tu camino algun ele-
mento que te ayuda a recuperar el hilo de
la historia. De todas formas, el argumento
estd bien resuelto y supone un estimulo
suficiente para seguir vagabundeando y
explorando.

Arxel Tribe esta cada vez mas cerca de
su ideal; realizar una buena pelicula inte-
ractiva partiendo de elementos ya vistos
en otras grandes aventuras. £/ Corte Final
se aleja de las indigestas, lentisimas vy
demasiado evidentes aventuras que el
estudio francés ha producido en mas de
una ocasion. El camino es el correcto, asf
que es de suponer que su préxima aven-
tura pondra el listén aln mas alto.

LR R B

'HOMENAJE A UN GRAN MAESTRO

Si algo tienen en eomin las aventuras de Arxel Tribe es que todas
- parten de un pretexto reconocible y que ayuda a hacerlas
A atractivas, ya sea éste literario, histarico o (como aqui)
cinematografico. £/ Corfe Final es un rendido homenaje a Ia
obra del director inglés Alfred Hitchcock (1898-1980), el

creador del género
de inttiga tal y como
lo conocemos. Entre
los titulos mas
destacados de su larga
filmografia encontramos
perlas como Psicosis, Los
pajaros, Frenesi, La sombra de una duda,
Sabotaje, Topacio, Vértigo o Cortina rasgada.
De casi todos esas peliculas es posible
encontrar ecos y referencias mas o menos
evidentes en el juego.

Vayas donde vayas o des las vueltas gue des,
no encuentras a nadie con quien hablar

Es iniitil que intentes llamar a la
policia. De hecho, es initil que
intentes llamar a nadie.

Esta especie de agenda de iltima
generacion es rematadamente itil para
tomar nota de las pistas.

e ol
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Como es de suponer, la exploracion
del escenario es la clave para avanzar.
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GENERO: Deportes  DESARROLLADOR: Sports Interactive ¢ EDITOR: Proein e PRECIO: 30,02 € (4.995 pesetas)

CHAMPIONSHIP

Los aficionados a la gestion deportiva nos
hemos quedado este afio huérfanos de PC
~ Fiithol. Menos mal que desde la pérfida

Albion nos llega un manager con todas
las letras, verosimil, completo y adictivo.
Y avalado por Camacho. Ahi es nada.

iez afios han pasado desde la
aparicion del primer Champions-
hip Manager en Commodore
Amiga. Se gestd en la habitacion

de los hermanos Collyer, venerados
por miles de entusiastas seguidores, y en
la actualidad posee més de un récord de
ventas en el Reino Unido. En Espafia nun-
ca fue muy popular debido, sobre todo, a
la existencia de un producto autéctono de
la calidad de PC Fitbol, pero ahora que el
juego de Dinamic ha pasado a peor vida,
Sports Interactive intenta abrirse paso en
nuestro mercado.

Procesador y memoria
Minimo: P 186; 16 MB de RAM

Bpen GL

Multijugador - o)
UnmismoPC 16_ LN 18 ot
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Un fantastico manager de fiitbol en cas-
tellano, con licencia oficial de la LFP. Ia
mejor base de datos realizada hasta el
momento, estupendos célculos matemati-
cos y enorme profundidad de juego.
Loitinico que se echa de menas es
la posibilidad de ver a'los jugado-
res sobre el terreno. de juego.
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Por A. Jiménez

Proein apuesta fuer-
te por este fitulo y su
lanzamiento, completa-
mente traducido al cas-
tellano, viene avalado
por la firma del selec-
cionador nacional, José
Antonio Camacho. Y
aln mds, se han hecho
con la licencia oficial de
la Liga de Fatbol Profe-
sional (LFP).

La completa base de
datos es uno de sus
puntos més fuertes, ya
que incluye mas de
100.000 jugadores, en-
trenadores, arbitros y
todos los clubes de pri-
mera y segunda division
(A'y B) no sélo naciona-
les, sino también de
otros 25 paises. Si quie-
res, puedes disputar
todas las competiciones
a la vez, aunque ello
ralentiza el desarrollo a
menos que cuentes con
un PC muy potente.

Todo un examen
futholistico

El nivel de detalle de
cada ficha técnica resul-
ta asombroso. En él se
deja notar la acumula-
cion de una década de
trabajo serio y bien

VIANAGER

Temporada 01/02

Tacticas del Real Murcia C.F., SAD.
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Decidir la tactica no es facil. Estudiar al rival y acertar es lo
que acredita tu sueldazo, asi que no defraudes a la aficidn.

T

.

) { Zanas de acclon

organizado. Por supuesto cada dia se pro-
ducen cambios, pero su editor es perfec-
to, muy intuitivo, y apenas conlleva
esfuerzo actualizar datos o alterarlos a tu

gusto.

forme del paso

Tienes distintas opciones para seguir el partido, aunque
olvidate de ver poligonos contorneandose.

Si quieres complicarte la vida, puedes
revisar hasta el dltimo aspecto de la eco-
nomia del club, pero si decides cefirte al
papel de mister tampoco tienes tiempo
gue perder. Se avecinan innumerables



E Murcia

Ot s i Zonas e secine

Javi Sanch
Lardin

Godmo

Salvar al equipo puede ser suficiente

para la directiva, pero mejor sera el
ascenso.

El juego te absorbe de
tal manera gue cuesta
pensar en otra cosa
incluso después de
apagar el ordenador

revisiones de alineacidn, estadisticas, cla-
sificaciones, estrategias y conglomerado
masivo de datos que varian de forma
constante, por fo que es nece-
sario estar muy centrado si
no quieres pasar por
alto detalles de gran
importancia.
El programa
consigue justo lo
que promete: ab-
sorber al jugador
de tal manera que
le cueste pensar en
otra cosa incluso
después de apagar el
ordenador. Ya sea en el
trabajo, con la novia o
conduciendo no dejas de pre-
guntarte si debes reforzar las ban-
das, cambiar de delantero centro o buscar
refuerzos en alguna liga exética.

Un simulador peculiar
Hasta aqui todo suena muy bien, pero hay
una pega: no tiene simulador animado.
Puedes vivir los partidos en tiempo real,
pero solo a través de rétulos que, cual
transmision radiofénica, te narran lo que
supuestamente sucede sobre el campo y
no puedes ver. En su favor hay que decir
que funciona estupendamente, los textos
son tan sobrios como verosimiles y cuen-
ta con varias pantallas de apoyo. En su
contra, que todo el que tiene televisor pre-
fiere ver un encuentro por sf mismo a que
se lo cuenten, aunque ya se sabe que don-
de esté la imaginacion...

La interfaz es muy intuitiva, la estética
agradable, los fondos de pantalla acerta-
dos y hay lesiones, traspasos, entrena-
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Una economia saneada te permite hacer
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Después confeccionar la alineacion hay

que decidir la tactica.

Real Murcia CF., S.AD.
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mientos, resultados sor-
presa, historiales y un
sinfin de vicisitudes
mds, como corres-
ponde al deporte

del  balompié.
Destaca la inclu-

sion de la nueva
reglamentacién

de transfers y las
interacciones con
junta directiva y
organismos federati-
VoS, que te permiten

R T e

Escoger a los convocados no es una tarea
sencilla. La moral tambiéen es importante.

wantoro [Cents

juergas de por medio igual pica.

solicitar medios o apelar sanciones res-
pectivamente.

Recapitulando, hablamos del mejor
programa de gestion y direccién futbolis-
tica que existe en el mercado. Capaz de
mantenerte en tension durante meses,
s6lo le falta adornar el producto (mejoran-
do el sonido y las opciones on line, por
ejemplo) y afadirle un simulador a la altu-
ra de las circunstancias. Para entonces,
sus requisitos minimos aumentaran, pero
sin duda serd un firme candidato a obte-
ner un 10 (si, ése que nunca hemos
dado).

UN A0 DE FUTBOL

PRIMAVERA: Ando liado
jugando a PC Fiithol 2001,
pero también al
Championship Manager
00/01 britanico. Desearia
que sus creadores aunaran
esfuerzos. Pero los
primeros cierran la
empresa y los segundos
colaboran en el Pro
Evolution Soceer de
consolas.

VERANOD: Las

competiciones oficiales
terminan cada vez mas
tarde y empiezan antes,

con lo que enire Copa del
Rey y amistosos casi no
queda tiempo para
descansar de fiithol.
Aparecen las primeras
noticias sobre el nuevo
Championship Manager,
aunque ;se editara en
nuestro pais?

OTOND: Se publica la
demo de CM 01/02. Es
increible Ia densidad que
puede alcanzar un
videojuego ocupando tan
poco disco duro. Sdlo
permite seis meses de

competicion y se termina
antes que una cafa,

aunque Manager de Fiitbol |
2001-2002 alivia la espera |

por la versién final.

VIERND: sLlueve 0

hace sol? No tengo ni idea. |

Hace dias que sdlo vivo
para el monitor de mi PC.
Sdlo quiero avanzar una

jornada mas, saher qué va |

a pasar con mi equipo,
cuando podré ampliar el
campo... ;Que hombre no
piensa en ello cada seis
segundos?
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ZPor qué no fichar a Romario? Con unas



Por G. Masnou

ras el éxito relativo de Evil Twin, In
Utero vuelve a la carga con este
juego de accion al que ha afadido
discretas pinceladas de estrategia.
En él te pones tras el antifaz de El
Zorro, legendario héroe enmascarado
que esta vez debe enfrentarse al perverso
Carnicero de Zaragoza y desenmascarar de
paso a su misteriosa acompafiante, que
estd de muy buen ver,

FINUA TrRINA

Procesador ¥ memoria
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scomentdado: PH
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Un paso adelante con respecto a titulos
similares de Cryo, en especial Frank Her-
bert's Dune'y Jekyll & Hyde. Aun asi, ni el
sistema de camaras ni el control del per-
sonaje estan del todo bien resueltos.
Queda, eso si, una ambientacion
notable y una historia absorbente
y bien estructurada.

N\
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El Carnicero anda suelto y Don Diego
vuelve a ponerse su antifaz. El resto es
una notable sucesion de puzzles,

aventuras y esgrima digna del
popular comic v el cine de accion de

hace varias décadas.

Para ello cuentas con todas las habili-
dades de Don Diego, alias EI Zorro, que
nada tienen que envidiar a las del mejor de
los superhéroes. Entre las mas destaca-
das (piruetas y cabriolas al margen) estén
el manejo de la espada, arma que contro-
las de forma sencilla y precisa gracias a
un sistema de combinaciones de teclas, y
la facultad de pasar desapercibido camu-
flandose en el entorno y avanzando entre
sombras.

Sombras gemelas
Como ya pasaba con Evil Twin, In Utero ha
dotado a La Sombra del Zorro de una
ambientacién impresionante. En lugar del
habitual aire “cinematografico” de este tipo
de producciones, se ha optado por una
estética de comic que incluye detallados
escenarios en 3D y
pulcras animaciones
realizadas con la téc-
nica de captura de
movimientos. Pese a
que el nivel grafico
de este titulo es, en
lineas generales, alto,
no faltan pequefios
errores, como los
frecuentes proble-
mas de clipping, que
enturbian algo el
resultado final.

En cuanto a su
jugabilidad, La Som-
bra del Zorro recoge
elementos de clasi-
cos de la aventura

virtual como Prince
of Persia, Metal

Los escenarios reproducen de forma
creible el aspecto que debia tener
California hace unos dos siglos.

Gear Solid y el antiguo pero no por ello
menos venerable Biogorge, un producto
de la época en que Origin hacfa honor a su
lema (“Nosotros creamos mundos”) y qu
yo ain recuerdo con nostalgia. Aunque
dos de estos referentes puedan parecer
un tanto trasnochados, hay que decir que
La Sombra del Zorro se limita a rescatar
algunas de sus ideas pero les afiade un
buen plus de innovacién tecnoldgica. Es
decir, que no se trata de un juego anacro-
nico, aungue tampoco (ni mucho menos)
pretenda ser original.

La amhicion pasa factura

De hecho, una constante que se aprecia en
el juego es la voluntad obsesiva por afadir-
le a cada paso detalles de esos que supues-
tamente marcan la diferencia. Pero algunos
de estos elementos diferenciales no acaban
de cuajar del todo. Por ejemplo, se ha opta-
do por crear escenarios inmensos, aunque
no lo bastante interactivos en todas sus
areas como para que explorarlos resulte

Para guardar la partida hay que imprimir la Z en alguno de
los carteles con la faz de El Zorro que hay repartidos por
los escenarios.
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videojuegos en multiples ocasiones con mayor @ menar
acierto. La mas brillante de todas fue la adaptacion para
equipos de 8 bits que Datasoft hizo en 1985. Zorroheredoel |
sistema de juego y el aspeclo grafico de anteriores 1
producciones de Datasoft como The Goonies o Brice Lee.
Nuestro enmascarado personaje debia cruzar un total de veinte }
pantallas para salvar a su amada de los brazos del malvado

i sargento Garcia. El juego ofrecia un perfecto equilibrio entre |

accion, habilidad, exploracion y Iogica deductiva. Todo un logro para la época. 's 3"
B 0N ) R FAARL
& i
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acio El sistema de combate es sencillo.

ollar todo Basta con pulsar las teclas de

direccion en el orden correcto.
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Sorpresa: no todo estaba escrito en el

| ‘mundo de los juegos de rol. Aunque incor-

pora elementos de accion y aventura y ni
siquiera permite crear tu personaje segun el
método cenvencional, Gothic es rol genuino,
por su excelente historia, la liber- -
tad que da al jugador y su impe-

cable ambientacion de fantasia. ﬂ
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on casi tres afos los
gue llevamos oyendo
comentarios difusos
acerca de este juego
de rol de origen aleman.
Después de tan largo periplo
por fin llega a nuestras
manos. La emocion que supone
probar un nuevo juego de rol se
torna escepticismo al leer la des-
© cripcidn gue reza en la caja del pro-
ducto: “3D Action-Adventure-RPG”. Un
par de géneros mas y hubiese sido un pleno.
Empiezo a temerme lo peor: ¢no serd uno de
tanto productos que intentan darnos gato por
rol, que encierran arcades o aventuras sote-
rradas bajo los iconos clasicos del género?
El mend de opciones parece confirmar
los peores augurios: faltan dos de las esen-
ciales, el multijugador y la opcién de crear
personajes. Asi que empiezo a jugar con

it

Existe un sector “duro” de aficionados a los JDR que
no acepta que juegos que no respetan los canones del
género sean vendidos como “de rol”. Pero Gothic ha
conseguido un pequefio milagro: la redencion
incondicional de uno de los mas exacerbados
defensores de la pureza del género.

FTHIC

actitud de viejo rolero algo intolerante que
no piensa dejarse apabullar por los exce-
lentes graficos. En Gothic, el control se
realiza casi integramente con el teclado, el
personaje interactda con su entornc como
la arguedloga de la gran trenza y respeta-
bles curvas, el acceso a inventario y ges-
tion de éste también se realiza sin el uso
del raton ¢ incluso nuestro personaje tiene
la posibilidad de saltar (aterrorizado, pro-
nostico secuencias con plataformas).

Historia de una equivocacidn

Gothic parece estar sentenciado. Mientras
camino por sus preciosos decorados voy
maquinando un analisis duro por haber
mancillado la esencia de nuestro impoluto
género. Pero ocurre lo insospechado. El
juego me esta divirtiendo. Realizo tan sor-
prendente descubrimiento después de
avanzar unas cuantas misiones, de deam-

Aunque no suene miisica rasta, esto parece Jamaica.
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Los juegos de rol
nunca se habian
caracterizado por
su apartado
grafico, pero
litimamente esta
tonica esta cambiando y cada vez son
mas los juegos de este género que
cuentan con entornos a la altura de
cualquier shooter. Gathic hace uso de
efectos soportados por las tarjetas de
iltima generacion. Un claro ejemplo es
el uso de T&L (Transform and Lighting)
para representar

Y 4 el ciclo solary las

' 1 modificaciones

climatoldgicas.

bular por su fasci-
nante universo v,
: sobre todo, de
interactuar con sus habitantes. Desde un
principio habia dado por hecho que las con-
versaciones con los personajes secunda-
rios estaban dentro de un guidn lineal pre-
establecido en el que nuestra tnica mision
era ir realizando las diferen-
tes acciones gue nos van
encomendando. Craso
error. En Gothic cuentas
con una relativa libertad
a la hora de realizar las
misiones, de aliarte
con los personajes no
jugador y de llegar a
uno u otro final.

Un mundo exiraiio

La estructura social y de
comportamiento que rige la
vida de los habitantes de
Gothic es sorprendente. Las
acciones de los personajes
responden tanto a sus pautas de
personalidad como a la actitud
que tienes con ellos. Los mas
irritables tienden a un com-
portamiento conflictivo y tus

Debes tener especial cuidado con lo
que dices y a quién se lo dices.

y en cierta medida

tipo de combate

acciones para con ellos tienen que ir prece-
didas de cierta cautela. Si observas los com-
portamientos de los ciudadanos, veremos
notables diferencias que tienen que ver con
Su importancia en la aventura asi como
su estatus social y accesibilidad. El trato
y las decisiones que tomes guiardn tus
futuros pasos, proporcionando la anhe-
lada sensacion de libertad que echamos

de menos en otros titulos.
El combate es tal vez la parte més
débil del juego. Las peleas se limitan
a enfrentamientos al estilo arcade en los
que se refleja el dominio del arma que
uses. Segln el nivel alcanzado, tu perso-
naje realizara dife-
rentes “combos”
con su arma. Aun-
gue algo simplon

criticable,  este

rdpido, directo y
suministrado en su justa medida puede
ser el indicado para un juego como
Gothic. Un tipo de combate mds tactico y
pausado podria haber echado por la borda

Las guadanas tienen peor aspecto

que ellos.

v L el

En Gothic tienes libertad
a la hora de aliarte con los

personajes no jugadory M

llegar a uno u otro final

el equilibrado ritmo que mantiene el juego
en todo momento.

La evolucidn del personaje estd determi-
nada por el uso de sus habilidades. Asi pue-
des encaminarla hacia una u otra profesion.
Cuando subes de nivel modificas a tu gusto
las habilidades o falentos. Destaca el talento
para abrir cerraduras, gue incorpora un sen-
cillo subjuego de pericia para abrir los dife-
rentes candados.

Técnicamente es intachable en todos los
apartados. No estd exento del clipping y la
cadmara juega malas pasadas en momentos
precisos, pero todo es perdonable tras unas
horas de juego. El espectdculo visual se ase-
meja en calidad al
de Ultima IX, con la
diferencia de que se
muestra  mucho
estable. El
apartado  sonoro
estd a la altura de
los graficos, consi-
guiendo en su conjunto un entorno magnifi-
co para la evolucidn de la aventura. El punto
Negra es, una vez mas, que no se han toma-
do la molestia de traducirlo a nuestro idioma.

parte de las estancias del rey.
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Convencer al tipo de la armadura de que nos deje pasar nos puede costar algo

mas que unas monedas.
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Esta habitacion tan mal decorada forma
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WORLD WAR i

Siempre supimos que un helicéptero Comanche
ofrecia mejores opciones tacticas que arrastrarse de
trinchera en trinchera. El problema era que muy rara
vez disponiamos de juguetes bélicos de este tipo.
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Un juego que permite emplear arma-
mento contempordneo vy disfrutar de un
buen motor grafico, pero que resulta
extremadamente dificil dado el reducido
numera de unidades y estructuras de que
dispones. Viene a ser como Earth
2150, pero con distinta ambienta-
cion y cambios en las unidades.

as nuevas hornadas de jue-

gos de estrategia nos llevan

a la Luna o nos bajan a la

Prehistoria 0 la Edad Media,

pero rara vez nos dan la oportunidad

de recrear con nuestro PC conflictos con-
temporaneos. Aunque pueda parecer politi-
camente incorrecto, a muchos jugadores
les encantaria jugar a recreaciones de con-
flictos actuales como la célebre Tormenta
del Desierto o la casi liquidada operacion
Libertad Duradera. En estos modelos se
basa World War Iil, uno de los contados
juegos en que se puede combatir con parte
de los arsenales actuales de ejércitos como
el americano o el ruso. Incluso el gran
demonio de la década que iniciamos, el
terrorismo a gran escala, hace su aparicion.

Asi esta el patio

Tres son los bandos gue se enfrentan en
el juego, Estados Unidos, Rusia e Irak.
Cada uno cuenta con dos campafias, pero
para acceder al resto, primero debes com-
pletar la primera de los EE UU. Se trata

\ de un requisito un tanto arbitrario, ya

que las campafias de los tres son inde-

Un golpe maestro consiste en bloguear
la obtencidn de recurses del enemigo.

Los ataques con armamento pesado
afectan a las instalaciones colindantes.

pendientes entre si y cada una exige un
tipo de juego diferente.

Los americanos deben recurrir a un des-
pliegue de armamento pesado para atacar las
firmes posiciones terrestres de los iraquies.
Como disponen de pocas unidades & infraes-
tructuras, la clave del éxito esté en la eficacia
del transporte, asi que debes crear corredo-
res seguros e indicar el camino para que los
recursos lleguen a su destino.




Coloca un explosivo en el tren y podras
causar importantes daiios colaterales.

Los rusos son bastante parecidos, aun-
que sus unidades se reproducen con mayor
facilidad y los vehiculos cuentan con mejor
blindaje. Su campafa consiste en un intento
de reunificacion de la antigua Union Soviéti- FoL Tt - A riag o il : = =
cay se sitlia en la zona de Azerbaiyan. A dife- o ' L R SIS ST | e~
rencia del terreno por el que se mueven los = = e - e > i
americanos, un desierto practicamente pla-
no, los rusos deben hacer frente a una com-
plicada orografia montaiiosa.

Finalmente esté Irak, que emplea el terro-
rismo y la guerrilla urbana para amenazar el
corazon de los Estados Unidos e incluso dis-
pone de misiles nucleares.

Cada bando cuenta también con su siste-
ma especifico de obten-

cion de recursos. Los  ES UNO de los contados
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Nada como un grupo de Apaches para recorrer el terreno en busea de carnaza para tus misiles.

Las misiones estdn bien disefiadas y exi- { i
gen una buena dosis de estrategia militar
avanzada. En ellas se ha incorporado algo
parecido a un arbol tecnolégico que se des-
arrolla  espontdnea-
mente y da acceso a
nuevas unidades vy
mejoras en la muni-
cion. De entrada dis-
pones de unidades
limitadas v nada sacri- bt

americanos deben con- .

juegos con armamento
petréleo y dependen
mas del desarrollo de
mientras que los rusos e' amel‘lcanl] 0 el I‘uso
cuentan con partidas de dinero y los iraquies

trolar la explotacion de

actual de ejercitos como
una estructura logistica,
disponen de recursos y unidades limitadas.

Dame balas

En WI¥3 se ha empleado el mismo motor
gréfico que en la saga Earth 2150, Las uni-
dades se han renderizado en 3D v el terreno
también es deformable, asi que puedes recu-
rrir a soluciones como cavar trincheras o
crear colinas.

ficables, asi que tienes
que adaptar la estrategia a cada situacion y
ser extremadamente metédico. Eso significa
descubrir el terreno, observar la orografia,
localizar las posiciones enemigas y pensarte-
lo dos veces antes de atacar. Los obijetivos
van cambiando a medida

que avanzas. Si has perdido

demasiadas unidades

0 un tipo de unidad

que resulte

IRAK CONTRA EL MUNDO

La campana iraqui'es tal vez la mas variada. Exige tacticas de
auerrilla y hay un énfasis especial en 1as operaciones de rescate.

| primer paso para rescatar a uno de tus muchachos es robar un coche
de policia. Empieza por crear algo de confusion en algin lugar cercano.
Y no olvides dividir el escenario para aislar a los agentes del orden.

| Después del coche, una barca y luego una

i ambulancia. El helicoptero del hospital te ira
de perlas para aterrizar en el patio de Ia
prision. Tendras que cruzar la via del tren, asi

que ojo.

Otra explosion para entretener a los guardias y un aterrizaje rapido son
lo Giltimo que necesitas para rescatar al reo de turno. Durante tu
retirada, controla Ias posibles defensas aéreas.

Defender las zonas de recursos es importante,
asi que utiliza elementos disuasorios.

imprescindible, debes volver a empezar o
. echar mano de alguna de las partidas guar-
| dadas.

El juego utiliza tanto las API de Direct 3D
como OpenGL, y eso se traduce en gra-
ficos vistasos y efectos sorprendentes.

Al igual que ocurria con Earth,

podrds mover la cdmara a tu

antojo aunque lo mds pro-

bable es que adoptes una

vista alejada que te permi-

ta contemplar la mayor por-

cién de escenario posible.

A pesar de que incluye tutoriales, WW3es

un juego dificil incluso en su modo mds

sencillo. Los estraiegas poco avezados lo

pasardn mal y los veteranos echardn de

menos posibilidades como pedir apoyo

aéreo o que te presten alguna pieza de arti-

lleria. Si no te molestan los juegos en que

tus opciones estan limitadas por la precarie-

dad de medios, WW/! puede ser una exce-

lente opci6n, sobre todo porque permite

combatir en un entorno y con unas armas

que hasta ahora apenas hahiamos visto en
juegos de PC.
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Lo hemos hecho cientos de veces, pero nos encanta. Si es que
uno no se cansa de castillos, hechizos y malvados. Otra vez
tenemos que salvar a los nuestros espada en ristre. Rol clasico
y una excelente historia, llena de bifurcaciones y sorpresas,
se dan la mano en Siege of Avalon.

s hora de reivindicar las buenas
historias. Estdn muy bien los
derroches tecnoldgicos y el dise-
fio de vanguardia, pero un argu-
mento original y bien desarrollado
también se agradece lo suyo. Sobre un
notable guién descansaba Arcanum:
hechizos v engranajes, y algo parecido
pasa con Sigge of Avalon. El juego de
Digital Tome recuerda a Arcanum tanto
por sus graficos como por su voluntad de
contar una buena historia, aunque su
ambientacidn y su argumento son bastan-
te mas cenvencionales.

La historia arranca de forma un tanto
sorprendente. Estds en un reino asolado
par la guerra y debes entrenarte para par-
ticipar en la defensa de un castillo. Tras

§in tarjeta 3D

Direct 3D

Open 6L X
Multijugador - ———— ————
Un mismo PC | LAN Internet |

[di0NIA Textos de pantaiia BN Voces TN
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Si eres de los que prefieren las buenas
historias a los graficos! tridimensionales
de (ltima generacion, Siege of Avalon
puede ser lo que estas buscando. Una
consistente racion de rol del de
siempre, con miles de objetos,
CONversaciones y apasionan-
tes aventuras secundarias.
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Por X. Pita

una breve secuencia informativa, empie-
zas a explorar el recinto y pronto te ves
envuelto en una red de misiones y submi-
siones con objetivos muy diversos.

Presentacion modesta
Ya he dicho que los gréaficos de Siege of
Avalon recuerdan a los de Arcanum, pero
eso0 es mas un defecto que una virtud. El
aspecto del juego es deliberadamente
arcaico, con sus espartanos efectos de
luz, su omnipresente perspectiva isomé-
trica y su esquematica representacion de
entornos. Todo esto entra en el terreno de
lo aceptable, pero se hace algo mas dificil
de digerir que apenas haya opciones de
configuracion y que el programa resulte
francamente inestable.

Otro defecto es que s6lo puedes elegir
entre tres tipos de personaje: guerrero,
explorador y mago. Optar por uno u otro

Pobre perro. Con este frio y esperando
fuera de la casa...

tipo es algo que no deberia tomarse a la
ligera, ya que en cada uno de los seis
capitulos de que consta el juego hay
misiones secundarias que so6lo pueden
jugarse con uno de los tres tipos de per-
sonajes.

Sin niveles

En Siege of Avalon tus personajes acumu-
lan puntos de experiencia cada vez que
hacen algo bien y los invierten en el per-
feccionamiento de sus caracteristicas
bésicas, pero no suben de nivel. Aunque a
los roleros de pro esto puede parecerles
una aberracion, hay que reconocer que da
algo de flexibilidad al juego, ya que los
personajes pueden ir actualizando sus
estadisticas sabre la marcha, sin necesi-




El nacimiento del
“ciherfolletin”

e e 9 R

W

En Espana, Siege of Avalon
llegara a las tiendas en
forma de CD tradicional,
aunque en sus origenes era
" un “juego episadico” que se \
descargaba capitulo a f;
capitulo desde Internet. Esta ]
innovadora férmula ain no ha =%,
cuajado del todo, pero
| programas como Majestic, que
hace que los jugadores vivan
| inmersos en una aventura que
Lincluye, ademas de
actualizaciones en la Red, envio
de cartas por correo ordinario o
llamadas telefénicas, pueden
hacer que se popularice en poco
tiempo. Tal vez estemos ante el
nacimiento del culebran virtual o
el videojuego por entregas, una
nueva forma de ocio inspirada en
« los folletines y las series
televisivas.

dad de esperar a que alcancen el siguien-
te nivel.

Si eres un habitual de los JDR no te
costard nada habituarte a la mecdnica de
juego. La interfaz es la misma que utilizan
juegos a medio camino del rol y la accién,
como Diablo. El botén izquierdo sirve
para maverse por el escenario y el dere-
cho para lanzar hechizos, y dispones de
un cursor inteligente, que te guia por la
pantalla. Es como si tode se hubiese
reducido a la maxima sencillez para que

Estan hien los derroches

tecnoldgices, pero

un argumento hien
desarroliado se
agratece lo suyo

la inmersién en el juego sea lo mas rapi-
da posible.
Otra buena noticia es que puedes crear
tu grupo de aventureros. Una serie de
retratos presentes en pantalla te
permite seleccionar a cualquiera
de ellos cada vez que quieras
controlario directamente v,
como en Baldur’s Gate, pue-
des ajustar sus parametros
de comportamiento para
gue tengan una actitud
agresiva o defensiva.
Los combates se
refugian, como la inter-
faz, bajo el arbol de la
sencillez. El “modo de
combate” se acciona pul-
sando la barra espaciado-
ra. A partir de ahi, selec-
cionas el objetivo y pulsas
el boton izquierdo de tu
ratén para darle jarabe de
palo al enemigo de turno.
Este sistema puede
resultar un poco desconcer-
tante al principio, ya que en
determinados momentos ves
como tu personaje duda en enfrentarse
con el enemigo que le hace frente. No es
que le den raptos misticos vy se encomien-
de a los dioses, lo que pasa es que nece-
sita breves pausas para descansar y recu-
perarse de sus heridas. En los primeros
niveles sudas sangre para acabar con el
mas ridiculo de los oponentes, ya que,
aunque la inteligencia artificial del juego
no es como para echarse a temblar, su
fuerza y potencial supera, y con mucho, a
la de tu personaje.

Si lo que pretendes es ver efectos de
luces y sambras, hechizos de belleza des-
pampanante o escenarios hiperrealistas,
huye de este juego. De lo que se trata aqui
es casi de sentarte y escuchar, como en
los viejos tiempos, cuando se contaban
leyendas al calor del fuego.

Menuda sorpresa le espera cuando
se de la vuelta.

Nn;s muy espectacular, iu;ru el hechiiu _te

convierte en lobo.

Un combate en medio de la arena. Si,
parece una pelicula de Conan.

Te pasaras un buen rato explorando el bosque y sus alrededores.
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Por J. Font
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Quien nunca haya jugado a hillar que levante

el taco. ;Estamos todos? Pues nada, ha llegado la hora de poner
toda Ia carne sobre el tapete, por virtual que éste sea.

JIMIVY WHITE'S CUEBALL WORLD

GENERO: Deportes » DESARROLLADOR: Awesome Developers

EDITOR: Virgin Interactive « PRECIO: 29.99 € (4.990 pesetas)

irgin tiene ya una amplia expe-
riencia en simuladores basa-
dos en el deporte del taco y las
# troneras, vy todo un profesional

de prestigio, el inclito Jimmy
White, apadrina la serie. Asi que se supo-
ne que este simulador deportivo va en
serio, aunque nadie lo diria en vista de
como reproduce tanto el billar en sf como
los juegos complementarios (dardos,
mesas acrobaticas, etc.) que completan su
extrafia oferta.

Dispones de tres modalidades de juego
en las que hasta puedes modificar las
reglas. Todo consiste en ir ganando parti-
das para acceder a ofras nuevas en distin-
tos lugares del mundo. La fisica de las
bolas es bastante realista y el manejo del
taco resulta preciso e intuitivo. No obstan-
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te, se agradeceria una cdmara que permita
estudiar mejor la jugada o dé una perspec-
tiva mas cdmoda cuando la bola estd pega-
da a la banda. También echards de menos
una ambientacion algo mds presentable, tal
vez en la linea de juegos tan sobrios como
Virtual Pool 3.

Como el juego dispone de buenos gréfi-
cos y hasta de un sistema de luces dinami-
cas, da la impresion que sus autores se han
dejado llevar por el disefio y se han olvida-
do un poco de que aqui lo que importa es el
billar. El juego no acaba de resultar ni adic-
tivo ni demasiado convincente,
pero puede que eso te dé
igual si no te tomas los
tapetes muy en serio y sélo
aspiras a un rato (no muy
largo) de sencilla diversion.

Por J. Moncayo

Procesador y memoria
Minimo: Pl 400; 64 MB de RAM
I jo: | }0; 128 MB
Posihilidates graficas

S tarjeta 3D -
Direct 30 -—
Open GBL— — = — &)

Multijugador - R
Unmisme PG | | LAN ] internet!

Idioma Textos de pantalia SR Voces

No te enfrentas a personas, sino a manos

flotantes a veces muy peludas.

90X15: ;QUIERE SER MILLONARIO?

GENERO: Trivial « DESARROLLADOR: Hothouse e EDITOR: Proein * PRECIO: 23.98 € (3.990 pesetas)

| programa de television ya esta
de capa caida, Carlos Sobera
esta haciendo anuncios como
un loco y el juego oficial va y nos
llega ahora. Las comparaciones son
odiosas, pero un 50x15
sin las cejas de Sobera
€S COMO un caramelo
sinazlcar. Y resulta que
aqui no aparecen. Ni
rastro de cejas, Sobera,
pliblico o concursantes.
Todo es tan imper-
sonal y desangelado
como la voz enlatada
del aspirante a Sobera
que te guia (y taladra)
una y otra vez con las mismas palabras. 0
esa musica medio de feria de pueblo o de
pelicula de terror en un acuario que ataca
subliminalmente tus neuronas. La interfaz
es sencilla, pero las pantallas son repetiti-
vas hasta la agonia y, para colmo, tardan un
mundo en aparecer las preguntas.

L

™ -
| B
-

=
=
=
[
=
[ =

e

e

B

I
1

Plasmar en un juego un concurso televisivo no es facil. Y todavia
peor cuando sale a destiempo y no tiene ningin atractivo.

Si, estan los comadines (el de la llama-
da es muy divertido, con toda suerte de
marujas poco o nada de fiar haciendo lo
posible por ayudarte), la posibilidad de
plantarte, las preguntas cada vez mas difi-
ciles. Incluso
puedes compe-
‘i tir con otros
tres  concur-
santes, pero la
sensacion glo-
bal es que este
producto  no
convence en
absoluto.

Si lo que
guieres es po-
ner a prueba tu sabiduria o dedicar tus tar-
des de invierno a un pasatiem-
po social e inteligente,
mejor hazte con el Trivial
Pursuit a menos que
seas un incondicional del
programa.
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;uando

compaiiias nos cobraban cifras
increibles por un pufiado de
eles y alguna que otra mejora.
Pero eso se ha acabado, porque
ahora una expansion que se
precie debe ofrecer novedades

Internet era poco menos
que un coto privado, las

Jue valgan la pena. Como ésta.

on Operation Flashpoint, Bohemia
Interactive llegd donde otros ni
siquiera suefan, y ahora vuelve a la
carga con esta expansion que incluye
una campafia nueva y la posibilidad de
actualizar nuestra prehistdrica version 1.00 a
la libre de bugs 1.30. Quizds esto (ltimo ten-
ga poco interés si has ido siguiendo la evolu-
cion del juego. Pero si por motivos familiares,
sentimentales o natural desinterés, te habias
olvidado de actualizar ese juego que tanto te
gusto, mejor serd refrescar la memoria.
Operation Flashpoint 1.30 no sélo ofrece
un modo multijugador mas completo y real-
mente operativo, sino que afiade cinco armas
nuevas, la posibilidad de llevar diez vehiculos
nuevos y cuatro nuevas misiones para un
solo jugador, una de las cuales (Battlefields)
sélo se recomienda a propietarios de proce-
sadores que superen el gigaherzio. Afortuna-
dos ellos, porgue se trata de un asalto a cam-
po abierto con mas de 40 soldados por
bando.
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Una expansion con mucho contenido y
a bajo precio. Una cita imprescindible
para todos los amantes de la estrategia
militar, incluso para aquellos gue tras la

aparicion del magnifico Ghost
Recon alvidaron referentes ,
mejores. ‘i\

\
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GENERD: Accidn » DESARROLLADOR: Bohemia Interactive « EDITOR: Codemasters « PRECIO: 18 € (2.995 pesetas)

Operation Flashpoint

GOLD UPGRADE

1°PUI

Por J. Ripoll

¢Razon de peso?

Pero estas actualizaciones son gratuitas si
tienes Internet, paciencia y alguna de esas
tarifas onduladas. La razén principal para
invertir 3.000 pelas en esta actualizacion no
es otra que la nueva campafia, Red Hammer.
En ella te pones en la piel de los rusos de los
arios 80, cuando atin eran malos y poderosos
en vez de pobres, como ahora. Aunque para
pobres, los graficos del juego, que siguen sin
dar el paso al frente que serviria para con-
vencer a tantos escépticos.

La campafia es nueva porque los objeti-
v0S varian. Las secuencias no interactivas
son fan interesantes como las del primer jue-
go, pero se echa de menos un mayor trabajo
de ambientacion. Algo mds que un par de
arboles y un pueblo semiderruido como
decorados habituales serfa de agradecer.
Tampoco se han esforzado demasiado en
contratar a actores solventes para que inter-
preten a los marines soviéticos. Paro supon-
0o que para tener eso, deberds esperar los
dos afios o asi que Bohemia tardara en editar
una secuela. Eso si, es todo un detalle que

hayan incluido una guia del juego editada por
Norma. En definitiva, si tienes Operation Flas-

hpoint, cémpratelo, y si no lo tienes, no olvi-
des acercarte a la tienda més cercana para
hacerte con la Gold Edition.

Nada da mayor satistaccion a
un soldado que pasearse por el
campo despues de [a batalla.

Los primeros momentos de Red Hammer.
Asalto rapido en mitad de una playa.

Algunos vehiculos son tan bonitos como
dificiles de manejar.
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as companias parecen haberse rendido a la evi-
- dencia de que vende mds un juego con pistola en
-~ gue el héroe somos nosotros que uno donde la
metralieta la empuna un montén de poligonos
mejor o peor ensamblados. Antes primera que tercera
persona. Antes [Wolfenstein que Hitman. Uno esta vendiendo,
el otro gana polvo en la estanteria. Asi son las leves del mer-
cado. Lo que vende se produce, lo otro simplemente se olvi-
da. Pero de vez en cuando conviene recordar que no todo [0
que se vende es bueno, y viceversa.

Supongo que los mejores motores se adap-
% tan mejor a la primera que a la tercera perso-
na. Supongo que un

, - juego en terce-
Aun hay sonadores ta  persona

que lllIiEI'eIl cambiar debe aportar
la tendencia y 290 més que

el clasico dis-
demostrar que la para, salta y

perspectiva en  corre. Pero afia-
tercera persona d reflexion y

g argumento supo-
puede triunfar ne dinero y tiempo

,' de desarrollo, y
\ €50 s0n hienes escasos para la mayoria de
it los estudios.
4 Pero aln hay sofadores que quieren
cambiar [a tendencia y demaostrar que la
l tercera persona aln puede triunfar.

Unos son rusos y va hemos hablado
mucho de ellos. Otros son helgas v
tan ambiciosos como los creadores
de Mafia. Hace tres afos presenta-
ron uno de los titulos mas increi-
bles que han pasado por mi disco
duro: Qutcast.

Si ese juego con nombre de
cantante de moda se hubiese
publicado en cierta plataforma
cuyo nombre no escribiré, tendria-
mos tres docenas de revistas
dedicandole tres docenas de
reportajes. Pero como no fue el
caso, Appeal, que asi se llama la
compafiia, tuvo que seguir luchando para tirar adelante su
continuacion. Todo lo visto hasta el momento invita a la mejor
de las esperanzas. A creer que la tercera persona en PC no ha
sido olvidada. Eso si, su publicacién prevista para las proxi-
mas Navidades, sera para PC y esa plataforma cuyo nombre
sequiré sin escribir. Las conclusiones las sacas t(i. |

jripoll@ixoiberica.com
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ESTRATEGIA ‘

Por J. Font

Esclavos
tel teclado

| mundo gira v evoluciona, pero los aficionados a
la estrategia 3D confinuamos pegados a nuestro
teclado y raton. Y no por falta de buenos contro-
ladores, sino mas bien porque los mejores produc-
tos no llegan a nuestro pais. Saitek cuenta con dos de
estos artilugios: el P8000 Command Pad y el novedoso
Action Pad. El primero es un teclado con 35 botones confi-
gurables a las que podras asignar todo tipo de drdenes. El
segundo, pese a estar mas bien pensado para juegos de
accion, potencia las funciones de
uno de los ratones de Saitek,
ol GM1, asi que la confi-
gurabilidad de sus boto-
nes también te permitird
adaptarlo a juegos de estrate-
gia.  Herederos de  Nostromo
i (www.hnostromo.corm) se encarga de
Los periféricos distribuir en nuestro pais los produc-

gue mejm' gg fos Saitek, pero en sus paginas no

hemaos encontrado ninguna referencia
adaptan alos a este par de teclados

juegos de Microsoft también tiene uno de

i estos periféricos para estrate-
estl'ategla rara gas en su gama SideWin-

vez Ilegana der. El Strategic Com-
editarse en  mander es capaz de [

< albergar hasta 72 |
nuestro pais macros e incluso captu-

rarlas durante el juego.

Se trata de una especie de pomo suje-
to a una base. No es facil adaptarse a
su manejo, aunque cuando consigas
reeducar tus manos veras lo poderoso
gue resulta. Finalmente, estd el Nostro-
mo n50 Speed Pad {tampoco disponible 7
en nuestro pais). Este artilugio también osramg
es un teclado capaz de albergar 56 orde-
nes. Todos ellos, excepto el P8000, cuen-
tan con paries moviles que asumen los
movimientes de camara cada vez mas fre-
cuenies en los jusgos de estrategia.

Cualguiera de estos periféricos supondria
un progreso ¢an respecto a lo gue tenemos ahora,
pera la verdadera revolucion llegard el dia en que padamos
ordenarie al sargento Gullérrez, en voz alia, sin forzar la dic-
cion y en nuestro idioma, gue ataque de una vez por el flan-
€0 zquierdo. W

®  jfont@ixoiberica.com
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al vez los videojuegos
tengan potencial para
convertirse en la
expresion artisti-

ta contemporanea
por excelencia, pero
en los equipos de
programacion

siguen sin
abundar los ver-
daderos  artistas.

Por supuesto gue se
trata de vender, vender y
vender, pero para seguir
haciendolo habra que ofrecer,
en el caso de las aventuras grafi-
cas, secuencias de interaccion com-
plejisimas y guiones cada vez mejor
estructurados. Y eso exigird una continua

transfusion de creatividad y fantasia, dos de las cualidades
que suelen atribuirse a un “artista”.

Hace unos afios estd idea tenfa mas peso en la industria.
Algunas editoras contrataron a buenos profesionales de la
literatura, el cémic o el cine. Gente con ideas, gente como
Terry Pratchett (MundoDisco), H.R. Giger (Darkseed), Steven
Spierberg (The Dig), Jane Jensen (Gabriel Knighf), Harlan
Edison (f Have No Mouth And | Must
Scream) o Dave Gibbons (Beneath A
Steel Sky). Gente que hizo mucho
para que las cosas cambiasen. Por
suerte, tal vez sea la l6gica comercial
la que haga que los principales estu-
dios de de-satrollo recuperen esa vie-
ja politica. Hoy en dia es muy dificil
conseguir que un titulo destague
sobre la cada vez mas nutrida compe-
tencia, y contar con buenos profesio-
nales de otros ambitos puede ser un
estupendo reclamo (ademas de que seguramente mejore la
calidad del producto). Algunas comparnias ya lo estan inten-
tando con resultados dispares, pero seguro que el mundo
estd lleno de personas imaginativas y con talento que cola-
borarian gustosos en el disefio de un programa informético
si se les permitiera hacer algo que valiese la pena. Tal vez
entonces empecemos a dejar atrds de una vez por todas la
frontera que separa la tecnologia de los sentimientos y la cre-
acion cultural. m

Contar con buenos
profesionales de
otros ambitos
puede ser un
estupendo reclamo
para destacar de
la competencia

gmasnou@ixoiberica.com

CARRERAS

Por A. Guerra

Garreras de
campeones

| ditimo mes ha sido rico en emociones fuertes
relacionadas con el mundo de los rallies. El
Campeonato Mundial finalizo con Richard Burns
ganando la primera corona de la historia para
Inglaterra &l volante de un Subaru, aunque fue Peugeot
quien se hizo con el titulo de marcas. No fue el afio de nues-
tro Carlos Sainz, que sorpresivarente aiin na ha presen-
tado un vi-
deojuego en
nuestro pais
(Pro Rally 2001
perdio una buena
oportunidad,
veremos con el

2002).
Asimismo,
hemos  tenido

pocas Ssemanas
para digerir Rally
Championship
Xtreme, con su magnifico disefio de escenarios, enfoque
arcade, buena maniobrabilidad y nivel de dificultad por enci-
ma de lo esperado. Tampoco resultd nada facil hacerse con

el control de los autds clasicos de Rally

No fue el afip de  7rophy. mirada nostalgica qbnde las
haya a una época en que la conduc-
IIIIBSU‘II_ Carlos ., resultaba mas pura, sh tantas
Sainz, ue  ayudas electrénicas ni componentes
sorpresivamente  *noodces. 3
p En el momento de escribir estas
amnno ha jineas <o atisha Master Rallye. que
presentado un  podria pasar desapercibido en este
= = maremagno de titulos similares pese a
l’lllﬂlljllegll e,n que tal vez sea superior a Paris-Dakar
nuestro pals  Rayy. Por si fuera poco, Golin McRae

Rally 2.0 debut6 en linea economica,
con 1o que uno de los juegos mas atractivos y populares dal
genero vive ahora una segunda juventud.

Y que no se me olvide la victoria del finlandes Harri
Rovanpera en la Carrera do Campeones, lo que nos lleva a

clamar por la vuela de Raly Mastes 2 nuestros PG tras la
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Of Qué no inventar un nuevo y
atractivo deporte? A lo largo
de la historia no han sido
muchos los que han osado
intentarlo. Lo vimos en la gran
pantalla con Rollerball (del que se
avecina un remake de John McTiernan) y
en ordenador con Hypaball y Speedball.
De hecho, este ultimo es una obra cum-
bre del videojuego, pero tras su secue-
la (Brutal Deluxe) y una edicion para
consalas {2700), los usuarios de PG
ansiamos mas.

Por suerte ya estd en produccion
Speedbail Arena, una puesta al dia del
violento cldsico con graficos 3D y opti-
mizacion on fine. Contendra ligas mun-
diales, patrocinios

Ya esta en comerciales y nue-

=z vos elementos que

|ll'l]l|l.lccll]ll igualan la satisfac-
Speedball Arena, cion obtenida

en el mejor
de los ar-
cade por
equipos, ya que podremos hacernos
cargo de un solo jugador mientras
nuestros amigos manejan al resto. Cla-
nes, placajes, chats, disparos hiperb6li-
¢os y mas de 30 estadios prometen emociones fuertes.
Menos arnbicioso pero también disefiado para
jugarse en Internet se presenta Clusterball, que
mezcla la velocidad con vuelos y pelotas. A
bordo de nuestra nave iremos recogiendo
bolas esparcidas en el aire, formando
cadenas con las mismas que ralentizan
nuestra marcha. 0jo, porque nos las pue-
den robar y no puntuaremos hasta llevar-
las a [a porteria.
¢+ Te suena de algo? Si, parece inspirado en
Harry Potter v la piedra filosofal, el extraordinario
libro de J. K. Rowling ahora convertido en bombazo cinema-
tografico. Ahi disfrutamos del Quidditch, imaginativo vy
arriesgado deporte en el que Cazadores, Golpeadores, Guar-
dian y Buscador persiguen diversas esferas aladas para ano-
tar. Es pura ficcion (cuesta imaginar jugadores sobre esco-
bas voladoras y pelotas con voluntad propia), pero también
un cimulo de ideas perfectas para inspirar un videojuego. M

una puesta al dia
' del violento clasico
con graficos 3D y
" optimizacion on line

ajimenez@ixoiberica.com
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De profesion,
master

ntre los aficionados al rol suele haber un tipo de
jugador bastante excepcional. A diferencia del
resto, el no disfruta matando bichos y recorrien-
do pestilentes mazmorras, No, él se encarga de
tejer el laberinto de fantasias imprescindible para
toda sesion de rol. Hablo del director de jusgo o master
La cualidad que diferencia a esta clase de aficionados suele
ser una capacidad narrativa excepcional y una imaginacion
deshordante, capaz de generar mundos y dar vida a fasci-
nantes aventuras
Hasta hace méas bien poco, un jugador de este tipo que
se acercase a un videojuego de rol tenia que conformarse
con ser participe de historias creadas por otros. Fue con la
llegada de Vampire: The Masquerade cuando los masters
vocacionales pudieron empezar a dirigir sus propias parti-
das. Pero la cosa no se queda ahi, muy pronto llegaran a
nuestras manos productos, como Neverwinter Nights, que
ahondan en esta opcion y que otorgaran a un usuario con
talento todas las herramientas para que disfrute creando
aventuras para otros
En un futuro, los usuarios preferiran tomar parte en parti-
das controladas por masters humanos, ya que éstas seran
menos frias y mas dinamicas que otras preconcebidas y de-
sarrolladas por algoritmos matematicos. No es comparable
enfrentarse a situaciones que sabemos
En un futuro, que estan disefiadas de antemano a la
los usuarios

incertidumbre y emocion que sentimos
Ill'BfBl'iI‘éll toman cuando sabemos que es otro jugador el
parte de partidas

que lleva las riendas de la partida.
Como ya sucedid con los creadores de
controladas por

mapas para juégos de accion en prime-
ra persona, aquellos que
despunten tienen
grandes posibilida-
des de “fichar”
por  grandes
compafias vy
convertir  su
aficion en un
trabajo. Segu-
10 que mas de
une ya se esta
frotando  las
manos. |

2
% Red ZV
v
Jicid@ixoiberica.com
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Por M.A. “Gadget” Gonzilez

| pOSTUI

oincidiendo can el sexagesimo aniversario del ata-
que a Pearl Harbor del 7 de diciembre de 1941, la
compania Electronic Arts atentd contra la mds anti-
gua comunidad de pilotos on fine, cerrando defini-
tivamente las arenas de Air Warrior. Esta misma
situacion ya se habia producido para los usuarios de Mac,
cuyas arenas de Al dejaron de existir el 30 de junio de 1999
Creada por la compafia Kesmai a finales de los 80,
AW fue la primera simulacion on fine. Sus servicios se
ofrecian a través de AOL, el mayor servidor de Estados
Unidos, lo que contribuyé a su popularidad. Aungue el
acceso a las arenas de AW estuvo vedado a los espafio-
Ies hasta su version por Internet, alrededor de este simu-
lador ya se habia desarrollado toda
una subcultura, apoyada por la mayor
comunidad de pilotos virtuales de
todo el mundo. Apravechando el gran
namero de aficionados, se crearon
otros simuladores on iine que, de
alguna forma, siempre tratabhan de
imitar a AW. Aungque con unos grafi-
cos, sonide y modelos fisicos desfa-
sados para los estandares actuales, la
jugabilidad y el componente estratégico de este simula-

dor adn no habian sido superados
Mientras que los decepcionados aficionados de Al se han
visto obligados a emigrar hacia otros simuladores por la falta
de prevision de EA, ésta ya ha anunciado que lanzara A4
dentro de un afia, en la creencia de que todavia puede sacar
buen provecho de los 19 millones de suscriptoras de AOL.
{ De nuevo nos encantramos con una compaiiia
convencida de que ganara méas dinero
con la ingenieria financiera que con
la dedicacin hacia sus clientes. Y
una vez mas, se equivocan

EA ha cerrado
definitivamente
las arenas de Air
Warrior, pero
lanzara AW4
dentro de un ano

J |
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ON LINE
Pruebas a Ia carta

ace algunos numeros dediqué esta columna a
los procesos de testeo piblico de betas de jue-
gos en desarrollo. Por los mensajes que he
recibido, este tema despertd la curiosidad de
numerosos lectores que me preguntaban qué hay
que hacer para participar en ellos y donde encontrarlos.
En cuanto a los requisitos para participar en la fase de
pruebas, cada juego tiene los suyos. Es recomendable
saber algo de inglés para entender lo que se solicita en
cada uno, comprobar que se cumple con el equipo mini-
3 o mo solicitado y, en la mavoria de casos,
Si tuvieramos  ser mayor de edad. El género que mas
fque Blﬂ!]il' L necesita probadores externos es el rol
g masivo on /ine, pero de vez en cuando
]“F!!ﬂ para aparecen en Internet formularios de
participar en
su fase de

Inscripcion para juegos de accion o
estrategia.
pruebas, éste
seria Eve Online

¢Ejemplos? Uno de Ios que puedes
probar es Dune Generations, un juego
de estrategia inspirado en las novelas
de Frank Herbert que se jugara en un
mundo persistente (www dune-generations.com). Otro
luego de estrategia on line es Call of the Wariords. Los que
participen en su fase de pruebas tendran la posibilidad de
adquirirlo posteriormente a un precio muy accesible
(www.cotwarlords.com/jain.html). Ya en el terreno de los
Juegos de rol on line, encontramios titulos como Atriarch,
que te transportard a un mundo orgdnico de ciencia fic-
cion donde empezards con tu pequefia casa y podras aca-
bar cantrolando todo un imperio (www.atbeta.com). De
todos modos, si tuvieramos que elegir un juego para par-
ticipar en su fase de pruebas, éste seria £ve Onfine, que no
se parece a nada de lo visto hasta ahora. Aunque sea un
juego de ral on /ine, 1a posibilidad
» decontrolar tu propia nave en un
. universo gigantesco y sus
sobresalientes graficos seguro
que convenceran a mas de uno
{www.eve-online.com). M

\
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Es ley de vida, los mejores futholistas europeos acaban sus carre-
ras en ligas exoticas como la mexicana o la japonesa y los mejores
juegos van a parar tarde o temprano a la estanteria de oportuni-
dades. Y cuando eso pase, nosotros estaremos esperandolos.

| Omb——

: Accion
H: Raven Software

7 OR: Proein
: 18 € (2.995 pesetas)

Un afio le tocd a Morfal Kombat, otro a
uno de los muchos Final Fantasyy otro a
Carmageddon 2, pero el
§ juego polémico del afio
2000 fue
sin duda
Soldier of
& Fortune. La
razén por la
& que resultd controverti-
do es que reproducia de
forma realista los dafios
causados por armas de
fuego de grueso calibre,
y €50 equivale a dosis
inmoderadas de sangre y
visceras.
Polémicas al margen,
Soldier of Fortune es un
buen juego de accién con
soberbios graficos y ani-

e |

NERO: Accidn

\RROLL : Red Storm
: Uhi Soft
A0: 18 € (2.995 pesetas)

Hace exactamente un afio que Ubi Soft editd
Rainbow Six Gold Edition, un lote que inclufa
el juego original, la expansion Eagle Watchy
una guia estratégica. Ahora vuelve a aparecer
Rainbow Six tal como se edito en su dia, sin
extras de ningln tipo. La diferencia es que
cuesta 1.000 pesetas menos que la edicion
Gold, asi que podrds disfrutar de sus 20
misiones por un precio dptimo.

GAME LIVE PC /1004

maciones, extraordinarios efectos de
sonido y una jugabilidad desbocada y
feroz. En él asumes el rol de un mercena-
rio de élite contratado por una semiclan-
destina organizacion y debes enfrentarte a
un grupo de peligrosos terroristas que

= -

La secuela de uno
de los primeros

| no accion intensa
en primera perso-
| na con estrategia
en tiempo real. Se
trata de echarle un cable (y no al cuello) a
los habitantes de una sociedad futurista
bajo yugo imperial.
Género: Accion Py

ARMY
Una buena idea
llevada a la prac-
tica con solven- |8
cia: convertir a [(Ea
los soldaditos de [
plastico de l__
nuestra infancia T
en protagonistas de un juego de accion
incruenta y llena de humor.

nero: Accion Pr N )

):: 5.98 € (995 pesetas)

M

¥ E{:pé e e R T—

B Max Montezuma,
_ & el Oltimo descen-
'} diente del celebre

. emperador azteca

destronado por
iy 2 Herndn Cortés,
vuelve a México a finales del siglo XX para
reclamar el tesoro de sus ancestros.
fi Precio: 598 € (99

Geénero: Ave ¢ (9d)

= 5)

han robado cuatro
ojivas nucleares. Y no
dudes que pien-
san utilizarlas si
td no lo impi-
des.

Por si necesitas mas referencias, Rainbow
Six es un shooter estratégico inspirado en la
obra del escritor britdnico Tom Clancy. En 8l
formas parte de un escuadron antiterrorista
de élite encargado de varias misiones de res-

cate o locali-
zacion y destruc-
cion de objeti-
vos. Los den-
s0s tutoriales
y la planifica-
cion escrupulo-
sa de las misio-
nes son claves en
una de las expe-
riencias de juego
tactico en equipo
mas completas
que pueden dis-
frutarse hoy por
hoy.



: Rol
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Proein
0: 18 € (2.995 pesetas)

i: Nihilistic

Lo que mas llamaba la atencion a simple vista
en este juego de Nihilistic Software eran sus
impecables graficos, cortesia de uno de los
mejores motores puestos (hasta la fecha) al
servicio de un PC. Pero pronto se comprobaba
ademas que hajo tanta exuberancia latia un
corazon de genuino rol, con sus reglas ajusta-

pondiente parche) y una mejorable IA las-
traban un poco el resultado final. Drcula
y los mitos seculares del vampirismo
pocas veces han sido traducidos con
tanta fortuna al lenguaje informatico.

CaPPAOGCIAN
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10: Accion
JLLADOR: Zombie
Friendware

5,98 € (995 pesetas)

Un juego de culto gracias a su singular
combinacion de gréaficos que quitan el alien-
to con un tipo de accion tictica pausada,
realista y bastante precisa. Los jugadores
que desconectan con facilidad de shooters
en los que el (nico objetivo consiste en
vaciar nivel tras nivel a punta de pistola
encontraron refrescante la propuesta de
Zombie: un juego de accidn basado en
misiones y en el que era necesario planificar
Yy ser prudente.

Vale, desde entonces han sido muchos las
juegos que han adoptado esta misma formu-

la con resultados bastante espectaculares,
pero Spec Ops fue de los primeros en des-
cubrirmos que un shooter 3D no tenia por
qué degenerar en simple paseo militar. No
son muchas misiones, pero el elevada nivel
de dificultad hace que resulten mas que
suficientes. Aunque tiene sus fallos, resulta
un titulo curioso, a descubrir y tal vez rei-
vindicar.

das, su progresion de personajes y el necesa-
rio pese en las acciones de una muy hien hil-
vanada historia. Ademas, el control directo del
personaje en los combates en tiempo real era
una agradable novedad en un género que susle
apostar por soluciones bastante menos satis-
factorias. Sdlo una pequefia lista de problemas
menores {(corregidos pronto con el corres-

i: Deportes
IROLI R: Neversoft
R: Proein

118 € (2.995 pesetas)

Entre nosotros: cuatro de cada cinco conversio-
nes de jusgos de consola a PC son juegos de

 saldo, chapucillas perpetradas casi de cualquier
' manera para que el editor haga algo de caja adi-

cional. Pera cuando un juego con piel de consola
del nivel v 1a originalidad de este Tony Hawk's 2

~ entra en territorio PC. no queda més remedio que -

ponerle alfombra y recibirlo con una reverencia.
El mejor juego de deportes del affo pasado se de-

- sarrolla a la vertiginosa velocidad de Quake, pide

un dominie de las combinaciones de teclas a la
altura de los mejores juegos de lucha para conso-
las v tiene la fluidez y precision de los mejores
juegos de carreras. Ademds, viene cargado de
medos de juego a cudl mas original e incorpora
un sistema de punfuaciones que potencia la crea-
tividad y hace que cada partida sea distinta de la
anterier. Si atn no lo tienes, considéralo de com-
pra poco menos gue obligada.
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El acontecimiento del afio ya esta aqui, con lo que se acabaron la vida social,
las sesiones de video y palomitas y los partidos de flithol con latas de
refrescos. Return To Castle Wolfestein pide todo tu tiempo. Puedes intentar
desenredar esta madeja de niveles y sorpresas por ti solo, pero, si te somos
sinceros, tampoco te vendra nada mal algo de ayuda.

OBJETIVOS: Escapa de los calabozos a
toda costa - Encuentra la salida a la torre
inferior.

Tras eliminar al soldado, sal de la habi-
tacion y sigue por el pasillo. Sube por las
escaleras. En cuanto llegues al laboratorio,
elimina al cientifico. Sal por la derecha y
vuelve a subir por las escaleras. Acaba con
los tres guardias que hay en la habitacion
de enfrente. Tras hacerte con la ametralla-
dora y los items, sal por puerta de la
1zquierda.

Sube por las escaleras, sal al exterior y
cruza la muralla. Tras eliminar al soldado,
baja por las escaleras, rompe la pared de
madera que encontrards delante de ti y haz-
te con todos los items. Después vuelve a
subir por las escaleras y entra en la prime-
ra puerta que encuentres. Tras eliminar a
los dos soldados hazte con todos los items
y sal el exterior.

Tras eliminar a los guardias de las azo-
teas, hazte con el rifle y cruza por las esca-
leras exteriores hasta alcanzar la puerta de
enfrente. Acaba con los tipos que hay en la
parte superior e inferior de la habitacion y
salta por el agujero del suelo. Sigue por la
derecha. Tras salir de nuevo al exterior, haz-
te con los items que hay en las habitaciones

GAME LIVEPC 102
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del patio. Vuelve al lugar en que antes has
visto un agujero en el techo y cruza la puer-
ta de enfrente: llegaras a un pasillo en el
que hay dos soldados esperdndote.

Sigue avanzando, recoge los items de la
habitacion de la derecha y luego entra en la
habitacién de la izquierda. Acaba con los
tres guardias del interior y sigue por la
puerta de la izquierda. Sigue atravesando el
pasillo. Cuando encuenires dos figuras
esotéricas en la pared, presiona la de la
izquierda y se abrird la entrada de una crip-
ta secreta. Avanza unos metros y recoge lo
que encuentres.

/

o

OBJETIVOS: Localizar la entrada del telefé-
rico

Avanza por el pasillo. Deberas enfrentarte a
una patrulla nazi que recorre la zona y blo-
quea el acceso a las escaleras. Baja, recoge
los botiquines de la habitacion de la izquier-

da, sal y pasa por debajo de la arcada. Lue-
go sube por las escaleras, sal al exterior y
acaba con los dos guardias.

Baja por las escaleras hasta que alcan-
ces la puerta con la luz roja en la parte
superior. Baja por las escaleras y aprovecha
para dar buena cuenta de los dos tipos que
hay encima de la arcada y, ya de paso,
silenciar la alarma. Entra en la sala de
comunicaciones y activa la palanca de la
sala de municiones.

Vuelve sobre tus pasos hasta llegar al
principio del nivel y entra en la armeria. Alli
encontrards objetos valiosos a mansalva.
Vuelve a la arcada'y sal al exterior. Sube por
las escaleras, cruza la entrada al porche y
sigue avanzando por la puerta de derecha.
Baja por las escaleras, toma el camino de la
izquierda, entra en la gran sala del final del
pasillo y enfréntate a los tres tipos que
esperan alli.

Al pie de las escaleras encontraras una
barricada que te bloguea el paso. Puedes
utilizar un barril de gasolina para destruirla
y llegar al otro lado. Recoge todos los items
que encuentres en las habitaciones conti-
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RETURN TO CASTLE WOLFENSTEIN

guas. Cuando encuentres una habitacion en
la que brilla una luz roja, haz estallar el barril
de gasolina. De esta forma accederds a una
habitacion secreta en la que hay un item del
tesoro que, por supuesto, debes recoger.

Sube por las escaleras, cruza la puerta
con la luz roja'y sal de nuevo al exterior. Uti-
liza la ametralladora pesada para limpiar la
zona. Vuelve sobre tus pasos, y preparate
para recibir a un numeroso comité de bien-
venida. Retrocede de nuevo hasta el primer
patio exterior y, tras eliminar a los guardias
que alli te esperan, entra por la puerta de
metal que antes estaba cerrada. Baja por las
escaleras de la derecha.

OBJETIVOS: Restaura la energia de los
vagones - Escapa de Castle Wolfenstein
Relnete con Kessler en el pueblo de Wulf-
burgCoge los items de la puerta derecha y
sigue bajando por las escaleras hasta que
llegues a la habitacion del teleférico. Acaba
con los enemigos agazapados en su interior
y baja por las escaleras de la izquierda para
activar el mecanismo del teleférico. Luego
acaba con los enemigos de la habitacion y
coge los items.

Sube de nuevo, acaba con los dos tipos
que suben por el teleférico y luego entra en
él. Iniciards un peligroso descenso durante
el cual vas a cruzarte con varios enemigos,
asi que serd mejor que no separes el dedo
de tu mauser y afines la punteria para liqui-
dar las tropas que se encuentran en la pri-
mera torre del teleférico.

En cuanto alcances la torre, activa el
motor del teleférico y cuélate en el edificio.
Cuando llegues a la base del teleférico, eli-
mina a los guardias, hazte con los items y
entra en la sala de motores. Sube por las

escaleras de la pared, salta sobre la
jaula del motor e introdiicete

en los conductos del aire
acondicionado. Siguién-
dolos hasta el final .

) "’

accederds a una enorme sala. En ella te
esperan unos cuantos alemanes que debes
fulminar. Tras hablar por radio, examina
todas las habitaciones hasta dar con tu
contacto.

OBJETIVOS: Infiltrate en el pueblo por el
pasaje secreto de Kessler - Localiza las exca-
vaciones arqueoltgicas de la Division de lo
Paranormal de las SS

Recoge los items de la casa. Tras hablar
con tu contacto, entra en el pasadizo secre-
to. Elimina al borracho de la bodega y luego
haz lo mismo con la horda de alemanes que
infectan el bar. Sal sigilosamente al exterior,
entra en la puerta contigua, avanza por el
pasillo y utiliza la ametralladora pesada para
eliminar al destacamento del exterior.

Una vez en la plaza, dirigete a la dere-
cha para dar un rodeo y asi sorprender al
francotirador que cubre el paso principal.
Una vez hayas limpiado la zona, podras
contactar con el infiltrado. Este te propor-
cionard una nueva arma: una ametrallado-
ra con silenciador.

Sal al exterior y sigue recto hasta que
alcances la barricada de alambre. Salta por
la derecha y pasa sigilosamente por debajo
del puente para asi sortear la barricada.
Sigue recto por las escaleras y limpia la zona
de francotiradores. Vuelve a la barricada y
avanza hasta que llegues a un amplio patio
arbolado.

Elimina a los nazis y a tu izquierda
encontraras valiosos items. A tu derecha
encontraras el acceso a la cripta, pero antes
de llegar a ella deberdas eliminar a varios ofi-

ciales y soldados que en el inte-

. rior de la bodega. Sal al exte-
o rior y elimina a los guardias

. ®* que hay en el cementerio. Tras

A1 hacerte con las cargas de dina-

mita, accede a la cripta.

N
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OBJETIVOS: Localiza el diario del profesor
Zemph - Persigue al personal de lo Para-
normal de las SS por las catacumbas.

Avanza por el pasillo hasta una amplia
sala abarrotada de muertos vivientes de los
que deberds dar buena cuenta. Sigue por €l
pasillo, pero ten cuidado con los dos zom-
bis que esperan agazapados tras la esquina.
Baja por las escaleras. Tras eliminar a otros
dos muertos vivientes, llegaras a una pasa-
rela que ha cedido y estd extendida sobre
un suelo lleno de pias. Salta, accede a la
sala de la cripta y, tras eliminar a varios
muertos vivientes, acciona la palanca que
despejara el camino permitiéndote cruzar la
sala.

Salta a la parte inferior del puente y eru-
za la habitacién contigua. Sigue recto. Tras
acabar con varios zombis, acciona la palan-
ca y sube las escaleras que te conduciran
de nuevo al principio del nivel. Ahora va
puedes cruzar la puerta de metal. En cuan-
to avances un poco, se hundird el suelo y
accederas al nivel inferior. Allll te esperan
cuatro zombi que seguro que liquidas en un
periquete. Sigue por el pasillo, elimina a los
nazis que custodian la salida del mismo y
hazte con el diario que tiene uno de elios.
Inspecciona los sarcofagos a tu izquierda
para hallar items. Luego rompe las criptas,
los escombros te permitirdin acceder al
nivel superior.

Baja por las escaleras. Tras cruzar el
andamio, preparate para una emboscada.
Te espera el caluroso recibimiento de un
zombi de fuego. Una vez superado esie
obstaculo, activa la palanca situada al fon-
do a la derecha para hallar la salida.

OBJETIVOS: Avanza por las catacumbas
hasta encontrar la entrada a la iglesia de
Wulfburg

Sigue todo recto, y deja que los alema-
nes y los zombis se exterminen entre ellos.
Cuando llegues a la habitacion con una
enorme cruz, avanza y activa el interruptor
en que hay una mano gravada. Esguiva a
los zombis y derriba la cruz para acceder a
una zona secreta que te servira de via de
escape. Sal de la zona secreta. A tu derecha
hallards un nuevo acceso. Desciende hasta

103

GAME LIVE PC



————

Jep T BN e

llegar a una gran sala brumosa. Seras victi-
ma de una nueva emboscada. Sigue por la
puerta de enfrente v elimina a los zombis y
alemanes que hay tras efla.

Ahora se frata de activar los tres inte-
rruptores que hay en las tres salas que tie-
nes delante. En la de enfrente deberas sor-
iear una plataferma con puas que cuelga
del techo (es sencillo, basta con pararse
nada mas entrar en la habitacion). En la de
la derecha deberds sortear unas hojas afila-
das, evitando pisar unas baldosas de distin-
to color, mientras que en la de la izquierda
deberas saltar por encima de una fosa con
ptias, activar la palanca y salir rapidamente
para no ser aplastado por las paredes.

Accede al nivel superior a través de la
columna central. Activa de nuevo la palanca
para abrir {a puerta del lado opuesto. Hazte
con el item del tesoro v preparate para una
nueva batalla con dos poderosos zombis.
Tras el terremoto, accede a la parte inferior
de 1a cripta.

OBJETIVOS: Infiltrate en la iglesia de Wulf-
burg - Sigue a Helga Von Bulow hasta la
catedral en ruinas - Elimina a los guardas de
elite de Von Bulow

Momento mdgico: estis a punio de
enfrentarte a tu primer solado de élite. Y
pronto llegara el segundo, ya que en cuan-
10 acabes eon el y cruces el siguiente pasa-
dizo te saldra un pequeno grupo de mujeres
soldadoe tambien de élite. Una buena estra-
tegia consisie en llamar primero su aten-
cion y luego esconderte tras las cajas mien-
tras utilizas el rifle con mira telescopica
para eliminarias una por una.

P "

e
- e

GAME LIVE PC . 104

Sube por las escaleras y acciona las
palancas parar abrir la verja que da acceso
a la capilla. Cuidado, porque esta llena de

guardianas de élite. Acaba con ellas y hazte | |

con todos los items de la sala. En el nivel

superior te espera una nueva remesa de |

guardianas. Liquidalas y después avanza

por la puerta de enfrente y baja por las |
escaleras. Cuidado con la guardiana que |
hay escondida al final de las mismas, activa | |

la palanca y preparate para el ultimo asalto:
| un auténtico ejercito de guardias de elite
| agazapadas tras unas cajas de madera. Tras
acabar con ellas, cruza la puerta atrancada
con una barra de madera y habras llegado
al final del nivel.

OBJETIVOS: Elimina a Helga Von Bulow -
Consigue la “cruz profanada” para su analisis

El suelo volvera a hundirse, pero td ni
caso: en el siguiente recodo te espera lo
que de verdad importa, tu primer enemigo
de muy alto nivel. Armate hasta los dientes,

liquida al par de zombis que patrullan las |

enfrentas a un enorme monstruo, asi que
seria peligroso luchar contra él a campo
abierto.

No, la mejor opcion consiste en aprove-
| char su lentitud y tamafio siguiendo la
| socorrida estrategia de correr, disparar y
| esconderse. Deberas repetir la operacion
hasta la saciedad, ya que se trata de un ene-
migo muy duro. Una vez superado el “enor-
me” problema, restablece tus niveles de
energia utilizando los botiquines del inicio y
hazte con la daga que encontraras en el
interior de la cripta.

|

i

|

i

| i £
| inmediaciones y... utiliza el cerebro. Te
i

|

i

|

|
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| OBJETIVOS: Infiltrate en el complejo de

abastecimiento - Escondete en un vagan de
| abastecimiento que se dirija a la base de
I cohetes - Aseglrate de que las alarmas no

se activen - Recupera el rifle M1S “SNOO-
PER” de la OSA.

Acabas de descender en paracaidas para
infiltrate en la base cohetes enemiga. Debes
evitar a toda costa ser detectado o la mision
fracasard. Avanza por el bosque hasta que
llegues a una casa. Elimina sigilosamente a
los tres tipos del interior. Avanza por el
agua y conseguirds una nueva arma: una
pistola de gran calibre.

Contintia por la senda hasta que divises
una nueva casa. Elimina al tipo que patrulla
tras de ella y sigue avanzando pegado a la
parte derecha. Pasa por delante del tinel
del tren, y avanza pegado a la derecha utili-
zando los arboles para cubrirte. Cuando lle-
gues a la primer a torre de vigilancia, sube
a ella, liquida al francotirador y apodérate
del Mauser.

Destruye el pulsador de la alarma y los
altavoces. Avanza por la banda derecha y
cruza el tanel. Luego pasa por la puerta con
la luz roja y sigue por el pasillo. Sube por
1as escaleras y podras divisar la base. Aho-
ra debes dar un rodeo, avanzando por la
parte derecha hasta que divises un puesto
de vigilancia.

Elimina en primer lugar al tipo que se
encuentra haciendo guardia y luego hazte
con la ametralladora pesada y el rifle de
mira telescdpica. Utiliza esta Gltima para
gliminar a los demas integrantes del pues-
to de vigilancia. Luego le llega el turno a
los guardianes de la entrada de la base y a
los nazis del tinel, a los que puedes liqui-
dar sin apenas despeinarte utilizando la
ametralladora.

Dirigete a la base. No entres en ella, sera
mejor que la rodees por la parte izquierda.
Busca una ventana abierta y infiltrate en el
complejo. Elimina al soldado apostado en la
barraca de vigilancia, sal por la ventana que
da al interior del complejo y utiliza el rifle
para eliminar al vigilante de la torre del
depdsito de agua. Si lo deseas, puede utili-
zar el cable que hay encima de tu cabeza
para acceder a una zona secreta en la que
hay algunos items. Avanza hasta la primera
verja en direccion a la entrada. Abrela, diri-
gete al barracon y elimina al tipo que hay en
su interior. Después sal y dirigete al camion
que veras en las inmediaciones.

B
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OBJETIVOS: Localiza la sala principal de con-
trol - Detén el lanzamiento del cohete V2 -
Busca la salida y ve hacia el conducto.

Sal del camion, elimina a los guardianes
del complejo y sube por las escaleras. Sigue
hasta la enfermeria. Alli encontrards a un
pequefio grupo de alemanes que custodian
unos botiquines de los que te deberias apo-
derar. Sal, sigue por el pasillo, acaba con los
guardias y subete en el ascensor.

Sal por la derecha, elimina a los dos tipos
que custodian el almacén y activa la vagone-
ta de trasporte. Siibete a ella y acaba con los
enemigos que iran apareciendo durante el
trayecto. Para ello es recomendable utilizar la
vagoneta como escudo. Cuado se detenga,
glimina a los tres tipos que alli te esperan y
sube al ascensor.

Veras a tres alemanes que manipulan un
deposito de carburante. Por supuesto, se tra-
ta de hacer que el deposito salte por los aires
liquidando de paso a los que trabajan en él.
Ahora sube por las escaleras de la derecha y
alcanzaras la puerta que lleva a la sala de con-
trol de lanzamientos. Elimina a los tipos del
interior y pulsa rapidamente el boton de auto-
destruccion del cohete antes de que la cuen-
ta atrés llegue a su fin.

o
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Vuelve al lugar en que estaba la puerta
roja y blanca averiada. Elimina a los tipos del
interior del complejo. Ahora te espera un lar-
go recorrido en el que hallards una veintena
de enemigos. Acaba con ellos y alcanzaras
una puerta que te lleva de vuelta al punto ini-
cial de la mision. Veras que esta vez ya se
puede abrir la puerta de |a izquierda. Sube
por las escaleras y llegards a la estructura
superior del nivel. Ojo con los francotirado-
res. Entra por la reja de ventilacion.

OBJETIVOS: Localiza y destruye el radar
MVX — mk1 - Localiza la entrada al complejo
de aviones X.

Avanza por el conducto. Elimina al guardia
y salta. Avanza por el puente eliminado a los
guardianes que te salgan al paso. Accede al
edifico de tu izquierda por la escalera y apo-
dérate de la ametralladora pesada. Elimina a

1

todo el pelotén de refuerzo que aparecerd a tu
izquierda.

Vuelve atras y avanza por el pasillo princi-
pal, octipate de los tipos que hay en la parte
superior de la verja y avanza hasta divisar una
nueva ametralladora pesada. Elimina a los
pobres ingenuos que se te acerquen. Sigue
avanzando por la izquierda y, tras eliminar a
los tres alemanes que circulan por la zona,
sube por las escaleras.

Cruza la puerta de la izquierda y avanza
por el corredor hasta llegar de nuevo al exte-
rior. Acaba con los tres nazis que alli te espe-

ran, entra por la puerta de enfrente y, tras |

hacerte con los items sal al exterior, dirigete
a la puerta de la izquierda.

Entra en la habitacion de enfrente y hazte
con las raciones de comida que hay en su
interior: no te vendra mal esta oportunidad de
restablecer tus niveles de salud. Sal y baja
por las escaleras de la izquierda hasta llegar
a una pequena bifurcacion en la que deberas
eliminar a un soldado nazi. Coge los ftems de

la habitacion de la derecha, sal y retrocede |

por las escaleras.

Ahora dirigete a la sala de controles que
hay situada bajo el radar y usa la dinamita
para destruirla (claro estd que no seria muy
buena idea quedarse en la sala mientras todo

explota). Da media vuelta, entra por la puerta !

de la izquierda, que ahora ya no estd bloque-
ada, y baja por el enorme agujero que hay al
final de las oficinas. Acaba con los dos nazis

de la sala de controles, entra por la puerta |

izquierda, cruza la habitacion del enorme
ventilador y sal por la puerta de enfrente.

OBJETIVQS: Accede al sitio de lanzamientos

“Kobra” - Prepara el avion “Kobra” para des- |

pegar - Captura el avién “Kobra” y vuela a la
base de la OSA Malta.

Antes de salir del conducto de ventilacion,
utiliza el rifle con mira telescdpica y témate tu

tiempo para limpiar el aeropuerto de todos |

los nazis que se pongan a tiro. Luego des-
ciende por la ladera y dirigete a la parte dere-

cha de la base. Rompe la verja que hay al lado |

de la torre de vigilancia y salta al interior.

Dirigete a la habitacion contigua. Tras aca- |
bar con el nazi que hay en su interior, hazte |

con todos los items de la habitacion. Sal por

la siguiente puerta, acaba con los cuatro ene-
migos que te esperan en el almacen y aban-
dona el edificio.

Elimina a los supervivientes que atn que-
den activos en la zona y cruza la pista de ate-
rrizaje hasta llegar al hangar que se halla mas
a la derecha. Elimina a los dos nazis del inte-
rior y hazte con los botiquines que hay en una
de las paredes. Sal al exterior, elimina a los
alemanes que alli te esperan y preparate para
hacer una larga caminata en direccion norte,
hacia el desfiladero. Elimina al tipo de la torre
de control y acciona la palanca que hay en el
interior. Se abrira la enorme puerta de enfren-
te y podras seguir en direccion norte, aunque
no sin antes enfrentare a unos ochoe soldados
enemigos.

Cuando llegues a la colosal estruciura de
hierro, entra en el interior del hangar y elimi-
na a los tres enemigos. Dirigete hacia la puer-
ta de la parte superior y luego sube por las
escaleras hasta llegar a una puerta bloguea-
da. Sigue por el pasillo hacia la izquierda.
Tras acabar con tres soldados, entra por la
primera puerta a la derecha. Elimina al ene-
migo del interior de la sala y acciona la palan-
ca de despegue. Sal y repite la misma opera-
cion en la sala que hay mas a la derecha.

Retrocede de nuevo hasta el pasillo y diri-
gete al otro extremo. En esta sala hay tres
paracaidistas esperandote, asi que sera
mejor que estés alerta. Sal al exterior, elimina
al francotirador y al paracaidista y sube por 12
estructura de metal hasta llegar a la parte
superior. Elimina al tipo que hay tras las cajas
de madera y luego hazte con los botiquines
de la pared. Ahora acciona la palanca y vuel-
ve sobre tus pasos hasta la puerta blogueada.
Sube por las escaleras. Tras eliminar a los
cuatro técnicos de la sala, acciona el meca-
nismo con 1a lucecita verde. Sube al avion.

OBJETIVOS: Elimina la division panzer -
Escolta el tanque capturado hasta el comple-
jo CSA - Ayuda al Circulo de Kreisau para gue
proteja al cientifico topo del CSA - Accede al
complejo CSA.

Avanza y elimina al francotirador y a los
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dos soldados nazis. Ahora introducete en el
primer callejon a la derecha y avanza siempre
pegado a fa parte derecha. Cuando llegues a
[a primera bifurcacion, dirigete a la izquierda
y sube por las escaleras hasta que alcances la
parte superior del edificio. Elimina a todos los
alemanes del interior y hazte con el lanzami-
siles. Retrocede sobre fus pasos v dirigete
hacia la derecha hasta que llegues de nuevo
d 1a calle principal. Ahora espera agazapado a
que el carro de combate destruya la torre
principal el pueblo (en ella hay un peligroso
francotirador). Sigue hasta llegar a la barrica-
da de alambres v luego cruza la rampa de la
izquierda. Elimina al nazi y sigue por el calle-
jon hasta llegar a ofra plaza en/la que deberds
acabar con dos alemanes: el primero te espe-
ra en la entrada vy el segundo agazapado tras
una poderosa ametralladora.

Entra en el edificio medio derruido, sube
por as escaleras v, tras eliminar al nazi del
edificio de enfrente, salta por el agujero. Eli-
mina a los dos nazis del interior y luego sal del
edificio. Al encontraras a unos soldados ale-
manes que intentan liguidar a nuestro contac-
1. Acaba rapidamente con todos ellos (ope-
racion que te servira para apoderarte de un
lanzallamas) y luego habla con el contacto.

Ahora retrocede hasta la primera barrica-
da. Cuando el carro de combate empiece a
desplazarse, adelantalo, Acaba inmediata-
mente con el soldado nazi armado con un lan-
zamisiles que se encuentra en el primer calle-
jon a la izquierda y también con el soldado
gue maneja el canon al final de la calle. Cuan-
do el tanque se encuentre fuera de peligro,
dacaba de limpiarla zona (ojo con los soldados
lanzallamas) y entra por el boguete que gen-
tifmente nos abrira el carro aliado. Sigue por
|a derecha, elimina a los soldados del interior
del edificio, cruza la zona en ruinas y cuélate
por el agujero que hay en el suelo.

OBJETIVOS: Infiltrate en la fabrica de arma-
mento de Kugelstadt - Consigue el libro del
proyecio “Arma Venom”.

Sube por las escaleras y. llegaras a una
zona de edificios en ruinas completamente
plagada de soldados nazis. La mayoria de
ellos se encuentras en la parte superior de los
edificios, asi que mugevete cautelosamente y
utihiza el rifle francatirador en cuanto asomes
ia eabeza del agujero. Avanza siempre por la
derecha y luego metete por la rejilla que fe
dara acceso a los conductos inferiores del
pueblo.

Hay dos posibles caminos. Una buena
opeian es dirigirse hacia la derecha, eliminar
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a los soldados que te salgan al pasoy salir al
exterior para hacerse con los dos botiquines
que hay al lado de la ametralladora. Luego
vuelve sobre tus pasos, dirigete a la izquierda
y subir por las escaleras. Sal de nuevo al
exterior. Tras eliminar a los dos nazis que hay
en el carro de combate, cruza la puerta de la
izquierda. Coge la armadura y el botiguin,
sube por las escaleras y elimina a los todos
soldados nazis del interior que encuentres en
el edificio.

Sigue avanzando. Cuando la bomba del
interior del edificio estalle accidentalmente,
elimina a los nazis de |a parte inferior. Salta al
otro lado de la habitacion y entra por la puer-
ta. Sigue hasta salir al exterior y elimina a
todos los nazis que se esconden en las ven-
tanas de los edificios de enfrente. Salta al
callejon y sube por las escaleras metalicas
que hay al fondo a mano izquierda. Sube cau-
telosamente. Tras eliminar a los tres paracai-
distas que hay en el edifico de la derecha, sal-
ta al interior del edificio de la izquierda.
Dirigete hasta la mesa del fondo y hazte con
el libro. Ahora vuelve a las escaleras metali-
cas, pero en esta ocasion deberds dirigirte al
edificio de la derecha. Avanza por el pasadizo.
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OBJETIVOS: Consigue entrar en el complejo
principal del almacén - Localiza el ascensor
principal y avanza hacia la CSA.

Avanza hacia la derecha y elimina a todos
los soldados que te salgan al paso. Cuando
llegues a la azotea exterior, utiliza el rifle de
francotirador para acabar con los dos tipos
armados con lanzacohetes del edificio de
enfrente. Baja por las escaleras metdlicas
hasta la calle principal y dirigete al edificio de
enfrente, a la izquierda de los cafiones. Elimi-
na a los tres soldados del interior y hazte con
la armadura y el botiquin.

Sal en direccion izquierda. Cuando llegues
al tren, elimina a los tres tipos del interior de
vagon. Cruza por el interior del mismo hasta
llegar al edificio y entra a través del almacén
situado mas a la derecha. Aniguila a todos los
nazis del interior y luego' sigue avanzando
hasta llegar a un corredor en el que encon-
trards una enorme puerta con una luz roja en
la parte superior.

Olvidate momentaneamente de la puerta

anterior y entra por la que se encuentra justo
en el centro del pasillo. Entra en el despacho
de la derecha. Tras accionar los dos paneles
en rojo, hazte con los botiquines de la pared.
Sal, entra por la puerta derecha, la de la luce-
cita verde, y elimina a los soldados que se
encuentran en las dos habitaciones de la
planta superior. Ahora retrocede hasta la
enorme puerta (la luz también esta verde) y
tras acceder al almacén elimina a todos los
enemigos del interior.

Sube por la rampa situada en la parte
izquierda y cruza la pasarela de metal hasta
que llegues a la primera puerta. Entra, coge
todos los items y vuelve a la pasarela. Sigue
hacia la derecha hasta que encuentres un
panel en una de las paredes. Accionalo y
retrocede de nuevo hasta la parte inferior
del almacén. Dirigete hacia la izquierda y
podras acceder al ascensor que te |levara al
final del nivel.

G

OBJETIVOS: Localiza el recinto de submari-
nos de Calavera - Consigue informacion
sobre el destino de Calavera.

Cuando el ascensor se detenga, elimina a los
dos alemanes de la zona y luego haz estallar
las botellas de gas que se hallan pegadas a la
pared. Entra en el boquete resultante y reco-
ge todos los items del interior. Sigue avan-
zando por la siguiente puerta y luego baja por
las escaleras hasta el nivel inferior. Elimina a
todos los nazis y avanza hasta que llegues a
una zona en la que hay una enorme graa.

Tras limpiar la zona de enemigos deberds
acceder a la parte superior del almacén utili-
zando las cajas situadas debajo de la gria.
Dirigete a la puerta mds pequefia, donde
hallards dos botiquines. Sal en direccion
derecha y, tras cruzar varias puertas, des-
ciende por las escaleras. Al final de las mis-
mas te espera un durisimo monstruo que se
dedica a lanzar descargas eléctricas. Cuando
hayas acabado con él hazte con la poderosa
arma Venom y los demas items.

Avanza por el boquete de la pared y utiliza
tu nuevo juguete para deshacerte del resto de
monstruos eléctricos. Al final del recorrido
encontrards dos puertas. Entra por la peque-
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fia. Tras eliminar al nazi del interior, acciona la
palanca y hazte con el botiquin. Sal por la
puerta de la derecha, deshazte de los tres
nazis que se te echan encima y avanza de
nuevo hasta la zona de la grua.

Vuelve a subir por las cajas, pero en esta
ocasion ya puedes cruzar el puente levadizo.
Entra en la primera puerta que encuentres,
hazte con los botiquines'y sal por la derecha.
Baja por las escaleras y elimina a los tres
nazis que hay en la planta inferior. Luego cru-
za la pasarela de metal'y entra por la primera
puerta a la izquierda.

Tras eliminar a todos los nazis de la zona,
coge los botiquines de la pared y sal por la
puerta de la izquierda. Te encuentras en la
zona del submarino. Avanza y entra por la
primera puerta que encuentres. Sube por las
gscaleras hasta la planta superior, elimina al
paracaidista y accede a la pasarela central. Si
observas con atencion, observards que en la
planta inferior hay una puerta'a mano dere-
cha. Salta desde la pasarela y dispara a los
depdsitos para abrir un boquete en la pared.
Elimina a los dos nazis que hay al final de la
escalinata y entra por la puerta de la derecha.
Abre la puerta del final del pasillo.

4

4

OBJETIVOS: Irrumpe en el complejo exterior
del los “Laboratorios X* - Entra en |a zona de
seguridad de los laboratorios.

Avanza unos pocos metros. Cuando divi-
ses el submarino, detente y uiiliza el rifle de
“francofirador (con censor termal) para elimi-
nar a todo aquello que se mueva. Una vez
limpia la zona, muévete hasta las cajas que
hay al lado del submarino. Hay dos soldados
discutiendo al lado de un depdsito de com-
bustible. No'hace falta decir que lo mejor es
hacer que el deposito salte por los aires.

En cuanto el depasito explote, toma posi-
ciones y disponte a eliminar con tu rifle a los
soldados gue acudan. Luego avanza, entra en
la base (la alarma saltard irremediablemente)
y coge el chaleco que encontraras en la case-
ta de madera de la derecha. Ahora dirigete
rapidamente a la casa de madera de enfrente

i

(estd vacia) y, tras destruir los sistemas de
comunicacion, rodéala por detras y encontra-
ras una pequefia trampilla que te llevaraa una
ZOna secreta.

Tras recoger todos los items, sal de nue-
vo al exterior y dirigete con cautela a la entra-
da de la base. Elimina al nazi de la parte supe-
rior, sube por las escaleras de la izquierda y
luego entra. Acaba con los tres enemigos que
estdn apostados frente a los vehiculos'y, tras
hacerte con los dos botiguines, sal al exterior.
Usa el rifle francotirador para acabar con el
guardia de la torre y luego elimina a los
demés soldados que se te acerquen.

Rodea la torre por detras y avanza pegado
al acantilado de la izquierda. Cuando divises
la otra torre, limpiala de escoria enemiga con
el rifle y sigue avanzando. Entra en el interior
de latorre y hazte con los botiquines. Sal a la
muralla exterior y elimina a todos los alema-
nes que se te pongan a tiro. Baja por las esca-
leras metalicas y dirigete al interior de la casa
de madera de la izquierda. Coge los botiqui-
nes, sal y repite la operacion en la casa de la
derecha.

Sal de nuevo al exterior. Tras accionar el
mecanismo que hay en el interior de la case-
ta, elimina a los tres nazis que aparecerdn
cuando se abra la puerta. Prepdrate para una
muy calurosa fiesta de bienvenida, ya que no
menos de diez paracaidistas te estaran espe-
rando en el interior del hangar. Una vez hayas
acabado con ellos, dirigete al fondo del han-
gar, destruye el deposito de combustible y
entra a través del boquete.

OBJETIVOS: Localiza y hazte con cualguier
documento relativo a la operacion resurrec-
cion - Localiza la entrada a la zona principal
de la gestacion “Uber Soldat”.

Elimina a todos los enemigos que te cruces
en el escenario inicial y luego hazte con los
items de la planta baja del laboratorio. Ahora
dirigete hasta la zona Nimero 1 y sube por
las escaleras que encontraras en una de las
esquinas. Tras recoger todos los items de la
parte superior, vuelve a bajar por la escalera
y entra por la puerta derecha de la Zona 1.
Coge los documentos de encima de la mesa,
retrocede y entra por |a puerta de la derecha.
Acaba con los tres nazis del interior y antes
de que el monstruo eléctrico se libere de su
jaula sube rapidamente por las escaleras de
metal del extremo opuesto a la sala.

Coge todos los botiquines, cruza la zona
devastada por los monstruos eléctricos y
enfréntate a dos de ellos en las salas conti-
guas. Encuanto alcances la bifurcacion, entra
por la puerta de la derecha, recoge los hoti-
quines y la municion y vuelve a la izquierda.
Te toparas con un poderaso ser armado con
un ametralladora Venom. Tras acabar con él
retrocede hasta la bifurcacion y utiliza las
escaleras metalicas para bajar al piso inferior.

Sigue por el pasillo izquierdo. Acaba con
otro de esos molestos monstrugs electricos
y sigue avanzando hasta llegar a una habita-
cion con agua. Sumérgete en ella y, una vez
alcanzada la primera bifurcacion, siguge avan-
zando manteniéndote siempre en el margen
derecho. Utiliza los boquetes en el techo para
tomar aire a menudo o'tu nivel de energia se
resentird.

Cuando llegues junto a una enorme
estructura de metal, sube por las escaleras.
Inmediatamente seras testigo de un duelo
entre un monstruo eléctrico y otra armado
con una Venom. Se trata de un espectacular
enfrentamiento, pero it serds el encargado
de zanjarlo por la via rapida con ayuda del
lanzacohetes.

Coge todos los items gue hay en (a sala
derecha y luego sigue hacia laizquierda, don-
de te espera otro monstruo elécttico que
deberas eliminar. Baja al piso inferior. Tras
accionar la palanca situada al extremo opues-
to de la sala seras atacado por dos enormes
robots Venom. Guando hayas acabado con
ambos, dirigete a la misma zona de dende
han salido y acciona la palanca gue hay en
una de las paredes.

OBJETIVOS: Sigue a Calavera hasta el fabora-
torio de pruebas “Uber Soldat™ - Elimina el
“Uber Soldat” de Calavera - Busca {a salida y
sal a la superficie.

Nada mas entrar en el laboratorio, elimina
al monstruo Venom y recoge los botiquines y
el chaleco que hay unos metros mas adeian-
te. Sube por las escaleras, acaba con {odos
los soldados que hay en fa planta Superior y
accede a la sala principal. Preparate para un
dificilisimo enfrentamiento con uno de los
experimentos del profesor Himmier: el stper-
soldado. Su mejor arma €S un poderoso
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canon eléctrico muy. dificil de evitar. Para eli-
minarlo, sitiiate rapidamente en la esquina
derecha (al lado del laboratorio) y stibete a la
barandilla. Cuando el siper-soldado se aso-
me utiliza el lanzacohetes y luego el cafion
Venom para acabar con él,

Cuando hayas liquidado a ese molesto
engendro, podras apoderarte de su poderosa
arma y utilizarfa contra los soldados nazis
que traten de impedirte salir de la sala. Inten-
ta que las prisas no te hagan olvidarte de los
bofiquings y los chalecos que hay a cada lado
dela salida. Dirigete a la puerta de la derecha
y sube por las escaleras. En cuanto acabes
con todos los soldados de la zona, sube al
ascensor y acciona la palanca.

OBJETIVOS: Cruza el digue de Bramburg -
Localiza la carretera a Paderborn

Desciende. Tras acahar sigilosamente con
el mecanico que hay a lado del camion, baja
por las escaleras que hay a la derecha. Cuan-
do liegues a la parte inferior, elimina al vigi-
lante y enira en la presa. Avanza por el pasi-
lo. Tras acabar con los tres guardias que hay
al final del misme, haz estallar las bombonas
de gas que hay en la pared.

Sube al elevador. Mientras subes, utiliza el
rifle. francotirador para eliminar al soldado
que nhay en la cima. Acaba también con los
soldados del interior del blnker y utiliza la
ametralladora pesada para aniquilar a los
ingenuos que se te acerquen. Destruye tam-
bién las potentes luces de ambas torres de
vigilancia.

Avanza hacia la izquierda y entra por la
puerta que hay al final a la izquierda. Elimina
a Ios dos alemanes que hay en la primera
habitacién y sube por la rampa al piso supe-
rior. Acaba con los tres nazis de la sala de
comunicaciones, coge los items de la sala y
entra en la trampilla que hay al final de la
escalera. Avanza por el respiradero. Cuando
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llegues al final del recorrido, elimina a los dos
guardias.

Sube por las escaleras de la izquierda.
Tras eliminar a los tres guardias de la sala de
control, entra en la habitacién de la derecha y
hazte con todos los items. Sal, cruza la puer-
ta de enfrente y luego sigue avanzando por la
puerta de la derecha. Elimina a los dos guar-
dias y sal al exterior. Acaba con los guardias
que hay en los alrededores de la caseta y lue-
go entra en la misma para accionar la palan-
ca que abrird la verja de salida.

LS

OBJETIVOS: Elimina a todos los altos man-
dos del pueblo - Asegrate de que no salte la
alarma - Accede al castillo Shuftaffel.

Avanza pegado a la parte derecha de Ia
pared. Tras eliminar a los dos guardias que
hay en la parte superior del escenario, entra
en la casa. Elimina al Mayor Hochstedder y a
sus secuaces y hazte con todos los items. Sal
de la casa y dirigete por la callejuela hacia Ia
derecha. Elimina al francotirador que se
encuentra en la azotea del edificio y al solda-
do que patrulla por la zona y luego sigue
avanzando.

Entra en el hotel. Tras eliminar a los dos
solados de la primer habitacion, sube por las
escaleras y asomate a la ventana del ultimo
piso. Utiliza tu rifle de francotirador para eli-
minar al General Von Stauff y al Coronel Stra-
che, que se encuentran en el edifico de mas a
la izquierda y no son demasiado duros de
pelar. Después vuelve a la calle, avanza hacia
la izquierda hasta que llegues a una verja y
entra en el callejon de la derecha.

Baja por las escaleras y encontrards una
puerta que te llevard directamente a una
bodega. Elimina al guardia que estd exami-
nando [0s vinos y luego avanza hasta que lle-
gues a unas escaleras de madera. Entraen la
casa y elimina al nazi que esta al lado de la
chimenea. Sal al exteriory, utilizando el modo
francotirador, acaba con tus siguientes riva-
les, el General Haupman y sus dos secuaces.

Por cierto, si entras en su despacho (la
puerta de més a la izquierda) v disparas con-
tra el retrato de Hitler, hallaras una mecanis-
mo que te abrird una zona secreta plagada de
items. E| General Haupman es él ultimo nazi
al que debemos eliminar. Este se encuentra

completamente solo en el edificio de la dere-
cha. Sal de la casa, dirigete a la derecha v,
tras bajar las escaleras de piedra, pasa por
debajo de un pasadizo que te llevara a una
gran mansion. Elimina al guardian del jardin
exterior y entra en la mansion.

OBJETIVOS: Elimina al general Vian Shurber
Busca la salida trasera del castillo.

Cruza la bodega, sal al exterior y elimina a
los guardias que hay en el jardin que da a la
entrada principal. Entra en la casa y dispara al
cable que hay en la pared de enfrente. Este
desenganchard unos barriles que a su vez
aplastardn a los dos soldados que hay deba-
jo. Luego avanza y elimina a todos los solda-
dos que aparezcan.

En la entrada principal de la mansion te
espera toda la guardia personal del General
Von Shurber, asi que tématelo con calma y
acaba con ellos uno por uno sin perder
demasiada energia ni municion (la mejor
opcion es, otra vez, el rifle de francotiradar).
Cuando hayas limpiado la sala principal, sube
por las escaleras y entra par la puerta del ala
derecha. Elimina a los dos nazis que hay tras
ella y entra por la primer puerta que se
encuentra a mano izquierda. Elimina al nazi
del comedor, hazte con la comida y el chale-
o y entra por la puerta de madera.

Sal al exterior y elimina a los dos francoti-
radores del tejado. Camina por la azotea y sal-
ta al balcon que hay en el otro extremo del
edificio. Entra y dirigete hacia la derecha. Al
final del pasillo encontrards al General Von
Shurber. Acaba con él. Tras coger los chale-
cos, sal de nuevo a la azotea. Sube por la
escalera que te lleva al tejado del edificio. Des-
pués de romper el cristal del tejado salta al
interior de la biblioteca y, tras eliminar a los
numerosos enemigos que alli te esperan, baja
por las escaleras. Tras la explosion elimina a
los nazis que entren. Sal por la puerta destrui-
day luego por la puerta de la izquierda, tras Ia
que se esconden tres soldados nazis.

-
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OBJETIVOS: Localiza el lugar de la “ceremo-
nia de ungimieto” - Destruye a todos los
Super Soldados.

Sal al exterior, elimina a los tres soldados
Y coge los botiquines y el chaleco que encon-
trards dentro del camion. Sal por la verja y
dirigete sigilosamente hacia la izquierda.
CGuando llegues junto al muro de piedras,
escondete tras él y utiliza el rifle con vision
nocturna para acabar con todos los soldados
que se te pongan a tiro.

Sigue avanzando hasta que llegues a una
pequeia casa situada a mano derecha. Coge




RETURN TO CASTLE WOLFENSTEIN
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los botiquines y las granadas y continda
avanzando por la derecha. Elimina en primer
lugar a la guardia que te espera agazapada
tras el muroy luego repite la operacion con la
que se encuentra en el interior de una casa
derruida.

Sin moverte de la casa destruida, utiliza el
rifle de vision nocturna para eliminar a los
francotiradores que hay en la entrada de Wol-
fentein. Luego olvidate del castillo, sigue
hacia la derecha y elimina a los dos tipos que
hay al lado de un camidn. Coge los items del
interior del camidn y entra rapidamente en el
lugar de la ceremonia o morirds aplastado
por un rayo. Aquitendras unos duros enfren-
tamientos con dos stper-soldados. Cuando
aparezca el primero utiliza las columnas para
protegerte de su ametralladora a la vez que le
disparas con tu lanzamisiles.

Cuando lo hayas destruido, dirigete rapi-
damente a la derecha del escenario y hazte
con los hotiquines y los chalecos. Repite la
misma estrategia con el segundo stper-sol-
dado y finalmente salta al interior del agujero
que hay en el centro del escenario.

OBJETIVOS: Sigue a los operativos de la Divi-
sion de lo Paranormal de las SS por la zona
del dique - Busca una entrada alternativa a
Castle Wolfenstein.

Elimina a los dos tipos que hay tras la ver-
ja, destriyela y entra en la siguiente sala y
hazte con los items. Ahora sal y elimina a los
dos tipos que hay encima del puente. Tras
cruzar este tltimo, hazte con los items de la
cavidad de la derecha. Ponte detras de las
cajas. Cuando el stiper-soldado se encuentre
encima del precipicio dispara al suelo, para

que el precipicio se derrumbe y tu rival caiga
al vacio.

Luego elimina a los dos soldados nazis y
entra por la cavidad de la derecha. Salta por
el agujero que hay en el suelo. Tras eliminar a
varios soldados, avanza hasta que encuen-
tres unas cajas con botiquines y municiones.
Sube por las escaleras metalizadas. Nada
mas bajar, utiliza el lanzacohetes para acabar
con el stiper-soldado y sus secuaces.

Dirigete a la izquierda y utiliza las escaleras
para subir. A medio camino te toparas con un
tipo armado con un lanzallamas. Acaba con él,
coge el botiquin que hay detras de una caja y
avanza hasta que llegues a un paso custodia-
do por varios nazis y un stper-soldado. Tras
su eliminacion, destruye la pared de madera,
destruye el barril de combustible y coge los
items de la zona secreta. Finalmente, salta por
el agujero que hay en el suelo.

OBJETIVOS: Busca la entrada a la SHARasis
zona del dique principal. .

Destruye la pared, entra en la
cripta y, tras eliminar a los ;
primeros zombis, pulsa 4 i
el botdn que hay a la
izquierda. Entra por la
verja que se abre a la
derecha, destruye la
otra, la que estd
bajo las escaleras, y
coge los items de la
Zona secreta.

Sal, sube por las
escaleras, elimina a todos
los zombis de la planta superior
Yy coge los botiquines de enci-
ma de la caja. Sube por las
escaleras de caracol de la
derecha. Tras eliminar a los
dos zombis que van a sal-
tarte, sigue por la derecha.

Elimina a todos los soldados R
de la azotea, luego dirigete /|
hacia la derecha y entra por “\

la primera puerta que

encuentres. Baja por las esca-

leras de caracol y acaba con los dos tipos
que te esperan abajo.

A%
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Coge el botiquin de encima de la mesa y
luego entra por la puerta derecha hacia la
capilla. Elimina a los tipos gue hay tras el
altar y luego sigue por la segunda puerta a
la izquierda. Sube por las escaleras y elimi-
na a los nazis que hay en la parta superior
del claustro. Ahora ve hacia la derecha y
sube por la columna de madera gue hay en
la pared. Accederas a ofra zona secrete
repleta de items.

Vuelve a la zona de |a columna, pero esta
vez salta por el agujero del suglo. Elimina a
los tipos que hay escondidos en las arcadas
y luego entra por la puerta pequena de made-
ra que hay a la izquierda de la estatua (al lado
opuesto al escudo). Sube por las escaleras
de piedra. Tras eliminar a [os nazis de la pri-
mera habitacion, hazte con los botiguines de
encima de la mesa. Avanza, baja por las esca-
leras de madera y elimina a los dos enemigos
que te esperan al final de las mismas. Accio-
na la palanca que abrira la puerta principal y
dirigete a la misma para salir del castilio.

OBJETIVOS: Destruye a Heinrich.

Coge todos los items que hay al
final del pasillo, salta por €l agujero
y sal al exterior. Alli te' esperan
Heinrich y todo su ejercito de
zombis. En primer lugar,
oclpate de la zombi azul,

la que no para de lan-
zarte pequenos espiri-
y tus que te aranan
b valiosos punios de

salud.
Luego saca fu
ametralladora
Venom y ocupate de

Heinrich., Muévete cons-
tantemente. Cuando tu
salud sea precaria, dirigete
hacia la zona en que hay
cajas apiladas para recoger

alglin botiquin. No te acer-

ques demasiado a Hein-
i * rich o te partirda en dos

" con Su espada. Cuando
la Veriom se sobreca-

liente, utiliza el arma
eléctrica. Animo, en
cuanto con ese bastar-
do, el juggo habra con-
cluido.

'
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buenos resultados a lo
largo del juego. Jamas
ataques frontalmente un
asentamiento enemigo,
armate de paciencia y
despeja el camino antes
de pasar al asalto.

-

A avanzadiLLa

Una especie de aperitivo que no te
dara demasiados dolores de cabeza. Se
trata de destruir tres transmisores. Dirige
tus tropas hacia el sur. Cuando llegues a

{ uncruce de caminos, avanza en direccion

al este. Veras la primera de las bases. No
entres precipitadamente, espera en la
entrada del asentamiento y ve eliminando
a los enemigos. Cuando la resistencia
haya caido, acaba con el transmisor. Los
refuerzos te vendran de perlas para des-
truir las dos bases restantes, situadas al
sur del mapa. Sélo tienes que ir cami-
nando en esa direccion y acabar con las
instalaciones de tu rival. Usa la misma
estrategia que antes, un truco que te dara
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T_Ras Las LinNeas
En esta mision descubrirds dos de las
unidades mas poderosas de la

Federacion de Comercio, una civilizacion

no muy equilibrada pero con un indudable

potencial. Sus fuerzas robéticas tienen
mucha capacidad de destruccion y son
relativamente baratas, rapidas y resisten-
tes, y los droides destructores y el cafion
forman una pareja como para echarse a
tembiar.
Tan solo tienes que seguir el camino
empedrado hasta la base que distin-
gues en el mapa y levar alli al técnico. El
cafion va a serte extremadamente atil.
Ataca a larga distancia, eliminado torretas
y murallas. Deja a los droides cerca del
cafién para que acaben con las fuerzas
terrestres que se acercan a pie. Cuando
hayas llevado a tu técnico a la base, ya pue-
des manejar al ejército de droides que te
hacian compafiia al principio de la misi6n.
Comienza a recolectar recursos.
Cuando puedas, construye una fabrica
de armas pesadas. Tu objetivo ahora es
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destruir Harte Secur, una ciudad bastante
protegida. Gonstruye también un fuerie
para poder llevar contigo una ingente canti-
dad de droides destructores.

Te costara tomar la ciudad, sobre todo
porque el enemigo cuenta con una eficaz
proteccion aérea. Aseglrate de contar con
unidades gque puedan contrarrestar esta
ventaja. También es esencial que crees uni-
dades pesadas, efectivas contra edificios. El
objetivo prioritario de esta mision es acabar
con el centro de mando de Harte Secur.
Cuando estés preparado, entra en accion.

Puedes distraer a tus enemigos con

las unidades de infanteria y droides
pesados. Mientras, una avanzadilla forma-
da porinfanteria, artilleria ligera y artilleria
mavil (esencial contra los aviones) puede
bombardear el centro de mando. Cuando
este edificio haya caido, la mision llegara
a su fin.

S0OTMIN De
SrPINNaIKEerR

Apodérate de la base que veras ante ti.

No ofrece mucha resistencia y te permi-
te comenzar a acumular tropas y recursos.
Pero la cosa no sera tan sencilla, ya gue el
enemigo no parard de atacarte por la entra-
da norte. Asi que serd mejor que empieces
por asegurar tu emplazamiento. Construye
las suficientes torretas como para mante-
nerlos alejados. El objetivo de esta misién
| es acabar con los tres puertos espaciales
del enemigo. El ejército contrario no es muy
poderoso, pero si insistente, ya gue usan
una estrategia de desgaste, atacando fu
base una y otra vez.

Lo mejor es que protejas muy bien tu

campamento, de manera que no te ten-

gas que preocupar por él cuando inicies el &

avance hacia los puertos. Evoluciona hasia
la tercera edad y marcha al ataque. Vuelven
a ser esenciales las tropas pesadas y de
asedio. Si actuas deprisa, el problema de

AR el

los recursos no serd tal, ya que cada vez l 3
gue destruyas un puerio espacial el enemi- |
.| go pasard a pagarte un tributo. Cuando eli-

- GALACTIC BATTLEGROUNDS

mines todos los puertos espaciales, tan
solo debes acumular 10.000 cristales nova,
construir un puerto espacial y disfrutar tu
victoria.

carmTurRa La
CORONAa
Una nueva misidn de exploracion e inva-
sion rapida. No cuentas con muchas tro-
pas a tu disposicion, asi que ve con cuida-

| do. Lo primero que debes hacer es destruir

el interceptor que veras indicado en el

mapa. Ve avanzado por la ciudad. Ignora los |

edificios que te rodean y concéntrate en
acabar con las unidades que salen a tu
paso. En caso de encontrarte con torretas y
edificios que disparan, limitate a avanzar

|| deprisa y no pierdas tu valioso tiempo des-

truyéndolos, ya que no dispones de las uni-
dades de asedio necesarias para acabar con
ellos de una forma limpia y rdpida.
Cuando llegues al interceptor, veras que
tu proximo obijetivo consiste en hacerte

con el palacio de la princesa Amidala. |

Afortunadamente,  llegan  refuerzos.
Combina el ataque con las tropas de refres-
co y los veteranos que han destruido el
interceptor. El corredor que te conduce al
palacio estd protegido por puertas y torre-
tas. Usa tu cafion replegado para atacar a

| distancia, de manera que las torretas no

hagan dafo a tus tropas.

Con los droides destructores y la infan-

teria acaba con los soldados que salgan
a tu paso. Mucho cuidado cuando estés a
unos metros del palacio, un par de torretas
y sendos fueries pueden hacerie mucho
dafio. Aléjate lo suficiente para no entrar en
su drea de fuego y bombardéalos con el
cafion. Eliminada la resistencia, construye
el monumento en el limite gue te imponen
las banderas que hay junto al palacio. No te
preocupes por los recursos, dispondrés de
ellos automaticamente. Eso si, no los des-
perdicies construyendo algo que no sea el
monumento. Para proteger a tus trabajado-
res puedes contar con el refuerzo aéreo que
acaba de llegar y con tus tropas de a pie.

La susQueona
oe UN ReINO
sumMerGIno

Otra vez debes recorrer el mapa de punta

a punta. Ahora se trata de buscar a un
jefe Gungan. Debes mantener al Sith que
acomparia a tus tropas con vida, asi que ve
limpiando la zona y, cuando el camino esté
despejado, avanza con el Jedi oscuro. Tu
objetivo es llegar a un campamento situado
al noreste.

Acaba con los enemigos y destruye la

construccion en la que se esconde el
jefe. Es de vital importancia que sobraviva,

| el mapa. Camina con tus tropas hacia los
puntos rojos. Limpia el camino y luego
conduce al Gungan y al Sith ante las puer-
tas. Deberas repetir este proceso de abrir
| puertas y eliminar enemigos tres veces.
Por fin, llegarés a la tercera puerta. Camina
hacia el vado y la mision acabard.

eL asenlio oe
oOrold GuNGa

La mision mas dura de la campariia,

sobre todo dada la escasez de recur-
s0s. Deberds dosificar muy cuidadosa-
mente tus materias primas. Aungue es
opcional acabar con los Gungans islefios,
te recomendamos encarecidamente que
lo hagas y te apoderes de sus recursos.
Se encuentran en una isla situada al sury
apenas estan protegidos, asi que un
pequefio ataque por aire serd suficiente
para eliminarlos del mapa. Ahora bien, lo
realmente importante es que destruyas la
sala del consejo.

Los Gungans atacaran tu base por

mar y aire, pero sus fuerzas tampoco
son como para echarse a temblar. Deja
que las tropas con las que comenzaste la
partida defiendan tu posicién. Verds que
en el centro del mapa hay una serie de

| torretas medias, una defensa casi perfec-

ta ante los ataques maritimos 0 aéreos.
Tu objetivo es destruirlas.

Construye un astillero y crea un ejército

de cruceros, que pueden actuar desde
larga distancia y son muy eficaces en el
ataque a edificios. Protégelos con fragatas,
Optimas para resistir los ataques de las
unidades que saldran a tu paso. Piensa que
lo mejor es acabar con las torretas antiaé-
reas, ya que los Gungans no tienen una
gran aviacion y puedes hacerles mucho
dafo desde el aire. Cuando elimines las
torretas, construye una unidad naval de
deteccion, una fragata. Esto te revelara la
presencia de la ciudad sumergida, que
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te pide que destruyas
un puerto espacial
situado muy cerca de
su base. No dudes en

omroi+ SaNCcCTura
Una misién casi narrativa; bastara con
que te dejes llevar mientras el juego te
lleva de la mano a través de la trama. En
primer lugar tienes que llevar una manda-
da de animales al norte de donde se
encuentra el jefe. Esto hard que puedas
mangjar a una serie de trabajadores.
Avanza con ellos hacia el sur y crea alli
tu campamento. Lo (nico que fienes
que es liquidar a un pufiado de Bursas, asi
que recolecta tus recursos y crea un centro
de tropas. Cuando tengas cerca de una
veintena de soldados, avanza hacia Otoh
Santura, mata a los Bursas y destruye
todas sus madrigueras.

el GUNGaN Que
Queria Ser JeFe
Esta fase consta de una serie de misio-
nes encadenadas que debes ir resolviendo
poco a poco. Cada tribu de Gungans se
corresponde con un color en el mapa. Esta
es la relacion:

Miligungans de Rogoe - Rojos
Tus fuerzas - Verde

Otoh Langua - Parpura

Otoh Raba - Amarillo

Otoh Urs - Naranja

Otho Jahai - Azul

Clan Bursa - Azul marino

Lo primero que debes hacer es dirigir-

te al campamento mds cercano, Otoh
Jahai. Su jefe te pide que recuperes un
baculo. Dirige tus fuerzas hacia el norte,
acaba con la pequefia resistencia, coge el
baculo y llévalo de vuelta al campamento
de Otoh Jahai. Gracias a esto, el jefe de la
tribu te cederd unos soldados para tu
batalla.

A la derecha del campamento de Jahai

encontraras el de Otoh Launga. Su jefe

—
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hacerlo, ya que se trata
de un objetivo muy sencillo.

Ahora regresa al lugar en el que encon-

traste el baculo, pero dirige a tus tropas
por la carretera de la izquierda. Llegards a
un nuevo campamento y se te asignara
otra mision. Esta vez se trata de eliminar un
asentamiento de Bursas, al Sur. Mata a las
bestias y regresa al campamento. En sefial
de agradecimiento, el jefe de turno te aga-
saja con unas maravillosas catapultas, que
te vendran de perlas para enfrentarte a la
nueva mision. Es la mas dura y consiste en
rescatar al jefe de Otoh Rabah de un campo
de prisioneros situado al norte.

Lo mejor es que avances con tu recién

adquirida artilleria y bombardees las
murallas. Esto hara que los prisioneros del
campo se revelen, con lo que deberas
manejarlos a ellos y a tus tropas de asedio.
Haz que los prisioneros se encarguen de
los soldados del campo, mientras otros
acaban con los enemigos que surgen de la
base. En cuanto resuelvas este ligero pro-
blema de tipo técnico, entra en el campo,
evita las torretas, rompe los muros que
encierran al jefe y escoltalo después hacia
el campamento.

285alL1ro a
vacuadlia

Sin duda, una mision de las méas duras

que ofrece este campafa. Deberds
cubrir dos frentes de manera simultdnea,
asf que andate con mucho ojo. En primer
lugar, manda a Marsue hacia el campa-
mento azul que distingues en el mapa. En
€l habita una tribu Gungan que te ofrecera
que te unas a ellos en alianza y te propor-
cionard valiosos barcos de combate,
Ademas, esto descubrird parte del mapa.

Una vez sellada la alianza, empieza a

recolectar recursos. El objetivo de esta
mision es destruir la ciudad sumergida,
pero un corredor natural plagado de torre-
tas y escudos te impiden llegar a él. Habra
dos frentes en esta batalla, uno, el situado
en la entrada del campamento enemigo vy
otro en el corredor natural plagado de
torretas. Arma a tu ejército en el campa-
mento. Presta especial atencion a las uni-
dades pesadas.

Como puedes ver, en Star Wars

Galactic Battlegrounds la estrategia se
repite en todas las campafrias: asedio desde
lo lejos con catapultas, catapultas para
derribar los muros e infanteria para acabar
con las tropas de a pie. Los enemigos ven-
dran en masa. Tendras que sacrificar un

‘mmero bastante importante de hombres

para abrir una brecha en la muralla que
rodea el campamento enemigo.

tus tropas pesadas en acabar con los
{ escudos protectores: su campo de fuerza
hace que los edificios tarden mucho més
en caer. Las tropas enemigas saldran de
sus escondites como un verdadero enjam-
bre, asi que debes establecer un orden de
prioridades claro. Recuerda que también
tienes que atacar con tu fuerza naval.
Construye fragatas para acabar con las

*| torretas y barcos ofensivos para darles una

leccion a las naves que te salgan al paso
mientras las fragatas hacen el trabajo
sucio. Nosotros acabamos la mision sin
exterminar a todos los enemigos, simple-
mente conseguimos destruir los escudos y
dirigimos las catapultas hacia la ciudad
sumergida. La inestimable ayuda de las
fragatas hizo que el trabajo fuese mucho
mas sencillo.

Huloa
DESESPEREDE
Una simple pero un tanto comprometi-

da mision de enlace. Conduce a tus tro- |

pas canal arriba. Evita a las criaturas mari-
timas. Cuando llegues a la orilla, haz
desembarcar al jefe Nass y condicelo al
lugar sagrado. Ahora tendrds que escoltar

a la reina Amidala y a su séquito. Ve des-

cubriendo el mapa y neutraliza la amenaza
poco a poco.

Una vez despejada la zona, lleva a la

reina hasta la orilla del rio. Sube a
Amidala a un barco de transporte que
encontraras a la izquierda del cauce. Ahora
salo tienes que acercarla al lugar sagrado y
habrds completado la mision.

Las CaenNas
esiranN ROTras
No caigas en la tentacién de dispersar
tus tropas en dos frentes. Puede pare-

cer |o mas seguro, de hecho eso fue lo que
nosotros hicimos en un primer momento,
pero las voces de nuestros hombres ago-
nizando en el campo de batalla todavia
resuenan en nuestra conciencia. Lo prime-
ro que debes hacer es contactar con la civi-
lizacion aliada que se ha establecido al
sureste. Este contacto te brindara la inesti-
mable ayuda de la fuerza aérea.

Una vez dentro, centra los esfuerzos de |.

v




En esta mision es muy importante que

acumules el mayor nimero de unida-
des en tu campamento. Por cierto, prote-
ge muy bien la parte izquierda del mismo,
ya que es por ese flanco por donde reci-
birds continuos ataques, en este caso por
mar. Si va tienes las fuerzas de rigor
(infanteria, granaderos y catapultas),
construye barcos de transportes y con-
dicelos a la orilla oeste.

Tu objetivo es arrasar el campamento

de la Federacidn de Comercio. Cuando
irrumpas en él, rompe el muro en el que
estan preso los soldados de Naboo. Se
uniran a tu ejército y seran refuerzos muy
Otiles para la batalla que esperas. En
cuanto te hagas con el control del cam-
pamento, empieza a transportar tus tro-
pas hasta este nuevo lugar. Monta a tu
ejército en naves de transportes y condd-
celos hasta la otra orilla. No te preocupes
por el enemigo situado un poco mas al

. este, su Unica via de acceso es un puenie

que, por fortuna, esta roto.

Concentra tus esfuerzos en destruir el

monumento de la Federacidn. Ya sabes,
primero elimina los escudos y después
asédialo con armas de distancia. No te olvi-
des de llevar con tus fuerzas de invasion a
un grupo de trabajadores. Porque cuando
hayas destruido el monumento tendrds
que construir td uno para dejar claro quién
manda aqui.

La LiIBEerRaCIioN
oe HarRire secur

Tu primer objetivo es rescatar una

manada de Fambaas y conducirla a tu
campamento. Farma un ejército ne dema-
siado amplio, dirigete al suroeste, acaba
con los enemigos v lleva a las criaturas de
vuelta a casa. Estos exirafios animales tie-
nen una clara funcion bélica, debidamente
equipados se convierten en un arma ofen-
siva muy eficaz: el generador de escudos
Fambaa.

roX
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Esta mision seria muy peliaguda si no
hubiésemos descubierto un truco. Por

+| una vez, no tendrds que construir grandes

unidades de asedio, asegurate de defender
bien tu base por el sur, pera ahora debes
concentrar tus esfuerzos en crear una
importante fuerza aérea, con bombarderos
y cazas lo mas rapidos y poderosos que te
sea posible. La razon es que las defensas
antiaéreas del centro de mando de Harte
Secur no son demasiado sdlidas, y bastara
con destruirlas para arrasar el edificio en
cuestidn.

Si te diriges por mar al extremo sureste

del mapa, avanzas deprisa y te mantie-
nes a distancia de las torretas, podras
alcanzar el centro de mando sin apenas
perdidas materiales. Ahora acaba con la
torreta antiaérea mas cercana al centro de
mando. Te costard un poco, pero es el
linico obstaculo que te separa de la victo-
ria. Debes tener mucho cuidado con que
tus tropas no avancen hacia la izquierda, de
lo contrario quedarian expuestos a los
misiles de otra torreta. El enemigo ha esco-
rado hacia el norte casi toda su estructura
defensiva, asi que dispondras de tiempo
suficiente para bombardear el centro de
mando y superar la mision.

INVITTaCION
Prepdrate, porgue ahora si que empieza
la camparia mas dificil de todo el juego.
Te encontrards con misiones que puedes
tardar incluso cinco horas en completar La
cosa empieza de una manera sencilla,
matando a los enemigos que se interponen
en tu camino. Sigue avanzando en direc-
cion norte. La base que pretendes atacar
estd demasiado bien defendida, asi que no
empieces tu invasion todavia. Tendras que
repeler el ataque de los rebeldes a un alma-
cén de comidas. Puedes hacerlo con las
fugrzas que posees y luego fu ejército
puede reabastecerse en una base abando-
nada situada al este. Ahi es donde tienes
que empezar a desarrollarte. Hazlo como
siempre, dandoles mucha importancia a
las armas de asedio.

Aungue el mapa contiene recursos sufi-

cientes, no te serd facil encontrarlos.
Expléralo bien con una unidad répida y ve
creando pequefias bases en diferentes
puntos para que te abastezcan de carbon,
cristales novas, mineral y comida. No te

| preocupes mucho por los ataques del ene-

migo, ya que sus tropas estan demasiado
lejos y en caso de que puedan atacarte no
lo haran con muchos efectivos.

Cuando

L | DarRIr+d vaner
' | camPeaNa coN
T el ImMPeRIo

creas que ya
has acumulado
los suficientes
Fecursos, pasa a
la accion. La

INCURSION
N YaVIN IV

Se trata de |a tipica mision introductoria

con sencilles objetivos de busqueda y
destruccion. Se trata, sin mds, de avanzar
siempre en direccion norte. Darth Vader
debe sobrevivir, asi que no lo expongas
demasiado a los peligros, abrete paso con
tus soldados.

Cuando llegues a la udltima base en la

que se esconde el general rebelde, igno-
ra las torretas defensivas terrestres y acaba
con las antiaéreas. De esta forma prepara-
ras el camino para que un destacamento
de Tie-Fighter saque al enemigo de su
escondite.

base rebelde se
encuentra en el noroeste. Su principal via
de defensa son las torretas, asi que una vez
eliminadas éstas tendrds via libre. Haz lo
posible por acabar con el centro de tropas
y las torretas, crea una flotilla de bombar-
deros y otra de cazas y mandalas al ataque
cuando la resistencia aérea esté neutraliza-
da. Eso seria suficiente para acabar con el
sistema de abastecimiento de los rebeldes,
£s decir, con sus puertos espaciales.

FUeGo, TierR/a.
aGUa Y alirRe

Esta es una de las misiones en que

mas a fondo deberds emplear a tus
unidades. El mapa consta de una serie
de islas y los objetivos pasan por elimi-
nar la resistencia en cada una de ellas:
acabar con el ejército, la marina y las
fuerzas aéreas rebeldes. El primer obje-
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tivo, por ser el mas asequible, es acabar
can el ejército de tierra.
| F)Empieza por destruir el fuerte. Es un

edificio duro de pelar, sobre todo por-
que los rayos gue lanzan hacen mucho
dafio a tus unidades, pero bastara con
que destruyas los edificios claves (fuer-
tes y cuarteles) para que el gjército rebel-
de serd tuyo.

La marina ya es un hueso mucho més

duro de roer. Vas a necesitar paciencia
y muchos hombre para acabar con ella.
Los astilleros rebeldes se encuentran
repartidos en tres islas situadas al sur del
mapa. Afortunadamente, las fuerzas del
enemigo no son muy nNuUMerosas.
Construye un astillero en tu posicién ini-
cial. Crea una flotilla como viene siendo
habitual hasta ahora y agripala segtin tu
conveniencia. Piensa que una parte de ella
debe encargarse de las edificaciones y otra
de las naves enemigas. Por suerte, Ia parte
situada més al este de las islas apenas
| estd protegida por torretas. Si construyes
| las suficientes unidades aéreas, podras
| acabar con los astilleros sin apenas
| esfuerzos. Para apoyar a tu ejército lleva a
las islas un par de barcos de transportes
con soldados oscuros Fase 2. Estos elimi-
naran la resistencia de la infanteria, ya que
son muy superiores a los soldados.

Por ditimo, debes destruir dos puertos

espaciales que estan en el margen suro-
| este. Ahora ya controlas todo el mapa y
sdlo te queda exterminar a la bastante
poderosa fuerza aérea rebelde. Intentar
derrotarles en su terreno serfa un suicidio,
asi que no te precipites y sacale partido a
tu dominio del terreno. Los soldados anti
aéreos seran muy. Utiles contra las naves
rivales y te hara falta también un ejército
que debilite su posicion desde lgjos.
Aprovecha los transportes que ya has cre-
ado anteriormente y mete en su interior a
un nutrido grupo de granaderos, soldados
oscuros Fase 2 y soldados antiaéreos.
Lleva fragatas como apoyo y comienza la

J invasion. Es muy importante que acabes

De lo contrario, la batalla se hard mucho
mas dura. Aunque te queden edificios por
destruir, ignéralos. Acaba solo con los dos
puertos espaciales, asi [a mision no se te
hara tan cuesta arriba.

La FURIAa beu
EMF’ERBDDR

Una vez sofocada la pequefia rebelion,

deberds avanzar hacia el este y liberar a
unos soldados presos. Es una tarea facil
para la que te bastaran tus tropas de a pie.
Después, avanza un poco mas a la izquier-
da hasta que una sonda descubra que el
general Veers esta siendo trasladado en un
convoy. Apresurate y libéralo. Su posicién
aparece en el mapa. Cuando el comandan-
te se una a tus filas, deberas caminar: hacia
el sury encontrar alli una base.

Comienza a cultivar los recursos mien-

tras escoltas al general Veers al labora-
torio secreto, que esta al oeste del mapa
general. Puedes construir una base aérea y
llevar al general en un trasbordador.
Cuando llegues al laboratorio, conduce al
arma secreta (un flamante AT-AT) a tu
base. Ahora ya puedes prepararte para el
asedio de Zaloris.

La base rebelde se encuentra al norte de

tu posicidn. No te apresures. Crea un
gjército bastante poderoso, con soldados
Fase y cafiones replegados (ambas fuerzas
se encuentran disponibles en el fuerte).
Los rebeldes de Zaloris tienen una impor-
tante fuerza aérea, asi que no estaria mal
crear una flotilla de cazas y bombarderos
avanzados, aunque la artilleria movil y los
soldados antiaéreos también pueden hacer
un buen trabajo. Antes de atacar la base
rebelde, fijate en que son varios sus acce-
sos. En concreto, hay dos entradas en la
cara norte separadas entre si por una linea
de matorrales. Concentra fu ataque en la
puerta noroeste, que estd menos defendida
y més alejada del fuerte. Tu cafion replega-
do serd esencial en esta mision, ya que te
permitird ir minando poco a poco las
defensas.

Divide a tu ejército en filas: los cafiones

en retaguardia, los soldados Fase en
vanguardia y los antiaéreos y granaderos
en los flancos. De esta los Fase se encar-
garan de la infanteria, la aviacion de los
antiaéreos y los granaderos ayudaran a los

cuanto antes con los escudos protectores.

.

Fase a exterminar a la artilleria, Tienes que
aguantar estoicamente varios ataques
antes de entrar en la base propiamente
dicha. Mantente alejado de los fuertes, até-
calos a distancia. Si eliminas estos edifi-
cios tan peligrosos, no tardards nada en
hacerte con el control de la situacion.

La salTaLLa
e HOTri+

sobre todo en su primera fase. Se trata
de impedir la retirada a las fuerzas rebeldes
y destruir sus puertos espaciales. Camina |’
hacia el este'y acaba con la ligera resisten-
cia que alli encontrards. Lo mejor es que
ignores las torretas y sigas avanzando
hasta llegar a la base enemiga. Debes des-
truir todos los edificios que puedas y al
mismo tiempo exterminar el maximo
numero de soldados enemigos. Date prisa,
porque de lo contrario la mision terminaria
€on un sonaro fracaso.

Ahora avanza hacia el sury rednete con

los refuerzos. Los AT-AT que encontra-
rds son muy valiosos, asi que cuidalos.
Divide tus fuerzas en linea, no avances de
una manera desordenada. Tu objetivo
ahora es acabar con el generador de escu-
dos. Avanza con cautela, ve explorando el
mapa poco a poco y manda a una unidad
para que investigue. Si descubres presen-
cia enemiga, utiliza a tu explorador como
cebo para atraer a las tropas rivales hacia
el grueso de tu ejército.

Cuando llegues a la base, bombardea la

zona. Deberas ir abriéndote paso hasta
el generador. Es esencial para que las
defensas rebeldes se debiliten, pero lo real-
mente importante es que acabes con el
cafion de iones. Despeja la zona cercana al
cafion y manda a tus AT-AT a las cercanias.
Ataca con ellos al cafién, mientras los sol-
dados repetidores fulminan a los que osan
acercarse.

Cuando hayas acabado con el cafién,

solo te faltara destruir la base enemiga
situada al sur del mapa. Afortunadamente,
Vader y sus tropas de refuerzo llegan al
lugar. Poco hay que decir sobre la farma de
arrasar la base: tienes que aplicar las reglas
de asedio que venimos usando hasta
ahora. Para terminar esta mision, deberas
eliminar los Ultimos vestigios de presencia
rebelde.

alrrague a
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monumento. A estas alturas de la mision,
los ejércitos enemigos no deberian darte
muchos problemas, asi que conduce a tus
hombres al extrema superior izquierdo del

mapa y destruye el monumento, sin mas. |

Ahora sdlo tienes que esperar para conse-
guir los recursos suficientes y construir

una estatua en homenaje al Emperador §

sobre los escombros del monumento
rebelde.

rerRsIGUIENDO
FaRaNTasSMas
Debes avanzar de nuevo por el camino
empedrado hasia llegar a la base fan-
tasma. No te acerques demasiado, sus
defensas son sdlidas y tienen un notable
poder de destruccion. Lo mejor es que
subas en direccion noroeste. Alli encontra-
ras a un grupo de trabajadores apresados
tras un muro ligero. Rompe la barrera y
libera a los trabajadores.
Empieza a cultivar recursos y crea un
gjército lo antes posible. No hace falta
que sea muy poderoso, la base fantasma
no esta muy bien protegida. Es recomen-
dable que te desarrolles cuanto antes y no
permitas a la inteligencia artificial reunir
demasiadas fuerzas. Construye un centro
de tropas y un par de unidades pesadas de
asedio. Sin moverte apenas del lugar en el

retinete con los Wookies. Te seran de
mucha ayuda. En esta fase debes limitar-
te a avanzar en direccién sur hasta que
llegues a una hase defendida con torre-
tas. Rompe la resistencia y adéntrate en
el campamento. El holocrom que debes
conseguir se encuentra en el interior del
tempo Sith. Para evitar disgustos, lo
mejor es que acabes con las escasas
fuerzas imperiales que te atacaran.
Puedes hacer que un grupo de Wookies
se encargue de ellos mientras otros hom-
bres destruyen el templo.

Con el edificio reducido a escombros

usa a Echuu para que recoja el holo-
crom. Después tienes que conducirlo de
vuelta al punto de partida, junto al trasbor-
dador. Cuando estés a punto de largarte del
lugar verds como Vader y el Jedi se enfren-
tan en un desafio espada laser en ristre.
Afortunadamente, la cosa no va mas alla de
mera animacion algo cutre. La mision ha
sido resuelta con éxito.

ecos e La
FUerRza
Esta fase es similar a 1a que ya has
hecho con los Gungans (si es que has
seguido el orden de la guia). Se trata de
recoger cuatro fragmentos esparcidas por
el mapa. Es indispensable que Luke sobre-
viva, ya que sOlo él puede recoger y con-

' PRINCEeSa Lella
La CluDaoy e - o
Las Nu3es CaMralNa CON LOS
La mision mas dura. Avanza con tu flo- REBELDES .
tilla aérea al sur de tu posicion y bom- .
bardea los almacenes de comida. Después, ' = A s
descubre ligeramente el mapa con uno de T g .
tus aviones. Pero cuidado, la zona esté pla- UN= ' )
gada de torretas. El lugar mas adecuado FUerR<a )
para aterrizar es el extremo derecho del el Pasavoo
mapa. De hecho, se trata del dnico sitio Dirige tus tropas por el camino empe-
medianamente desprotegido. Desembarca | . drado. Tras avanzar unos metros,
en este lugar a tus tropas y preparate, por- 4 encontraras un asentamiento. Cuidado: es
que el ataque serd duro. '| una trampa, te atacaran cerca de una doce-
Asegurate de que por lo menos uno de »l na de soldados imperiales . Guando los =
tus trabajadores sobrevive y puede mates, conoceras a Echuu, un Jedi dis- £ L
construir un centro de mando y reabaste- puesto a ayudarte. Ahora ya son tres los te al precipicio desde el que distingues la
cera tus tropas. Crea un campamento bien personajes que deben sobrevivir, Leia, &l base enemiga. Es una buena posicion para |
defendido, los ataques seran continuos. Jedi y C3P0, asi que mantenlos en la refa- destruir algunas de sus construcciones. | *
Armate de paciencia, porque esta mision guardia y evita que sean atacados. En el Puede que no acabes con edificios de vital
puede exigir unas cinco horas de tu tiem- caso de que muriese alguno de ellos, la importancia, pero si debilitaras al enemigo.
po. La base aérea se encuentra dividida en mision habria fracasado. Hecho esto, entra en la base. Lo a
cuadrantes. Cada uno de ellos alberga una Ahora sigue hacia delante hasta llegar a mejor es que acabes primero con las - .
pequefia ciudad, con su respectivo gjército. un pueblo aliado. Las fuerzas imperiales torretas. No hay demasiados enemigos &
Es de vital importancia que controles los intentan destruir los puentes que unen las en el campamento, pero estas armas
generadores, v para encontrarlos tienes ciudades. Tu misidn es acabar por lo defensivas pueden hacerte mucho dafio.
que ir abriéndote paso luchando. menos con uno de los campamentos ene- Si destruyes las torretas, la base serd
Las fuerzas de atague serdn las de 1 migos. Cuando estés en Peeche, sal por la tuya. Cuando tengas bajo control el
siempre: catapultas, soldados repetido- B segunda puerta a la derecha, camina hacia asentamiento, un barco trasbordador
res y granaderos. Pero esta vez no puedes arriba y gira después a la izquierda. llegard a la orilla del lago. Monta en él a ¢
avanzar a lo loco. Si consigues controlar Encontrards el campamento de Kaxol, uno la princesa y condicela a la isla que dis-
un generador, protégelo bien y deja tropas de los dos asentamientos enemigos. tingues en el mapa.
a su cuidado. No te dejes llevar por las pri- Destruye sus tarretas € instalaciones mili-
1 sas. Si ya tienes en tu poder todos los tares. Podras acabar con él sin mayores VOR ‘N&a’ TTuUurR
generadores, es hora de acabar con el problemas. Camina ligeramente hacia delante y

——"~\ que encontraste a los trabajadores, acérca- servar los fragmentos.
— ,’ - : ; 73

-
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El primero de elios lo encontrards muy !

cerca de fu punto de partida, en la base '
de Reticuf (no, no tiene nada que ver con el |
planeta de Carlos Jests, el de los delirios
mesianicos). El caso es que para acceder al
artefacto tienes que destruir las tres torre-
tas que protegen el asentamiento. Luego, L
el objeto va es tuyo. Recuerda que debes ,
construir un templo Jedi para guardar los [
fragmentos en su interior. Hazlo en la
esquina superior derecha de la base de
Reticul. Cuando consigas los diferentes[
fragmentos, regresa siempre a la base y !‘
mete el holocrom en el templo Jedi.

Para conseguir el segundo fragmento,

<

PN

del Imperio que distingues a la derecha del
canal. Eso si, lo primero es romper la puer-
ta que tienes ante ti v los edificios militares.
El cafion replegado puede hacer bien el tra-
bajo. Si ya has limpiado la zona, desem-
barca a tus trabajadores en la base y hazte
con el Procesador de Terraformacion,
Ahora lo que importa es la rapidez.
Selecciona a tus tropas mas veloces, es
decir, a los soldados repetidores y a Luke.
Corre hacia la derecha y sube en direccion
al norte. Tienes que evitar que destruyan el
templo Jedi. Una vez neutralizadas las tro-
pas enemigas, habrds completado la
mision con éxito.

.| torretas.

. PO
. b b
.
e —————————
1

eclHaNDo ralces
Se trata de una fase de resistencia al l u
enemigo. Tienes que construir el llama- |
do arbol de gobierno Waakie y defenderlo !
durante 200 dias. No tienes demasiados |
hombre para hacerlo, ni tampoco la posibi- |
lidad de construir unidades muy podero-
sas. |.o mas recomendable es que amura-
lles bien el monumento y que lo rodees de

El enemigo sélo te atacara por la parte

delantera del monumento, asf que olvi-
date de proteger la retaguardia. Enviaran |
tanto a soidados vulgares como catapulas, |
algtin que otro robot y cazas y bombarde-
ros. Para evitar el atague desde el aire, crea |
en tu centro de tropas soldados antiaéreos.
Son baratos y eficaces. El ataque més viru- |
lento se producird cuando falten 50 dias |
para la victoria. Es muy recomendable que
explores las inmediaciones de tu campa-
mento: encontrards algln que otro soldado
montado. Todos los refuerzos son pocos.

LOS arsoLes

dirige tus pasos a la hase de Ibreek, que |
se encuentra en el extremo superior r
izquierdo del mapa. Para poder hacerte con |
el holocrom debes acabar con la guarni- |
cién imperial y liberar al jefe del clan, preso |
tras unos muros ligeros. Antes de aden-
trarte en Ibreek crea una ejército con una I
treintena de soldados. Seran mdas que sufi-
cientes para acabar con los malos. Luego |
rompe el muro y libera al jefe. El fragmen- |
to serd tuyo. Guardalo en el templo Jedi. |
4Ya s0lo quedan dos holocroms mas. |

Para hacerte con el tercero, dirigete
hacia el extremo inferior izquierdo delI :
mapa. Llegaras a Magentic. El trato es el |
siguiente: a cambio del holocrom, tendrds
que destruir el fuerte imperial situado cerca
4 de la base. Con unas catapultas, bombar- |

déalo a distancia. No hay escudos energé-

ticos que lo protejan, asi que no tardard
mucho en caer.

Por Ultimo, abandona las armas y diri- ’

gete a la parte central del mapa. All |
encontraras el cuarto fragmento, por el que l
“solo” tendrés que pagar 500 de carbono y
500 de nova. Asi que va sabes, a cultivar |
tocan. I

Cas0s sueLTos |
La posici6n de partida de tus tropas es i
ideal para enfrentarte a los enemigos. |

Los soldados repetidores, en vanguardia,

acabardn con la infanteria surgida de la

base que encontrards en cuanto empieces

tu avance. Recuerda que debes proteger a

los trabajadores que van en el barco de

transportes por el canal de la derecha.
Con el cafion replegado y el robot de
asalto puedes ir debilitando las fuerzas |

-

REUNION eNTRe | .

Lleva a

] cHewaacca T o |

f\‘ﬁ ; CaMrraNa CON tamiento de
) o veceEmw -

REGRES0 a Casa
Tu primer objetivo es alcanzar el cam-
pamento marcado en el mapa, asi que

avanza en esa direccién. Durante tu viaje

encontrards campamentos de traficantes
de esclavos Trandoshanos. Merece la pena
pararse unos minutos y destruir los edifi-
cios ya que en su interior encontrars sol-
dados de a pie y montanos que se unir a

tendrés que repetirlo varias veces.

Cuando sigas caminando descubrirds al

norte una base del Imperio que es
mejor evitar. Sigue por la derecha. Te tro-
pezaras con mas Trandoshanos y con
Weebaka, un Wookie un tanto sospechoso.
Por fin llegas a Kapitenochan. La ciudad
estd en ruinas. Acaba con el resto del ejér-
cito imperial que todavia se mueve por los
escombros y termina la mision.

g
-
-

.

ti en calidad de refuerzos. Este proceso |

muy tranquila, asi que prepérate para Io
peor. Has acertado, es una trampa. El ene-
migo e intentard sorprender atacando tu
flanco este, junto a las murallas. Protege
bien tu campamento mientras buscas una
via de escape para Han y Chewie, verdade- :
ro objetivo de esta mision.

Para que los dos héroes salgan sanos y

salvos de esta fase, tienes que mandar
a tus trabajadores a cortar los arboles que
distingues al este, junto a la orilfa del rio.
Una vez despejada la zona, construye un
astillero y a continuacion un barco de
transporie. Mete en €l a Han y al Wookie y
condlcelos a la orilla situada méas a la |
derecha. Asi, podras darte a la fuga.

La esreraNza
e cHewlie

Lega el momento de pasar a la verdade-

ra accion. Conduce los barcos rio abajo

hasta el lugar indicado en el mapa. Acaba

-




_GALACTIC BATTLEGROUNDS

con los barcos que pueblan el rio y desem-
barca. Cuando ya estés en el campamento,
deberds empezar a desarrollarte. La zona
no escasea en recursos y los Wookies tie-
nen una facilidad especial para que todo lo
relacionado con el carbdn les salga mds
barato.

Debes destruir tres transmisores. El

primero se encuentra a la izquierda de
tu base, en la otra orilla del rio. Entrena a
tus soldado y desembarca en la orilla
izquierda. No te hace falta un ejército muy
poderoso, bastara con fuerzas de asedio
y soldados montados. El primer transmi-
sor no estd excesivamente bien protegi-
do, sdlo lo custodian un pufiado de sol-
dados con un centro de automocion y
otro de tropas.

El siguiente transmisor ya es harina de

otro costal. Se encuentra al noroeste
de tu base, en una isla. Olvidate de reali-
zar un ataque por mar, al remontar e} rio
J te darias de bruces con un puerto enemi-
go bastante bien defendido. Lo mejor es
que desplaces tus tropas hacia el noroes-
te. Lleva contigo a un grupo generoso de
catapultas y pégate al extremo superior
del mapa. Con las catapuitas puedes
bombardear el bosque, lo que dejard el
transmisor a merced de {u fuego. Las
barcas enemigas casi ni se dardn cuenta.

Ahora prepdrate para asaltar la hase

mas peliaguda de la mision. Esta el
exiremo este del mapa y se encuentra
proiegida por fuertes y torretas.
Volveremos a aplicar nuestra estrategia
favorita en este juego, lo que hemos dado
en llamar “técnica de asedio cobarde”. Se
trata de construir catapultas mejoradas y
una ingente tropa de infanteria. Los caio-
nes disparan desde la distancia, rompien-
do los muros y los escudos energéticos.
La infanteria mantiene lejos a la solda-
desca. Luego, concentra tus fuerzas en el
trasmisor. No importa que desaparezca la
mitad de tu ejército. Si cae el edificio
Superaras la mision.

eL oesarFio e
MaTrriciHel<

Una misién que se las trae. Empezaras

en plena voragine, rodeado de edifi-
cios que debes destruir. En cuanto lo
hagas, ponte a explorar las inmediacio-
nes. Si matas a las tropas Trandoshanas
e imperiales, liberards al pueblo de

A

Chanachochan y se unirdn a ti un nime-
ro considerable de refuerzos. El objetivo

-| primordial es atacar el palacio de Moff

Parc, al este. Como era de esperar se
encuentra enormemente protegido.
Todos refuerzos son pocos.

Explora bien la zona, al noroeste de tu

campamento encontrards un asenta-
miento Wookie dispuesto a ayudarte. Los
Bersekers son unidades muy poderosas y
dejar pasar esta oportunidad seria pecar
de ingenuo. El problema es que no
podrds contactar con ellos hasta que des-
pejes el camino que lieva a su campa-
mento. Podrds hacerlo enviando un
grupo de catapultas para que despejen el
bosque.

En el centro del mapa descubrirds una

base aérea imperial, el principal obsta-
culo que te separa del palacio de Moff
Parc. Este Gltimo se encuentra en una
zona elevada, asi que la fuerza aérea
resuita indispensable para una invasion
en toda regla. Deberds crear un ejército
poderoso y dotado de armas de asedio,
porque el aeropuerto esta defendido por
torretas, murallas, infanteria y un AT-AT.
Pero mucho cuidado con destruir el aero-
puerto, ya que si lo haces, tu capacidad de
construccion de asronaves se esfumard.

Si ya tienes aviones, es hora de plan-

tearse la invasién. Haz que tus tro-
pas avancen hacia el aeropuerto y ve
montandolas en naves de transportes.
Deja gue unas catapultas, soldados de
infanteria y soldados montados se des-
placen a pie. Mete a los Bersekers y
unos cuantos pummels en tus naves de
transporte. Desplazate a las inmediacio-
nes del palacio y comienza a bombarde-
ar las torretas antiaéreas. Si tienes des-
pejada la zona, desembarca a tus tropas
en las cercanias del palacio y dales carta
blanca para que se dediguen al sano
gjercicio de la destruccion del pargue
arquitecténico enemigo.

avairar
Como en esta fase lo que prima es la
rapidez, hemos decidido incluirte un
plano para que te guies en el mapa con
mayor facilidad. Los objetivos de esta
mision son varios: destruir las bases
aéreas, cosa que tienes que hacer lo
mas rapida posible para evitar la huida
del enemigo, liberar a los Wookies pre-

sos, destruir el fuerte y a los dos inde-
seables que se esconden dentro vy, por
ultimo, acabar con el reactor principal.
El escenario se sitlia en una plataforma
espacial con cierfo aspecto de tablero
de tres en raya. En cada cuadrante se
esconden fuerzas imperiales, asi que
mucho ojito.

A- Tu posicion

B- Primera hase aérea
C- Wookies Presos
D-Segunda hase aérea
E- Tercera hase aérea
F- Fuerte

G- Reactor

Nuestro plan es el siguienie: Acaba

con las fuerzas que te atacan nada
mas comenzar la fase. Pronto se unirdn
a ti Lando, Luke y las fuerzas aéreas.
Camina hasta B, destruye las torretas
antiaéreas y manda todas tus fuerzas
para eliminar la primera base aérea.
Sigue recto y libera a los presos. Sube,
termina con las torretas que custodian
las segunda base aérea (D) y fulmina el
edificio.

Sigue subiendo en direccion a E. Es

muy pero que muy importante que
no dejes ni rastro de las torretas. Los
aviones son casi indispensables en esta
fase. Destroza la tercera base aérea
sefialada como E. Por fin estds ante el
fuerte. Machdacalo y acaba después con
sus huéspedes. Respira un poco y diri-
ge tus pasos hacia G. El reactor tardara
en caer, pero si conservas a gran parte
de tus fuerzas pesadas y aéreas la cosa
no deberia darte muchos problemas. Ya
estd, mision cumplida y juego acabado.
Te mereces un respiro en los Bosques

de Endor. Que la Fuerza te acompafie.
. .
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capitalismo agresivo.

onopoly Tycoon consta de una
serie de misiones con objetivos
especificos que deberds ir superan-
do. Estos (ltimos son muy variados,

desde crear un imperio lo mas rentable
posible hasta obtener una determinada can-
tidad de beneficios en un plazo limitado. Las
claves que te proponemos a continuacion
van a servirte fanto para estas misiones
comao para convertirte en el rey de tus parti-
das multijugador. De ti depende elegir el
momento adecuado para desarrollar cada
tactica.

Podra parecerte una perogrullada, pero si lo
que realmente quieres es dominar este juego,
no debes saltarte los tutoriales. Son el primer
paso en tu carrera de capitalista sin escripu-
los. Se trata de unos modos de entretenimien-
to breves, amenos y divertidos. Te guiardn por
la interfaz del juego y te familiarizaran con el
entorno, las perspectivas y, sobre todo, con
los mends que debes manejar.

Es importante seguir una estrategia definida,
pero también lo es saber por qué tu oponen-
te estd actuando de una determinada mane-
ra. Piensa que el objetivo final del juego es
crear un monepolio lo méas rentable posible,
y esto pasa por eliminar de un plumazo toda
la competencia que encuentres en el mapa.
Consulta los precios de tu enemigo, qué es
lo que estd construyendo y donde lo hace.

GAME LIVE PC /1184

Guia rapida
Comprar, vender y aplastar a tus
adversarios. Esas son las maximas de
Monopoly Tycoon. Nos hemos pasado
semanas construyendo imperios comerciales,
estudiando los movimientos de nuestros oponentes

y haciendo estudios de mercado. He aqui nuestras
conclusiones convertidas en curso aceleradisimo de

’;‘ TALTELLANA
SO Mo (-
© :
Tendrés que superar su
oferta, mejorar sus ser-
vicios. Ser el nimero
uno.

Lo méds importante es
saber qué demonios
construir.  Para ello
debes estar atento a las
encuestas realizadas
entre a poblacién. Con ellas sabréas qué es lo
que la gente demanda. No se te ocurra cons-
truir nada que ellos no hayan pedido. De
poco va a servirle a la poblacidn una tienda
de hardware cuando lo que realmente nece-
sitan es una fruteria. Puede que muchas
veces te encuentres con que una de tus tien-
das mas rentables se queda sin existencias al
poco tiempo de abrir, pero no construyas un
edificio idéntico que ofrezca el mismo servi-
cio dentro del mismo bloque. Ve aumentan-
do la capacidad de tu edificio poco a poco.

Peliaguda cuestion. Depende de muchos fac-
tores. Lo mejor es que te guies por las encues-
tas. En ellas veras reflejado cudles son las ver-
daderas necesidades de los habitantes de tu
ciudad. La rentabilidad de un edifico depende
de la partida y de la localizacién del blogue en

Live

¥ 7669.761

donde estés construyendo. Lo que si parsce
claro es que en el mundo de Monepoly Tyco-
on se comen helados con fruicién. De hecho,
las heladerias estén entre los edificios que mas
beneficios arrojardn a tus arcas.

En el caso de las partidas contra el ordena-
dor, veras que tu cponente siempre construye
clinicas y tiendas de ropa. Evita este par de edi-
ficios cuando te sea posible. Eso si, puede
suceder que si tu blogue esta situado en un
lugar muy concreto, algunos negocios sean
més rentables que otros.

La tienda de ropa, por ejemplo, se con-
vierte en un edificio de lo mas rentable cuan-
do esté situado en los blogues de color rojo
0 naranja, cerca de la universidad. En el res-
to de casos no suele funcionar demasiado
bien porque recién construido el edificio los
precios de venta resultan muy elevados,
sobre todo en propiedades baratas, asi que
debes bajar los precios para después ir
subiéndolos paulatinamente (esto se puede
aplicar a todas las tiendas).



Los hoteles, por ejemplo, pueden pasar de
ser un edifico que no da mds que pérdidas a
uno de los mas rentables. Un vistazo a las esta-
disticas de un grandioso hotel te puede sentar
como un tiro al comprobar que el nivel de ocu-
pacion es del 0%. Para conseguir que los turis-
tas se alojen en ellos debes hacer dos cosas:
edificar cerca de las estaciones o embellecer el
entorno con jardineria y demds elementos de
decoracién del paisaje.

Una estrategia que te dard buenos resultados
es dividir tus bloques. Dedica uno de ellos a
negocios que sdlo funcionen por la noche y el
otro a actividades diurnas. Debes tener en
cuenta gue hay negocios que se complemen-
tan. Por ejemplo, una fruteria serda mucho
més rentable si en las cercanias hay una car-
nicerfa. Piensa que una calle o un hlogue de
edificios debe ofrecer servicios lo mas com-
pletos posibles. El habitante de la ciudad tie-
ne que sentirse comodo. Nadie ird a tus tien-
das si para hacer la compra diaria hay que
recorrer media ciudad.

Seguramente ya te habrés dado cuenta de que
a la hora de construir puedes crear edificios
pequefios y modestos o verdaderas moles
sofisticadas y elegantes. Tal vez se te ocurra
que no hay diferencia entre ellos, al margen de
la pura estética, y que construir edificios de
baja calidad resulta mas rentable a largo plazo.
Pues no. Los edificios de mayor calidad atraen
a un ndmero superior de compradores.
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Si en una partida ves que tu oponente ha
construido una tienda de ropa frente a tu blo-
que y decides construir t0 también una, crea
un edificio de mayor calidad. Esto le robard
clientes, aunque tus precios sean mas sleva-
dos. Triste pero cierto. Es més, cuando avan-
zada la partida veas que ya has cubierto las
necesidades de la poblacion, puedes revitali-
zar tu economia construyendo sugerentes
edificios que cubran una necesidad mucho
mds imaginaria que real o palpable.

La creacion de monopolios es una de las for-
mas mds prdcticas de engordar tus arcas vy
arruinar a tus competidores. No estaria mal
hacerse con el monopolio de las estaciones y
los servicios. Olvidate de construir esta vez,
simplemente puja por los terrenos. Piensa
que lo que a ti te interesa es conseguir al
menos cuatro de los ocho servicios o esta-
ciones gue hay en el juego. De esta manera,
generas beneficios y haces que el rival pague
una cantidad desorbitada por las otras cuatro.

Verds que durante la puja, tu oponente
hard lo posible por evitar que te hagas con
el monopolio. TG continda pujando hasta
gue en la subasta se alcance una cantidad
de dinero elevada. Es muy probable que él
no se retire, empefiado como esta en evitar
que consigas el control de la ciudad. Cuan-
do veas que la cantidad es muy alta, retira-
te. De esta manera, conseguiras que se deje
el alma en una propiedad que no va a repor-
tarle grandes beneficios y, de paso, que en
el futuro le sea més dificil pujar por aguellas
que realmente le interesan.
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Una de las misiones més recurrentes en
Monopoly Tycoon consiste en generar un
volumen de beneficios determinado antes
que tus rivales. Para ello debes elegir los blo-
gues marrones, que son los mas baratos del
juego. Construye rdpido y todo lo que pue-
das. Recuerda que debes dividir los bloques
en negocios de dia y negocios de noche. Esto
deberia darte buenos resultados.

Muchas veces te encontrards con que no se
te ocurre qué hacer, sobre todo por la noche,
cuando la actividad en la ciudad es practica-
mente nula. Estas horas de tranquilidad pue-
den ser buenas para empezar a construir
negocios, ya que asi venderan inmediata-
mente sus productos cuando abran a las
nueve de la mafiana. También es una buena
idea aprovechar las horas nocturnas para
comprobar los precios de tus rivales y revi-
sar como han ido tus negocios y cudl puede
ser la manera de hacer que proporcionen
mas edificios.
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Nuestros artesanos del timo y el fraude virtual han hecho un
excelente trabajo este mes. Sus zurrones vienen incluso mas
cargados de trucos que de costumbre. Gracias a ellos, no hay
puerta que no se abra ni enemigo que se resista.

Clan del Dragén
El Sumo Cafionero obtiene
fuego indirecto en la ermita.
El arquero recibe también en
la ermita las flechas Zen.

Clan de la Serpiente
Pon a un Nigromante en una
atalaya y creard zombis con los cadave-
res que tenga a su alrededor. Ademas,
quedara a mucha distancia de las unidades
enemigas que pueden atacarle directa-
mente,

Clan del Loto

Construye una atalaya en el interior de tu
aldea y otra cerca de una aldea enemiga.
Selecciona la de tu aldea con el botdn
izquierdo y establece una ruta hasta la
segunda torre haciendo clic con el boton

=ia derecho sobre esta dltima,

W asegurandote de que la
N primera torre estd vacia
%)\ cuando estableces la
N\ ruta. Asimismo, esta-
| blece una ruta desde la
segunda torre hasta un
punto no muy lejano.
W Cuando envies a tus guerreros a
atacar una aldea enemiga, aumen-
ta la producci6n de nuevos guerre-
ros. En plena batalla, envia a tus
nuevos guerreros a la atalaya y se tele-
transportaran automdticamente a la atala-
ya situada cerca de la aldea enemiga. Se
reuniran todos en el punto indicado por la
ruta de la segunda atalaya.

Clan del Lobo

Cuando compres hierbas en el Jardin de
Vitalidad, saca del combate a tus unidades
heridas. Recuperaran el 100% de vida si
se quedan guietos unos segundos.

Empieza el juego con el nombre KALJA-
KOPPA. Se activara el modo Experto y

todas las pistas v coches quedardn des-
by .

{

de nuevo, introduce uno de los siguientes
codigos y vuelve a pulsar Enter: -
~ hereyouare!

@ Muestra los edificios y unidades enemigos

Introduce los siguientes cddigos
durante el juego:
HarryDebugModeOn _
Modo debug (acceso'a tados los nive-
les). Se cancela con'la tecla E7
HarryGetsFullHealth

HarrySuperJump
HarryNorma amﬁ ;

GAME LIVEPC /1204

BLACK

Pulsa Enter durante el juego 1
palabra peace y vuelve a pulsar Enter para -
activar el mode trucos. Luego pulsa Enter

beautifulworld

iMuestra el mapa

shower

lLa pantalla se Ilena de explosiones
moneyfornothing

Dbtienes dinero

limit oy

Ver el limite de unidades con que
puedes contar en un escenario global
nohelprizel = i

smash

iGran explosion en e centro/de fa pantalla



GOTH

Modo sangre
Edita el archivo g_othlc.ml cheat god
fe:la et del Juegg L Invulnerabilidad
con un edltpr de texto. ‘ cheat full
Cambia la linea blood
detail 1 por blood detail 3
y veras la sangre en todo
su rojo esplendor.

' Introduce estos c6digos en la consola:

Modo trucos
Durante el juego pulsa la tecla S
y aparecera un meni. Escribe Marvin y
cierra el mend pulsando otra vez S. En la
parte superior derecha aparecerd un Tele
mensaje indicando que el modo cheatestd  ppnt.

activo. A partir de entonces, todos los Captura del juego e _

trucos funcionarén a la perfeccion. load position

Hugar en modo ventanas
Modo normal

=)
Gamara inmovil
ol D

[Fe]

personaje se niere a si'misma
El personaje da vueltas sobre §i mismo

El personaje desaparece por el suelo
(pulsa varias veces)

Aiadir salud o vida: )
Pulsa la tecla ® y escribe después xenux. El truco afiadird una jeringuilla a todos los

miembros de tu equipo y aumentard su vida en un 10%. Puedes repetir el truco tantas
VEeCes como quieras.
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Todo sobre el juego on line

ENTANAS INDISCRETAS

.= . Los Sims Online llegara
a mediados de ano

Electronic Arts ha anunciado que el desarrollo de Los
Sims Online sigue su marcha tal y como estaba
previsto. Es decir, que el nuevo juego de Maxis vera
la luz en la segunda mitad de este afio. La
version on /ine de la archiconocida serie
permitird a los jugadores interactuar entre
ellos con sus sims a través de
fp Internet. Podras configurar
tus sims hasta darles una : >
personalidad diferenciada y formaras 2. kisten lady,

Graciast

. & . F I don't care WHO yeur date is,
parte de una comunidad virtual repartida en 20 ciudades ) e s

it's readylli

distintas. El juego incorporard también nuevas
actividades sociales y una red de mini juegos que Este aiio 2002 tiene todos los nimeros de ser otro
potenciard las posibilidades de interaccién en grupo. aiio Sims, esta vez on line.

La division on line de Ubi Soft ha lanzado un nuevo
portal de juegos, ubi.com. El portal permite a los
usuarios tanto jugar como participar en comunidades on
line. Aunque se ha lanzado en Estados Unidos y Francia, Ubi
Soft espera extender los servicios del portal a otros paises.
Foros, noticias, trucos, chats, actualizaciones, imagenes v la
posibilidad de expresar tus opiniones e ideas son algunas de
las opciones disponibles en el portal. Lo mas destacable es

el servicio de basqueda de otros jugadores para jugar on fine. ;
El portal acage en exclusiva las partidas multijugador de Tom F

Clancy’s Ghost Recon, Gonflict Zone, IL-2 Sturmovik, Conquest: Frontier ©
Shadowbane sera el primer juego on Ime Warsy Black Thorn. Ubi.com serd también el servidor oficial de los juegos on
de ubi.com. line masivos del editor francés, empezando por Shadowbane, cuyo lanzamiento esta

previsto para mediados de este afio.

CLANES DE LA RED

Ll

$8s

Segin sus integrantes, el =s$s= (Spanish $niper El clan [CaP] (Commando Alfa Protector) es un clan sevillano de
School) es el primer clan espafiol de /nfiltration Counter Strike cuya web fue inaugurada el pasado mes de

(mod de Unreal Tournament) inscrito en el ILCR, el registro oficial noviembre. Ocho miembros forman el clan, que estd interesado en
internacional. Los siete fundadores del clan son de lugares tan encontrar nuevos integrantes o clanes a los que enfrentarse. Muy
dispares como Barcelona, Castellon, Pontevedra, Tenerife o Asturias. interesante es la seccion que dedican en su web a las armas del €S,
De momento, el clan ha alcanzado la decena de miembros, pero en la que describen todas sus caracteristicas. Avisan también que
siguen interesados en encontrar mds jugadores aficionados a este “aquiino vas a encontrar cheats, ya que eso es una forma muy
mod. Cristian Robles, alias =s$s=$i|ent $hAdow, general del ejércitoy ~ Sucia y baja de jugar, aparte de estropear este maravilloso juego”.
lider del clan, asegura que “damos mucha cafia y casi siempre Su canal de IRC es #montequinto_irc.

quedamos entre |os tres primeros”.

nttp://wwuw.iespana.es/sssniper http://www. clancap.es.vg



De héroes y aventuras en Lost Continents

El estudio norteamericano VR1 ha
anunciado el desarrollo de un nuevo juego
de rol on fline masivo llamado Lost
Continents. Par una vez, el componente
fantastico de este tipo de juegos se inspira

en referencias “de culto”, como las novelitas

de aventuras de los afios 30. En el juego
encarnards a un héroe y empezaras tu
aventura en las selvas de Africa y los
desiertos de Egipto. Participaras en
expediciones a ciudades perdidas, buscaréas
tesoros, tendrds que luchar contra criaturas
supernaturales y superar trampas y puzzles.
La novedad mas importante del juego serd
la inclusion de zonas privadas, en las que
podras elegir con quién quieres jugar y en
las que tus acciones cambiaran la evolucion
del mundo del juego.

La idea de las zonas privadas permite
personalizar el juego, con guién y
como guieres jugarlo.

DEUS EX GOOPERATIVO

Primer mod cooperativo para Deus Ex

Un grupo de aficionados de Deus Ex de
nombre Co-Op Project ha lanzado |a beta 1
de un mod del juego que permite jugar
partidas multijugador cooperativas. Estan
convirtiendo los mapas que ya existen v,
una vez hayan completado el cddigo,
apoyaran la creacién de otros mapas
caoperativos.

La beta del mod que han publicado
(http://coop.deus-ex.org/theproj.html) se
centra en los mecanismos basicos del
juego, como las conversacicnes, el
hacking de los ordenadores, los datacubes
y los personajes no jugador. Por ahora
s6lo incluye el mapa Rydberg Field, ya que
ocupa un nivel completo, aunque en la
segunda beta esperan mejorar el

equilibrio del juego e introducir

la opcidn para guardar la partida.

.,

Ha pasado mas de un afio, pero Bes Ex
sigue en la brecha, esta vez con un mod
cooperativo.

S|kmalF -

Este clan de Strike Force

e -

guiere denunciar la injusticia que segdn ellos vive este mod de Unreal
Tournament. “Creo que Sirike Force vive a la sombra de Counter
Strike, y na es justo, la versidn 1.65 estd a punto de saliry... jiiES

LO MEJOR QUE HAY, JODER!!!”, reivindica S|kma|F_KiLLeR, uno de
los ochos miembros de este clan. Desde que aparecio la version 1.60
del Strike Force, todos los colegas de #strikeforce del IRC formaron
este clan. Son el escuadron de Strike Force del clan KMA de Unreal
Tournament y se acaban de inscribir en la clanbase. Aceptan nuevos
miembros “dispuestos a ingresar en un clan con futuro”.

http://ut.barrysworld.net/sfkma

Red y quieres darlo a conocer, envianos
un pequeno texto y vuestro logo a:

Si tia tamhién tienes un clan o tribu en la
gamelive@ixoiberica.com

Enero en
Hastajueg0

Por Hastaj_delux

En el CD 1 que habras encontrado en este
ejemplar de Game Live vas a descubrir el
universo de los dioses de Tierra, Agua, Aire,
Fuego y Limbo con sus hordas de criaturas
listas para arrasar a las fuerzas enemigas
que se desplieguen mas alla de sus
dominios. Un juego en exclusiva mundial al
que sdlo podras jugar en red local o en
Internet a través de www.hastajuego.com.
Es un juego en el que el ping no es excusa,
un juego donde el lag no cuenta, un juego
donde la accion es la estrategia, un juego en
el que un movimiento en falso puede ser
mortal. Un juego, no: EL JUEGO.

Disfruta de la version completa y de los
videos mas increibles para no perderte ni
un solo detalle de lo terrorificos que
resultan los poderes de las criaturas
esclavas de los Dioses de

los elementos.

Posiciona tus -

Criaturas sobre /¢ .

el tablero, A
muévelas con : ,j*'"
astucia, asesta P in

golpes N2
mortales, que W a5
tus maldiciones caigan 7, Gt
sobre los enemigos y haz "~ -

que la tierra tiemble Lo
bajo sus pies. En el
mundo de magia y
fantasia de DuelField

y
s6lo los mas fuertes, '
inteligentes y habiles ™+
sobreviviran. 2 A

El combate es A i
duro y mortal. b
Preparate para
jugar.

Hastaj_boss : x
£




Los juegos en 2D no son un producto
en vias de extincion. De la misma
.+« Manera que existio un espléndido

7,
[

8
.

Por S. Sanchez

Flme - — o
CINUA YEORIICA

D,

o

Procesador y memoria

Minimo: P 166; 64 MB de RAM
Recomendado: Pl 450; 128 MB de RAM

Posihilidades graficas
Sin tavjeta 3D ———

Direct 30
Open GL

Muitijugador
Un mismo PC [

N2 | internet 2|

Idioma Textos de pantalla R Voces R
GENERO

Esirategia

www.hastajuego.com

VFREDICTO

Sencillo. original y extraordinariamente
adictivo. tiene tres de las cualidades basi-
€as que debe exigirsele a un buen juego on
line. Su alto grado de configurabilidad da a
entender que estamos ante los pri-
MEros pasos de un juego que -
sequird creciende hasta con- u a
vertirse en todo un clasico.

\’
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pasado anterior a las tarjetas

aceleradoras, hay un
presente para juegos de
apariencia simple y i
jugabilidad sin limites. Y &
ese es el caso de Duelfield. & ¢

uelfield es un juego de estra-

tegia por turnos on line. Aun-

que ya ha sido completado

su proceso de desarrollo, el

hecho de que esté en la Red a

disposicion de un nimero creciente de juga-

dores hace prever que seguira evolucionando

y que no faltard quien sepa aportarle cosas

nuevas para ir explotando poco a poco su
enorme potencial.

Este juego viene a ser una original combi-
nacidn del ajedrez de toda Ia vida y Magic the
Gathering. En la version bésica dispones de
un tablero de 8x8 vy seis deidades, cada una
con sus respectivas unidades. El juego es
altamente configura-
ble, lo que quiere
decir que se puede
elegir desde el idioma
0 el aspecto del table-
ro hasta la duracion
de cada turno o el
nimero de criaturas
gue se pueden des-
plegar al inicio.

La eleccién de la
deidad es uno de los
factores que mas
afectan a la estrategia
de la partida. Como
antes de empezar el
juego no sabes cudl
es la que va a elegir tu
rival, lo légico es

%
3 ‘

i’ \

--“._

optar por la que mejor dominas, ya que todas
ellas disponen de su elenco de unidades, con
movimientos y caracteristicas propias.

Turno a turno
Las partidas se inician con un turno previo en
el que despliegas tus unidades a ciegas, sin
saber qué es lo que hace tu rival. Cuando el
tablero se descubre, dispones de otro lapso
de tiempo para desplegar dos unidades mas
en respuesta a las acciones de tu oponente.
Luego empiezan a sucederse los turnos
de movimiento y ataque, en los que ambos
rivales empiezan por decidir sus acciones v
después pasan a la fase dindmica, donde

&
£

\ = BN :hﬂ"
P
A

*

A veces interesa hloquear algunas zonas para evitar la
retirada del enemigo.




Cuando quedan pocas criaturas
puede llegar el momento de gastar
el mana en un golpe de gracia.

mientras uno ataca el otro se desplaza. Una
de las claves es dosificar adecuadamente los
puntos de mand, ya que dispones de una
cantidad bastante limitada v en cada ataque
consumes unos cuantos.

Ademas de las fases de ataque y movi-
miento, existe una tercera, la de alteracio-
nes, durante la cual se regeneran los pun-
tos de mand segin el nimero de criaturas
gue tienes en juego y en la que puedes lan-
zar uno de los hechizos propios de tu dei-
dad. Suelen ser ataques muy potentes, pero
consumen hastante mand. Si abusas de
ellos, puedes encontrarte con que en la fase
de atague apenas dispones de puntos para
tus unidades. Utilizar o no los hechizos es
una decision delicada que depende de las
circunstancias concretas del juego, pero
con frecuencia es mejor recurrir a tacticas
conservadoras. También hay una cuarta
fase, aunque es mucho menos frecuente.
Se llama fase de apoyo vy te permite desple-
gar unidades nuevas por &l tablero.

Esirategia supersonica

Este titulo incluye una serie de animaciones
tridimensionales de muy alta calidad, algo
mds bien extrafio en los juegos de tablero
para PC. Pero por buenas que éstas sean, es

Si agrupas demasiado las unidades, corres el riesgo de
recibir un atague de zona.

e f

inevitable que tarde o temprano acaben
haciéndose repetitivas, asi que los jugadores
experimentados no tardaran en prescindir de
ellas. Después de todo, el verdadero atractivo
del juego no radica en sus gréficos, sino en
su alto grado de adictividad.

Duelfield estd pensado para jugar par-
tidas rapidas de entre 10 y 30 minutos.
Existen dos versio-
nes de este juego: la
gratuita, que puedes
encontrar en el CD 1

ule.

Algunos hechizos son tan pederosos que pueden daiiar el campo de hatalla.

Este juego viene
a Ser una original

INTY BNy

o,
PTAR

L Apt.

Kaopar Lord

0490
(Prisidn do Hialo)
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con unidades nuevas e ir especializando a
las que ya tengas para que tu ejército sea
cada vez mas poderoso y versatil. Ade-
mas, como usuario de DuelField Expert
tendrds acceso a una serie de campeona-
tos con premios y a un completo sistema
de comercio on line que te permitird com-
prar, vender e intercambiar unidades.

El éxito de este tipo
de juegos suele depen-
der del grado de impli-
cacién de los jugado-

¥ que nos tiene sor- comhlnaciun del aledpez res. Sus creadores son

bido el seso desde
hace semanas, y una
a la gue se accederd
mediante un parche en la que tendrs que
pagar para jugar.

La principal diferencia entre una y otra
s que en la version de pago las unidades
gue manejes podran acumular puntos de
experiencia y mejorar sus prestaciones en
combate. De esta manera podras hacerte

conscientes de ello y

y las cartas del Magic ror elo han incluido

una serie de herra-
mientas con las que es muy facil crear table-
ros personalizados o nuevas unidades. La
respuesta de los jugadores ha sido notable y
no es nada dificil encontrar partidas creadas
y nuevos tableros on fine con los que intro-
ducirse en ese nuevo culto silencioso llama-
do DuelField.

favoritos.

»

El hechizo que paraliza al enemigo es uno de nuestros

V125/ GAME LIVE PC



\

N
TIERRA

DEIDADES Y CRIATURAS
FUEGO

: GOBLIN WARRIOR
L Atatue: 40 - Defensa: 60
? - Armadura: 0
Y. Puntos de vida: 75
e Puntos de movimiento: 3
4 Ataque basico: Cuchiliada
. (danio 30, coste: 1E)
P Triple Amenaza: Ataca al

ohjetivo tres veces (daio
30+20+10, coste: 3 E)
Atague suicida: Ataca fres

TROLL WARRIOR
Ataque: 75 - Defensa: 50
Armadura: 0

Puntos de vida: 80

Puntos de movimiento: 1
Garrofazo: Ataque basico
(dano 30, coste: 1F)

Salto Asesino: Alaque mas
poderose (dafio 50, coste: 3 F)
Ataque Abrasador: Alaque
devastador (dafo 100,

AGUA

NAUTYLIAN WARRIOR
\] Atague: 65 - Defensa: 50
Armadura: 2
Puntos de vida: 80
X Puntos de movimiento: 1
i Ataque Tridente: Ataque (dafio
‘ 30, coste: 1 W)
Atague Penetrante: Atague
) que ignora la armadura del
= objetivo (dafio 40, coste: 3 W)
Grieta de Hielo: Crea una

i * | cuadrados (dafio 50, coste: coste: 5 F) mortal e inaccesible grieta de
i 5 ), pero dafia al Guermero &N Glaciar (dafio 50, coste: 6 W)
/ 5 {-50% vida)
NAUTYLIAN GUARD 7
GOBLIN GUARD AP | SRR Ataque: 45 - Defensa: 70 A
Atague; 40 - Defensa: 60 / o4 Ataque: 65 - Defensa: 45 - Armadura: 6 P ;
Armadura: 5 AT Armadura: 2 Puntos de vida: 90 - ¢
Puntos de vida; 80 = ] ;ﬂ:{g: :g :ﬂ?’;nﬁemo : Puntos de movimiento: 2 VY .
Puntos de movimiento: 2 ~ | d : Picadura Rapida;: Ataque B
Atanue basico: Ataque de . W | Lanzamiento de Roca: » ' - (dafio 30, coste: 1 W) “V, '
lanza (dafio 30, caste: 1E) T Ataque a distancia (dano Esperando a Nautylia: Dobla i i
Carga de Lanza: Ataque a D £ 30, cosle: 1E) “.1 ' os puntos de defensa del pi b
dos cuadros en una de las ! . Lanzamiento Largo: Ataque > Guardian permanentemente W
cuatro direcciones (dafio 30, gy detres easillas de alcance (sdlo se puede usar una vez, - 3 {
coste: 3 ) #’QM | (dafio 40, coste: 3F) coste: 3 W) .
Goblins Prevaleceran: +100 §* - \ | Avalancha de Cielo: Varias Magnetismo Heroico:
de vida a todos los Gohlins 3 rocas caen en el campo de Paraliza a todas las f i
en el drea (coste: 5 E) A | | batalla (dano 40, criaturas situadas alrededor | J L.
i A coste: 5 F) _— r del Guardian (coste: 4 W) | & i
] GOBLIN WIZARD R
& )| Atague: 50 - Defensa: 45 ¥ = TROLL WIZARD av NAUTYLIAN SOLDIER
b Armadura: 0 38 Ataque: 60 . Defensa: 40 e’ Atague: 55 - Defensa: 55
; ~ | Puntos de vida: 70 Armadura: 0 g Armadura: 1
-~ Puntos de movimiento: 3 .| Puntos de vida: 60 Puntos de vida; 85
Atanue biasico a distancia; Puntos de movimiento: 1 Puntos de movimiento: 2
Remolino de Pledras (dafio e Baston de Fl"?!}ﬂ Ataque a Ataque Tridente: Afaque
W 30, coste: 1 E) : distancia (dafio 30, (dafio 30, coste: 1 W)
s Tifan de Polvo: Atague a caste: 1F) Teécnica Tridente: Atague
distancia que disminiye los Estudo de Fuego: +20 a la que afecta a dos cuadrados
! " puntos de ataque de la armadura del objetivo si es ¥ (dafio 40, coste: 3 W)
‘1 § | tnidad afectada (dafio 20, criatira de fuego (coste: 4 F) S = | Meditacion bajo el Agua:
g N "w coste: 2 E) Infiemo en llamas: Lanza Y £, ‘ﬁl Alague magico (daiio 40,
y. g Terremoto: Dafios 2 todas las metenritos sobre una g‘" " T %, coste: 5 W) especializado
criaturas en el drea (dafo area (dafio 50, coste: 6 F) . (& | contra criaturas de Fuego
50, caste: 6 £) s wlE ) (100%al atague)
FIRE SPIRIT WATER SPIRIT
EARTH HULK Atague: 55 - Defensa: 50 Ataque: 45 - Defensa: 55
Atague: 80 - Defensa: 60 Armadura: 0 Armadura: 0
Armadura: 5 Puntos de vida: 60 Puntos de vida: 60
Puntos de vida: 110 T . Puntos de movimiento: 2 Puntos de movimiento; 2
Puntos de movimiento: 1 s = Togue de Fuego: +30 a fos Tague de Agua: +30 a los
Ataque hasico: Punetazo Za ;i‘ £ puntos de ataque del « | | puntos de defensa del
(dafic 30, coste: 1 E) Vil objetivo (Coste: 1 objetivo (coste: 1 W)
Golpe Aturdidor: Alague que Explositn de Explosion de Energia:
reduce en 1 los puntos de Dispara un rayo de Energia Dispara un raya de Energia
mavimiento del abjetivo £ en en dos/direcciones (dafio
(dafio 40, coste: 3 ) i | 40, coste: 3F) 40, coste: 3 W)
Piel Sofida: +5a la Barrera de Fuego: +100 a Barrera de Agua: +100 a los
armatura (coste: 3 E) & los puntos de ataque del *1 | puntos de defensa del
i espiritu por 3 turnos espiritn por 3 turnos (coste:
(caste: 5 F) 5 W)
HECHIZOS DE DEIDAD
HECHIZUS DE DEIDAD HEG""ZBS DE A. Hechizo de alteracion Muro de Agua: Crea un muro de
Hechizo de alteracitn Ataue da Roca: Atague basico Hechizo de

(dafio 30, atague 60, coste: 6 E)

Hechizo de alteracion Tormenta de Arena: Ataca a las
criaturas afectadas Ey disminuye sus punios de ataque
(dano 20, coste: 4

Hechizo de unatacidn Nube Venenosa: Envengana a las
criaturas afectadas (<10 vida al principio de los
siguientes 5 turnos, coste: 5 E)
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agua de 3 cuadros (coste: 1 W)
Ataque: 0 - Defensa: 80 - Armadura: 0

- Punios de vida: 100 - Puntos de movimiento: 0

. Hechizo de alteracion Prision de Hielo: Impide el
maovimiento de a criatura por 3 turnos (coste: 4 W)

‘ Hechizo de alteracion Ataque Invernal: Dafia a las
| criaturas de {a zona (dafio 20, ataque 50, coste: 4 W),
espenialmemn criaturas de Fuego (dano +41])




NATURALEZA

~n ELF WARRIOR
3‘1' Ataque: 70 - Defensa: 45
Armadura: 0

Patada Alta: Ataque (daiio:

. ' Puntos de vida: 70
'$ 2 Puntos de movimiento: 2
= =
(- T 30, coste: 1 N}

L : Girn de Espadas: Ataque
i~ . giratorio con miiltiples
=) \p« explosiones (daino 40,
r
\

coste: 3 N) ;
\ El Secreto de Ki-ha: Atague
\ de un solo uso que paraliza

\ al Elfo durante unos poces
/ turnos (dano 100, coste: 6 N)
ELF BANGE
Ataque: 60 - Defensa: 45 ) '
Armadura: 0 ‘ .
Puntos de vida: 65

Puntos de movimiento: 2
Disparo de Flecha: Ataque
basico a distancia (dano
30, coste: 1 N) %
Sentido de Cazador: Atague l
de tres casillas de a;nance

(danio 45, coste: 3 N

Flecha Justiciera: Alague @ e’ ‘M
distancia (dafio 30, coste: \
5 N) que es mas eficiente
contra Guardianes (+100%

DUELFIELD
LIMBO AIRE

al ataque)
Sv ELF KNIGHT
- Ataque: 65 - Defensa: 55 -
23 Armadura: 4

Puntos de vida: 75 - Puntos
de movimiento: 2
Hoja Giradora: Atague
(dano 30, coste: 1 N)
T'sara: Atague que paraliza
al objetivo si es un
glementa& (dafio 40, coste:
N

Destruccion de Elemental:
Destruye el objetivo si es
un Elemental (coste: 6 N)

NATURE HULK
Atague: 65 - Defensa: 55
Armadura; 0

Puntos de vida: 130
Puntos de movimiento: 1
Puiio Vegetal: +30 a los
puntos de defensa del
objetivo (coste: 1 N)
Apretin Venenoso: Atague
(dafio 40, coste: 3 N) que
envenena (-10 vida)
durante 5 turnos
Regeneracion Total: +100
de vida (coste: 4 N)

HECHIZOS DE DEIDAD

Hechizo de alteracidn Invocar Monstruo de
* Espinas: Crea un monstruo de Espinas con Atague
de Espinas (dafio 30, coste: 4 N)
Ataque: 40 - Defensa: 40 - Armadura: 0
Puntos de vida: 50 - Puntos de movimiento: 0
Hechizo de alteracion Estado natural: Devuelve
 todos los cuadrados afectados a su estado original
' y destruye a todas las Criaturas de Invocacifn
¥noste: 1N)
| Hechizo de alteracion Atague de Abejas: Atagque
~ de insectos (dafio 30, ataque 70, coste: 5 N)

KEEPER WARRIOR ZEPHYR LORD
,,s, Atague: 75 - Defensa: 45 +w | Ataque: 55 . Defensa: 60
it Armadura: 0 - ] Armadura: 3
: 5 Puntgs de vida: 70 i - k' Puntos de vida: 75
; Puntos de movimiento: 3 4 Puntos de movimiento: 2
(@ | caras de Furia: ague Doble Tajo de Alabarda:
e \ dafo 30, coste: 1 L) - e.* Atanue doble (dafio 20 + 20,
b A, d de Sangre: +30 a [a O m:a:l\)
’ \ vida y  los puntos de s del Cielo: +1 al
4 ; ataque del Guardian mavimiento de todos los
‘7 ‘!‘ | (coste: a1y Zephys en el drea (coste: 3 A)
" ,;/ \ ‘ :g:g:ssl;m!sms: " MPMEEI'
y { ) A o (dafio 20), p L2
f L g que mnﬂn?d?ﬁauﬂn al m,ﬂ‘mn (-20%:; vida
J ohjetivo (-10) en cada turno (dafto 50) y 1 punto de
(coste: 5 L) movimiento por 2 turmos
(coste: 5 A)
KEEPER LORD o ZEPHYR RANGE i
Atague: 55 - Defensa: 65 - 4 | Atague: 65 - Defensa: 45 -
Armadura: 0 : oy Armadura: 0 . &
Puntos de vida: 80 ™ | | Puntos d vida: 65 L
Puntos de movimiento: 2 ! ™~ | Puntos de movimiento: 2 : h
Drenaje Vital: Drena un paco | | Lanzamiento de Jabalina:
de vida del objetivo (dano § A Atague a distancia (dafio
10, vida +10, coste: 11) ug 30, coste: 1 A) " 4
Maldecir Elfo: Reduce fa ' Disparo Certero: Atague de
vida de un Elfo en un 95% B ' 4 gasillas de alcance (dafio | -
por dos turnos (coste: 3 L) 1 30, coste: 3 A)
Dominacion de fa Mente: Liavia de Arpones: Caen
Controlas el objetivo durante lanzas alrededor del Zephyr
2 turnos (coste: 7 L) (dafio 50, coste: & -7 o
KEEPER KNIGHT
Ataque: 65 - Defensa: 50
/| Armadura: 2
e Puntos de vida: 75
5 / Puntos de movimiento: 2
Hacha Poderosa: Ataque
(dafio 30, coste: 1 N)
Maldecir Elemental:
Golpea (dafio 40, coste: 3
L) con los puntos de
ataque doblados si el
ohijetivo es un Elemental
€aza de Almas: Inflinge el
95% de dafo al d:lxn y
adgulere su contro
Eermaneme sl es un
1 lemental (coste: 6 N)
LIMBO SPIRIT
Atague: 50 - Defensa: 50 -
Armatlura: 0 !
Puntaos de vida: 60 - Puntos .
de movimiento: 2 i e
Ttlllque de Luz: Pen;gto al ‘ s
objetivo usar un poder
adicional (coste: 1 L) r ‘ﬂq"
Explosion de Energia: | i\ 4
Dispara un rayo de Energia |
en (05 direcciones (daio g >
| 40, coste: 3 L) \
Teletransporte: ‘ 3
| Teleitrainsplorla all esmritsll'-al ’ &
cualguier lugar {coste: i | \

| Hechizo de alteracion Escudo de Luz: +30 a los puntos

HECHIZOS DE DEIDAD

de defensa de la criaiura por dos turnos (coste: 1 L)
Hechizo de alteracion Agujero NW basico
que forlalece a las criaturas del (30 vida
antes y despues del atague) y dafia a todas [as
criaturas (dano 30, atague 50, coste: 5 L)

Hechizo de alteracian Liuvia de Sangre: Fortalece 2
las criaturas del Limbo (+30 vida antes y después
del ataque) y daia a todas las criatoras (dafio 30,
ataque 50, coste: 8 L)

Esta deidad cuenta con una criatura de cada tipo
de |as deidades de Tierra, Fuego y Limho, y tiene
todos los hechizos de alteracion propios de estas

tres deidades.
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Por S. Sanchez

ay of Defeat lleva unos meses en
fase beta avanzada, lo que supone
'y que ya esta disponible en la Red,
7 pero que sigue actualizindose de
forma casi continua. Se trata de un
mod gratuito que se puede descargar (eso
sf, armandose de paciencia, porque la des-
carga lleva su tiempo) desde la web
www.dayofdefeaimod.com. Para ejecutarlo
basta con que lo instales sobre la Ultima
version de Half-Life. Una vez instalado, dis-
frutaras de una equilibrada combinacion de
Team Fortress Classicy Counter Strike. Un
absorbente juego de accion tactica ambien-
tado en la Segunda Guerra Mundial y en el
que puedes combatir en varios escenarios
histéricas, ya sea con las tropas aliadas o
con las del Eje.

La primera impresidn que produce es que
sus graficos son un tanto simples en compa-
racion a modificaciones similares. Pero este
pequefo defecto es compensado de sobra
por el disefio de los escenarios, que ya es
excelente y sin duda seguird mejorando en el
futuro, como pas6 en su dia con Counter
Strike. Hay un total de 15 mapas en los que
jugar, todos ellos con localizaciones de lo
mas variadas, desde la playa de Omaha a
varias ciudades alemanas.

FIMNIIA TrORIIMNA
9
e ——:

Accidn

www.dayoidefeatmod.com

JUGADORES

LAN 16 | internet[ 18

s

* " VFREDICTO

-

Uno de los pocos mod que pueden
hacer peligrar el reinado de Counter Stri-
ke. Trasladar el motor de Half-Life a la
aceion de la Segunda Guerra Mundial ha
resulfado ser una excelente idea
que hoy por hoy ya ofrece resul-

tados impresionantes. Y espera
a que se edite Ia version 2.0...
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Tras meses y meses de indiscutible hegemonia de Counter
Strike, una pequeifia revolucion esta gestandose en los
servidores de juegos. Se trata de Day of Defeat, un nueve mod
de Half-Life que no deja de ganar adeptos cada dia que pasa.

Jura de handera

La mayoria de las misiones son variantes
del clasico modo por equipos de Capturar la
Bandera. Las banderas en cuestion son gri-
ses y estdn repartidas por todo el mapa.
Cada vez que un soldado pasa por encima
de una de ellas, la bandera pasa a tener el
emblema de su ejército. Se trata de ir acu-
mulando banderas hasta controlarlas todas
y ganar asi la ronda. También hay misiones
basadas en la destruccion de objetivos
determinados o la captura de alg(in objeto.

Busca un sitio seguro, estirate,
relajate y deja que tu mira
telescopica haga el resto.

Jugar en Omaha Beach con los
aliados es uno de los retos mas
dificiles del mod.

En Day of Defeat es vital elegir el solda-
do adecuado para cada misién. Los princi-
piantes encontrardn mas facil jugar con un
soldado de asalto, pero los mds experimen-
tados disfrutaran explorando el terreno y
apostando un francotirador en los lugares
mas adecuados. El equilibrio entre diferen-
tes tipos de unidades esta plenamente con-

Con Day of Defeat comprobaras qué se
siente cuando eres la iiltima
esperanza de supervivencia del Eje.



Cogimos al enemigo por
sorpresa. De ésta seguro
fue no escapa.

¥}
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gesarroiio ae la 0
e d (ind 0 P
dl POrg pued dinolar ce
Dd 000 DO O (a0 Cadad
€Z e d d (
dlQd omoadte d
dpdlre e e (

Day of Defeat e £go
pe encia el que 3
Do erpo lo menos po
3 d pacidad para

d plicandote venda pero
az en caso de das leve

DO 0 a. Contra 1o

0S, 0 prese d

3 a precaucio as 0
»>

DO
[ ild I
U UE |
de e 5
de
bie e az es po
3 odo, causa
0 SOI0 e DOMPas que
provocada banderas: Ia
pOMmparae PDrovoca d
e ld 0 0 d de ld
eno OLre oando

Asegirate de recargar
huius armas en lugares a

o

o

i

”\-‘

ol

g

o

de

LE B B

UNA INTERFAZ
SENCILLA a5

Es facil familiarizarse con esta interfaz.
Estos son los elementos que la componen.

P
1
2 8
4 5 o
3
: s 5
e moa 0 e 0 0
abor a ge 0 e ento beélico
Por ejemplo gunas de la 0
e ecuente encontra a ado
8 e no an para desplaza
puede 0 genb etalico
0 ensa potencia de fuego
as atacarlo 0 0lvide granad
es poco probabhle g 0s d a ero
antara ad 0 a de 0 que
puedes apro ar para lanzarte alto
Y 0 que andas b ando
ab 0po dad de saltar a
as ae lo 0S 40 co amigo
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[:I'Batl\lﬂ y Trust presentan sus tarjetas 5.1 Dlgltal P

Creative y Trust han lanzado sendas tarjetas de sonido 5.1
Digital, las mejores tarjetas para disfrutar de los juegos y
peliculas en DVD con Dolby Digital y sonido envolvente de
gran calidad. Equipada con el EMU10K1, un avanzado
procesador de sonido para PC, la Sound Blaster Live 5.1
Digital es apta para sistemas de 2, 4 0 5.1 altavoces y se

vende a unos 102 € (16.900 pesetas). La Soundexpert Digital
Surround 5.1 Dolby de Trust sale mucho més barata, por 43,87 €

#Trust COMPUTER PRODUCTS'

SOUND BEXPERT IGITAL SURROUWD §.1

o

(7.299 pesetas).
Ambas son
compatibles con el EAX, un
estdndar capaz de crear efectos
aclsticos 3D muy realistas. La Sound
Blaster dispone de 32 canales digitales
procesados por hardware, hasta 1.024
voces para la creacidn y reproduccion de misica, una amplia
coleccion de utilidades y los juegos Incoming y E-Racer. Ademads,
codifica sefiales a una velocidad de 320 KB/segundo y puede
extraer sonido en formatos MP3 y WMA. La Soundexpert cuenta
con el software Audio Rack y permite la conversion a MP3 v la
grabacion de sonido digital de alta calidad de equipos de audio.

VIEMORIA DE
ELEFANTE

Nuevo disco duro externo de 80 GB

El fabricante Maxtor lanza este mes el Personal Storage 3000 DV
de 80 GB, un disco duro externo a 7.200 rpm y con conexion
Firewire (IEEE 1394). Pensado inicialmente para el traspaso de
datos entre ordenadores, sirve también para operaciones en las
que se necesite una gran velocidad de transferencia, como la
edicion de video. El FireWire es hoy en dia el estandar para la
edicion de video digital gracias a su gran velocidad y la
flexibilidad que da esta conexion, mientras que la interfaz IEEE
1394 esta presente cada vez mas en los PC y los productos de
electronica de consumo. EI 3000 DV se vende a un precio de
449 € (74.707 pesetas).
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CON AMD EN
LOS TALONES

AMD lanza este mes el Athlnn XP 2000+

La guerra declarada entre
AMD e Intel sigue
deparando noticias. Intel
habia anunciado que
lanzaria este mes,
concretamente el 7 de
enero, el procesador
Pentium 4 mas pequefio
hasta la fecha, dotado de
una tecnologia de 0,13
micras y una velocidad de
2,2 GHz. AMD no ha -
querido perderse la cita y ha anunciado a su vez la presentacion el
mismo dia! del Athlon XP 2000+. Segin la particular denominacién
de los modelos del Athlon XP, que responde a la ladina estrategia de
AMD de comparar sus chips con los equivalentes en Intel para
dejarlos en evidencia, el nuevo Athlon XP 2000+ funcionaria a 1,664
GHz pero equivaldria en realidad a un Pentium 4 a 2 Ghz. AMD no ha
anunciado, al cierre de esta edicion, el precio del nuevo Athlon XP,
aunque es de suponer que serd mas barato que su rival de Intel.




. N W
BAZAR DIGITAL

EL RADEON 8500
FUNDA FAMILIA

ATl presenta el Radeon 8500 LE

ATI ha incorporado a la familia
Radeon 8500 el Radeon
8500LE, una versién reducida y
por tanto mé&s barata de su chip

BLASTER

,&:&_, 1y
Personal Clnema

. ; o Creative ha lanzado una solucton completa para video,
mas reciente. La dnica TVy juegos 30 llamada 3D Blaster Personal Cinema.,
diferencia radica en que el reloj Comercializada en Europa bajo un acuerdo exclusivo
ha disminuido su velocidad de con NVIDIA, esta combinacién de hardware'y
275 MHz a 250 MHz, par lo que software permite sintonizar canales de TV, capturary
el rendimiento del chip en _ editar video y disfrutar de la potencia grafica 3D de la
cualquier aplicacion o juego 3D 3 Gerrce2_Mx400 (64 MB de memoria SDR). El

: et conjunto incluye un mando a distancia.
no se verd afectado. ATl ha — |

_ Precio: 300 € (49.900 pesetas)

sefalado que, a pesar de

tratarse de una version reducida, el nuevo chip cuenta con todas las caracteristicas TR“ST 300 v 31“ KD

de su hermano mayor, como son el soporte de las tecnologias Truform y Trust ha lanzado dos versiones ampliadas de su
Smartshader y soporte para DirectX 8.1 y Windows XP. El Radeon 8500LE no teclado y raton inaldmbricos. La diferencia mas
aparecera en ninguna tarjeta fabricada por ATI, sino que se vender a los fabricantes e [ESHEUTER FRaauens] Importante entre el 300 y el 310

. ; . ) I los t
GigaByte, DFI o Jetway, ya han anunciado que utilizaran el chip. i ggfgnzzsadméfgtr?rgegsyreelsratrjn

de desplazamiento con sensor
optico del modelo 310 KD, que
se puede utilizar sobre
diferentes superficies y se
recarga automaticamente. Los

____'___—'—_ . : teclados estan provistos de 12
NHBVU Vﬂlalllﬂ llll‘l}e feellllaﬂk dB Tlll‘llstmaSIBI' teclas programables.

- v g Precio: 300 KD 55 € (9.151 pesetas)
Thrustmaster ha lanzado una nueva versién  los pedales analdgicos combinados con la Precio: 310 KD 99 € (16.472 pesetas)
de su conacido volante Force Feedback palanca de cambios redundan en un mayor

Racing Wheel. El nuevo Force Feedback GT  realismo y sensacidn de control. El volante, GREATWE PB'GAM sﬂu

Racing Wheel ofrece lag mismas que se vende a 135 € (22.490 pesetas), Creative lanza una nueva webcam
caracterfsticas que su predecesor: textura  ofrece la ventaja de que también es e a[;teaf ggeiuru;mnes q”? )
de doble goma inyectada, palanca de compatible con PlayStation?2. g:lepc ; o:érar gﬁﬁﬁfiﬁ; :
cambigg F1 como las utilizadas por Ferrari camara fotografica, cimara
y la cldsica palanca de

de video o grabadora de
cambios en la base. Entre sonido, gracias a un

sus novedades, destacan ' i - A micr6fono integrado, flash -

los nuevos pedales z S e - s e inteligente y 16 MB de memoria

reforzados, para evitar e — » interna. Se conecta al PC a través del

cualquier riesgo de . - = puerto USB y puede capturar 75 s de video con una
e . y velocidad de hasta 30 fps 0 200 imagenes (20 con

deslizamiento, asi como \ \, 5 ” ] una resolucion de 1,3 megapixeles).

Precio: 210 € (34.900 pesetas)

que quieran integrar este chip en sus tarjetas gréficas. Numerosas empresas, como f s = KD radica en la doble rueda de
- 8

CEY =t (w8

un sistema de anclaje
més simple. Segtin

Tt \ I\ %" "N cresve mesworks 5100

Creative ha lanzado en Espaia el primer sistema de
altavoces de seis canales de gama alta de Cambridge
Soundworks para PC. Los MegaWorks 510D son 5.1 y
ofrecen hasta 500 vatios de potencia real y un
procesamiento digital a 24 bits y 96 kHz,
equiparable a equipos de gama alta. El
-— conjunto se compone de cinco altavoces
satélites, un potente subwoofer y
conexion digital.
! Precio: 510 € (84.900
Pesetas)
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Nueve motielos en el
hanco de pruehas

Todo el mundo predice continuamente la desaparicion de
las grabadoras en favor de los DVD-R. Pero, de momento,
no solo las grabadoras siguen aqui, sino que la
competencia entre los fabricantes es mas dura que nunca

y la evolucion de los precios es cada vez mas favorable para
los usuarios. Asi que tal vez no tengan futuro, pero lo que si
tienen es mucho presente.

Fabricante:

Garacteristicas:

10x, lector 40x

iferenciar entre dos grabadoras 24x
no es tarea facil. La velocidad de la
grabacidn es a priori idéntica, tanto
en CD-R como en CD-RW. De igual

modo, todas o casi todas estan dotadas
con las Oltimas tecnologias de moda,
como el Burn Proof y sus
alternativas. La oferta de
programas es poco variada
y la mayoria de los fabri-
cantes han optado por la
version 5.5 del Nero
Burning Rom de Ahead
Software, que esté
adaptada tanto para
los debutantes como
para los grabadores
compulsivos especia-
lizados en opciones
avanzadas.

Pero, ¢como es
(que todas estas graba-
doras se parecen hasta
en las caracteristicas
técnicas? Conviene
saber que muchos fabri-
cantes no ensamblan ellos
mismos sus grabadoras,
sino que prefieren poner su
logo en una base oOptica y
electronica OEM de otro
fabricante. De este modo,
de las nueve grabadoras
que presentamos en esta
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comparativa, cinco son parientes muy
cercanas de la CRD-BP1500P de Sanyo.
Por fortuna, estos fabricantes activan o
desarrollan a veces nugvas opciones que
se afiaden a esta base con el fin de dis-
tinguir sus productos. La velocidad de gra-
bacién para un mismo CD también puede
variar sensiblemente. Del mismo modo, la
compatibilidad con los diferentes medios
virgenes no es tan exhaustiva en todos los

En contra: Bajo |

fabricantes y algunas funcionalidades pue-
den estar presentes o ausentes segln la
eleccion efectuada.

Historias de x
La 24Maxx de Memores, la Cyclone 241040
de TDK y la Megalus de Waitec estén direc-
tamente basadas en la CDR-BP1500P de
Sanyo. Presentan las mismas caracteristi-
cas: 2 MB de memaoria caché, soporte Burn
Proof y escritura de los CD-R en 24x Z-CLV.
Esta sigla indica la manera en que se efec-
t0a la grabacion para alcanzar la veloci-
dad de 24x. Antes del 16x y el 20x, las
grabadoras escribian los datos en CLV
7 (Constant Linear Velocity). La veloci-
dad de escritura de los datos era cons-
tante de principio a fin del disco. Pero
por razones técnicas y practicas, una
grabacion no puede arrancar directamen-
te a 24x si no es para copiar directamente

de CD a CD.

La solucién de los fabricantes ha sido
desarrollar un nuevo modo: el Z-CLV
(Zoned Constant Linear Velocity). Una gra-
badora Z-CLV escribe en 16x CLV durante
los primeros seis minutos del CD, pasa
entonces a 20x, siempre en CLV, y cambia
una tdltima vez de velocidad al cabo de 16



minutos para
alcanzar los 24x.
Estos cambios de
velocidad se reali-
zZan con ayuda de la
tecnologia Burn
Proof, que detiene
momentadneamente la
grabacién. La CRW-
3200E de Yama-ha es

la (nica grabadora de
esta comparativa que
na ufiliza el modo Z-CLV.
Yamaha ha desarrollado
su propio sistema de
escritura: el P-CAV
(Partial Constant An-
gular  Velocity). La
CRW3200E arranca a
16x y va aumentando la
velocidad de manera
regular para estabilizarse a 24x al cabo de
15 minutos. La escritura se inicia en CAV, es
decir, a velocidad no constante y creciente,
para acabar en CLV a 24x.

¢Rapido y bien?

Por lo tanto, ninguna grabadora escribe un
CD-R completamente a 24x, sino a una
media de 22,5x. En términos de velocidad,
puede comprobarse en el grafico que el
método P-CAV es el mas rapido, ya que la
CRW3200E est4 por delante de sus compe-
tidores, con 3 minutos y 47 segundos para
grabar un CD-R de 650 MB. La CD24ri de
Hewlett-Packard estd también muy bien
situada, pero este excelente resultado se ha

Nombre: |
Fabricante: 1
| Caracteristicas:

24x, CD

Todas las grabadoras
integran una
tecnologia del tipo
Burn Proof que
mejora su fiabilidad

obtenido en

un CD-R de

calidad certifi-
cada 24x. En
cambio, no sucede
[0 mismo con un
CD-R de calidad
media, con el que
esta grabadora sufre
mucho y puede
necesitar mas de
cinco minutos para
acabar una grabacion.
Si tuviésemos que ele-
gir nos quedariamos
con la CD-W524E de
Teac o la Plexwriter
241040A, también muy
eficientes.

Ningiin error
Para evitar este tipo de problemas y adap-
tarse mejor a los diversos CD-R, las graba-
doras gue poseen una base Sanyo comple-
ta soportan el FlexSS-BP. Esta tecnologia
permite que la grabadora reconozca, gra-
cias a un test muy breve, el tipo de medio
insertado y sus capacidades para ajustar la
velocidad maxima de escritura. La ventaja
del FlexSS-BP es que realiza esta operacion
en cada cambio de velocidad, por lo que
impediria, por ejemplo, el paso a una velo-
cidad superior en un GD-R que no soporta-
ra una grabacion a 24x. La Plexwriter
241040A también estd dotada de una tec-
nologia similar denominada PowerRec
que ofrece resultados equivalentes. Yamaha
fue el primero en integrar este tipo de tec-
nologia. Su CRW3200F también utiliza la

Nombre: P
Fahricante: Plext
Caracteristicas: Grabador:

F

funcion Optimum Write Speed Control, que
administra el tipo de CD-R insertado y regu-

la la velocidad de grabacion
para limitar al maximo el
riesgo de error.

También leen
Tras diversos test de funcio-
nalidad, una grabadora ha
sido la dnica en no respon-
der a nuestras exigencias: la
CRX175A-RP de Sony.
Todas menos ésta soportan
el overburning y la escritura
de los GD Text. Eso si, todos
los productos presentes en
esta comparativa son com-
patibles con el programa
Clone CD y soportan el
DAO-Raw, un método de
escritura bit a bit que permi-
te realizar copias casi exac-
tas de un CD original.

El Burn Proof es
una tecnologia
desarrollada por
Sanyo que per-
mite evitar lo que
Illamamas los “huffer
underrun”, es decir, los

BITOTes que suceden cuan-

do el PC no dispone de
suficientes recursos para
enviar un flujo continuo
de datos hacia la memo-

ria caché de Ia grabadora.

En estos casos, la
grabacion se interrumpe

¢on un mensaje del tipo
“Error. Memoria caché
vacia”.

Con una grabadora equipa-
da con Burn Proof, el PC
puede pararse momen-
taneamente sin que Ia
grabacion se vea afectada.
Un chip especial pone en
pausa la escritura y
retiene el lugar en el que
se ha detenido Ia
grabacian para retomarla
cuando los datos llegan de
nueva a la memoria caché

de la grabadora. Esta tec-
nologia permite, por ejem-
plo, poder jugar una parti-
da en tu PC durante una
grabacion o copiar CD que
contengan muchos
errores. Actualmente, la
mayoria de los fabricantes
han desarrollado su propia
tecnologia “anti buffer
underrun®, comao el
SafeBurn de Yamaha, el
Just Link de Ricoh, el
Power Burn de Sony o el
Safe Link de Teac.




Una grabadora también puede servir de
lector de CD. Hemos realizado un test de
lectura con cada uno de ellos y el resultado
es que sus prestaciones son bastante
homogéneas y todas cumplen bien con su
cometido. Sorprendentemente, la 24Maxx,
la Cyclone 241040 y la Plexwriter 241040A
superan las cifras anunciadas por el fabri-

B 8 K

EL AUDIO MASTER QUALITY REG[IRI]ING

Desarrollado por Yamaha e integrado exclusivamente en la CRW3200E, el Audio Master
Quality Recording esta dedicado, como su propio nombre indica, a los CD de audio.
Gracias a una técnica ufilizada en los inicios de la creacion del CD, permite grabar
CD de mejor calidad reduciendo en un 30% la tasa de error hahitual y conservando
la compatibilidad con cualquier lector o pletina CD. Sin embargo, tiene su contra-
partida en una perdida de espacio sustancial: reduce a 63 minutos un CD de 74 min-

utos y a 68 uno de 80 minutos.

acceso medio, la mayoria de las graba-

doras giran a unos 100 milisegundas, con

una excepcion: la CD-W524E de Teac, que
alcanza la excelente cifra de 80 ms.

En resumen, aparte de la CRX-175A de
Sony y la CD24ri de Hewlett-Packard, todas
las grabadoras de esta comparativa se
parecen bastante. La CRW3200E y la
Plexwriter 241040A justifican su precio un
poco mas elevado por sus excelentes pres-
taciones y sus numerosas funcionalidades.
Al mismo nivel se sitda la Teac CD-W54E,
muy completa, eficaz y un poco mds bara-
ta. Les sigue un grupo mas cerrado de gra-
badoras concehidas a partir de una base
Sanyo. Son econdmicas y ofrecen un rendi-
miento excelente.

Nombre: CRD-BP1500P
Fabricante: Sanys

cante. En cuanto BP, 2 MB de mes

a los tiem- . Precio: 165 € (27.45
pos de : A favor: Buenos rendi

Nombre: GO

Fabricante: He i
Caracteristicas: Grab muraf"
} 1 § MB de

Tasa de transferencia
en lectura maxima

6.165 Kb/s
6.150 Kb/s
6.090 Kb/s
5.850 Kb/s
5.798 Kb/s
6.132 Kb/s
5.940 Kb/s
5.999 Kb/s
5.954 Kb/s

Tasa de transferencia
en lectura minima

2.751 Kb/s
2.865 Kb/s
2.789 Kb/s
2.750 Kb/s
2.648 Kb/s
2.736 Kb/s
2.147 Kb/s
2.748 Kb/s
2.727 Kb/s

Tiempo de grabacion
para un CD de 650 MB

dm02s
Im&9s
dmbs5s
4m10s

PRESTACIONES

Memorex 24Maxx
Plexwriter 241040A
HP CD24ri

Sanyo CRD-BP1500P
Sony CRX175A-RP 4m07s
TDK Cyclone 241040 4m00s
Waitec Megalus 4m01s
Yamaha CRW3200E 3mdils
Teac CD-W524E 3mb6s
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Chipset SIS645: Ia alternativa a 1a RAMBUS

A la vista de los excelentes resultados del chipset DDR P4X266 de Via,
el futuro del Pentium 4 parecia radiante. Por desgracia, una oscura
historia de licencias obstaculiza el lanzamiento de placas hase
equipadas con este chipset. SIS propone una solucidn: el chipset
SI1S645, capaz de administrar la memoria DDR a 333 MHz.

IS (Silicon Integrated Systems)
es una empresa de Taiwan
especializada en la fabricacion
de chipsets, al igual que Via y

ALI. Hasta ahora, SIS ha destaca-
do en la produccién de chipsets de gama
baja, ni muy potentes ni muy innovadores,
por lo que siempre ha estado a la sombra de
VIA, su principal competidor. Pero a princi-
pios de afo lanzo el SIS 735, destinado a

FABRIGANTE: SiS
CARACTERISTICAS:

Pentium 4, sopo [i
MHz, controlador UDMA100, |
controlador médem y audio.

PRECIO: (placa base MSI 815645 Ultra): 150 £ (24.958 pesetas) |

RENDIVIENTOS (conwn P4 1,7 Gz,
tarjeta 30 GeForces)

Memoria

reren—"

s -

Memoria de ancho de banda Sandra (MB/s) 649

Quake 3 - 1.024 x 768 x 32 (imag/s)
3DMark 2001 1.024 x 768 x 32 (indice)
Sysmark 2001 (indice)

los sistemas AMD. De entrada, se mostrd
superior al chipset AMD760 e incluso al
KT266 de Via. Actualmente, SIS ha vuelto a
dar el campanazo con el SIS645, pensado
para los Pentium 4 de Intel.

Caracteristicas alentadoras
Un chipset esta compuesto basicamentes por
dos chips. El primero, el Northbridge, sopor-
ta todas las versiones del Pentium 4. Es com-
patible con el nicleo actual (Wiallamette),
pero también con la futura version
Northwood. Su principal caracteristica resi-
de en el tipo de memoria que se le puede
afiadir. Asf, el SIS645 soporta la memoria
DDR a 200 MHz (PGC1600), a 266 MHz
(PC2100) e incluso a 333 MHz
(PC2700). El segundo chip, que
administra todas las entradas y
salidas (conexiones entre los
periféricos internos y exter-
nos, datos, etc.), estd equi-
pado con un controlador
UltraDMA 100, soporta el
USB (hasta 6 puertos) y
administra el sonido
(compatible AC97). De
todas formas, la
memoria DDR a 333
MHz no es la mas
rapida del merca-
do. Con un ancho
de banda de 2.666
4 MB/s, es menos potente
. que la RDRAM PC800, a
233 3.200 MB/s. Sin embargo, la
TH el DDR presenta un tiempo de
latencia menar, por lo que da
mejores resultados con las
aplicaciones actuales.

Infel i845
SDRAM a 133 MHz

\ia P4X266

DDR a 266 MHz
1.109

182,1

6.615

162

160,2
5.965

150 160

SIS 645

DDR a 266 MHz
1.112
182,3
6.569

MSI 645 Ultra

MSI es el primer fabricante que propone en
su catdlogo una placa base equipada con
este chipset. La MSI 645 Ultra utiliza un
Socket 478 vy ofrece tres emplazamientos
para los mddulos de memoria DDR. Y lo
gue mds interesa, acepta la DDR 333 MHz.
Ademés de la ranura AGP, de las cinco ranu-
ras PCI y de la ranura CNR, la placa base
presenta cuatro puertos USB. A lo largo de
nuestros tests se ha revelado muy estable.
Ademds, no te arruinaras, ya que su precio
no supera la barrera de los 150 € (24.958
pesetas). Con un procesador Pentium 4 a
1,7 GHz, se obtienen 185 imdgenes por
segundo en el Quake Il Arena, con una
resolucion de 1.024 x 768 x 32.

Equipada con la memoria DDR 333,
iguala a una placa base equipada con el
chipset i850 y memoria RAMBUS. Si la
memaria es de 266 MHz, se muestra ligera-
mente superior a las placas dotadas con el
chipset P4X266. Los resultados son casi
idénticos con 3Dmark 2001. En el caso de
las aplicaciones de ofimética, se obtiene
también el mismo resultado con Sysmark
2001.

El SIS645 es una excelente eleccion. La
dnica sombra en la tabla que concierne a
este sistema es la memoria DDR a 333
MHz, todavia dificil de encontrar. Su pre-
cio deberfa ser superior en un 20% a la de
266 MHz.

SIS 645 intel 850

1.251
185,3
6.711
162

1.581
185,5
6.721
165
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a aparicion del GeForce 3 ha sido
toda una noticia en el mundo del
hardware 3D que viene a confir-
mar la hegemonia de NVIDIA en ¢l
mundo de las tarjetas aceleradoras.
Muchos fabricantes se han lanzado a crear
tarjetas basadas tanto en su version
estdndar como en los posteriores
Titanium, sus hermanos mayores.

A pesar del férreo control por parte de
NVIDIA sobre lo que se hace con sus pro-
cesadores (incluso facilita el circuito
impreso y sigue muy de cerca los proce-
sos de implementacidn), lo cierto es que
las diferencias entre las tarjetas son consi-
derables tanto en calidad como en precio.
Eucotek, una empresa espafiola, se ha
sumado a esta vertiginosa carrera por dar
las mejores soluciones a un precio com-
petitivo. Una de sus estrellas es la Argos
Ti500.

Esta tarjeta estd basada en la Argos
3000 G y la incorporacion del chip Titanium
ha permitido reducir su coste sin perder las
prestaciones de la anterior. Estd equipada
con 64 MB de memoria DDR a 128 bits y
una velocidad de reloj que llega a los 526
MHz. El nacleo de la tarjeta utiliza los con-
sabidos 240 MHz a los que nos
tiene acostumbra-
dos NVIDIA, asi
que a los fabri-
cantes no les ha
gquedado  mas
remedio que bus-
car mejoras a par-
tir de la memoria de
la tarjeta.

Espera y venceras
A nivel practico, la
tarjeta de Eucotek
muestra sus mejores

resultados en equipos capaces de explotar
las instrucciones SSE. Quien de momento
mejor lo hace, mas que nada por la canti-
dad de instrucciones que son capaces de
llevar a cabo, son los Pen-tium 4. Los nue-
vos Athlon XP también se perfilan como
maquinas capaces de sa-carle el maximo

GAME LIVE PC /1364

Una Titanium muy
competitiva

El panorama de las GeForce 3 sigue siendo poco
atractivo por el enorme dispendio de dinero que
supone el paso a las tarjetas de ltima generacion.
Si llevas en mente viajar al mundo de la GeForce 3,
considera seriamente adquirir una de Eucotek.

partido a las
tarjetas Ti500.

En el CD de
instalacién de
la tarjeta en-
contrards tanto
sus controla-
dores como las
actualizaciones para
los chipsets de la placa
base. Sin duda, el fabri-
cante estd dispuesto a
que  sus  usuarios
saguen el maximo parti-
do a sus tarjetas y que su
instalacidn no sea nada
compleja.

Su atractivo es evi-
dente, ya que la Argos
Ti500 muestra unos
resultados superiores a
la NVIDIA GeForce 3
Ti500 en el banco de §
pruebas, gracias a los e
526 MHz de frecuencia fren-
te a los 250 MHz con los que equipa NVI-
DIA su tarjeta. Ademas le gana de calle a la

hora de comparar precios. De
hecho se trata de la tarjeta mas
economica del mercado.
Ademas, la Argos Ti500
incorpora salida de video S-
VHS con un excelente filtro
para evitar molestos parpa-
deos.

Si ya estas dispuesto a
pasarte al GeForce 3,
ésta es la mejor opcidn
para tu bolsillo. Claro
que debes asegurarte de
que tu méaquina es lo sufi-
cientemente veloz como para justificar el
gasto. Si aln no es el caso, 1a opcién
mas sensata es esperar un poco. Por
otro lado, la novedad mas intere-
sante de este fabricante es la
version 600 de esta tarjeta grafi-
ca. Estdn también equipadas
con los chips GeForce 3 Ti500,
pero mejoran las prestaciones

FES EucoteK

considerablemente. La velocidad del reloj
interno aumentara hasta los 250 MHz,
mientras que la memoria sera de 3,3 ns.
Esto permitird superar los 600 MHz de
velocidad v & un precio tan solo 5.000
pesetas superior al de su antecesora.




Altavoces Hercules: misica, cine y juegos

Guillemot ya habia hecho antes sus pinitos en el mercado de los altavoces,
debido en gran parte a sus tarjetas de sonido. Su regreso al mundo sonoro
lleva el nombre de Hercules, la marca bajo la que ha agrupado todos sus

productos de video y audio.

ercules ya posee una excelen-
te gama de tarjetas de soni-
do, entre las que destacan la
Fortissimo 2, una de las mejo-
res tarjetas para juegos, y el Game
Theater XP, un conjunto completo que ya
ha alcanzado su version 5.1, Faltaban los
altavoces para completar esta oferta y aqui
los tienes, los XPS 210y 510.

Los 210 estdn mas pensados para el
melémano que busca una buena repro-
duccién con sdlo dos altavoces. Pero si tu
escritorio no permite la instalacion de cua-
tro satélites, también podras adaptar estos
altavoces para jugar. El subwoofer es bas-
tante imponente y sus botones frontales te
obligan a encantrarle un lugar en la mesa.
Con sus 30 vatios RMS, no veas camo se
dispara. Los dos satélites integran cada
uno un altavoz para los agudos y otro para
los medios, aungue no puedes origntarlos
independientemente.

El look del kit estd bastante consegui-
do. En el frontal de la caja, puedes ajustar
el volumen, los agudos y los bajos.
También encontrards un bhotén “3D
Enhance” que permite reproducir sonido
en 3D, aunque no es muy convincente.

En general, la reproduccion es muy
fiel, con un sonido agudo pero hien equi-
librado. La presencia es buena y la
separacion de los instru-
mentos también. Por
una vez, estan pre-
sentes incluso
los sonidos
medios,
algo extra-

FABRICANTE: Herce
| CARACTERISTICAS:

fio en los altavo-
ces multimedia.
Los bajos son
potentes y
estdn bien de-
finidos.  Sin
embargo, no
es  conve-
niente subir
mucho el
volumen,
ya que mas
alla del nivel
2/3 los altavoces se
saturan.

XPS 510: jcomo en el cine!
Los XPS 510 estdn concebidos
tanto para los juegos como para el
cine. Se componen de un subwoofer
de 20 vatios y de cinco satélites ciibicos,
algunos de plastico, pero bastante equili-
brados para que no resuenen. La instala-
cidn es clasica. La conexion se realiza por
mini jacks. Los ajustes en el subwoofer
estan reducidos al minimo: volumen vy
bajos, lo que resulta claramen-
te insuficiente y poco
préactico.
Una vez conectado el
! conjunto, estos pequefios
inconvenientes se olvidan
rapidamente. La po-
tencia es am-
pliamente
suficiente
para una
habita-
cion de
tamafio
medio
y no

FABRICANTE: H

se produce saturacién. La musicalidad es
buena, con una separacidn nitida de los
instrumentos y una buena presencia.

Como sucede con este tipo de altavo-
ces, faltan los medios. El espectro queda
asi algo limitado, pero el equilibrio en
general es bueno. Los bajos son suficien-
tes y estdn bien definidos. Sorprenden sus
prestaciones en el caso de las peliculas en
DVD, més que nada por su precio. Te
beneficiards de una excelente reproduc-
cion espacial y los efectos sonoros como
las explosiones o los tires inundaran la
sala. Encontramos de nuevo esta cualidad
en los juegos, con una pre-
sencia 3D muy envolvente.
Los gritos de un monstruo
0 el ruido sordo de un
cafién de plasma hacen que
se te hiele la sangre en las
venas.
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&Ain no e has suscrito a Game Live?

Hazte un regalo como Dios manda.
Suscribete y automaticamente te
e e G N _ enviaremos a casa el juego The Fallen
|8 T, (valorado en 2.995 pesetas).

*Un gran hibride'd&aggién v aventura con
una historia impresionante y tres posibles

covmt s SR & £) ||_a mejor jugada
i g ;
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Deseo suscribirme por 12 niimeros a la revista GAME LIVE a partir del n° , por 57,34 Euros (9.540 pesetas) .
FORMA DE PAGO El juego The Fallen de regalo. Oferta valida anicamente en Espaiia.
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Proteccién de datos: Sequn la Ley de Protecciin de datos personales, tienes derecho a acceder, cancelar o rectificar tus datos, si éstos fuesen incorrectos. Si quieres que tus datos permanezcan en nuestros archivos, pero no
qguieres recibir informacion de otras empresas que puedan ser de tu interés, hdznoslo saber.




Pantallas LCD de 15 pulgadas: asequihles y sin esperas

Las pantallas LCD lucen cada vez mas y son, sobre todo, menos
voluminosas. A menudo su latencia no las hacia aptas para los juegos,
pero los avances tecnoldgicos ya permiten jugar en este tipo de
pantallas. Ademas, su precio es razonable. ;A qué esperas?

xisten dos frenos importantes
a la hora de comprar un moni-
tor LCD: el precio y el tiempo
de respuesta del tubo TFT. Este

(ltimo punto es realmente impor-
tante para los jugadores. De hecho, cuanto
més alta es la latencia, mds se tarda en
refrescar la imagen, lo que ocasiona image-
nes fantasma en juegos como Quakey com-
pafifa o al visualizar peliculas DVD. Los tres
monitores que hemos probado evitan este
defecto y disponen de una diagonal de 15
pulgadas equivalente a un monitor catddico
de 17 pulgadas.

E! Flatron 575LM de LG tiene un disefio
muy conseguido. El pie, poco voluminaso,
garantiza una perfecta estabilidad. La cali-
dad es buena y la reproduccién soberbia.
Con una resolucion maxima de 1.024 x 768,
un tamafio de punto de 0,29 mm y una fre-
cuencia de barrido que puede alcanzar los
75 Hz, se obtiene una imagen muy fina y
detallada. Los contrastes son muy buenos,
incluso a plena luz. El Flatron ofrece una
latencia casi imperceptible. Ademas, este
modelo viene acompafiado de dos buenos
altavoces, aunque son adicionales. El
Flatron 575LM roza la excelencia, ya que su
precio, unas 85.000

FABRICANTE: LG

CARACTERISTICAS: Tubo TFT matriz
activa, diagonal de 15 pulgadas, dos
altavoces (2 x 1 W), tiempo de respuesta
inferior a 30 ms.

PRECIO: 511 £ (85.000 pesetas)

pesetas (511 €), le otorga una relacion cali-
dad precio insuperable.

La pantalla reina
Hercules s un recién llegado al mundo de
los monitores. El disefio del ProphetView
720 no pasa desapercibido: reducido al
maximo, todo de metal, con un revesti-
miento azul y un acabado mate. La defini-
cién es excepcional y 1a resolucion es de
1.024 x 768, con un tamafio de punio de
0,29 mm. Durante la prueba, pudimos
comprobar que la latencia es inexistente.
Su (nica pega es que el conjunto es un
poco 0Scuro, a pesar de un contraste
muy bueno y una neutralidad de colores
aceptable. EI ProphetView se impone como
monitor de referencia para los juego, aun-
que cuesta lo suyo: 99.900 pesetas (600 €).
liyama propone una nugva gama de pan-
tallas LCD. EI TXA3834MT es el producto
estrella de la serie de 15 pulgadas. La esté-
tica, muy importante en este tipo de pro-
ductos, es esta vez relativamente clasica.
Alcanza una resolucion de 1.024 x 768, con
un tamario de punto de 0,28 mm. A pesar de
un tiempo de respuesta de 25 ms, la laten-
cia es bastante mas importante que en el
caso de las otras dos pantallas. Los con-
trastes se comen un poco
los colores,
aunque la cali-
dad de repro-
duccion es ex-

FABRIGANTE: liyama
CARACTERISTIGAS: Tubo TFT matriz
activa, diagonal de 15 pulgadas, dos
altavoces (2 x 1 W), Hub USB 4 puertos, tiempo
de respuesta inferior a 25 ms.
PRECID: 675 € (112.500 peseias)

celente, asf como la luminosidad. La panta-
lla comprende dos altavoces adicionales y
un hub USB. Su fuente de alimentacion esta
integrada, mientras que el ProphetView y el
Flatron poseen fuentes de alimentacion
externas. Sin embargo, el precio del liyama
es muy
superior
al de sus
competi-
dores y es-
ta bastante
menos dota-
do para los
juegos.

FABRICANTE: Hercules

CARACTERISTICAS: Tubo TFT matriz

activa, diagonal de 15 pulgadas, tiempo de
respuesta inferior a 30 ms.

PRECIO: 600 £ (39.900 pesetas)
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garantice la calidad y la

Actualmente existen numerosas tarjetas de
sonido capaces de decodificar una sefal 5.1 liegar a saturar el sistema. Los agudos son
gracias a un programa . Sin embargo, no hay  bastante claros y precisos v los medios
nada como un buen sistema de altavoces,
dotado de un decodificador externo que

consecuente y descienden todavia mas sin

correctos, aungue les falta un poco de
presencia. La separacion de {os instrumentos
y una colocacion decente permiten jugar y

FABRICANTE: Creative Lahs

i GCARACTERISTICAS: Altavoces
5.1, descodificador Dolby Digits
y DTS, pe sia 79 vatios RMS, conexiones
digitales dptica, coaxial y Digital DIN,
mando a distancia IR.
PRECIO: 438 € (72.800 pesetas)

de gama baja, los nuevos altavoces
remplazan a los DTT 3500.
Los bajos se han beneficiado de una mejora para disfrutar de los DVD desde el sofd.

fidelidad. Eso es lo que ver peliculas sin problemas. £l decodificador
proponen los Inspire 5700 de 25 muy potente y sita los senidos con
Creative Labs. A medio precisidn. Las conexiones estan mas que
camino entre el producto cubiertas con fres entradas digitales Digital
multimedia y el Home Theater DIN, coaxial y optica. También posee dos
entradas analégicas mini jack para jugar, asi
como un mando a distancia por infrarrojos

% FABRIGANTE: Logitech
PRECIO: 75 £ (12.500 pesstas)

Western Digital presenta una nueva

version de su disce duro de 100
GB. Esta vez el disco cuenta
con 8 MB de memoria
caché en lugar de los 2
MB habituales. Sus
platos giran siempre a
la velocidad de 7.200
rpm. Con tales
caracteristicas, las
prestaciones del
WD1000 SE (Special
Edition) son
impresionantes, comao la
tasa de transferencia media,
que alcanza los 33,6 MB/s con un
tiempo de acceso medio de
13,2 ms. Su precio, sin
embargo, lo hace apto sdlo
para los apasionados de las
altas prestaciones.
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Hace de todo menos el café. Tal podria ser el lema del Cordless Gamepad. Gomo su
propio nombre indica, es inaldmbrico. Alimentado por cuatro pilas AA, alcanza una
autonomia de 50 horas de juego. Su instalacion es muy simple: basta con poner las
pilas en el mando y conectar una pequefia caja al PC a través de un puerto USB. No
hay botén para iniciar la comunicacion, todo es automatico. El gamepad goza de una
ergonomia excelente, a pesar de un peso bastante mas elevado que el de su
competidor directo de Thrustmaster.

Puedes utilizarlo con una distancia de hasta seis metros gracias a su tecnologia de
radiofrecuencia de 2,4 GHz. Ademds, no hay latencia. EI Cordless Gamepad posee un
equipamiento a la altura de su precio, 75 euros. Ofrece dos mini joysticks analégicos
bastante precisos aunque poco flexibles y un regulador de velocidad. Aunque la
ergonomia general de los botones es buena, la cruz direccicnal no acaba de sefialar
eficazmente las direcciones.

El Duron, el procesador
de gama haja de AMD,
sube nuevamente de
velocidad y atrapa a

su competidor

directo, el Celeron de T 3
Intel. Y eso que en la lir ]
préctica el Duron era . iy W
ya de por si mas \

potente que el Celeron. : .

Dispone de las
instrucciones SSE, una
tecnologia de 0,18 micras y un bus a 200 MHz. El Duron
1200 propulsa Quake /Il a més de 155 imagenes por
segundo en 1.024 x 768 x 16 bits. Este procesador es
una excelente eleccion a la hora de montar un PC al
mejor precio posible y, ademds, obtendrds muy buenas

FABRICANTE: Western Digital prestaciones. El precio del Duron 1200 se sitia en torno
' PRECID: 450 € (74.874 pesetas) alos 150

euros. FABRICANTE: AMD

PRECIO: 150 £ (24.958 pesetas)




Apenas un mes después del
lanzamiento del Athlon
XP 1800+, AMD saca
al mercado una nueva
version: la
1900+. Por
supuesto, el
1900 no
representa la
frecuencia de reloj
del procesador, sino la
de la potencia
deseada. La
frecuencia real es
de 1.600 MHz, es
decir, exactamente
66 MHz mas que
el 1.800+, cuya
velocidad era de 1.533 MHz.

El Athlon XP dispone de un niicleo Palomino v tiene un formato
SocketA que le permite ser compatible con todas las placas base
del mercado, aunque es posible que deba actualizarse la Bios en
las mas antiguas. La frecuencia del bus externo (FSB) es de 266
MHz. La memoria caché sigue siendo la misma, 256 KB de nivel
2 de y 60 KB de nivel 1. Las instrucciones suplementarias,
reunidas en el programa 3DNOw! Profesional, integran las
instrucciones SSE. En términos de rendimiento, el Athlan XP
1900+ es realmente sorprendente. Con Quake //f se muestra
ligeramente por debajo de un Pentium 4 a 2 GHz, con 198
imagenes por segundo. Con 3DMark 2001, el Athlon gana al P4
en un 5% y con Sysmark 2001 supera al P4 en un 2%. Puede
parecer poco, pero el precio juega a favor del procesador AMD,
225 € mas barato que el P4 a 2 GHz.

pasado también al mercado de las tarjetas graficas. La Thundra
GeForce 3 Ti500 es su tarjeta de bandera. El procesador NVIDIA
esta cadenciade a 240 MHz y la memoria a 250 MHz. La
tarjeta esta bien acabada y es posible acelerar mas adn el
procesador y la memaoria.

Gigabyte ya no se conforma cen fabricar sélo placas base y se ha

HARDWARE

La politica tarifaria de NEC
resume la evolucion de las
pantallas liquidas del
pasado afo. Lanzado a
finales de 2000, el
monitor 1530V era uno
de las mejores LCD de
15 pulgadas del
momento. Con un
precio de salida situado
en torno a las 200.000
pesetas, actualmente se
vende a menos de

110.000 pesetas (661
€) desde gue en FABRICANTE: NEC
noviembre pasado fue CARACTERISTICAS: Tubo TN+Film

§ o fe 15 pulgadas, resolucion 1.024 x
sustituido por el 768 pixeles, 16,7 millones de colores,
1550V. (- pues 30 ms

B 2, Fiﬂ:i;ifaf?»m 300:
Para nuestro gozo, esta gulo de vision 90° vertical, 120°

nueva pantalla no horizontal, toma RVB analégica.
IO ENERE G R CAEEN PRECID: 601 € (100.000 pesetas)
100.000 pesetas (601
€) vy corrige ademds los principales defectos de su predecesor.
Entre las mejoras que aporta, destaca el aumento de la
velocidad de respuesta, casi el doble (30 ms en lugar de 50
ms). La pantalla es en efecto mucho mas reactiva, hasta el
punto que no seria descabellado utilizarla con los juegos del
estilo Quake o para navegar por Internet. No sucedia con el
1530V, sujeto a una fatencia mucho mas marcada. Otra fuente
de satisfaccion: el contraste ha sido aumentado un 30%, aunque
la mejora esta vez es menos sensible.

FABRICANTE: Gigahyte
PRECIO: 537 € (09.300 pesetas)

Hercules es una filial de Guillemot conocida por la calidad de sus :
tarjetas. La 3D Prophet Titanium 200 no es una excepci6n. Construida

en torno al procesador NVIDIA GeForce 3 Ti200, permite entrar en el
mundo de DirectX 8 a un precio nada excesivo de 300 €. La velocidad del
procesador es de 175 MHz y la de la memaria de
200 MHz. Sin embargo, la tarjeta no esta
explotada del todo y es posible que alcance

. . FABRIGANTE: Hercules
frecuencias mds altas.

PRECIO: 300 £ (49,916 pesetas) @
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Celebramos |a llegada del afio nuevo regalandote un juego on
line completo, DuelField. También podrds probar las luchas
vampiricas de Soul Reaver 2, el Myth /il para un solo jugador
y los ataques a ras de suelo de Comanche 4.

SOUL REAVER 2

La secuela del juego de accion v aventu-
ras vampiricas Legacy of Kain: Soul Reaver
retoma la incansable busqueda de Kain por
parte de Raziel. Volveras a encarnar a este
deverador de almas, quien, tras emerger del
portal del tiempo Chronoplast, regresa a dife-
rentes épocas del pasado de Nosgoth

En el transcurso de este viaje, durante el
cual podrds pasar del reino material al espec-
tral, desvelaras los misterios de las antiguas
razas de Nosgoth y descubrirds la verdad
acerca de la corrupcion de los Pilares y del
genocidio de los vampiros

GAME LIVE PC /1424

INSTALACION:
Demos/Soul/sr2demosetup exe
GENERO: Accidn

DESARROLLADOR: Crystal Dynamics
EDITOR: Eidos/Proegin

REQUISITOS: Plli 450, 128 MB de RAM, 80 MB
libres, tarjeta 3D de 16 MB, DirectX 8.

S
.

En el juego lucharas contra nuevos ene-
migos, como cazadores de vampiros, vampi-
ros, los sacerdotes guerreros Sarafan, espiri-
tus espectrales y demonios de dimensiones
supernaturales. Dispondrds de nuevas
armas, habilidades fisicas y objetos antigues
con los que podras interactuar con el entorno
y desvelar los oscuros secretos de Nosgoth.
La demo inctuye la introduccion y el primer
nivel del juego

CONTROLES

Accidn: X « Ataque: G
Devorar alma: P » Saltar. Espacio

“heone

Como instalar el CD

No hara falta que lo agites antes de usarlo.
Basta con que lo introduzcas y dejes que el
autoarranque haga el resto. ;Que no tienes el
autoarranque activado? Pues abre el
Explorador o Ejecutar y haz doble clic.en
inicio.exe en el directorio raiz del CD. Una vez
cargada la pagina principal, podras acceder a
los miiltiples bits de nuestro regalo del mes.
En caso de que no te aparezca Ia pagina
principal, puedes instalar los diferentes
programas haciendo doble clic en el
ejecutable correspondiente, al que puedes
acceder a través del Explorador.

En el caso de las demos, te indicamos la ruta
de instalacion en la ficha técnica de

cada una de ellas.

rTos0ee

Tercer pack de expansionde =~

OPERATION
FLASHPOINT

Codemasters ofrece la tercera actualizacion
de Operation Flashpoint, que incluye el parche
1.30 y el tercer pack de expansion. Si tienes
la version europea, primero debes actualizarla
a la version 1.20. Esta actualizacion incorpora
nuevos vehiculos (BRDM, BMP-2, OH-58D
Kiowa Warrior y Bradley) y armas (G36A,
Bizon, Steyr Aug y M16 con sistema optico
laser), cinco misiones para un solo jugador y
cuatro muitijugador. Las fuerzas especiales
americanas cuentan ahora con un sofisticado
sistema de deteccion de objetivos por laser
que permitira a los carros hlindados y a las
fuerzas aéreas hacer blanco con mayor
precision. El parche 1.30 mejora
significativamente la jugabilidad en las
partidas multijugador, ya que optimiza el
ancho de banda, la carga de CPUy la
estabilidad del servidor, entre ofras
correcciones y mejoras.

STAR TREK ARMADA Il

INSTALACION: Demos/ArmadaiStar TrekArmadafEMD exe
GENERO: Estrategia

DESARROLLADOR: Mad Doc

REQUISITOS: Pl 300, 64 MB RAM, 350/ MB
libres, DirectX 8, tarjeta grafica 3D de 8 MB.

e Y

fEsoee

La secuela de
Star Trek Arma-
da, el conocido
juego de estra-
tegia y combate
espacial basado
- en el universo
Star Trek Next Generation, te permite jugar una
campaiia por cada una de las tres facciones en liza,
la Federacion, los Klingon y los Borg. La demo
incluye la primera misién para un jugador de la
campaiia de la Federacion y también un mapa que
puede jugarse en los modos de accidn instantdnea
y multijugador.
CONTROLES
Todos los controles se realizan con el raton




SUMARIO

cD1 5 : INSTALACION: Extras/DueiField/DUELFIEL EXE
GENERO: Estrategia on line
: i oo DESARROLLADOR: Sismopla
Soul Reaver 2 * Due oy REQUISITOS: P 166, 64 MB RAM, 140 MB de
:sq Trek Armada I « Tercera actualizacian espacio libre en el disco duro.
- c,,“‘,{,,{:.e';“’ - Operation Flashpoint
 « Sid Meier’s SimGalf * Editor y coches para Speed Busters
o Ballistics "o Bt
S MTHE The ok Ao " Direeix 8.1
- * WinZip 8.0
» Civilization Ml

INSTALAGION:Demos/Comanche/cddemoo 656
GENERO: Simulacion

DESARROLLADOR: Novalogic
REQUISITOS: P'Il 450, 128 MB RAM, 140 MB
libres, DirectX 8, tarjeta grafuca 3D de 16 MB.

REQUISITOS: PIl 300, 64 MB RAM, 75 MB
libres, DirectX 8, tarjeta grafica de 8 MB.

ol Fre e, L

Te regalamos, junto con Hastajue-

go, la edicion Disciple de Duel-
Field, un juego de estrategia on

line basado en turnos de Sismo-

play. Se trata en realidad de un
juego de estrategia en 2D y

con dioses y criaturas g b
magicas en lugar de las &5 5.
iezas tradicionales del |
p (A

-

PO DES
ajedrez. Al comienzo del
Comanche 4 es el nueva titulo de la serie de simu- Sid Meier nos propone esta vez la construccion juego’ debes elegir a uno
ladores basados en el RAH-66 “Comanche”, el heli- de un campo de golf. Te encargarés de construir de los dioses disponibles.
coptero de nueva generacion del ejército nortea- y poner en marcha tu propio club de golf, con sus Cada dios controla a
mericano. La demo confiene una misién para un  recorridos, hoyos, hoteles, restaurantes y atrac- un grupo de criaturas ﬂ
solo jugador llamada “Eagle’s Talon”. Durante la ciones varias. No se frata solo de disefiar el cam- dotadas de diferentes :
misién, que transcurre en una isla, debes propor- po, sino de gestionarlo y equiparlo de forma que habilidades, entre
cionar apeyo aéreo a las tropas aliadas que inten- los ricos y famosos acudan a él y lo conviertan en ellas el combate de
tan desembarcar en la playa, destruir un mercante su club preferido. En la demo puedes elegir entre corta distancia, ata-
y proteger a un zapador. cuatro localidades para ubicar tu club. ques de largo alcance
0 la proyeccion de
[CONTROBESES SRS inie Sy o f hechizos.
Disparar: Botin izquierdo/Enter » Dbjetivo: Todos los controles se realizan con el raton El juego se basa en
Botdn derecho = Movimiento: Cursores duelos on line a dos

entre los ejércitos de los

jugadores. A través de la

posicidn y el movimien-

o estratégicos de tus

fuerzas, debes diez-

mar a las criaturas de tu

adversario. Contards también, en diferentes
fases del juego, con refuerzos. Aungue la
mayor parte de la accion transcurre en 2D, una
ventana de la interfaz se encarga de dar un
mayor atractivo visual al juego con la repre-
sentacion de la-pelea en 3D. La edicion que te
ofrecemos es la completa e incluye todos los
videos. Mas adelante, estard disponible una
version del juego, llamada DuelField Expert,
que podrds jugar mediante suscripcion.

fosee

MYHT lll' THE W(H.F AGE

INSTALACION: DemosBallistics/Balistics.exe ™

GENERO: Carreras GENERO: Estrategla :

DESARROLLADOR: Grin
REQUISITOS: PIl 400, 128 MB RAM, 100/ MB
libres, tarjeta 3D, DirectX 8.

L

DESARROLLABOR: Mumbo Jumbo
REQUISITOS: PII 400, 64 MB RAM, 100 MB
libres, tarjeta grafica 3D de 6, DirectX 8.

Ballistics es un
juego de carreras
futuristas basa-
do en un deporte
de riesgo que
hace furor en la mer titulo, vy
sociedad del narra la histo-
siglo XXI1. A bordo de un vehiculo aerodeslizan-  ria de Connacht the Wolf, el primer emperador de
te, te desplazaras a altisimas velocidades por les  los territorios humanos. La demo te permite
campos magnéticos de unos tubos que permiten  jugar el tutorial, “Campo de entrenamiento”, y la
movimientos de 360°. En la demo podrds jugar  misién “The Nest” de la campafia para un solo
una carrera por el circuito “Sky Town”, en la que  jugador de este titulo de estrategia en tiempo
competirds por el primer lugar con tres pilotos  real. El juego cuenta con personajes y entornos
de la 1A, en 3D y terreno deformable. CONTROLES

B B (50U SR 02 ‘o5 controles se realizn con el raton

Desplazarse izqda./dcha.: D/F « Acelerar: Todos los controles se realizan con el raton
Boton izqdo. « Mayor potencia: Botdn dcho.

El argumento
de este Myih
se desarrolla
1.000 afios
antes del pri-

ATENGION: Si tienes activado algln programa
antivirus, desactivalo antes de proceder a la
instalacion del juego. De lo contrario, tu orde-
nador podria colgarse.
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lvidate por un momento de las
campafias de seguridad vial,
porque Speed Busters es un
juego de velocidad deshocada
cuya principal regla es que debes
arreglartelas para correr como alma que
lleva el diablo cada vez que te cruzas con la
pasma. Tu premio por infringir todas las
reglas no serd una multa de agérrate y no te

¢Qué ocurre cuando a un pasma le
toca la Primitiva? Aqui se jubilan,
pero alli, con el American Way of Life
se dedican a regalar dinero a los
que revientan los radares de
velocidad.

SPEED
BUSTERS

menees y un buen rato llorando a moco
tendido en cualguier cuneta, sino un buen
fajo de billetes en reconocimiento a tu osa-
dia y velocidad.

La primera opcién que debes probar es
el electrizante modo arcade. Se trata de ele-
gir vehiculo y circuito y pisar a fondo para
llegar a tiempo a los puntos de paso que se
suceden a velocidad de vértigo. Es una

)

‘ L

iiltima posicion.

GAME LIVE PC /1444

Un paseo por Hollywood y King Kong estara dispuesto a relegarte a la

REQUISITOS: P 166; 32 MB de R ; 25/MB
de espacio en el disco duro, tarjeta acelera-
dora 3D con 4 MB de RAM.

Acelerar Cursor adelante

Gursor atras

Cursor derecho
Barra espaciadora

Frenos de mano S
Claxon H
Subir marcha A
i H
Z

a sobre los recursos

opcién de juego elemental en la que no
encontrards radares policiales ni pasta. El
modo incluye una curiosa variante llamada
opcion Espejo, que cambia el sentida de las
curvas de los circuitos, con lo que puedes
volver a recorrerlos como si fuesen nuevos.

Llantas de fuego

La opcién que mds va a entretenerte es el
modo campeonato, en el que competirds
por dinero con los radares de los coches
patrulla como jueces. A medida que avan-
ces, podrds acceder a nuevos circuitos e
incluso a uno oculto. Cada vez que consi-
gues clasificarte entre los cuatro primeros,
ganas un pufiado de délares virtuales.
Como no te los puedes gastar en correrte
una buena juerga, los dedicards a equipar
tu coche para que sea cada vez mds rapido
y resistente. Claro que también podras gas-
tarlo en darle una manita de pintura y en
reparar los desperfectos ocasionados
durante la carrera.

En esta modalidad conseguirds dinero
adicional cada vez que pases por delante de
la policia a gran velocidad. Algunos de los
pasmas se encuentran apostados en las
salidas de las curvas, asi que la mejor
opcion consiste en utilizar el nitro justo
antes de salir de la curva.

Tendras un total de siete coches dispo-
nibles, mas los tres adicionales que
hemos incluido en el CD 1. Todos ellos
son modelos de los dltimos 50 afios y tie-
nen distintos parametros de velocidad,
aceleracion o robustez. Pero por poco fia-
bles que sean siempre podras mejorarlos
cada vez que pases por la tienda y adquie-
ras algin extra o, cuando te sobre la
pasta, un motor nuevo.



| CHECKPOINT
12

En estas carreras todo vale. Incluso podras tener un coche la mar de hortera.

.

Desactiva los checkpoints en el modo arcade
Si eres dafiado por detrds, vuelves a [a linea de salida
Pierdes el 90% de la adherencia del coche

notimelim
tagkiler
blackice
crazyedie
choperview
fulofit

Sin frenos

Cada circuito tiene su truquillo. Hay
siete, mds uno secreto, y conducirds por
todo tipo de superficies. Esto se traducira
en alguna que otra pérdida de adherencia
y en los consabidos trompos. Si hay algo
realmente perjudicial en tu camino hacia
la victoria es acabar en uno de sus cldsi-
cos atascos. Ten a mano la tecla de bajar
marcha para engranar el retroceso y per-
der el minimo tiempo posible en ellgs.
Estas situaciones caéticas suelen produ-
cirse por desastres generados por el

Cada circuito afecta al modo de conducir. A distintas
superficies, distintos comportamientos.

L

L UL

Reemplaza el mini-mapa por una vista desde heliciptero
Proporciona nitro ilimitada

juego. Acabar sepultado por un alud de
nieve o chocar contra una gran piedra, que
se desplaza al estilo Indiana Jones, es algo
habitual.

Araiar segundos

Por el contrario, también existen atajos
que te permiten ganar algunos segundillos
en cada vuelta. Estudiar los circuitos y
saber dénde se encuentran es una exce-
lente opci6n para recuperar algo de tiem-
po vy hacerte con la victoria.

Speed  Busters
ofrece competicio-
nes sin reglas, asi
gque no estard de
mds si consigues
mandar a algln
adversario al fondo
de un barranco o a
cocerse en un rio de
lava. Vale, es politi-
camente incorrecto,
pero algunos corre-
dores, incluso de la
F1, también utilizan
estas artimanas
para proclamarse
campeones del
mundo mundial vy
nadie se lleva las
manos a la cabeza.

NOMBRE  NOMBES 36000 CREDITOS
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Gana dinero y podras acceder a coches mas
potentes o adquirir alguna que otra mejora.

i e S

i\
* MEJORES RADA
1 Z73 KVH
Z 780 KM oCc
3 2¥3 KMH oc
X mof
(2alife/od

G060C
ING >

FIEMP( OoTAL 458 385
MEJOR TIEMPO  1:35.484

AECORD DE VUELT A

4 RECKLESS ACKLE

5 TACKIE
6 SPEEDY

Los premios se reparten entre los cuatro
primeros. Si quedas por detras, siempre
seras un perdedor.

LR B

LOS EXTRAS

A e

.

En el CD 1 encontraras unos cuantos
extras para este juego. Se trata un editor
de skins para gue puedas cambiar la
estética de cualquier vehiculo del juego y
de tres coches adicionales, el Montana, el
Thunder y el Cortex. Para activarlos sdlo
tienes que hacer doble clic en su
ejecutable y descomprimirlos en la
carpeta donde hayas instalado el juego.
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"k s, deseo recibir los nimeros atrasados indicados con una cruz al precio de 3,57 EUROS (595 pesetas) por ejemplar:
s [ n1 [In"2 On°g Cin4

: ‘i y Si, deseo recibir los nimeros atrasados indicados con una cruz al precio de 4,18 EUROS (695 pesetas) por ejemplar:
{ﬁ' & [ in" Cing CIn'7 [In8 Cin'g ] ESPECIAL AGOSTO [ 1n"10
,' 4" Si, deseo recibir los numeros atrasados indicados con una cruz al precio de 4,78 EUROS (795 pesetas) por ejemplar:
\- . D 11 D 12 Cin"3 +2,15 auros (358 pisi) por gastos de envio (independientemente
- FDRMA DE PAGO de la cantidad de ejemplares solicitada)
- DDUMICILIACIGN BANCARIA [:m:] m:l:l [D Emm Oferta valida tinicamente en Espaﬁa
_ 7 - CITARJETAVISAN® [ TTT] e e [ 1]  (VISA electron no valida) Fecha caducidad de fa tarjeta [ [ ]
- CITALON NOMINATIVO a nombre de 1X0 PUBLISHING IBERICA, S.L. GIRO POSTAL [} Hi
| Mo it od SRS AR SRt TR Lo S '
B . DILECRIIL o/ peyromiivbssasistaseensasihens dsidhaies shassssaionmsnsnsesi s tinea s BN T A e (o R e
o B SRR et S TSR e S R T - (ST i YU e SR e | o o Y e IR (R
',_ Promocion valida para Espana. Pedidos para ofros paises,
!

i P Firma del titular de la tarjela VISA consultar por telefono con Pere Gimenez (00 34 932 418 100) 0 enviar e-mail a
: suscripeiones@ixolberica.com

Proteccion de datos: Segun la Ley de Proteccion de datos personales, tienes derecho a acceder, eancelar o rectificar tus datos, si estos fuesen incorrectos. Si
quieres que tus datos permanezean en nuestros archivos, pero no quieres recibir informacion de otras empresas que puedan ser de tu interés, haznoslo saber.
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UNIDADES REALES Y ACTUALES ESPERAN TUS ORDENES

ESTRATEGIA EN TIEMPO REAL POR TIERRA, MAR Y AIRE

)
i

‘.5. —— E 2L ‘( Ejércitos Aliado y Rebeli
5 ﬂ > 40 misiones repartidas en i

" - - ]

_——__E—’_’_ dos campanas, escenarios de
'REBELION EN RUSIA ~wag. 00 grandes combates y
entrenamiento de tropa I Mas de 50 unidades reales y actuales como el |
F-18 Hornet, el helicoptero AH-64 Apache, el carro blindado M-1 Abrahams, |
el lanzacohetes Scud, submarinos Thyphoon y portaaviones clase Nimitz...|

Emplea unidades especiales como paracaidistas, submarinistas y ‘
comandos en misiones de alto riesgo Il Las unidades adquieren expenencn
en combate en areas desérticas, selvaticas y nevadas ! Todo tipo de
estructuras militares como bunkers, arsenales, puentes, muelles,
aerodromos... I Panel de control “total” donde podras dar érdenes
a todas tus unidades agrupadas por mandos, asignar formaciones
y activar la funcién de seguimiento para observarlas en accion

Zoom x10 ! Juego en red e Internet & Manual de usuario de 52 pagina

2995
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