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; QUIEN DIJO CRISIS? [(GAMEHIVER
_ W
Cada ano hay dos editoriales que caen por su propio peso: en agosto oo par e Ll
toca lamentarse de la escasez de nuevos titulos y en noviembre avisar Ugeint Il
del aluvion de buen software que llegara por navidades. Bueno, estamos gamelive@ixoiberica.co
en noviembre y vamos a suponer que ya sabes lo que se avecina, asi
que permiteme que dedique el resto del editorial a otros temas. anc Machado
Por ejemplo, el cierre de Computer Gaming World, una de las pocas ofe de redaccid
revistas de juegos de PC que habia superado el lustro de existencia y avalrete@ixoiberica.co
que, por desgracia, no ha podido sobrevivir a la crisis general que en la oordinador de edicid
actualidad padece el sector. En la seccion Carta Blanca de este mes echarri@ixoiberica,co
encontraras la carta de despedida de su director, José Maria Martin. ~_Bedaccid
Poco podemos afnadir a lo que él mismo explica. Tal vez solo una avier Moncayo y Sandra So
reflexion un tanto peregrina: las revistas, como casi todo, tienen sus Asesor externe
ciclos vitales, y es la fria I6gica empresarial la que decide quién i
sobrevive y quién no, pero eso no quita que el cierre de un medio de Artigas, J. J. Cld, M. A Gonzd
comunicacion sea una mala noticia para todos, competencia incluida. Ripoll, C. Roble
Pero la vida sigue, y este mes vamos a tener que sacar tiempo de donde b L
sea para dedicarselo a dos novedades de campanillas: Civilization /1, |a arreras@ixoiberica.co
obra maestra de ese genio de la estrategia al viejo estilo que se llama At h bl o
Sid Meier, y FIFA 2002, el primer FIFA en mucho tiempo que nos permite il o
jugar a futbol de una forma mas realista, mas dinamica. Mejor. Si a eso _ 2
le unimos titulos como Stronghold o el sorprendente Rally A el
Championship Xtreme, llegamos a la conclusion de que la actualidad Sl R
nos ofrece muy buenos pretextos para seguirte hablando de software. Publicida

Roger Roca
oger@ixoiberica.co

Jordi Navarrete Responsable de ncione
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44  Ghost Recon

Star Wars: Galactic Battlegrounds
50  NightStone

! Harry Potier y Ia piedra filosofal
Civilization 11l
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¢cListo para recibir una buena dosis de accidn frenética en
primera persona? En los proximos meses, estos quince titulos
tefiiran nuestros monitores de sangre virtual. Ve tomando
posiciones, que ya llegan Doom Ill, Return to Castle
Wolfenstein, Unreal 2 0 Medal of Honor: Allied Assaulf.

'HFA FOOTBALL 2002

Esta afio si. EA Sports ha corrido la banda
durante meses para centrar al segundo palo,
rematar e incrustar el balén en la escuadra. La
edicion 2002 es, sin ninguna duda, el mejor y
mas revolucionario de los FIFAS posibles.

ANALISIS

86 New York Race %o
- X-Com: Enforger ;i
90 SegaGT

NHL 2002

93  Los Secrelos de Alamut

%4 Divided Ground

85  El Planeta de los Simios

Hot Wheels: Mechanix

97  Rogue Spear: Black Thorn

98 C&C: Yuri's Revenge
e |- GIVILIZATION 1N

9 Capfain Speaking
99  Combat Aces Una parte de nuestro corazon siempre

99  Pearl Harbor preferira la estrategia por turnos. Y si
106 Commandos 2 puede ser con Sid Meier como maestro de
- Cadenames Dithrak ceremonias y a los mandos del Civilization

mas inteligente, completo e intenso que se

122 _Trucos recuerda, mejor que mejor.

La aclualidad PC en 10 paginas
100 Opinién

Oportunidades

Juegos de lujo a precios de risa

= . o COMMANDOS 2
Nuestro pasep por arenas virluales Y8

Manual de combate

Cuando se trata de recorrer todos los frentes

posibles, de Colditz a Dunkerque pasando por el rio
Kwai, una guia detallada y precisa se convierte en
pieza imprescindible en tu inventario.

¥ 5/ GAME LIVEPC




No podia ser de otra

sido el tema del mes. (
compafiia madrilena y se I
licencias, pero

" Nostalgla por Divamic__)

Esta carta va dirigida a todo aquel defensor
de lo espafiol, de lo nuestro, a todo aquel
patriota. Esta carta es casi de protesta. Al
igual que ocurre con el cine de hoy, ocurre
con los videojuegos. Si ves una pelicula
espafiola te va a “encantar” aun sabiendo
que es la mas mala que has visto en tu vida,
como Lucia y el sexo. Si juegas a un
videojuego espafiol te va a “alucinar”
aunque sea uno de los mas malos del
mercado, como Torrente o Blade.

Por eso me indigno. Creo que ni yo ni nadie
puede ni podra jugar de nuevo al PC
sabiendo que lo Unico bueng, lo mas grande
dentro de lo nuestro, lo que de verdad nos
ha marcado dentro y fuera de nuestro pais,
va a desaparecer... si no lo ha hecho ya.
Atras quedaron Runaway, PC Fiitboly PC
Basquet. Atrds quedaron Phantis, Fernando
Martin, Michel o After the War. Atras
guisiera quedarme yo. Y es que por mucho
que te entretenga un juego u otro, Max
Payne o Commandos 2, no llegaran a
alcanzar eso que nuestra compafiia tenia,
feeling. Esto es algo mas que el sentimiento,
es un gran pesar para todo jugdn. No puedo
ni quiero evitar la nostalgia que siento.
Tampoco evito la tristeza. Séio deciros, y en
voz muy alta: jGracias, Dinamic! Por toda
una vida repleta de juegos. Sin ti yo no seria
quien soy. Ahora esperaremas que alguien
te compre. Ojald sea pronto.

Francisco Luis Sdnchez, Malaga.

Dicen que la verdadera dimensién de las
personas se mide por el vacio que dejan
cuando se van. Tal vez con las compaiiias de
software pase algo parecido. Dinamic deja
un vacio inmenso, tanfo por su historial
como por la pasicién que ocupaba enire las
distribuidoras espafolas. Secundamos fu
deseo: ojald alguna compariia rescaie
licencias coma PC Fithol y estudios como
Péndulo o Enigma encueniren oiras vias de
distribucidn para sus proyectos.

: Alvaro a fa contra )

Me llamo Alvaro, pero dependiendo de la
situacion me llaman Varo o Varomorf. Me
gusta bastante el rol, y estaba esperando
desde hace mucho tiempo un juego como

GAMELIVEPC / 6 4

manera: el cierre de Dinamic l\[lult}media ha
Predominan oS queé lamentan el cierre de 1a
teresan por |0 que va d pasar con sus

' sion para
oco falta quien aprovecija la 0ca J
i hacer algo de lena del arbol caido.

Pool of Radiance. Menos mal que a
alguien se le ha ocurrido por fin hacer un
juego basado en el reglamento de un juego
de rol de mesa.

También me gustaria hacer una especie de
analisis a la contra acerca del juego
Spider-Man. Vale que la calidad gréfica es
pésima (yo me esperaba al menos coches
por debajo), y que los movimientos son un
poco malos (afiero los movimientos para
esquivar golpes y tiros del verdadero
Spider-Man y sus inacabables vuelas con
telarafias) pero es un juego del que me he
acabado la demo 15 0 25 veces en todos
sus niveles de dificultad una y otra vez. A
veces los jugadores también queremos
pasar un buen rato y ne sélo quedar
boquiabiertos con la calidad técnica de un
juego. También espero que pronto haya un
Spider-Man 2.

Alvaro Fernandez (e-mail)

Bueno, juegos de rol basados en reglas de
juegos de tablero hay unos cuantos, Pool
of Radiance no es ni mucho menaos el
primero. En cuanio a las aventuras del tipo
de los leotardos, la verdad es que nadie en
esta redaccidn ha mosirado el menor
entusiasmo por él, pero las opinianes son
como las hipotecas: quien mas quien
menos tiene alguna.

itiario a naufrago )

Ultimamente ha llegado a mis oidos el
rumor de que Dinamic Multimedia va a
desaparecer del mapa, con lo cual La
Prisicn también se ira a pique. Mi pregunta
es: ¢realmente va a pasar eso? Si pasa,
supongo que me puedo temer lo peor: que
mi partida de La Prision desaparezca. ;05
podéis imaginar lo que me fastidiaria eso?
Tantas peleas, experiencia.... jpara nada! En

fin, espero que me ayudéis en mi duda.
Ah, una cosilla mas, ¢ podéis incluir mas
juegos de accion en la revista? Me refiero al
juego completo. Por favor, publicad vuestra
respuesta en la revista. A mi hamster
Nidorina le hard mucha ilusion.

Juan Jesis Rodriguez (e-mail)

No es rumor, es una noticia: Dinamic ha
cerrado y los servidores de La Prisidn ya son
historia. El destino dltimo del primer mundo
persistente espafiol depende de si alguien
cree que vale la pena comprar sus derechos,
aunque parece improbable: el juego empezd
fatal y remontd algo el vuelo en los iltimos

meses, aunque no lo suficiente.

Quisiera saber cuando podremos disponer
de la demo de FIFA 2002 en vuestra revista.
También os quiera preguntar si el cese de
Dinamic impedird que salga a la venta el
nuevo PC Fithol.

Pablo Argudo (e-mail)

" Fiithol 2002

s

Este mes no nos ha sido posible incluir la
demao de FIFA 2002 en nuestro CD de regalo,
pero no descarfamos incluirla en el préximo,
cuando haya versign en castellano. En
cuanto a PC Fiitbol, de memento parece que
nos quedaremos sin la edicion de este afo.

Mirando atras conira )

Por fin. Parecia que era un simple rumor,
pero no, los mayores timadaores de la
historia de los videojuegos han tenido que
cerrar por quiebra. Me refiero, por supuesto,
a Dinamic Multimedia, una compafifa en la
que pensaban demasiado a lo grande, que
dejaba siempre miltiples agujeros en sus
juegos. Goncretamente, me he sentido
timado varias veces por ellos: Hace unos
cinco meses me compré su edicion de Blade
Runner por 3.000 pesetas, pero no pude ni
llegar a instalarlos por la baja calidad de los
CD. Asi que después de miltiples llamadas
a su servicio de “asistencia técnica” (qué
nombre menos apropiado), me dijeron que
les enviase mi copia, cosa gue hice por
correo certificado. Adn estoy esperando,
supongo que tendré que optar por otro
método menos legal para conseguir una



copia decente de este juego. La misma
compaiiia que sobornaba a PC Mania para
que su PG Fitbol fuese juego del afio. El
colmo fue con la tltima version de PC
Futbol, jugando a su manager me salié un

w.error increible: “Reportar este error a Ximo
0 Marcos: no se puede crear mas

“jugadores”, como si fuese una beta.
Felicidades también para los damnificados
€on una copia de La Prisidn, el mayor
fraude on fine de Ia historia. Espero que,
coemo yo, encuentren cierto consuelo en la
desaparicion de esta “compafiia”. Adids
chapuceros, no os molestéis en volver.
Adolfo Zarrias (e-mail)

Zarrias, tu carta nos hace pensar que
Dinamic no era una de tus compafifas
favoritas. En concreto, son las palabras
“fimo”, “fraude” y “soborno” las que mas

nos flacen sospecharlo.

I m—
*  Duda metddica
— ——
¢C6mo puedo jugar por Internet a
Commandos 2? Le doy a multijugador,
tep/ip(internet) y me pide el nombre del
servidor. ¢Qué nombre tengo qué poner
ahi?
Pablo Andrés (e-mail)

Es largo de explicar, asi gue serd mejor que
sigas las instrucciones que enconirards en la
seccion “Tutorial partidas multijugador de
C2” en htip://commandosonline.cjb.net/.

Conspiraciones célebres )

En un ndmero que ahora no recuerdo
habldis sobre Majestic y decis que va de
conspiraciones y que la forma de jugar es
recibiendo e-mails, llamadas anénimas y
chatear con personajes del juego. Pues bien,
0s pido mas informacion sobre este juego,
si va a salir, ha salido o qué pasa con él, ya
gue en el nimero de octubre decis que el
proyecto esta parado, pero ahora he visto en
Internet andlisis y actualizaciones del juego.
Si se puede jugar, decidme coémo y donde Io
puedo encontrar en espafol.

Make (e-mail)

Majestic vuelve a estar on line, pero la iinica
versidn que existe es la inglesa y de
momento no se prevé editarlo en Espaiia.
Ten en cuenta que seria muy complejo y
costoso mantener un servicio exclusivo para
los jugadores de habla hispana.

: Temas diversos )

1. En el nimero 4 hacias un especial de
mods y ensefiabais como en los juegos de
accion 3D se podia retocar y modificar los
personajes. ¢Para eso se necesita algln
programa en especial o se puede hacer con
el propio juego? Si es asi, decidme qué

UN HASTA LUEGO

Quizd resulte inusual despedir una revista desde otra,
pero asi son las cosas. Al menos puedo hacerlo
gracias al equipo de Game Live.

Hasta hace bien poco, yo era director de Computer
Gaming World'y EGM No Sélo Juegos, dos revistas
tristemente desaparecidas que vieron la luz por
Gltima vez en octubre. Pero no quiero extenderme

: A raudales
i e

demasiado porque las despedidas siempre son duras:
gracias a todos los lectores que nos han acompanado
durante casi seis afos y que, mes a mes, han depositado
su confianza en el equipo humano de las revistas que
haciamos con tania ilusién. Espero que volvamos a

encontrarnos en el futuro.
José M? Martin. Madrid

Oira pésima not

prestigio y con |

afr: elm

beneficia que de

todos los que creemos en el futurg

aiin esté por llegar. Hasta siempre, compaferos.

juegos son modificables.

2. ¢Cuando y donde va a salir GTA3? jLo
necesito!

3. Me compré Runawayy me parece el
juego mds so0so y aburrido de la faz del
universo. ¢No lo estariais sobrevalorando
por ser espafol?

4. Un consejo: en vez de dar con la revista
juegos nuevos y malos, dad que sean un
poco més viejos pero buenos.

Mateo Carlos, Zaragoza.

1. En Quake, por ejemplo, tienes
herramienias de edicidn que te permiten
crear escenarios o skins. Ahora, si lo que
pretendes es modificar pardmetros del juego
como 1a IA o las opciones de partida,
necesitards programas especificos (algunos
pueden enconirarse en Internet) y nociones
mads que elementales de programacidn.
Suerte.

2. La versidn para PC no llegard antes de la
proxima primavera, ya sabes, cuando
florecen las flores, nos enamoramos...

3. En absolufo. Creemos que es una de las
mejores aventuras graficas de la historia. Y
lo seguiriamos pensando aungue el juego
fuera vietnamita.

4. Espera a jugar a los proximos titulos que
tenemas preparados y luego hablamos.

)

¢ Cuél es el mejor constructor de ciudades:
Faraény su expansion Cleopatra o Zeusy
Su expansion Poseiddn? Yo he probado el
primere y me parecid impresionante,
adictivo y con una jugabilidad a raudales. Un
saludo.

Raiil Cases (e-mail)

Nuestro analista de guardia, el inclito
coronel Foni, se queda con Zeus, gue es mas

* NN hay manera

completo. Prueba también con el simulador
de construccion urbana por excelencia,
SimCity 3000.

L=

Me encantarfia saber qué demonios hay que
hacer para jugar a Counter Strike sin
preocupaciones. Tenia Half-Life y me bajé el
Counter de Internet (cinco horas para los
desafortunados sin ADSL) y me daba
problemas. Ahora resulta que me compro
un pack con Half-Life, Opposing Forcey 1o
(ltimo de Gounter Strike y sigo sin
poder jugar.
Gonzalo Arostegui,
Getxo (Vizcaya).

Dirigete a la
pagina 128 de
la revista que
lienes entre
manos y sigue
nuestras
instrucciones punto
por punto y
conteniendo la
respiracion. ;Qué?
¢Funciona? De nada.

Si quieres que sirvamos de altavoz a
tus puntos de vista, dudas, quejas o
exabruptos, no-ie cortesy escribe a :

CARTA BLANCA
G -
C/ Mestre b
08021 Barce

0 envianos un
cartablanca@ixoiberica.com

Y 7 / GAMELIVEPC



EKII&lISiﬁ“ IIO oficial para Baldur’s Gate Il

TeamBG, autores de Dark Side of the Sword, la expansion no oficial de Baldur’s Gate,

Internet otra expansion no oficial y gratuita, esta vez para Baldur’s Gate II: Shadows
of Amn. Lleva por titulo The Darkest Day'y es gigantesca, con un tamafio de 266 MB.
La expansion asegura un tiempo de juego de al menos 30 horas y se equipara
asi con la expansion oficial del juego, Throne of Bhaal. Los elementos nuevos
que introduce The Darkest Day se cuentan por centenares, en concreto nueve
personajes no jugador, 180 objetos, 170 hechizos, 39 criaturas, 75 subclases y,
lo que es mds importante, cinco bdsquedas principales, 40 secundarias y una
extra especialmente larga.

La expansion, dado su cardcter no oficial, no cuenta con el soporte de Interplay, Black
Isle o BioWare. Puedes descargarte The Darkest Day en www.fileplanet.com y
encontrards mas informacion en su web oficial, http://www.teambg.net/tdd/.

contintian demostrando su devocitn por la popular saga de rol. Acaban de publicar en

% X
El equipo TeamBG se ha ganado, y con
creces, el cielo de los aficionados al rol.

¢MANGHESTER
UNITED 0 ARSENAL?

Demo inglesa de FIFA Foothall 2002

A la espera de que te podamos ofrecer la demo espaficla de F/FA
Football 2002, en |a que podras disputar partidos de cuatro minutos
entre el Barca y el Real Madrid, pasate por la web oficial del juego
(www.fifa2002.com) y descérgate la demo inglesa. Es muy pequefia,
de sdlo 15 MB, y te permite jugar partidos de cuatro minutos entre
dos de los mejores equipos ingleses, el Manchester United y el
Arsenal. En la web encontraras también un parche que amplia las
opciones del juego vy la duracién de la demo, que pasa a ocho
minutos.

Ya puedes probar §

el FIFA 2002,
aungue sea con un
partido de equipos =S
ingleses. 1%

GAMELIVEPC / 8 4
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Unos personajes con estetich
de comic protagonizan Falcone:
Into the Maelstrom.

P

A

Ber ks, <ot

PIRATAS
GALACTICOS

Asi en el cielo como en el suelo

Falcone: Into the Maeistrom es una combinacion de
shooter en primera persona con juego de combate
espacial. Te unirds a una de las dos bandas de piratas
que luchan por el control del espacio y por quedarse
con valiosos botines. Tras unos combates espaciales
iniciales a bordo de tu caza, |a accién pasard al
interior de las naves, donde lucharas contra las
tropas enemigas.

Un pirata informadtico, un experto en explosivos y un
asesino te podran acomparniar en Ias misiones, en las
cuales el trabajo en equipo serd cada vez mas
importante. Robbie Morrison, escritor de Judge
Dredd, es el autor del argumento del juego, y Jim
Murray, el disefiador de Judge Dredd y Batman, se
encarga del disefio de los personajes.




gana
masde 5.000 millones de
ne’se‘tas alaio solo en concepto
~- e ficha, ;por qué no vas a
poder ganar ti uno de los
que sorteamos? Empieza por rellenar y enviar el cupdn
de respuesta.: uulen~sahe si es el primer paso para :
llegap a ganap una m|l|nna(|a - : Bl 2001 Eccroic A n.Sectoic At £A SPORTS, o gotpo €A SPORTS

“if it's in the game, it's in the game" son marcas cor les o marcas cor
FORMULA1 registradas de Electronic Arts Inc. en los EE.UU. y/u otros paises. Todos los

. . S WORLD derechos reservados. Formula One, “Formula 1"y "FIA Formula One World
-— S CHAMPIONSHIP g7y Championship” (asi como sus correspondienes traducciones.y.permulaciones-a
SE . diferentes idiomas) son marcas comerciales del grupo de compadias Formula
One. Un producto oficial de FIA Formula One World Championshiplicenciade por

-
c U PO N D E R ES P U ESTA Formula One Administration Limited. Toda otra marca comercial:és praptedad-de
sus respectivos duefios. EA SPORTSTM es una marca de ElectroniesartsTi.

¢Qué piloto aleman acaba de proclamarse campedn mundial de F1? BASES DEL CONCURSO
CJRalf Schumacher [ Michael Schumacher [ Nikki Lauda * Para participar en el concurso, la carta

con el cupon de respuesta debera recibirse
NOMBRE:.... en las oficinas de IXO Publishing Ibérica
DOMICILIO: antes del 5 de diciembre e indicar “Concurso
AN- . F1 2001” en una esquina del sobre.
POBLACION I 1 L P .
. * El sorteo se celebrara el 5 de diciembre
PROVINCI - : y los nombres de los ganadores seran publi-

= - : cados en el nimero de enero.
Rellena este cupon en mayiisculas y envialo a: « Sdlo optaran al premio las cartas con la

GAME LIVE respuesta correcta.
IXO PUBLISHING IBERICA * El premio no es canjeable por dinero.
C/ MESTRE NICOLAU, 23 - ENTLO. e La participacion en este concurso impli-
08021 BARCELONA ca la aceptacion de todas sus bases.
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POR UN ROL MAS PURD =

Nueveos servidores de EverQuest

Sony Online Entertainment ha preparado para el personaje que esta creando, y mas
nuevas reglas de juego para EverQuest, adelante cambiar de una categoria a otra.
que se pondran en marcha coincidiendo Otras caracteristicas incluidas en el

con el lanzamiento de su dltimo servidor, servidor son los nuevos limites para los
conocido como Firiona Vie. Esta nueva personajes, que tienen una zona de

linea de aventura sigue unas reglas subastas reducida, un rango limitado de
absolutamente estrictas que llevaran a los alcance de la voz, etc. Conforme el mundo
jugadores a una nueva dimension de vaya evolucionando se iran afiadiendo mas
juego, al mas puro estilo de los juegos de reglas.

rol clasicos. Por otra parte, el equipo Everquest Live ha
El servidor de Firiona Vie dispone de un puesto en funcionamiento el primer
sistema de creacion de personajes servidor europeo del juego, llamado
totalmente nuevo en EverQuest, que Antonious Bayle, que esta en fase de
permite al usuario elegir una categoria pruebas.

POLITICA EN EL ESPACIO

En Master of Orion 3, |a tercera
entrega de la conocida serie de
juegos de estrategia y
construccion de imperios
espaciales, podras convertirte en
el gobernante absoluto del
espacio. A partir de una de las 16
razas del juego, tu objetivo sera
hacerte con el poder y controlar
la civilizacién galactica de Orion.
No bastara con gestionar
recursos o capitanear las naves
espaciales en los combates en
tiempo real, sino que tendras que desplegar tus mejores
habilidades politicas, diplomaticas, de investigacion y
espionaje. Utilizaras a dictadores, presidentes, consejos, gobiernos,
ciudadanos y sus lideres para encaminar a tu civilizacion galactica
hacia el glorioso destino que se merece.

Nuevo shooter de
ciencia ficcion

En un sistema solar muy lejano,
Logan, un buscador de tesoros
interestelar, se queda atrapado en
uno de los planetas en medio de
una lucha por los recursos minera-
les. Este es el argumento de Chro-
me, el nuevo juego de accion en
primera persona de Techland, los
creadores de Crime Cities.

Previsto para la proxima primavera,
el juego ofrece 10 escenarios, entre
los que se incluyen selvas tropica-
les, minas, bases militares futuris-
tas, bases en 6rbita y satélites. Ten-
dras a tu disposicidn un generoso
arsenal de armas y equipamiento,
ademas de una serie de implantes
que te permitiran mejorar la preci-
sion, la salud y la velocidad de tu
personaje.

Buscas tesoros a tu bola y
acabas envuelto en un conflicto
que ni te va ni te viene.
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IL-2 Sturmovik, en diciembre

IL-2 Sturmovik es graficamente

impresionante.

Nuevas imagenes
de Warcraft Il

Vivendi Universal ha hecho publicas
nuevas imagenes de Warcraft /il: Reign
of Chaos, la tercera entrega de la famosa
serie de juegos de estrategia de Blizzard.
Con lanzamiento previsto para enero del
proximo afio, el juego describe la guerra
que se abate sobre el mundo de Azeroth
en un mundo en 3D dindmico.

Las cuatro razas del juego, orcos,
humanos, elfos
nocturnos y no
muertos dispondran
de habilidades,
unidades y armas
propias. Warcraft /Il
introduce ademds a
los héroes, unas
unidades muy
poderosas que
pueden aumentar su
nivel de experiencia,
utilizar habilidades y
hechizos extra y
valerse de auras
para proteger a sus
tropas durante las
batallas.

]
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Friendware ha

confirmado el

lanzamiento del

simulador /L-2

Sturmovik el mes que

viene. En el juego podras

pilotar 31 aviones alemanes,

rusos y norteamericanos de la Segunda

Guerra Mundial, entre 1941 y 1945,

Los combates serdn tanto aéreos como ataques a fuerzas terrestres y
maritimas, y habré diferentes tipos de misiones, ya sean independientes
0 enmarcadas dentro de una campaa. En esta (ltima podras potenciar
tu carrera profesional como piloto, con ascensos y premios. El j juego
ofrece ademds dos modos multijugador con los que podras llevar a
cabo combates aéreos y misiones cooperativas a través de LAN e
Intenet con servidores dedicados.

LOS AFORTUNADOS
DE SEPTIEMBRE

Los ganadores del concurso
Max Payne son:

Oscar Ayats, Vallromanes (Barcelona) -
Tomés J. Velasco, Jabalquinto (Laén) -
Francisco Garde, Madrid - Roberto
Rodriguez, Béveda (Lugo) - Javier
Dharandas, La Laguna (Tenerife) -
Fernando Aguirre, Barcelona - Guillem
Pefia, L'Hospitalet (Barcelona) -
Antonio Jarreta, Zaragoza - Juan
Hernandez, Valencia - Gonzalo Gil,
Valladolid - Juan Ramén Amords,
Elche (Alicante) - Isabel Garcia, Oviedo
(Asturias) - David Serrano, Albacete -
J. Joaquin Valle, Badajoz - Roberto
Herrero, Alcorcon (Madrid) - Samuel
Garcia, Burriana (Castellon) -
Mohammed Molina, Ceuta - Francisco
Coquillat, Mahén (Baleares) - Daniel
Lopez, Villanueva de la Jara (Cuenca) -
Marina Barez,

Santander

(Cantabria)
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CONSTRUYE, PROGRAMA
Y CONTROLA TUS
PROPIAS REACIONES
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ROoBOTICS INVENTION SYSTEM 1.5 ULTIMATE BUILDERS SET

iIMAGINATE UN DIVERTIDO ROBOT
QUE ES CAPAZ DE ORIENTARSE,
HACER TUS DEBERES O FUNCIONAR
COMO UNA ALARMA ANTIRROBO!
TODD €S POSIBLE — SIEMPRE QUE
TENGAS UN ROBOTICS INVENTION
SYSTEM, UN PC Y unNA
VIVA IMAGINACIAN.

CoN EL ULTIMATE
BUILDERS SET PODRAS
AUMENTAR LAS POSIBILIDADES

INCLUYE CD-ROM, NEUMATICOS,
MOTOR ADICIONAL, INCREl’BLES
RUEDAS ¥ 200 ELEMENTOS
LEGO. iMAs ROBOTS,

MAS COMPETICIONES,

MAS DIVERSION!

La SERIE LEGO MINDSTORMS INCLUYE OTROS FANTASTICOS PRODUCTOS.

PARA MAS INFORMACION VISITA WWW.LEGOMINDSTORMS.COM

DEL ROBOTICS INVENTION SYSTEM.

WLEGO y MINDSTORMS son marcas del Grupo LEGO. & 2001 The LEGO Group. 4331305/ 01- ES.




La proxima primavera aparecera Hitman 2: Silent Assassin, la
secuela del juego de accidn Hitman: Codename 47. En la nueva
entrega asumiras el papel de un asesino retirado al que convencen
para volver a las andadas y acaba descubriendo que él mismo es

Expansion para Operation Flashpoint

Codemasters prepara una expansion para
Operation Flashpoint, Red Hammer — La
campafa soviética, que incluird una nueva
campafia de 20 misiones. La gran novedad
s que jugards en el bando soviético, el
enemigo de la campafia del titulo original. La
expansion incorpora ademas un nuevo
personaje principal, voces con acento ruso y
nuevas secuencias cinematicas. En Operation
Flashpoint: Red Hammer serds Dimitri Lukin,
un soldado soviético altamente cualificado
que se ve atrapado tras las lineas enemigas
durante la invasion de la isla Malden.
Tendrds que recompaoner tus tropas, hacerte
con todo el equipamiento que puedas y
regresar a la isla de Everon. Para ello,
deberds abrir una brecha en las lineas
norteamericanas utilizando tacticas de
guerrilla. Red Hammer estara disponible en
diciembre en la web de Codemasters
(www.codemasters.com).

Flashpaoint.

GAME LIVEPC /14 4

el abjetivo de otro

asesino.

La secuela presenta

una serie de mejoras

respecto al titulo

original, como la

posibilidad de jugar en

primera o tercera

persona, opciones para

guardar la partida en

cualquier momento, un sistema

de inventario revisado y un nuevo

sistema de ranking. Ademads, las misiones del

juego se podrdn completar de formas diversas, desde eliminar con
sigilo el objetivo principal hasta entrar a saco destruyéndolo todo.
Ademds de armas como cuchillos, pistolas, rifles y explosivos,
podrds usar armas no letales como cloroformo o dados
envenenados y objetos de equipamiento como gafas de vision
nocturna, cdmaras de control remoto y miras Idser.

No es facil la vida de un asesino. Ni
cuando se retiran estén tranguilos.

en la expansion Red
Hammer de Operation
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Siete samurdis se enfrentan atodoun '3, L <
ejército de demonios, salteadores de caminos, !; G oy

y demas apestosa ralea. Si quieres ser ti = -
quien los lidere, participa en nuestro sorteo de | '

10 juegos y 15 camisetas 3 EXC_

de Throne of Darkness. ( ~ 2

I

l

i

A S
(\]
A VERTA.
1 Sierra On-Line Inc. Todos los derechos reservdos

© 200

BASES DEL CONCURSO

e Para participar en el concurso, la carta con
el cupon de respuesta debera recibirse en las
oficinas de IX0 Publishing Ibérica antes del 5
de diciembre e indicar “Concurso Throne of
Darkness” en una esquina del sobre.

o El sorteo se celebrara el 5 de diciembre y
los nombres de los ganadores seran publica-
dos en el nimero de enero.

o Solo optaran al premio las cartas con la
respuesta correcta.

e El premio no es canjeable por dinero.

e La participacion en este concurso implica
la aceptacion de todas sus hases.
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- Conduccion en 3D para 1 o 2 jugadores.
- 130 mogals

hasta lo
Mugen,
Peugeot
- Miles de

- 22 carre

P Teléfono de atencio

www.planetadeagostini.
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VENGA RETRASOS -
Morrowind y Warrior Kings, B:IEEER R
e para el 2002 T

Morrowind, |a tercera entrega de i saga go de
de rol fantastico Elder Scrolls, yge! juego ategia po 0s que te
& de estrategia en tiempo real Wrrior De 4 dirigir una

Kings han retrasado'su lanzamiento pote en liza dura :

hasta marzo del 2002. Morrowind 0 a 6p0ca

¢ transcurrird en un mundo medieval apolednica, de 1805 a

A habitado por diez razas jugables y la 8 ego ofrecerd una
N, tipica algarabia de' monstruos y pafia para olo

criaturas. gado ario odo

%°4 Black Cactus, los creadores de
Warrior Kings, también necesitan
“_, W Mas tiempo para completar el
desarrollo del juego tal y como
se habia ideado originalmente.
Deberds reunificar el territorio
bajo el mandato de un solo
rey, aunque podras hacerlo
siguiendo el camino del
bien, el del mal o no
mojandote optando por
una posicion neutral.

— ‘
‘. " 5 \
| | -

-

— i 9
A

Las nuevas imagenes reflejan
las misiones del juego en
suelo francés.

il

Jado 0 oporte
Pdld ele gaaore

arnat P
e 0drd
gslablece Omper dilanid 0d par en Ddldlld airig 0p4d

giags par generaies ae po Cmo €l 4 dlie NEeIsSon 0 ¢
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En preparacion la secuela
tle Warlords Battlecry

Warlords Battlecry, un juego que destaco el afio pasado por su
innovadora combinacion de elementos de estrategia y rol, tendra
secuela. Warlords Battlecry !l te permitira controlar a un héroe que
ird adquiriendo nuevas habilidades, hechizos y niveles durante el
transcurso del juego. Estard ambientado en el fantastico mundo de
Etheria e incluird 12 razas diferentes, cada una de ellas con sus
propias unidades, estructuras y estilo de juego, 20 clases de héroes

e 16 ]>] {

P.L

y més de 100 hechizos y habilidades especiales. kaf ;"! - - @ B0 n:_
Ademds de una campafia para un solo jugador no lineal y con final La secuela de Warlords Battlecry gira en torno a =0 0 M
ahierto, el juego ofrecera soporte multijugador para seis jugadores la figura del héroe.

a través de LAN o Internet. Ubi Soft publicard Warlords Battlecry 1!
la proxima primavera.

Amkk Squadiron recupera la
. RAYMAN
simuladores Jane’s, :

Rayman se pasa al

- £ -
" $\ moto multijugadon
(]
“. — % ~_ Ubi Soft ha presentado Rayman
-, M, el primer titulo
R"‘-—r- > multijugador de la
\ conocida serie de juegos

- de plataformas
h protagonizada por la mascota de
la compaiiia, Rayman. Rayman M
; tendra dos modos de juego:
carrera y hatalla. El primero es
basicamente una carrera para
dos jugadores. A fravés de
12 niveles, los jugadores
deberan sortear todo tipo

EL LEGADO DE JANE'S

de obstaculos y enemigos
y, aungue podran
El editor norteamericano Xicat Interactive publicacion esta prevista para mediados del dispararse entre ellos, el objetivo no
ha llegado a un acuerdo con el grupo préxima afio. sera tanto eliminar
Jane’s Information por el que adquiere la a su competidor
licencia de la marca Jane’s, conacida por como lograr

sus simuladores de combate. El primer finalizar la carrera.
juego de esta linea sera Jane's Attack El modo de hatalla
Squadron, un simulador de vuelo de la ofrece escenarios
Segunda Guerra Mundial cuyo desarrollo, para partidas

que inicié Looking Glass, completard Mad deathmatch de
Doc Software. En el juego podrés controlar hasta cuatro

una gran variedad de aviones en las jugadores, tanto en
batallas mas importantes de la Segunda red como on fliney
Guerra Mundial en Europa, tanto desde el con perspectiva en

bando aliado como desde el del Eje. Su tercera persona.
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EVMIPERADOR NO HAY IVII\S QUE UNO

Primer campeonato nacional de Age of Empires 2

Microsoft y Engine Technology, empresa propietaria de Centro Mail y Confederacion, han
anunciado el primer campeonato nacional de Age of Empires 2, que se celebrard del 1 al
30 de diciembre en las salas Confederacion. Para participar, s6lo tienes que pasarte por
una de ellas e inscribirte.

La primera fase de esta competicion serd local y durard hasta el dia 16. Se formaran 16
grupos y los ganadores de cada grupo se enfrentardn entre si en una
segunda ronda, que se celebrara entre los dias 17 y 23 de diciembre.
Del 26 al 30 de diciembre los clasificados
disputardn desde las salas mas
cercanas a su lugar de
residencia las finales, que
se jugardn en un
servidor de Internet y
con un sistema de
eliminacion directa.

.

/

»

Age of Empires 2 ya tiene
campeonato de amhito
nacional en nuestro pais.

ANTITERRORISTAS | PSIGODELIA A
MILLONARIOS ALTA VELOCGIDAD

Mapas de cnunter- Stmke para laGPL § cpyo publica MegaRace 3

La Liga Profesional de Ciberatletas (CPL) ha publicado en su web
(www.thecpl.com) dos mapas inédites de Counter Strike que se
utilizaran en las rondas clasificatorias del Campeonato mundial del
conocido mod de Half-Life. El campeonato se celebrard en Dallas del 5
al 9 de diciembre préximos y repartird premios por valor de 150.000
dolares. Los mapas se llaman de_clan1_mill v de_clan2_fire y han sido
creados por Chris Auty (alias Barney), autor de los mapas més
populares de Counter Strike.

En diciembre se abre la veda antiterrorista en Dallas.

Unos organismos
genéticamente
modificados, como
plantas enormes,
animales
descomunales y
microbios del tamafio
de un coche, han
invadido la Tierra,
dando pie a unos
circuitos de carreras
muy particulares.
Detras de esta
disparatada premisa se
esconde un juego de carreras futurista de estilo arcade con 12
vehiculos modulables, ocho escenarios espectaculares, 33
circuitos evolutivos y tres
modos de carrera (atague,
defensa y speed).
Megarace 3, que llegard a
las tiendas en breve,
incluso contara con
un presentador de
carne y hueso, un
tal Lance Boyle.

Mega Race 3 es El viaje fantistico en
version mundo exterior y a la carrera.
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JoWood nos propone la lll Guerra mundial y carreras de rallies con

coches histdricos.

Los juegos del

editor alemdn

JoWood estan

llegando a nuestro

pais gracias a Zeta

Games. Tras The

Sting!'y The Nations,

Zeta Games publicard este

mes World War Ill: Black Gold

y Rally Trophy. El primero es un juego

de estrategia en tiempo real de los autores de Earth 2150y The Moon
Project. La 11l Guerra Mundial estalla cuando tres paises, EE UU,
Rusia e Irak, intentan hacerse con el control del cada vez mas escaso
petrdleo. Entre las caracteristicas del juego destacan el terreno
deformable, ciclos dia noche realistas y diferentes perspectivas en
3D. El objetivo de la campafia para un solo jugador es ganar al
menos una fase de la guerra, compuesta de 10 misiones
independientes. Rally Trophy es el primer juego de carreras de rallies
histérico. El juego ofrece doce coches clasicos y mas de 40 circuitos,
ademas de efectos de particulas, un detallado modelo de dafios y
una fisica de los coches bastante realista.

NACIONES EN GUERRA &t

Aunque Cossacks no ha sido publicado en
Espaiia, su expansion Cossacks: The Art of
War merece nuestra atencion por la calidad
de este juego de estrategia en tiempo real
basado en las guerras que protagonizaron la
historia de la Europa de los siglos XVI al
XVIIL

La expansidn presenta mds de 35 mejoras
respecto al titulo ariginal, entre ellas un
editor de mapas, nuevas batallas historicas,
cinco campafias nuevas localizadas en
Prusia, Austria, Sajonia, Argelia y Polonia,
dos naciones nuevas (Baviera y Dinamarca)
y mas barcos, entre ellos uno modelado a
partir del Victory de Nelson. Como
resultado, la campafia para un solo jugador
serd mas dindmica, mientras que fa
inclusién de modos multijugador adicionales
permitird a los jugadores acceder a datos
historicos y estadisticos de sus adversarios
en Internet, ademas de un sistema de
ranking de jugadores. El juego se pone a la
venta en el resto de Europa el proximo

enero. Veremos si alguien se decide a Las hatallas antiguas eran crueles, pero elegantes
editarlo en Espafia. y armodnicas, no como las de ahora.

GAME LIVEPC / 20 4




RN P,

‘“Estamos ante el digno sucesor de un clisico
de los juegos de Rallies” Micromania

/i N Pc APTO PARA 10005 L0S PUBLICDS

CD anejse www.rallychampionshipxtreme.com
spy ROM S ]
o e Distribuye:
f\ ) f/f;_f—" e Friendware
- *y - - £ Francisco Remiro, 2, edificio A
54‘ &“‘, EL) 52?"3%[ 23028 Madrid ]
% o % Marcus Dodd - British Nationl Champion T, Tel. 51 724 28 80 » Fax 91 725 90 81 www friendware. es

Raly Championship Xirerss Copyright ©2001 Actualize Lid,
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CAUDILLOS FEUDALES - amemen
Tercera BIIE[':EU‘Q.‘ de la serie Lords of the Realm E!'C,:Ei':fﬁ?egf OFF

(]
i una nueva entrega o] : Tt |
' l del clasico juego de 5 GOAL!
] Dressio ame ores de las series de fatbol. Al igual que ——]—rgs—
pav \ Y estrategia Caesar, Farad gUS, estd SUS precursores, se —————
W, desarrollando la tercera entrega de Lords of the caracteriza por un estilo de juego réapido y
« e erra, editor del juego, afirma que ser3 controles faciles. Podrés elegir entre 204
el juego de estrategia medieval de 0 selecciones, cuyas estadisticas se han
ords of the Rea 4 oto calculado en funcién de su rendimiento
grafico 3D completamente nuevo y se jugars durante los (ltimos afios. Cada jugador tiene
ea ocho habilidades y atributos fisicos.

tesarrollar toda una s do actvidoden - MELRL R

2 desde disefia 0 astillo hasta Rockstar Games ha lanzado la segunda
2 e fase de la web oficial de Grand Theft Auto
participar en guerras, encargarte de | 3, www.grandtheftauto.com, en la que
DO diplomacia y lidiar con la Iglesia puede realizarse una visita virtual por
0S primeros burguese Staunton Island, una de las zonas de
‘ £g0 a etapa feudal, desde Liberty City, la ciudad en la que se
ento después de la caida del Imperio desarrolla el
edia (850 juego.
0), en escenarios de Gran Bretafia Encontraras
; Alemania, Francia dinavia. Sierra ey, .q también el video

0 ha a ado todavia echa de lanzamiento e oficial y nuevas
e, N pantallas del
T /i =l
Al JIVIbRIU
)

-

juego.

ATLANTIS: THE LOST EMPIRE

Electronic Arts
distribuira los i £l

Alon 2 FIRIALIEY FIWES
proximos juegos para g 7
PC de Disngy 4( »
Interactive. Los dos

L P T
primeros titulos estan gb%,
\. I

ATLANTIS

basados en la

inminente pelicula de

Disney, Atlantis: The Lost Empire. Se trata
de Atfantis: The Lost Empire Trial By Fire
Action Game, un juego de accion, y
Atlantis: The Lost Empire Activity Centre,
un juego educativo.

FLIGHT SIVIULATOR 2002

Esta es la caja definitiva de Flight Simulator
2002, 1a nueva entrega del famoso
simulador de vuelo de Microsoft, a la venta

p— este mes. Sera el primer
g ' titulo de la serie que no
0 0 do que su proximo guardia ar contra enemigo 0 p.._—._/ = incluya las Torres
go de ave as en 3D La Sombra argo de ocho nivele ob 0 i ! Gemelas de Nueva York,
del Zorro saldrd a Ia a a N0 para descub origen. Podra g ;&_ -~ destruidas en los
a ca a navidefia go orro espada 0 pistolero o o ~ atentados terroristas del
otagonizado por el famoso héroe el sigilo te pe 4 evitar |a }’gﬁ!&mmmﬁ?ﬂﬂg pasado 11 de
enmascarado, que tendrd que sortear 3 aciones mdas peligrosa - ————— ccptiembre;
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EUROPA UNIVERSALIS H

r 9 Lasecuela del
- > W juego de

A estrategia

histérica Europa

Universalfs, un

titulo inédito en
Espaiia y gue recibid una gran acogida por
parte de publico y critica en los paises en
los que se comercializd, llegara a nuestro
pais durante el primer trimestre del 2002.
Ubi Soft ha comprado los derechos de
distribucion del juego en Europa.

-

NASCAR RACING 4

Sierra ha

lanzado la a1
actualizacidn oA B\
1.3 de A :

NASCAR
Racing 4. El
parche, que te
puedes descargar gratuitamente desde
Wwww.papy.com, incorpora al juego
mejoras en la 1A, la interfaz y el control
del coche en su conjunto, ademds de
soporte multijugador. El parche incluye
también las correcciones de la version
anterior, la v1.1.

WORLD CYBER GAMES

En el ntimero
pasado
informabamos
de que ya
habia
finalizado la
fase de
clasificacion on line de las eliminatorias
espariolas de los World Cyber Games. No
ha sido asi. La segunda ronda preliminar
finalizd el pasado mes de octubre. Los
300 finalistas se uniran a los 100
clasificados en la pasada Campus Party
para disputar la final, que se celebrard en
el Palacio de Cangresos de la Casa de
Campo de Madrid los dias 1, 2 y 3 de
este mes. Los 20 mejores participardn en
la gran final de Sedl, del 5 al 9 de
diciembre Mas informacion en
http://www.level51.com.

MAS LINKS 2601

Microsoft
lanzara

QO

ORLD CYBER GAMES

una segunda
expansion

: L ey
para Links
2001. Links 1 2z iy
2001 Expan- R . §

sion Pack Volume 2 incorpora cuatro
nuevos campos de golf reales y un
campao creado por un entusiasta del
juego, ademds de 300 nuevos objetos.

proximamente w

UNIBAS UE R l

Lista la expansion de Mechwarrior 4

-—
¥
I U [ [ 1 [ 1 DID
0soft ha do el desarrollo de B 0 ado negro
g pansion d ego de as arma a aca
ategla ae arriar 4. A d D DomDas ra 0, 0e g
d 0rpo atro 0 3 actualidad ahora 0 debido a 0
eXpansion ofrecera nuevos ve 0S, COMO por parie de do dosen lo 3
anque pesado Demolishe e a Afga d amentablemente 0S0
optero de ataque Nig A a decidido no comercia esta
posibilidad de comp ender partes de expansion e estro p

ULIDUS DE | I

Nuevas imagenes de Pro Race Driver

piloto de ca as, Rya a d 10
( 00 0 0 a dal (O (e ego desdrroiiara d
qos d a OCA To g Ld DIO onal, desde piloto D bas a
q [ pDUued pira dMpPeo ald a
) R b peed 03 0ra 3 acion d
odo piendo Pro a |lA, ad d
[ a d 0 0 d a on d dNo
0 DO 0 narrativo 0 odema puplicara 0o
4 30 ala pro 0 afno
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Por G. Masnou

s e avecina otra guerra de veredic-
tos. Algunas de los anteriores

. fueron muy entretenidas, sobre

! todo las que enfrentaron a Doom con
The Terminator: Rampage, a Quake con
Duke Nukem 3D o a Quake [II contra
Unreal Tournament. Estas confrontacio-
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nes en que de cuando en cuando se enzar-
zan aficionados y criticos suelen acabar
en tablas: se acepta que en iltima instan-
cia preferir uno u otro es cuestion de gus-
tos, y todos contentos. Pero la proxima
generacion de juegos de accion frenética
es tan prometedora y son tantos los jue-

adrenalina. A juzgar por la ca x‘t aﬁ de dEﬂrlf_t'){rs gue se avetinan
el tﬁspara primero y pregunta déspues va d.Seguir siendo el
depﬂ’le de moda. Aqui tienes Ios 14 ntas interesantes.

gos que pueden aspirar a Ser cm‘is;(fe'ra—
dos “el mejor” que Seguro gue vamos a
tener polémica para rato.

En los proximos meses vamos a asistir
a un desfile de “novedades revoluciona-
rias”. Desde sistemas de graficos avanza-
dos y una inteligencia artificial “inteligen-
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; - ALIENS VS PREDATOR 2
s S - DUKE NUKEM FOREVER
- JEDI KNIGHT II; JEDI OUTCAST

te” a tramas elaboradas, interaccion con
multiples vehiculos y un atractivo etcéte-
ra. De ellos, solo Return to Gastle Wol-
fenstein y Aliens vs. Predator 2 estdn a la
vuelta de la esquina. El resto irdn apare-
ciendo durante el afio que viene o incluso
mds tarde.

- UNREAL 2
- SOLDIER OF FORTUNE 2
- RETURN TO CASTLE WOLFENSTEIN
- GCOMMAND & CONQUER: RENEGADE
Q - % MEDAL OF HONGR: ALLIED ASSAULT

- DOOM H...

. e ~

Son los titulos que marcaran el pulso del
género en los proximos tiempos y su capa-
cidad para evolucionar y mantener a los
jugadores pegados al monitor con su vida
pendiente de un hilo. ;Cual de estos titulos
se llevard el gato al agua y se convertira en
heredero espiritual de Doom, el juego que

abrid la veda? En vista de cémo estd el
patio, serd cuestion de no desenfundar la
cartera antes de tiempo: cualquiera de
estos juegos puede convertirse en el sabor
del mes, asi que esperemos acontecimien-
tos. Pronto sabremos en cudl de ellos vale
[a pena gastarse el dinero.
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DESARROLLADOR: Legend Entertainment - DISPONIBLE: Marzo 2002 ;‘-

En su momento fue todo un aconteci-
miento, pero hoy por hoy la gente recuerda
Unreal méas que nada por su estupendo
motor grafico. Este Unreal 2 es la secuela ofi-
cial del juego de accion futurista gque mds
expectativas despertd en su dia, pero a nadie
se le escapa que es también la continuacion
l6gica del maravilloso Unreal Tournament,
mas si tenemos en cuenta la impor-
tancia que se le estd dando al

oficial de inteligencia. El juego va a
constar de 13 misiones divididas en
25 niveles con objetivos tan vario-
pintos como asaltos a bases enemi-
gas, defensa de determinadas
zonas, blusqueda de informacion,
destruccion de objetivos concretos
y, siempre que te dé tiempo, resca-
te de rehenes.

Si echas una ojeada a las captu-

%

i '. — I3 s
modo multijugador. \\“ M‘ ras comprobaras que el motor grafi- ~ ©
Unreal 2 estard ambienta- ‘L\ co ha sufrido un completo lavado de
do en el mismo universo o el T e cara. Ahora es capaz de maver un
A LN e s - 3
que su antecesor, aunque e .\" L ri & { B namero de poligonos diez veces
N ] 3

se basard en situaciones y 4
personajes  distintos. - <
Nuestro papel sera velar . \
por el cumplimiento de P
la ley al mando de la nave Atlan-

tis. Nos acompanaran Neban, el

alien que pilotara la nave;

[Saaciic il e -
- ingeniero, e
(‘ y Aida, la
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superior al de UT. Junto a los modos
multijugador tradicionales (Capturar la ban- r
dera, Deathmatch) encontraremos alguna
sorpresa agradable que afiadird un poco mas
de profundidad tictica. Todavia no hemos
pedido dar un tiro en él, pero hemos recorri-
do a conciencia sus escenarios y son de una .
elegancia plastica demoledora. Esperemos
gue nuestro ordenador pueda gestionar
tanto poligono.

o 7
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DESA_RROLLAHUR: Raven Software - DISPONIBLE: Marzo 2002
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‘ Ademas de brutal, Sof era agil y

muy adictivo, e introdujo el concep-

l to de “zonas de impacto” antes de

7'\ que Max Payne fuera poco més que .
- | una chispa en el ojo de un progra- L4 . e
| mador. En esta ocasion Raven ha ’ 28 'é
| dejado a un lado el motor de Quake ’
/'y ha optado por el de Quake III: - 4
Team Arena, al que le esta aplican- _ ‘ 11 .
do enérgicos remiendos para dis- ae o STF <
poner de unos decorados vivos por
los que evolucionardn personajes
sumamente detallados y realistas,
como pudimos comprobar en la —
beta disponible en la E3.

El argumento de Soldier of Fortu-
ne 2 es de rabiosa actualidad, ya que nuestra  rentes de reaccionar a la
mision consistird en desbaratar los planes de  municién. Eso si, de nuevo
un grupo terrorista que esta enfrascado en la  incluird una opcion para
creacion de un mortifero virus bioguimico. desactivar el gore.

La dosis de sangre y visceras va a aumen- Aunque no dispondra
tar. ya que se pasard de 26 a 36 zonas de de modo multijugador, sus

impacto por personaje, lo que 70 niveles dardn mucho juego. En

: 6 supondra muchas formas dife- ellos dispondras de armas mas

GAME LIVE PC ?ﬁ "R . .' L i‘
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realistas que en la primera entrega
e incluso deberas coordinarte con
otros personajes en alguna oca-
sion. Raven tiene enire manos
un juego frenético, con un
disefio digno de las mejores
pasarelas virtuales vy
mas sanguineo y
visceral que nun-

ca. Si consigue pulir la IA,

puede bordarlo.

»
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DESARROLLADOR: Gray Matter - DISPONIBLE: Diciembre 2001

Hace muchos afios, cuan-
do los IBM 486 compatibles
costaban alrededor de medio
milldn de pesetas, casi todos
los juegos eran simuladores
de vuelo o de golf. Pero todo
cambid en 1992 con la llega-
da de Woifenstein 3D, un
sefior arcade creado por id
Software en el que se trataba
de salir vivo de un castillo
nazi abarrotado de enemi-
gos. Nueve afos mas tarde y
tras varios intentos de apro-
piacion indebida de sus prin-

cipales ideas (recuerda )

Mortyr), el castillo de Wol-
fenstein vuelve al primer plano de la actuali-
dad gracias a Gray Matter.

En esta ocasion los nazis han ido demasia-
do lejos y nuestro protagonista tendréa que aca-
bar con el general Himmer antes de que éste

consiga crear un ejército compuesto por
espantosas mutaciones genéticas. A

simple vista, las mejoras que ofrece RTCW res-
pecto a su predecesor son “superficiales”; gra-
ficos 3D muy superiores, niveles mucho mas
complejos y realistas y una IA que permite a los
enemigos hacer cosas como devolverte las gra-
nadas, buscar tu retaguardia o, como se pudo
ver en la E3, tirar una mesa al suelo para cubrir-

—\—"'-—‘—--- - ....l_..,
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se. Los programadores aseguran que la jugabi-
lidad también va a ampliarse dado que se inclui-
ran escenarios interactivos y deformables.
Podras romper cajas, destruir algunas paredes
y barricadas e incluso hacer estallar cisternas
de petrdleo para acabar con los enemigos. Otro
detalle que se agradece es que los nazis no des-
aparecerdn cuando los elimines: sus cadaveres
permaneceran en el suelo y te
serviran para saber por qué dreas
del castillo ya has pasado.
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\.  DESARROLLADOR: wEslwond Sludlus DISPUHIBE[ Febrero 2002
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municion durante el viaje,
por supuesto), aunque
todavia no hemos podido
probar esta caracteristica

que lo hemos jugado.

llado su propio motor 3D y
lo ha puesto al servicio de
paisajes  fotorrealistas,
efectos verosimiles de

un solo hombre, Nick
Parker, enfrentado a las
fuerzas de la herman-
dad NOD. Pero todos
los elementos esencia-
les del universo C&C

'i
w%:&g
o estardn presentes en

La familia Command & Conquer va a tener
un nueve miembnro: el primer juego de accion
en primera persona de Westwood, aunque

también se podrd jugar en tercera. Esta
vez no dispondras de un ejército, sino de

&

este Renegade, ya sean vehiculos, estructuras
0 soldades. De hecho, sus creadores prevén
gue puedas subirte a un montdn de vehiculos
para hacer las veces de conductor, copiloto o
simple pasajero (con derecho a derrochar

L

ol el W

humo, explosiones vy
vapor, enormes edificios y hasta un sol que esta
Vvez si parece una inmensa pero lejana fuente de
luz. En total serdn 11 misiones para un jugador
y un buen surtido de opciones multijugador.
Sus desarrolladores afirman con orgullo
gue se han apartado del reduccionista mode-
lo de Soldier of Fortune y han incorporado
algo de tactica con la que pondran a prueba
tu cerebro casi tanto como tu punteria. Aun-
que estaba previsto para finales de este ano,
su lanzamiento acaba de ser
retrasado hasta febrero.

—f
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En Allied Asault te pondras el uniforme de
Mike Powell, teniente del primer batallon de
Rangers aliados. Powell se repasara la guerra
de abajo a arriba en misiones que van desde el
norte de Africa a las trincheras francesas
pasando por las playas de Noruega e incluso el
territorio de la Alemania nazi.

En total, este juego de accion en primera
persona ofrecera 20 niveles muy extensos
basados en campanas mili-
tares historicas. Se inclui-
ran objetivos de sabotaje,
comg el famoso desem-
harco en la playa de Oma-
ha, terreno que te resultard
muy familiar si has jugado
al estupendo Day of Defeat,
un mod de Half-Life. En el
juego tendras acceso a un
arsenal de armas de fuego
que reproduce modelos

reales de |la
Segunda Gue-
rra Mundial,

DESAHROLLABDH 2015 Inc DISPUNIELE Fehrero 20I]2 b

comao la pistola Walter PP7, escopetas, rifles
automaticos, bazucas, granadas, lanzallamas y
bombas lapa. Hay también tanques Sherman
M4, motocicletas y jeeps.

En las diferentes presentaciones del jue-
go a las que hemos podido asistir, hemos
podido probar tres misiones: la del desem-
barco en la playa de Omaha (sin duda la mas
espectacular), una ambientada en un pueblo

A

repleto de francotiradores y otra en la que
pudimos pilotar un tanque. Aunque hayas
jugado a las dos versiones de la gris de
Sony, el juego seguird teniendo alicientes
para ti, ya que Raven promete una inteligen-
cia artificial muy optimizada, control fluido e
intuitivo, efectos sonoros por doquier y
unos graficos estupendos cortesia del motor
de Quake [l1.
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ALIENS VS. PREDATOR 2
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% DESARROLLADOR: Monolith Productions - DISPONIBLE: Diciembre 2001 >

L.a primera entrega de la saga se hizo famo-
sa por su apabullante atmosfera y porque en la
practica constaba de tres juegos en uno, ya que
cada raza exigia una manera diferente de jugar.
La secuela de este clasico reciente va a incor-
porar el enorme potencial grafico del nuevo
motor LithTech 2.5, aunque fa mecanica del
juego es la misma. Se trata de conservar lo
esencial, pero aiiadiéndole un plus de especta-
cularidad y excelencia tecnologica. Por suerte,
el nuevo motor ha dado resultados mejores
que en No One Lives Forever, cuya sinfonia de
colores chillones hubiese estrangulado la
atmaosfera del juego.

Esta vez ha servido como herramienta
para la creacion de ambientes tenebrosos lle-
nos de detalles que contribuyen a darle un
aire nocturno y opresivo. Los muy bien dosi-
ficados efectos de iluminacion dinamica con-
tribuyen a darle un irrepetible clima de miste-
rio. La beta gue hemos probado incluye
muchas de las misiones del marine y muy

pocas del resto de razas, con lo
que es dificil hacerse una idea

~ GAMELIVE PC
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precisa sobre si las diferencias entre una raza
y otra van a ser tan pronunciadas como en el
primero. Aun asi, pronto podremos hablarte
mds en profundidad de un juego que ya casi
asoma a la vuelta de la esquina.
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DESARRDLLADOR m Software - D!SPDNiBLE Por determinar
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Casi todo lo que sabemos de este proyac-
to es lo que muestra el video de escasa dura-
cion que id Software acaba de presentar en

sociedad. Unas imagenes elocuentes. que
hablan de un alto nivel grafico. una

amphsnﬂa galena de
monstruos y la nece-
sidad de hacernos
cuanto antes con una
GeForce 3 para evitar
que el juego nos vaya
al ralenti.

Aungue poco es
lo que puede dedu-
cirse de su estructu-
ra general y sistema
de juego. John Car-
mack. padre del pro-
yecto, ha declarado
que el juego va a ser
un frenesi de polvo-
ra de los que hacen
que los teclados
echen humo. Imagi-
neria demoniaca. entornos futuristas, niveles
de intrincado disefio y un héroe solitario que
lo resuelve todo a punta de rayo ldser. Es
decir. un sofisticado arcade cien por cien id
Software,

e ——
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Las diferencias con respecto a los otros
Doom va a garantizarlas la capacidad del
nuevo motor grafico: mas velocidad, legio-
nes de monstruos en pantalla y una ilumina-
cion en tiempo real que se adaptara de la
forma més realista posible a personajes,
objetos y construccianes. En este furtivo pri-
mer avance solo nos es posible confirmar
que Doom [l va a tener graficos mucho
mejores que los de cualquier juego de id
hasta la fecha., aunque no hay
que ser muy perspicaz para
intuir que el juego promete.

icl’ﬁ N iri lriri
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orgla de sangre y chatarra esta

La formula “mata todo lo que se mueva’
nacio en Estados Unidos, y es alli donde se
siguen desarrollando los mejores
arcade de accion frenética. Asi que
no tiene nada de extrafio que la
compariia norteamericana par

antonomasia. Microsoft,
quiera editar su pro-

garantizada, pero Bungie asegura
que también podemos contar con
algo de estrategia, la suficiente para
tener entretenidos a los jugadores de
PC sin por ello aburrir a los bastante
mas viscerales aficionados a las con-
solas.

El armamento a disposicién del
jugador va a ser formidable e incluira
desde pistolas semiautomaticas a

pia version de lo que debe ser un
shooter 3D en el siglo XXI.
Halo involucrard al jugador en
un conflicto intergalactico que
enfrenta a una colonia

espacial con los invaso-
res Covenants. Armado
con tecnologia extrate-
rrestre, deberas detener la

invasion al tiempo que
exploras |a colonia y desen-
trafas sus misterios. La

rifles de plasma. cohetes o lanzalla-
mas. Otro aliciente notable es que en algu-
nos niveles se luchara a bordo de vehiculos,
como el jeep armado con ametralladoras
que se pudo probar en la version para Xhox
hace unos meses.

El juego se dividird en misiones con ohje-
tivos muy claros: atacar puestos de control
de los alienigenas, robar tecnologia de sus
laboratorios secretos, rescatar prisioneros o
hacerse con vehiculos enemigos. En la ver-
sion para PC, Halo incluira opcio-
nes multijugador muy variadas.
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DESARROLLADOR: 3D Realms DISPONIBLE: Inu:emu 2[II]2

Duke Nukem 3D fue el primer trabajo de
un equipo de programadores que actuaha
como compafia independiente dentro de la
estructura de Apogee: 3D Realms. Desde
1994, 3D Realms dedicd sus esfuerzos a
crear entornos de juego realistas y tecnolo-
gia gréafica que se moviese a toda velocidad.

| Dos afios mas tarde salio a flote el resulta-
do de estos esfuerzos: Duke Nukem 3D, un
cldsico instantdneo que borrd la sonrisa del
rostro de los creadores de Doom. Su secue-
la “definitiva”, Duke Nukem Forever, lleva ya
mas de cuatro afios en desarrollo
y utilizard una nueva version
del motor grafico de Unreal
Tournament.

Todavia no hemos
podido probarlo y
del argumento del
juego solo se

sabe que se

\

desarrollara en Las Vegas y que,
€Omo no, su protagonista va a ser el
visceral y deslenguado Duke. Tam-
bién podemos contar con la habitual
invasion alienigena, simple pretexto
para justificar las dosis industriales
de violencia que tanto furor causaron
en la primera entrega.

Una de las principales noveda-
des de DNF sera la posibilidad de
manejar vehiculos de lo mas vario-

pintos: un jeep, un
asno, una Har-
ley  Davidson,
una moto acuatica
hasta una

vagoneta, como

en las peliculas de Indiana
Jones.

El video presentado en la

E3 de este afio ya permite

' hablar de un juego grande, de

espléndido aspecto y rico en

escenarios de interactividad casi

fd"

absoluta. Los desarrolladores juran y perju-
ran que se editard “durante el 2002”7, pero
esta es ya la tercera o cuarta fecha que ade-
lantan. A este paso, acabara batiendo el
récord de retrasos de Daikalana, aungue
I6gico es pensar que esta vez el resul-
tado sera mucho mejor.
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DESARROLLADOR: Raven Suftware BISPGNISLE Primavera 2002

Alla por 1997 Jedi
Knight, antecesor de este
Jedi Outcast, vendié mds
de un millén de copias e
hizo mucho por el éxito de
la nueva generacion de tar-
jetas graficas. Era un juego
de aspecto exuberante,

| acabado grandioso y sabor
cien por cien Star Wars.
Tras aquel éxito abruma-
dor, a Lucas Arts sdlo le
guedaba poner en marcha
la esperadisima secuela.
Para ello se han asociado
con Activision y la compa-
fila desarrolladora mas
solicitada  dltimamente,
Raven Software. El motor serd, come no, el
de Quake IIl.

La historia empieza unos afos después
del primer Jedi Knight. Katarn ha abandona-

do la Fuerza por miedo a
sucumbir a su Lado Oscuro,

posible por el éxito de la causa rebelde.
La Fuerza y tu arsenal de armas (que
incluird la impagable espada laser) van
a ser tus principales aliados.

Como en Jedi Outcast, podras utili-
zar las artes Jedi para dar inmensos

pero debera enfrentarse a un Jedi renegado
que estd utilizando tecnologia punta para
aumentar su poder. O sea, que lo que Raven
ofrece es un juego dindmico para uno o
varios jugadores, en el que podras ponerte
en la piel de un caballero Jedi y hacer tedo lo
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saltos, curar heridos y enfermos,
moverte a la velocidad del rayo, desplazar
objetos y realizar todo tipo de despliegues
de poder destructivo. Las misiones exigiran
algo de habilidad y mucho de punteria, pero
también las dosis de sigilo tan de

moda en los juegos Gltimamente.
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Ademas de los juegos de mafiana, también vale la pena dar un repaso a los de pasado maiiana
y a aquellos cuyo proceso de desarrollo se lleva con el mas estricto secretismo. Casi todos van
para largo, pero no hemos podido resistir la tentacion de contarte lo que sabemos de ellos.
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( DESARROLLADOR: Raven Software ( DESARROLLADOR: Croteam

|
|
= 1 S
DISPONIBLE: Por determinar ; DISPONIBLE: Principios 2002

i | Sialgo le
Raven va a encargarse de i - ! faltaba al extraordinario
seguir con la mitica licencia de id i R i arcade de Croteam era un poco mas
Software, y va a hacerlo recogiendo el testigo de variedad en las opciones para un solo
donde lo dejaba Quake /I, es decir, poniendo el w N o jugador. Y eso es precisamente lo que ofrece esta
énfasis en las opciones para un solo jugador. EI motor ' segunda entrega, que contara con 12 extensos
empleado va a ser el mismo que el de Doom //l'y puedes W | f niveles ambientados en sitios tan diversos como
contar con dosis inmoderadas de violencia gratuita. iy A Babilonia, América del Sur o extrafios parajes medievales.
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DESARROLLADOR: 4X Studlo

DISPONIBLE: Primavera 2002
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Una
ignota compafiia brasilefia
ha desarrollado el primer shooter
puro basado en la licencia La Jungla de
armamentisticos. En los seis escenarios del Cristal. Nakatomi Plaza volvera a ponernos en la
juego se combinaran elementos caracteristicos de piel del ilustre John McClane, que sigue enfrentan-
la guerra de trincheras con armas y elementos \#  dose, pistola en ristre y con mas mugre que el palo de
modernos. Tu objetivo sera poner fin a esta carniceria AN gallinero, al omnipresente terrorismo internacional.
que tantos aros dura. i

En una
realidad paralela, la Primera
Guerra Mundial se ha prolongado
50 afios debido a oscuros intereses

o
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. Por E. Artigas y X. Pita

racias a los juegos de linea “tycoon”
y demds simuladores de gestion
estratégica, jugadores de todo el
mundo han tenido la oportunidad de
dirigir todo tipo de empresas, desde
complejos industriales a hospitales pasando
por parques de atracciones, complejos galac-
ticos, estaciones de esqui o (pronto) hasta un
parque zooldgico. Lo cierto es que estas
completas simulaciones de la actividad eco-
nomica tienen un pablico muy fiel, tal vez no
masivo (salvo excepciones), pero si el sufi-
ciente como para que afio tras afio se editen
una docena larga de titulos de este tipo.

En este primer afio del milenio son bas-
tantes los juegos de gestion que han visto o
estdn a punto de ver la luz. Junto a productos
de compafiias especializadas en el género
como MicroProse, Bullfrog o Monte Cristo,
vamos a poder disfrutar pronto de la aporta-
cion de Microsoft, cuyo Zoo Tycoon pretende
seguir los pasos de titulos como Theme Park
0 Railroad Tycoon, que en su dia rondaron el
milldn de copias vendidas.

Muchos de los titulos en camino apuestan
por puntos de partida originales y un acaba-
do a la altura de los tiempos, desmintiendo el
prejuicio de que los juegos de gestion empre-
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Los simuladores de gestion empresarial celebran este afio su
décimo aniversario. Una década de éxitos que podremos celebrar a
lo grande con toda una remesa de juegos nuevos, a cudl mas
sofisticado y complejo. Incluso Microsoft se ha apuntado al
cumpleanos. Una ciudad dividida en vistosas cuadriculas o un
campo de golf seran algunos de los escenarios nuevos en los que
podremos lucir corbata de marca y poner los pies sobre la mesa.

de intrincado disefio.

sarial son repetitivos, aburridos y técnica-
mente pobres.

La palabra “tycoon” significa simplemente

nnnnnnnn

El rey de la simulacion ferroviaria:
Railroad Tycoon.

“magnate”. Con el tiempo se ha convertido
en la etiqueta que agrupa a un pufado de
juegos con evidentes elementos comunes,
pero en un principio fue el apellido de un
juego sorprendente que alcanzé ventas



i

Economic War fue el

millonarias, Railroad Tycoon. Este titulo de
MicroProse fue editado en 1991 y alguien
saludé su aparicion como “el salto a la
madurez del género de estrategia”.

La clave de su éxito fue que avanzaba
varios peldafios en la
direccion insinuada por
Populous: dar al juga-
dor pleno control de un
proceso de crecimiento
gcondmico complejo.
Desde luego, no se tra-
taba de una férmula
cien por cien original.
En muchos aspectos,
se limitaba a recoger ideas de titulos como
Populous, Civilizationy Sim Cityy afiadirles
un plus de complejidad.

jestores

Gigantes y gestore
La primera hornada de seguidores de este
juego pionero incluia titulos como Sim
Ant, Theme Park World o Theme Hospital,
todos muy similares en su mecdnica o en

las soluciones técnicas adoptadas.

e R SR S

itulo de la edicion europea del notable Political Tycoon.

Los Tycoon son casi
el unico tipo de juegos
que ha sobrevivido
una década sin

apenas cambio

Esta es una de las agresionescolﬁgicas de Industry Giant.

Aunque algunos de ellos se vendieron por
centenares de miles, lo cierto es que los
“tycoon” acabaron situdndose mas alla del
muro que separa a los jugadores ocasionales
de los expertos. EI motivo es que los juegos
de estrategia en tiempo
real, mucho mas espec-
taculares y dinamicos,
se convirtieron en el
nuevo estandar del
género.

Dadas las circuns-
tancias, a los simulado-
S res de gestion no les

qued6 mas remedio que
apostar por una complejidad creciente, con lo
que perdieron su inmediatez original y se
convirtieron en un producto muy especializa-
do. Aun asi, siempre han conservado su
publico y constituyen uno de los pocos sub-
géneros que han sobrevivido una década sin
apenas cambios significativos.

La asignatura pendiente de los nuevos
“tycoon” es, por tanto, recuperar el inte-
rés del gran plblico. Hoy por hoy, esto

(50 )

Una atribulada jornada en el centro sanitario de Theme Park.

Instalaciones deportivas, suministros:
toda una ciudad a tus pies.

parece reservado a los juegos de la serie
Theme Park y a los continuadores de Sim
City, sobre todo el “simulador social” Los
Sims. Pero los “tycoon” puros y duros,
en especial los de serie

media, intentan hacer-
se un hueco apostan-
do por planteamientos
hasta ahora inéditos.

El limite esta en la
imaginacion de los
desarrolladores, mas
en concreto, en qué
van a proponernos
que gestionemos en
el futuro. ¢Un campo
de golf? ¢Una empresa
dedicada al sector mas
delirante de las nuevas
tecnologias? Sea como
sea, estos jue-
gos siguen f=@:3
avanzando
con paso 5
lento P
pero
firme hacia el ideal de ges-
tion versétil y control absoluto que formula-
ron en su dia los pioneros del género. Si
eres de los que piensan que el mundo seria
un lugar mucho menos interesante sin The
Industry Giant o Political Tycoon, permane-
ce a la escucha. Bill Gates busca sucesor y
t0 cada vez tienes mds nimeros.

o
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“Vaya directamente a la carcel sin pasar por la casilla de salida”. Si
esta frase fue traumatica en algiin momento de tu infancia, ha
llegado el momento de pegar fuego a tu tablero de Monopoly. Tu
vocacion especuladora ya tiene cabida en el PC.

. hI0LOKE

on los juegos de PC que adaptan
clasicos de tablero pueden ocurrir
dos cosas: que se queden en una
mera traduccién a imdagenes del
reglamento o que cojan lo mejor de ellos
para ampliarlos, darles forma y hacer algo
que, adn siendo lo mismo, parezca nuevo.
Monopoly Tycoon se adapta a esta segunda
opcion.

Como en el cldsico, la razon Ultima del
juego sigue siendo crear el imperio més
rentable y arruinar a tus oponentes. Tienes

Beus TEeReR (| 9
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a tu disposicion una ciudad dividida en
manzanas de diferentes colores. Cada juga-
dor, hasta un maximo de cinco, empieza la
partida con varios bloques en su poder. Y
ahi comienza la batalla. En tu mano estd
construir los edificios que te parezcan mas
rentables, asignar precios a las mercancias
que vendes y buscar, en definitiva, la forma
de hacerte muy rico.

Lo peor del juego de tablero era que tendia
a hacerse bastante repetitivo. Avanzada la
partida, todo se reducia a cobrar desorbita-
das cantidades de dinero a aquel desdicha-
do que cayese en tus propiedades. Mono-
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La subasta, un momento de tension que
dispara tu adrenalina.

poly Tycoon elimina esa sensacion de
monotonia. La partida solitaria se basa en
una serie de misiones que debes ir supe-
rando. Los objetivos y el nivel de dificultad
cambian en cada una de ellas. Te verds a ti
mismo haciendo todo lo posible por lograr
un namero concreto de ventas o intentando
ser el primero en conseguir unos beneficios
determinados en un plazo de tiempo limite.

Un amplio sistema de menus te permite
saber cdmo marchan tus negocios en cual-
quier momento. Dispones de dos perspec-
tivas, una en 3D, que permite seleccionar
los edificios para que se desplieguen los
mends informativos y de decisiones rela-
cionados con éstos, y otra, mas global, que
te brinda la posibilidad de ver toda la ciudad
con sus casillas coloreadas. Cada color se
corresponde con un jugador y los puntitos
que se mueven por las calles son los tran-
selintes.

El tréfico peatonal es una buena referen-
cia para saber si las cosas marchan como
las habias planeado: a més afluencia de
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Los meniis te permiten saber cémo lo hacen tus contrincantes.
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Tii y tus contrincantes. Comienza
la batalla.

compradores, mayor beneficio para tus
arcas. Una simple encuesta a los habitantes
de una calle te pone al corriente de sus
necesidades. Debes actuar en consecuencia
y construir lo que te pidan.

También puedes saber en cualquier
momento cémo progresan tus contrincan-
tes. Aunque las posibilidades se reducen
(evidentemente, no puedes subir los pre-
cios de venta de una cafeterfa que no te per-
tenece) al mero hecho de ver cémo lo estan
haciendo tus rivales, una informacién basi-
ca para planificar tu estrategia.

No hay respiro

Al ser Monopoly Tycaon un juego desarro-
llado en tiempo real, la interfaz pretende ser
lo mds cémoda posible. Los ments cum-
plen con su cometido, ya que un vistazo
répido te proporciona la informacin nece-
saria, pero el sistema de cdmaras no resul-
ta del todo eficaz en
fases avanzadas, cuan-
do tu imperio se ha
extendido y diversifica-
do.

Uno de los aspectos
mas destacables del jue-
go son las subastas. En
un determinado momen-
to puede que desees
hacerte con la propiedad de una calle que
pertenece a la ciudad. Para ello, puedes acti-
var una puja. Transcurrido un tiempo, el jue-
go te emplaza automdticamente en una sala
de subastas. Los oponentes pueden subir tu
oferta o simplemente retirarse. Si sucediese
esto, el bloque pasa a ser de tuyo, con lo que
se acaban los problemas de rentas
y el beneficio de la calle se incre-
menta.

Si el Monopoly de
siempre se te hacia
demasiado simple,
este puede ser para
ti el juego del aio
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Buen rollito en el mundo del Monopoly Tyceon. Colorines y talielm

E

Es probable que te sientas un poco des-
orientado en las primeras partidas. Pero
una serie de estupendos tutoriales te ponen
en situacidn. Con ellos aprendes las nocio-
nes hasicas para desenvolverte con soltura
dentro del juego.

El entorno fisico estd representado en
unas muy correctas 3D. Todo tiene un
aspecto muy alegre, de placida vifieta infan-
til, lo que no deja de
ser paradgjico, porgue
tu papel es el de un
despiadado monopo-
lista dispuesto a aplas-
tar cualquier atisbo de
competencia. Interpre-
taciones sociologicas
aparte, la variedad en
el tipo de modelos de
edificios es algo de agradecer. Olvidate de
ver una ciudad gris: en Monopoly Tycoon
todos son felices. Mientras duren los bene-
ficios, claro. VEID T il B

En el apartado multijugador, puedes . - :
enfrentarte% otros contrincantes via LAN :_‘z'-‘— reo-rss > S
0 Internst. Y ten por seguro que es tanto -
0 més divertido que el juego en
solitario. Lastima que no se haya
incluido una opcién de juego por
turnos que permita competir a
varios jugadores en un mismo
ordenador, al méds puro estilo de
las partida de tablero.

»d_ D

Esos puntitos que ves no son hormigas. sﬁ
transedntes. Y cuantos mas, mejor.

Fijar precios que te den beneficios sin
resultar disuasorios es una de las claves.

Si el Monopoly de siempre, el de casi-
llas, fichas y tablero, te gustaba pero se te
hacia demasiado simple, éste puede ser
para ti el juego del afio. Eso si, los que
estan pensando en pegar tiros y dejar seco
a los rivales a golpe de Parabellum ya pue-
den ir buscdndose otra cosa. Agui las bata-
llas se libran a golpe de talonario.
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Regentas un campo de golf y tus
clientes son un puiado de
multimillonarios prepotentes y
quisquillosos. ¢ Cuantas horas estas

dispuesto a dedicar a hacerles felices?

ar 5, hoyo 1, tres golpes bajo par.
Puede que esto aln te suene a
chino, pero Golf Resort va a con-
seguir que te familiarices con esta
extrafia sopa de cifras y letras. Otros
juegos te han propuesto que seas td quien
juegue y se pelee con el par del campo,
pero lo original de este simulador de Top
Flyte es que esta vez te tocara gestionar
las instalaciones mientras otros juegan.
El objetivo es ganar el maximo dinero
posible haciendo que los clientes se lo
pasen bien en tu campo. Y no sélo se tra-
ta de construir hoyos de dificultad cre-
ciente: debes contratar personal cualifica-
do que mantenga tu campo en perfectas
condiciones y luego debes fijarte en lo
que piensan tus clientes, anticiparte a sus
deseos y urdir formas cada vez mas
magquiavélicas de conseguir que aflojen la
mosca. No pueden faltar tiendas, lavabos,

Procesador y memoria
Minime: P 200; 32 MB de RAM
By pndac I 34 B

Posibilidades graficas
.3 e — 7
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Apto para aficionados a este tipo de
simutadores con mucha hambre atrasada
de gestion. Disenar campos de golf con
recorridos cada vez méas complejos y ver
como la gente los visita y juega en
ellos es divertido, si, pero lo
malo es que este juego no
permite hacer mucho mas.
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GOLF RESORT

TYGOON

hoteles, restaurantes y todas las instala-
ciones necesarias para que nadie eche en
falta nada en tu campo. Y asi, entre mend
y mend, decisiones y buenas y malas noti-
cias, van volando las horas.

Caprichosos y antipaticos
Como en los “tycoon” de ultimisima gene-
racion, parte de la gracia reside en que las
reacciones de tus clientes son poco
menos que imprevisibles. Esa caterva de
ricachones de medio pelo consigue sacar-
te de quicio con diabdlica frecuencia. En
mds de una ocasién llegas a desear
gstrangularles y patear sus gordos trase-
ros con el palo del drive, pero en el fondo
sabes que sin ellos no eres nadie.
Plegarte a tus deseos te obliga a redi-
sefiar el campo, habilitar espacio para
nuevos servicios u optimizar los ya exis-
tentes. Basta con que sigas el clasico
método del palo y la zanahoria: repite lo
que guste y cambia inmediatamente lo
que sea motivo de protestas o descenso
en el nimero de visitantes. Piensa que tu
campo no es mas que un ensayo general
del campo perfecto que sin duda llegards
a construir algin dia. Disefia, redisefia y
gestiona sin descanso.

\r—'f"“‘

. @
Liega un punto en el que casi hay mas
terreno edificado que espacio para jugar.

o
La vista en 3D permite seguir de cerca a

tus elﬂ gstnd.ial ejor

En fin, que hablamos de un juego apto
para incondicionales de la linea Tycoon o
aficionados al mas geriétrico los deportes.
Si entras en cualquiera de estas dos cate-
gorias, prepdrate para pasar un montdn
de tardes entre hoyos, palos y caddies vir-
tuales.

(1l )
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Un disefio de las instalaciones equilibrado ayuda a triunfar.




No es una idea cien por cien inédita, pero si que resulta
bastante curiosa. Se trata de regentar un cadena de
restaurantes de comida rapida y hacerla crecer hasta que
tu imperio gastrondmico abarque todo el planeta.

ido al parche: Fast Food Tycoon
es en realidad Pizza Syndicate,
juego editado en su dia por
Dinamic Multimedia. Si ya te lo

embarcar en una de las 20 ciudades del jue-
go, abrir una pizzeria y hacer que funcione.
Alquilas un local, lo decoras y creas un
menu con las pocas pizzas que ya tienes. Si
abres el restaurante y nadie entra es proba-
ble que te preguntes como conseguir que
una alma caritativa pague por comerse lo
que sale de tu cocina. Depende, puedes
optar por la ética del trabajo y la cocina cre-

compraste, no cometas el error de

comprértelo de nuevo. Si no es asi,
vale la pena que sepas que se trata de un
“tycoon” atipico, bastante menos intuitivo
que de costumbre.

Por suer-  ativa o eliminar a la competencia con prac-

te, existe un  ticas mafiosas, pero lo que nunca deberias
tutorial que  olvidar es que el cliente siempre tiene
debes seguir  razon.
paso a paso No esta nada mal, pero due-
Yy que resulta le pensar que hace no
muy (il mucho tiempo se podia
Sélo asi  comprar bastante mas
aprendes  barato. Dinamic, cuanto se
como des-  te echa en falta.

GENERO: Estrategia o DESARROLLADOR

prr”

: Cat Daddy Games © EDITOR:

| ———
CIftuA TAeREIMRR

Procesatdor y memoria

| Minimo: P200; 32 MB de RAM
Recomendado: Pl 300; 64 MB de RAM

. Posibilidades graficas
Sin tarjeta 3D

| Direct 3D
Open 6L

M“ltijllgadol'
Un mismo PG [ %

LN | internet ¢

‘ |l|l0llla Textos de pantalla >“4 Voces >‘\2
___h_____J

Activision/Proein e PRECI0: 5.990 Pesetas

3.3
]

ey

0, la montafia y la puerta de
acceso. Asi empieza este jue-
go. Convertir la montafia en
una estacion de esqui y una
mdquina de ganar dinero lleva su tiempo,
pero no es muy dificil si tienes un cierto
instinto para los negocios. ¢Daénde prefie-

¢Qué es el esqui? ;Un deporte de pijos o un suplicio masificado?
Cat Daddy pone tu capacidad de gestion bajo cero, asi que ya
puedes ir descongelando las ideas.

ren comer o alojarse los esquiadores?
¢Cuando acaban de bajar del telesilla o
antes de subirse a é1? Posicionar estraté-
gicamente las instalaciones te ayuda a
que todo sea mas rentable. La férmula es
la de siempre: cliente satisfecho, jugador
rico. Tan simple como eficaz, y con las

" Procesador-y memoria

N WMinimo: PI 233; 32 MB de RAM
Recomendado: PIll 266; 32 MB de RAM
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—_— pinceladas de humor necesa-

rias para hacerlo francamente
entretenido.

Este Tycoon tal vez no pase
a la historia, pero si permite
echarse unas buenas risas a
costa de los esquiadores que
caen de forma aparatosa y
huyen como conejos al grito de
“Avalancha”. No
estd mal reir al
tiempo que pla-
nificas y pros-

peras.
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GESTION CON FUTURO

Por si fuera poco el festin de gestion estratégica que nos
han deparado los dltimos tiempos, un puiiado de titulos
con vocacion empresarial estan ya a la vuelta de la
esquina. Lo que esta por ver es cuantos de ellos

llegaran a nuestro pais y cuando.
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0o Tycoon es la aportacion de
Microsoft a este nutrido y compe-
titivo género. Como puedes dedu-
cir por su nombre, el juego de
marras nos ofrecerd la opcion de
construir y dirigir un parque zoolégico.
Deberas construir jaulas, adoptar a nuevas
fierecillas, velar por su salud y su seguri-
dad vy, al mismo tiempo, mantener el nivel

rra) estd enfrascada en el
disefio de un juego com-
pleto y variado, con cua-
renta animales, sesenta
tipos de recinto para ellos
y cuarenta materiales de
construccion  distintos.
Los amantes de los ani-
males se lo van a pasar en

Congratulations You have been given the Blue Ribbon
Care; for providing the highest
r the animals In your 200

de satisfaccion de los clientes por las
nubes.

Como pudimos comprobar en una beta
casi definitiva, la compafiia Blue Fang
(fundada por antiguos miembros de Sie-

grande.

Tras el éxito
de la primera
entrega, JoWo-
od ya trabaja en
Industry Giant
/. La mecanica
sera  exacta-
mente la misma
que en el origi-
nal:  deberds
convertir  una
hermosa pero
improductiva sucesion de bosques y prados en un paisaje
industrial lleno de apestosas fabricas. Si que cambian los
pequefios detalles, ya que podras disponer de barcos desde el
principio del juego asi como acceder a nuevos de productos y
vehiculos.

Como se espera de toda segunda parte, en la reciente
ECTS pudimos comprobar que se ha agilizado la mecénica del
juego ofreciendo un mejor control sobre los medios de trans-
porte y dando algo mas de variedad al desarrollo de las parti-
das. Por cierto, /G2 dispondra de una Gnica campafia, aunque
con un nimero de mapas poco menos que infinito.
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La IA de los animales
promete ser
revolucionaria.
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DESARROLLADOR: Enlight Software - DISPONIBLE: Por determinar

Al primer p
Capitalism se
le reprochd
que entre
tanto dato y
tanto menu
estadistico se
echaban de
menos opcio-
nes claras y
manejables, [
algo que se E
pretende |
resolver en
esta entrega.
De entrada, dispondremos de un completo tutorial o modo
amateur con el que aprender los rudimentos de la alta ges-
tion de empresa. También se ha incorporado una innovado-
ra interfaz que simplificard el control sobre los diferentes
aspectos del juego, asi como animaciones realistas para
representar con mayor exactitud y detalle lo que ocurre en la
ciudad y las fabricas. Ademas, el juego también tendrd modo
multijugador.




DESARROLLADOR: Deep Red
DISPONIBLE: Primavera 2002

Parece que los chicos de Deep Red le
han pillado el gustillo a esto de ama-
sar fortunas. Tras dar por concluido
Monopoly Tycoon, se han puesto a
trabajar en un juego en el que cons-
truirds y dirigirds un complejo turisti-
co. En tu paraiso virtual no faltaran
hoteles, bares, restaurantes, actuacio-
nes musicales y diversas actividades
lidicas.

Spring Break, que serd editado por
Eidos, incluira diversos escenarios
emplazados en distintas islas, en las
que deberas hacer felices a clientes con
gustos variados.

DESARROLLADOR: Animedia
DISPONIBLE: Por determinar

La compania coreana Animedia Entertain-
ment esta trabajando en la version inter-
nacional de Venture Tycoon, su primer
juego de gestion empresarial. El juego,
que ya ha sido publicado en Corea, nos
permitird escoger y decorar nuestra ofici-
na, alquilar y manejar a los empleados,
supervisar el funcionamiento de los pro-
yectos y, evidentemente, controlar el esta-
do general de la empresa.

Venture Tycoon ha sido disefiado con la
cooperacion de la Universidad Nacional
de Sedl, por lo que se supone que repro-
ducira fielmente la realidad del mundo de
los negocios. Ademas, se ha afiadido un
modo multijugador en el que los jugado-
res se podran ayudar mutuamente.

DESARROLLADOR: Cat Daddy
Games/Montecristo
DISPONIBLE: Por determinar

Esta vez se trata de gestionar un casi-
no, ya sea en Montecarlo, el misterioso
Oriente 0 en la capital del juego por
antonomasia, Las Vegas. Los graficos
van a ser en 3D, y muy probablemente
estaran afnos luz por encima de la com-
petencia directa, pero no contard con
un modo multijugador. Deberds con-
trolar cada uno de los aspectos singu-
lares de la gestion de tu imperio, desde
las mesas de pdquer y la direccion de
los recursos generales al tipo de
estructuras que deberds crear para
tener a tus clientes satisfechos (hote-
les, bares, tiendas...).

DESARROLLADOR: Activision
DISPONIBLE: Por determinar

El juego ya estd terminado, pero ni se
sabe cuando ni de qué manera se distri-
buira en nuestro pais. La idea no estd
mal: construir un complejo de skatebo-
arding para que la gente se lo pase en
grande haciendo cabriolas y rompiéndo-
se la crisma, pero probablemente sea
una de las propuestas mas flojas de esta
lista.

Si tus rampas y disefios tienen éxito,
ganaras popularidad y podras acceder a
nuevos retos y ciudades para acabar eri-
giendo una cadena de complejos donde
practicar skateboarding.

DESARROLLADOR: Montecristo
DISPONIBLE: Por determinar

Nuestra bola de cristal anuncia que tu
papel en esta funcion sera el de un joven
licenciado en empresariales que debera
asumir los mandos de una empresa al
borde de la quiebra. Manejando correcta-
mente el departamento de investigacion y
la cadena de produccién, deberas fabricar
los artefactos mas estrambéticos que se
te pasen por la cabeza. Tampoco deberds
olvidar aspectos tan importantes como el
marketing y la administracion correcta de
tu fabrica, asi como mantener a raya a la
competencia, ya sea mediante sabotajes o
espionaje industrial. Gadget Tycoon se
encuentra en su (ltima etapa de desarro-
llo, por lo que en breve podremos disfru-
tar de él.

==

DESARROLLADOR: Cat Daddy Games
DISPONIBLE: Por determinar

das con ganas de mas deporte invernal,
Cat Daddy Games ya tiene preparada una
secuela, en la que se pretende aumentar la
profundidad del juego. Esta vez no vas a
limitarte a la gestion, ya que podras con-
trolar a un esquiador en tercera persona,
hacer que realice todo tipo de piruetas,
incluso en recorridos nocturnos, y hasta
conducir motos de nieve. En cuanto al
sonido, el mismo tema sonara una y otra
vez hasta que te hartes de él y crees tu
propia emisora de radio para decidir por ti
mismo cudl va a ser la banda sonora de la
estacion de esqui.
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Por J. Font

Mucho ha llovido desde que Ed del Castillo trabajo en el -
proyecto Command & Conquery su secuela, Red Alert#Ahora
tiene su propia compaiia, Liquid Entertainment, per'o “a
abandonado su quer ?la por gstrategi

Preparate, porque un ?lgﬂe( accion estrateglca sin coﬁ'&g_s'ones’}
va a recorrer ha!sta el ltim orden: . Panteel o
kimono de comhaté porque. I fuatria estage .nﬂ..w NIEHE quelh
seas ti quien/ir anza'del ladoyde] YingL: 1’.!1 Yang.
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attle Realms es el nombre del pro-

yecto en que esta embarcado en'la

actualidad Ed del CGastillo, un vir-

- tuoso de la creacion informatica. Se

trata de un juego de estrategia ambien-

tado en el Japon feudal, en el que un solido
argumento dard coherencia a la campana.

El juego se basara en las peripegias de
Kenji, un poderoso guerrero que vuelve a
5u patria tras anos de exilio. Las das fac-
ciones que se disputan el control del terri-
tario, el Clan de la Serpiente y el del Dra-
gon, se mueren de ganas de contar.eon
sus servicios. Kenji deberd escoger bando
y, de paso, posicionarse en el etérmo eon-
flicto entre el bien y el mal, el"¥ing v el
Yang, la luz y las tinieblas. Toda esta empa-
nada metafisica se traduce en la practica en
la posibilidad de participar en dos campa-
fias muy diferentes entre si.

La version definitiva del juego constara
de 36 escenarios divididos en dos gampa-
fias. El mapa global abarca varias regiones
y el disefio del juego consistird en realizar
una serie de objetivos concretos y después
elegir el siguiente paso

BATTLE REALMS

teniendo en cuenta el diferente nivel de difi-

cultad de cada una de las misiones.
Durante tus aventuras tendrds la

oportunidad de utilizar los denomina-

dos Zen Masters. Su papel en el

juego es parecido al de los

héroes de algunos juegos.

Seguin Ed del Castillo, “en

el modo historia, los

Zen Masters son

cruciales en el

guidny en las estrategias. Son los

actores principales. En el mado

multijugador pueden suponer

la diferencia entre |a victoria

y la derrota”. Podras dispo-

ner de ellos en misiones suce-

sivas siempre que sobrevivan.

La isla del sol naciente
Uno de los retos que ha afrontade el
equipo de desarrollo esicrear un juego
de combate flexible y dindmico sin
fue ello suponga renunciar a la pro- \
fundidad estratégica. Segiin explica | T
Del Castillo, “se ha /

f

;ijlé
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El juego aportara una nueva vision de la
estrategia. Mucho dinamismo y buenos
graficos son sus principales bazas.

trabajado mucho en los elementos de base,
en la estrategia de combate elemental. Por
ejemplo, la posibilidad de combinar las uni-
dades ente si para que desarrollen funcio-
nes diferentes hace los combates mucho
mas flexibles y ricos”.

Inmediatez y dinamismo son aqui las
palabras clave; basta con un pequefio con-
junto de edificios para afrontar la partida y
las unidades se generardn de forma auto-
mética. El sencillo sistema de aprendizaje
que incorporara el juego va a hacer posible
que en muy poco tiempo sepas disponer las
construcciones basi-
cas y consolidar un
sistema estable de
obtencién y mejora

dades.

Una vez situado
en el escenario debe-
ras decidir qué fun-
ciones les asignas.
Podrds hacer que recolecten recursos (sélo
hay tres: arroz, agua y caballos) o enviarlos
al dojo de entrenamiento para convertirlos
en unidades de combate. Aunque deberds

D,

Estrategia

Liguid Entertainment
Ubi Soft

Noviembre

-

GENERO:
DESARROLLADOR:
EDITOR:
DISPONIBLE:

i N PECIIRAEN

El secreto para facturar juegos de estra-
tegia inmediatos y muy dinAmicos es apar-
car |a gestion y la recoleccion de recursos
y ofrecer combates continuos. Mapas no
muy extensos pero bien disefados y ricos
en opciones tacticas haran el resto. Esta-
mos ante un serio candidato a juego de
estrategia mas agil del ano.

GAMELIVEPC /42 4

Las unidades, mas
grandes de lo habitual,
agen 2" cuentan con movimientos |
y animaciones en 3D

muy detallados

.

I R v

s
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combatir sin pausa y casi desde el principio
de las misiones, nunca estard de mas que
intentes mejorar tus unidades enviandolas
al dojo con cierta frecuencia para reciclarlas
0 para que aprendan técnicas de combate
nuevas.

El juego llama la atencién por el tamafio
de sus unidades, mucho mds grandes que
en casi cualquier
juego de estrategia
con perspectiva iso-
métrica. Eso ha
posible
dotarlas de movi-
mientos y animacio-
nes en 3D muy deta-
llados, como si se
tratase de un ejérei-
to de extras en una pelicula de Jackie
Chang. “Siempre hemos pensado que los
ETR al uso son demasiado solemnes y muy
poco vivos”, explica Del Castillo. “La mayo-
ria de las veces parecen mas tableros sobre
los que van evolucionando piezas que un
verdadero combate entre dos ejéreitos”.

Esta claro que este enfoque tan detalla-
do no seria posible en un juego con
muchas unidades en pantalla. Del Castillo
y su equipo han preferido trabajar en
gscenarios pequefios que posibiliten
encuentros continuos entre grupos redu-
cidos de unidades, con lo que las tdcticas
de combate pesardn mucho mds que el
disefio estratégico a gran escala. “Cuanto
mds grande sea un mapa, mds soldados
deberds crear antes de los ataques, ya que
estards mas tiempo desplazandote y daras
al enemigo algo mas de margen para for-
talecer sus defensas”, argumenta Del Cas-
tillo. “Los mapas pequefios hacen que un
ejército poco numeroso pero bien dirigido
estratégicamente tenga posibilidades de
triunfar”. Es una idea que tal vez no com-

El tamafio de las unidades te permitira
apreciar sus movimientos con todo
lujo de detalles.

Los mapas seran pequeiios, pero
ricos en detalles y posihilidades de
interaccion.

Combates continuos y muy
sangrientos: un festin para
aficionados a la estrategia dinamica.

partan los macro-estrategas de pro, pero
que dara una agilidad considerable al de-
sarrollo del juego.

Claustrofobia y tamafio

Otro apartado en el que Battle Realms pue-
de marcar diferencias sustanciales es el de
los graficos. Los desarrolladores estén tra-
bajando en la creacidén de un entorno lo
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| Aprovechar las habilidades de cada unidad es la
Con las torres de vigilancia podras mejor forma de reducir las hajas.
hacer que retroceda el velo del - .
escenario. puentes en zonas estratégicas de vital  campo de

importancia. También se podrd interactuar  vision de

sobre elementos del escenario. las unida-
mas variado e interactivo posible. Encontra- La beta que hemos jugado tiene un par des vy la
rds bosques en que ocultarte y rios que  de lunares que muy probablemente se  rigidez del
dividiran el mapa convirtiendo vados o  resuelvan en la version final: el reducido  sistema de
cdmaras.

Y Segln  Del

LA ESTRATEGIA SEGUN ED DEL CASTILLO BERRES

it aspectos

en los que

alin  estamos

trabajando,

aungue tal vy
4 como funciona nuestro
GAME LIVE: ;Crees que fgue atin no se ha hecho. il sistema, basta con cambiar un
Battle Realms reivindica la  Creo gue hemos hechao un - ndmero para que el campo de
esencia de fos juegos de buen frabajo v ¥ B vision varie, asi que el resulta-
estrategia en tiempo real proporcionandole al jugador . 3 do final sera bastante menos
(ETR)? un enemigo competitivo y - ' * claustrofdbico”.

ED DEL CASTILLO: En sorprendente. Esperemos R ; En cuanto a la cdmara, “lo que vemos
absoluto. La esencia fue a la gente le guste: en la beta es el dngulo de cdmara que el
original de Ios ETR era como  nunca hemos jugado contra : 8 juego adoptara por defecto, pero en la ver-
el primer paso de un nino en  una IA mejor que ésta. sion final tendrds un cierto control de la

Ed del Castillo, que empezo6 en el sector trabajando
para Westwood en la saga Command & Conguer, cree
que a la estrategia le faltan ideas innovadoras y por eso
se ha sacado de la chistera unas cuantas.

un mundo mucho mas GL: Has trabajado con Sid  género, zqué futuro le ves a cdmara, aunque limitado. Creemos que los
grande. Battle Realms Meier. ¢Piensas qgue el la estrategia en tiempo real? sistemas de camara cien por cien flexibles
pretende renovar el género.  sistema de turnos ha EDC: Es dificil de decir. s6lo hacen que el juego sea mas complejo
Nos gustaria que la gente le  quedado anticuado? Cada vez abundan mas los y que cueste mas centrarse en la estrate-

pidiese mucho mas a los EDC: Creo que todavia productos del tipo “yo gia”. O sea, que es muy probable que la
ETR de ahara en adelante. tiene su espacio. Ahora tamhién", que no aportan flexibilidad quede reducida a un sistema
GL: Una buena IA es clave  mismo estoy aprovechando nada. Lo que de verdad hace de zoom y que no se pueda hacer girar el
en los juegos de estrategia.  |a hora del almuerzo para falta son ideas nuevas. angulo de cdmara.
¢Crees que os las habéis jugar a Advanced Wars en Esperamos que Battle Los desarrolladores no se han olvidado
arreglado para darle a las mi Game Boy Advanced y Realms aporte algunas. de las opciones multijugador, que inclui-
unidades enemigas un Cren gue es un gran juego. Pero poco a poco los ETR se ran tres modos distintos de juego. Ade-
comportamiento “racional®?  Me encanta su mecanica, y  iran pareciendo mas a los mas, estd previsto que la version final
EDC: Cualquiera gue te al ser un juego de portatil juegos de rol. La incluya un sencillo editor de escenarios,
diga que [a 1A de su juego me parece ideal para jugarlo incorporacian de elementos arma infalible para darle algo mas de cuer-
reproduce el en ratos perdidos o periodos  de otros géneras acabara da a los juegos cuando campafias v
compartamiento racional te  de espera. produciendo juegos modos multiples empiezan a perder parte
estd mintiendo. Eso es algo GL: GComo pionero del estelares. de su encanto.
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Por S. Sanchez

La amenaza fantasma se abate sobre la

republica de Georgia. En estos tiempos de

correccion politica extremada, es de

agradecer que Red Storm no se haya dejado

intimidar y esté a punto de regalarnos un

juego de comandos de élite. Esta vez no van )
a enfrentarse policias contra terroristas, sino

las fuerzas secretas de Bush Junior contra el i
ultimo reducto de la Guerra Fria.

-
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GHOST RECON

, / ias antes de que se iniciara el des-  de hasta seis personas y han sido entrena-
/ pliegue terrestre en Afganistdn, la  dos para enfrentarse a regimientos enteros,
prensa informaba de que coman-  aunque su principal caracteristica es pasar
dos de élite norteamericanos y briti-  desapercibidos.

nicos ya se encontraban en la zona reali- Tras varios afios trabajando en la saga
zando misiones de suma precision. Ghost  Rainbow Six y Rogue Spear, al equipo de
Recon estd inspirado en uno de estos  Red Storm todavia le quedaban ganas de
comandos. En este juego tomaras el con-  seguir exprimiendo la licencia de Tom
trol de una unidad ficticia llamada The  Clancy, aunque se les hacia necesario un
Ghosts. Sus integrantes acttian en grupos  cambio. Segiin explica Brian Upton, jefe de
SRR e LS proyecto de Ghost RGCOI'I, “se nos habia
pasado por la cabeza hacer un Rainbow
Six 3, pero el equipo ya estaba un poco
cansado de hacer siempre lo mismo y
corriamos el peligro de sufrir el sindrome

Tomb Raider”.
¢Qué hacer entonces? Segln Upton,
incluso se plantearon aparcar a Clancy y
desarrollar un juego de accion tactica
ambientado en la Segunda Guerra Mundial.
Sin embargo, una serie de consultas con
jugadores de Rainbow Six experimentados
hicieron que cambiasen de opinién: “Casi
todos nos decian que les encantaba el nivel
de realismo de nuestros juegos, pero que
echaban de menos algo mas de accion y
o[ g [ ™ v flexibilidad en el disefio de las misiones, asi
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Durante el juego, la iinica perspectiva
posible sera en primera persona.

que se nos ocurri6 que si el juego tenia
como protagonistas a los miembros de una
unidad militar en lugar de un grupo de poli-
cias, el disefio de misiones podria ser més
variado y la jugabilidad mds rica”.

Eso va a ser Ghost Recon: un juego pro-
tagonizado por fuerzas de élite en el que los
rivales no seran terroristas, sino ejércitos
enemigos. El arsenal serd, en consecuencia,
mucho mas completo y sofisticado que en
los anteriores juegos de Red Storm.

A cielo abierto

Rainbow Six perfeccioné hasta extremos
insospechados la accion tactica en escena-
rios interiores, pero la apuesta de Ghost
Recon es llevar toda
esa precision técnica
y realismo a grandes

espacios
Eso implica que el
motor gréafico de

Rainbow  Six s6lo
haya podido aprove-
charse en un 40%,
aunque a juzgar por la
beta examinada han hecho auténticas virgue-
rias con el 60% restante.

Si has jugado alguna vez a algiin Rain-
bow Six, recordards lo angustiosas que
resultaban las raras ocasiones en que teni-

GENERO:
DESARROLLADOR:
EDITOR:
DISPONIBLE:

Accion

Red Storm Entertainment
Ubi Soft

Diciembre

« i EN RESTIMEN

Y

Red Storm entra en la fase final de
desarrollo de un proyecto que promete
aportar algo sustancial a la accion tacti-
ca. Se acabd la guerrilla urbana y las
acciones sincronizadas entre cuatro
paredes. Ghost Recon promete ser tan
revolucionario como lo fue Rainbow Six
en su dia.
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Los enemigos seran
abiertos. snldadﬂs, no tel‘l'lll'istas, argumental es una
y el arsenal sera
mas completo y una
sofisticado que nunca

.‘L

Pues si, aquello debe ser un biinker.

Lo

amos que desplazarnos por zonas descu-
biertas. Ghost Recon ha resuelto esto
dotando a las unidades de una extraordina-
ria habilidad para camuflarse entre los ele-
mentos del escenario, ya sean rocas 0
mindsculos arbustos.

El escenario elegido para el desarrollo
de Ghost Recon sera Georgia, la repiblica
ex soviética situada
al noreste de Tur-
quia. El pretexto

gir i - 9

-

| & |

supuesta toma del
poder por parte de
faccion  de
recalcitrantes
comunistas. Tu
escuadron interven-
drd en defensa de la libertad y quién sabe
qué oscuros intereses geoestratégicos.

Mejor nos aseguramos de gue no
pasen del puente.

El tipo de misiones va a ser muy varia-
do. Intervendrds en acciones de rescate,
como de costumbre, pero también ataca-
ras bases rebeldes, protegerds las posi-

T e s e0

BUSCA LAS SEIS DIFERENCIAS

e 3 0
No, Ghost Recon no es una expansion de la serie Rainbow Six/Rogue Spear. Se trata de
un concepto nuevo sin apenas precedentes en la practica de Red Storm. Para que lo veas
més claro, te detallamos las principales diferencias.

GHOST RECON _

RAINBOW SIX

L misioe sele esarrollar en
“espacios cerrados. ’ “espacios abiertos.
Las unidads estan shelalizadas
“en un armamento determinado.

Las unidades linen accsn a todo
“tipo de armas.

Eres un sldado en terreno enemigo.

6 Tienes que justificar cada una de las
W “ Disparar es tu trabajo.

balas que disparas.




Los carros blindados tampoco van a
faltar a su cita con Red Storm.

Rl

A eso le llamo yo ir vestido para la
ocasion.

SOLDADO
Suelen ir equipados con
una M16 reglamentaria y
{ pueden Ilevar un
lanzagranadas M203
acoplado al arma para
situaciones de
emergencia. Como
4 complementos, pueden
elegir entre unos prismaticos, municion
extra o una pistola con silenciador.

ARTILLERO

| Dales un M249 y los

| convertiras en la fuerza
} | bruta del grupo. Su

| arsenal no estara

| completo sin una pistola
Q con silenciador,

. * granadas, prismaticos o
municion extra. Hay unidades especiales
que ulilizan MP5, un tipo de armamento
muy dtil para las misiones urhanas.

|

En apenas tres segundos puedes verte envuelto en una escaramuza como ésta.

ciones de Naciones Unidas o te infiltrards
en zonas urbanizadas para recabar infor-
macién sabre el enemigo.

Tenemos un plan

Las misiones de campafia empezaran del
mismo modo que en los juegos que han
servido de inspiracion a Ghost Recon. Tras
una breve sesion informativa, hay que for-
mar y equipar al comando. Las especiali-
dades de cada soldado y el equipa que
puede llevar cada uno serdn reducidos,

algo que Upton justifica diciendo que “las
unidades Ghost son militares y estan for-
madas por especialistas, asi que cada uno
lleva exclusivamente el tipo de armas en
que estd especializado”. La consecuencia
es que no todos ellos serdn capaces de
manejar explosivos o cargar un arma de
gran calibre.

Para darle més agilidad al juego, Red
Storm ha suprimido la planificacion previa de
las misiones. En lugar de esto, dispondrés de
una completa pantalla tactica que te permiti-

PRESENTEN ARMAS

En Ghost Recon podras elegir entre cuatro tipos de soldado. Cada uno dispone de unas
combinaciones de armas distintas. A medida que avance la campana, apareceran
especialistas que tienen a su disposician armas especiales como el rifle de asalto M203,
el rifle de francotirador L96A1 o la escopeta RPK74.

granadas y (si el ruido esta contraindicado) una
pistola con silenciador.

FRANCOTIRADOR
Este tipo de soldado no podra
eleqgir oira arma que no sea
un rifle acorde con su
especialidad. El M24 es el
estandar. En distancias
cortas, podran usar una
pistola M9. Entre sus
! complementos destacan las
granadas, la pistola con'silenciador o la
municion extra.

| EXPERTO EN
| EXPLOSIVOS

Durante Ia mision empufiaran
| un rifle SAB0 o un M4. Pero
| cuando las cosas se pongan
| feas, podran usar el
| lanzacohetes antitanque MI36,
= explosivos plasticos,

Tendras la oportunidad de echarles un cahle a

los sufridos Gascos Azules.

ré dar drdenes a tus unidades en tiempo real
una vez iniciada la misién.

Las misiones serdn bastante largas y los
mapas lo suficientemente grandes como
para que repetir una misién pueda conver-
tirse en una pesadilla. Por suerte, se ha
incluido la opcién de grabar partida en el
momento que desees, con lo que si eres un
paco previsar, te ahorrards mas de un pur-
gatorio innecesario.

La dltima de las grandes sorpresas que
nos tiene reservado Red Storm es un modo
multijugador en el que podran enfrentarse 36
jugadores. Lo mejor de todo es que aquellas
plazas que no sean ocupadas por jugadores
humanos correran a cargo de la 1A. En caso
de que te eliminen, podrds ocupar el puesto
de una de las unidades que controle el orde-
nador. En fin, que la guerra del siglo XXI esta
cada vez mds cerca de nuestros compatibles.
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A nadie se le escapa que Lucas Arts perdio los
papeles con Force Commander. Como no sabian

por los mundos de Age of Empires. E| resultado
de esta excursion nostélgica pronto estara listo y
va a llamarse Galactic Battlegrounds.

uando Ensemble anuncié que iba que pretende

a crear un nuevo juego con entor- recuperarse del

no 3D, pensamos que el explota-  fiasco que

do motor grafico de AoEibaaira supuso fForce

parar al cajon de los recuerdos. Sin Commander.

embargo, Lucas Arts lo estd utilizando en Por supues-

el desarrollo de Galactic Battlegrounds, el to, el uso de un

juego de estrategia en tiempo real con el motor asf es un

arma de doble
‘ filo: todos sabemos de qué es capaz pero
A .) también conocemos sus limitaciones. Sin
embargo, Lucas Arts ha preferido centrarse
esta vez en desarrollar una buena historia y
ambientarla adecuadamente aceptando de
antemano que su juego no sera revolucio-
nario en lo que a tecnologia grafica se refie-
re. Galactic Battlegrounds repasa de cabo a
rabo la saga Star Wars, con especial aten-
cién a la primera trilogia, y permitira jugar
con seis de las razas que pueblan el univer-

i so paralelo de Lucas.

Una apuesta sobre seguro que puede La accién no va a limitarse al habitual
no ger suficiente en vista de lo dura que duelo entre rebeldes y tropas del Imperio,
estd fa competencia. Lucas Arts va a sino que también podras dirigir a los woo-
?neéa;f‘:;;i?a?' mg{s%e rﬁgg ::lg“;ea{:; kies o la Federacion del Comercio y contar
estrellas, y eso es sinonimo de estrategia con unidades Gammo Io’sl cazadores de
solida, aunque poco o nada innovadora. recqmpensasl ,0 Iios m|sm|3|m0§ pgba[leros
Jedi. El equilibrio entre las civilizaciones
estd garantizado, va que las diferencias

GENERD: Estrategia
DESARROLLADOR: Lucas Arts
EDITOR: Electronic Arts
DISPONIBLE: Noviembre
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Los Tie Fighter y otros artilugios
aéreos seran uno de los principales

atractivos del juego.
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Podras crear yrupos de unidades y
hacerlas marchar en formacion.

éAge of Empires con armas laser y
Darth Vader a bordo? Suena muy hien.

entre unidades no irdn mucho mas alld de
cuestiones estéticas v alguna que otra habi-
lidad especial.

Edades futuras
En esencia, Gafactic Battlegrounds se
limita a adaptar la contrastada férmula de
AoE a un entorno futurista con la ambien-
tacion que un juego Siar Wars exige. Se
ha incluido un completo &rbol tecnologico
dividido en cuatro niveles que permitird
desarrollar armas de todo tipo y unidades
tan sofisticadas como los X Wings o los
Tie Fighters.

Cuando accedas a las ramas superiores
del &rbol tecnolégico, los combates aéreos
y los desplazamientos fulminantes de tro-




aALAGTIC BATTLEGROUNDS

pas cobraran mucha importancia, pero al
principio no habra quien te ahorre el duro
trabajo de talar rboles (normales, no tec-
nolGgicos) para obtener carbén. Este recur-
so también puede obtenerse a partir de las
piedras, otra solucion que se hace igual de
extrania en un contexto como el de la saga
galdctica. En las zonas dridas, predominard
esta segunda forma de obtener carbon,
mientras que explotar la vegetacion del
entorno serd mucho més (til en escenarios
fértiles, Las partidas multijugador dardn
prioridad a la obtencién de minerales para
que crear unidades y edificios sea un proce-
50 mas 4gil.

La vieja formula

Se ha optado por darle a las campafias de
cada raza una marcada linealidad para que
el juego tenga una historia sélida en la que
se reproduzcan las batallas més célebres
de la saga. Gracias a los avances tecnold-
gicos, disfrutaremos de un nimero de
misiones superior al habitual en AoE. En
algunas de ellas deberas recurrir al sigilo
o resistir un atague arrollador hasta que
lleguen refuerzos.

Los héroes, personajes dotados con
habilidades especiales, desempefiardn un
papel crucial en las campafas. Entre ellos
encontrards a la princesa Leia, heroina
rebelde, o al lider imperial Darth Vader.
Manejarlos promete ser toda una expe-
riencia, pera seguro que el detalle que va
a hacer mas ilusion a los incondicionales
de Star Wars es que tanto los Sith como
los Jedi estardn disponibles como unidad
normal de combate en los niveles superio-
res del juego.

L B

STAR WARS PARA RATO

Probablemente Star Wars sea la licencia mas rentable de Ia historia. Actualmente existen
oiros cuatro titulos en proceso de desarrollo que luciran el logo de la saga en sus cajas.

P e e

el sranibe s

En este juego de accidn encarnaras a ufs Jedl y deberas hacer
frente a Ias fuerzas del Lado Oscuro. Raven Software espera
tenerlo listo a mediados del afio que viene.

£
=

Secret Level desarrolla Ia
version para PC de este juego
de combate, previsto para
enero. Sus misiones estaran
ambientadas tanto en el espacio
como en [a atmosfera de Naboo.
Fi 2

Al AVIED
GALAANIED

KNIGHTS OF THE 3 ’
La saga no podia faltar a

YD I
EE% vE\ r?{i#f%z‘-ﬁm > su ¢ita con el ral on line de

s : ? 8 ) moda: el masivo. Verant
) L“:ngifudg;ﬂ:l‘ ggz‘"g:fspam desarrolla este titulo de

graficos sublimes'y
creadores pretenden gue | que se
ible e incluiran SEEINL
;Zas ar;:::'v s incluiran ocho
4 2 razas jugables.
profesiones distintas. Iug

Es més que probable que sus gréficos
te decepcionen un poca, ya que van a ser
practicamente idénticos a los de la serie
Age of Empires, y lo
mismo pasard con

La licencia Stfar Wars es el gran activo de
este juego de factura clasica con el que Lucas
Arts piensa hacer frente a tftulos 3D como

- i Age of Mitology o

EI ]lle!l(l S€ Ilmlta a Empire Earth. Estos

la interfaz y las juegos apuestan por

perspectivas de jue- 3daﬂta|' Ia coﬂtPaStada la espectacularidad y

go. La principal g H el uso de ideas inno-

diferencia vendra 'm‘m“la de Age ﬂ' Emp"‘es vadoras, mientras
dada por el sspecio g gpytorno Star Wars

que Galactic Batle-
de las unidades y la

grounds apelard a la
introduccion de efectos visuales deriva-

férmula de siempre y a la fidelidad de los
dos del uso de armas ldser y cargas de  incondicionales de la saga. Las gran pregun-

neutrones. fa es si estas virtudes serdn o no suficientes.

Cierto que parece un escarabajo
pelotero, pero se trata del mismisimo
Darth Vader.

Campaigns

é;ww‘ 5
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Seis campanas, una por civilizacion.

La cosa promete. Las alianzas seran claves en el modo multijugador.
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Leccion primera: si pretendes que tu juego llegue algiin — ™
dia a las estanterias, no desfallezcas, no creas a los oo

o
que dicen que nada se puede hacer y que todo es e
imposible. Haz como los sevillanos de New Horizon -
Studios: ponte manos a la obra. Cuanto antes. d
Por J. J. Cid
onvertir un proyecto de desarrollo fifa editora que ha confiado en ellos. De
amateur en un preducto comer-  esta manera, los que en su momento se
|¥ cial competitivo es una tarea  consideraban unos locos de los videojue- La hechicera empezara siendo el
/ francamente complicada. Ade-  gos verdn su titulo distribuido a nivel inter- personaje mas dehil, pero al final se
més, en nuestro pais no existe una ~ nacional, algo de lo que muy pocas com- convertira en nuestra mejor arma.

cultura empresarial que favorezca el naci- pafiias de desarrollo espafiolas pueden
miento de nuevos estudios. Las compafii- presumir. Todo un logro, vaya.
as distribuidoras se mueven en la cuerda
floja, asl que rara vez pueden permitirse el Diablo y sus vastagos ﬂ#’ﬂ-
lujo de apaostar por desarrolladores desco- NightStone es un juego de rol y accion con R R
nocidos. Si un estudio nuevo pretende perspectiva isométrica y ambientacion de \
sacar a flote su proyecto, debe resignarse  fantasia. Es decir, que se mueve en la este-
a trabajar por su cuenta y riesgo hasta que la de Diablo. Aun asi, Antonio Mora, jefe de
el desarrollo esté muy avanzado y alguien programacién, prefiere desmarcarse de v **\\ 0
se decida a comprar los derechos de dis- esta comparacién recurrente y destacar que ”( i, -
tribucién. Eso supone meses, tal vez afios, “el tipo de accion estd menos orientada a - ¥ ==
de dedicacion intensa o hasta exclusiva sin un combate intensa y lleno de enemigos. El Cada personaje tiene una estrategia
ver un duro y sin la seguridad de que el jugador tiene que afrontar los combates de ataque. Con la hechicera olvidate

juego llegue a ver la luz algdn dia. con algo mas de sigilo, ya que los enemigos del cuerpo a cuerpo.
Con este panorama, no es de extrafiar responden a estimulos visuales y ac(sticos.

que el nacimiento de una nueva compaiifa Un jugador que afronte NightStone como si

sea un hecho casi excepcional. New Hori-

zon Studios es el nombre elegido por un

grupo de jovenes sevillanos para darse a

conocer y Virgin Interactive es la compa-

' D)
LA e e

GENEROD Rol/Accion

DESARROLLADOR: New Horizon Studios

EDITOR: Virgin Interactive
DISPONIBLE:

Noviembre

N Prenmarn

ﬂ Puede parecer 1a version cafii de Dia-

blo, pero el material que New Horizon
Studios tiene entre manos bien merece
un amplio voto de confianza. Promete
ser dgil, divertido y, ademads, incorpora-
ra un magnifico editor de niveles pensa-
do para que sea tan facil de ufilizar
como versatil.

TN 2 s o5

Los protagonistas son los tres tipicos en esta clase de titulos: mago, béarbaro y
amazona, cada uno con sus puntos fuertes y debilidades.
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efectos de Ia luz dinamica y para repre- |
sentar los rios utilizando diferen- . |
tes capas graficas y los movi-
mientos de los protagonistas y de
los enemigos van a ser de una flui-

» o far dez notable sin que por ello se dis-

; 7 paren los requisitos minimos.

Grandes expectativas

El juego esta practicamente termina-

do, por lo que casi con

total seguridad

compartird espacio

en las estanterias con otro

juego de similares caracteristicas: Throne
. of Darkness. A pesar de las abismales
diferencias de presupuesto, NightSto-
ne no parece ni mucho menos el
pariente pobre. Es mas, puede que
en la comparacién (basada en el
material jugable de uno y ofro titulo)
salga ganando el juego espafiol, algo que
supondria todo un logro por parte del grupo
sevillano.

El editor de niveles que vendré con el jue-
go es la misma herramienta que han utiliza-
do en New Horizon Studios para crear los
diferentes niveles del juego. Segun Antonio
Mora, “se ha intentado ofrecer al piblico una

(=
- - S | - H

1 ' : N
) & 1 b 8. Dida 37 / 37
S !{1 Ll | (o "‘_T, Armadura 1,

Los Trolls son feos, brutos y no
tienen cerebro. Pero, ;qué serfa un
juego de fantasia sin ellos?

se tratase de Diablo tendra serias dificultades
a la hora de avanzar”.

Nosotros, por lo visto hasta el momento, no
nos atrevemos a afirmar lo contraria, pero la
inspiracién “diabélica” es algo mas que evi-
dente. También se han afadido algunos rasgos

nuevos, como la
posibilidad de con-
trolar a los tres pro-
tagonistas al mismo
tiempo vy la inclu-

El editor de niveles es
la misma herramienta

herramienta répida
y eficaz con la que el
usuario pueda obte-
ner resultados pro-
fesionales con muy

sion de un radar en poca dedicacion”.

ue han utilizado los
laparte inferiordela - CP@Adores de NightStone Los mapas creados
pantalla. con este editor ocu-

Los gréficos prometen ser de un alto pan una cantidad irrisoria de bytes, o que a
nivel. Se han utilizado algunas funciones de  buen seguro favorecerd el trafico de nume-
aceleracion por hardware para resaltar los rosos mapas por la Red.

X bl -l
Los combates pueden llegar a ser
hastante masivos.

M

DE SEVILLA AL ESTRELLATO

Cualquier genio ha tenido un origen mas o menos modesto. Como explica Antonio Mora,
Iefe de programacion de New Horizon Studios, desarrollar juegos en Espafia es posible,
aungue llegar a codearse con el mismisimo John Carmack no es un camino de rosas.

Game Live: ;Qué tipo de A. M.: Si, y 1a prueha
preparacidn se necesita somaos nosotros. Pero para
para afrontar el desarrallo llenar a vivir de esto hay
de un videojuego? que trabajar muy duro

Entre pantalla y pantalla tendremos que
decidir cual sera nuestro siguiente

movimiento. Antonio Mora: Ninguno de durante unos afios y de
los miembros de New forma “altruista”.
Horizon Studios ha tenido
una formacion especifica GL: ;Qué proyectos
de programacion. Todo lo tenéis entre manos una
que hemos aprendido ha vez hayais finalizado
sido de forma autodidacta.  NightStone?
4 NightStone esta A. M.: Nuestro siguiente
programado en Visual C y proyecto va a ser un juego ol
: » para los graficos se ha completamente en 30 y, Dt;lthu:_e r‘:: a de_rf.;ch:,
{r"“-““ utilizado 3D Studio Max. seglin como marche L oy 08

programacion, y los
grafistas Sebastiin Marin
y Moisés Rios.

X

GL: ;Crees que se puede
vivir del desarrollo de
videojuegos en Espana?

NightStone, pensaremos en
el lanzamiento de una
segunda parte.

) -~ ]

L = e
Al crear nuestros propios niveles
elegiremos la decoracion de cada sala.
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En muchas ocasiones olvidaras gue
estas en un juego de aventuras y te
centrards en acciones mas intensas.

Por J. J. Cid

Harry Potter se ha convertido en todo un fendmeno social en medio
mundo. Pocos son los nifios que no hayan leido sus aventuras y que
no hayan querido seguir sus pasos como estudiante de magia en

. . . . El simholo de este hechizo me suena.
Hogwarts. La pelicula llegara en breve con un juego bajo el brazo.

Quiza lo haya usado alguna vez para

uando J.K. Rowling empezé a
escribir las aventuras de un nifio
normal que es seleccionado para
estudiar en una escuela de magia,
nunca imagind el éxito que sus libros
cosecharian en el mundo entero. Como
suele ocurrir con los bestseller, las aven-
turas del pequefio Potter no tardaron en
ser adaptadas a la pantalla cinematografi-
ca. La pelicula se estrenard en Espafia
este invierno y vendra precedida por un

GENEROD Aventuras/Plataformas
DESARROLLADOR:

Redwood Shores
EDITOF Electronic Arts
DISPONIBLE: Noviembre

TR DrOIRArn

TR

Lechuzas mensajeras, sombreros
parlantes, espejos encantados y sobre
todo, mucha magia. La escoba de
Harry Poiter esta a punto de aterrizar
en tu pantalla de ordenador. Puede
parecer algo infantil, pero jcudnto
nifo suelto hay por el mundo con pelo
en el pecho!
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notable despliegue de marke-
ting de tematica magica. Pron-
to nos veremos rodeados de
escobas Nimbus 2000, mufie-
cos del joven Potter y sus ami-
gos, huevos de dragdn y demdas
parafernalia, pero lo ma&s
importante y lo que realmente
nos interesa es este videojuego
titulado Harry Potter y la piedra
filosofal.

Se supone que Harry Potter
vivia con sus padres en un uni-
verso paralelo regido por las
artes mdgicas hasta que éstos
fueron asesinados por el malvado Volde-
mort. Harry salid totalmente ileso del
enfrentamiento, pero conserva una extra-
fia cicatriz en forma de rayo en su frente,
Desde entonces, nuestro huérfano vive de
forma mucho mas convencional, en casa
de sus tios, junto con su insoportable pri-
mo Dudley.

Un dia, sin previo aviso, Harry recibe
una carta que le informa de su admisidn
en Hogwarts, un colegio de magia y hechi-
cerfa. Es entonces cuando empiezan sus
verdaderas aventuras. Conocerd a gran-
des magos, hard grandes amigos como
Ron, Hermione y Neville, y grandes ene-
migos, como el profesor Snape v el detes-
table Draco Malfay, conocerd los miste-

domesticar una criatura.

Aprender a usar la escoha voladora
sera imprescindible para ser un bhuen
jugador de quidditch.

rios de la magia e incluso jugard a una
especie de fitbol montado en escobas
voladoras llamado quidditch.

Un mago en un mundo de muggles

La version para compatibles del juego de
Harry Potter serd una aventura con toques
de arcade de plataformas. El juego transcu-
rrird dentro de la mansidn que hace las
veces de colegio de magia. Controlaras a
Harry y tendrés que investigar en las pro-
fundidades y recovecos de la mansion. Por



En los enfrentamientos, Harry debera
deshacerse de sus enemigos varita en
mano.

Mi sueno de juventud: un colegio
donde no hay gque estudiar ni

matematicas, ni geografia. ..

(N

El quidditch es el deporte mas popular
entre los magos. ;Utilizaran sus
poderes para hacer trampas?

J

[0 que hemos visto

del juego, las pri-

meras fases hardn las veces de tutorial.
Segln vayas conversando con los habitan-
tes del colegio irds avanzande en la aventu-
ra que te llevard por misteriosos pasillos y
habitaciones secretas.

La mayor parte del juego consiste en
explorar las estancias del colegio, pero en
ocasiones tendrds que superar diferentes
fases al estilo arcade, como escapar de un
maloliente Troll, superar fases de platafor-
mas y, la mas espectacular de todas, parti-
cipar en un partido de quidditch.

Lo cierto es que cuando lefa el libro me
era dificil imaginar cmo se podian trasla-
dar las reglas de un partido de quidditch a
un Juego de ordena-
dor.  Finalmente,
debido a la dificul-
tad de adecuar
todas las reglas
descritas por J.K.
Rowling en su libro,
se ha optado por
convertirlo en un arcade de habilidad en el
que tendrds que conducir la escoba e ir
superando anillos brillantes que indicardn
el camino. Durante los partidos, Harry
hard la funcion de buscador, es decir, se
dedicara a perseguir una bola dorada lla-

B N N N

HARRY POTTER Y lA PIEIIHA FLOSOFAL: LA PEI.IBIII.A

R J
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Warner Bros se hizo con los
derechos para adaptar las
aventuras del joven Potter
a la pantalla grande.

Tras una seleccion
interminable,
finalmente fue elegido
el joven actor Daniel
Radcliffe para dar vida

al chico de la cicatriz. El reparto lo completan secundarios de lujo como
Richard Harris, Damme Maggie Smith o Alan Rickman. Probablemente ya
hayas visto el trailer en algin cine y probablemente sean los mismos actores
de doblaje los encargados de poner voces al juego.

Harry Potter y la piedra
filosofal sera una
aventura con toques de
arcade de plataformas

GRADE: 82%

PASK

Para aprender a lanzar hechizos deberas
asistir a las clases correspondientes.

AT,
MARK:

mada snitch. El buscador que antes atra-
pe la snich dard la victoria a su equipo.

Cuestioén de perspectivas

El juego se desarrollard en tercera perso-
na, pero se podra seleccionar la vision
subjetiva para lanzar los hechizos. Cuando
tengas que aprender un hechizo nuevo,
tendrds que seguir las indicaciones del
profesor y realizar un movimiento de
ratén al méas puro estilo Black & White.
Este movimiento sélo lo deberds realizar
para aprender el
hechizo, ya que
para lanzarlos
durante el juego
bastard con selec-
cionarlo y disparar.
Para representar el
ambiente magico
de Hogwarts, el equipo de Redwood Sho-
res ha utilizado el motor del Unreal Tour-
nament modificdndolo convenientemente
para la ocasion. Lo que hemos podido ver
hasta e/ momento ofrece un resultado
estupendo, repleto de pequefios detalles y
efectos de luces y transparencias.

Algo que los desarrolladores deberdn
cuidar al detalle es el sistema de rotacién de
cdmaras para evitar que el avance del per-
sonaje se vea entorpecido y se creen angu-

los muertos. El control del protago-
nista se realiza como si fuese
un arcade al uso, lo que pue-
de suponer cierto inconve-
niente en las fases en
que se salta de platafor-
ma en plataforma. Los
personajes prometen
trasladar toda la perso-
nalidad de los protago-
nistas de la pelicula e
incluso podrian ser doblados
por las voces que escucharemos
en la version cinematogréfica.
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ANALISIS A LA CONTRA
LIVE

En el ditimo ndmero no pude incluir un contraa!!ﬁsis sobre The House of the Dead 2. algo que
me pedia el cuerpo, asi que he recurrido a mis contactos en la revista para asegurarme de ser
escuchado. Siendo como soy el peor jugador mundial de THotD, comprenderds gue esta
vérsion mejorada me hiciese menos ilusion que una tanda de nuevos capitulos de Al salir de
clase. Pero me puse a jugar. Y el juego triunfo donde las nauseabundas aventuras escolares
siempre fracasan: me quede enganchado. Los mejares juegos en el mundo son aquellos gue te
conducen a la inmersion total en su universo, y THotD2 me atrapd y adn no me ha soltado del
todo. Sigo siendo bochornosamente malo y mi novia me aplasta sin piedad en las partidas a
diio, pero al menas me divierto. Por eso no acabo de entender como &l compafiero Ripoll le ha
puesto un misero 5 a un clasico arcade de semejante calibre. Los juegos asi de inmediatos y
adictivos merecen mucho mas, un trozo de pedestal y algo de gratitud eferna.

Envialos a ANALISIS A LA CONTRA

Game Live- G/ Mesire Nicolau 23, Entlo. - 08021 Barcelona.

S. SANCHEZ

MASNOU

LA GUENTA ATRAS

La amenaza bacterioldgica nos ha
vuelto mas perros que de
: costumbre. Dicen las autoridades
! sanitarias que trabajar es un factor
%@ de riesgo, asf que intentamos
limitarnos a lo indispensable. Al
menor sintoma de malestar, una
semana de descanso por
prescripcidn facultativa.

Si te ofrecen antrax, di
sencillamente “no”.

Faltan cuatro semanas: :
Es I6gico, somos un colectivo bajo amenaza, por independientes y por la envidia que
despiertan nuestra belleza v elegancia. Mejor ng corramos rigsgos INNecesarios y que
trabaje ef Coronel, que tiene las vacaciones recientes y ha vuelto con ganas.

Faltan tres semanas:

El compariero Ripell nos llama desde la consulta de su médico de cabecera. Ha acudido,
siguiendo el sabio consejo de Dofia Celia Villalobos, tras recibir un sobre lleno de un
misterioso polve blanco y una nota que decia: “La Hermandad de Adoradores de House
of the Dead 2 ni olvida ni perdona, plumilla”

Faltan dos semanas: ;
Jugar tantas horas a Stronghold ha producido un extrafio efecto en el casi siempre
circunspecto Sanchez: a) Ha descublerto que su vocacion es construir castillos. B) Ha
constatado con alarma que no puede dedicarse a ello profesionaimente, asi que tendrd
gue seguir con la mandanga esta de los juagos.

Falta una semana:
¢Sabes lo que es un puente? No, hombre no, no aquello gue Sirve para cruzar rios, sino
¢l dia festivo que te dan por la patilla cuando San Tiburcio o Santa Diastole caen en
jueves. ¢Lo sabes? Pues nosotros no. Ya nos contards lo que se siente en esos dias.

Hora cero: —
En pleno cierre, a Nava y a Moncayo se les ve castigandose el higado en la reapettura de
una popular sala de figstas, Al dia siguiente, Nava pasa por la redaccion a media tarde,
tan resacoso como eufdrico, y Moncayo presenta en sociedad su nuevo corte de pelo,
caracierizado por, pues eso, la casi tofal ausencia capilar.
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Este ha sido un mes malo para fa Bolsa, para Asia Central y para &l mundo
entero, asi, a grandes rasgos. Al menos ha side un mes bastante bueno para la
produccion de software. Algo es algo.

EL BUENO

La buena, en este caso, es Druuna, protagonista de
1a sombria aventura Morbus Gravis. Ahorrate
sarcasmos baratos: la hemos elegido por ser buena
gente, no por ninguna de 1as perversas razones que
se te estan pasando por la cabeza.

EL FEO
La fealdad es un estado del alma. O, dicho de otra
manera, mucho mas feo que El Fary 8s morderle la
mano al abuelo el dia gue toca propina. Por eso los
feos del mes son los peludos bipedos de £/ Planeta
de los Simios. Malos y feos: lo tienen todo.

EL MALO ; _

Como si no bastase con vivir los atentados una vez,
ahora liega un aficionado a la historia de la
destruceion masiva con intencion de reproducir ung
par uno jos més sonados. Menos mal gue 1a unidad
Rainbow pronto les pondra bozal a eses tipejos.

LA R B

Una rdpida ojeada a nuestras fichas
técnicas te permitira descubrir:

Con qué APl es
compatible si utilizas
aceleracion grafica.
Qué procesador y memoria
debe tener tu equipo para
que puedas jugar.

m T e T TIT. T

Procesador y memoria i tiene 0 no
Minime: Pl 233; 32 MB de RAM ’“d‘;'gg::l']es

Con qué procesador y Hecumeﬂdadu PHl 600; 128 MB de nm

memoria podras disfrutarlo

alaperfeccion. .~ B8 Posihilidades gram:as . l}'“ ,t ’ I
 Sintarjetadd —— 7 jugadores pueden
Direct 30 /' € C participar via
i i : A =g Internet.
Si puedes o no jugaren < B8 guen gL @ @

caso de que no tengas una

tarjeta gréfica 3. Multijugador - —

&
Un mismo PG LN 16/ internet| 16 ‘ Hasta cuantos
ey jugadores pueden

I0ioma Textos de pentalla N Voces B participar en red
== z local.

En qué idioma

estan los textos

de pantalla y
las voces.

»/ - = -
~  Cuantos jugadores permite
Ia opcién multijugador en un misme PC,
en modo de pantalla partida o per turnos.

4

En Game Live haremos todo lo posible para que los
arboles no nos impidan ver el bosque. Que quede
claro gue a) cuando un juego cumple, sin'mas, con los
minimos exigibles merece un cinco y'b) que no todos
los meses se edifan “el mejor juego del mundo”

o “el mejor en su género”.

"ﬁ\ Perfecto

-

Todavia no ha llegado el juego que colme
nuestras aspiraciones, pero ese dia dejaremos la
revista para jugar a él dia y noche.

n\ Obra maestra

\_ No te lo puedes perder por nada del mundo.
Pocas veces verds una nota asi en nuestra seccion de
analisis. El consenso es unanime en la redaccion.

L Excelente

\ Como subir al cielo en un ascensor climatizado
y con hilo musical. Para cualquier jugador queise precie.

e Notable

%\ Muy por encima de'la media. No te hard perder
la cabeza, pero si es muy recomendable.

C!\\ Bueno
Un producto digno en el que vale la pena
invertir tus ahorros, especialmente si eres un fan
del género. Destaca entre los de su especie.

I:\ Aceptable
0 interesante sin mas, si lo prefieres. Un juego
mediano que puede hacerte pasar buenos ratos y
puedes comprar sin la gabardina ni las gafas oscuras.

M\ Msjorable
Puedes pasar perfectamente sin él. No es que
jugar a esto sea perjudicial para tu salud, pero no
tenerlo tampoco deberia quitarte el suefio.

>\ Prescindible
Recomendado solo para mediados de agosto y
otras épocas de pertinaz sequia en lo que a
software se refiere. ;Seguro que lo vas a comprar?

#\ pernicioso

\ Nueve de cada diez analistas consultados
confirman que tu ordenador puede sufrir molestos
efectos secundarios si instalas este subproducto.

4 Deleznable
\ Comprarlo no esté perseguido por el Codigo
Penal de ningan pais democratico, pero ya dijo Winston
Churchill que hasta la democracia es mejorable.
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Sid Meier andaba enfrascado en un juego sobre dinosaurios,
pero acaba de dejarlo aparcado en la cuneta. El rey de la
estrategia por turnos queria centrarse en la que ya es su obra
definitiva: Civilization Ill, el juego que demuestra que la
evolucion en este subgénero no sélo es posible, sino tamhién
muy divertida. La version gold del juego que nos llego a la
redaccion hace unas semanas asi lo confirma.
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iez afios separan este tercer Civifliza-
tion del titulo que inauguré la saga.
/j En este tiempo, Sid Meier se ha dedi-

- cado a consolidar su fama de genio

solitario de la estrategia con titulos de
tanto fuste como Colonization, Gettysburg o
Alpha Centauri.

Las (ltimas noticias relacionadas con
Meier y su nuevo estudio se referian a la
paralizacion de proyectos como Dinosaurs o
SimGolf, que no estaban desarrollandose
segln lo esperado. Meier parecia decidido a
jugarse su prestigio a una sola carta vy, de
paso, saldar su cuenta pendiente con Activi-
sion, que habia retenido los derechos del
Civilization de tablero para producir los dos
Call to Power.

La carta de Meier ya esta sobre el tapete.
Se llama Civilization 111y es todo un comodin
que va a hacer que su creador gane la parti-
da. Aunqgue estd previsto que el afio que vie-
ne podamos disfrutar de una version es cas-
tellano, Infogrames lanza ahora en Espafia la
version original para deleite de los mas
impacientes.

Zuliies a la vista

Con Sid Meier las reglas siempre estan cla-
ras. Se juega por turnos, se controlay se ges-
tiona todo y las decisiones precipitadas con-
ducen a una rapida derrota. Pero la fidelidad
a estos principios irrenunciables no impide
que los juegos de Meier evolucionen. El qilti-
mo siempre consigue ofrecer algo que no

CIVILIZATION I

tenian los anteriores. En este caso, se ha pro-
fundizado en los aspectos diplomédticos y
comerciales, se han introducido retoques en
el sistema de combate y, en general, se ha
hecho un esfuerzo para que el juego sea mas
dindmico y asequible que las anteriores
entregas.

Se trata de civilizar y conseguir que tus
civilizaciones crezcan. Ahora puedes elegir
entre 17 distintas, las antiguas (ya presen-
tes en el primer Civ) y otras que hacen su
debut en el expansivo universo de Meier:
ingleses, franceses alemanes, indios norte-
americanos o zulies. Cada una de ellas
cuenta con sus propias caracteristicas, per-
sonajes y unidades especiales. Los france-
ses, por ejemplo, cuentan con los mosque-
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Sid Meier ha apostado por un tipo de gestion mas intuitivo, pero a la
vez profundizando en todos los aspectos del juego.

teros o los alemanes con sus poderosos
Panzer.

Claro est4 que necesitas muchos turnos y
un buen montdn de afios para disponer de
acorazados, y lo cierto es que el tiempo pasa
mucho mas despacio aqui que en Call to
Powero en el anterior Civ. Tus progresos son
lentos, pero los de la maquina se suceden a
un ritmo parecido y no a la velocidad del
rayo, como hasta ahora.

Un elemento que aporta dinamismo al
juego es la aparicién de los lideres. Se trata
de personajes que mejoran la potencia de tu
ejército y aparecen espontdneamente, en

Procesador y memoria
Minimo: Pll 300; 32 MB de RAM
dado: PII 500; 128 MB
Posibilidades graficas
Sin tarjeta 3D

Dot —————————
Open 6L -

Multijugador

Un mismo PC LAN 8

internet

[toma vextos de pantaita

VEREDICTN

A menos que pienses que el sistema de
turnos estd obsoleto, éste es el juego de
estrategia que va a hacer realidad tus sue-
nos. Mas completo y a la vez mas fluido e
intuitivo que sus predecesores y con
un grado de profundidad al que
la estrategia en tiempo real tar- n\\
dard afos en acercarse. \
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momentos determina-
dos de la evolucion de
tu pueblo, Cuando dis-
pones de un lider pue-
des resolver los conflic-
tos con otras
civilizaciones de forma
expeditiva, aunque en
mugchas fases del juego
debes recurrir a alter-
nativas como el comer-
cio y la diplomacia.

Un factor a tener en
cuenta es la capacidad
de seduccion cultural
de tu civilizacién. Sus-
fituye a los indicado-
res de influencia del
Civ anterior y se mide
por la cantidad de
bibliotecas, centros
religiosos o de ocio o
vias de comunicacion de que dispones.
Todo esto eleva el nivel cultural y la calidad
de vida de tus ciudadanos y hace que unir-
se a tu civilizacion resulte més atractivo,
con lo que algunas ciudades pueden elegir
aproximarse a ti y ahorrarte el esfuerzo de
conquistarlas con las armas.

Hora de recolectar

La obtencién de recursos es la base del
comercio y el progreso tecnoldgico. La autar-
quia es imposible, ya que existen nueve
recursos distintos y su distribucion en el

-mapa es irregular. Probablemente te sobre

uno de ellos pero te falte otro. En este caso
tienes dos opciones: intentar sobrevivir sin él
0 establecer relaciones comerciales. La pri-
mera conduce al desastre, sobre todo en

UNA LARGA
HISTORIA

Después de los dos primeros

| Civilization, Activision (tras un largo

! contencioso con Microprose) asumia el
control de la licencia Civilization e
intento hacer lo mismo, con mejores
graficos pero sin Meier. El resultado
fueron los dos Call fo Power. El primero

. era flojo, pero merecié una secuela algo
mejor en la que los elementos de
microgestidn fenian un enorme peso
especifico. Los menus y submenus y las
decisiones, muchas de ellas
infrascendentes, se sucedian a un ritmo
abrumador. De todas formas, la nueva
entrega de Sid Meier supera el trabajo
de Activision en casi todos los aspecios
de relevancia.

fases avanzadas del juego. Por ejemplo, de
nada sirve descubrir la metalurgia si no dis-
pones de hierro, y sin metalurgia nunca ten-
drés espadachines. Lo mismo ocurre con los
caballos, que también son un recurso y resul-
tan imprescindibles para mejorar tu ejército o
agilizar los intercambios comerciales.

Todo el juego esté estructurado pensando
en que la ldgica del progreso, basada en una

| The Aztec ormyfea;ovr 1
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La evolucion de los graficos es
patente. Incluso dispones de vistas
panoramicas de tus ciudades.

cadena compleja de relaciones de causa y
efecto, tenga mas peso que nunca. No pue-
des desentenderte de casi nada, ya que prac-
ticarmente todo tiene su importancia.

No sélo debes defender las ciudades,
sino también las zonas de obtencidn de
recursos, lo que te obliga a controlar las
zonas de importancia estratégica para fre-
nar posibles incursio-
nes enemigas. Tampo-
co puedes olvidarte de
la diplomacia, porque
nunca sabes cudndo
tu vecino va a volverse
demasiado poderoso o
cudndo  necesitards
algan recurso del que
s6lo él dispone.

Esta interrelacién compleja entre todos
los aspectos del juego se nota en especial
en partidas con muchas civilizaciones en
juego. El pastel estd mds repartido y las
porciones son mucho mas pequefias. Las

—

“Empecemos por lo basico: crea un
asentamiento inicial y ponte a explorar
sus alrededores. Luego hazte con unos
cuantos trabajadores, crea una via de
comunicacion estable entre tu centro de
poblacidn y las fuentes de recursos y vete
pensando ddénde vas a crear tu segundo
asentamiento.
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La omgrafla tiene un papel directo en el juego. Algunas umdades no pueden

cruzar segiin qué terrenos.

alianzas se hacen del todo necesarias, ya
que sobrevivir en solitario es casi mision
imposible.

Si ésta es tu primera

Tlltlll EI ]llegtl S€ hasa experiencia con un jue-
en una cadena de
causas y efectos mas
refinada y compleja
fue nunca

go de Sid Meier, serd
mejor que elijas el nivel
de dificultad més bajo,
con lo que serdn sblo
tres o cuatro las civiliza-
ciones que encontraras
sobre el tapete. El juego
también incorpora un
completo tutorial y la informacién no esca-
sea durante el transcurso de las partidas.
Todas estas opciones nuevas estan dis-
puestas de forma bastante clara gracias a
una interfaz intuitiva y dindmica. Las multi-

.

nAANY

—_— el

)Las colonias te servirdn de muy poco si

,no las unes a una ciudad. Especialmente
dificil es cruzar selvas y bosques, ya que
tienes que deforestarlos y eso te llevard un
buen nimero de turnos. Asegiirate de que
no existen rutas alternativas y, si no hay
mas remedio, ponle manos a la obra
cuanto antes.

¢Quién ha dicho que los zulies no pudieron tener un gran
imperio? Aqui estamos nosotros para desdecir la historia y
mostrarte los rudimentos basicos de Civilization lil.

ples ventanas con mensajes y los largos
men(s y submenis se han reducido todo lo
posible. Para adoptar casi cualguier deci-
sién, basta con lo que ves en la pantalla y
con rapidas consultas a los submen(s de
cada ciudad o grupos de unidades. Tu raton
va a pasarlas canutas, pero t( vas a ahorrar-
te el habitual despliegue de mensajes, que
aqui ha sido reducido a la minima expresidn.

En la parte inferior de la pantalla apare-
cen pequefios iconos una vez seleccionada
la unidad, con los que podras dar las drde-
nes pertinentes. También puedes emplear
los atajos de teclado, que una vez més, son
unos excelentes aliados a la hora de agilizar
el juego. En Ia parte superior, tres iconos te
permiten acceder al mend principal del jue-
go, a la enciclopedia de Civilization y a 1a

-y .
i——-—‘ -7 ]
el 5 3

Intercambiar mapas con los vecinos de

partida te permitird desvelar el
escenario mas rapidamente. Este deberia
ser uno de los primeros tratos que
cierres. Utiliza tus habilidades para
obtener un trato como minimo justo, mas
adelante seguro que consigues que sea
hasta ventajoso.




Military Advisor
I Madame, the loyal citizens of Sevastopol have

Se han ampliado las civilizaciones y :
se han incluido ilustres personajes.

53800000
LA TYTTY
lales

El control de la civilizacion es mucho
mas claro. Las ventanas a las que
debes recurrir son pocas.

ventana de gestion general de la civilizacion.
En ella aparecen los distintos apartados, asi
como las multiples estadisticas y los acce-
S0s a partes del juego. No obstante, también
puedes acceder a ellas con el botén derecho
del raton y sin abandonar Ia partida.

Expansiones comunales

Civilization If fue bastante criticado en su
dia por no incluir opciones multijugador.
Meier habia desarrollado un pack de expan-
sién con modos de juego on line que se edi-
t6 poco después del primer Civilization en
lo que muchos consideraron una operacién
comercial de dudoso gusto.

Estaba claro que esta vez, dado lo exten-
dida que estd la partida on fine, no iba a
pasar lo mismo. La nueva entrega cuenta
con un completo modo multijugador tanto
para red local como para Internet. En este

Aungue tengas la tecnologia, no podras
hacer nada sin el recurso. Averigua si
existen minas de hierro cerca de tu
ubicacion. Te serdn muy atiles para
conseguir espadachines cuando descubras la
metalurgia, asi que sé previsor y construye
una ciudad cerca de ellas.

modo se hacen notar especialmente las vir-
tudes de la interfaz simplificada, ya que es
posible jugar partidas contra muchos riva-
les de manera fluida y con relativa facilidad
(sOlo eso: relativa).

Ademds del modo multijugador, Civ 1
cuenta con un nuevo motor grafico que
mejora incluso lo visto en Call To Power 2,
competencia directa, a base de multiples
animaciones para cada unidad. La resolu-
cién del juego es fija: 1024 x 768, suficien-
{e para ver el escenario con un alto nivel de
detalle y seguir de cerca las acciones de tus
subordinados.

Estos retoques tecnoldgicos cumplen
con lo que se espera de una secuela, pero
insisto en que este juego es grande, sobre
todo porque se ha hecho un serio esfuerzo
para hacerlo mas agil, dindmico vy, en defi-
nitiva, jugable. Meier ha ido un paso mas

| A . 0
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Las cosas marchan hien a pesar de que

has padecido algunos disturbios en
Zimbabue. Tus siibditos te recompensan
con una serie de reformas en tu palacio
real. Aunque seas una persona humilde,
acepta el regalo: lo hacen porgue te
quieren.

egiance fo us! They yeam to be with us,

ﬁ G erthrown their oppressors and have pledged |
i all

"1
! u!(;‘reaﬂ Install o new governor,

Vel

eran

2211
Kiev

856 English Despolism (5.5.0)
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Engineering (16 tums)

La gestion de las ciudades es mucho mas
simple. Eso te permite centrarte en otros
aspectos.

alld de lo que se esperaba de él y ha sido
capaz de ofrecernos una experiencia nueva,
algo que sabré agradecerle jugando a Civ ///
hasta que me salgan callos en los dedos.

i - ..,
L

Hemos conseguido que se rindiera la

primera ciudad. Un asedio o |a fuerte
presencia de tus tropas unida a un nivel de
cultura alto pueden hacer que las ciudades
cedan. Pasarla por las armas hara que
pierdas unidades y que sea dificil conservarla
en caso de que el enemigo vuelva.
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Siempre que llega un nuevo FIFA a mis
manos, lo instalo con desconfianza,
temiendo encontrar muy pecas
novedades con respecto al afio
.anterior. Pero también me recorre un
4 cosquilleo electrizante,
o - pues sé de sobra que voy a disfrutar

N : 3 ~ del mejor juego de fitbol para PC.
% I8 ‘Un afio mas, todos tenemas hamre
de fiitbol, regates, paredes, pases al
hueco, chilenas, balones bombeados
a la olla y goles. Y este aio si, FIFA
2002 se ha propuesto saeiarnes..

e :u',-? -
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FIFA FOOTBALL 2002

| ntano tuvimos ftitulos de gran cali-
\ J dad, desde Match Day I a Sensible
/‘( Soccer pasando por Kick Off (del que

pronto tendremos nueva entrega), Vir-
fua Striker e 1SS en consolas. La serie FIFA
siempre ha contado con graficos deslum-
branies, aunque venia lastrada por una cier-
ta falta de realismo y problemas de jugabi-
lidad, sobre todo desde el punto de vista del
usuario experto. Pero eso es historia. FIFA
ha cambiado. Y de qué manera.

FIFA 2002 es el juego de futbel mas
completo del mercatio. Cuenta con licencia
oficial FIFPro de 16 ligas (espanola, italiana,
inplesa, alemana, estadounidense e incluso
israeli) y 75 selecciones nacionales, con
jugadores reales gue hacen gala de sus atri-
butos fisicos y habilidades sobre el campo.

Los menus destacan por su navegacion
intuitiva'y muitiples opciones. A los amisto-
S0S, copas personalizadas y ligas se anade
el modo clasificacion para el Mundial 2002
de Japon y Corea y un nuevo sistema de
competiciones que recompensa los triunfos
can nuevas posibilidades de juego y trucos
sorpresa. ES mas, aquellos que descubran
todos los secretos incluidos podran jugar a
a futura Copa del Mundo 2002'con catego-
ria VIP v acceso directo al 100% de sus
caracteristicas.

En nuestro camino al
Mundial se recrea de forma
fidedigna 1a trayectoria de
cualquiera dge los combina-
dos nacionales, aunque se
pueden alterar los empare-
jamientos y vivir una fase
clasificatoria . distinta, - Es
importante tener muy. en
cuenta el estado fisico, de
los jugadores, ya ‘quel el
exceso de cansancio hace
que rindan ‘menos: y. se

lestonen mas facilmente.
Por fin se puede perso-
nalizar cada boton de con-
frol a tu gusto, al igual que
los equipos y jugadores, y
ia calidad visual ha mejora-
it go apreciablemente. Mejo-
res texturas, capturas. de
ESF T MDA movimiento y detalles,
oati Lo caras fotorrealistas y pre-
sentacion televisiva entran
enelarden del dia, Destacan las canvincen-
tes animaciones dinamicas de los gspecta-
dares, repeticiones de los momentos cum-
bre del partido y efectos climéticos

Por A. Jiménez
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En esta edicidn de FIFA es mds complicado marcar goles.

verosimiles. La atmdsfera es total, como la
tension y expresividad de los futbolistas.

El abanico de estadios incluye cinco
nuevas creaciones, acompafiados por
vibrantes cortes musicales (a cargo del
popular club londinense Ministry of
Sound) v diferencias en la narracion de
los partidos en funcion de si jugamos en
casa o fuera, con la profesionalidad de
Manalo Lama y Paco Gonzdlez. Los juga-
dores responden perfectamente a nuestro
control, fundamental para superar las

mejoras en la |A. Los tres niveles de difi-
cultad se basan en la capacidad del con-

Procesador y memaria
Mmlmu P 200; 32 MB de nnm

Open 6L

Multijugador
' pel 2] Bl

llfllma Textos de pantafia ~ Voces

internet | 8

umcmzmﬁn

EA Sports marca un golazo por la
escuadra con este juego que no solo es el
mejor FIFA, sino también el primero que
introduce cambios sustanciales respecto a
una edicion anterior. Una adquisi-
cion imprescindible tanto para
el jugador casual como para el
futbolero acerrimo.
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trario para reaccionar a tu juego, y puedo
dar fe que en Clase Mundial son capaces
de disputar un partido a nivel de Liga de
Campeones.

El baldn es todo tuyo

Las limitaciones de los anteriores F/FA se
hacian evidentes en el muy simplificado
sistema de pases y controles. El balon iba
a los pies del jugador que debia recibir el
pase como si de una partida de Subbuteo
se tratase. Sin embargo, la flexibilidad de
FIFA 2002 permite situar el esférico en
cualquier punto del campo, dotando de
profundidad tactica al simulador arcade.
Ya sea a ras de hierba' 0 bombeada, la
pelota te pertenece ahora mas que nunca.
Ademas, el transcurso de los partidos
es més pausado, lo que permite parar-
Se a pensar, aunque se sigue premian-

do la velocidad de reflejos.
Hay més fueras de banda, saques

2

‘ﬁ"

Peiegrino

Cuando el baldn esta en el aire todos
los jugadores lo siguen con la mirada.

FIFA 2002 te permite
situar el haldn en
cualguier punto del
campo, algo que aporta
profundidad tactica

de esquina y malas entregas, con lo que
se gana en realismo y en sabor a genuino
fltbol. Basta pulsar un botdn para ordenar
a tus compafieros que se desmarquen, v
los pases precisos buscando la espalda de
las defensas pueden crear situaciones
francas de gol siempre que el receptor no
esté en fuera de juego. ¢Complicado?
Todo lo contrario, gracias a las asistencias
visuales que sefialan las estelas y lineas
de carrera de estos jugadores, asi como
las flechas que indican la posicion de los
posibles receptores del pase.

Otra novedad es que se pueden hacer
paredes, regatear y centrar el balén al area
buscando la cabeza (o el remate de chile-
na) de tus delanteros. El contrario tam-
bién cuenta con estas armas, y a veces
habrd gue entrarle violentamente para fre-
nar sus incursiones. Qjo, porque puedes
provocar lesiones de distinta indole y la
farjeta roja estara casi asegurada.

BT T e e B e s LT AP IR

Kluivert celebra un nuevo gol. Atencmn ala
recreacion del piblico.
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Puedes definir a tu antojo los parametros de
- 2 tus jugadores, equipos y competiciones.

El desarrollo de juego es mas pausado, pero depende de ti imprimirle mayor velocidad.

;EN QUE ES DISTINTO A LOS DEVIAS? e =X

S s 5 A

e g - -
s Los prolegomenos del encuentro no tienen
. ol nada que envidiar a la mejor retransmision
. El balon es tuyo. Utilizalo para dar pases al hueco y televisiva.
R romper los marcajes del contrario. La precision con
que podemos definir cualquier jugada es total, lo que
3 implica que cada segundo cuenta si quieres hacer oy man B e
coincidir fu vision de juego con el movimiento de los l I
compaheros. Por fin dispones de infinitas St [ 2 Mﬂ mp;
posibilidades a tu pies. T ol ¢ )
¥
Carew
. ‘ . L Npet ﬂ'&"-"ﬁ"_ e S
En el momento que quieras, puedes esprintar, hacer ot ;4;{'4 b v
una diagonal o dar una orden de desmarque que te - i L Lh v
permita coger la espalda de la defensa, u orquestar ‘ /
una ingeniosa pared que levante al piblico de sus / - 4
asientos. Pero ojo, la IA ha aumentado muchos
enteros y no te permitira abusar de una jugada - : "
determinada. ‘ 3 S
e Siempre puedes dar efecto a tu disparo,
L3 - r r
4 hil A los habituales robos de balon y entradas a ras de incluso en las jugadas a balon parado.
» e : hierba se anade un sistema de célculo fisico para 3
> determinar si llegas a destiempo o no, si golpeas
| primero al baldn o al jugador y las consecuencias de
tal accidn. Los arbitros estaran ahi para mandarnos a pucdes pasarte meses perieccionanao
la caseta de manera fulminante si detectan conducta dnera de juga
antideportiva o intencionalidad. David Beckha occer intentard destro
d 0ala q a (e EA Spo
pero la edicion 2002, gue p a bajo palo
d, [ 1 00 € Q ae Jd(d d Qlrd ve 0omao d B d d erd a (e Dd d
0S aMmMantes ae ia estrateqgia pueden altera edid anterio ente allSe d e equipo Orico d dS 0
d AISPO 0 d d dGE d 010 d €edo o0 g S POLe d d 0d 000 Qe carrera depo d a gud 0
Ontd 0 e enaaag d 0Mmo e d d dCl0 adial e d PDd{] PEQAS que pueaen anad e d d d Dild
aa, Pero es en e anejo del pad donde a EA.CO aunque 0 enta 0 d (e 0eseos, DPero e Bsencia A 200
Qepes aemao d dild dy que ap d grd eigcliaac de conexion e e|or que €S puro DOIl. AQIOS 3 001 ae carton pie
D 0qQ danad 0di0 d Cd d Jo a 10 0 ard 0ld a e 0 geaidnd o Qaepo
Jrddd 0 0S p d 0 D4 gdld P dlld d 0 0aQ Qe d ae gdr, d gde do pDOCO
( g d d (Jdld e 0 0 d EMOcCIO DE 0 0 ( e dNto 4 hargwa
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economia o tocando en ba
punk locales. Por suerte, la
mas vueltas que una noria y
estdn todos en la compafiia
londinense, jugando con nosotres
viejo juego de construir castilloss
S6lo gue en una version mucho .
mejor, T
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STRONGHOLD

Y

= ireFly Studios es una joven compa- cada mision ha sido personalizado: en la edi-
/) fia cuyos creadores se conocieron  cion norteamericana e inglesa es de las Islas
cuando trabajaban juntos en las  Britanicas y en la espariola de la Peninsula
series Lord of the Realms y Caesar. Por  |bérica.
€50 no tiene nada de extrafio que su primer
litulo sea, como los anteriormente citados,  Piedra sobre piedra
un juego de construccion y estrategia histori-  En la campana militar; las opciones de cons-
€a. Su premisa, aunque suene a broma pesa-  truccion disponibles aumentan seglin avanza
fa, es que si es posible aprender mientras te el juego. Es como si toda la campana fuese
diviertes, que los juegos “educativos™ no tie-  un largo tutorial que te ensefia como cons-
flen por que ser pretenciosos tostones con  truir un castillo, pero dada la complejidad del

los gue ni siquiera se pueda jugar, juego hay que estar de acuerdo en que no
Stronghold es una entretenidisima leccion podria ser de ofra manera.
de historia medieval que te permite seguir la En Stronghold abundan los objetivos

evolucion de los castillos, desde la épocaen  secundarios y &l margen que Separa el éxito

que cuatro empalizadas eran la mas comple-  del fracaso €5 muy estrecho: basta con olvi-

ja de las estructuras defensivas posibles alas  darse de eonstruir una granja en el momen-

inmensas fortalezas de finales del siglo XIV.  to oportuno para que la misién no pueda
Hay varios modos de juego distintos y el  realizarse.

principal de ellos es la campafia militar para El primer paso, siempre imprescindible,

un solo jugador, compuesta de 20 misiones s asegurar el suministro de recursos basi-

de dificultad creciente. Como curiosidad,  cos como la madera o la comida. Una vez

destacar que el mapa que aparece antes de  consolidado el sistema de recoleccian, pue-

des concentrarte en reunir y proteger a tus

unidades. En misiones avanzadas, esta lgica

de hierro se ve entorpecida por la falta de

- espacio suficiente para construir o por los

-
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Al mando de este pequefio ejército podems empezar a
plantearnes un asalto con posibilidades de éxito.

constantes ataques enemigos. En estos
momentos, es facil que se te pasen por alto
algunas de las obligaciones que todo buen
sefior feudal debe asumir.

Los ciudadanas no se contentan con que
los alimentes con las manzanas del huerto,
también quieren pan, y éste se produce en las
panaderias. Pero claro, una panaderia necesi-
ta de la harina que le proporciona el molino,
y éste a su vez el trigo de los campos de cul-
tivo. En el juego abundan las cadenas de pro-
ducci6n, aunque ninguna tan compleja como
la que te permite construir castillos con la
madera y la piedra que recolectan los trabaja-
dores a los que previamente has alimentado
e instruido.

P

Procesador y memoria
Minimn: Pll 300; 64 MB de RAM

Recomendade: PR 600; 128 MB de R

Posibilidades grificas
Sin tarjeta 3D

Direct 2D
Open 6L -
Multijugador e
UnmismoPC| | Lan| g wternet! g

Idioma Texies de pautatia ~ilns;-::»; ”

B
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Con tantas opciones y tantos detalles,
es muy dificil que Stronghold|legue a abu-
rrirte antes de que te jubiles. Tal vez se
agradecerian animaciones y men(s algo
mas sofisticados, pero todo lo
que hay esta exactamente don-

de debe estar y cumple perfec- - F.\

tamente con su cometido, \
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hambrientos™.

Conseguir que un amplio grupo de indivi-
duos trabaje para ti de sol a sol en tareas tan
duras como complejas es todo un arte que se
tarda siglos en dominar. Si no hay comida en
el granero, la pablacién disminuye, v si los
impuestos aumentan, tus ciudadanos pue-
den perder |a paciencia. Con frecuencia te ves
cerca de la encrucijada que separa quedarte
sin recursos de quedarte solo. Todos estos
factores son relevantes en el juego e influyen
en tu nivel de popularidad.

Los combates se encuentran en las
modalidades de campafia militar, asedio,

ACOSO Y DERRIBO
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“Sefor, estmos siendo atacado por una jauria de conejos

invasion y editor de misiones. Las dltimas
opciones permiten configurar la partida
para disponer de todo el arsenal medieval
a tu alcance. La opcidn de asedio a casti-
llos histdricos es una auténtica gozada, en
especial si juegas con los atacantes. Dis-
pones de un margen de tiempo para pla-
near las acciones y luego puedes empezar
a cavar trincheras y tineles, debilitar las
defensas y pasar al atague final con cata-
pultas o escaleras de asalto. Este modo
resulta tan espectacular como rico en
posibilidades tacticas.

En los asedios, se trata de acabar con el sefior del castillo o defenderlo a toda costa,
seqtin el papel que te corresponda. Se trata de un sefiorito de lusirosa armadura que no
aguantard mas de tres o cuatro golpes bien dados.

Un solo minero puede abrir un agujero lo
suficientemente grande en la muralla, pero
tendras que distraer las flechas enemigas
con algiin cebo. Las escaleras son
espectaculares, pero resultan poco
efectivas a menos gue tengas muchas.
Como reala general, es mejor atacar con
pocas unidades pero muy fuertes. Una vez
franqueadas las murallas, dirigete sin
dudarlo al senor del castillo.

HmM 'Y
§i Y

Un gran nimero de argueros es suficiente
en los niveles basicos de dificultad. Mas
adelante es necesario colocar a un grupo
de maceros en los muros, alguno fuera de
las murallas y, sobretodo, unos cuantos
junto al sefior del castillo. Cavar un foso es
una medida muy aconsejahle, ya que da
algo mas de tiempo para que los arqueros
hagan su trabajo.




Impn'rtaule: np dejes yoe aﬂéncen las
gscalas.

Castillo a la vista

Una de las cosas que mas llaman la atencion
en esie juego es el rigor y el gusto por el
detalle exhibido en las representaciones y
animaciones de los personajes. Aqui nada se
da por supuesto: puedes seguir de cerca las
evoluciones de tus trabajadores y observar el
desarrollo del proceso de produccién. Pon-
gamos que quieres seguir los pasos de un
cazador. Ningn problema: verds cémo persi-
gue y captura su presa, como la lleva a la
cabafia en que la despedazara y tratard la car-
ney, una vez lista, cdmo la deja en el almacén
del pueblo.

Las misiones econdmicas pueden llegar a
ser incluso mas divertidas que las militares.
Relajate, porque ningln grupo de barbaros
asalta tus dominios para beberse tu cerveza y
llevarse a las mujeres.

Puedes
construir poco a poco

STRONGHOLD

Aunque parezca mentira, es imprescindible pagar para que alguien se pase el dia entero
Junto al pozo por si se produce un incendio.

pobladores tenga una cerca y Ia visite con
frecuencia. Otras de las misiones que encon-
trards en esta modalidad tiene como abjetivo
convertirte en un tirano y ser odiado tanto
como puedas sin perder mas de un porcen-
taje minimo de poblacién. Todo un reto.

El apartado multiju-

dedicarte a Stl‘llllghﬂlll llemllestl'a gador es mucho mas

que una simple propina
hasta alcanzar el objetivo q“e es peFIECtamente para jugadores aficio-

fijlado, incluso ver a un
grupo de simpaticos
conejos pasear por el
campo VY... jdescubrir
que se estdn convirtien-
do en una plaga que
amenaza con arrasar los cultivos! Aunque no
te lo creas, una bola peluda con cuatro patas
puede ser mas temible que el acero de una
maza.

Algunas misiones fienen objetivos tan
cripticos como “bendecir” al 90% de la
poblacién. Ya habrds supuesto
que esto tiene algo que ver
con aumentar su fer-
vor religioso, aun-
que vale la pena g
que sepas que
no se trata tanto
de construir &
muchas iglesias
como de asegu-
rarte de que el
maximo de

posible aprender
historia divirtiéndote
a rabiar

nados al médem. Esce-
narios con hasta ocho
castillos se convierten
en auténticos torrentes
de diversién. Ademas
de las tipicas misiones
en las que tendréas que defender tu fortaleza y
atacar la de tu oponente, existen modos pro-
pios de los juegos de accién, como

el popular Rey de la Colina, en el

que gana el que consigue hacerse

con el control de una torre situada

en el centro del mapa y defenderla

durante un cierto tiempo.

;]m;y" .-gg. —
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unas cuantas flores aumentaria la felicidad
de tus siihditos.

Las flechas dificilmente pueden parar a un
grupo_ de soldados acorazados.
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fEh, ti! Si, es a ti. Suelta ya el volante y deja descansar el CD de Colin
MeRae Rally 2. Que si, que tengo algo que te va a gustar. Y vosotros,
los de Rally-Championship 2000y Rally Masters, venid. Vais a asistir
en directo a la inauguracién oficialde la era de los rallies extremos.

! S 0 10. L
Por A. Jiménez Y, 2oL b ; i -
D, (4 a0 Q ao Dd ao 0 0 oro 4 0
doconlo 0 0 D or. D nad alto 0
- — : ; ged for Speead arse 0 eltas de 0 oques d 0
2 th! ') 0s d 08, la prog 6n pasé 0 0 oda regla de Sega R
gel grupo britanico varthog arLance eamer Ra 0lo g 0 Mejar e
Procesador y memoria fs—l  que afrontd el reto de superar la excelente d de sus estupendos gréficos, manio
Minimo: P 450; 64 MB de RAM 'EE ersién de hace dos afio 0 han conse brabilidad y escenario
Recomeniada: Piil 500; 128 MB de RAM quido Da do de cero. co evo moto
Posibilidades gralicas o 3i graficoy un objetiva 0 mejor de (o donde q !
Sin tarjeta 30 v (% Hae A A ampionship 2000 0s raliies del Este de Africa, Vauxhall de
Direct 3D - (W) (% bargo, no ( prueb 0 d 0 d
Open L "’,fj (®) d peonato dial d
Multjugador — - ahe 4 Tepracueeio
UnmismoPC” 4 | LAN[ 6 internet| B BXNd d (¢ 1d orografia de
ecto concreto
Idioma Textos de pantalla M Voces . A
; BCle gncionado Por e
"y = 0 dl'l0 eme Sdbe 4 v
VERFDILTN . ¥a.aue Fecoms fs:vario
- T pintos escenario e Se

r‘ Arcade y simulacion se dan fraternal-
mente la mano en este juego!de rallies, tal ]
vez el mas satisfactorio vy espectacular SIL MeTIBHdC Y S0rPIESd 4 W]

realizado hasta la fecha. Menudo equipa- SCOITIUDS, U6 MANETa QUE N e :g' -
miento, qué potencia, qué versatili- esuiten monotono pe g“"'— o
dad... jy todo de serie! Rally dos para el jugado 5" 1 =

Championship Xtreme: contigo ~ #M E\\ ontrol se basa
[ ]

al fin del mundo. B e ace : gS € X ar la alidad de
\ especiacularidaa al volante pche fantasma prrer contra ejor tiempa
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Cuentas con el copiloto y con seiiales
visuales imprescindibles para
reaccionar a tiempo.

Artico de Laponia y el Desierto de Nevada en
Estados Unidos (el Gran Cafion) te esperan.
Estan divididos en tramos de entre 6 y 14
kilémetros y te transmiten la ilusion de viajar
por diferentes entornos adornados por tre-
nes, alas delta, globos y helicopteros.
Merece la pena explorarios, ya que a
veces es posible salirte del camino mediante
atajos y rampas muy Utiles para restar
segundos al cronémetro. Precisamente ésta
era una de las bazas de Pro Rally 2001, algo
que ahora se ha llevado al limite. Hay puntos
de paso obligatorios, pero muchas curvas y
chicanes pueden ser
trazadas campo a tra-
vés. En descubrir estos
“trucos” reside buena
parte de la diversion.
Antes de afrontar los

Veloz, divertido,
adictivo v manejabie
son algunos de los

de control son significativas en funcién de lo
que decidamos. De hecho, la sensacion de
velocidad es tan grande que un punto de sen-
sibilidad en la direccion o altura del vehiculo
puede marcar la diferen-
cia entre que acabemos
en la cuneta o no.

La tecnologia gréfi-
ca destaca por la ilumi-
nacién de las distintas

baches y obstdculos de H i horas del dia, reflejos,
rigor, debes ajustar los calllll:atl\m_s que niebla y lluvia. No le va
reglajes para conseguir merece EI luego a l1a zaga el sistema de

buen agarre y traccion.
Este apartado no entusiasmard a ningln
amante de la mecénica, puesto que se ha rea-
lizado con sencillez. Aun asi, las diferencias

- 5:40.33
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dafios, que progresiva-
mente convierte en chatarra lo que era un
cochazo reluciente (adiés a espejos, capo,
lunas y algdn neumatico).

Esta perspectiva estd muy conseguida gracias a la animacidn de los brazos con

volante y cambio.

_____RALLY CHAMPIONSHIP XTREME

N, 80 20

Por muy deprisa gue vayas (;mira como
estd el coche!), podras escuchar los
vitores del pablico.

T

La obligatoria pantalla de configuracion
en la que poner a punto el coche.

Todo con siete cdmaras (ires siguiendo el
coche, dos en el interior para piloto y copilo-
to y otras dos sobre cap6 y guardabarros)
que se adaptan automaticamente para que
nunca perdamos vision. Hay otras mas
estrafalarias, situadas en los ejes, parte pos-
terior o fijas en el recorrido, pero quedan
reservadas para las repeticiones televisivas.

El coche en el que te gustaria verte
Hay cinco modos de juego: Campeonato
(todas las pruebas), Partida rapida (cual-
quier tramo disponible), Arcade, Desafio y
Multijugador. Esta vez, el arcade no consiste
en adelantar a otros coches (no, es un rally)
sino en correr contra el tiempo hacia los
puntos de paso. Su nivel de dificultad es mas
suave y permite a los menos avezados acos-
tumbrarse a los controles y disfrutar de dos
recorridos en cada localidad sin pasar por
las exigencias del campeonato.

El Desafio es interesante, ya que puedes
ganar dinero para comprar (y descubrir)
mejores vehiculos, y en multijugador pueden
reunirse varios usuarios en el mismo PC
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La calidad de los entornos graficos brilla con fuerza sobre la nieve del Artico.

(por turnos), red local o Internet.

Todos los coches son reales, destacando
la licencia exclusiva sobre el nuevo Subaru
Impreza 2001. Sientes cada detalle de su
traccidn, aceleracién y comportamiento en
carretera, asi como el rugir de los motores
(tomado directamente de sus versiones
auténticas en carrera) y las vibrantes pistas
de audio compuestas por 808 State. La
inclusion de clasicos como el Golf, el Stratos
o0 el Mini aumenta su atractivo, aunque las
estrellas siguen siendo los formidables
coches del mundial WRC (World Rally Car).

¢El primero en llegar a meta?

Veloz, divertido, libre, adictivo, manejable y
de altas prestaciones son algunos de los
calificativos que merece Rally Championship
Xtreme. Sus requisitos minimos de hardwa-
re funcionan perfectamente con una buena
aceleradora grafica y quien no cuente con un
volante se defenderd sin problemas emple-
ando un pad o el teclado.

A estas alturas, estaras preguntandote si
es éste el mejor juego de rallies del mercado.
Bien, tal vez lo sea, pero depende de lo que le
pidas a los simuladares de este tipo. Los que

¢ TE GUSTA CONDUCIR?

EVOLUCIONARIO
No es lo mismo conducir que conducir.
Xtreme te permite saltar sobre monticulos,
ponerte a dos ruedas, cruzar riachuelos,
atravesar puentes, tineles, acantilados,
lagunas, puertos, vias de tren, campifias y
playas, deslizarte sobre el hielo, hundirfe
en el barro y vibrar entre angostos pasajes
e arholedas, serrerias y rocas. Un paso
adelanie para arcadesy simuladores. No
es [0 mismo.

GAME LIVEPC /72 4

s e i .

e e e S i

SI, UN GRAN COCHE
Porgue te permite meterte por vez primera
en la piel del copiloto, inspeccionando los
tramos con anterioridad para senalar los
puntos en que se avisara al conductor de
las curvas y peligros que se avecinan. Con
todo lujo de detalles transmitidos de viva
voz (masculina o femenina) en perfecto
castellano y senales visuales, Xfreme es lo
mas para los seguidores de Luis Moya.

El salpicadero de cada vehiculo esta
muy conseguido e incluso refleja
dinamicamente la luz exterior.

quieran revivir paso a paso la experiencia de
Carlos Sainz y Jests Puras en el Mundial se
atendran a Colin McRae Rafly 2, mientras que
los aficionados que busquen condugir en un
rally cien por cien auténtico deben optar por
la fidedigna recreacion de los 675 Km. del
Campeonato britnico en el anterior Rally
Championship (disponible ahora en linea
econdmica).

Los autores de Xtreme han preferido sal-
tarse las reglas de la simulacién estricta
dotando al programa de elementos arcade,
espectacularidad y variedad visual no habi-
tuales en el mundo del rally. Es por ello que
resulta mas divertido, pero no deja de ser un
hibrido que puede desorientar a los mds
puristas, que se encontrardn sin mapa que
Seguir en carrera.

Yo me quedo con la frescura y originali-
dad de la apuesta de Warthog. El ajustado
nivel de dificultad (te lleva lo suyo superar el
Campeonato con cada clase) y variado siste-
ma de juego garantizan meses de entreteni-
miento, a la espera de un Colin McRae Rally
3 que ya tiene adversario al que adelantar. Si
te gusta correr, va puedes hacerlo hacia tu
tienda de software: la emocion extrema te
espera.

LDWIDE CAR
Estas son las 28 maravillas que encontraras:
Audi Quattro, Citroen Saxo, Ford (Escort,
Maxi, Focus, Puma, modificado), Honda
Civic, Hyundai (Coupe, Accent), Mitsubishi
Lancer Evo (V, V1), Mini Cooper, Nissan
Micra, Peugeot (106, 206), Proton Compact,
Renault Megane, Seat (lbiza, Cdrdoba),
Skoda (Felicia, Octavia), Subaru Impreza
(Normal, 2000, 2001), Vauxhall (Opel) Astra,

_ Volkswagen Golf y Lancia Stratos.
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los mares bajo tu propia bandera. Ademds, es
posible seguir las misiones en el orden que

prefieras y hasta ignorarlas por completo.

En las islas piratas eres atacado
Sea cual sea to bandera.

- e—————

Procesador y memoria

Minimo: Pl 233; 64 MB de RAM
Recomendado: Piil 500; 128 MB de RAM

Posihilidades yraficas
Sin tarjeta 3D

Direct 3D

Open GL
Multijugador

Un misme PG | | LAN

intoraet |

lioma vextos de pantalia % Voces %
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P  ————

Un excelente juego de piratas que se
desarrolla a un ritmo electrizante mientras
estds en alta mar. En cuanto echas pie a
tierra, la jugabilidad pierde varios enteros
y los abordajes dejan bastante que
desear. De todas formas, en su ~
conjunto. es una: experiencia - &\
variada y bastante adictiva.

L)
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ea Dogs pas6 des-

Il apercibido cuando

¥ se editd hace un

afio en Estados Uni-

dos. Y no porque se tra-

tase de un mal producto,

sino porque era mas

inestable que un cargamento de nitroglice-

rina en una ruleta rusa. Tras varios remien-

dos, los desarrolladores han dado con la

version 1.06 que ahora aparece en Espaiia,

en la que las principales deficiencias técni-
cas han sido corregidas.

En Sea Dogs t0 eres el capitdn de una
barcaza que surca las aguas de un archipié-
lago ficticio. Barcos ingleses, franceses,
espafioles y piratas también navegan por la
zona y ninguna de estas facciones da la
menor importancia al concepto de coexis-
tencia pacifica.

Prefacio aventurero

El juego empieza siendo una
combinacion de rol reducido
a la esencia y aventura gra-
fica. Una perspectiva en
tercera persona te per-
mite seguir los pasos

de tu personaje mien-
tras vagabundea por las |
calles de Highrock, visi-

ta sus establecimientos |

y habla con sus habitan-
tes. Debes estar muy

C\

B

o] Al
Una buena oportunidad para un
capitan intrépido: son los galeones
gue transportan el tesoro real.

atento a los didlogos, que estdn en inglés.
Si eres de los que no pasa del “hello” y el
"good night”, puedes confiar en tu intui-
cion e ir probando suerte, pero luego no te
extrafie si te enzarzas en una guerra contra
las tres grandes potencias del siglo XVII
sin tener del todo claro cdmo demonios lo
has hecho. Tanto la asignacion
de misiones como casi
todo lo que tiene que
ver con el desarrollo
del argumento
.\ dependen de estos
\ didlogos, con lo
| que no estar tra-
ducidos puede
- suponer un serio

problema.
Aunque pase-
arse por las ciu-
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SEA DOGS 2

Ya hace tiempo que en Akella
trabajan en la secuela de Sea Dogs,
prevista para la proxima primavera. La
formula elegida es la de mejorar lo
presente. Ademas de
potenciar los graficos, en
la nueva entrega
tendrdn mayor
importancia las
misiones
ambientadas en -
tierra firme, en .‘
las que podras M
entrar en un mayor niimero de
edificios y recoger objetos. También
se implementard un modo
multijugador con batallas individuales
¥y por equipos.

dades es importante, todo el esplendor de
Sea Dogs sale a relucir cuando se leva el
ancla. El control de los barcos se ha simpli-
ficado al méximo para que puedas manejar-
los con cuatro teclas de direccidn. Los gré-
ficos son ian impresionantes que vale la
pena dedicar un rato a simplemente nave-
gar para ir viendo cdmo se mueve el barco
bajo distintas condiciones climaticas.

La fiehre del oro

Pasada la fase aventurera, Sea Dogs se
convierte en un juego de accidn en el que tu
principal objetivo es acumular oro. Con él
pagas a la tripulacion que reclutas en taber-
nas y compras mercancias, provisiones,
municion e incluso un barco mejor. El oro
se gana completando misiones o bien
comerciando. Debes tomar buena nota de

Las tiendas son el lugar indicado para
hacerte con provisiones e informacidn.

cudles son las mercancias que se exportan
e importan en cada puerto y servir a cada
uno lo que mas necesita, es decir, jugar con
la ley de la oferta y la demanda.

No creas que vas a limitarte a hacer de
mero transportista. Ninguna travesia va a
ser del todo segura, ya que encontrards
muchos barcos que navegan bajo bandera
distinta a la tuya y es muy probable que te
ataquen... si no
atacas t( antes.
Para que no te lan-

Tras la fase aventurera,

en las que invertir los puntos de experiencia
que ganas. Estas habilidades te permiten,
por ejemplo, recargar mas rapidamente tus
cafones o especializarte en abordajes. Con-
tratar oficiales te permite afiadir puntos
extra a estas habilidades.

En cuanto a los abordajes, podrian ser
una interesante alternativa a los combates
a media distancia, pero han sido resueltos
de forma mas bien
patética. Todo se
limita a un combate

ces a abordajes Sea Dll!ls S€ l:(lll\llel'te en con sables entre los

suicidas, se te
informa  puntual-
mente del nimero
de bajeles con que
te cruzas y su volu-
men, asi que pue-
des elegir entre atacarlos o pasar de largo.

Los combates son lo mejor del juego:
puedes seleccionar un sistema de disparo
automaético que se hara efectivo cuando los
cafiones tengan el dngulo adecuado o apun-
tar con la mirilla y disparar cuando lo con-

sideres oportuno. Lo que marca la dife-

rencia es la capacidad de carga y el poder
de fuego de tu barco, asi que enseguida
querrds hacerte con uno nuevo. Cuando lo
hagas debes tener en cuenta que vas a
necesitar mas tripulantes y cafiones nue-
vos, y eso cuesta lo suyo.

En Sea Dogs hacen falta muchas horas de
juego para acumular grandes cantidades de
0ro y experiencia y hacerte con barcos gran-
des. Durante mucho tiempo te sientes como
una desamparada pescadilla en un mundo de
tihurones y cruzas los dedos para no encon-
trarte en alta mar con alguno de esos flaman-
tes bajeles que ves desfilar por el astillero.

El protagonista tiene nueve habilidades

isle dDiunge

un juego de accion en el
fque tu principal ohjetivo
es acumular oro

capitanes de los dos
navios y el nimero
de puntos de vida se
corresponde con la
cantidad de marinos
que cada uno de
ellos tiene a bordo. De todas maneras,
vale la pena intentarlo de vez en cuando,
ya que un abordaje exitoso te permite
apoderarte del barco enemigo. Con
paciencia, seguro que eres capaz de for-
mar una flotilla con la que aterrorizar los
mares de este archipiélago.

> 3

Dos oficiales se enfrentan poniendo en juego

el destino de muchos hombres.

Las fortalezas solo pueden atacarse desde determinadas posiciones.
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TENNIS MASTERS

Otro juego de tenis. Francés, por supuesto. Pero atencién,
porque éste tiene licencia ATP. Ademds, empiezas a jugarlo...

y resulta que es lo hastante adictivo como para que no
separemos del pad las manos que controlan la ragueta.

la tercera va la vencida. De ello
pueden presumir nuestros veci-
nos galos. Tras varios saques a
la red y segundos servicios con
Roland Garros y All Star Tennis,
han conseguido un ace con Tennis
Masters Series, un juego que merece
triunfar comercialmente y retornar en
futuras ediciones. Sencilla instalacion,
video bien renderizado y menil eficaz son
los prolegdmenos de un tftulo en el que
no estdn los jugadores mas famosos del
circuito, pero si 72 tenistas perfectamente
definidos y 10 recintos repartidos por
todo el mundo.
Desde Montreal a Parfs, pasando por
Montecarlo, Roma o California, puedes

Procesader y memonria
Mini : PIl 350; MMB ne mwl ) @

om

[FT—————-)

Posibilidades graficas
Sin tarjeta 30

Direct 3D

Open 61

Multijugador

UnmismoPC 4

Idioma e

uml:mr-"’fn

P

Por fin un juego de tenis para PC da
un paso al frente en direccion al Virtua
Tenniside Sega. El primer titulo de estas
caracteristicas que consigue capturar la
esencia del tenis y hacerlo compatible
con un sistema de juego razo-
nable, variado y, en esencia,
divertido.

IVIRADILCMND JQENRg

fratie .’?11

jugar sobre superficie dura, moqueta y
tierra batida, y estos cambios de superfi-
cie afectan sustancialmente a la velocidad
de la pelota. Sélo se echan de menos los
partidos sobre hierba.

Las recreaciones de las canchas, tanto
cubiertas como al aire libre, son pulcras y
muy convincentes y los partidos se pue-
den disputar tanto por la mafiana, como
por la tarde o la noche. Sorprende la aten-
cion al detalle (publicidad, jueces en len-
gua nativa, animacion de los espectadores
con sonido 3D...) y la posibilidad de utili-
zar una cdmara muy cercana al jugador.
Hay vistas mas alejadas con las que es
mads sencillo disputar el partido, pero ésta
es la que provoca una sensacidn de
inmersién mayor.

Tenistas como los de verdad

De los cuatro niveles de dificultad del jue-
go, lo mas recomendable es empezar por
el inferior. La IA de los contrarios es de
alipa: en cuanto recibi el resto a mi primer
servicio, la capacidad de colocacion y

[Newsweek'

El célculo fisico de movimiento
permite que la hola roce la cinta de la
red y se vea afectada por ello.

maovimiento del contrario me dejaron
helado. Hasta el (ltimo momento escon-
den su golpe y cuesta adivinar lo qué
estdn pensando antes de que lo ejecuten.
Ademds, sus reacciones van en conso-
nancia con sus caracteristicas y puntos
fuertes: segin los casos, te encuentras

Estos tenistas no temen mancharse la
blusa cuando se trata de ganar un punto.



VICTORIA A CONTRAPIE

PRIMER SERVICIO

El indicador de fuerza en el sague es importante, pero
también lo es el tipo de golpe que quieras realizar y la
colocacion del mismo. Puedes conseguir aces, pero ten
en cuenta que cuania mayor sea la velocidad que lleve la
hola, mas potente suele ser |a respuesta a tu servicio.

N
FONDO DE LA PISTA

5 La inercia del movimiento de los tenistas esta muy

= conseguida, lo que significa que si pillasia contrapié a tu
oponente, le cuesta rectificar el sentido de su marcha.
Claro gue lo mismo puede pasarte a ti, asi que no pierdas
N de vista al contrario y hazle correr de lado a lado.

EN LA RED

En mas de una ocasion te mandan golpes débiles,
cortados y dejadas. Es el momento de [anzarte a la red.
Justo antes de golpear, observa hacia dénde se dirige tu

oponente: si su raqueta vuelve a impactar la hola,
estards vendido. Y ojo con la fuerza si no quieres enviar
la pelota fuera.

=

&

Los efectos de golpeo y los haces de ragqueta y
pelota afaden un punio de espectacularidad.

folafolo
olofolo

w 'BarNeitad
Dahistrom

la clasificacion ATP. Si, tardas en alzarte
con tu primer trofeo, pero también las
ganas van en aumento. Y si ya es diverti-
do jugar contra el ordenador, mucho mas
es hacerlo con hasta tres amigos a la vez
en el mismo PC o red local.

Se echan en faltas mds opciones on
line, entrenamientos, tutoriales y una base
de datos técnicos que relina las escasas

Por fin te enfrentas
a tenistas autenticos
gue te obligan a pensar
como profesional
para derrotarios

N

Llegaron los amigos a casa y comienza el
partido de dobles.

ninas y editor de tenistas. Pero quede cla-
ro que Tennis Masiers Series s un pro-

con globos y dejadas inalcanzables,
smashes agresivos y reveses a 200 km/h.
Por fin te enfrentas a tenistas auténticos
que te obligan a pensar como profesional
si quieres derrotarlos.

Los graficos son muy buenos. La ani-
macion de los tenistas es fidedigna y per-
mite ejecutar casi cualquier movimiento.
Les verds saltar, quitarse la tierra de sus
suelas, beber agua, desesperarse y explo-
tar de alegria. Los programadores han
recreado con mimo cada aspecto a tener
en cuenta, sin olvidar las repeticiones de
las jugadas.

¢El FIFA del tenis?
Con sdélo cuatro botones, dispones de
gran variedad de golpes sin que hagan
falta cursores indicativos. El golpe depen-
de del tiempo que mantengas pulsado el
botdn vy la direccidn que asignes. En la
disputa de muchos puntos juega un papel
fundamental la inercia del movimiento, ya
que cuesta rectificar el sentido en plena
carrera. De hecho, éste es, junto con el
calculo fisico de las trayectorias de la
pelota, uno de los elementos mas desta-
cados en el apartado de la jugabilidad.

El nivel de dificultad es alto. En modo
torneo se juegan fases previas y debes
sudar cada punto para salir del sétano de

estadisticas a las que tenemos acceso.
También seria bueno incluir en el futuro
ayudas para los nedfitos, trucos y sorpre-
sas a descubrir, asi como jugadoras feme-
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grama sdlido y con clase que supera a la
competencia aproximandose mas y mejor
a este deporte. Desafiante y recomendable
a partes iguales.
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Ese smash de espaldas huele a tanto ganador...

20 no?
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ue Throne of Darkness iba a pare-
cerse a Diablo era un secreto a
voces. Los dos fundadores de la
compafiia encargada del proyecto,
Isaac Gartner y Ben Haas, son ex miembros
de Blizzard, y nunca ocultaron su intencidn
de hacer un juego de rol de combate apto
para todos los publicos. Aun asi, al juego
no le faltan elementos originales, en espe-
cial su ambientacién, basada en la mitolo-
gia oriental.

: Pll 266; 32 MB de RAM
amendado: Pil 400; 64 )
Posihilidares graficas
Sin tarjeta 3D

Direct 3D
Open 6L —

Multijugadop - — - — —
UnmismoPC' ~ | LAN 8 | Mmternet’ 32

lioma Textos de pantalia N Vaces 2]

VEREDIFTN

Un juego para tacticos pacientes que
disfruten planificando los combates y
no pierdan los nervios por las frecuen-
tes pausas. En casi todo lo demds se
parece muchisimo a Diablo, con lo que
puede ser una excelente alter-
R nativa si disfrutas con juegos
%= | de este estilo,

ol =
o
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Los protago-
nistas de Throne
of Darkness son
siete samurais
enfrentados a un
sefior feudal que
capitanea una
horda de no
muertos. Tu
objetivo inicial
es reunir a los
siete guerreros y
a un monje y un
herrero que les
acompafian en
su aventura.

Solo  cuatro
de tus samurais
pueden combatir a la vez. Los otros tres
permanecen en el templo, aunque pueden
entrar en accion cuando lo desees en susti-
tucién de otro samurai. Eso si, cada susti-
tucion te cuesta
una pequefia
cantidad de
Chi. De esta
forma, ten-
dras que decidir
con qué cuatro guerre-
ros te conviene contar en
cada momento concre-
to, combinando sus
diferentes cualidades y
desarrollando estrategias de
combate distintas segln la
situacién.

Cada guerrero tiene dos indi-
cadores basicos, sus puntos
de salud y cantidad de

HRONE OF

'El Japén feudal sirve de escenario para este juego de rol de combate.
Siete samurais tan abnegados como poderosos se enfrentan a la
enésima encarnacion del mal, un sefior de la guerra que aterroriza el
pais al mando de un ejército de no muertos.

Existen personajes que te plantean retos secundarios, muy
ditiles para acumular experiencia.

Chi, y éstos se regeneran cada vez que los
envias de vuelia al templo. Incluso puedes
resucitarlos si dispones de suficientes pun-
tos misticos.

Busca y compara

Las pociones no son tan abundantes
como en Diablo, asi que con frecuencia te
ves obligado a esperar a
que tus guerreros vuel-
van del templo para
seguir adelante. Eso
hace que el ritmo de
juego sea bas-
tante lento y

que abun-
den los
tiempos

muertos. En
ellos puedes dedicarte a ras-
trear el escenario exami-



r
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L0S HOMBRES DEL DAIMYO

Los siete personajes que se pueden controlar en Throne of Darkness se definen por |a
forma en que estan repartidos sus puntos de habilidad. La clave suele ser dotarlos de

las armas que mejor manejan.

S LIDER E1 carisma es su principal

3 arma, aunque, segin circunstancias,
también la espaday los arcos son de
su agrado.

- \ BARBARD con su elevada fuerza
=y constitucion, es ideal para usarlo como

parachoques. Las lanzas son lo suyo.

l ARDUERD La destreza de este

personaje te permite acceder a armas
arrojadizas de considerable eficacia.

%SP&BRCH[N Aunque pueda usar el

arco, el enorme arsenal de espadas hacen
de él uno de los mejores personajes.

0S pro 0S de q
ero puede engarzar o objetos pa
d a enia poder. De 0, I3
ombinacione 0 ple a ( e
ero puede 0ra g q
objeto g e entreg a cambio de
antidad maodica de oro

0 DIE

€
A

VIABD Debes mantenerle alejado -
de la primera fila para que se

centre en lanzar los hechizos

avanzados de que dispone. {

WA Guerrero todo
terreno que se maneja bien
- CON la mayoria de armas
; ligeras, en especial las
= .‘f arrojadizas.

FANATICD Dale un arma de asta
/ \  yenvialo al mismisimo infierno.
Obedecera, se dejara la piel y se
« llevara algin que otro demonio por
delante.
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ienvenidos al supermercado de la
aventura grafica. En el carrito de
# 1a compra tenemos algo de Resi-

dent Evil, mucho Alone in the Dark,
un par de pociones de Myst o Grim Fan-
gango y todo un surtido de delicias de
Dreamweb o | Have No Mouth and | Must
Scream. Mezclandolo todo, obtenemos un
mend degustacion que sabe a aventura de
supervivencia y puzzles, con personajes
en 3D y escenarios renderizados. El ingre-

FIUR YYRNNE

Procesador y memoria

Minimo: P 400; 64 MB de RAM
Recemendade: Pil; 128 MB de RAM

Posibilidades graficas
Sin tarjeta 30

Direct 30

Open EL

Multijugador —
UnmismoPC[ %] 1AM

IdiomA vextos de pantalla g Voces o
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Druuna tiene regusto a juego de aven-
turas de anteayer: la misma dinamica y el
mismo desarrollo que otros cincuenta
titulos. Son los mismos puzzies con dis-
tintos collares. Recomendable si estds

que buscas es innovacion.

interesado en el comic de Paulo "
Eleuteri Serpieri, pero no si lo " :\
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Por G. Masnou

diente sorpresa
es que tus ene-
migos no son
de este mundo:
por algo reco-
rremos un mun-
do de fantasias
futuristas que
los desarrolla-
dores han apro-
vechado para
dar rienda suel-
ta a su parca
imaginacién.

Druuna vive
en el mas sombrio de los futuros posibles.
Una enfermedad terrible esté transforman-
do a sus habitantes en hestias sedientas
de sangre. La protagonista de la historia
se ha sometido a un experimento que la ha
reducido a un estado vegetativo y ti debes
adentrarte en su tormentosa psique para
salvarla. Asi pues, la aventura se desarro-
lla en un escenario onirico en el que se
entrelazan pesadillas, ensofiaciones y
recuerdos.

El pais de la silicona

Pese a su curioso punto de partida y a una
mecanica inspirada en las mejores aventu-
ras gréficas que se recuerdan, Druuna es
un juego que no estd a la altura de sus
referentes. Sus aportaciones al género se
reducen a introducir una dosis de morbo

. un poco por encima de lo normal, un deta-

lle més bien anecdético. En casi todo lo
demas, este Alone in the Dark de la luju-
ria es més de lo mismo, un juego hecho
de retales de otros juegos.

DRUUNA

Morhus Gravis

Hacen falta seis CD para explorar la mente de Druuna. La
heroina del comic erdtico de Paolo Eleuteri Serpieri ha saltado
de la celulosa a los bits por cortesia de Artematica. Y viene
cargada de poderio neumatico y oscuras fantasias.

La estética del juego es tan tenebrosa que en mas de una
ocasion no ves donde pones los pies.

El alto voltaje erdtico del comic se ha
conservado en su paso a PC.

Las imdgenes que acomparfian este arti-
culo no mienten: Druuna no es muy dife-
rente de anteriores juegos de aventuras en
tercera persona. El supuesto despliegue de
tecnologia gréfica sin precedentes (uso
intensivo de la técnica de animacion Full
Motion Video a lo largo de los seis CD y
nuevo sistema de modelado de persona-
jes) apenas se nota. Todo eso ha servido
para crear un universo convincente, pero
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PAOLO ELEUTER! SERPIFR], EL CREADOR
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Este dibujante italiano, nacido en 1944, no empezo a
publicar historietas hasta 1975. Su mayor éxito, :
Druuna, nacid con el primer niimero de Morbus i 2 i
Gravis'(1985) y provoco una gran exaltacion .“ T
publica por su alto contenido sexual. De todas J '
formas, Druuna es mas que una historieta .
erdtica. Es, sobre todo, una mordaz ctitica a La cantidad de secuencias en FMV es

las arcaicas pautas morales de una sociedad tal que se han necesitado seis CD
hipdcrita. Serpieri, que actualmente es para almacenarlo todo.
profesor del Instituto de Arte de Roma,
participara el préximo 25 de noviembre en la -
presentacion del juego, que serd a las 13:30 en . 4
el FNAC de Ia calle Preciados de Madrid. i !
]
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La muerte siempre acecha. Ante la m
duda, graba la partida. Druuna esta para comérsela. 0 al menos eso es lo que piensan los mutantes.
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PULSA ESC PARA VOLVER
PULSA ESPACIO PARA REINTENIAR

SAMELIVE
Por S. Sanchez

urante 18 meses el equipo de Ima-
ge Space ha estado trabajando
para que el F1 de este afio se colo-
case a rebufo del éxito de F7 2000y

asi sacudirse de una vez por todas la
sombra de GP3. Para alcanzar este objetivo
se ha buscado la colaboracién de profesio-
nales del campeonato del mundo de Fér-
mula 1, como los miembros del equipo

Procesatlor y memoria
Vit Pl 333; 64 MB de RAM
]

Posibilidades graficas
Sin tarjeia 3D

Direct 30

Open BL

Muitijugador

tnmismoPC' ) LAN' 8 imernet! 8 |

[diDMA Textos de pantalia i Voces T

T
—

VFREDICTN

Una simulacion de categoria que s6lo
se disfruta plenamente si tienes un equipo
de ultima generacion. Graficos mayestati-
0s, muchas opciones de configuracion y
un nivel de dificultad que hard que
consideres dedicarte a esto pro-
fesionalmente si completas una
vuelta sin activar las ayudas.

g

La Formula 1 esta perdiendo

a——

interés: Schumacher vuelve a ganar el campeonato, no hay
récord que se le resista y las carreras son cosa de tres
escuderias. Por suerte, siguen saliendo buenos juegos con los

que repartir un poco de justicia.

BAR (British American Racing), que han
sido de gran ayuda en los intentos de mejo-
rar la fisica de los vehiculos, o la escuderia
Arrows, en cuyas indicaciones estd basada
la escuela de pilotos virtuales que se inclu-
ye como una de las opciones de juego. Por
dltimo, una versidn digital de Marc Gené se
encarga de facilitarte informacién durante
la carrera.

A grandes rasgos, el juego consiste en
pilotar el monoplaza con licencia oficial
que elijas y reproducir con él las carreras
de que consta el gran circo del autormavi-
lismo. Puedes empezar por dirigirte a la
escuela de pilotos, que en esta edicion
cuenta con més circuitos y coches para
gue pongas a prueba tus dotes. Las lec-

ciones consisten en imitar al instructor y
seguir la linea que te indica la trazada bue-
na de los circuitos. Un cddigo de colores
te indica cudndo debes frenar y cuando
acelerar y una serie de conos y luces te
sirven de referentes, aungue es poco pro-
bable que puedas interpretar lo que signi-
fican dada la velocidad que alcanzan los
prototipos.

Que alguien me ayude

Aungue F1 20017 dispone de una larga lista
de ayudas configurables para hacer mas
sencilla la conduccion, es precisamente la
linea de trayectoria ideal (sdlo disponible en
las lecciones de la escuela de pilotos) la que
mas se echa de menos. En este juego nin-

Hueco hay. Suficiente motor para colarse esta por ver.



guna ayuda estd de mas, dado que en oca-
siones resulta mas dificil que enhebrar una
aguja a oscuras.

GCon todas las ayudas activadas el
coche va practicamente solo, pero sin nin-
guna de ellas se convierte en un juego
para verdaderos profesionales. Encontrar
un punto medio suele ser lo recomenda-
ble, aungue para ello sea necesario partici-
par en algunas carreras y descubrir si se te
da bien o no y hasta donde eres capaz de
llegar. Ademas, es posible modificar la
pericia de los conductores rivales, incluso
su agresividad. Haciendo las modificacio-
nes pertinentes puedes hacerte rivales a
medida y ahorrarte derrotas vergonzosas
por varias vueltas de ventaja.

El segundo modo de juego es el dia de
pruebas, ideal para poner a tono el vehi-
culo y pelearte con las opciones de confi-
guracion hasta que consigas arafar algln
segundo al crono. Si quieres ganar en F7
2001, o reduces la I1A a minimos o, ade-
mdas de piloto, te haces mecanico. Las
opciones de configuracion del coche
estan expuestas de forma clara, pero son
muchas. Demasiadas. No hay problema si
eres de los que dis-
frutan con estas
cO0sas, aungue es
probable que tanto

Con las modificaciones
pertinentes puedes

nes graficas. Cualquier cosa que se afiada,
ya sea la imagen de los retrovisores, pabli-
co en las gradas o el reflejo de los coches,
implica un mayor
consumo de recur-
s0s. Y no hay nada
peor que un juego

nimero y tanta = = de carreras que fun-
estadistica de ren- hacel‘te l‘“’ales a medlda cione a saltos.

dimiento hagan que
te sientas desbor-
dado. En los niveles
de dificultad avan-
zados es necesario retocar los reglajes del
coche si no quieres que hasta piletando
un Ferrari te superen en las rectas.

Otras voces, otros ambitos

En los modos Carrera Rapida, Gran Premio
y Campeonato es donde sale a relucir todo
el esplendor gréfico del juego. El nuevo
motor gréafico multiplica por cuatro la capa-
cidad de su precursor, aungue eso implique
que los requisitos minimos se disparen si
pretendes disfrutar al detalle de las opcio-

Es bueno saber que los pilotos rivales también
cometen errores, aungue nos impliquen en ellos.

y ahorrarte derrotas
Vergonzosas

Una de las opcio-
nes mds divertidas
de F71 2001 es acti-
var el tiempo varia-
ble. Eso significa que si las predicciones
indican que serd un dia soleado, no hay
problema. Pero en cuanto digan que esta-
rd nublado o lluvioso, es muy probable
que en plena carrera aparezcan nubarro-
nes negros cargados de malas intencio-
nes. Es entonces cuando algo tan simple
como la correcta eleccion de los neumdti-
cos se convierte en un elemento estratégi-
co decisivo.

Otra de las novedades es que los meca-
nicos de los boxes, en cuya representacion

se ha utilizado captura de
movimientos, responden a
tus Grdenes en las opciones
de configuracion mas realis-
tas. Es decir, a partir de aho-
ra que se tarde mas o menos
en repostar es responsabili-
dad tuya.

El modo multijugador
permite que 8 de los 22 boli-
dos que disputan un Gran
Premio sean controlados
por jugadores, con o que un
alto nivel de caos ocasiona-
do por varios seres huma-
nos conduciendo a 300 por
hora por circuitos de disefio

diabolico estd garantizado.

Igualito que en las carreras reales, pero sin publicidad de tabaco o alcohol.
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Si esto te suena a chino, mira el
manual, ya que la parte mecanica
esta bien explicada.

Ahora entendemos por que ademas de
los neumaticos de lluvia hay unos para
diluvio.
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Con tanto mecanico no es raro que se
harajen presupuestos multimillonarios.
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icen los escépticos que todos los
juegos de estrategia en tiempo
real se parecen entre si, aunque
algunos més que otros. Hace ya
tiempo que Blue Byte se sact de la
chistera una variacién que ha dado bastante
cuerda al género: se trataba de combinar los

Procesador y memoria
inimo: Pl 228 34 MB dg RAM !

1 g &

Pasibilidades graficas
Sin'tarjeta 3D

Direct'3D

Open 6L

Multijugador — - : :
Un mismo PC IAN' 8 | imternst B |

VEREDICTN

Sus grandes virtudes son la sencilla
interfaz y'la asequible curva de aprendi-
zaje. No esta mal, pero se echa de
menos algo mas de complejidad en la
gestion y algin aliciente que anime los
largos periodoside inactividad que sue-
len acompanar a estos hibridos
de Sim Gityy Civilization.

\Y,

50)

HE NATIONS

Construir una civilizacién no es ninguna broma. Se trata de un proceso
lento, farragoso y estresante. La tuya va a ser una de las grandes, asi

que ponte comodo porque esto va para largo.

s

Mientras sus hombres flirtean y hacen el vago, las amazonas trabajan.

elementos de gestion de Civifization con la
planificacion estratégica de Sim City.

Son juegos en los que solo se tiene control
directo sobre las unidades militares. El resto
de las acciones, ya sea la construccion de
edificios, el comercio o la diplomacia, se pla-
nifican. El resultado es
un ramillete de tftulos
que incluye desde el
incombustible Settlers a
Cultures, Faradén o el
mismisimo Zeus.

JoWood, que vya
hiciera sus pinitos en el
mundo de la planifica-
cion a gran escala con
Traffic Giant o Industry Giant ha volcado toda
su sabiduria en este The Mations, raro como
una acelga criogénica y sencillo como una
ecuacion sin incognita.

Hombres de pro... vecho

En The Nations eliges entre tres civilizacio-
nes: los pimmons, las amazonas y los saji-
kis. L.os primeros son alienigenas tripudos,

Vas a comerciar mas

que de costumbre, ya
que el territorio que
controlas suele ser
parco en recursos

feos y algo alérgicos al trabajo. Las amazo-
nas tienen una sociedad mixta en la que
conviven bellas y esforzadas mujeres v
hombres dedicados al marujeo, la intenden-
cia doméstica y el uso de la escoba. En
cuanto a los sajikis, son una colonia de
laboriosos  insectos
que se pasan el tiempo
recolecta que te reco-
lecta.

Cada campafia (una
por raza, claro estd)
consta de diez misio-
nes. No son muchas,
aunque el juego es
largo debido a los
continuos periodos de inactividad que
acarrea el sistema de jusgo. Como en la
mayoria de juegos de este tipo, puede
acelerarse el tiempo, por supuesto, pero
siempre te arriesgas a perderte algo
importante. También como en muchos
otros titulos similares, lo que mas ocupa
tu tiempo es leer los cldsicos mensajes
gue te informan sobre como va evolucio-



LA FIEBRE DEL DESARRIJI.I.ISIVIII
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En el iltimo afio han aparecido unos cuantos titulos en la linea de The Nations.
Gestion, fiebre desarrollista y algo de accion son sus ingredientes.

SETTLERS IV

Pese asu estetma deliberadamente infantil, pone

- | constantemente a prueba tu materia aris. En este jue-
‘1 go, el uso de la fuerza resulia menos eficaz que la

capacidad de gestidn.

| [ER

= LUL
Los vikingos prutagumzan este juego en el que ademas
de guerrear y fundar colonias, también dehes conirolar
varios aspecios de |a vida privada y publica de sus cor-
nudos protagonistas.

Son Ias ideas de Faradn trasladadas a un nuevo escena-
rio: construir una ciudad y converliria en la mas flore-
ciente del mundo helénico. Poseiddn, su secuela, si que
aporta cambios sustanciales.

civiles y de produccion. Para acceder a ellas
necesitas a un cientifico que se dedique a
desvelarlas. El proceso es lento y te obliga
a desarrollar los tres apartados de forma
equilibrada.

JoWood ha apostado por crear entornos y
personajes divertidos y escenarios muy bien
ambientados, aunque puede que un poco
pequerios. No es que al juego le falten virtu-
des. De hecho, si fuese un poco mas Agil,
resultaria un entretenimiento altamente reco-
mendable. Pero su principal prablema es que
se desarrolla a un ritmo casi zen, que te obli-
ga a actitudes contemplativas para las que no
todo el mundo estd preparado. Demasiado

nando la partida y qué hacen las demas
civilizaciones. Pero a diferencia de la
mayoria, esta vez vas a comerciar mas
que de costumbre, ya que la porcion de
escenario que controlas suele ser parca
en recursos, con lo que dificilmente con-
sigues autoabastecerte.

Mas que de tus dotes planificadoras,
dependes de la capacidad de procreacion de
tus pobladores. Guanto mas felices son, més
se reproducen. Por suerte, la felicidad de
estas pobres criaturas se garantiza propor-
ciondndoles un hogar y un puesto de traba-
jo, ni siquiera hace falta que les subas el
sueldo o les des mas tiempo libre. Los recién lento para ser de este mundo.
nacidos tardan un tismpo en alcanzar la edad =
escolar, pero en cuanto lo hacen eres ti ,2: i) “:_ "“Q“‘
quien decide su destino: les daras estudios, s ! 1*
un trabajo y una vivienda. Asi de simple. tad)
Demasiado. ' e |

Al juego le sobran detalles un tanto pedes- o
tres, como la imposibilidad de meter mas de ot : ; ]
un trabajador a producir en el mismo edifi- 4
cio. No puedes hacer que dos trabajadores
hagan pan en el mismo horno, asi que no
paras de construir hornos, fraguas y pozos y |
nuevos hasta abarrotar el escenario y perder 7o\
el control de tu imperio y de la actividad de

tus sibditos. Una vez mds, el juego no #g-:' SAWE
resuelve el problema basico de muchos o o/\ ; A
= o

simuladores de gestion de este tipo: se hace
casi incontrolable cuando tu poblado crece.
Y eso que al juego no le faltan tutoriales, s
informacién y pistas para hacerte con su by G,

M Al s BN
mecanica. 8 '
= & ¥ ¢ & 3 { .
Inveniad, inventad, malditos ; : g
En un juego de estas caracteristicas no po- sl

dian faltar los drboles de tecnologia. JoWo- 4
od los ha dispuesto en cuatro niveles y

dividido en tres temas: mejoras militares, lo que qguieras.

Sar
-

b o Wy ‘.‘:...4.

Tu programa electoral es tan simple
como eficaz: trabajo y vivienda.
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Algunas construcciones mejoran con
los nuevos niveles de tecnologia.
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Los transportes maritimos se suceden al
ritmo de un bharco por personaje.
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Hechiceros, cientificos... en este extrafio mundo tu gente puede dedicarse a
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esde que la serie Wipeout
de Psygnosis abandonara
los compatibles, andaba-
mos huérfanos de juegos de
carreras espaciales. Normal-
mente se desarrollan en ambientes futu-
ristas y poseen un fuerte componente
arcade, y ahi tenemaos ejemplos como Star
Wars Episodio I: Racer o TrickStyle para
atestiguarlo.
La idea es dirigir nuestro vehiculo a la
mdxima velocidad posible por un sinuoso
circuito salvando todo tipo de obstaculos,

Procesador y memoria

Minime: Pll 400; 64 MB de RAM
Recomendado: P 500; 128 VB de

Posibilidades graficas
$in tarjeta 3D

Direct 3D

Open BL

Multijuyadopr

UnmismoPC| | LAN' 8 | mmternet| B |

VFREDICTN

Si echabas de menos un nuevo
WipeOut, aqui tienes la receta del
médico: disputar intensas partidas de
New York Race después de las comi-
das, pisar el acelerador hasta superar
los 500 por hora y no desinsta-
larlo hasta que los sintomas
desaparezcan.

\
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S~JEW YORK
RACE

Los autores de Ultim@te Race Pro vuelven por sus fueros
con este juego de carreras y accion que transcurre en el

espacio aéreo de E/ Quinto Elemento. ;Te apetece una tanda de
carreras frenéticas por los cielos de una inmensa ciudad del afio 22157

recogiendo pode-
res, atacando a
nuestros adversa-
rios cuando sea
posible y cruzan-

do la linea de
meta antes que
nadie. Esa es

basicamente la
estructura del jue-
g0 gue nos ocupa,
aunque, al igual
que la propuesta
de Lucas Arts, se
basa directamente
en los momentos
mds trepidantes
de una pelicula: E/
Quinto Elemento.

;Recuerdas las
tribulaciones de
Bruce Willis a bordo de su taxi aéreo para
escapar de la policia en una persecucion
vertiginosa? Pues sobre esta premisa los
franceses de Kalisto han creado New York
Race, adoptando la espectacular estética
del film. Volviendo a sus origenes, tras el
reshalén que supuso la adaptacién tipo
Tomb Raider que realizaron del largometra-
je, han preferido retomar el testigo de su
Ultim@te Race Proy situarnos nuevamente
a los mandos de un vehiculo que surca el
cielo a gran velocidad.

¢Need for New York Madness?

Si estds acostumbrado a Need for Speed o
Midtown Madness puedes hacerte una
idea de las opciones que ofrece NYR. Ade-
mas de partidas multijugador en red local
g Internet, cuentas con diferentes modos
de juego para un usuario como campeo-

Preparate a sortear ohstaculos y trafico en las calles
espaciales de esta abarrotada metrdpolis.

natos en los que ascender de categoria si
te clasificas entre los tres primeros, carre-
ras simples, lucha contrarreloj y muerte
sibita, en la que el Gltimo en pasar por
cada punto de control queda descalificado.

A medida que ganas competiciones,
accedes a nuevos circuitos de gran calidad
(12 distintos de varios kilémetros de reco-
rrido) y mejores naves (hasta 25 distintas
por su velocidad, defensa o maniobrabili-
dad). La dificultad del recorrido y la IA de
los pilotos también aumenta proporcional y
escalonadamente, de manera que te engan-
cha sin llegar a frustrarte.

La sensacion de velocidad estd muy
conseguida y las naves responden maravi-
llosamente a tu control. Ademas de acele-
rador y freno, dispones de cuatro propul-
sores laterales que te ayudan a evitar los
constantes obstdculos fijos y moviles que



o &/ B\'g f ILJ
te asaltan en cada \'s 4

esquina. Es por
ello que el
uso de un .
joystick o pad - e i
es muy reco- ; :

mendable, 4

porque ade-

mas aparecen -
numerosas capsulas ama- =

rillas con poderes de hiper-velocidad, dis- -

paro, frampas y energia que conviene reco-

ger a manos llenas. . , ’ / ,

Notahle en todos sus aspectos
Gréaficamente es muy lucido, no sélo por su @
espléndida ambientacion, sino fambién por

la fluidez de movimiento y espectacularidad
de sus transparencias y haces de luz. La ))

libertad de poderte mover a cualquier altura P
durante el recorrido afiade interés a la bas- ——
queda de las mejores trayectorias (pasajes El circuito esta senalizado en cada curva para que no te despistes mirando el

secretos inclusive). Pero debes medir los mapa de posicion.
riesgos en funcion de la cantidad de energia

restante (se pierde en los choques) y las  haya mayor variedad en New York Race,
distancias que te separan de otros corredo-  pues la inclusién de mas cadmaras (sélo
res, sefialadas numéri- tienes exterior y en

camente y mediante el L@ I/ d@ 108 Pilotos  rrimera persona), un

mapa de la interfaz. o mada historia o algdn
la misica wna  PiVAlES AUMENta o de aventura por

docena de temas) y capitulos con distin-

los efectos de sonido escalﬂnadamente, de tos objetivos habria
estan bien, acompa- complementado a las
fados por risas y 10PMA que te engancha ;"

mil maravillas lo que
lamentos de los com- @jf de por si es un juego =
petidores cuando te sin “ega" d “'“Stl'al‘te notable. Si disfrutaste Anticiparse a cada curva es la (mica
superan o les arrancas las pegatinas de  de programas como Pod o Re-Volt, ya tie- maneta de no estrellarse constantemente

.

sus carrocerias. Es una lastima que no  nes otro que afiadir a tu coleccidn. en los tineles.

== b}

= & il |
_ : : 2% ﬁig
DE PELICULA 5 SRR | -
Nada mas arrancar el video de presentacion. quedas ‘ S i 1} 5 ,iE
gratamente sorprendido por |a calidad de la = 1 3 / ?_q E

animacion y su espectacularidad. Asimismo, el menii ; = Y

estd en continuo movimiento, recreando el trafico que
tanta importancia tenia en E/ Quinto Elemento, la
pelicula de Luc Besson.

EN CONSTANTE MOVIMIENTO

A veces merece la pena detenerse a admirar |a
singularidad de los escenarios (cuatro entornos
diferentes), con iluminacidn dindmica y objetos en
constante movimiento. Excelente colorido para una
puesta en escena sobrecogedora que llamara la
atencidn de todos los interesados en [a ciencia ficcidn.

PUBLICIDAD AL PODER

143
Hace tiempo que la publicidad y el merchandising se : %
han introducido en los videojuegos, uno de los aspecios  #
que mas llaman la atencion de New York Race. Hay s
enlaces a Paca Rabanne, Ralph Lauren o'Samsung, que &y

son algunas de las marcas que se anuncian en el o
programa, asi como el “nuevo Seat Leone”.

N

Atravesar estos circulos verdes aumenta
siihitamente l1a energia de la nave.

¥/

Estos circulos rojos indican la posicion
de los rivales que debes derribar.
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X-COM: ENFORCER

Nunca estd de mas darle un buen
repaso a los alienigenas que vienen
a revolucionarnos el gallinero. Esta
vez son muchos y vienen armados
hasta las orejas, pero tu Enforcer de
combate se encargara de hacerlos
picadillo a ritmo de cafia bacaladera.

Por S. Sanchez

a serie X-COM es una de las deca-
nas del entretenimiento virtual.
Como todo hijo de vecino ha oido
hablar de ella, es I8gico que los

productos con este sello despierten

expectativas y se les exija un poco mas
de lo normal, mas si tenemos en cuenta
que el primero de ellos, UFO Defense, es
todo un clésico de la estrategia por turnos.

De un tiempo a esta parte, sin embargo, la

serie parece estar de capa caida, sobre todo

por la reciente cancelacion de X-COM:

Alliance. Enforcer pretende corregir esta

tendencia llevando la saga a un territorio

hasta hay inédito: el de los shooter en 3D.

Procesador ¥ imemoria

Minimo: Pll 233; 32 MB de RAM
Recameniiato: PH 400; 64 MB de RAM

Posibilidades graficas
3in 1arjeta 30
Direct 30 —

Open 6L
Multijugador -

tn mismo PC | Lan’ 18 imternet| 16

um:mnfn

Como shooter de accion trepidante, el
juego se queda en un simple aprobado. El
motor de Unreal Tournament no ha sido
aprovechado suficientemente y el sonido
es repetitivo hasta limites desquiciantes.
Se trata de un juego que ofrece
emaciones cortas y no siempre
intensas.

GAME LIVE PC

Entre tu armamento y el de los
alienigenas es muy prohahle que la
ciudad acabe hecha unos zorros.

El argumento de Enforcer se remonta a
los tiempaos del primer X-COM, justo cuando
los alienigenas inician su gran invasion. Un
cientifico que habia trabajado en el grupo de
investigacion y proteccion formado tras el
accidente de Roswell esta trabajando en _
un arma con la que los terricolas
podrdn enfrentarse a los
recién llegados: el Enfor-
cer, un devastador robot de §

Uno contra muchos

El juego utiliza una
perspectiva en tercera
persona que resulta @
muy eficaz, ya que la

= xmrsms “
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Las naves de Independence Day eran
mas grandes, pero no estaban tan
repletas de enemigos.

gracia del juego consiste en ver como un
enjambre de enemigos rodea a tu Enforcer y
éste se deshace de ellos como las vacas que
matan moscas con el rabo. Los enemigos se
cuentan por centenares, pero la capacidad

.. destructiva de tu arsenal es inmensa, asi que
) puede hablarse de un combate en condicio-

nes justas. Una de las armas mas salvajes
Wy es una enorme cuchilla giratoria que
 corfa a los enemigos por la mitad con
i tan s6lo rozarlos. Los Gnicos que pue-
> den sobrevivir al ataque de armatos-
r te semejante son los jefes de nivel
@ Que, por lo general, aparecen entre
b una enorme riada de enemigos.

# Una de las claves estratégicas
~ del juego es empezar por destruir los
transportadores utilizados por el enemi-



Algunas armas son realmente espectaculares, como la que lanza municién psiénica.

ESTO ES UN INFIERNO

P ——

| La historia de los videojuegos cuenta con otros titulos que se caracterizaban por el

%zltu nimero de enemigos en pantalla, clasicos que sin duda han servido de referente

para X-COM: Enforcer.
GAUNTLET

Es todo un clasico del rol en equipo. Sus protagonistas
debian ir recogiendo tesoros al tiempo que buscaban el
;accesu al siguiente nivel. Abrir cualguier puerta

suponia una oleada de enemigos.
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SMASH TV

Consistia en un concurso televisivo cuyos
participantes eran encerrados en un estudio con

- todo tipo de armamento y tenian que enfrentarse a
cada vez mas y mejores enemigos.

go para acceder a nuestro mundo y luego
centrarte en exterminar los hicharracos mas
grandes. Tampoco es que haya mucha varie-
dad de enemigos, aun-

invisibilidad o capacidad adicional para recu-
perarte de los dafios recibidos. Los que mds
abundan son los data points que sueltan
todos los enemigos al eliminarlos. El nimero

de puntos que recibes

que todos son viejos LOS enemigos se cuentan depende de la forma

conocides para aque-
llos que han jugado a
algin X-COM. Algunos

por centenares, pero la

en que los eliminas.
Por ejemplo, si de un

= = disparo acabas con
de ellos han sufrido capacmad des“‘“ct“’a de unos cuantos alienige-

vistosas mutaciones y
cruces que dan algo
mas de variedad y evitan la molesta sensa-
cion de estar destruyendo una y otra vez al
mismo tipejo.

Para aquellos raros momentos en que tus
tareas de destructor masivo se te atragantan,
hay un amplio repertorio de potenciadores
que mejoran las habilidades bdsicas de tu
Enforcer. Con ellos disfrutas de breves perio-
dos de mayor velocidad de movimientos,

tu arsenal es inmensa

nas, aparece en panta-

lla la palabra combo :

y ganas un buen pufiado de dafa points
con los que mejorar las habilidades
del Enforcer. ;

Musica y tedio 7
La banda sonora consiste en una
misica reiterativa que puede &
hacer que pierdas los ner- ¥
vios, aunque se adapta £

Los ajustes de camara automaticos pueden

complicarte mucho la visibilidad.
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Los data points permiten realizar profundas

mejoras en tu Enforcer.

bien al ritmo del juego. No se puede decir lo
mismo de los efectos sonoros, tan irritantes
como inapropiados, en es-pecial las campa-
nillas que suenan cada vez que consigues
oata points, algo muy frecuente en la mayo-
ria de los niveles,

En realidad, el desarrollo del juego es
tanto 0 mds monatono que su banda sono-
ra, ya que los treinta niveles de que consta
no ofrecen mas que sencillas misiones de
exterminio y rescate que casi siempre evo-
lucionan igual. Avanzas, los enemigos se
van aglomerando como si estuviesen en
una manifestacion y llega un momento en
que te sientes completamente deshordado
y no sabes por cuél de ellos empezar. La
apuesta de los desarrolladores es sumergir-
te en un tipo de accién frenética sin un
maomento de respiro, pero de esta manera
se pierde uno de los elementos que suele
dar atractivo a los mejores shootfer el clima
de tensidn creciente.

La alternativa a este alga rutinario sistema
de juego son las partidas multijugador en

- modo cooperativo, en las que un escuadron

de Enforcers se enfrenta a
enemigos bastante mas
duros de pelar
que los de la
partida solitaria.

GAME LIVE PC




Sega GT pretendia ser para la
Dreamcast algo parecido a lo que
Gran Turismo fue para la
PlayStation. El plan funciond a
medias, asi que no tiene nada de
extrafio que Sega pretenda ahora
probar suerte con una conversion a
la mejor de las plataformas Ildicas.

Por S. Sanchez

i buscas variedad de coches, has
encontrado la horma de tu zapato.
En Sega GT dispones de 136 dife-
rentes divididos en cuatro categorias.
Ademads, se nota una diferencia significativa
en el comportamiento sobre el asfalto de
unos y otros. Puedes empezar practicando
con el coche que tienes de entrada, pero
pronto se hacen evidentes dos necesida-
des. La primera es acceder a nuevos circui-
tos y la segunda, por supuesto, hacerlo con
un coche mejor. Se podria decir que estas
dos necesidades se complementan, ya que
la una lleva a la otra, y no siempre en &l
mismo sentido.

Para acceder a coches de mayor cilin-
drada es necesario aprobar los examenes

Procesator y memoria
Minimo: Pl 400; 64 MB de RAM
Recomentdade; Pil 600; 128
Posibilidades gralicas
Sin tarjeta 3D
Direct 3D
Open 6L —

Multijugador -
UnmismePC 2 , LAN

| mternet

Idioma Textos de pantalia M Voces
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Llos buenos juegos de consola no siem-
pre son productos competitivos cuando se
convierten a PG. Incluso los primeros Need
for Speed son mejores que este Sega GT
para compatibles. De todas formas,
supone la oportunidad de disfrutar
de un arcade de carreras digno a
muy buen precio.

\’
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e E\ Las competiciones abiertas

GENERD: Carreras  DESARROLLADOR: Sega * EDITOR: Planeta DeAgostini « PRECIO: 2.990 Pesetas

de conduccién que otorgan licencias
para cada una de las categorias. Algu- 'y
nas competiciones requie-

ren ademas que
superes pruebas _ e
con un modelo o
de coche deter-
minado y hay
que decir que
las pruebas de
acceso de la mis-
ma categoria tienen
una dificultad muy dispar segin se
hagan con un coche u otro.

Los reyes del taller
En cuanto te hagas con los permisos nece-
sarios puedes empezar a correr para conse-
guir victorias y asi ganar dinero. Si tus
resultados son buenos, vas cansiguiendo
nuevos vehiculos y puedes modificar los
que ya tienes para hacerlos méds competiti-
vos. Eso si, andate con mucho ojo, ya que
un exceso de reformas en el automdévil pro-
voca que no se te permita inscribirte en
pruebas en las que no se admiten vehiculos
“especiales”.

Para compensar, eres invitado a las dos
(ltimas competiciones de |a lista, reserva-

SEGA GI

das a depor-
tivos modifi-
cados o tuna-
dos, como se les conoce en el argot
automovilistico. En estas competiciones
hay unas pruebas exclusivas bastante
divertidas, como la de velocidad punta
donde hay que correr mds que el coche
situado a tu derecha en una recta con los
metros contados.

El principal atractivo del juego es la
gran variedad de opciones que te ofrece,
en especial las pantallas de configuracidn
gue te permiten trucar tu coche. Hacerte
con los mejores componentes y emplear-
los con eficacia puede resultar apasionan-
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puedan toserte.
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suelen ser pan comido: apenas participan coches que
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En el juego hay tres vistas posibles.
Cada cual que elija.

te. Algunos de estos accesorios llegan a
ser realmente decisivos en el resultado de
una carrera, pero la mayoria no compor-
tan ninguna mejora sustancial cuando los
afiades.

Sega GT presenta todos los sintomas de
las conversiones apresuradas y poco cuida-
dosas. La interfaz es aceptable, pero ni la
resolucion (640 x 480) ni los controles
(olvidate del raton, del teclado y casi del
volante: sdlo el pad ofrece garantias) resul-
tan dignos de un PC. De hecho, solo se
hace tolerable si tienes una tarjeta grafica
que te permita forzar el Anti-Aliasing.

Probhlemas de equilibrio
En esencia, Sega GT es un exigente arcade
de conduccion cuyo nivel de dificultad esta
un tanto desequilibrado.
Si quieres obtener boni-
ficaciones especiales,
como un coche nuevo,

En esencia, Sega GT
es un arcade de

ROSITION

up
{/5

0050016

Para hien o para mal, es la dificultad des-
mesurada de alguna de estas pruebas la que
hace que el juego resulte tan adictivo como
frustrante: correrds una y otra vez el mismo
circuito para rebafiar esas décimas que per-
mitirfan participar en la carrera. Si te hartas,
puedes recurrir al modo multijugador, que se
limita a dividir la panatalla en dos horizontal-
mente, v dejar que una
pareja de seres huma-
nos compita a la vez.
Este modo no abunda

es necesario acabar los -4 - mucho en los juegos
campeonatos o prime. COMOUCCION cuUyo nivel

ra posicion. Eso implica
no bajar del segundo
puesto en ninguna
carrera, algo realmente
dificil, ya que en una misma competicion te
encuentras con circuitos muy faciles y
otros donde mantenerte dentro del recorri-
do a una velocidad competitiva es casi un
milagro.

TRATAMIENTO DE BELLEZA

ANTES

El aspecto grafico no
es una de los fuertes
de Sega GT. La
resolucion de pantalla
s invariable y no se
puede moditicar

de dificultad esta un
tanto desequilibrado

de carreras actuales,
aungue siempre es
muy bien recibido.

Claro estd que se
podria haber afadido
algin modo multijugador ademas del de
pantalla partida, mds que nada para que un
grupo grande de amigos no se vea obligado
a hacer turnos frente al ordenador como si
se tratase de la cola de la carniceria.
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No hace falta seguro. Los accidentes no
dejan ni un rasguio en la carroceria.

AUSHUN A

La pregunta del millon: ;Soy el de arriba
o el de abajo?

Mo Tion
SCET UP
X <
char Ripfmy garage/car saiegt
i3 85,0

Uno de los modelos que mas se resisten
durante el juego.

dentro del juego. Si e oo <o

tienes la suerte de i

poseer una tarjeta grafica de nueva generacidn aiin puedes hacer que'el juego

tenga un aspecto mas que aceptable. Entra en propiedades de pantalla

pulsando el boton derechoidel raton sobre |a pantalla del escritorio. Entra en \
“Contiguracion”, y selecciona la opcion “Avanzada”. Ahi deberias poder modificar

el Anti-Aliasing poniendolo al maximo. Si tu equipo es potente, disfrutaras de unos
buenos graficos sin que la velocidad del juego se resienta.
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Por A. Jiménez

esde su edicion del 98, la serie NHL
pasé a convertirse en una de las
joyas de la corona de EA Sports por
numerosas razones. Los partidos se
desarrollaban a una velocidad frenética,
los gréficos eran de una calidad fotorrealista
y la adrenalina se disparaba con cada golpe
de stick. Afiddele muchas opciones de confi-
guracién, una impecable puesta en escena y
canciones y efectos de sonido brillantes y te
hards una idea precisa de lo que es este NHL
2002,

El juego cuenta con licencia oficial de los
30 equipos de la liga profesional americana e
incluye las escuadras internaciocnales maés
representativas (las olimpiadas de Salt Lake
City 2002 estan al caer). Puedes jugar torne-
os, temporadas completas, partidos sueltos,
tandas de penaltis y hasta ligas en modo on

Procesador y memeria

Minimo: Pll 300; 32 MB de RAM
Recomendade: Pl 400; 64 MB de RAM

Posibilidades graficas
Sin tarjeta 80

Birect 3D

Open GL

Multijugador

Un mismo PC | q_

T VERFDICTN

La mejor simulacion de un deporte de
equipos que encontraras hoy por hoy.
Accion trepidante, fantastica realizacion
técnica y muchos meses de juego por
delante. Si estas dispuesto a patinar
sobre hielo skick en mano, NHL S
2002 es el juego que va a 6\
hacerte feliz. \
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Los amantes de las emociones fuertes
estan de enhorabuena: llega el deporte
mas intenso y rapido que pueda
experimentarse en un PC. No es fatbol ni
, baloncesto, sino hockey sobre hielo. Sélo
4/ que mucho mas divertido que en la tele
y mas seguro que sobre la cancha.

fine. O crear jugadores a los que dotar de una
carrera deportiva controlando todos los
aspectos que tengan que ver con él, incluido
el disefio del jersey de su equipo o su aspec-
to fisico. Hasta puedes importar tu cara o ele-
gir la mdsica que suena en los pabellones.

Placajes y dramatismo
Los partidos son vibrantes y fluidos, inme-
diatez arcade llevada a su méaxima expresién,
aunque se ha compensado el nivel de difi-
cultad y refinado la IA para dotarlos de
mayor realismo. Defines estrategias, cam-
bios de alineacion, traspasos y fichajes, asi
como giros, amagos Y feroces placajes con
los que disparar la emocién del piblico. El
transcurso del encuentro es un portento
visual, con tomas espectaculares, repeticio-
nes inteligentes y primeros planos que
aumentan el dramatismo. Y debutan los
pases por alto, héroes del partido, y una
divertida coleccién de cromos que reunir
para descubrir nuevas animaciones y trucos.
Es una lastima que el juego no obtenga
la relevancia que merece en nuestro pafs,

0:02.40
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El meni de las repeticiones es ideal, todo un ejemplo a seguir.

Es un deporte de contacto, aunque
zarandear al contrario te puede costar una
expulsion.

%

Hay numerosas camaras a elegir. Con ésta
podras seguir el juego desde las alturas.

aunque en el debe de EA hay que apuntar
que afio fras afio sdlo se traduzca el
manual. Este y otros datos, como que los
duefios de anteriores ediciones no obten-
gan rebaja alguna por lo que no deja de ser
el mismo juego mejorado, impiden que
alcance un sobresaliente. Pero si eres capaz
de lidiar con el inglés y quieres apretar con
furia el pad entre tus manas, deja de leer y
experimenta por ti mismo NMHL 2002. Nos
lo agradeceras.

PUCK



GENERO: Aventuras  DESARROLLADOR: Arxel Tribe ¢ EDITOR: Wanadoo/Cryo ¢ PRECIO: 6.990 pesetas

En la redaccion alguien
mantenia la teoria de que
los libros de Paulo Coelho
se venden porque hacen
juego con el tresillo y
acaban haciendo de
pisapapeles. Pero resulta
que los chicos del Hexagono
se los leen y hasta los adaptan

al lenguaje informatico.

L0S SECRETOS

DE ALAMUT

on Los Secretos de Alamut, Arxel

Tribe completa una trilogia crea-

da en colaboracién con el escritor

Paulo Coelho, el autor de E/ alguimis-

fa, cuyo primer titulo fue Pilgrim. Hace

S | i—
CYUR TIrRIR N
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Procesador y memoria

Minimo: P 200; 32 MB de RAM
Recomentdado: Pi; 64 MB de RAM

Posibilidades graficas
Sin tarjeta 30 —

Direct 3D
bpen GE

Multijugador — —
UnmismoPC | LAN internet | |
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Un juego digno, aungue demasiado liga-
do a una formula que funciond en su dia
pero hoy se ha quedado francamente anti-
cuada. Vivir de rentas en un mundo tan
competitivo como el de los juegos de

PC es casi fan peligroso como \

vagabundear solo por el desier-
to bajo un sol de justicia.
&

Por G. Masnou

menos de un afio aparecid La leyenda del
profeta y el asesino, una aventura gréfica
estilo Myst. Ahora llega la tercera entrega
con una ambientacion y sistema de juego
muy similares.

El protagonista de la aventura vuelve a
ser Tancréde de Nérac, caballero templa-
rio convertido en bandido que peina las
arenas del desierto en busca de un miste-
rioso profeta. Esta vez, su blsqueda va a
llevarle a lugares fan exéticos como el
Monasterio de Santa Catalina, en las estri-
baciones del Monte Moisés, a una mina
encantada cerca del mar Muerto 0 a un
desierto poblado de demonios y de ines-
perados aliados.

Vaya, pero si es una novela
El juego parte de unas premisas que inclu-
so funcionan sobre el papel: gréficos en la
linea de Myst, puzzles “de autor”, fases de
accion e incluso combates tacticos. Y todo
alifiado por la filosofia de manual de autoa-
yuda del sefior Coelho y protagonizado por
un merodeador solitario estilo Lawrence de
Arabia, un tipo sumido en profundos dile-
mas vitales. Por desgracia, los elementos
literarios se quedan en pura anécdota: el
juego es una simple sucesién de puzzles
lineales y no del todo convincentes al servi-
cio de una historia bastante mal resuelta.
Los Secretos de Alamut es idéntico a
La leyenda del profeta y el asesino. De

Los colores ocres del desierto
predominan en el juego.

Los graficos son correctos, pero sin
apenas alardes.

hecho, la principal diferencia es que en el
ano que separa uno del otro ha aparecido
Myst Ill: Exile y los jugadores de aventu-
ras graficas en primera persona nos
hemos vuelto mds exigentes y mds
sabios. Comparado con la obra maestra
de Presto Studios, a Los Secrefos de Ala-
mut s6lo le queda presumir de la partici-
pacion de Coelho y de un argumento que
tal vez funcione entre los aficionados a la
literatura mistica de andar por casa.
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GENERO: Estrategia  DESARROLLADOR: Talonsoft « EDITOR: Take 2/Proein = PRECIO: 7.995 Pesetas

DIVIDED GROUND

Conflicto en Oriente Medio 1948-1973

Gracias a Talonsoft, por fin entendemos la importancia estratégica
de los Altos del Golan. Claro, como son altos, dominas las llanuras

del norte de Palestina si te sit(ias en la cima. Asi cuentas con la
ventaja de que tus proyectiles van cuesta abajo.

Por J. Font

alonsoft es un nombre fuertemen-
te asociado a la Segunda Guerra
Mundial, pero no porque ninguno
de los imberbes miembros de su equi-
po participase en el conflicto, sino por la
cantidad de juegos que han ambientado en
esa guerra. Por una vez, [0S reyes de la
simulacion bélica cambian de tercio y adap-
tan una guerra algo mas reciente. En con-
creto (agdrrense), el conflicto arabe-israeli.
Aungue no en su fase actual, sino entre
1948 y 1973. En él puedes librar campafias
tanto con el ejército israeli como con las
naciones arabes.

Al margen de la ambientacién, en poco
se diferencia esta nueva campafia de las
precedentes. De hecho, cambian las unida-
des v se conserva el resto.

Procesador y memaoria
Minimo: P 133; 32 MB de
ades graficas
1]

Open BL —
Multij“gadqr —— -
UnmismePC/ 2 | EAN| 18 Internet! 16

i Textos de pantaila 2 Veces S
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La falta de infarmacién puede llegar a
abrumarte en algunos momentos. Si conta-
ras con ella, disfrutarfas mejor las notables
virtudes de este juego: sobre todo la de jugar
una campaiia historica al mas puro
estilo Talonsoft en unentorno dife-
rente a la Sequnda Guerra Mun-
dial y con armas mas modernas.

)

Pues si, muy parecido
La misma interfaz y el mismo sistema de tur-
nos y de hexdgonos para dividir el escenario.
En Divided Ground, las ciudades ocupan
diversas casillas y puedes colocar mas de
una unidad en ellas. Ademas, todos los ele-
mentos del escenario pueden servir para
plantear la estrategia, desde el bosque que te
protege de atagues frontales a las montafias
que te permiten avanzar de forma discreta.

Este juego, ademads, incorpora distintos
niveles para mejorar las posibilidades tac-
ticas. Pero su novedad mds llamativa es
que puedes dejar los Panzer aparcados en
el garaje vy utilizar juguetes bélicos mucho
mas destructivos, desde incombustibles
M-60 a tanques Sherman. Por desgracia,
son de dificil manejo y apenas hay indica-
ciones que puedan facilitarte las cosas.
Bueno, tienes el manual, pero es largo,
plomizo y algo confuso.

En cuanto a opciones de juego, dispo-
nes de cuatro campafas y 27 escenarios

Descargate el parche correspondiente y accederas a este estupendo desembarco.

Los asaltos urbanos resultan
francamente épicos.

que recrean acontecimientos histéricos.
Las horas de juego son muchas, mas si
tenemos en cuenta que se incluye un edi-
tor de escenarios vy |a posibilidad de jugar
a través de Internet. Este juego, con algo
mds de informacion y un manejo més flui-
do de las unidades, iria para el notable
alto. Sin embarge, si no tienes toda una
vida por delante y estds dispuesto a dedi-
carla a familiarizarte con él y dominarlo (t(
sabrds cdmao), es probable que te quedes
en su superficie.

e o




Si por algo pasaran a la historia las adaptaciones de peliculas de Fox Ny
Interactive es por Alien vs. Predator. El resto, empezando por esta =
insustancial moneria, resulta del todo olvidable. Procesator y memoria

EL PLANETA DE LOS SIMIOS =

Recomendatio; PHI 500; 128 MB de RAM
Por J. Ripoll GENERO: Accitn « DESARROLLADOR: Bink Video/Visiware

Posibilidades gréificas
Sin tarieta 30

Birect 3 —————
Bpen 6L —

rre

EDITOR: Ubi Soft « PREGIO: 4.995 Pesetas
isiware ha intentado ser lo maés

fiel posible a la version de £/ pla-

neta de los simios con que Tim

Burton ha arrasado en las taqui-

llas de medio mundo. Hasta agui,

nada que objetar. El problema empieza
cuando descubres que no se puede controlar
al personaje con el ratén por mucho que esto
sea un arcade en tercera persona. O cuando

P

la vergonzo-
sa calidad de
las texturas
0 las ridicu-
las anima-
ciones (en
especial en
los comba-
tes cuerpo a
cuerpo) te

Procesador y memoria

Minimo: Pll 233; 32 MB de RAM
Recomendade: Pill 400; 64 MB de RAM

Posibilidades yraticas Na
$in tarjeta 3D (i

Direct 30
Open GL

Multijugador - —
Un mismo PC | ¢ |

LAN T3 interret 0

idioma Textos de pantalia SIL Voces

hacen pensar que tal vez se trata de una ver-
sion alpha editada por error.

Aun asi, los errores graficos serian per-
donables si la jugabilidad fuese elevada,
pero la necesidad de colocarse en una posi-
cién milimétrica delante de los objetos para
poder utilizarlos, la imposibilidad de grabar
la partida siempre que quieras o ese ca6tico
disefio de niveles que hace que te pierdas
una y mil veces te crean la necesidad impe-
riosa de dirigirte al escritorio de Windows y
hacer un fulminante doble clic en el icono de
“Desinstalar”.

Por desgracia, £/ planeta de los simios es
uno de los titulos que confirman
el cruel aforismo “a buena
pelicula, mal juego”. Y si la
pelicula es mala, seguro que §
el juego serd aln peor.

" Por J. Font

Matjugador — — — ,
UnmismoPC | LAN[ N[ internet| X |
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El juego es tan soso como lo gue el
protagonista se lleva a la boca.

HOT WHEELS: MECHANIX

GENERO: Carreras  DESARROLLADOR: Mattel e EDITOR: Proein * PRECIO: 5.495 Pesetas

Si, se trata de un juego sobre
esos cochecitos pequeiios
que siempre acaban debajo
del sofa. Pero Mattel ha
encontrado una solucion a
este engorroso problema.

ste juego puede ser una
opcidn incluso saludable si
lo que te apetece es recuperar
7 tu infancia a golpe de game-
pad. Se trata de un arcade de
carreras de esos en que se trata de acu-
mular items, superar obstaculos y (si se
tercia) llegar primera. Como premio por
tus victorias, obtendras un ramillete de
coches nuevos y podras acceder a los cir-
cuitos blogueados. Las primeras carreras
se ganan solas, pero, segln avanzas, los
coches se vuelven mas rdpidos y los cir-
cuitos mas complicados.
En general, es un juego entretenido,
con graficos sencillos pero resultones, y
al que solo falta alglin aliciente extra que

haga mas llevadera su rutinaria mecdni-
ca. Existen unos cuantos obsticulos
mdviles que te hacen la pascua, pero
poco mas. No es desastroso, pero si mds
bien pobre (hasta limites intolerables,
diriamos) si consideramos su precio y lo
comparamos con otras opciones dispo-
nibles. Eso si, a nuestro Sdnchez le
encanta, asi que no des-

cartes que se trate de

uno de aquellos jue-

gos especialmente

aptos para los peques

de la casa.
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Suscribete ya a la mejor revista de juegos de PC a este lado de Ia capa de ozono.
No dejes que nadie se te adelante, los cien primeros recibiran una copia

de Multi Action o Multi Sports, juegos cedidos por Dinamic Multimedia.

Ademas, por el precio de diez nimeros tendrds un afio completo.

Haz cuentas: jdos Game Live de regalo!

'BOLETIN DE SUSCRI

Deseo suscribirme por 12 nimeros a la revista GAME LIVE a partir del n° ____, por el precio especial de 7.950 ptas. (47,78 Euros).
FORMA DE PAGO Oferta valida unicamente en Espafa. jDos ejemplares de regalo!
O bomiciLIACON BANCARIA [T T T [T (] CTIIT 11T

Ovarsetavisan [TTT] [TTT] [II1] [T  (vIsA electron no valida) Fecha caducidad de la tarjeta [T
] TALON NOMINATIVO a nombre de X0 PUBLISHING IBERICA, S.L. GIRO POSTAL [

Nombre y Apeliidos
Direccion

Firma del tifujar de Ia tarjeta VISA Promacion valida para Espana. Suscripciones y pedidos para ofros paises,

consultar por telefona con Pere Giménez (00 34 932 418 100} o enviar e-mall a
suscripclones@ixoiberica com

Proteccion de datos: Sagun fa Ley de Proteccion de datos personales, tienes derecho a acceder, cancelar o rectificar tus datos, s éstos fuesen incorrectos. Si quieres que tus datos permanezean en nuestros archives, pero no
quieres recibir informacion de otras empresas que puedan ser de tu interés, haznoslo saber.




GENERO: Accidn » DESARROLLADOR: Red Storm Entertainment ¢ EDITOR: Ui Soft « PRECIO: 5.995 pesetas

¢Has jugado a alguno de los Rainbow Six o
Rogue Spear? Si es asi, puedes imaginarte |
perfectamente lo que te espera en esta |

expansion. La misma interfaz, el mismo sistema

de juego, distintos enemigos. ; Suficiente?

Rogue Spear|

BLAGK

THORN

Por S. Sanchez

| punto de partida de Black Thorn es

tan original como inquietante. A un
geniecillo del mal le estd dando por

recrear los mas célebres atentados

de la historia. Eso obliga al escuadrdn
Rainbow a enfrentarse a nueve misiones

Procesador y memoria

Minimo: P 233; 32 MB de RAM
Recomendado: P 500; 128 MB de RAM
Posibilidades graficas
Sintarjetadd ——— (0
Direct 3D
Open GL —

Multijugador —— - s
tnmismePe! & | AN 18| internet 1B
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Aunqgue el equipo Rainbow lleva varios
anos dandonos una alegria tras otra, parece
que tanto combatir al terrorismo ha acabado
por agotarles. Hacen falta ideas nuevas, asi
que un aplauso para los viejos héroes
y vayan abriendo paso al escua-
dron Ghost Recon, mas adaptado
a los tiempos que corren.

N

~\

contrarreloj en las que las pau-
tas vienen dadas por lo que
ocurrié una vez y que tal vez
ahora pueda impedirse. La
recreacion de los atentados es
bastante escrupulosa, aunque
se ha alterado los nombres de
protagonistas y escenarios
reales para no herir més sensi-
bilidades que las estrictamente necesarias.
Son misiones que se desarrollan en diferen-
tes momentos del dia y bajo distintas condi-
ciones climatoldgicas.

Al margen de la campafia “histdrica”, dis-
pones de seis escenarios adicionales en el
madoe multijugador. En ellos puedes ejerci-
tarte en el recién estrenado modo Lobo Soli-
tario, en el que un jugador bien equipado se
enfrenta a todos los demds, armados sélo
con una pistola.

A diferencia del anterior Rogue Spear,
este juego ha sido desarrollado completa-
mente por Red Storm. El toque de calidad
marca de la casa se nota en muchos detalles,
sobre todo en el pulcro acabado de los esce-
narios, que han mejorado mucho respecto a
los de la beta que jugamos recientemente.
Una vez mds, Red Storm demuestra su
magistral dominio del disefio, esa capacidad
para colocar una puerta o una escalera en el
lugar oportuno, siempre con la vista puesta
en potenciar la jugabilidad.

Precision milimétrica

El sistema de planificacion de las misiones, y
las comunicaciones entre miembros del gru-
po cuando la accién empieza son como
siempre. Tode idéntico. En caso de que no
confies en los buenos oficios de la IA, pue-
des saitar de un grupo a otro para controlar
las acciones de forma directa. Todo funciona
con la precision acostumbrada, lo que
garantiza que Black Thorn sigue siendo un
buen juego, aunque tantas entregas expri-
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La vision nocturna es ideal para las misiones

“golfas™.

Acabamos de evitar que el casino salte
en mil pedazos.

iSorpresa! Que dura es la vida de vigilante.

miendo las mismas premisas hacen que ésta
empiece a parecer una formula de juego
anticuada.

Para dar un poco més de variedad, se han
incorporado 14 armas nuevas. Algunas de
ellas son la respuesta de Red Storm a la
demanda de los jugadores, que, al parecer,
sofiaban despiertos con manejar un FN P90
con silenciador. Pues nada, aqui lo tenemos.
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YURI'S HE\IENGE

Recondcelo. No acabaste con Yuri. Estaba mas escondido que Bin
Laden en las montafas afganas, asi que ahora vuelve dispuesto a
acabar el trabajo. Tu objetivo es eliminarlo en una operacion que
podriamos bautizar como C&C Justicia Infinita.

Por J. Font

o0s malos tienen la fea castumbre de
desaparecer en vez de morir. Yuri,
por ejemplo, ha sobrevivido a los
C&C anteriores e intenta vengarse de
sus continuas derrotas en esta expan-
sion. Esto y la inclusion de un tercer grupo en
liza son las principales novedades de la entre-
ga. La dindmica del juego es la misma y poco
van a variar las estrategias, aunque si es cier-
to que la nueva faccién ha hecho que aumen-
ten las opciones disponibles.

Algunas de las unidades han sufrido cam-
bios. Por ejemplo, las que sitdes dentro de
edificios aumentardn su grado de veterania y
su eficacia a medida que eliminen enemigos.
También se ha agilizado el sistema de cura-
cion de las unidades. Ya no hace falta llevar-
las al hospital, sino que basta con que te apo-
deres de uno y sanaran de forma automatica.

Procesator y memoria

Minimo: Pl 266; 64 MB de RAM
Recomentiads: Pil 450; 128 MB de RAM

Posibilidades graficas
Sin tarieta 30

Direct 3D

Open GL

Multijugador — - -
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Lla mayoria de expansiones o bien no
tocan nada esencial o aumentan el nivel de
dificultad innecesariamente. Westwood ha
optado por introducir todo un ejército nue-
Vo y algunos retoques en |a jugabilidad.
El'juego resulta asi un poco mas
agil, aunque es evidente que ha
perdido algo de profundidad.

GAME LIVERC /03 4

Algo parecido pasa con los vehiculos: hazte
con un taller y se repararan al instante. Por
supuesto, estas medidas no aportan ni pro-
fundidad ni realismo, pero si contribuyen al
frenesi bélico gue preside este juego, dinami-
0 COMO Pocos.

Yuri no ha muerto

Tampoco faltan unidades nuevas. La inclusion
de otro bando ha obligado a crear todo un
gjército nuevo, pero los viejos también se han
visto reforzados con la incorporacion de uni-
dades v edificios recién disefiados. Los héro-
es han mejorado sus prestaciones y ahora
son inmunes al control mental y no pueden
morir atropellados por vehiculos pesados.

El nuevo ejército, liderado por el vengati-
vo Yuri, utiliza como armas preferentes la
guerra bacterioldgica y el control mental de
los enemigos. Asi que dispondrés de clones
de Yuri, luchadores antitanque y submarinos
capaces de lanzar misiles de crucero a larga
distancia. Estas unidades han dado pie a la
creacion de nuevas estructuras, algunas
comunes a todas las facciones y otras exclu-
sivas de cada una de ellas.

La nueva entrega de Bed Alert mantlene el ritmo frenético del original.

El juego comhina todo tipo de escenarios,
aunque las escaramuzas urbanas abundan.

- Q%h-

Los pepinos nucleares siguen siendo
1a esperanza soviética. Si te pillan,
tendrés problemas.

El paguete estd compuesto por dos cam-
pafias, una serie de partidas aisladas v el
modo multijugador. La (nica pega es que
las campafias sélo te permiten enfrentarte a
Yuri, por lo que te quedas con las ganas de
ser tl quien controle su ejército parancrmal.
Al menos esta deficiencia estd subsanada en
el modo multijugador cooperativo, que per-
mite que dos facciones se alien contra la
restante.



as diferencias de calidad entre
estas cuatro ampliaciones son
mas que notables. La mejor de
ellas es claramente Greatest Airli-
ners 737-400. Sélo podrfa haberse
mejorado el modelo de vuelo, ya que tanto la
avionica como el acabado del aparato son
impecables. Hasta se puede escoger la can-
tidad de pasajeros del vuelo y verlos a través
de las ventanillas. A todo esto cabe afiadir
30 compaiiias aéreas cuyos colores se pue-
den aplicar a tu 737. La reproduccion de los
sistemas es de una fidelidad escrupulosa y
el manejo del avién puede hacerse tan com-
plejo como td gquieras, aunque no es indis-
pensable profundizar a fondo para volar con
éxito.

Todo lo contrario sucede con Captain
Speaking, un pack de expansion claramente
destinado a expertos. En él puedes tomar
parte en 37 vuelos diferentes planificados al
detalle y que incluyen las voces grabadas de

| ii: Dreamfleet
CI0: 6.995 Pesetas
J08: PN 400, 64 VB de
HAM 200 MB libres en el disco duro.

-

"\ . LAL0N: Jean Pierre Joyeux
1 E 995 Pesetas

! &<: Pl 350, 64 MB de
mtm bbo MB libres en el disco duro.

( Alpha Simulations
6.995 Pesetas
& Pl 300, 64 MB de
RAM, au MB libres en el disco duro.

Flight Seftware
7.995 Pesetas
; ¢! Pll 266, 32 MB de
RAM, 50 MB libres en el disco dure.

n\
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los controladores de vuelo, con sus respec-
tivos acentos regionales. Para disfrutar de
ello debes conocer las frecuencias de radio e
irlas sintonizando segn avance el vuelo por
la ruta correcta. Todo un reto para el aficio-
nado mas purista.

Bombardeos y estafas

De las dos nuevas ampliaciones para CFS2,
la mejor es sin duda Combat Aces, un origi-
nal afiadido ambientado en fa Primera Gue-
rra Mundial que incluye gran cantidad de
aparatos y misiones histéricas, Destacan el
Fokker Dr.| del Baron Rojo, los Zeppelin, y
los aparatosos bombarderos de la época.
Ideal para disfrutar de vistosos combates a
cara de perro. No te arrepentiras si le haces
un rincdn en tu disco duro.

Por desgracia, Pearl Harbor no tiene
nada gue ver con las dignas ampliaciones
anteriores. Es, sencillamente, una estafa.
¢CGomo se atreven a vendernos a ese precio
algo que GFS2 ya deberia incorporar? Sélo

| HIGHI SIMULATOR 2000
Ampliaciones para [

F$2000 Y CFS2 |

Aunque corran malos tiempos para la aviacion internacional, a los
ificionados siempre nos queda Ia opcidn de seguir volande. Just Flight
10S lo pone en bandeja con sus nuevas ampliaciones para Flight
Simulator 2000y Combat Flight Simulator 2. Las ganas las pones t.

Por E. Artigas “Tuck”

Pilotar estos coloridos y fragiles
biplanos resulta de lo mas divertido
en los combates a corta distancia.

Bonita imagen, pero ;de donde han
sacado esos P-39 gque nunca estuvieron
en Pearl Harbor?

se afiade un nuevo avién pilotable, el P-40,
con la irrisoria cantidad de 16 misiones
(buena parte de ellas, imaginarias) y con
graves errores historicos. Por si esto fuera
poco, arrastra los mismos bugs que ya las-
traban CFS2. De pena, vamos.

T\

Un 737 de Air Europa despegando. $i, lo has visto bien: las ruedas son redondas y

no poligonales.
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ESTRATEGIA

Por J. Ripaoll

Puertas

Por J. Font

45 por las limitaciones técnicas que por necesi-
dades creativas, los programadores aventureros
de los afios 70 ofrecian entretenimiento a rauda-
les con poco mas que un par de sencillas figuras
geometricas que nuestra imaginacion convertia en
naves, guerrilleros o misteriosos alienfgenas. Pero a medida
que nuestros procesadores cabalgaban en mas megahercios,
los nuevos programadores oficinistas cayeron en la tentacion

de intentar construir universos mas reales. Ya sea en el siglo G“El‘lias de
XXXII, en plena Edad Media o en el
= Tokio de nuestros dias, sorprende la
: Cuanto mas aventura que no haga referencia a Ias de antes
realista pretende  entornos totalmente cotidianos. Pero
Ser un jueyo, mas  todo avance tiene su precio.

Guanto mayor es la sensacion
nos molestan los que se pretende transmitir al jugador

detalles e realidad, mas terrible suele ser su

incoherentes fque desencanto cuando algun error de
coherencia le destroza toda inmer-
estropean la

odos los meses encontramaos algin pretexto para
la nostalgia. Este (iltimo ha sido, en mi caso, la
oportunidad de jugar a Divided Ground, un juego
ni mucho menos maravilloso pero que me ha recor-

. o sion en la historia. Quién no se ha dado cuando afios atras jugaba con unos colegas a Allied
iNMersion sentido decepcionado cuando en General vfa e-mail. Por mucho que haya evolucionado el
mitad de un juego s6lo puede cruzar género desde entonces, lo cierto es que

una de cada cinco puertas, y ésta, Lo grande de la 'a estrategia por turnos conserva un

pese a ser de madera, solo puede abrirse con una llave, ya estl'ategia por encanto y un sabor gue titulos como
que nuestro arsenal de granadas o recortadas no le causan ni G&C o Starcraftno han sido capaces de

una grieta. Tanto Rebel Act (Blade) como Volition (Red Fac- turnos es que, reproduci def todo. La tensa espera
tion) intentaron, y en diferente medida consiguieron, arreglar como el ajedrez, que precede al momento en que el ene-
algunos de esos lapsos de verosimilitud. Ambos juegos utili- migo empezara a desplegar sus unida-
zaron como reclamo una fisica realista y aumentaron el gra- Cs l:all_ﬂ_l de des, el velo de guerra que cubre los
do de interaccion con los objetos. transmitir Ia  escenarios y limita tus opciones obli-
Aunque sus aparatosos errores de clip- sensacion de gandote a hacer uso de la intuicion, las
ping oscurezcan parte de sus mentos decisiones complejas que luego debe-
debemos considerar su intencion por £ control absoluto rdn someterse al test de [a accion...
encima de sus logros. Ahora solo queda Por muy bien gue planifiques las
esperar que otros asuman esos mismos 0sas, siempre te expanes a un encuentro indeseado, una cri-
riesgos, ya que la anhelada sensa- sis de suministros, un pufiado de unidades enemigas atrinche-
cion de realidad no empieza y aca- radas que te impiden avanzar hasta un puesto clave. Esto era lo
ba en unas texiuras similares a quéofracianjuggmmem &Mybquetambiéﬂ oﬁa—
. €@ el reciente

1as que vemos a través
de la ventana de nues-
tra habitacion. 0 eso, 0 =
que se vuelvan a plan-
tear cual es el objetivo
altimo de un videojue-
go: ¢Reproducir la rea-
lidad o divertir a quien lo
juega? M

Jfont@lxmbe ca com
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AVENTURASS CARRERAS

Por G. Masnou Por C. Robles

Cine, tuning ;v
videojugeos?

0i eres aficionado a los
coches y las carreras es
poco probable que te hayas
perdido uno de los estrenos

ungue pueda parecer el primer mandamiento del
Evangelio machista, lo dire: los juegos de ordena-
dor son un cota privado para hombres. Los juegos
de ordenador estan hechos por y para hombres. Ha

sido asi desde el principio, y por eso no tiene nada de cinematograficos de este mes, The
extrafio gue muchos de estos juegos sean tan politicamente Fast and the Furious (A todo gas), la
correctos como fas canciones de Mojinos Escocidos. Basta pelicula que ha revolucionado por sor-
con ver cual es el modelo estandar de “heroina virtual”: una presa las taquillas de Estados Unidos.
mujer esbelta, poderosa, atractiva y A todo gas es un magnifico ejem-
E vestida con trajes tipo malla perversa- plo del extremo al que ha llegado la
Los juegos  mente ajustados. pasion por la velocidad de las nuevas
siguen siendo un Hace afios que ;e cliic:e que la asig- generacionesa de norteamerilcan%s.
natura pendiente de los videojuegos Una fusién mas o menos equilibrada
Ill'(ldlll:tll por y es ampliar su porcentaje de pablico de adrenalina, aceleracidn, consu-
para hombres, femenino, pero no parece que los mismo, misica, alta tecnologia apli-
como demuestra desarrolladpres estén muy por la cada a la mecanica y, por supuesto,
la continua IabrorA Las ultimas aventgras graficas videojuegos. Rob Coﬁen. su dlrec—
editadas en nuestro pais vuelven a tor, ha prestado especial atencion al
apuesta por el apostar por el modelo “chica de entorno en el que se mueven los apasionados por el
modelo “chica calendario”, desde la exuberante April tuning al otro lado del Atlantico, vy £s0 incluye‘ el mundo de
-, de The Longest Journey, que recorre los videojuegos. En concreto, el simulador virtual del que
calendario el mundo de Arcadia vestida con un disfruta uno de los pilotos a la espera de que den la salida en
minusculo pijama, a la Druuna de Mor- la carrera es Gran Turismo, de PlayStation.
bus Gravis o la Gina de Runaway, féminas de armas tomar Probablemente, muchos seran

gue juegan en la liga de Pamela Anderson. Y eso en un géne- o quienes se han aficionado al tuning
ro con un porcentaje de jugadoras femeninas sensiblemente  LOS @ficionados al (i, constante moificacion de venicu-
superior al resto. tuning cuentan los para mejorar tanto su aspecto
Esta claro: a medio plazo nadie i COMO Sus prestaciones) gracias a los
espera que las mujeres empiecen a BUI! los ju_egus videojuegos. ¢Quien no se ha pasado
comprar videojuegos de forma como ingrediente i menos un par de horas cambiando
masiva, con lo gue estos siguen de su particular piezas o modificando fa relacion de
respondiendo a unas pautas cien “eultura” marchas para arafar unas decimas
por cien masculinas. Haganse un de segundo al llegar a la meta en su
favor: pasen de las declaracio- simulador de carreras preferido?
nes de intenciones a fos Aungue a decir verdad, en el apartado de modificaciones
hechos y asuman de una vez mecdnicas, 10s juegos para PG llevan siglos de retraso con
que el dinero que necesitarn los mejores titulos de consala.
para sobrevivir en un futu- LLa cuestion es que les aficionados al tuning, ademas
ro proximo estd en bolsi- : de Hollywood, cuentan con 1os juegos como aliado, como
llos femeninos. Porque ingrediente de su particular “cultura”. ;Cudnto tardardn
de momento sigue los videojuegos de corresponderles, en tener el
siendo tan improba-  cuenta el : 0 que los vehiculos 0

ble como hace diez
afios que mi novia se
deje parte del dinero
de la ropa en una
aventura grafica.

gmasnou@ixoiberica.com
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Por A. Jiménez

Adios a

eptiembre negro. Desaparecieron deleznablemente
las Torres Gemelas de Nueva York y las nuevas edi-
ciones de PC Fritboly NBA Live. Dos edificios sim-
bolo de poder y prosperidad del sistema econdmi-
co occidental, sistema que a su vez ha devorado dos
juegos que eran dos de fos pilares basicos sobre los que
se asentaba el género deportivo para PC en Espaiia.
Me pregunto si llegara a editarse la Extension de PGF 2001
y S| PCF 2002 serd terminado, ya que este afio prometia incon-
tables mejoras con un simulador espectacular. O si la vuelta de
Michael Jordan a las canchas evitara que VBA 2002 quede exi-
liado en las consolas.

Sin embargo, la quiebra economica
de Dinamic Multimedia nos deja perple-
Jos (también se lleva por delante el futu-
ro de PG Atletismay Eurotour Gycling),
y sin duda el temor a recesiones econo-
micas y enfrentamientos internacionales
va a tener su impacto negativo en la
industria del ocio digital. ¢Sera posible
que nada pueda hacerse para evitar que
el mejor manager de fatbal y el mejor
simulador de baloncesto desaparezcan?

No podemos financiar directamente

su produccidn, pero si dejar de piratear

videojuegos (que es otra manera de atentar contra el sistema).
Y podemos hacernos notar. En los foros de opinidn se retinen
usuarios consternados clamando por |a vuelta de estos titulos,
y es precisamente la demanda del mercado lo gue genera la
oferta. Proclamemos a los cuatro vientos nuestro interés por
recuperar lo que hemos perdido.

De cada uno depende aportar su granito de arena para ayu-
dar a los familiares de las victimas,
erradicar la xenofobia y los
integrismos religiosos. Y
(Jue en paz y concordia
podamos disfrutar
nuevamente  de
nuestros  pasa-
tiempos favori-
tos. Si el World
Trade Center pue-
de ser reconstrui-
do, quizas nues-
tras pasiones
deportivas tambien
puedan renacer de entre
las cenizas. M

¢Nada puede
hacerse para
evitar que el
mejor manager de
fitbol y el mejor
simulador de
baloncesto
desaparezcan?

ajimenez@ixoiberica.com
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Sistema Operativo

;Un Sistema Openrativo
para jugar a rol?

Igo estd cambiando en el munde de los juegos de
rol. Wizard of the Coast, compaiia propietaria de
los derechos
de D&D. ha
abierto Sus
reglas D20 a edicio-
nes externas y esto ha
provocado un verdadero
diluvio de titulos nuevos.
Estamos hablando de jue-
gos de mesa, pero a buen
seguro que el efecto D20
pronto llegard al rol infor-
matico.
Muchos o0s estaréis
haciendo la misma pre-
gunta: ;gué es el D20?
Pues bien, D20 es la
denominacion gue
Wizard of the Coast ha
dado a un conjunto de
narmas gue sirven para
que un Master de una
partida de rol pueda
afrontar cualquier situacion que se le presente. Antes de la
salida al mercado de este conjunto de normas, cada editorial
tenia que crear su juego de rol desde
cero. El primer paso era buscar una
ambientacion que cautivara al jugador,
mas tarde habia que otorgar Idgica y
control a esa ambientacion creando
para ello un conjunto de reglas propias.
Ahora, con la estandarizacion de las
normas D20, un creador puede pasar
por alto [a engorrosa tarea de creacion
de normas y centrarse directamente en
la ambientacion.
Muchos estan viendo en esta jugada de
zard of the Coast una maniobra para convertir st conjunto
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SVSLEI p2

Muchos ven en el
D20 una maniobra
para convertir
este conjunto de
reglas en el

del rol

L




Por M.A. “Gadget” Gonzélez

ste mes de noviembre sera importante para todos
los aficionados a la simulacion del vuelo de com-
bate. Durante su transcurso veran la luz dos de los
productos mas esperados de los (ltimos afios: el
simulador de la Segunda Guerra Mundial cuasi perfecto,

en forma del programa de Maddox Games /L-2 Sturmovik,

. y el conjunto de controles de vuelo HOTAS

Tanto el simulador mas avanzado, el Thrustmaster Cougar.
iL-2 Sturmovik Aunque de muy diferente naturaleza,
ambos productos nacen bajo la influencia

como los mandos de Escorpion y podemos esperar de ellos

Cougar son el una serie de caracteristicas propias de

este signo de agua.
fruto de un Tanto el simulador JL-2 Sturmovik

perfeccionismo  como los controles Cougar son el fruto de
lievado al extremo unainusual creatividad y de un perfeccio-
nismo llevado al extremo, lo que automa-
ticamente los convierte en el nuevo estandar con el que
deberdn compararse sus competidores. Nacidos para des-
tacar, se espera de ellos un inusual poderio del que podran
contagiarse y aprovecharse aquellos otros productos que
sepan coexistir bajo su absoluta dominacién y que demues-
tren la suficiente sumision como para no intentar competir
directamente con ellos.

Por otro lado, los aficionados a los simuladores de com-
bate también deseamos que ambos neonatos demuestren
otros tipos de cualidades igualmente asociadas al signo de
Escorpion, como son una actividad febril orientada hacia la
creacion de nuevos accesorios, una durabilidad sin limites
y una fidelidad incondicional hacia aquellos que los adopten
en sus hogares. Bienvenidos sean ambos.

magonzalez@ixoiberica.com

El éxito de Dark Mythic Entertainment no tiene los
RAge of Camelot, ras de juegos masivos on line, asi que

maSi\m de Mythic manos de otra empresa

B Sergis@ixoiberica.com .

ON LINE

Por S. Sanchez

Juntos pero i
no revueltos g

ark Age of Camelot ya es una realidad. Este juego
parecia destinado a pasar de puntillas, pero el
interés por él ha crecido muchisimo en los dlti-
mos meses y su lanzamiento ha sido un éxito que
ha desbordado expectativas. Basta con decir que eran
tantas las reservas que la primera remesa se agotd antes de
llegar a las tiendas de Estados Unidos. A Mythic Entertain-
ment, a pesar de su poca experiencia en proyectos de tal
magnitud, hay que agradecerle que ampliase la capacidad de
los servidores antes de poner a la venta mas unidades de su
juego. Un ejemplo de responsabilidad y coherencia que otros
deberian sequir.
Por desgracia, no todo son alegrias.

recursos de otras companias creado-

juego de rol ha tenido que dejar en

la creacion y manteni-
Ut P

Entertainment, miento de los servido- R
esta deshordando res europeos. En princi-

pio, esto no tendria
todas las por qué suponer

t‘i‘
previsiones un problema, G ‘\
pero la compa-

fifa en cuestién (GOA) es una filial de K -
France Telecom, el grupo de comu-
nicaciones que gozaba hasta hace
no mucho de una situacion de g‘
monopolio en nuestro pais vecino. ;A‘//

Como bien sabemos en Espafia,
los monopolios crean una cultura
empresarial caracterizada por
la falta de respeto al usua-
rio, y eso es precisamen-
te lo que temen muchos
jugadores europeos. Su
respuesta no se ha hecho esperar:
muchos de ellos han optado por asumir
un gasto extra y comprar de importacion
la versién americana, ya que en la que
estd a punto de comercializarse en
nuestro continente sélo serd posible
jugar en servidores europeos. Un
triste sintoma de que muchas veces
Estados Unidos sigue jugando con
ventaja. MW

—————
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La reedicion de un soberbio juego de accion tactica, el viaje
mas largo, el simulador de rallies mas equilibrado... Tarde o
temprano, incluso los mejores se asoman a la seccién de
linea econdmica.

T T

GENERO: Aventuras
DESARROLLADOR: Funcom
EDITOR: FX Interactive
PRECIO: 1.700 pesetas

El mundo de April es uno de aque-
llos futuros que hacen que entren
ganas de parar el calendario.
Drogas sintéticas de devastador
efecto, inseguridad, violencia,
coches que surcan el cielo sobre flo-
tadores... Menos mal que
April va a encontrar una
alternativa en el magico y
colorido mundo de
Arcadia, lleno de fantasia
y misticismo y cuajado
de puzzles que estin
pidiendo a gritos que
alguien los resuelva.
Esta alternancia entre
dos mundos tan distin-
tos como bien recrea-
dos es uno de los acier-
tos de este juego, una
excelente aventura grafi-

ca repleta de fantasia en la que recorre-
rés 12 niveles repartidos en cuatro
CD. Tal vez el otro acierto
mayusculo sea su heroina,
April, esa estudiante de sin-
gular imaginacién a la que
podemos considerar uno de
los personajes femeninos
mejor perfilados y desarro-
llados de la historia del géne-
ro. Un juego notable, con un
rico argumento y un conjun-
to de puzzles tan desconcer-
tantes como, en el fondo,

Idgicos y coherentes con la
historia.

|

|

DINO CRISIS
Un Resident Evil
de amenazas jura-
sicas en el que
Capcom mostrd
su voluntad de
exprimir la formu-
la de puzzles mas exploracion mds accion
directa igual a terror y supervivencia.
Género: Aventuras Precio: 1.990 pesetas

SCREAMER 4)(4

Un juego ideal p

para los que pien-

san que mas gran-

de suele ser sin6- |-

nimo de mejor.

Vehiculos de e

inmensas ruedas, conduccién arcadey algo
de humor de brocha gorda caracterizan este
titulo.

Género: Carreras Precio: 1.990 pesetas

GORKY 17

Una combina-
cion de aventu-
ra, rol y estra-
tegia ambienta-
da en una base
militar ~ rusa
abandonada.
Seres mutantes te haran la vida imposible
en este juego con buenos gréficos pero
combates algo pobres.
Género: Estrategia/Rol Precio: 2.995 pesetas

CAESAR Ill

Geénero: Estrategia Precio 2.495 pesetas

NASCAR RACING 4

Género: Carreras  Precio: 2.495 pesetas

TOCA 2 TOURING CARS

Género: Carreras  Precio: 2.995 pesetas,

MUSIC 2000

Género: Editor musical Precio: 2.995 pesetas

INSANE

Género: Carreras

Precio 2.995 pesetas

“um TR m .)

-

grandes hitos en la historia de
la evolucién, tal vez el juego de
accion tactica por excelencia
con permiso del futuro Ghost
Recon. Gréficos excelsos, refi-
nadisima |IA de los miembros
de tu escuadrén, realismo a
tope, ritmo de juego pausado y
reflexivo... Las misiones te
embarcan en un electrizante
four de force que lleva desde
las alcantarillas de Los Angeles
a un centro de convenciones
abarrotado de VIPS a los que
proteger.

GENERO: Accion

DESARROLLADOR: Sierra
EDITOR: Vivendi Universal
PRECIO: 2.495 pesetas

Mucho han evolucionado los shooter desde
que Wolfenstein popularizd la socorrida for-
mula “en caso de duda, dispara”. Unreal fue
el primer juego en sugerir que tal vez algunos
personajes podrian serte mas (tiles vivos
que muertos, pero son juegos como este
SWAT 3 los que popularizaron la etiqueta
“shooter inteligente”.

Sanchez opina que este juego es uno de los
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GENERO: Carreras
DESARROLLADOR: Codemasters
EDITOR: Codemasters/Proein
PRECIO: 3.495 pesetas

Nunca habra acuerdo uni-
versal sobre si un juego de
rallies es o no lo bastante
realista: todo el mundo
tiene su propia opinién y

todos parecen llevar conduciendo
coches de rallies desde la pila del bau-
tismo. Sobre lo que apenas hay dudas es
sobre cual de los juegos de rally para PC
es mas realista, manejable y divertido,
incluso la competencia directa vota por
Colin McRae 2.0.

MCRAE RALLY 2.0

CHRONICLES

)

B | mammn
GENERO: Accion
DESARROLLADOR: Rewolf Software
EDITOR: Vivendi Universal
PRECIO: 2.495 pesetas

Esta es una

compra de la que s6lo
puedes arrepentirte si te caiste de
pequefio en una marmita llena de
gasolina y desde entonces detestas cual-
quier cosa que tenga motor y cuatro rue-
das. Si no es asi, preparate para una expe-
riencia virtual de lujo.

El modelado de vehiculos es impecable,

Tk

o sélo les falta respirar y
“ - cantar villancicos.
Suspensiones realistas,
control de dafios con-
vincente pero “modera-
do”, conduccién suave
y precisa, sistema de
camaras espectacular...
Si, seguro que hay algu-
na que otra concesion a
la jugabilidad, pero es
muy poco probable que
te moleste. Al contrario,
vas a agradecerla.

| El General, s de la
lucha contra la amenaza e, ha enlogueci-
do y cambiado de bando. Ahora dirige una
improvisada milicia de despropésitos genéticos
a la que td (quién si no) vas a tener que enfren-
tarte en defensa de la civilizacion, la justicia infi-
nita y la seguridad sin limites.

Erfrn

D

GENERO: Estrategia

DESARROLLADOR: High Voltage Software
EDITOR: Vivendi Universal
PRECIO: 2.495 pesetas

El matiz en los juegos de estrategia en tiem-

po real suele venir dado por si es mucho o

poco el tiempo que debes dedicar a la reco-

leccion de recursos o si te hacen falta o no

muchos edificios para crear un ejército decen-
te. En Ground Control hay mucha menos ges-
tion que combate, ya que las 30 misiones dis-
ponibles (15 por campafa) piden en esencia
un tipo de juego tactico, con el énfasis en el
control directo de las unidades militares.

Los bandos en liza son una gran corporacion
capitalista y una secta de fandticos religiosos.
Empezaras en el papel de comandante de la

Tu arsenal va del simple cuchillo al lanzacohetes
pasando por el sable Polaris o las siempre (tiles
descargas de energia. Los enemigos vuelven a
tener una IA al menos decente: se esconden y
cubren, aunque su punteria muchas veces
parezca propia de tuertos y epilépticos. Un buen
shooter en primera persona, por mucho que en
su momento se esperase algo
mas de él.

flotilla corporativa y, tras 15 misiones, cam-
biards de bando y pasaréds a ser el caudillo
militar de la secta y enfrentarte a los destrozos
causados por el comandante que encarnaste
al principio. Vivendi estrena ahora un comple-
to pack en el que también se incluye Dark
Conspiracy, la expansion de este juego de
estrategia tan espectacular como versétil y
dindmico.



Seguro que hace muy pocos dias que te
has hecho con tu ejemplar de
Commandos 2, asi que tal vez quieras
seguir intentandolo por tu cuenta y
riesgo, sin guias ni trucos. Pues nada, td
a lo tuyo. Sélo queremos que recuerdes
que cuando empiece a cundir el desaliento, ‘é
Game Live estara a tu lado, guia en ristre,
dispuesta a llevarte a la victoria.

(‘(DMVIA\TID()s 2|
MEN OF COURAGE]

MANUAL DE
CUMBATE

Commandos 2 no siempre es un juego
lineal, asi que no te tomes esta guia como
un mapa de campana que va a llevarte de
la mano de principio a fin. No, es sélo una
base que te dirige en la direccion correcta
para que puedas finalizar las misiones sin
demasiados quebraderos de cabeza. Se
trata de un juego de dificultad extrema, asi
que acuérdate de guardar la partida a
intervalos regulares y antes de tomar
decisiones arriesgadas. No olvides que tu
honor, tu carrera militar e incluso tu vida
virtual dependen de la eficacia con que te
desenvuelvas.




CAMPO DE
ENTRENAMIENTO 1

Golpea y amordaza al soldado gue

fuma cuando su companero se aleje.
Luego, antes de que puedan verlo, escon-
delo tras unos arbustos. Registralo y
encontraras un paquete de cigarrillos.
Arroja el paquete donde sélo o vea tu
siguiente objetivo. Guando el soldado se
agache a recogerlo, golpealo y atalo para
que el ratero tenga el camina libre hasta el
poste. Acuérdate de esconder a tus ene-
migos neutralizades y recuperar el tabaco
para futuros encuentros. El ratero no serd
visto mientras esté colgado de tos cables.

Una vez llegue al suelo sano y salvo,

dirigelo hasia la caja metalica. Despla-
zate con cuidado para que el encargado de
custodiar 1a caja no sospeche nada. Para
abrir la caja el ratero debera forzar su
cerradura, Una vez abierta, hazte con las
cizallas vy las granadas. Regresa otra vez
por los cables eléctricas y utiliza las ciza-
llas para abrir un boquete en la alambra-
da. Antes de cruzar, utiliza el detector de
metales del artificiero, localiza las minas y
desactivalas.

Ahora ya s6lo falta acabar con el

numereso grupo de enemigos que se
encuentran en la parte superior del mapa.
Para ello utiliza primero las granadas y,
fras la explosion, prepara la pistola, ya
que el tipo gue hay detrds de unos arbus-
tos se abalanzard sobre tus hombres.
Acaba con él. Si qguieres completar el
objetivo secundario, bastard con que
abras la caja de madera que hay al lado de
la caseta de vigilancia.

CAMPO DE
ENTRENAMIENTO 2

Lo importante en esta mision es pasar

desapercibido en todo momenta. Mue-
vete sigilosamente y acaba con el enemi-
go que se encuentra de espaldas a tus
hombres. Esconde el cadaver, coge el
subfusil MP40 y ponte Ia ropa del solda-
do. Dirlgete un poco mas a la derecha y
acaba con el soldado que hay agazapado.
Esconde el caddver y repite la aperacion
con el soldado que hay tras una piedras:

arrastrate a través de las arbustos hasta la
parte derecha de Ia pantalla y acaba con €l
utilizando el cuchillo. Registra el cadaver,
hazte con las llaves y luego escondelo.

Utiliza al boina verde y dirigete hacia la
escalera sin perder tiempo. Acaba rapi-
damente con los dos alemanes que se
gncuentran en la parte superior usando
el MP40. Luego aparecera un iercero
al que también deberds eliminar. Coge
su rifle y su uniforme y dirigete
disfrazado a la parte trasera de
la casa que hay mas a fa dere-
cha. Agachate y utiliza el
cuchillo para eliminar al
siguiente soldade. Ahora
saca tu rifle y acaba con los
cuatro hombres que hay al
otro lado de la carretera.

Coge las granadas, las
trombas de humo y el coctel
molotov que hay en el interior de
la caja y vuelve a la caseta. Utiliza
la llave para abrir la puerta y los
aliados que hay atrincherados tras
el muro acabaran con el oficial que
saldra del interior de la casa. Aga-
chate, entra y apufiala por la espalda
al soldado que hay dentro. Utiliza la
radio para comunicarte con los alia-
dos. Estos te informaran de que se
acerca un tangue enemigo que tus hombres
y ti debeis detener. Para ello necesitaras la
bomba y fa mina antitanque que hay en la
caja del interior de la casita.

Sal al exterior y coloca las dos minas
junto al tltimo palo del tendido eléctri-
co. Sitiia a todos tus hombres apuntando
hacia la parte derecha del mapa (la mas
alejada de la casa) y espera a que lleguen
los enemigos. Utiliza las granadas para

GCOMMANDOS 2

acabar con los primeros y fuego termina
con los demas ufilizando las armas de
fuego. Cuando finalmente aparezca el tan-
que, las minas plantadas en la carretera
acabarén el trabajo.

LA NOCHE DE LOS
LOBOS

Empiezas la mision manejando una lan-

cha motora con uno de tus hombres en
su interiar (el ladrén). Debes bajarte de ella
con mucho cuidado al pasar junto a las
escaleras gue se encuentran al lado de la
enorme gria. Entra en el edificio de detras
de fa gria, esquiva al guardia que hay en el
interior v entra en la habitacién donde esta
el Bull Terrier, Whiskey. Luego habla con el

" espia frances capturado por los alemanes.

Abandona la habitacion y dirigeie a
la izquierda de fa grua. Lleva al
perro contigo. Noguea a los dos
guardias que enconiraras nada mas
salir del edificio y luego sube por
las escaleras que encontraras junte
a la puerta electrificada. Cruza la
azotea evitando ser detectado por
ios dos guardias y baja por las
ascaleras del otro lado. Ahora diri-
gete a la izquierda, evita al perro
guardian y trepa por el tendido elec-
trico. Cruza por encima de la valla
electrica. Una vez en tierra firme, pon-
te cuerpo a tierra, sortea a los guar-
dias y dirigete a la derecha hasta que
llegues a un pequerio edificio. Entra.

Estds en los comedores, utiliza tu
habilidad de ladrdn para sustraer las
lfaves ai asistente. Sal y dirigete hacla
el edificio situado mas a la izquierda.
En el interior del edificio hay dos hombres:
el comandante y su secretario. Utiliza el
paguete de fabaco para acabar con el pri-
mero y luego los pufios para hacer lo mis-
mo con el segundo. Abre la caja fuerte y
coge el salvoconducto y la maquina enig-
ma. Sal antes de que los dos enemigos
noqueados recuperen el sentido.

Ahora debes localizar una radio para
informar a tus superiores inmediata-
mente. Encontrards una en la entrada de la
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base. Nada mas salir del despache, dirigete
a la derecha. Una vez llegues a la puerta
principal, abre la puerta pequefna que hay a
la derecha de la misma con la ayuda de las
llaves. Entra en el pequefio edificio de la
derecha v utiliza la radio. Las 6rdenes dicen
gue debes pasar la noche en la base. Retro-
cedey entra en el primer edifico a ia izquier-
da. Tras evitar a los dos guardias que hay
Bn la zona, escondete debajo de una cama.
Mision cumplida,

DAS BOOT, ASESINOS

SIGILOSOS

Utiliza el traje de buzo y sumeérgete en
el agua para desactivar las seis minas
gue custodian la entrada de la base |
Sube de nuevo a la fancha motora y §
dirige a todos tus hombres hacia la
parte derecha del mapa. Detente
unos metros antes de llegar a la
orilia y utiliza al buzo para lle-
gar a ella. Aproximate evitando
ser detectado por el guardia v
utiliza el cuchillo para eliminar-
lo en cuanto te dé la espalda.
Esconde el cadaver y vuelve a |2 fan-
cha motora para conducirla sin peli-
gro alguno hasta la orilla.

Destruye la alambrada, utiliza el

detector de minas y luego desactiva
[as que encuentrés. Repite la misma
operacion en la alambrada que encantra-
ras mas a la derecha (cuidado: esta llena
de minas). Acaba silenciosamente con &l
guardia que patrulla por la zona, coge
st ropa y esconde su cadaver.

GAME LIVEPC - 1D8

Disfrazate de soldado aleman y entra

por la puerta pequena que hay al lado de
la entrada principal. Arrdstrate hasta llegar
a la pequefia caseta y, tras eliminar al guar-
dia del interior, coge la carne que hay en la
caja. Sal al exterior y muévete a rastras has-
ta llegar a Ia altura de las escaleras.

Ahora selecciona al ladran y retinelo
con tus compaiieros. Este deberd eruzar
casi media base, aungue si utilizas su hahi-
lidad para escabullirse, no tendras dema-
stadas dificultades. Impregna [a catne con
los narcoticos del espfa para envenenar Ia
carne y a los perras guardianes. En cuanto
se duerman, sube por las escaleras. Gol-
pea, amordaza y esconde al tipe que hay
en el tejado. Repite la operacion con el
tipo de negro. No olvides regis-
trarle para obtener las llaves de

fa prision.

Hay cuairo tipos méas

paseando por el tejado.

Estudia bien sus movimien-

tos. Cuando tengas la oportuni-

dad, entra en el edificio por las

\ escaleras de la derecha. Utiliza fa

pistola para acabar con los dos

tipos del interior v luego abre Ia

caja con la ayuda del ladrén. Coge

el lanzacohetes Piat y baja por las

gscaleras hasta llegar a la zona del

submarino. Acaba uno a uno con

todos los soldados presentes en la
zZona.

Utiliza de nuevo al ladrdn y dirige-
te hasta la zona marcada con el
numero dos. Incapacita al guardia de
la puerta y emplea la llave encontrada
anteriormente para abrirla. Una vez rescatada
toda la tripulacion, disfraza al espia de oficial
aleman y dirigéte a la derecha hasta que des
con una puerta fuertemenie custodiada.
Entra y busca al capitan. Cuando le encuen-
tres, habla con él. Haz gue el boina verde ate-
iice con el paracaidas en lugar sequro, vugl-
ve de nuevo al hangar y dirigete hacia el
submarino. Hay un enemigo paseando por la
cubigrta. Acaba con él y entra en el submari-
no con toda la tripulacion.

LA MUERTE BILANCA

Empiezas manejando dnicamente al lan-
chero, ya que todos tus companeros
han sido apresados. Abre la pueria y acaha
con el centinela que hay tras ella. Examina
el caddver y el armario de enfrente y hazte
GO su ropa y su municion. Luego ve
a Ia habitacion contigua. Tras aca-
bar con dos enemigos, hazie
con el traje de buzo y
con a radio que halla-
ras en una de las
taquillas.

Sube por la
escotilla vy
tirate al agua
con el traje de
buzo  puesto.
Bucea por deba-
jo del submarino
y nada hasta la
orilla en gue se
encuentra el eampa-
mento enemigo. Aho-
ra es cuestion de llegar a
la tienda de campana don-
de esia retenido el artificiero.
Noguea a todos 10s enemigos que
te cierren el paso evitando a toda
costa ser detectado. Recuerda obte-
net ropa de abrigo o nuestro valiente sol-
dado morira congelado.

—

El artificiero se encuentra en una peque-

fia tienda de madera. Tras hablar con &,
el proximo objetivo es salvar al boina verde.
Sal al exterior y, tras abrigar correctamente
a tu compinche, dirigete hacia la choza que
tiene un enorme deposito en su parte supe-
rior. Acaba con el oficial que merodea por la
Zona y toge sus llaves.




Dirigete a la choza y ufiliza las llaves

para entrar en su interior. Acaba con los
dos tipos gue hay en fa planta inferior y lue-
go sube al sequndo piso, donde te espera
otra enemigo. Libera al boina verde y dirige
a todo el equipo hacia la cublerta del barco
enemigo. Entra por la tinica puerta que per-
mite acceder al puente de mando y ditigete
a la parte narte del barco hasta gue encuen-

g.ov tres a la tripulacion y a tu espia.

Ahora dirigete al puente de mando.

Cuando llegues a la sala de control, exa-
mina los armarios. En uno de ellas encontra-
ras 1as tres partes del artilugio que andabas
buscando. Dirigete a la proa del barco, don-
de estan situados los canones. Alll encontra-
rds a otra miembro de tu tripulacien: el rate-
ro. Por ultimo, dirigete a los aposentas del
barco, donde hallards al capitan.

Llega el moinento de
hacer volar los motores
del destructor por los
aires. Selecciona al
artificiero y coloca
una carga expiosiva
en la sala de
maguinas. Sal
pitando, ya que
todo volara por
los aires. Para
finalizar, envia a ta
comando de vueha
al submatino. la
excepcidn son el bol-
na verde y el espia, que
deberan huir en el avién
sifado en uno de los extre-
mos del mapa. No te preocu-
Pes por [os CINco enemigos que
vigilan la zona. Si te diriges al avion a
toda velocidad, llegaras a él antes de
que tengan tlempo de dispararte.

OBJETIVO: BIRMANIA

Se trata de la primera mision en {a gue

podrds contar con cuatro de tus hom-
bres desde el principio: el conductor, el boi-
na verde, el francotirador v el ladron. El pri-
mer objetivo consiste en rescatar al lider
espiritual, que esta en el otro extremo del
mapa. Deslizate hacia la izquierda por detrds

de las palmeras y detente justo antes de lle-
gar a una columna de piedra. El objetive es
Hlegar al puente de piedra situado un poco
mas a la izquierda. Hay unos cuatro tipos
que vigilan la zena, estudia bien sus movi-
mientos y sortéalos sin que te descubran.

Cruza e} puente, detente a la altura de

las escaleras y noguea al enemigo que
las vigila (hay ofro mds haciendo la ronda
por la azotea del edificio de la derecha).
Sube por las escaleras, entra en el edificio y
habla con el lider espiritual. Sal det edificio,
baja por las escaleras, neutraliza a los tres
guardias y sigue hacia la izquierda hasta lle-
gar a la parte inferior de un puente junto al
que hay una pequefa casita. Si utilizas
bien el cursor, comprobaras que hay un
pequefio pasadizo justo en la orilla del
rio. Por €l podras acceder con cualquiera
de tus hombres.

Evita pasar cerca del enorme

cocadrilo y entra en el agu-
|ero. Se trata del escondite de
los Ghurkas. Después de |
hablar con ellos, haz que se
unan a tus hombres, sal de
nuevo al exterior y dirigete a
la derecha hasta la parte
superior del edificio. Luego
baja por unas escalinatas que te lle-
van directamente a una plaza con
una enorme estatua budista. Sigue
por la izquierda de la estatua y, fras
acabar con los dos tipos que vigilan
la zona, entra en el edificlo situado en
la esquina 1zquierda de la plaza.

Ahora deberas separar a tus

hombres. Quédate solamente con un
Ghurka y con el francotirador. Los demas
miembros de tu equipo deben dirigirse al
bote situado a unos pocos metros del puen-
te. Con los otros dos, dirigete hasta el edi-
ficlo de comunicaciones. En el interior del
mismo hay dos enemigos: eliminalos vy
sube por las escaleras. En el centro de
comunicaciones hallards tres tipos. Lo
mejor gque puedes hacer para noguearlos €3
utilizar los pufios v luego amordazarlos.

Tras ufilizar la radio, escoge unicamente
a tu francotirador y liévalo de manera
cautelosa al exterior del edificio. Alli halla-
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ras a todo un sjército recibiendo ordenes
del tirane. Saca tu rifle y vuelale fa cabeza.
Retne rapidamente al francotirador con el
resto de ia tripulacion.

EL PUENTE SOBRE EL
RIO KWAI

El primer objetivo de la misidn
gonsiste en rescatar a Gui-
ness. El problema consiste en
que para ello debemos cruzar
un peligroso ria lleno de pira-

¥ Sin embargo, éste estd muy pro-
i tegido. Neutraliza a los tres tipes
¥ que patrullan frente a la jaula del

glefante. Tras esconder sus cuer-
pos, avanza hacia la derecha hasta
que encuenires a (oS enemigos
que estan reparando un coche.
Eliminalos, tante a ellos como al
tipo que estd de espaldas, encima
+, de la torre de vigilancia.

Vuelve a la jaula del elefante.
Tras inutilizar al tipo que esta
fumando en su interior, monta a todo tu
equipo a espaldas del animal. Cruza el
puente por el extremo del rio en que se
halla el coche. Una vez llegues a fa ofra ori-
lla, esconde al elefante detrds del arbol y
elimina al tipo que patrulla por la zona. Hay
un fotal de cinco enemigos protegiendo la
prision de Guiness. Estudia sus movimien-
tos. Cuando hayas acabado con todos ellos,
habla con Guiness. Te contara que para
volar el puenie necesitas estudiar una
maqueta que te permitird detectar los pun-
tos mas débiles de su esfructura. La
madqueta se encuentra en el edificio que hay
enfrenfe de Ia prision. La puerta delantera
estd cerrada con llave, asi que deberas
entrar por la puerta de atras.

En el interior del edificio hay muchos

enemigos, asi que lo mejor es utilizar al
boina verde y limpiar la zona a punta de
cuchillo. Una vez Guingss te cuente el plan,
llega fa hora de conseguir explosives, Sal al
extertor, vuelve a la zona de la prision y eru-
za el puente por debajo. Si te fijas bien,
observaras que hay unas escalinatas que
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llevan hasta la parte superior del mapa.
Sube cautelosamente por ellas. Tras llegar
al peguefio grupo de casas, entra en fa gue
estd justo en el centro (ojo, hay un guardia
vigilando en fa entrada).

En el interior del armario encontraras la
dinamita necesaria para volar el puente.
No te precipites: primero debes salvar a
unos companeros que se encuentran apre-
sados en el interior de una jaula al lado del
- rio. El buceador sera el encargado de rea-
= lizar el trabajo. Dirigete hacia la jaula. Tras
acabar con los dos tipos que la vigilan,
dispara a fa cuerda gue la sostiene.
Cuando fa jaula se precipite al rio, ©
dispondrds de veinte segundos =
para liberar a tus companeros.

Ponte el traje de buze, sumér-

gete en el agua y abre la puer-
fa de la jaula. Relne de nuevo al
buceador con los demds miem- &
bros del equipo vy dirigete hacia el «&;
puente. Hay tres soldados patrulian-
do por la zona, analiza bien sus movi-
mientos y, a la mas minima ocasion,
dirigete al puente. Coloca [a dinamita
entre los barriles. Ya s6lo te falta hacer
que ef tren o cruce utilizande el tele-
grafo. Lleva a tedo tu grupo a la sala
de comunicaciones que se encuentra
en el edifico gue hay encima de Ia pti-
sian, Acaba con los dos tipos que hay &
en el interior y utiliza la radio para lla-
mar al fren. |Boom! Problema resuelto.

LOS CANONES DE 1A
ISLA DE SAVO

Dirige la canoa hasta Ia playa que hay a la

derecha de fa pantalla. Habla con el nau-
frago. La “apasionante” conversacion te
revela que tu proximo objetivo va a ser res-
catar al piloto aliado. Vuelve de nueve al bote
v dirigete con cautela a la orilla derecha de fa
isla, Alcanzards una pequefa playa que se
encuentra en medio de unas enormes rocas.
Sin embargo, antes de acercarte demasiado
a elfa, utiliza al submarinista y acaba con los
enemigos que patruilan por ia zona.
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Luego haz que toda tu tripulacion des-

embarque y dirigete a la izquierda hasta
que alcances un enerme puente de madera.
Crizalo. Cuando llegues a la altura del rio,
observaras que hay una celda metida en el
agua, Utiliza al boina verde para sacar al
aliado del interior de la jaula. Tras hablar
con él, vuelve a cruzar el puente y dirigete a
la caseta verde que se divisa a la izquierda.
Deberds dar un rodeo bastante grande, asi
gue abre bien los 0jos y sé cauteloso.

En la choza se encuentran los
explosivos que necesitaras para
volar los cafiones. Utiliza al boina
verde para acabar con los tres
enemigos del interior y luego
apoderaie de los explosivos.
Para entrar en la zona de los
cafiones necesitaras una llave
que se encuentra en la choza
de bambi que hay a la dere-
cha del puente elevado. Se
" trata de un pequefio bunker
fuertemente wvigilado. Utifiza al
boina verde para entrar. Cuando |le-
gues a un largo pasadizo, entra par
la puerta que hay al fondo a mana
derecha. La llave la posee un fipo
vestido de blanco gue esta observan-
do un enorme mapa. Acaba con &l,
hazte con la llave y retinete de nuevo
con el resto de companieros.

Para llegar a los cafanes, entra
por fa puerta situada al lado de
la caseta de los explosivos. Acaba con
todos los tipos gue hay en el interior de la
mina y dirigete luego a la puerta metalizada
de fa izquierda. Cuando lfegues a una habi-

tacion con dos puertas, sigue por la que
tienes enfrente. Continta recto hasta llegar
a Un pasadizo con varias puertas, entra por
la gue hay al final del mismo y dirigete a la
izuierda hasta que llegues donde estan
los cafiones. Utiliza al artificiero para cole-
car fas cargas explosivas en los cafiones,
sal de la habitacion y haz que explote. Sal
de nuevo al exterior y dirigete a toda velo-
cidad hasta el enorme hidroavidn que se
encuentra en una playa al noroeste de la o
isla. Para llegar a él, te bastara con pasar 3
por debajo del enorme puente de madera.

EL GIGANTE DE
HAIPHONG

Empiezas la mision operande inica-

mente con el boina verde. Tu
primer objetivo consiste en
ponerte en contacto con el
artificiero y el ratero.
Dirigete hacia la dere-
cha y acaba sigilo-
samente con gl
soldado que esta
al lado de Ia
casa. Cruza la
calle y dirigete a
la Izquierda pa-
sande por la
parte trasera de Feses
ias  viviendas.
Acaba con el tipo
gue esta fumando
junte a la tienda,
eseonde su cadaver y
Sigue avanzando pega-
do a la pared.

Avanza por la izquierda evitan-

do las numerosas patrullas que
1ecorren el pueblo hasta que llegues
a un edHicio de color verde con un enorme
cartel japoneés en el tejado. Entra y acaba
con los dos soldados que hay en el interior.
Abre fa puerta de la pequena habitacidn de
la derecha y en su interior encontraras a
tus companeros. El siguiente objetive serd
apuoderarse de los explosivos situades en
el Interior de fa base enemiga, con lo que fa
(nica opcion que nos queda es buscar un
medio de trasporte que no llame demasia-
do la atencion,



Sal del almacén e introdiicete sin que
nadie te vea en el interior del camion
que estd en fa puerta. Este te llevara al inte-
rior de la base. Una vez el camion se deten-
ga, sal al exterior y dirigete hasta el ultimo
bharracon situado en el extremo izquierdo
del mapa. Acaba con el guardia de la puer-
ta v, antes de entrar, lanza una granada en
el interior, ya que hay mas de siete hom-
bres esperandote. Utiliza al ladron
para abrir las cajas y luego hazie
con todos los explosivos.
4 Dirigete de nuevo
hasta la entrada
de la base tras evifar
un enorme carro de
combate que hay
en la zona, coloca
un explosivo en
los depgsitos ver-
des y hazlos esta-
llar. Huye répida-
mente de la Zona y
dirigete a la derecha
hasta que llegues a la
popa del destructor. Alli
se encuentran 108 segun-
dos depdsitos. Coloca de nue-
vo un explosivo en fa parte infe-
rior y hazlos estallar. Ya solo falta
subir al poeriaaviones. Utilizando al
ladron, sibe a fa enorme grila que hay
al fado del portaaviones, cruza hasta llegar
a la altura del barco y luego saita sobre la
pista de aterrizaje. Utiliza fa escala portatil
para que tus compafieros puedan subir vy
finalmente escondete dentro del enorme
contenedor que hay en medio de la pista.

SALVAR AL SOLDADO
SMITH

Para llevar a cabo esta dificil mision,

solo dispones de [a ayuda del ladrén.
El soldado Smith se encuentra en el inte-
rior de un edifico al este del pueblo. Lle-
gar hasta ella no sera nada faci, ya gue la
villa se encuentra atiborrada de francotira-
dores y soldados alemanes y, ademads,
deberemos cruzar el rio gue atraviesa el
pueblo. Para empezar, dirigete hasta fa
parte izouierda de la pantalia y utiliza el
tendide electrico para cruzar el rie sin
peligro alguno. Sigue por la izguierda has-

ta que llegues a la altura de unos botes
abandonados. La casa en la que se
gncuentra el soldado Smith estd siendo
atacada por una multitud de soldados ale-
manes. Lo mejor gue puedes hacer es
subir por la pared del muelle, noguear a
los dos guardias gue hay detras de la
pared sur y entrar rapidamente en el inte-
rior de la casa a traves de una peguefa
pasarela de madera.

Ya en el interior, entra por una
pequefia trampilla que hay en una de
las paredes (la puerta principal esta
cerrada) v alli encontrards a un
maltrecho soldado Smith. Uti-
liza el botiquin para sanarle y
recluta a todos los hom-
bres. Ahora viene uno de los
momentos mds peliagudos
de toda la mision, trasiadar
al soldado Smith hasta la
sala de comunicaciones que
hay al ofro fado del puente.
Hay un alambre minado que
atraviesa de arriba abajo todo
el pueblo, por lo que deberds
manejar al artificlero antes de
continuar.

Utiliza al ladron v sal de fa

tasa tomando ias precaucio-
nes necesarias. Cruza de nuevo
el rio por el tendido eléctrico y §
salta cuando llegues a la prime-
ra casa. Tu compafero se halla
en la vivienda de madera de la derecha.
Para entrar, dirigete al tendido eléctrico de
la parte trasera de la casa y entra a través
de la ventana. Tras eliminar a los tipos gue
hay en el interior, rescata a tu compariero
y hazte con todo el material que encuen-
tres en los armarios ¥ badles, especial-
mente con las valiosas cizallas.
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Sal al exterior y dirigete hasta el puen-

te de madera a la izquierda del mapa.
Lanza una granada en la misma zona para
hacer estallar todas las minas y luega uti-
liza las cizallas para cortar 13 alambrada
del puente. El camino ya estd libre, asi que
conduee rapidamente al soldado Smith y a
todos sus hombres al otro lado del puen-
e v retinelos con el ladrén y el artificiero.

Utiliza al ladron y dirigelo hasta la casa

que hay al lado del puente. Entra a tra-
vés de una ventana y dirigete hasta la
puerta principal de la casa sin ser detecta-
do. Utiliza las ganzias del ladrén para
abrirla y retune de nuevo a tedos tus hom-
bres en el interior de ia casa. Tras acabar
con todos les nazis, baja por las escaleras
hasta el sotano y abre la caja fuerte. En su
interior encontrards los c6digos para que
Smith pueda ufilizar la radio que hay jun-

to a la caja fuerte.

EL CASTILLO DE
COLDITZ

El ratero ha sido capturado
por los soldados nazis y
debes rescatario antes de que
sea fusilado. El boina verde, €l
espia, el francotirador y el con-
ductor estan desperdigados
por las inmediaciones del
castilio. Deberas intentar

' reunirlos, aunque lo cierto
es que el boina verde se bas-

ta y se sobra para superar la mision.

Evita a les primeras soidados

nazis pasando & rastras por

detrds de las casetas de cristal.

Cuando flegues al camino principal

del pueblo, dirfigete a la derecha.

Cruza cuidadosamente el puente

de piedra y luego sigue por &l

gamino de tierra que va hacia el

norte del mapa. Rodea el castillo hasta Ile-

gar a la iglesia, donde se encuentra la
entrada principal al castillo.

Sorprendentemente, no encontraras
demasiada presencia enemiga ni en
los alrededores del castillo ni en la misma
entrada, con lo gue llegar hasta este pun-
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to no supondra ninguna dificulfad. Antes de

entrar, acaba con el guardia que hay en la

puerta principal y hazte con su subfusil

MP40. Una vez en el interior,

veras como el ladran esta

a punto de ser fusila-

do. Seis soldados

alemanes custo-

W dian la zona. Des-

%= plazate a rastras

hasta la pegueria

azotea que hay a

K mano derecha y

» W utiliza el punal para

"f, acabar con el guardia

que esta de espaldas.

Baja de nuevo y acaba con los

cinco hombres que intentan ejecutar al
ladron utilizando el MP40.

Tras hablar con el ladrén, sube de nue-

vo a la azotea v entra por la puerta que
hay a la derecha. Luego sigue por la puer-
ta de la izquierda. Tras
‘-wb\ acabar con los seis
, g soldados gue hay
o~ ", en el comedar,
~ examina el uni-

forme del Gene-

ral Heins, gue

5€ encuentra en

una de Ias

esquinas de Ia

habitacion. Coge la

plantilla y sal del

comedor. Sube por las

escaleras de la izquierda y entra por la
puerta que hay al final de las mismas.
Cruza fa habitacion a rastras para no ser
detectado v sigue por la puerta de enfren-
te. Acaba con los dos sol-
dados que estan lim-
piando los canones

y enfra por la
puerta de Ia
jizquierda. Des-

pués sigue por

la puerta de
enfrente, elimi-

na a los cinco

tipos de la sala de
control y coge el
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libro de codigos que
hay en la chaqueta
del Mariscal de Cam-
po Marisoal.

Sigue por la puer-
ta que hay al otro
lado de las cajas de
cartan, contintia recto
v luego cruza la azo-
tea. El dltimo docu-
mento del plan secre-
to se encuentra en Ja
puerta de enfrente.
Entra en el despacho,
acaba con l0s tres nazis del interior y coge
el documento cifrado del interior de la cha-
queta del Mariscal Rudolf.

Ya solo te resta comunicarte con tus
superiores a ftravés de la radio. Para
gllo, sal del despacho, baja por las escale-
ras y luego contintia recto hasta llegar a una
habitacién con un enorme y viejo colchdn.
Acaba con los dos tipos gue patrullan por la
zonay sigue por fa derecha. Gruza la azotea,
entra por la puerta de fa izquierda y luego
entra por fa puerta en cuya parte superior
hay una enorme torre. La radio se encuen-
tra en el Gltimo piso y en cada uno de ellos
hay uno o varios enemigos, asi
que muevete con cautela. Una vez
hayas utilizado Ia radio (con el
boina verde), deberds reunir a
todos tus hombres en el exterior
del castillo, concretamente en el

punto donde el boina verde e

inicié la mision. Alli te
espera un globo que te
llevard rumbo a Paris.

¢ARDE PAniS?\

Setrata de la (inica misian en

la que manejaras a los siete
mienibros de tu grupo (ocho, si
contamos al perro Whisky). Utili-
za al francotirador para acabar
con los cinco alemanes que hay en
la gstacion de metro y luego sube
por las escaleras. Elimina a los cin-
co nazis de la zona de taquillas v sal

al exterior. No hace falta que utilices a tedo
tu equipo, te bastara con el boina verde y el
artificiero. Dirigelos hasta el enorme
edifico que hay al lado de la Torre

Eiifel. Los alrededores de la

torre estan llenos de

patrullas de soldados w34

nazis, asi que avanza

cautelosamente v

utiliza la abundante

vegetacion para

pasar desaperci- [l

bido.

Cuando Ile-
gues al edifi-
clo, entra por la
puerta que se
encuentra mas cerca
del carro de combate.
Una vez en los des-
%~ pachos, sigue rectoy
sube por las escaleras
hasta el piso superior. Hay
nueve soldados en ios despa-
chos del general, por lo que es £
recomendable tratar de tender-
les una emboscada. Haz algun ruido y
atraelos hasta una habitacion. A
medida que entren, liguidalos utili-
zando algdn arma de calibre grue-
so0. Tras limpiar la estancia, utiliza
# al artificiero para desactivar el siste-
ma de detonacion.

i

Tu proximo objetivo consiste en
contactar con Natasha, que se
encuentra en algtn lugar de la parte
superior del edificio. Sal del despa-
cho del general y
vuelve de nuevo a

la calle. Dirigete ‘
hasta una -
-,
415, (fg

estd custo-
diada  por
dos solda-
dos, acaba
con ellos ¥y
entra, Elimina a

puerta que
L f”} s

AR\ 1y

h'l
R
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Activa el modo ds tracos infrodueiendo GONZOANDJON como fo nombre o
escribiéndolo cuando selecciones un comando en cualquier momento.
Introduce después uno de los sfguientes trucos:

'
|

[Ctrl] + [Maydsculas] + X

Intradiicelos en la pantalla de
seleccion de mision, segin sea el
nivel de dificultad que guieras.

#isidn 1: Normal, XHGDR; Dificil, PLKUM; Muy dificil, PVTSL

Mision 2: Normal, WKUC4: Dificil, JESSH; Muy dificil, SKDJF

WMisian 3: Normal, YSM51: Dificil, DFY3B; Muy dificil, 3DYNG

Mision 4: Normal, BTDSF; Dificil, K9D3H; Muy dificil, 9BG3S

MIsIOn 5: Normal, 3GHSL; Dificil, NMWOS; Muy dificil, KIWJK
MisiGn B: Normal, AZLM1; Dificil, 16G3L; Muy dificil, E2J7H
fision 7: Normal, JAHSG; Dificil, WL3CZ; Muy dificil, ZX78Y
Mision 8: Normal, UN63A:; Dificil, LPOGT; Muy dificil, TRIB4

A Misian 9: Normal, VAZ2P; Dificil, SRCMS; Muy dificil, TRD78

- |os cinco tipos que  lizaras al general hablando con compa-
/ hay en la planta  triotas suyos. Acaba con todos los alema-
' haja, luego utilizael  nes de 1a zona v, tras hacerte con las lia
! ascensor y dirigete  ves, dirigete hasta la torre. Emplea lal
= hasta la ultima planta, rta marcada con |
en la que encontrards a
Natasha.

Tras hablar
_ deberds dirigirte a
mas alto de la Torre Eiffel y
radio, pero antes necesitards las la-
ves que dan acceso al simbolo de
Paris. Estas se encuentran en posesion
al de las SS, asi que sal del edi-
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Con la de planetas que pueblan gl
espacio infinito, cuesta entender
por qué a los alienigenas siempre
les da por invadir el nuestro. Sea
COmo sea, te toca salvar el mundo
por enesima vez. Preparate para
leer, porque esta guia te explica
con todos los pormenores

necesarios coOmo serun héroe y.no

morir en el intento. Que Dios coja
confesados a esos bicharracos.
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CONSEJOS GENERALES

Godename: Quibreak s un [uego
de accion inteligente. La iormula

. magica para ir superando

niveles consiste en conbinar

punteria con prudencia y

sentido camin, Ah, y ponerta

en manos de tu indicador de

objetivo, una atil herramienta

de “navegacion”™ con la que no
tardaras en familiarizarta.

POR 1A SOMBRA
Evita el enfrentamiento directo con los
enemigos. Site gusta ir de francotirador por

la vida, este es tu juego. Codename:

Qutbreak te brinda mil recovecos desde los
que podras practicar el exterminio selectivo
sin apenas riesgo. Usa las defensas
faturales con inteligencia.

HAZ QUE PIERDAN

LA CABEZA

Un disparo ceriero te ahorrara muchos
esfuerzos. Y si puede ser enire cefa y ceja,
mejor gue mejor. Por supuesto, los dafios
causados por un disparo al dedo menigque
tel pie izquierdo no son ni comparables con
10s que causa un impacto en fa frente.

Y NO PIERDAS 1A TUYA
Cuidado con los francotiradores. Estdn por
todas parles y sus disparos pueden ser

(

. ;

: ,. 'l
| ;
- |
Y,

tanto o mds precisos que los tuyos. Avanza
aprovechando los elementas del escenario
y evita siempre que sea posible las zonas
descubigrtas.

DIVIDE Y VENCERAS

Nunca nos cansaremos de elogiar las
virtudes del trabajo en equipo. Para algo
tienes un companero: tenlo en cuenta,
asignale objetivos y dile que e cubra
cuando avances. Haz que se gane el sueldo.

PATRULLA, QUE
ALGO QUEDA
Tanto las patrullas de soldades como los
tanques fienen una ruta establecida. Tomate
el tiempo que haga falta para estudiaria y
avanza o act(ta en el momento oportuno.
Con un poco de método, podras permitirte
lujos como sembrar de minas la ruta de las
tanguetas.

LAS ARMAS, EN

SU SITIO

Ni se te ecurra utilizar siempre la misma
arma. Mo, sera mejor que aprendas cual de
ellas resulta mas eficaz en cada situacion
concrefa. Para los pasillos estrechos y
distancias cortas, Ia recortada. Si quieres
silencio y efectividad, el rifle de precision. Si
hace falta artifleria pesada, el lanzacohetes
fe vendra como anillo al dedo.



. MISION 1

Las cosas empiezan moviditas. Acaba

con los dos policias que te atacan y
sigue hacia adelante por la carretera.
Cuando distingas un bloque de ruinas a
mano derecha, avanza campo a traves.
No te acerques demasiado, usa tu rifle de
precision y acaba con el francotirador que
estd apostado en las escaleras.

Inspecciona bien la zona. Cuando veas

que todo estd tranquilo, avanza hacia las
ruinas. Camina por el lado izquierdo de las
mismas hasta que encuentres el cadaver de
un investigador. Recibirds nuevas ordenes:
inspeccionar otro blogue de ruinas. Para
gllo, sigue tu indicador de objetivo y vuelve
a la carretera. Pero con cuidado: una pareja
de soldados ronda por la zona. Acaba con
ellos y sigue por la carretera hasta que
encuentres un crater,

Goge el cuaderno de notas del cadaver y

desde alli utiliza tu rifle de francotirador
para acabar con el enemigo que estd apos-
tado en las escaleras. Avanza ahora hacia
las ruinas. Camina por la parte derecha del
edificio destruido, entra en la dltima habita-
cion y mira a la derecha. Encontrards a un
doctor no infectado. Tu misidn ahora es
escoltarlo hacia el punto de evacuacion. Tal
vez o mejor sea pedirle que se quede ocul-
to entre las ruinas mientras ti exploras los
alrededores y eliminas toda resistencia.

Guiate por el indicador de objetivo y
camina campo a través. Elimina toda la
resistencia que te encuentres siendo lo mas
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cauto posible. Fijate en un autobis abando-
nado que hay a mano derecha, en la carre-
tera. Ve hacia alli.

Entra en Ia tienda de campafia que des-

cubrirds y recaba toda la informacién que
puedas. Termina con los dos o tres soldados
que vendran en tu busca. Cuando todo esté
limpio, fijate en la colina que se distingue a la
izquierda de la tienda de campafia. Usa el
zoom de tu rifle de precision para localizar al
francotirador que se oculta en la ladera. Eli-
minalo. Hecho todo esto, ya puedes volver a
por el doctor, decirle que te siga y seguir el
indicador de obijetivo hasta la zona de eva-
cuacion, que esta en la carretera.

- MISION 2

Cruza el rio siguiendo el indicador de

objetivo hasta lo que parece un puente
de madera. Una vez estés en la orilla, acaba
con el tirador de la torreta situada a mano
izquierda. Luego sigue recto y sube por las
colinas de la derecha. Evita avanzar por la
carretera, ya que la vegetacion de las coli-
nas te ofrece una mejor cobertura.

Continda avanzando y aprovecha tu

posicién elevada para acabar con los
soldados que patrullan por el camino. Eli-
mina también al soldado que esta apostado
en la torreta, cerca de una grua. Sigue has-
ta que alcances una construccion en forma
de circulo. Una vez alli, encardmate al puen-
te que conduce a la clpula del edificio y
liquida al enemigo apostado en la torre de
enfrente.

Continia por las colinas siguiendo el

indicador de objetivo. Veras una cabana
en medio de |a carretera. Liquida al tipo que
estd en su interior y a los enemigos que
custodian la carretera antes de meterte en
ella. Aseglrate de registrar el caddver del
soldado que estaba dentro de la caseta: tie-
ne una tarjeta electrénica que vas a necesi-
tar mds tarde. Sigue tu camino a través de
las colinas y acaba con el francotirador
apostado en la torreta. Mata al alienigena
que te encuentras bajo el puente y al tirador
de la torreta. Asegiirate también de eliminar
a los enemigos que vigilan en lo alto del
puente.

Mucho cuidado ahora. Justo al pasar el

puente, te espera un tanque. Utiliza el
lanzacohetes: dos disparos precisos y
habras resuelto el problema. Contintia por
el camino, siempre hacia delante matando a
los soldados que salen a tu paso y a los
tiradores de las torretas. Por fin llegas a tu
destino. Si lo has hecho todo bien, puedes
caminar hacia la puerta del edificio circular
y entrar en la base.

MISION 3

Debes actuar con rapidez. Ignora la

puerta abierta: antes debes eliminar a
los enemigos escondidos en los corredores
de la derecha y de la izquierda. Y hazlo rapi-
do o daran a voz de alarma. Ahora cruza la
puerta y sigue avanzando hasta que veas un
ascensor. Llega el momento de disparar
para atraer a un pufiado de enemigos. En
cuanto lleguen, dispara sin moverte de la
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puerta o caminando un poco hacia atrds
para que sea mds dificil alcanzarte.

En los cadaveres de tus rivales encon-

trards municion y analgésicos. Adéntra-
te en la zona del ascensor y ve indagando
en todas las habitaciones, recogiendo la
informacion esparcida por el suelo en for-
ma de disquetes, CD o mini-computadoras.
En la quinta habitacién a la derecha (con-
tando desde donde entraste), encontraras
unas escaleras de mano y podras colarte en
los conductos de ventilacion (deberas rom-
per 1a rejilla con un disparo).

Cuando estés en los tubos, camina

hacia la derecha, sigue recto e ignora el
primer corredor de la derecha para meterte
por el segundo. Agédchate y entra en la
estancia. En ella encontrards unas nuevas
gscaleras de mano que te llevan hacia arri-
ba. Sube y ponte ante la rejilla de ventila-
cion. Rémpela y utiliza esta excelente posi-
cién para acabar con los enemigos que te
atacan.

Cuando creas que la zona estd mas o

menos limpia, sigue por el conducto
que se abre a la derecha, a tus espaldas.
Sube un nuevo tramo de escaleras. Esto te
conduce a un nivel superior. Gontinda cami-
nando por el conducto de ventilacién, gira a
la izquierda, rompe la rejilla y déjate caer
en el interior del edificio. Acaba con los
malos que te asaltan. Una vez limpia la
zona, investiga las habitaciones. Es
muy importante que registres todos los
caddveres porque uno de ellos tiene la lla-
ve de acceso a la computadora que se
encuentra en esta misma planta. La locali-
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zacion de la llave de acceso depende de
cada partida, aunque siempre Ia lleva un
enemigo vestido con un traje negro con la
palabra POLICE escrita en la espalda.

' Cuando restaures la conexion con la
. computadora central, pueden ocurrir
varias cosas: que hayas realizado todos tus
objetivos y ya puedas dirigirte a la

salida de la base o que alin te fal-

te algo de informacion. Sea

como sea, debes aban-

donar esta planta para

bajar a las inferiores.

Vuelve a los conduc-

tos de ventilacion del

principio de la fase y coge

esta vez el otro tramo de

escaleras, el que lleva a la

planta inferior. Cuando

estes en el nuevo nivel,

rompe la rejilla de venti-

lacién y acaba con los

enemigos que te sal-

gan al paso.

2SI vya tienes

informacién

suficiente y has

cumplido este obje-

tivo, entra en la

habitacion  con

unos generado-

res y trepa por la esca-

lerilla. Una vez en lo alto, salta a la tuberia
cuadrada. Dirige tus pasos hacia una rejilla,
rompela y adéntrate en su interior. Ve a la
derecha, coge la interseccion a la izquierda,
baja por las escaleras hasta el final de la
planta y salta al interior de fa habitacién
rompiendo la rejilla. Metete por el corredor
a la derecha, junto a unas cajas de madera.
Esto te llevard a la puerta de salida.

| Date la vuelta, abre la puerta y liquida a
los malos. Guando lo hagas, registra los
cuerpos y apodérate de la municién y los

analgésicos. Como en anteriores misiones,
tendrds que hacerte con toda la informa-
cion que puedas, por lo que deberds
revisar concienzuda-
mente las estan-
cias para buscar
mini-computadoras o
cualguier otro soporte
que te brinde datos sobre los

alienigenas.

* 1Si ya has registrado la habi-

" tacion, habras encontrado

unas cajas. Justo al lado de éstas,

en una pared, se oculta tras las

sombras un framo de escaleras.

Igndralas por ahora, pero recuer-

da su situacién. Vuelve a la zona

de las cajas, sube por ellas, rom-

pe la rejilla y asciende por las

escaleras. Guando llegues a lo alto

de la planta, deberas seguir la mis-

ma estrategia que hemos venido

utilizando en toda esta serie de

misiones: acabar con los ene-

migos desde lo alto, limpiar la

zona y volver a hajar. Deberds

registrar todas las habitaciones, en especial

los caddveres, pues uno de ellos tiene una

tarjeta que te sera de utilidad mas adelante.

Cuando lo hayas hecho, vuelve adonde

estan las cajas y rodea la pared central. Al

otro lado veras un grupo de cajas diferen-

tes. Subete a ellas, rompe la rejilla y ascien-

de por las escaleras. Ten cuidado con los

enemigos que te esperan al final de las mis-

mas. Vuelve a acabar con los malos desde
tu posicion privilegiada y limpia la zona.

Desciende a la nueva habitacion. Entra,

recoge la informacion que encuentres y
vuelve al lugar por el gue has accedido a
esta estancia. Dirigete a la pared que esta
junto a las cajas y rodeala: encontrards un
nuevo grupo de cajas apiladas. Subelas y
rompe la rejilla. Mas escaleras. Sibelas.
Estés en una planta nueva. De nuevo repite
la misma estrategia. Baja y entra en la ter-
cera habitacion a la derecha. Ten cuidado
en estas habitaciones, ya que estén repletas
de alienigenas.

/* Cuando entres en la segunda habitacion
“"'a la derecha, date la vuelta y mira a lo
alto de la plataforma que estaba a tus espal-
das. Veras al médico. Sube y habla con él.




Te dird que necesita que le encuentres una
mini-computadora. Si has acabado con
todos los enemigos, puedes decirle que te
siga. Tu objetivo es llegar a la planta de aba-
jo, el sitio por el que entraste. Ve descen-
diendo por las escaleras de los conductos
de ventilacidn.

Estas de nuevo en la primera sala del

nivel. ¢Te acuerdas de las escaleras
ocultas en la sombra? Pues bien, es
hora de subirlas. Estds en una zona con
un estanque. Sumeérgete en las aguas e
investiga el fondo. Encontrards un caddver
con una mini-computadora al lado. Cogela
y sal del estanque. Baja por las escaleras
hasta la primera planta. Sube dos plantas
mas por los conductos de aire. En la segun-
da planta debes meterte por el corredor
gris, seguir recto y encontrar, a mano dere-
cha, la salida del nivel

B -

+ MISION

El objetivo de esta mision consiste en

desandar lo andado siguiendo el indica-
dor de objetivo. Empieza por evitar el con-
tacto directo con los enemigos y elimina a
los tres tiradores apostados en las torretas.
Es muy probable que el ruido atraiga a los
malos, asi que dile al doctor que se quede
donde estd mientras td haces el trabajo
sucio. Si la zona esta despejada, sal del edi-
ficio y ve al camino, siguiendo siempre el
indicador de objetivo. Acércate lo mas que
puedas al puente, pero no del todo, ya que
alli te esperan cinco enemigos.

Contintia avanzando agazapado tras los
arboles. Haz que el doctor te siga a una
distancia prudencial y que avance sdélo
cuando el camino esté despejado. Mucho
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cuidado con la caseta en la que encontras-
te [a llave electronica en la primera mision
de la serie: en ella se esconde un enemigo
con un lanzacohetes, Acaba con él lanzando
un misil. La cabafia marca el limite entre el
territorio enemigo y el de tu ejército, asi que
en cuanto la alcances ya puedes avanzar sin
miedo y llevar al doctor junto a la nave.

MISION 6

Sigue el indicador de objetivo evitando

la carretera. Adéntrate en el bosqgue.
Cuando estés a unos 1.320 metros de tu
objetivo, acaba con el francotirador aposta-
do a la izquierda y con una patrulla de sol-
dados que camina por la carretera de la
derecha. Sigue adelante, en la direccion que
indica el indicador de objetivo. Sé prudente.
Divisards un puente con una sefial de STOP.
Acaba con €l vigilante del puesto de control.

Si has hecho mucho ruido, es probable

(ue aparezca un tanque rodeado de sol-
dados. Tu objetivo prioritario es terminar
con el tanque y luego encargarte de los ene-
migos y asegurar la zona hasta que puedas
cruzar el puente. Sigue recto evitando siem-
pre la carretera. Mira a la derecha con el
zoom y verds un alienigena de grandes
dimensiones. Acaba con él. Continda recto
hasta que divises una torreta justo enfrente.
Elimina al tirador y luego avanza en direc-
cion al indicador de objetivo. Mucho cuida-
do con las torretas que flanquean el camino.

Llegards a una zona con dos puentes.
Debes ser cauto, porque al final de los
mismos, escondidos en unos puestos forti-
ficados, hay solados con lanzacohetes. Lo
mejor es que te acerques a la colina que hay
en las cercanias del puente de la izquierda.

Sube hasta lo alto y encontrards una torre-
ta. Acercate al final de la colina v desde alli
usa el rifle para acabar con el tipo del pues-
to de mando. Puedes destruir dos tanques
con el lanzador de cohetes. Guia los misiles
haciendo zoom sobre el objetivo y pulsando
Enter. Si todavia te quedan misiles, Usalos
para disparar sobre el bunker en el que hay
un enemigo con un lanzacohetes. Seguro
que has atraido a una parte sustancial del
ejército enemigo, pero td tranquilo, ya que
podras acabar con ellos usando el rifle de
francotirador.

Una vez hecho el trabajo sucio, baja la

colina y atraviesa el puente. Sigue avan-
zando en direccion al indicador de objetivo
hasta que llegues a un nuevo puente. Atra-
viésalo, pero ten cuidado con la torreta que
hay enfrente. Ahora continla a mano dere-
cha hasta tener una buena vista de la base,
que es tu objetivo. Mantente lo suficiente-
mente alejado para evitar que te alcancen
los enemigos, liquida a los guardianes y
cuélate por el acceso inferior.

Atraviesa la puerta de la derecha y toma

después otra puerta en la misma direc-
cion. A tu lado veras un recargador de
armadura. Sigue por la puerta de la izquier-
da, sube las escaleras hasta el final y entra
por la puerta que encontraras justo enfren-
te. Abre el armario y coge el disco. Date la
vuelta, atraviesa la otra puerta que hay en la
habitacion y usa el ordenador central. Te
asignaran nuevos ohjetivos, con lo que hay
que sequir un nuevo indicador de objetivo.
Sal al exterior por la puerta que hay a tus
espaldas, baja las escaleras y ocditate tras
la tienda de campana. Acaba con el franco-
tirador de la torreta y sigue caminando en
pos del indicador de objetivo.
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Tendras que atravesar un puente mas y

matar a los malos que hay a la derecha
del mismo. Hay un tipo en un bunkser con
un lanzacohetes. Si no tienes municién
gruesa con la que enfrentarte a él, la alter-
nativa es cruzar el puente tratando de evi-
tar sus misiles. Si consigues liquidar al tipo
del blnker, aprovecha para hacerte con los
misiles. El siguiente paso es seguir el indi-
cador de objetivo entrar en la nave indus-
trial. Deberds esperar a que llegue la nave
de evacuacion. Es probable que recibas la
visita de un tanque. Acaba con él usando el
lanzacohetes. Ahora sélo queda esperar.

MISION 7

Cruza el rio. Cuando ya no puedas
avanzar mas, sumérgete en las aguas,
rompe la rejilla y métete en las tuberias.
Sigue recto. Gira a la derecha, después a la
izquierda y por ultimo a la derecha otra vez.

118

Rompe la rejilla. Te encuentras en una nue-
va habitacion. Sube por la escalerilla. Abre
la puerta. Baja las escaleras. Encontrards
una puerta abierfa al final de tu camino.
Detréds de ella hay enemigos. Dispara para
atraer su atencidn, repliégate ligeramente y
dispara desde el final de [a escalera.

_ Después baja, ve a la derecha y luego a
la izquierda. Veras un recargador de
armadura en la pared. Sigue recto hasta
que veas una sala en la parte central de la
estancia. Ignorala de momento, pero
recuerda bien su localizacion. Sigue recto
por un corredor en el que las paredes estan
pintadas con franjas negras y amarillas.
Cuando llegues a la esquina, asoma la
cabeza y usa el rifle para acabar con los
enemigos que hay en la pasarela supe-
rior. Puede que el ruido atraiga a mas
enemigos. No te muevas v liquidalos segtn
vayan llegando.

Sigue recto por el corredor en la direc-

cion marcada por el indicador de objeti-
vo. Entras en una amplia habitacién. Como
el ascensor no funciona, rompe la rejilla
que hay en las cercanias y métete por los
conductos. Verds unas escaleras de mano
que tienes que subir. Cuando estés arriba,
entra en uno de los silos. Aungue abras el
panel de control, que esta justo frente a ti
en el misil, no podras evitar que el misil sea
lanzado.

Tienes que volver a hajar. Regresa a la
habitacién que te habiamos dicho que
ignorases. Ve por la puerta de la izquierda.
Acaba con los enemigos que hay en la
pasarela. Atraviesa la habitacion en la que

e

.. MISION 8

Vs unos tanques y sigue recto por el pasi-
llo. Cuidado con la cdmara de seguridad.
Haz zoom sobre ella (tiene una luz verde) y
destriyela de un disparo. Acaba con los
tipos de la pasarela y mata a los enemigos
que te salgan al paso. Hecho esto, ignora la
puerta de la izquierda, camina un poco mas
y métete por la de la derecha. Sube y pasa
de largo las escaleras de la derecha. Sigue
recto y abre la puerta de la derecha. Estds
en la zona del ordenador central. Activalo.
Los misiles se destruyen en el aire. Para
salir de la base tienes que volver al lugar en
el que destruiste la cdmara y llegar al han-
gar con tanques. Gira a la izquierda hasta
que llegues a las puertas rodeadas por un
haz de color rojo. Mision cumplida.

Sigue el indicador de objetivo. Esta

mision es peliaguda, ya que sélo dispo-
nes de cuarenta minutos. Cuando estés a
900 metros de tu objetivo, acaba con el
tipo de la torreta y ten cuidado con las
patrullas de vigilancia. Sigue recto en
direccion a la torreta y desplédzate ligera-
mente a la derecha hasta que veas una
nueva. Liquida al tipo apostado en ella y
desenfunda tu rifle de francotirador: ha lle-
gado el momento de liquidar a la patrulla
que avanza hacia ti.

Cuando la zona esté despejada, sigue

en la direccion del indicador de objetivo
eliminando al tio de la torreta que encuen-
tras a la derecha. Escondete tras las rocas
y acaba con los malos que tienes frente a
ti, asi como con el tirador apostado en la
torreta de turno. Continda en direccién al
indicador de objetivo. A 200 metros del




objetivo descubrirds una carretera y, al final
de la misma, otra torre de vigilancia con
centinela exterminable incluido. A mano
derecha encontrards un par de alienigenas
tanto o mds exterminables que el centinela.

Avanza todo lo rapido que puedas e

introdiicete por el segundo conducto de
ventilacion que hay en la carretera. Ahora
estas en un tunel. Baja por él, sigue por la
izquierda y mata al enemigo. Sigue recto.
Ignora la entrada a la izquierda. Bordea la
pasarela y metete por la entrada de la
izquierda. Saldras a una nueva pasarela.
Acaba con el malo de la derecha, bordea la
pasarela hacia la izquierda y métete por el
agujero de la izquierda. Sigue bajando todo
recto, gira a la izquierda y luego cruza la
siguiente pasarela abriéndote paso a punta
de revolver. Sigue bajando por el antepentl-
timo conducto a mano izquierda, gira a la
izquierda, camina por la pasarela y métete
de nuevo a la izquierda hasta el final de todo.

Sigue avanzando, gira tres veces conse-
" cutivas a la derecha y atraviesa el corre-
dor. Bajaras por un conducto. Yuelve a girar
a la derecha. Por (ltimo, gira a la izquierda
para entrar en una nueva zona con cajas.
Vamos por el tinel de la izquierda. En la
nueva habitacion encontrards un recarga-
dor. Sigue ahora por el tunel de la derecha,
sigue recto, coge el tdnel de la izquierda
y mata al enemigo. Respira un poco y
usa el recargador. Luego sigue tu cami-
no por el tanel de la izquierda.

.Estds en una nueva habitacion. Sal de

ella por el tdnel de la izquierda. Cuando
llegues a la estancia, ten cuidado: te espera
un ejército parapetado tras unas cajas.
Resuelto este pequefio problema, sigue
recto y métete por el tinel de la derecha.
Encontrards una nueva habitacion con otro
agujero. Tendras que atravesarlo, caminan-
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do hacia delante hasta desembocar en una
nueva habitacion. Atraviesa el tinel de la
izquierda y desembocaras en una nueva
habitacion con su correspondiente tinel,
estas vez situado a la derecha. Camina en
esta direccion e ignora, en la interseccion,
la nueva ruta que se abre a tu derecha.

‘Sube las escalerillas. Estds por fin en el
‘interior de tu objetivo. Sube el tramo de

las escaleras hasta lo mas alto de la planta

y activa el ordenador. Hecho esto, coge tu

rifle y acaba con los tiradores apostados en

las torretas que rodean el ordenador cen-

tral. Toca salir al exterior.

Baja las escaleras y abre la

puerta de la izquierda.

Antes de salir, utiliza el

zoom del rifle de precision

para acabar con el tipo del

puesto de control. Baja

rapido por las escaleras de

enfrente, gira a la derecha,

evita el tangue y encamina

tu paso a las tiendas de

campafia. Mata a los ene-

migos gue rondan por la

zona. En el interior de las

tiendas encontraras muni-

cion. Luego sigue avan-

zando hacia el indicador de

objetivo y apoya tu espalda

en la zona del hangar.

Detrds de la esquina te

espera un pequefio ejérci-

to, tanque incluido. Acaba

con ellos y gira a la izquier-

da. Métete en el hangar

que sefala el indicador de

objetivo. Montaras en el

vehiculo y la mision habré acabado.

Una misidn de sigilo en la que la espe-

sa niebla va a ser tu mejor aliado.
Encontrards muchos soldados que patru-
llan en pareja, asi que camina despacio e
inspecciona bien la zona antes de avanzar.
Cuando los tengas a tiro, eliminalos de la
forma mds economica posible. En cuanto
a la direccion de tus avances, bastard

con que sigas el indicador de objetivo

hasta llegar a la caseta de un guardahos-

ques. Una vez alli, liquida a los soldados
gue la custodian y entra.
Si ain gquedan enemigos
en el interior, aléjate de las
ventanas y elimina a los
malos desde la puerta.

~ Cuando hayas acaba-

do con todos se te

asignara un nuevo objeti-

vo. Sigue otra vez el indi-

cador de objetivo hasta

que ius superiores te

comuniquen que el radar

ha visto un vehiculo ene-

migo. Momento clave:

debes seguir con atencion

el sonido del motor, un

tenue ruido que parece

alejarse. Si apuntas en la

direccion correcta, lo

oirdas con mucha mayor

nitidez, pero perderas la

sefial si diriges tu punto

de mira en un sentido

equivocado. Deberas

seguir el sonido hasta

estar frente al lago y caminar a mano

izquierda. Si todo marcha bien, llegaras a
la base enemiga.

Acaba con los enemigos que estdn

situados en la pasarela y busca una
entrada en la reja. Métete por la parte baja
de la base, abre la puerta de la derecha y
entra en la habitacién. Coloca la baliza de
sefializacion, que estd en tu inventario, y
sal pitando de la base antes de que todo
salte por los aires. Ahora solo queda diri-
girse al punto de evacuacion.

+ . MISION 10

Debes seguir la estrategia que tan bue-

nos resultados nos ha dado hasta aho-
ra: atacar desde lejos. Cuando empieces la
misidn, ten cuidado al subir Ja colina, hay
un soldado en una torreta. Acaba con él y
sigue el indicador de objetivo. Ah, y ni se te
ocurra atacar la base frontalmente. Sé mas
sufil: escorate a la derecha y acaba con los
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enemigos apostados en las cercanias de la
base y en la pasarela. Rodea el edificio v
entra por la parte baja. Sube las escaleras
y entra en la habitacion de la derecha.

El coronel no esta agui. Debes encami-

narte a una segunda base, sefialada en tu
indicador de objetivo. Camina en esa direc-
cion hasta llegar a un puente. No te asustes
por el tanque que verds a los lejos, por suer-
te no se encuentra operativo. Escondete
detrds de él, asoma ligeramente la cabeza y
cargate al soldado que estd junto a la alam-
brada. Avanza en cuclillas y destruye la torre-
ta de la derecha, asi como la que domina la
base. No te olvides de dar pasaporte a los
soldados que vigilan el edificio.

Ahora ya puedes entrar y dirigirte a la

habitacion sefialada por el indicador
de objetivo. El coronel se ha esfumado.
| Sal de la base y sigue el camino a la
izquierda. Cuando llegues a la playa. apo-
ya tu cuerpo en las rocas, agachate y usa
tu rifle de precision para matar a los tres
guardias que custodian la lancha. Luego
acércate a ella.

Ya en el barco, camina siempre en

direccidn al indicador de objetivo. Ve
ocultdndote tras las cajas para acabar con
los enemigos. Camina recto por Ia cubier-
ta hasta que llegues a la zona con aviones.
Sube las escaleras, elimina al enemigo de
la parte superior y corre todo lo que pue-
das para rodear la cubierta. Luego sube el
otro tramo de escaleras. Debes ser veloz,
o0 la nave en la que esta el coronel tendra
tiempo de despegar. Puedes abortar su
plan de fuga lanzandole un misil.
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« MISION 11

Date la vuelta. Saca el rifle de francotira-
dor y acaba con los dos tipos de la
pasarela. Rodea la pared y sube por la esca-
lerilla. Cuando estes en lo alto, sigue recto
hasta un gran tramo de escaleras. Sabelas
hasta arriba del todo. Luego gira a la dere-
cha, continda recto ocultdndote tras las
paredes. Usa el rifle de francotirador y mata
a los malos. Contindia hacia delante. Gira a
la izquierda en la primera interseccion y
sigue hasta el final del
pasillo. Luego gira a la
derecha y sube por las
escaleras.

Una vez arriba, cami-
na hasta el final del
pasillo. Gira a la derecha.
Mucho cuidado con los
que te esperan. Sube las
escaleras de la izquierda.
Una vez arriba tendras
que hacer frente a una
cantidad asombrosa de
enemigos. Con el cami-
no despejado, puedes
subir a lo alto de [a plata-
forma y meterte por la
primera puerta con un
foco verde. Tendras que
enfrentarte a otro ejérci-
to de malos. Ve ocultandote tras las esqui-
nas. Si todo esta en silencio puedes bajar al
fondo de la habitacion y usar el ordenador
senalado por tu indicador de objetivo.

Bien, parece que hay que buscar una

tarjeta de identificacion. Sal de la
zona, baja por las escaleras que has
subido hace un momento, date la vuelta
y cruza la primera puerta en la pared de la
derecha. Estas en las habitaciones. Cruza
la cuarta puerta a la derecha. Sobre una
mesa, junto a un ordenador portatil,
encontrards la tarjeta. Regresa al ordena-
dor central y tsalo. Primer objetivo cum-
plido.

Sal de la zona bajando todos los tramos
de escaleras. Cuando ya no puedas
bajar mds, gira a la derecha hasta encontrar
unas nuevas escaleras. Bajalas. Ahora atra-
viesa la puerta que hay frente a ti. Mucho
ojo con los malos. Métalos y sal por la
puerta que estd en la pared izquierda. Atra-
viesa una puerta mas
y sigue el indicador de
objetivo. En la proxi-
ma habitacion encon-
traras el suministro de

combustible.

Coge las escaleras

y dirigete a la plan-

ta superior. Ignora la

primera puerta. Sigue

a mano izquierda y

luego hacia delante.

Métete en una sala de

color verde con unas

extranas construccio-

nes mecanicas en el

centro. Manipula el

reactor mostrado en el

indicador de objetivo.

Por (ltimo, tienes que

subir de nuevo a la zona del ordenador cen-

tral, en la planta superior. Alli, junto a unas

cajas, sblo tienes que esperar la llegada de
la aeronave que te sacara del lugar.

- HL
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Nada mds llegar a tu destino, debes

girar a la derecha y entrar en la zona de
obras. Liguida a los malos y ve hacia la
puerta de la derecha para meterte en el
complejo. Estas en un largo pasillo embal-
dosado. Al fondo distingues una cdmara de
seguridad. Destriyela. Sigue caminando,
pero ten cuidado con los enemigos que hay
a mano izquierda. Avanza con prudencia,
eliminalos y sigue recto.

»
-

A mano derecha distinguirds un con-

ducto de ventilacion. Rompe la rejilla y
métete en su interior. Avanza, rompe una
nueva rejilla y acaba con los enemigos des-
de ahi. Cruza la puerta que tienes frente a ti.
Estas en una sala con ordenadores. Dirige-
te a una de las ventanas y utiliza el rifle de




precision para masacrar elementos indese-
ables. Luego toma la puerta de la derecha.
Baja el pequefio tramo de escaleras y des-
activa la bomba, que estd a mano derecha.
Date la vuelta y regresa a las escalerillas
que acabas de descender.

Rompe la rejilla de ventilacion y camina

hacia la derecha. Sube las escaleras de
mano. Te encontraras en una nueva sala.
Acaba con los enemigos que hay en ella y
dirigete a |a puerta de la izquierda. Ahi estd
la bomba. Bien, es hora de rescatar a los
trabajadores no infectados. Tendrds que
subir un pequefio framo de escaleras y
ponerte ante una puerta que no funciona.

Rompe la rejilla y adéntrate en el tubo.

Baja las escaleras, gira a la izquierda,
rompe la rejilla y acaba con los enemigos
sin echar pie a tierra hasta que el camino
gste despejado. Sigue recto hasta llegar a
la puerta de la derecha. Luego sube por las
escaleras y toma el primer pasillo a la
derecha. Al final del mismo, junto a unos
generadores, encontrards al trabajador.
Acompéfialo a la zona en la que empezas-
te esta mision.

Te toca rescatar a un trabajador més.

Perfecto. Tendras que caminar en [inea
recta y entrar en el complejo por la prime-
ra puerta que veas. Destruye la camara y
gira a la derecha. Sigue todo recto, haz tri-
zas la cdmara de seguridad e ignora el pri-
mer pasillo a la derecha. Detras de los
generadores encontrards al segundo tra-
bajador. Acompafalo al punto de evacua-
cion. Para encontrar al tercer y (ltimo,
debes dirigirte al lugar donde encon-
traste al segundo, seguir recto y bajar
un tramo de escaleras. El atribulado
currante en cuestion se encuentra agaza-
pado tras unos tubos.

£23

CODENAME: OUTBREAK

MISION 13

Una mision ideal para aguellos que dis-

frutan en el papel de francotirador. Aho-
rra la municion del rifle, te serd muy atil al
final de |a fase. En general, se trata de avan-
zar siempre en la direccion marcada por el
eficacisimo indicador de objetivo sin olvidar
en ningn momento que los francotirado-
res enemigos abundan. Lo mejor es que no
te separes de la montafia y que estés muy
atento a posibles sorpresas.

Cuando por fin llegues a tu destino,

espera a que fas tropas enemigas hagan
aparicion. No seas impaciente, no tardardn
mas de un minuto. Una vez los tengas en el
punto de mira, espera la orden de disparar
y luego cargate a cuantos puedas. Usa el
rifle de precision para los soldados y el lan-
zacohetes para el tanque. Si te quedas sin
municién para el rifle, siempre puedes usar
la ametralladora. Eso si, haz zoom sobre la
cabeza de los enemigos y disparales entre
cejay ceja.

- MISION 14

Lo que tienes que hacer es, como vie-

ne siendo habitual, seguir el indicador
de objetivo. Atraviesa el lago. Cuando lle-
gues a la orilla, continda en la direccion
establecida. No tardards en encontrarte
con una patrulla que pide a gritos un poco
de jarabe de tu rifle de precision. Poco
después distinguirds a lo lejos un campa-
mento fuertemente vigilado. Usa las plan-
tas que te rodean para ocultarte y acabar
con los enemigos sin excesivo riesgo.
Una buena opcién es disparar a un barril

de gasolina, ya que eso hara que los ene-
migos abandonen sus posiciones res-
guardadas y ofrezcan un blanco mas facil.

Armate de paciencia. En este lugar hay

mas de una veintena de soldados. Si
los enemigos descubren tu posicidn, se te
echardn encima, asi que sé cauto. Sobre
todo, pon especial atencién en el extermi-
nio sistematico de los francotiradores que
se esconden en los acantilados a izquier-
da y derecha. Seguramente necesitards
curar tus heridas después de la liza. No
olvides registrar los cadaveres en busca
de anestésicos.

. Guando neutralices la amenaza, vuelve a
‘confiar en el indicador de objetivo. Atra-

viesa la zona en la

que se divisa un

puente en lo alto y

sigue hacia delan-

te. Veras una cas-

cada. Ponte frente

a ella, date la vuelta

y sigue recto. Tu

objetivo es alcan-

zar uno de los

puentes. Cruzalos

todos vy sigue

caminando hacia

delante. Llegaras a una cascada. Tras la

cortina de agua se encuentra la entrada a la

cueva de los alienigenas. Guiate por el indi-

cador de objetivo para encontrar el lugar en

el que debes plantar la bomba nuclear. Saca

el artefacto de tu inventario y déjalo en el

sitio indicado. Ahora corre y usa el indica-

dor de objetivo para llegar a la zona de eva-

cuacidn. Subirds a la nave mientras la bom-

ba explota, acabando de una vez por todas

con el intento de invasién alienigena.

Mision cumplida: acabas de convertirte en

un héroe y en el nieto que querrian todas

las abueias del mundo.
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No hay truco que cien afios dure, pero algunos proporcionan
esos treinta segundos de diversion que pueden marcar la
diferencia. La vida es un pufiado de instantes, dicen los que
saben. Con o sin truco.

Durante el juego, pulsa la tecla [°] para abrir la consola
e introduce los siguientes codigos:

X-CON: ENFORCER

Pulsa durante el juego [fi]
o={ BETRFOINTS }=n

o e ppeenpe— N

para abrir la consola de trucos. Introduce después uno de los siguientes codigos:
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1. Para acceder a todas las misiones, escribe
en el mend principal “superxstudios”.

2. Para activar el medo trucos, teclea
durante el juego [/182461]. Después puedes
introducir uno los siguientes codigos:

SUB
COMMAND

Cambiar de submarino en el ment de
misiones

Selecciona la mision en el mend de misio-
nes, En la pantalla de submarinos aparece-
rd el submarino gue has de usar. Si colocas
el cursor del raton sobre el nombre del sub-
marino y pulsas el tabulador, la flecha gue
estd activada se volverd reja. Entonces
podrds hacer clic con el raton en la flecha
roja ahora activa y elegir cualquier subma-
rino de la lista en lugar del fijado por el
ordenador.



LOS SIMS: MAS
VivoS th NUNCA

Pulsa durante el juego [Ctrl. + Maytsculas +
C] e introduce los siguientes cdodigos:

Obtienes 1,000 Simoleones

Ajusta la velocidad del juego (X puede |
Ser de -1000 a +1(]ﬂll]

CONQUEST:
FRONTIER

Estadisticas al maximo

Crea un Sim y deja todas sus estadisticas a 0.
Entonces hazle una pocién amarilla para que se
la beba. En ese momento todas sus estadisticas
se invertirdn y tendrén 10 puntos, o sea, el
maximo.

Convertirte en zombi

Activa el truco para mover objetos y bérrate a ti
mismo, luego vuelve al juego y haz clic sobre
tu retrato. Apareceras de nuevo, pero converti-
do en un zombi.

Borrar al asistente social social activa el truco para mover objetos y
Siguiendo el mismo procedimiento que en el bérralo. De esta forma, por mucho que llore tu
truco anterior, cuando aparezca el asistente hebé no podra quitrtelo.

SPIDER-MAN

En el mena principal, selecciona “Special” y
luege “Cheats” para activar los siguientes
trucos:

the fearless crew

Snme Greal Rewa

Energia al maximo

Seleccmnar nwel
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Un mundo persistente on fine.de corte fantastico y lleno de clanes que luchan entre
ellos para hacerse con el control de ciudades v, por extension, de imperios. Esta es
la ambiciosa premisa de la que parte Dragon Empires, el titulo-con el que
Codemasters irrumpe en el cada vez mds competitivo género de los juegos de rol
on line multijugador masivos (MMORPG). Previsto para la sequnda mitad del
2002, Dragon Empires propone un vasto mundo formado por 100 territorios
repartidos en cinco imperios y dominado por la magia.

El juego se basa en el combate entre jugadores, en tiempo real y valiéndose de
hechizos y armas. Podras atacar a quien quieras, pero correras el riesgo de
convertirte en un forajido y ser bianco de los demds jugadores v de la ira de los
protectores de las ciudades, los dragones. A medida que vayan adquiriendo
experiencia, los jugadores podrédn formar sus propios clanes y controlar y explotar
ciudades enteras.

e
»
@
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Rol combativo en Darkfall

El estudio noruego Razorwax ha presentado Darkfall,
un nuevo MMORPG ambientado en un mundo fantasti-
co poblado por las tipicas criaturas y razas del género.
No obstante, el juego se centrard en las guerras a gran
escala entre las diferentes razas y entre los clanes gue
formen los jugadores. Habra seis razas en total: orcos,
elfos, enanos, humanos, alfar y mahirim. La tension
racial dominard el desarrollo del juego, puesto que los
elfos estdn en paz con los enanos y los humanos, pero
recelan de los mahirim y estan en guerra con los orcos.
Dispondras de cientos de habilidades y hechizos v td
Seras quien decida si te unes a un clan o vas por libre.
Darkfall no estard listo hasta el afio 2003.

CLANES DE LA RED
FDP

Operativo desde el pasado 31 de mayo, el clan FD.P.
(Fumadores de Porros) de Counter-Strike cuenta con
13 miembros repartidos por toda la geografia espafio-
la. Estan inscritos en la liga de Clan Base y el requisito obligatorio para
unirse a ellos es “luchar contra los enemigos a sangre fria, que se enteren
quiénes son los ED.P”. Sus clanes aliados son G.1., S.D.A. y Vliud. A los
demds clanes, les retan con un provocador “Veremos si tienes cojones”.
La web, que esta todavia en fase de mejora, incluye chat y chat hablado.
Estos cachondos mentales estén reclutando nuevos jugadores, a los gue
exigen someterse a pruehas de acceso.

En nuestro ndmero de septiembre informéba-
mos de que el clan Army habia ganado el campeonato de Counter-Strike en
la pasada Campus Party. Lo cierto es que fueron los valencianos @RMI. Su
nombre proviene de @Rturo y MIguel, los socios del ciber que frecuentan.
Seglin ellos, tanto si te acercas a ese antro como si visitas el canal del IRC-
Hispano #Clan_armi, puedes verlos y oirles “deliberar acerca de si la proxi-
ma partida se jugara a las nueve o de si la tia que esta en al terminal 10 lle-
va 0 no sujetador...”. El clan, formado por 12 miembros, esta buscando gente
nueva, a ser posible de Valencia.

Chttp://evew long-life.cib.net/_) (hitp://wev.pagina.de/clan_armi )
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Sobrevivir a la catastrofe
en Mimesis Online

T Mimesis Online es un interesante juego
de rol multijugador masivo de ciencia fic-
cidn que podrd descargarse gratuita- &
mente en Internet una vez esté finalizado,
aunque habra que pagar una cuota de sus- o
cripcién mensual. El argumento del juego 5
se desarrolla 600 afios después de que un cata-
clismo de dimensiones cGsmicas asolara un planeta
en un futuro muy lejano. Td, en el papel de uno de los
descendientes de la catastrofe, deberds luchar por tu
supervivencia, uniéndote al grupo que quieras o yen-
por libre, pero desconfiando siempre de todo el mundo. Sus creadores, Tannhauser Gate,
deran lanzar el juego antes de fin de afio. Més informacién en www.mimesisonline.com.

PARA SUPERHEROES, EL TUYO

4
»

Superheéroes on line en City of Heroes

L.a moda de los superhéroes ha
llegado incluso a los juegos de
ol multijugador masivos. Los
californianos Cryptic Studios
han anunciado GCity of Heroes,
un juego de estilo cdmic en el
que los jugadores encarnaran a
un superhéroe y lucharan
contra diversos villanos en un
mundo virtual en 3D. Podras
crear tu propio héroe a partir
de una amplia seleccion de
uniformes, objetos,
superpoderes y habilidades, y City of Heroes te permite dar rienda suelta a
después aliarte con otros tus veleidades de superhéroe.

personajes, crear cuarteles
generales secrefos y competir con
otros grupos para convertirte en el
grupo de superhéroes mas
famoso de la ciudad.

SOLDIER

El ovetense clan [Soldier] de Counter-Strike nacié como tal el pasado 1
de septiembre debido a la disgregacion de otro clan llamado [SOLD]. Una

parte de sus miembros optaron por retirarse y otros por continuar, abrien-
do el clan a nuevas promesas. “Actualmente el klan [Soldier] esta formado
por diez miembros, de inmejorable calidad. En esta nueva era esperamos
pasamoslo bien y derrotar al mayor niimero de clanes posibles, pero, sobre
todo, disfrutar haciendo una de las cosas que mas no apasiona, esos tre-
mendos vicios que desata el CS. Nos salen un poco caros, pero merece la
pena pasar un buen rato con nuestros amigos”. Asi de clarito se explican,

Si tii también tienes un clan o tribu en la
Red y quieres darlo a conocer, envianos
un pequerio texto y vuestro logo a:
gamelive@ixoiberica.com

tipansaidiers.galeon.com )

Tradicionalmente noviembre es
el mes que inaugura la
temporada de las castaias, algo
que no va a pasar desapercibido
en HastajuegO por supuesto.



——
AT
i -~
VWed

_.
e
RF
-
Py Sl

?‘..- b N
7

R
e
e &
e s
._ £y 1.

.o
s
AN

o
- ®

8
as da. =

Por S. Sanchez i

Si, volvemos a hablarte de Counter Strike en 8
esta seccion. Pero no nos cansaremos de
hacerlo mientras el mod por excelencia siga
siendo actualizado y gane en profundidad y
opciones tacticas. La version 1.3 demuestra

que al juego preferido de muchos

internautas aun le queda margen para sequir
creciendo. Nadie le hace ascos a tres nuevos
mapas, sobre todo cuando su disefio es tan
atractivo como inteligente, aunque alguna de
las modificaciones puede resultar polémica.




COUNTER STRIKE 1.3

i .
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4 [ uando aparecio  Counter =
Strike, el género de accion

' /j estaba dominado por juegos
" de ritmo frenético ambientados
en mundos de fantasia. Esta
modificacion de Half-Life no tenia ni el ritmo
pausado ni la precision técnica de Rainbow
| Six, pero se convirtio en una excelente alter-
nativa para aquellos que pedian algo de accion

tactica a velocidades arcade.
El argumento, basado en duelos contra el
' reloj entre terroristas y miembros de coman-
1 dos de élite, también influy® en su éxito, por

gt

pl mucho que resulte politicamente incorrecto
i dados los tiempos que corren. La actualiza-
o cion que llega ahora. la 1.3, incluye tres 51,
- mapas nuevos y modificaciones importantes i
de algunos de los anteriores, ademas de algin S8

retoque en la jugabilidad.

La jugabilidad ha experimentado leves modifi-
caciones, pero sigue basandose en una suce-
sion de mapas peguefios y muy tacticos,
como los tres nuevos: Survivor, Storm y Torn.
Tal vez sea el primero de ellos el que tiene mas |
numeros para hacerse inmensamente popu-
lar, dado su atractivo disefio y la gran variedad
de posibilidades tacticas que permite. Se trata
de una estacion de esqui y sus alrededores.
Un avion se ha estrellado cerca de 1as pistas y

B R =
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sdhs
Free-Look Made

; Gracias al modo espectador,

pronto retransmitiran
partidas de CS por
television.

Los mapas antiguos han sufrido modificaciones a veces anecdaticas, pero

a menudo significativas.

mientras que unos deben hacerlo saltar por
los aires, los otros deben impedir que esto
ocurra.

Para dar algo de variedad se ha dispuesto
también un segundo objetivo: un camion de
suministros. Lo mejor de este mapa es que
existen varias rutas que permiten alcanzar los
objetivos, con lo que es relativamente facil
evitar las emboscadas excepto en la zona que
rodea el avion, ideal para apostar francotira-
dores.

El mapa llamado Storm tiene una ambien-
tacion parecida a la del mapa estrella de
Counter Strike, Dust. También aqui hay dos
objetivos que proteger o atacar seglin el equi-

po de que formes parte. El escenario es un
pueblo con edificios de roca 0 madera, con lo
que se alternan interiores y exteriores y se
hace dificil precisar la punteria dados los casi
continuos cambios de iluminacion.

El (ltimo mapa, Torn, estd situado en un
pueblo europeo que acaba de sufrir un vio-
lento ataque. Sus escenarios se caracterizan
por la combinacidn de calles estrecha con
plazas y otros espacios abiertos que favore-
cen el enfrentamiento cuerpo a cuerpo.

Ademés de los mapas, la version 1.3
incorpora variaciones bastante polémi-
cas en el sistema de dreas de impac-

{0. Hasta ahora, hahia que precisar

e
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msmm EN VERSII]N

SI TIENES LA VERSION DE HALF LIFE GENERATION
En caso de que tu Counter Strike sea el incluido en en el

pack Half-Life Generation comercializado en nuestro pais,
tendras que actualizar tu CS a fa version 1.002esp.

Si ya lo has hecho, actualizala a 7.003esp con el parche que
encontraras en el CD (scs10021003.exe).

Si tuvieras este pack de importacion (en inglés), deberias
descargarte de Hastajuego.com la actualizacion
correspondiente para la version inglesa.

Una vez instalada, instala también el parche 13 reffix.exe,
gue soluciona algunos prohlemas de esta iltima
actualizacion.

Si no tuvieras instalado el CS v.1.002 o tuvieras una versidn
anterior de esta version comercial espaiiola, hajate de
www.hastajuego.com la version completa €S v1.003
(scs1003.exe).
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Jugar a Counter Smke puede cnnuerurse en mision imposible : sl
no tienes las actualizaciones adecuadas. A continuacion te
detallamos lo que debes instalar en cada caso para poder
disfrutar de la version 1.3.

81 TIENES LA VERSION GRATUITA DE COUNTER STRIKE

Si tienes la version mod descargada de Internet, primero has
de actualizar tu Half-Life a la versién 1.1.0.8.

Si ya lo tienes actualizado a la version 1.0.0.7, hazlo con el
parche que incluimos en el CD de este niimero (hay un parche
para el HL en inglés y otro para el HL en espafiol).

Si no lo tuvieras actualizado hasta la 1.0.0.7, instalate la
versidn completa del v1.0.0.8, que encontraras, tanto en
inglés (hi1108.exe) como en castellano (shi1108.exe), en
www.hastajuego.com.

Sobre el mod en si, si no lo tienes instalado o tuvieras una
version del mad anterior al CS v1.7, hajate de esta misma weh
la versign completa CS v1.3 (csv13full.exe) e instalala.

Si ya cuentas con el CS v1.1, puedes actualizarlo a v.1.3 con
el archivo csv1113.exe de nuestro CD.
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Son tres los caminos
posibles. Pueden llevarte al

AALLEE B

éxito, a la carcel o a algo
aiin peor.

bastante para acer-
tar en la cabeza, asi
que los desarrolla-
dores han optado
por facilitar un
tanto las cosas .
ampliando el tama-
fo de esta area de
impacto, con lo
que algunos dispa- |
ros que antes iban
\ » a los hombros
N impactan ahora en
la cabeza. Como

S

{ De momento, esta

do un cierto rechazo,
aunque también son

MRy

elevados

En Torn hay que estar muy atentoa lo que pasa em
los tejados, un palmn‘g‘nr ’E:n:imaL de tu cabeza.
» N .

»
-‘-_\.‘u.‘ »

b
"t

»

basta con un disparo en esa zona para aca-
bar con el enemigo, las partidas son ahora
mas rapidas pero menos realistas.

nes para ver si se mantiene este
sistema o se vuelve al antiguo.

Tramposos y observadores
En cuanto a protecciones contra
précticas poco escrupulosas,
la version 1.3 ha conseguido
evitar el “Bunny Hopping”,
un programa con el que se
podian alcanzar puestos

saltos seguidos. Eso se
ha acabado, aunque

Era cuestion de tiempo.
Valve se ha puesto por fin
manos a la obra y pronto
tendra lista la version para
un jugador de Counter
Strike. En un primer
momento, Rogue
Entertainment iba a
encargarse del desarrollo,
pero al final sera Gearbox
Software, compaiiia con
una gran experiencia en
productos Valve (Opposing

Forcey Blue Shiff) quien asuma tan interesante reto. El nombre

del juego sera Condition Zero y Gearbox ha empezado a trabajar
en él sin contar con el trabajo realizado por Rogue

Entertainment.

Este juego incorporara una (inica campaiia con 12 armas
nuevas y mapas que no se han visto en el modo multijugador. En
las partidas en solitario, el jugador podra dar érdenes a los
miembros de su equipo y recibird recompensas en metalico por
las misiones superadas, con lo que podra ir mejorando su

equipo de forma progresiva.

Condition Zero incluira una version mejorada del modo
espectador de |a version 1.3 de Counter Strike. Este sistema de
visionado de los mapas sera utilizado también para las
presentaciones de las misiones. Ademds, incorporara el soporte
de voz integrado en sus opciones multijugador, que de momento
podrian centrarse en modos cooperativos.

muchos los jugadores Toani
qe i consceran v, VAI'IACIones hastante
tante acertada. Como nglamicas en el sistema
siempre, Valve per- , )
maneceratenta (@ @reas e impacto
a las reaccio-

e |

por desgracia no pasa lo mismo con los
intentos de mejorar la punteria de forma frau-
dulenta. Las protecciones instaladas en la

nueva version no son

modificacion ha crea- Ademés de |ﬂs mallas, Ia del todo eficaces, ya
version 1.3 incorpora

que muchos jugadores
ya han encontrado la
forma de saltarselas.
Otra de las noveda-
des estrella es el siste-
ma de comunicacion
por voz. Antes hacian
falta programas exter-

nos, pero ahora basta con un micréfono y
con asignar un botén para comunicarte de

esta manera con tus comparieros de equipo.

dando varios

Este nuevo sistema de comunicacion funcio-
na bastante bien, aunque ralentiza un poco el
desarrollo del juego cuando se abusa de él.
Por dltimo, se ha incorporado un impre-
sionante modo espectador. Hasta ahora se
podian seguir los combates ocupando una de
las plazas de jugador, pero ahora se puede
seguir las partidas desde un servidor externo
con un sistema de visionado tan elegante
como revolucionario: desplegando un gran

mapa en 2D que sigue los movimientos de

los participantes combinado con un sistema
de ventanas pequenas que siguen la accion
de alguno de ellos en concreto. Aunque
puede parecer una opcion secundaria, es
muy Gtil para analizar las tacticas de otros
jugadores o, sencillamente, para pasar un
buen rato.
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La empresa vasca Eucotek (European
Computer Technology) se ha erigido en el
primer fabricante espafiol de hardware
para PC. En un principio la empresa va a
centrar su produccion en tarjetas graficas
y placas base, aunque no descarta el
desarrollo de otros productos en el
futuro.

La primera gama de tarjetas graficas de
Eucotek se llama Argos y esta formada
por dos lineas de producto, Gamery
Profesional, con tres y dos modelos
respectivamente. Las que a los jugadores
nos interesan son la Argos 3000 G, la
2000 G Pro y la 2000 MX400. La primera
es una GeForce3 con 64 MB de DDR
RAM a 240 MHz de velocidad de reloj,
526 MHz de velocidad de memoria y un

HARDWARE ESPANOL

Nace el primer fahricante espaol de hardware

ancho de banda de memoria de 8,8 GB
(74.000 pesetas). Eucotek sefiala que su
Argos 3000 G es incluso mas rapida que
la nueva GeForce3 Titanium 500 de
NVIDIA. La 2000 G Pro es una GeForce2
Pro con 64 MB de DDR RAM, velocidades
de 220/444 MHz y un ancho de banda de
memoria de 7,16 GB (33.500 pesetas).
Por dltimo, la 2000 MX400 es una
GeForce2 MX 400 con 64 MB de DDR
RAM, velocidades de 220/285 y un
ancho de banda de 7,16 MB
(17.500 pesetas). Los tres
modelos ofrecen
velocidades y anchos de
banda superiores a las
otras tarjetas basadas en los GeForce2 y

Terratec pPESBIIt& El Cameo 600 DV

EBAJAS
RAFICAS

El Cameo 600 DV es la solucion de edicion de video digital que
propone Terratec. El médulo frontal Cameo Connect traslada el
conector interno FireWire a la parte frontal del ordenador, lo que
permite una comoda conexion de camaras DV o D6. La tecnologia
FireWire permite velocidades de transmisién de datos de hasta 400
Mbits/seg. (50MB/seg.) y ofrece la conexién a 63 dispositivos
adicionales, como discos duros y unidades de DVD-ROM. El
programa MediaStudio Pro 6.0 VE convierte el PC en un sistema
de edicion de video digital. Asi, se pueden editar fragmentos de
video, agregar bandas sonoras y crear un producto mas
profesional con efectos en las transiciones.

La version completa del paquete de efectos Adora Magic — Volume
1 incluye mas de 800 efectos,
que se emplean también en
producciones profesionales de
television, y el programa Ulead il 2/ 6°°DV|
Cool 3D ofrece la posibilidad de  gEEGE—_—G.-—
insertar textos animados y en
3D. El Cameo 600 DV saldrd a
la venta este mes a un precio
de 21.690 pesetas.

% "oy~

\.’uJeoSysVr:m

2 Sy RI[

GAME LIVE PC /1304

ATl y Hercules rebajan m'ecins

La irrupcién de las
Radeon 7500 y 8500
de ATl y de las
GeForce Titanium de
NVIDIA ha azuzado
una nueva guerra de
precios en el sector
de las tarjetas ;
gréficas. Hercules ha |§
rebajado unas 5.000
pesetas el precio de sus tarjetas gréficas de
gama baja, las 3D Prophet 4000 y 4500. La

4000 XT cuesta ahora 13.990 pesetas (15.990 pesetas con
salida de TV) y la 4500 se sitda en las 24.990 pesetas (29.990
pesetas con salida de TV). ATl ha hecho lo propio con todas
sus tarjetas, nuevas o viejas. La Radeon 8500 queda por
66.900 pesetas, la 7500 por 37.900, la 7200 por 23.900, la
7000 por 18.900, la DV Wonder por 11.500 y la All in Wonder
Radeon por 46.900 pesetas.
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AMD presenta su nuevo procesador

AMD ha anunciado su nuevo procesador
AMD:‘ para PC, el Athlon XP (anteriormente
conocido como Athlon 4y que ahora le
hace el juego a Windows XP). El
Athlon XP presenta una nueva
arquitectura llamada QuantiSpeed que
le permite ejecutar un mayor niimero

de instrucciones por ciclo de reloj. ¥ CAM s ‘ - ‘ - T, ‘
Pese a su déficit de GHz, el Athlon a5 ad prlmera camara digita y
webcam de gama alta de Creative Labs. Lleva flash
incorporado, 8 MB de memoria interna y un potente
conjunto de herramientas para la edicion digital de

XP es tan rapido como el Pentium
4, su rival directo, y consigue una

mayor rapidez y optimizacion en imagenes. Permite capturar, en modo WebCam,
las transacciones entre el micro y video en tiempo real a una velocidad de 15

la memoria caché. Ademas, se imagenes por segundo (640 x 480). Como camara
evitan las esperas del digital puede almacenar hasta 128 fotografias con

una resolucion de 640 x 480.

icroprocesad lograr
INEHopeEsedel bele Precio: 32.900 pesetas

una ejecucion mas rapida de las aplicaciones

y se ha reducido la generacion de calor. TEHHAGAM ZM“"E

El nuevo microprocesador se estrena con cuatro modelos: Athlon XP 1500+ a 1,33 GHz Terratec ha lanzado una nueva

(24.000 pesetas), Athlon XP 1600+ a 1,40 GHz (30.000 pesetas), Athlon XP 1700+ a 1,47 webcam y camara digital, la
GHz (35.000 pesetas) y Athlon XP 1800+ a 1,53 GHz (46.000 pesetas). La extrafia TerraCAM 2move, apta para PC
denominacion de los modelos responde a una estrategia de marketing de AMD, y portdtiles. Ofrece una
consistente en comparar los modelos del Athlon XP con sus equivalentes en Intel para resolucion de 640 x 480 y

. . ) ) ) . una visualizacion en color
dejarlos en evidencia. Por ejemplo, el Athlon XP 1800+ se denomina asi porque, pese a de 24 bits. La memoria,

funcionar a 1,53 GHz, en la préctica iguala o supera a un Pentium 4 de 1,8 GHz. de 64 Mbits, puede

ROTAGONIST/

almacenar hasta 100

fotos. No tan potente como

la de Creative, pero

ciertamente mucho mas barata.
Precio: 13.290 pesetas

DIGI MP3 PLAYER

El Digi MP3 Player de Cool-icam es un
reproductor MP3 sencillo pero muy
econémico, que distribuye en

EL

i 1 i i2 teeni - ; Espafia Otelcom. Aungue no
Creative amplia su asistencia técnica en la Red gz oo e
El uso de Internet esta cada vez més basa en los siguientes servicios: : <@\ Pucde utilizar como memoria
extendido y los fabricantes de hardware una base de datos en castellano N A gf%rg% ﬁﬂrgarg\/l\zc:;gjea; ?1'832’
empiezan a integrarlo en sus servicios de (KnowledgeBase), un chat de texto, : descarga alcanza los 400 k/seg y la
asistencia técnica como el medio mas eficaz ~ descarga de controladores y manuales, conexion es USB.
para resolver los problemas y dudas de sus consulta a través de correo electrénico y Precio: 11.500 pesetas
usuarios. El resultado es una mejora en la foros. Mas informacion en
atencién, el ndmero de servicios ofrecidos, la  http://www.europe.creative.com/support/. MﬂNITﬂH TFT—I.BI] PW850
calidad y, sobre todo, la rapidez del servicio. Powermind ha lanzado su
Este es el caso de Creative. Ante la creciente e e primer monitor TFT.
demanda de consultas técnicas, bisqueda de ... Dispone de una pantalla de
. . . ) o T e 15”, tamafio de punto de
mform’amon y solicitud de aS{stenma técnica - 0,297 y funcién de autoa-

a través de Internet y la considerable i | juste para obtener la mejor
disminucion de las llamadas teléfonicas, : ahos e imagen posible. Cumple
Creative ha decidido ampliar el soporte a = M AT o ot con la normativa TCO 99 y
todos los usuarios de sus productos con el A 8 - s6lo pesa 5,3 Kg. Su reso-
nuevos servicios interactivos disponibles en ko N lucion méxima es de 1024 x

768. Es plug & play.
Precio: 89.000 pesetas

la Red. La estructura creada para poder
ofrecer una mejor y mas amplia asistencia se
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esde el lanzamiento del
GeForce3 el pasado mes de
abril, se esperaba la respuesta
de ATl y, a su vez, la actualiza-
cién habitual de la gama NVIDIA.
Hace ya varias temporadas que NVIDIA
sigue un guién preestablecido: introduce
una nueva arquitectura por afio y una actua-
lizacion de ésta cada seis meses. NVIDIA
posee el liderazgo tecnoldgico desde hace
meses y dispone de una estrategia que le ha
permitido realmente “asfixiar” a la compe-
tencia. Por su parte, ATl reacciona demasia-
do tarde, ya que de lider en 1999 ha pasado
a ser el segunddn que debe revalorizar su
marca a cualquier precio.

En respuesta a la estrategia comercial de
NVIDIA, ATl acaba de adaptarse, desde este
verano, a la técnica de su competidor. Ha
renunciado a fabricar en exclusiva sus tarje-
tas y ofrece ahora sus procesadores a todo
el mundo. La nueva gama que te presenta-
mos estara disponible para otros fabrican-
tes de tarjetas, al menos para aquellos que
no cedan a las presiones comerciales que
ejerce NVIDIA.

Posturas y tecnologia

La guerra entre los dos fabricantes por el
liderazgo tecnoldgico estd que arde y si
hasta ahora el

Nombre: Radeon 7500

1 \ Fabricante: ATI

Precio: 37.900 pesetas

A dominar el mercado se ha dicho. ATl y NVIDIA afilan su gama
de procesadores graficos para enfrentarse mejor tanto en
prestaciones como en precio. ATl relanza la carrera de las
prestaciones y funcionalidades con dos nuevos procesadores,
mientras que NVIDIA ajusta las frecuencias de los suyos a la

espera de lanzar nuevos y mejores chips.

procesador GeForce3 era el rey, el nuevo
Radeon 8500 le arrebata la primera plaza.
¢Durante cuédnto tiempo? La respuesta de
NVIDIA no deberia tardar. Sin embargo,
aunque la potencia de las Gltimas tarjetas
nos permite jugar en resoluciones de 1.600
x 1.200 sin que disminuya la velocidad, la
mayoria de la nuevas
funciones de DirectX 8.0
y 8.1 no se explotaran
hasta dentro de seis
meses por lo menos.
Ningtn juego explo-
ta actualmente un
motor 3D que utilice el
sombreado, la mayor
novedad en la progra-
macion 3D. Tendremos
que espe-
% raralasalida de Unreal 20
incluso de Doom /Il para
que un juego explote
3., todas estas nuevas
A funciones. De aqui
la dificultad que
tenemos para
analizar  los
alitimos pro-
cesadores
gréaficos.
No dispone-
mos de las
herramientas
necesarias
J para juzgar
sus cualida-
des técnicas.

Caracteristicas: Procesador a 290 MHz, memoria DDR
de 128 Bits a 230 MHz, pantalla miiltiple.

La Radeon 8500
integra todas las
funciones de DirectX
8.1 y ofrece el mejor 7"
rendimiento a un
precio razonable

Sin embargo, no cabe duda de que las
funciones de sombreado programables
abren una nueva via pra los motores 3D,
como ocurri6é con la introduccion del T&L.
La utilizacion real de las nuevas tecnologias
de hardware se produce, y probablemente
siempre siga siendo asi, con una diferencia
de varios meses, el
tiempo que necesitan
los desarrolladores para
integrar las optimizacio-
nes en los juegos.

El regreso de ATl es
una buena
noticia para todos, ya
que el monopolio de
NVIDIA en la gama alta
impedia una competen-
cia real en los precios.
El hecho de que tengas que gastarte mas de
75.000 pesetas en una tarjeta gréfica cuan-
do puedes encontrar procesadores de AMD
a 1,4 GHz por 25.000 pesetas ilustra per-
fectamente el flagrante desequilibrio en el
mundo de las 3D. ATI reaparece con tarje-
tas muy buenas a precios sumamente com-
petitivos y amenaza asi la hegemonia de
NVIDIA, que debe reaccionar. Tanto mejor
para nosotros, los usuarios.

La nueva gama de ATI

ATI, ademas de rebautizar toda su gama, ha
lanzado dos nuevos procesadores: el
Radeon 7500 en la gama media y el 8500 en
la gama alta. El antiguo Radeon Ve se llama
ahora Radeon 7000 y se vende a un precio
muy atractivo, aunque sus prestaciones 3D



el L NN

no son sufi-
cientes para los jugadores
expertos. La antigua Radeon a 166 MHz lleva
ahora el nombre de Radeon 7200 y ofrece
prestaciones correctas en resoluciones de
tipo 800 x 600 a un precio muy asequible,
23.900 pesetas con 64 MB de memoria. Es la
competencia de la GeForce2 MX 400 y lo
mejor para poner al dia una maquina equipa-
da con un procesador a 500 MHz y una TnT
o0 incluso una Geforce 256 SDR. Més alin
Tt L ]

=
Scene Polys: 10010, Render Polys:ﬁaﬁe v
PS 1.4 - Cubic Environment Diffuselll{@hit and Tinted Refractions

cuando estas
tarjetas per-
miten el
overcloking sin pro-
blemas.

El Radeon 7500
La punta de lanza de la ‘
gama media se llama *#*
ahora Radeon 7500 (cono- .
cido previamente como RV (
200). El procesador Radeon
7500 redne lo mejor de las
tarjetas 3D compatibles con - 4
Direct3D 7.0. Como ya habras N
notado, ATI utiliza una denominacion
clara para sus tarjetas. Las tarjetas 7000
son las que explotan las funciones de
Direct3D 7.0 y la cifra siguiente representa
la potencia dentro de las de su gama.
Siguiendo la misma ldgica, las tarjetas 8000
son las que explotan Direct3D 8.0.

La tarjeta Radeon 7500 es muy interesan-
te. Por su precio, es la competidora directa
de las GeForce2 GTS y Pro, y ofrece mas
funcionalidades. Equipada con un procesa-
dor Radeon a 290 MHz, utiliza el controlador

h ©000000©©0 T

Esta demo muestra el sombreado de pixeles 1.4 del Radeon 8500, mientras que la
GeForce3 se limita a la versién 1.3.
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Nombre: Radeon 8500

Fabricante: ATI

Caracteristicas: Procesador 8500 a 275 MHz,
memoria DDR de 128 Bits a 275 MHz.
Precio: 66.900 pesetas

de memoria del procesador de gama alta
8500 y dispone de 64 MB de memoria DDR
a 230 MHz. Su arquitectura ofrece una tasa
de transferencia de 580 Mpixel/s e incluye
las funciones de T&L. Pero eso no es todo,
ya que recupera también las funciones de
pantalla multiple de la antigua Radeon Ve.
Dispone de dos Ramdac internos a 350 MHz
y de una salida de TV capaz de reproducir a
una resolucion de 1.024 x 768. Recordemos
rapidamente que ATI ofrece en toda su gama
la descompresion MPEG 2. Pero ojo, la
nueva gama de ATI no dispone de entrada de
video analdgica, que queda asi reservada a la
gama All In Wonder.

El soporte de pantalla maltiple se ha rea-
lizado en colaboracion con Appian Graphics,
una compaiiia especializada desde hace afios
en esta tecnologia y en el programa
Hydravision, que también encontramos en la
tarjeta Radeon 8500. Este programa permite
utilizar dos monitores o incluso un monitor,
una pantalla LCD y la TV al mismo tiempo.
Las capacidades de pantalla mdltiple del
Radeon 7500 son ampliamente superiores al
Twinview de NVIDIA. Unicamente Matrox y
su Dual Head ofrece algunas funcionalidades
complementarias.

Con un procesador a 290 MHz y una
memoria de 7.3 GB/s de ancho de banda, las
cualidades técnicas de la Radeon 7500 no
tienen nada que envidiar a una GeForce2 Pro,
pero lo mas sorprendente es que puede
aumentar la frecuencia del procesador a mas
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Gracias a la tecnologia Truform, el aumento del nimero de poligonos del delfin

/T

es econémico en términos de potencia y no sobrecarga el bus AGP.

de 320 MHz sin problemas. El paso de las
0,18 a 0,15 micras para mejorar la calidad de
grabacién ofrece bastantes sorpresas. A
37.900 pesetas, la Radeon 7500 es una
excelente compra en términos de funcionali-
dades y prestaciones. No olvides tampoco
que gracias a la nueva politica comercial de
ATI otros fabricantes de tarjetas van a lanzar
versiones a precios alin més tentadores.

El Radeon 8500

La respuesta de ATl al GeForce3 es el proce-
sador Radeon 8500 (conocido anteriormen-
te como R200). Por 8500 se entiende que la
tarjeta se hace cargo de la aceleracion de
todas las funciones de DirectX 8.0 y 8.1.
Mientras que el GeForce3 sdlo contempla las
de DirectX 8.0, el Radeon estd optimizado
para las funciones complementarias de
DirectX 8.1. Mas adelante, veremos que
estas funciones se resumen esencialmente
en la implantacion del sombreado de
pixeles 1.4 en lugar del 1.3 del
GeForce3.

En cuanto a la arquitectu-
ra, estamos frente a un pro-  ©
cesador que se compone de
60 millones de transistores cadencia-
dos por el momento a 275 MHz. La
memoria DDR de la tarjeta 8500 de refe-
rencia que hemos analizado también funcio-
naa 275 MHz y ofrece un ancho de banda de
8,8 GB/s.

Para el tratamiento de los pixeles, el pro-
cesador dispone de cuatro unidades de ren-
derizado, una tasa de transferencia de 1,1
Gpixel/s y seis unidades de texturas que tra-
bajan de manera inteligente, ya que son
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capaces de procesar seis texturas por ciclo
de reloj. Denominado Pixel Tapestry Il por
ATI, 1a unidad de renderizado también dispo-
ne del calculador del sombreado de pixeles
1.4 (Smartshader). El
sombreado de pixeles
consiste en una serie
de funciones que los
fabricantes  pueden
enviar a la tarjeta grafi-
ca y que abastecen al
pixel de multiples efec-
tos avanzados. También encontramos las
funciones de Anti Aliasing a pantalla comple-
ta, denominadas Smoothvision por ATI, que
utilizan la técnica del supersampling (el pro-
cesador calcula internamente una imagen en
una resolucion superior a la que debe ser
renderizada).

Las capacidades geo-
meétricas no se que-
dan atrds, ya que

De momento ningiin
juego explota las
funciones avanzadas
te DirectX 8.1

el Charisma Engine Il incluye a la vez las fun-
ciones de transformacion geométrica y de
luz, ademds de una unidad de célculo del
sombreado de vértices 1.1. Se trata del equi-
valente del sombreado de pixeles para los
vértices (los datos geométricos primarios o
vértices de los poligonos) que el procesador
envia a la tarjeta grafica. Esta unidad de cal-
culo también permite a los desarrolladores
efectuar todo tipo de efectos sobre la geo-
metria explotando un lenguaje de programa-
cion sencillo.

Ademas de esta arquitectura tan avanza-
da, el Radeon 8500 introduce también una
unidad de célculo para la “teselacion”. Sin
entrar en consideraciones matematicas
complejas, la “teselacion” consiste en multi-
plicar los poligonos de un objeto para afinar
sus formas. Esta técnica denominada
Truform por ATl se efecttia en el seno mismo
del procesador gréfico. Nuestros PC tienen
un gran escollo, la lentitud relativa del bus
AGP 4X, que no ofrece siempre un ancho de
banda suficiente para mejorar de manera
significativa el nimero de poligonos. El
Truform utiliza un algoritmo de “teselacion”
que explota los N-Patches. Este procedi-
miento consiste en utilizar las lineas que
unen los vértices de los poligonos para crear
formas curvas mas complejas y, por tanto,
mas realistas. El calculo se efectda en el
seno mismo del procesador grafico sin
sobrecargar el ancho de banda AGP.

Es muy facil sacar pro-
vecho de esta técnica, ya
que algunos juegos actua-
les ya pueden explotarlo
con un parche. Este es el
caso de Half-Life y de sus
derivados o incluso
Serious Sam. Hemos podi-
do probar su eficacia con Half-Lifey, aunque
a veces los objetos sufren deformaciones
bastante importantes, no podemos sino ale-
grarnos por la mejoria gréafica que supone.

Ademds, la pérdida de ren-

dimiento es minima, del

orden del 5% con
Half-Life.

| Nombre: GeForce3 Titanium 500
Fabricante: NVIDIA

memoria DDR de 128 Bits a 250 MHz.

Precio: 87.500 pesetas (precio aproximado)




NVIDIA cuenta también con una tecnolo-
gia equivalente en el seno del GeForce3, los
RT-patches, cuya utilizacion parece por el
momento mas compleja. EI Radeon 8500
propone, ademas de una arquitectura muy
elaborada, el soporte de pantalla
multiple gracias a la tecnologia
Hydravision. La tarjeta incluye
una salida DVI y TV, pero no
una segunda salida VGA.
Ademas del rendimiento 3D puro y duro,
no olvidemos que ATl propone siempre Ia
descompresion MPEG 2.

El procesador Radeon 8500 explota ade-
mas una nueva tecnologia para la salida de
TV que mejora aln mas la calidad visual. El
Video Immersion Il propone ademas la des-
composicion de la imagen mezclando las
diferentes técnicas Bob y Weave, una des-
composicién progresiva tanto de la imagen
como de los ajustes sobre las diferencias
visuales relacionadas con la frecuencia de

regeneracion de la TV. El resultado es impre-
sionante y la salida de TV del Radeon
8500 se posiciona claramen-
te como la mejor del
mercado.

Nombre: GeForce3 Titanium 200

Fabricante: NVIDIA

Caracteristicas: Procesador a 175 MHz,
memoria DDR de 128 Bits a 200 MHz.
Precio: 55.000 pesetas (precio aproximado)

Ademés, el Video Immersion Il permite la
correccion gamma del video.

Como hemos podido constatar, el
Radeon 8500 ofrece un nimero de funciona-
lidades impresionante y no deja de lado nin-
guno de los componentes de una tarjeta gra-
fica (2D, 3D, video) en detrimento de una
funcion particular, como suele suceder con
NVIDIA, donde las 3D superan a todas las
demds funciones.

Sombreado contra sombreado

Para ser sinceros, el sombreado esta bien,
pero es mas una cuestion de futuro que de
presente. ATl argumenta explicandonos que
el sombreado 1.4 es superior al sombreado
1.3 de la GeForce3. Es cierto que el 1.4 es
mas completo, ya que dispone de méas man-
dos y de mas funciones, pero solo el futuro
dira si llegara a explotarse.

Pongamos algunos ejemplos de sombre-
ado. El que acttia sobre la geometria (som-
breado de vértices) ofrece efectos de defor-
macidn de los modelos 3D. Asi, los desarro-
lladores pueden realizar ahora con total liber-
tad, gracias al sombreado de vértices, la ani-
macion de los esqueletos y de la piel que se
efectdan con la ayuda del motor de transfor-
macion geométrica en el caso de los proce-
sadores que actdan bajo DirectX 7.0.
Pongamos también el ejemplo de las som-
bras volumétricas que el motor de Unreal
calculaba por software y de las que ahora se
encarga el sombreado de vértices. El som-
breado de pixeles permite interactuar sobre
cada pixel o grupo de pixeles en pantalla,
sobre la coloracion y las texturas.

Son factibles también todo tipo de bump
mapping y de mezclas entre los enfoques. El
sombreado se presenta concretamente
como pequefios ficheros de texto que des-
criben la funcién grafica. Ya existen numero-
sas webs de intercambio para los programas
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Nombre: GeForce2 Titanium

B Fabricante: NVIDIA
Caracteristicas: Procesador a 250 MHz,
memoria DDR de 128 Bits a 200 MHz.
Precio: 40.000 pesetas (precio aproximado)

profesionales de tipo Maya o RenderMan.
Por otra parte, Microsoft acaba de lanzar
herramientas de creacion especificas para el
DirectX (Shader Framwork).

La respuesta de NVIDIA

Ante la potente ascension de ATI, NVIDIA
tiembla. El Radeon 8500 se ha convertido en
el lider tecnoldgico por sus funcionalidades y
por sus prestaciones superiores al GeForce3
(I6gicamente, puesto que ha llegado al mer-
cado seis meses después). NVIDIA ha res-
pondido ajustando las frecuencias de sus
GPU. Toda la gama se llama ahora Titanium
(Ti). La gama utiliza los procesadores ya
existentes con nuevas frecuencias y mejora
los controladores como la memoria timing
con ayuda de una técnica de grabacion opti-
mizada por el fundidor TSMC.

Veamos las nuevas tarjetas en detalle.
La gama media comprende la GeForce2
Titanium a 250 MHz equipada con memo-
ria DDR a 200 MHz. Es una tarjeta que se
sitlia entre una GeForce2 Pro y una Ultra, y
cuyo precio rondard las 40.000 pesetas.

Esta tarjeta es la competidora directa de la
Radeon 7500 en términos de cualidades téc-
nicas y funcionalidades 3D, aunque no ofre-
ce la polivalencia de la tarjeta ATl en el
campo del video.

El procesador GeForce3 Titanium 200 es
un GeForce3 de gama baja, pero en ningtin
caso un MX. En efecto, no dispone de las fun-
ciones de pantalla miltiple designadas por la
sigla MX. La frecuencia del Ti200 es de 175
MHz y viene equipado con una memoria DDR
a 200 MHz. Las tarjetas equipadas con este
procesador se venderdn a un precio que osci-
la entre las 55.000 y las 60.000 pesetas. ATI
no tiene ninguna tarjeta competidora en esta
gama de precio, asi que puede que veamos
aparecer una Radeon 8200 u 8300. Por (lti-
mo, en la gama alta NVIDIA propone el
GeForce3 Titanium 500, un GeForce3 a 240
MHzy con 64 MB de DDR a 250 MHz. El Ti500
equipara las tarjetas que compitan con la
Radeon 8500, pero a un precio muy superior,
en torno a las 88.000 pesetas.

Ya estd todo dicho sobre el procesador
GeForce3 y su arquitectura nFinite Engine

m

(motor de sombreado de pixeles 1.3 y de
sombreado de vértices 1.1). Su controlador
de memoria Lightspeed Memory ofrece un
ancho de banda excelente y sus cuatro uni-
dades de representacion estan equipadas
con dos unidades de texturas cada una. La
tasa de transferencia de la Ti500 se eleva a
960 Mpixel/s y la memoria del ancho de
banda disponible es de 7.4 GB/s a 250 MHz.
Los 50 millones de transistores del
GeForce3 estdn practicamente destinados
en su totalidad a los gréficos 3D y NVIDIA
no propone pantalla mdltiple para el
GeForce3, mientras que la descompresion
MPEG 2 funciona al 50%.

Con todo, no olvidemos que NVIDIA sigue
muy activa en el dmbito del soporte para los
desarrolladores y que la gama GeForce se ha
convertido a lo largo de los meses en la pla-
taforma de referencia para la mayoria de
ellos. Por esta razdn, a pesar de las relativas
debilidades aparentes del GeForce en compa-
racion con el Radeon 8500, los rendimientos
de los juegos actuales son muy buenos por-
que estdn optimizados.

El momento de la eleccion

La introduccion de las nuevas Radeon 7500
y 8500 trastorna la jerarquia de las tarjetas
3D. A la luz de las diferentes pruebas efec-
tuadas tanto en Windows 98 SE como en
XP, podemos constatar en principio que las
diferencias entre el Radeon 8500 y el
Titanium 500 son pocas. EI Radeon 8500 se
despega en resoluciones altas en 3D Mark
2001, alcanzando a veces una ventaja de
mas de 400 puntos. Todo un éxito, ya que
desde hace tiempo ATI no habia llevado la
voz cantante en materia de prestaciones.

No olvidemos que 3D Mark 2001 es una
de las herramientas més avanzadas para
poder comparar las tarjetas graficas, ya que
explota los sombreados de vértices y pixe-
les. Un detalle que tiene su importancia: los
controladores de ATl no han ocasionado nin-
gun problema durante todas las pruebas,
tanto en Windows 98 SE como en Windows
XP, lo que demuestra que ATI ha superado
Sus errores pasados.
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Las capacidades de las tarjetas bajo DirectX 8.1 al detalle. Arriba la Titanium 500, abajo la Radeon 8500.
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ATI'Radeon
7000

Frecuencia GPU/Memoria 166/166
3D Mark 2001
1.024x768x32
1.600x1.200x32
Quake Il (imdg./s)
1.024x768x32 47
1.600x1.200x32 16
Red Faction (imag./s)
1.024x768x32 24
1.600x1.200x32 14
Aquamark 2.1 (imag./s)
1.024x768x32

1.600x1.200x32

1.869
934

Parece que el fabricante canadiense, ante
la hegemonia de NVIDIA en los juegos 3D,
se haya decantado del lado de los jugadores.
iYa era hora! Como hemos podido consta-
tar, con Quake /1l juego que prueba mas que
nada la velocidad de renderizado de las tar-
jetas, estas (ltimas no se saturan.
Probablemente tu CPU sea incapaz de
explotar toda la potencia del GeForce3 o del
Radeon 8500, ya que sera necesario utilizar
procesadores Pentium 4 a 2 GHz o los nue-
vos Athlon XP, que explotan las instruccio-
nes SSE, para alimentarlas correctamente.

Con Aquamark, que sirve de referencia
para los juegos con un motor que explote el
sombreado de pixeles 1.1, el GeForce3 se
lleva el gato al agua. Sospechamos que su
motor estd de momento excesivamente opti-
mizado para el GeForce3. Es el ejemplo per-
fecto del trabajo de relaciones publicas que
NVIDIA ha realizado con los fabricantes
desde hace afos. El mismo problema surge
con Red Faction, donde el Radeon 8500 ofre-

Eie Qpion: Eflect Help

ATI'Radeon
7200

ATl Radeon

7500 8500

166/166 290/230 2751275
3.054

1.793

4.076
2.886

7.025
5.010

108
61

63
42

12
12

ce resultados por debajo del Titanium 500.
También parece que el GeForce3
Titanium resiste bien la acometida del
nuevo monstruo de ATI, aunque en NVIDIA
tienen motivos para
preocuparse, ya que
ahora tenemos donde
elegir en la gama alta.
Por desgracia, de
momento es muy difi-
cil, por no decir impo-
sible, juzgar la poten-
cia del calculador del
sombreado de cada
una de las dos tarjetas
en utilizacion real. Nos
hallamos en la misma situacién que cuando
aparecieron las tarjetas que incluian T&L.
Sin embargo, a la vista de los precios y de
la polivalencia del Radeon 8500, quiza sea
éste el que sale vencedor del duelo.
Evidentemente, no es necesario que 10S
usuarios del GeForce3 se pasen a un Radeon

ATl Radeon

El procesadonr
Titanium 200, una
version economica del
GeForce 3, hara mas
asequibles Ias nuevas

funciones DirectX 8
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8500. La Titanium 200 es una gran oportuni-
dad dado su precio, ya que ofrece un 90% de
las prestaciones de una GeForce 3 actual por
25.000 pesetas menos. Una ganga para
todos aquellos que
deseen pasarse a la
gama GeForce3 sin
arruinarse.

En la gama media,
Radeon 7500 se
revela superior al
GeForce2 Ti en las
pruebas que hemos
realizado. Sin embar-
go, sigue siendo infe-
rior al GeForce2 Ti, que
por un poco mas ofrece una aceleracion
Direct3D 8.0 completa. Es la tarjeta ideal y
razonable para acompafiar a un procesador
a1 GHzy para aquellos que deseen un pro-
ducto homogéneo. Atencion, no obstante,
cuando vayas de compras. La guerra de
precios y de frecuencias entre los dos fabri-
cantes promete gratas sorpresas.

La nueva politica de distribucion de ATI
permitird una amplia seleccién, como suce-
de con las tarjetas GeForce3. De hecho,
MSI y Asus trabajan ya en soluciones equi-
padas con el 8500 a precios inferiores a las
55.000 pesetas. En el momento de la com-
pra, comprueba las frecuencias, las funcio-
nalidades y el software incluido.

iViva la eleccion!

En definitiva, podemos afirmar que ATl ha
protagonizado una reaparicion tecnoldgica
sonadisima y, por una vez, apuesta por una
politica de precios agresiva. Las grandes
prestaciones de los procesadores 8500 y
7500 y su relacién calidad precio la sitdan
como lider. La actualizacion de las tarjetas
NVIDIA no parece suficiente para afrontar
esta ofensiva. Pero no perdamos la confian-
za, ya que el gran vencedor de este combate
es el consumidor. NVIDIA, con su increible

GeForce3 Ti 200 GeForce3 Ti 500

240/230

6.715
4.985

En la ventana del centro uedes ver a qué se parece un sombreado, esta
pequeiia revolucion de las 3D.

facultad para salir adelante, puede contraata-
car rapidamente con productos innovadores.
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Una nueva gama con un look endiablado

A diferencia del afio pasado, los fabricantes no se han
apresurado a lanzar nuevos mandos esta temporada. Saitek es
el tinico que ha renovado su gama de joysticks y volantes. Su
aspecto es decididamente futurista pero, ¢,qué hay de la calidad?

aitek es el tercer fabricante de
mandos en Europa. Su reputa-
cion viene respaldada, entre
otras cosas, por el disefio a

menudo vanguardista de sus produc-
tos y por algunas innovaciones inespera-
das. Esta nueva gama no es una excep-
cion a la regla. Como el Cyborg Force 3D
no se pondra a la venta hasta el afio que
viene, el apartado de joysticks queda
reducido al X45, una nueva version del
X36, el conjunto de simulacion de vuelo
de Saitek.

El mando, de disefio suntuoso pero
formas simples, ofrece botones de todo
tipo. En la parte delantera hay un botdn
que se encuentra bajo el pulgar y otro que
se adapta al mefiique. De todas formas, si
tu mano es un poco ancha, te costard
colocar los dedos. Hay otro botdn, situado
delante del reborde delantero, pero es del
todo inservible. Puedes utilizar el pulgar

NOMBRE: RX 220
FABRICANTE: Saitek

CARACTERISTICAS: Volantes y pedales
separados, cuatro botones, cambio de

marchas, conexion USB.

PRECIO: 9.995 pesetas

para accionar dos botones y un sombrero,
pero el segundo sombrero y los otros
botones exigen ciertas dotes gimnds-
ticas, por no hablar de Ia ridi-
cula tapa que cubre el
boton para disparar.

El  recorrido del
mando esta bien: firme
y suficientemente largo.
La palanca de gases integra
dos ruedas muy précticas para el
timén o el cambio ciclico de armas.
Posee control de ratén, poco 0til, y una
palanca de mando analdgica dificil de
accionar, lo que constituye un problema
para la simulacion de vuelo. Por su parte,
el retorno del mando del acelerador vy la
sensacion son excelentes. El conjunto
X45 se mereceria una buena nota si no
fuera por los controladores v el software,
totalmente incomprensibles. Por si fuera
poco, cuando buscas refugio en la docu-
mentacion, te pierdes.

¢Volantes u OVNIS?

“El look de la nueva gama de volantes RX

220y 440 es muy espacial. Aparte del force
feedback del RX 440, los dos son casi
idénticos. De momento s6lo esté con-
firmada la comercializacion en nues-
tro pais del RX 220. Aunque no es
desagradable a la vista, es curioso
que se haya optado por brazos
que van hacia atras para unirse a
la columna de direccion. El resul-
tado es que te encuen-
tras demasiado lejos
de la mesa y se te
hace extrafio.
El agarre del RX
220 es bueno vy el
tacto del revestimiento
muy agradable. Los

NOMBRE: X45

FABRICANTE: Saitek

CARACTERISTICAS: Joystick dedicado a Ia
simulacion de vuelo, acelerador separado con

palanca, dos ruedas, dos sombreros, control
de ratdn, ocho botones, conexidn USB.
PRECIO: 25.000 pesetas (precio aproximado)

botones y los cambios de marcha son
accesibles, pero dejan bastante que dese-
ar en cuanto a fabricacion y acabado.
lgual que el eje del volante, que por otra
parte tiene juego lateral. Su fijacion a la
mesa es buena, pero de montaje muy
lento. Los pedales, cuyo recorrido es
largo y firme, son originales porque, por
una vez, la articulacion de los pedales se
realiza en alto, como ocurre en los coches
de verdad. Claro que la posicion de los
pies, a la larga, resulta agotadora.

EI RX 220 se revela preciso en los jue-
gos de carreras, aunque no suele emplear
un recorrido amplio en la mayoria de jue-
gos. Por otra parte, el calibrado de los
pedales es dificil. La precision es buena y
el recorrido del volante es agradable, pero
el retorno al centro no es muy firme. Se
trata de un volante correcto en términos
de ergonomia y de precision, pero estd un
punto por debajo de los productos de
Thrustmaster o Microsoft.



Un combo de teclado y raton inaldmbricos de la
gama Logitech que incorpora la tecnologia iTouch,
disefiada para dar a los ratones algo de feedback,
como si fuesen pads o joysticks. El ratén
tiene una bola, se comunica con el
ordenador por la radiofrecuencia y su
receptor dispone de varios canales para

que puedas emplear mas dispositivos
inalambricos.

El teclado es muy cémodo v, al igual que sus

homaélogos, incorpora un sinfin de botones volumen /
configurables. Desde ellos podras acceder general del /
rapidamente a paginas web o programas. Tampoco  escritorio. La (inica pega de este

se han olvidado de las opciones multimedia, asi periférico es que el ratén pesa

que podras gjecutar archivos de mdsica, saltar . demasmc}o_debldo a lainclusion de la FABRICANTE: Logitech

canciones y controlar el volumen desde el propio tecnologia iTouch. De hecho, esta CARACTERISTICAS: Ratdn con

teclado. curiosa novedad no estd acabando de tecnologia iTouch y teclado inalambrico,

El invento también funciona en algunos juegos a cuajar y son muy pocos los juegos (que gg&?:;:%e"n%fffcI";;aﬁe"?fl;c'i';f‘ias,de

los que les podras bajar el volumen sin salir de la sepamos, solo Black & White) que la conexion USB y PS/2, conexidn radio.

partida, ya que actda directamente sobre el incorporan. PRECI0: 20.000 pesetas (precio aproximado)

Dentro de su gama de periféricos lidicos, Logitech pone en el mercado un

joystick bautizado con el rimbombante nombre de Wingman Attack 2. Su

cometido es facilitar el control en los simuladores de vuelo, aunque lo

cierto es que no lo consigue del todo. Funciona con un alto grado de
precision, pero incluye fallos de disefio capaces de disuadir al piloto
mads entusiasta. El mas llamativo es que la posicion de la palanca

del acelerador dificulta que puedas manejar al mismo tiempo la

propia palanca y los dos botones de la base con la suficiente

comodidad y precision.

La empufiadura es agradable al tacto y se sujeta comodamente

gracias al apoyo de la parte inferior. Lo malo es que si estas

- comodamente apoyado, te resultara dificil llegar a los botones
] Eﬁﬁ'ﬂﬁs’ﬁﬁ#@ﬂ?ﬂ'ﬂexian uSB, = de la parte superior de la empufiadura. En total, son tres ms el
§ seis botones, palanca de aceleracidn. disparador de la parte delantera. No son muchos si vas a

BN PRECIO: 4.000 pesetas (precio aproximado) emplear el mando para pilotar aviones. Eso si, tiene buen

aspecto y su precio es razonable.

El Wingman Action es un pad que nos ha causado una impresion excelente.
Es agradable al tacto y dispone de todos los botones que se le han de pedir
a un buen pad mds un acelerador poco caracteristico en estos periféricos.
Los botones de direccion y, en especial, el mini joystick analdgico tienen
una respuesta excelente. La Gnica pega de este pad reside en el boton
acelerador. La forma del pad dificulta mucho el acceso y manipulacion de
este botdn, por lo cual deducimos que se trata de un periférico para
usuarios con manos de orangutan o dedos de goma.

FABRICANTE: Logitech
PRECIO: 4.900 pesetas (precio aproximado)
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Si tienes una tarjeta de sonido capaz de
descodificar el Dolby Digital para los DVD
video, siempre podras escucharlos mejor

el Dolby Digital 5.1. Como Creative
Labs fabrica la tarjeta de sonido en
cuestion, es l6gico que lancen
ahora  unos altavoces a juego.
Los Inspire 5300
sustituyen a los
FPS 2200 y salen
m4&s 0 menos por
el mismo precio.
Los satélites del
conjunto, todos

: idénticos, tienen
FABRICANTE: Creative Labs
CARACTERISTICAS: Altavoces para
Dolby Digital 5.1, caja de graves,
potencia de 48 W RMS, conexiones
mini-jack, mando a distancia.
PRECIO: 26.900 pesetas

caja de graves es un poco
mas compacta. Sin embargo,
los satélites de pléastico son
mas ligeros.

......

El chipset 760 de AMD es, sin duda, el mejor para los
procesadores Athlon. Abit ha lanzado un placa base provista
de este juego de controladores. La tarjeta es compatible con
la memoria DDR a 200 y 266 MHz. Ofrece 6 ranuras PCl,
una AGP 4x y otra CNR. El chip 686B de Via, que acompana
al 760, administra dos canales IDE U-DMA 100 y seis
puertos USB. En nuestros tests la placa base se ha revelado
muy potente y perfectamente estable. La Bios esta equipada
con el SoftMenu I1I, que sigue siendo una referencia para
todos aquellos que prefieren ajustar manualmente los
diferentes parametros de su

procesador.

FABRICANTE: Abit
PRECIO: 32.000 pesetas
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con unos altavoces capaces de interpretar

un disefio mas armonico y la

Cuentas con un mando a distancia para
ajustar el volumen y, sobre todo, el reparto
de sonido delantero y trasero. El resto de
controles se realizan desde el PC. Se ha
aumentado la potencia como para cubrir
ampliamente una habitacion normal,
utilizando sélo dos tercios de su potencia. En
la audicion, la reproduccién es precisa, con
una excelente separacion de los instrumentos
y una buena presencia. El sonido es un tanto
plano y faltan registros medios, pero los
graves suenan bien. Comparado con el
modelo anterior, los sonidos graves son un
poco mas definidos, aunque los agudos algo
menos. Por 26.900 pesetas, este sistema
para Dolby Digital 5.1 es més que suficiente
para jugar y ver peliculas.

FABRICANTE: Logitech

CARACTERISTICAS: Raton dptico y teclado
inalambrico, alimentado por seis pilas LR6,
dos moletas, teclas de funciones, conexion
PS/2, conexion radio.

Logitech ha tenido la gran idea de incorporar a su raton inaldmbrico un
teclado. Ya elogiamos en su dia a este roedor de Iujo. Es ergondmico (para los
diestros), con una buena autonomia de pilas pero un poco pesado. La
precision Optica es excelente, con reacciones instantdneas que seran del
agrado de todos los jugadores.

El teclado, también inalambrico, es esbelto. Algunas de las teclas
complementarias son muy (tiles. A la izquierda, una rueda y dos botones
permiten aumentar la velocidad del raton, lo que en un shooter es de vital
importancia. Puedes asignar, por ejemplo, el desplazamiento de las armas al
raton y el zoom del juego a la ruedecilla del teclado. Ademas, en la parte
superior estan todas las teclas de las funciones habituales para Internet mas
una funcion de lectura para las peliculas y la mésica con un control para
regular el volumen incorporado.

Todo con mucha clase. Las teclas son muy agradables al tacto y el conjunto
viste a la perfeccion tu mesa. El disefio, tanto del raton como del teclado, es
soberbio, con tonos gris y negro del mejor efecto. La tinica objecion es su
precio, poco menos que escalofriante.



HARDWARE

Logitech y Microsoft se apresuran para ver quién es el primero en lanzar la proxima
FABRICANTE: Microsoft ggnergcién_ de ratpnes sin qable. Log.itech fue el primero en come’rcializar un roedor
CARACTERISTICAS: Ratdn dptico inalambrico y sin bola, asi que a Microsoft no le ha quedado més remedio que lanzar
inalambrico, conexidn radio, cone- el suyo propio. El resultado: el Intellimouse Wireless Explorer. Es bastante pesado y
fl',’;'(',fsdg {’,e‘;s“/zz;n‘ji“:nt{:_b“m"es’ \ apto solo para diestros. Su forma voluminosa esconde, sin embargo, una
PRECIO: 14.450 pesetas i ergonomia perfectamente estudiada. Si tus manos son de un tamafio normal, la
—— ” adaptacion serd excelente y no sentirds ningtin amago de fatiga.

Las dos pilas estandar, segtin el fabricante, le otorgan una autonomia de cuatro

meses con un uso normal. La precision es tan excelente como la velocidad y, en
este sentido, no es de lamentar ninguna latencia. La tecnologia 6ptica esta
actualmente tan desarrollada que incluso los fans de los shooter mas extremistas
no podran cuestionar su capacidad de reaccién. Ademas, el ratén se desliza sobre
cualquier superficie, siempre que no sea demasiado reflectante. En fin, los cuatro
botones y la ruedecilla son un modelo de suavidad. Si te convence su forma, he aqui un
raton de gama alta que satisface todas las exigencias.

Saitek presenta este otofio una
gama completa de ratones
inaldmbricos. Su raton
inaldmbrico y sin bola es
francamente feo, y el
alcance de la
transmision por radio,

si funciona bien, no
supera el metro. Su
grgonomia es buenay
ambidiestra, pero los
dos botones son
demasiado duros. El raton
se alimenta con una bateria
recargable, una idea excelente,
pero la toma del cargador es una
chapuza, algo inaceptable en un
producto de 6.995 pesetas.

Microsoft ha revisado
Su primer ratén dptico y
lo ha dotado de la

(ltima tecnologia, a
imagen y semejanza de
Su gran hermano
inaldmbrico. De €l retoma
sus caracteristicas
excepcionales, es decir,
una precision a prueba
de fallos, cuatro
botones y su facilidad
de uso, asi como un
acabado de lujo. Al ser
un poco menos voluminoso,
la forma ergondmica del
Explorer es perfecta para los
diestros. El raton se conecta tanto
a USB como a PS/2 y lo (inico
que hace rechinar los dientes I FABRICANTE: Microsoft
€s su precio. = £ | PRECIO: 9.900 pesetas

FABRICANTE: Saitek
B PRECIO: 6.995 pesetas

Saitek lanza también el Optical Pro, un rat6n clasico con cable, dos botones y
una ruedecilla muy suaves de manejar. La forma es mas caprichosa, con un
revestimiento metalizado y partes translicidas azules muy atractivas, sobre todo
porque se iluminan cuando estén en uso. Su forma hace que la palma de la
mano no repose sobre la mesa y su disefio ergondmico se adapta a cualquier
tipo de mano.

El conjunto tiene un precio bastante asequible y goza de una excelente precision.
Ademas, el raton avisa con una luz intermitente cuando recibes un e-mail.

Eﬁgﬁf{‘ggjs}f@;ts":knamn dptico, ' Compatible con todas las mensajerias, el Optical Pro parpadea lentamente

conexion USB, dos botones, hola cuando tienes un mensaje con prioridad normal y répidamente cuando el

de deslizamiento, alerta de e-mail. i i 5 media.
PRECIO: 6.995 posctas mensaje es urgente. En fin, se trata de un buen ratén de gama med
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¢Sofiabas con una demo con modo multijugador incluido? Aqui tienes

dos: las de Star Wars: Galactic Battlegroundsy Red Faction.

¢ Prefieres matar bichos? Prueba con Aliens vs Predator 2.'Y no dejes
de pasarte por los Reinos Olvidados de Pool of Radiance o de
recordar tus tardes en las recreativas con Super Bust-A-Move.

INSTALACION

£ | Demos/Pool/Pool.exe

| GENERO: Rol
DESARROLLADOR: StormFront Studios
/ﬂ\‘

EDITOR: Ubi Soft
REQUISITOS: PII 400, 64 MB de RAM, 350 MB
libres, tarjeta grafica 3D con soporte D3D, DirectX 8.

Pool of Radiance: Ruins of Myth Drannor

es el sucesor del juego de rol clasico Pool of

~ Radiance. La nueva entrega introduce las

» 3D en un juego de rol que transcurre

en el mundo fantastico de los

Reinos Olvidados, escenario en

que se sitian muchos de

y los juegos inspirados en
Dungeons & Dragons.

Entre las aportacio-

nes mas importantes del

juego se encuentran la

utilizacion de las reglas

avanzadas de la tercera edi-

cion de Dungeons & Dragons,
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la m’fro\duccmn de un libro de conjuros que

incluye muehos inéditos y nuevas clases de
personajes. El juego destaca también por el
realismo de sus personajes y la calidad de las
animaciones.

El argumento de Ruins of Myth Drannor

nos lleva a los Reinos Olvidados en pleno afio
1369. Tu grupo de personajes debera cruzar el
portal de acceso al mundo de Myth Drannor
para averiguar qué pasd con los aventureros
que desaparecieron en €l en el titulo original.
La demo incluye el primer nivel del juego, The
Still Water Ruins, donde controlards a cuatro
personajes en el modo para un solo jugador y
participaras en basquedas de tesoros y com-
bates contra personajes no jugador.

CONTROLES

Todos los controles se realizan con el ratén

Lk

T
N NT I ‘:‘X
‘} RV -

\[Br

Como instalar el CD

No hara falta que lo agites antes de usarlo.
Basta con que lo introduzcas y dejes que el
autoarranque haga el resto. ;Que no tienes el
autoarranque activado? Pues abre el
Explorador o Ejecutar y haz doble clic en
inicio.exe en el directorio raiz del CD. Una vez
cargada la pagina principal, podras acceder a
los miiltiples bits de nuestro regalo del mes.
En caso de que no te aparezca la pagina
principal, puedes instalar los diferentes
programas haciendo doble clic en el
ejecutable correspondiente, al que puedes
acceder a través del Explorador.

En el caso de las demos, te indicamos la ruta
de instalacion en la ficha técnica de

cada una de ellas.

seseee

—

Segundo pack de expansion de

Operation
Hashpoint

En el apartado de extras encontraras el
segundo pack de expansion de Operation
Flashpoint. El pack incorpora nuevas
funciones multijugador, como la plantilla
estandar de creacion de misiones, tres
nuevas misiones multijugador (una por
equipos y dos cooperativas) y tres nuevos
vehiculos: el helicoptero AH64, el
helicoptero de transporte US CH-47 Chinook
y el vehiculo todo terreno M998 HMMWV. EI
pack incluye, ademas, el software para la
creacion de servidores dedicados en los que
competir o cooperar en misiones
multijugador a través de Internet.

————— 2

SW: GALACTIC BATTLEGROUNDS
INSTALACION: Demos/Galactic/SWGB_Trat:exe
GENERO: Estrategia
DESARROLLADOR: LucasArts
REQUISITOS: Pl 233, 32 MB RAM, 100 MB
libres, DirectX 8 tar]eta graflca 3D de 2 MB.
> La estrategia en
tiempo real
i vuelve al uni-

Bl verso de La
Guerra de las
Bl Galaxias de la

" mano de SW:
Galactic Battlegrounds. Seis civilizaciones, entre
las que destacan la Federacion, el Imperio, Royal
Naboo y la Alianza de los Rebeldes, se disputan el
dominio de la galaxia. La demo ofrece una mision
de la campafia de Darth Vader y la posibilidad de
realizar batallas multijugador on /ine.

CONTROLES

Todos los controles se realizan con el raton




* Pool of Radiance

o Star Wars: Galactic Battlegrounds
° Championship Manager 01/02

o Super Bust-A-Move

o Aliens vs. Predator 2

* Rally Championship Xtreme

e Conquest: Frontier Wars

* Red Faction (multijugador)

¢ Half-Life v 1.1.0.8 espafiol
* Half-Life v 1.1.0.8 inglés
°CSvi.1-v1.3 mod

* CS v1.2 - v1.3 retail esp

o Parche para C v1.3 retail

e (Quake 3 Arena Point Release v 1.30
e Serious Sam v 1.04

* Segundo pack de expansidn de
Operation Flashpoint

* Temas de escritorio Sea Dogs

o Viapas y skins para X-COM: Enforcer

o DirectX 8.0a
o WinZip 8.0

e Juego completo:

SEVEN KINGDOMS
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CHAMPIONSHIP MANAGER 01 07
INSTALACIDN Demos/Champlonshlp/Champlonsﬁlp.exe
GENERO: Deportes

DESARROLLADOR: Sports Intera

REQUISITOS: P 133, 16 MB RAM, 20 MB libres,
DirectX.

Este popular
manager de
fatbol cumple
su décima edi-

“ PRGN ) cion esta tem-
7 porada. En la

: jugar en caste-
llano y con todos los equipos espafioles actuali-
zados en el modo de partida rapida. Se incluyen
las competiciones de 1?, 22 y 22 B, con historia-
les y estadisticas muy precisos. Antes de jugar,
copia el archivo “ESP.gst” en el directorio
“gstart”, dentro de la carpeta donde hayas insta-
lado el juego.

Todos los controles se realizan con el ratén

Demos/Rally/Rally.exe “*

GENERO: Carreras
DESARROLLADOR: Warthog
REQUISITOS: Pl 233, 32 MB RAM, 65 MB
libres, tarjeta grfica 3D de 16 MB, DirectX 7.
La dltima entrega
de la serie Rally
: Championship
combina 24 cir-
cuitos de simula-
cién y 12 circui-
d tos arcade, con
un S|stema de danos muy detallado. La demo te
permite jugar un nivel del juego, en un dnico cir-
cuito y al volante del exclusivo Subaru Impreza
2001. Durante la instalacion, selecciona omitir si
surge algin problema en la instalacion de algunos
ficheros.

CONTROLES
Acelerar: Cursor arriba ° Girar: Cursores izq. y

derecho * Marcha atras/frenar: Cursor abajo

SUPER BUSTA-MOVE
INSTALACION Demos/Super/Suerexe""‘"
GENERO: Puzzles
DESARROLLADOR: Taito
REQUISITOS: PIl 300, 64 MB RAM, 60 MB
libres, DirectX.
A o Bust-A-Move
fue uno de los
juegos  mas
populares de
las salas recre-
ativas. Llega
ahora al PC
con una version actualizada que conserva su
adictiva jugabilidad. Se trata de eliminar las boli-
tas que se van amontonando en la pantalla, reu-
niendo al menos tres del mismo color. Animado
por una gata y un dragén de estética japonesa,
iras pasando por niveles cada vez mas dificiles y

Esicodélicos. Diversion en estado iuro.

Movimiento: Cursores ¢ Disparo: Z

288 ° e
CONQUEST: FRONTIER WARS

INSTALACION: Demos/Conquest/CQDeﬁTb'.‘Eke
GENERO: Estrategia
DESARROLLADOR: Fever Pitch Studios
REQUISITOS: PII 350, 64 MB RAM, 150 MB
libres, tarjeta graflca 3D de 8 MB, DirectX 8.

i L2 humanidad
descubre, en el
siglo  XXIII,
unos agujeros

de gusano
< )" ) césmicos que
- Bl conectan las

galaxias y sistemas solares del universo. Como
comandante de una de las tres razas del juego, tu
funcion seré explorar y colonizar sector por sec-
tor toda la galaxia. La demo te permite participar
en batallas répidas contra un total de seis adver-

sarios de la |A o a través de Internet.
CONTROLES
Todos los controles se realizan con el raton

INSTALACION: Demos/Aliens/avp2denit:&xe
GENERO: Accion
DESARROLLADOR: Monolith
REQUISITOS: PIIl 450, 128 MB RAM, 100 MB
libres, DirectX 8, tarjeta aceleradora 3D de 16
MB compatible Direct3D.
7 F 4 La secuela de
- Tl i Aliens vs
Predator reline
elementos,
criaturas y
escenarios de
- las peliculas de
la saga Alien y Depredador en tres historias
entrelazadas. Cada una de estas historias se
desarrollan desde el punto de vista de un joven
marine, un Alien recién nacido y un depredador a
la caza. La demo incluye una pequefia seccién de

un nivel Erotaionizado ior el marine.

Movimiento: W, A, S, D « Accion: E
Disparar: Boton izqdo.

Demos/Red/RedFactlonWorldwm'ecfemo exe
GENERO: Accion
DESARROLLADOR: Volition
REQUISITOS: PII 400, 64 MB RAM, 155 MB
libres, tarjeta grafica 3D de 8 MB, DirectX 8.
Esta demo de
Red Faction te
permite jugar
nuevos niveles
del modo para
il un solo jugador
y los mapas
multuugador contenidos en los test multijugador
del juego. En el modo para un solo jugador incluso
podras conducir uno de los cinco vehiculos del
juego. La demo incluye dos modos multijugador,
deathmatch y capturar la bandera (entre dos equi-

pos), con soporte para un total de 32 jugadores.
CONTROLES

Movimientos: W, A, S, D ¢ Usar: Enter
Disparo principal: Botdn izqdo.
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Ancient Adversaries
Si lo tuyo es la estrategia en tiempo real consistente, versatil y

de atmosfera medieval, ya puedes empezar a darnos las gracias,
porque acabamos de regalarte uno de sus mejores titulos.

revor Chan podria haberse
dedicado a coleccionar sellos
y hacer bricolaje. Pero no, el
hombre tenia una ambicién sin
limites, asi que se puso manos a la obray
cred uno de los mejores juegos de estrate-
gia de Ia historia.

En su obra magna habia sitio para

todo, ya fuese el desarrollo de civilizacio-

Ahora solo te queda sentarte y empezar a disfrutarlo.

nes o el exterminio de una extrafa fauna
de lo mas variopinta y monstruosa. Seven
Kingdoms (7K) es un juego de estrategia
en tiempo real que se conserva tan fresco
como el dia en que se edit6. En él deberds
realizar un completo esfuerzo civilizador y
extenderte por los siete reinos que consti-
tuyen el mundo del juego. Y también
queda un margen generoso para el

e P

Deberas ganarte la confianza de tu gente defendiéndolos de todo tipo de ataques.
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Instalacion

GENERO: Estrategia

DESARROLLADOR are
REQUISITOS: P 90 MHz; 16 MB de RAM; 50
MB de espacio en el disco duro.

Seleccionar unidad Bot6n derecho del raton
Accion Botdn izquierdo del raton
Siguiente edificio Cursor arriba y abajo
Siguiente unidad Cursor derecho e izquierdo

Centrar la cdmara sobre el rey K
Centrar la camara sobre los generales G

Centrar la camara sobre las fortificaciones F
Seleccionar espias Y

Seleccionar barcos H
Centrar camara sobre los recursos <

Modificar la velocidad del juego 1al9
Cambiar entre ventanas opacas y transparentes P

comercio, la negociacion y la tactica mili-
tar de alto nivel.

En definitiva, 7K es una de las obras
maestras del género. Familiarizarse con su
dinamica y algunos de sus secretos no es
cosa facil, aunque podras configurar el
grado de dificultad para adaptarlo a tus
conocimientos y al ritmo de tus progresos.
Existe un tutorial extenso que te permitira
empezar con buen pie el juego y un
manual que encontrardas en el CD
(D:\StufAMANUAL\7Kaa.pdf).

Reproducecion

Como en la mayoria de juegos de estrate-
gia, una de las claves es conseguir una
reproduccion fluida. Claro que en este
juego la cosa no pasa por la simple crea-

5 QU T Yurn Fon 1 Acpma i i ke by Mo’y
5 v 75, B Yo Tt e N b Unrnprews

Para atacar a los Fryhtans necesitas
un ejército poderoso.



_______SEVEN KINGDOMS

| % Jan 10, 1012 1 Peasant in Arbela in Willam's Kingdom [ is rebeliing,

| B Jan 9, 1012 5 Peasants in Anshan in Willam's Kingdom Il are rebelling.

| % Jan 2, 1012 27 Peasants in Abdera in Willam's Kingdom B are rebelling.
T —— . PGS Gl e

" 2 e : 7
i ; Allow  Trade Trade
|} Kiomdom Peputation Stk gk Trealy

d tribute.
f} Offer fo purchaes throne and unile kingdsis.
N Serrender.

Controlar el mercadeo es (itil para
mantener una sana economia y una
inflacion moderada.

cién de unidades: también tendrds que
apoderarte de ellas y conseguir que crean
en tu poder. Puedes utilizar la fuerza bruta,
pero suele surtir mas efecto ofrecerles tu
proteccidn y un buen trabajo. Las tacticas
de exterminio indiscriminado no funcio-
nan, ya que ¢quién quiere reinar sobre un
paramo desierto?

Lo mas (til y razonable es ganarte la
simpatia de los habitantes de los principa-
les nacleos de poblacion. En caso de que
escasee la mano de obra, observa los cen-
tros de produccién. Suelen atiborrarse de
trabajadores que a veces no necesitas, ya
gue no tienes un comercio lo bastante flui-
do como para dar salida a los productos o
materias primas que obtienes. Si necesi-
tas refuerzos, opta por contratar mercena-
rios en las posadas.

Tomate con calma esto de la expansion.

4 es probable que te
| falten peones a los

' suerte, puedes
| reconvertir a tus tra-

| res, aunque perderan
it 1a experiencia acu-
¥ mulada. El comercio

i de la expansion.
| Tendrds que pagar
sueldos, y para eso
i necesitards dinero.
* Mantén un ojo en el

contador de dinero. Si baja de las mil unida-

des, empieza a preocuparte y a disefiar un
plan de choque.

Es muy dtil llegar a acuerdos comercia-
les con otras civilizaciones o fomentar
acuerdos de intercambio mutue entre ciu-
dades bajo tu dominio. También puedes
optar por recaudar impuestos, aunque tus
ciudadanos se rebelardn si los consideran
abusivos. Fijate en el nivel de lealtad de la
ciudad. Con niveles superiores a 50 pun-
tos, Ia poblacidn estard dispuesta a dar su
vida por ti. Entre 30 y 50, la cosa no estd
tan clara, y con menos, te traicionardn a la
primera de cambio. Colocar generales en
las fortificaciones y hacer que los habitan-
tes se sientan (tiles son las mejores far-
mulas para evitar peligrosas insurreccio-
nes o repentinos cambios de bando.

Espionaje

Aunque CIA y CESID cambien de nambre,
todos sabemos qué son y para qué sirven.
La importancia del espionaje es algo que

Plantéate crear rutas cumerciéles entre

puertos. En algunos casos el mar facilita las

comunicaciones.

Los espias son unas de las unidades mas
itiles. Entrénalos para mejorar su eficacia.

ningln imperio que se precie de serlo
puede permitirse el lujo de olvidar, Puede
que al principio no les hagas mucho caso a
tus espias, pero segln progreses descubri-
rés el abanico de posibilidades que ponen a
tu disposicion.

Una vez creados, coldcalos en tus ciuda-
des o centros de trabajo. Alli desarrollaran
tareas de contraespionaje y, lo mejor de
todo, desarrollaran sus habilidades. Cuando
consigan mas de 60 puntos de experiencia
empezaran a ser Gtiles. Puedes emplearios
para hacerte con el control de ciudades a
base de socavar |a lealtad de sus habitantes
0 para robar tecnologia al enemigo. Pero
sin duda una de sus habilidades mas intere-
santes son los sobornos. Si consigues
sobornar a los generales enemigos, éstos
no te atacaran mientras pasas las ciudades
por las armas.

También puedes mantenerlos latentes en
ciudades enemigas en espera de que aumen-
ten sus puntos de experiencia. No obstante,
su lealtad disminuird més que entrendndolos
en el contraespionaje. Con el maximo grado
de experiencia, puedes plantearte incluso lle-
var a cabo un fulminante regicidio, aunque
las probabilidades de éxito no son muchas si
tu enemigo cuenta con un buen contragspio-
naje. Con estos consejos y el tutorial, pronto
te convertirds en el Atila de los siete reinos,
en el terror de los Fryhtans. En definitiva, en
todo un crack de la expansidn de imperios.
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o4  SI, deseo recibir fos nimeros atrasados indicados con una cruz al precio de 595 pesetas (3,57 EUROS) por ejemplar:
& g [ Cin2 e [On
‘;_, 3 Si, deseo recibir los nimeros atrasados indicados con una cruz al precio de 695 pesetas (4,18 EUROS) por ejemplar:
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THE LONGEST JOURNEY
ALCANZA EL NIVEL PREMIUM

ﬂ& Computer Hoy
“Los graficos son sencillamente-excelentes, con un doblaje de cine” “Producto-recomendado”

Micromania
‘ & "Una delas mejores aventuras de la historia de los videojuegos y con el mejor doblaje jamas realizado"
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"Una aventuraimprescindible para los-amantes del género”
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e suerte” "Producto recomendado”
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Gamesreview.com
“Decir que nos hemos encontrado con una ‘obra maestra-posiblemente sea quedarse corto”
- PC Today
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‘Lo tiene todo-para-convertirse en-un clasico”
Game Live
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Los titulos FX Premium se venden en quioscos, grandes almacenes y tiendas de informatica
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- Tres héroes diferentes con los que jugar, por separado o de forma conjunta.
- Hasta 8 jugadores a través de Internet / LAN. - Incluye exclusivo editor de mapas y misiones. - Made in Spain.

PCCDROM® Paseo de la Castellana, 9-11 ~ 28046 Madrid - Telf. 91 789 35 50 - Fax: 917893560

2001 Virgin Interactive Entertainment. Todos los derechos reservados. Todos los logos son marcas comerciales registradas y pertenccen a sus respectivos duciios.





