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ADIOS A DINAMIC

Es oficial: Dinamic Multimedia ha dejado de existir. La decana del
software espafiol sobrevivia mal que bien tras la suspension de
pagos de la pasada primavera y ahora se ha visto obligada a
cerrar sus puertas de forma definitiva. Te preguntards como es
posible que los editores de una licencia tan rentable como PC
Futbol hayan quebrado, y puede gue incluso ellos se lo
pregunten. El caso es que los problemas financieros de la
compaiiia parecen venir de atras y que el frustrado intento de
crear una division on line supuso el golpe de gracia.

El cierre de Dinamic evidencia una vez mas que, hoy por hoy, las
compafiias espafolas del sector se mueven en un estrecho
margen de supervivencia. Basta con un paso en falso o0 con que
un juego de alto presupuesto venda menos de lo esperado para
que casi haya que echar la persiana, y eso crea un clima de
incertidumbre en el que se hace dificil asumir riesgos.

Dinamic era una compania que se caracterizaba por pensar en
grande. Invirtio en proyectos ambiciosos, aposto por equipos de
desarrollo espafioles quizd no muy conocidos a nivel internacional
pero si de probada solvencia y, en definitiva, siempre pudo
presumir de un catalogo variado y de alto nivel. Asumio riesgos,
tal vez cometio errores y ahora, por desgracia, ya es historia.
Ademas de solidarizarnos con las 55 personas que han perdido
su trabajo, esperamos que alguien recoja el testigo de Dinamic y
apueste por el producto nacional. En caso contrario, juegos como
Runaway, Grouch o PC Futbol ya no seran posibles.

Jordi Navarrete
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Pool of Radiance

Myth 1l

Empire Earth

Rally Championship

Stronghold

Conguest: Frontier Wars
ommandos 2

Red Faction

Codename: Outbreak

Prejest Clon Rol de primerisimo nivel, con escenarios, razas y (lo que es mas
Paris - Dakar Rally \ importante) reglas nuevas, en concreto las de la tercera edicion
Kohan de Advanced Dungeons & Dragons. Muy pronto se asomari a
House of the Dead 2 c“ vuestra pantalla amiga, la del PC.

The Ari of Magic
Arcanum

Sub Command
Spider-Man

Evil Twin ; .
MaM's Bnrr_e a devorar nuestraﬂcnmple'ta diseccion
del juego con el que soiiabas dia y noche. Y
Super Bust-A-Move preparate para hacerle un hueco en tu altar
The Sting! privado a un juego realmente grande.
Poseidon

Myst 11l Exile
MechCommander 2
Trucos

Caria Blanca
Correo sin pelos en la lengua
Noficias

La aciualidad PC en 12 pdginas
Opinidn

Oportunidades

Juegos de lujo a precios de risa
En la Red

Nuestro paseo por arenas virtuales
Informe: Rol Muftijugador

On Line

Hardware

Novedades y comparativas
Cb1y CD2

La feria de Londres anda de capa caida.
Aun asi y pese a las grandes ausencias,
no faltaron huenos juegos, aunque
muchos de ellos se presentasen fuera
del recinto oficial de exhibicidn.

‘Godename:
Outhreak

El género de accion lleva meses
moviéndose al compas de la tictica y el
sigilo. Esa es también la miisica de fondo
de este juego que suena como una
orquesta de violines bien afinados.

V' 5/ GAME LIVE PC



obre €l han centrado

e el pack Half-Life
rte del correo de este mMes. Y es qu
Gengrg?:rcl)anp?aesta dando quebraderos de cabeza técnicos a mas de

Counter—Smke? Las dudas y comentarios s

uno con tanta actualizaci

" Hay un camino a la zquierta )

Estoy algo molesto porque creo que la gente
que es zurda (que creo que son UNoOSs cuan-
tos) tiene problemas para encontrar hard-
ware para el ordenador. Por ejemplo, a la
hora de comprarse un ratén, la mitad de los
de la tienda no te sirven y la otra mitad sue-
len parecer de juguete. Y con los ratones
aln, pero con los joysticks la cosa se pone
imposible. ¢Quién ha visto alg(in joystick
para zurdos? Los que se pueden utilizar con
ambas manos (ambidiestros) son pocos y
para colmo son de muy mala calidad: se
rompen, son imprecisos o anticuados. Yo
me pregunto: ¢tan minoritarios o “raros”
$0mMos como para no fabricar un misero
joystick decente para zurdos ?

¢Conocéis alguno que sirva? S.0.5.

Jordi Tarrés (e-mail)

Alguno hay, aunque ambidiestro. Prueba con
el Saitek Cyborg 3D Gold USB, que se puede
adaptar a zurdos con basiante facilidad.
Incluye timdn, palanca de gases, hat de 8
paosiciones y 10 botones. Es una
recomendacidn del companero Artigas, que
es zurdo, ademds de cleptémano y
dipsémano.

" Extrafios en elparaisa )

¢Los de id Software se han vuelto locos?
¢ Pero como dejan entrar en la sala de las
joyas de la corona a un extrafio, por asi
decirla?

Ya no sé donde vamos a llegar, me decia
a mi mismo cuando voy vy leo que Unreal
2 itambién lo van a desarrollar otros!
¢Pero cdmo?

o N
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on y tantas versiones. A este paso vamos
2 abrir una investigacion. Sanchez, al tajo.

Esto es de locos. Es como si fuera Gates
y dejara desarrollar Windows a su
desconocida e inexperta abuela.
Jaume. Alicante

Muy sencillo: estdn hartos de trabajar un
afio si y otra tamhbién en la misma
licencia. Pero como da dinero y no
pueden renunciar a ella asi como asi,
prefieren dejarla en manos de alguna
compaiiia capaz de aportar algo de
frescura y hacer, de paso, el trabajo
sucio mientras ellos se dedican a otros
proyectos. 0 a vivir de rentas, que es
suefio de todo hijo de vecino.

Una Red sin cuotas )

Mi principal duda en estos momentos es
si saldra algln dia un buen juego on fine
sin tener que pagar cuotas tan elevadas
para poder jugar. Y cuando digo un
“buen juego on line", me refiero a un
juego coma Ultima o Everquest, juegos
exclusivamente on line, pero que no
obliguen a pagar cuotas cada mes.

Otra cosilla. Soy un jugador de Counter
Strike y, como sabran ustedes, los servi-
dores se actualizan muy rapidamente con
los nuevos parches, asi que te los tienes
que bajar. He visto que habéis incluido
las nuevas actualizaciones en el CD de
este mes, pero ya hace mas tiempo que
han salido. A ser posible, a ver si las
pudierais meter justo cuando aparecen.
Gracias por todo.

Carlos Sanchez, Barcelona

Ten en cuenta que mantener un servidor
operativo cuesta dinero, por lo que las
compaiiias se ven
obligadas a hacer pagar
para jugar. Veremaos si
otras farmulas para
conseguir ingresos, como la
publicidad, pueden hacer
gue las cuotas se \ &
reduzcan o desaparezcan
en el futuro.

Siempre intentamos incluir
las iltimas actualizaciones
disponibles, pero desde que
terminamos el CD hasta que
Ia revista sale pasa més de
una semana e incluso puede

pasar mas tiempo hasta que tii la
compras, asi que en ese lapso puede
aparecer malerial mas reciente.

¢Por qué la frase del asunto? Pues porque
estoy un poco cabreado con las compafias
de software: sus lanzamientos de juegos de
forma precipitada y bajo presion acaban
dafiando tanto al usuario como a la imagen
de la misma empresa. Lo que hicieron con
la expansion de Baldur’s Gate 2 s penoso.
Requerir desde el principio un parche para
que el juego funcione... No sé cédmo lo lla-
maran otros, pero eso en mi pueblo se lla-
ma “chapuza”. Por otra parte, hace poco me
hice con la version de venta de Counter
Strike, junto con el Half Life, pero aiin no he
podido jugar en red. La versidn es la
primera (1.0.0.0) v las actualizaciones me
traen de crdneo, ya que o me piden una
actualizacion anterior a la dltima o mapas
adicionales o el actualizadar automatico me
baja un parche que no sirve por estar en
otro idioma...

Santi Lopez (e-mail)

Hasta las n§rices

En el caso de la expansion de Baldur’s Gafe
2, el problema era que no podias imporiar
tus personajes con todos sus objetos, no que
no pudieras jugar. E incluso se pueden
imporiar objetos sin necesidad del parche si
grabas la partida antes de matar a Irenicus
en el original, instalas Throne of Bhaal y
pasas los personajes.

La mafia dglg_Pur'sche )

Querfa preguntaros algunas dudas:
£Sabéis si Mafia se distribuird en Espafia,
cudndo v si estara doblado al espafiol?
Muchas veces nos perdemos buenos
juegos por no tener distribuidor.
Me gustan los juegos de carreras ,
pero (ltimamente estay algo decep-
cionado desde NFS Porsche, ya
que no he visto ningtin juego
realmente bueno. ;Conocéis
alguno que se le parezca tan-
to en gréficos como en
opciones de juego?

Por (ltimo, deciros que yo
también creo que valordis

!



quizd un poco més los juegos “made in
Spain”. Un saludo y gracias de antemano.
Keyboardl (e-mail)

Tranquilo. Proein distribuird Mafia, aunque
el juego no estard listo hasta el afio que
viene. Si eres un incondicional de NFS:
Porsche, lo mds parecido que vas a
encontrar es ofro Need for Speed, por
supuesto. Nuestro estimado compaiiero
Robles te recomienda el 4, aunque sea

anterior.

Os escribo para pediros ayuda (si es posi-
ble). Tengo un Athlon a 700, placa base
AMD, 128 MB y la tarjeta Geforce 256 (Lead-
tek) que compré hace unos 19 meses. Desde
el principio tuve problemas y me cambiaron
la tarjeta (dos meses tardaron). La cosa
parecia que funcionaba, pero este verano
decidi formatear para “hacer limpieza”.
iMenuda idea! En la mayoria de juegos,
cuando llevo un rato jugando(5 o 10 minu-
tos), se cierra la ventana del juego y me que-
do en el escritorio con cara de gilipollas. Me
he bajado drivers de Nvidia, de Leadtek, de
AMD... y no sé qué narices le pasa. La ver-
dad es que me cabrea bastante, ya que el
equipito me costd 350.000 pesetas.

Luis Zaragiieta (e-mail)

Probiema gordo

Necesitariamos mas datos, pero te
aconsejariamos que desinstales los drivers
de la tarjeta gréfica que tengas instalados en
modo a prueba de falles y que instales los
iltimos. Puede que tu sistema siga tiranda
de los que vienen por defecto.

Donde estaran las vacas

&)

o

Solamente dos preguntas: He instalado,
jugado, acabado, etc, etc, Diablo Ii: Lord of
Destruction. Pero... jhe perdido las maravil-
losas vacas del nivel secreto de la vaca!
Ahora en cualquier nivel de dificultad voy a
Tristan, recojo la pierna de Wirt, voy al cam-
pamento y no pasa nada. Me gustaria que
me dijerais si se puede volver a acceder al
nivel.

Joan Zafra (e-mail)

Sdnchez jura y
perjura gue sélo
puedes acceder a
ese nivel con un ‘
mismo personaje
una vez en cada

uno de los niveles
de dificultad, asi que
si ya has completado
el juego en los tres
niveles con tu personaje,

no te quedard mds

remedio que volver a

jugar con otro. yri

COEXISTENCIA PACIFICA

Hay una cosa que me ha llamado la atencion desde vuestro primer
namero (con aquel reportaje en el que se ¢cuestionaba? el reinado

del PC). Se trata de la absurda (a mi parecer) mania que tenéis al
mundo consolero... Es que lo que habéis puesto en el nimero de
septiembre me ha encendido. En la cabecera de una pantalla del
Starfighter para PS2 ponéis: “Starfighter en la PlayStation 2. Los
graficos de la version para PC seran mejores”. Seguro que serd asi,
por lo que contais en el articulo, pero... ;Qué os empuja a poner siem-
pre ese tipo de comentarios? Sefiores, el PC es maravilloso y las con- ‘
solas también! Asi de facil.

Yo, como vosotros, prefiero jugar en PC, pero cuando juego un titulo de consola

bueno o veo una captura impresionante... No sé, no necesito establecer comparaciones... Lo
disfruto y me alegre de que todo sea cada vez mds realista. Y estoy seguro de que mas de uno
de vosotros se ha pasado noches en vela con Metal Gear Solid, Zelda 64, ISS, Gran Turismo...
Cada soporte tiene sus ventajas (y pienso que hariais bien en reconocerlas objetivamente). ;No
0s parece infantil establecer una competencia innecesaria, cuando los dos geniales soportes

pueden convivir?
CoDo (e-mail)

e nuestro equipo de redactores y analistas es came de con-

(al que no citar
g ance. Y olra le r
igenuo, de gue la espiral de Sega lenia

10s para qiie no pase vergiienza) acaba de
¢ una Dreameast a su primo convencido,
yerdla para ralo. Por supuesto que recono-

cemos las virtudes de uno y otro soporte: promelemos abrir una investigacion para que sal-

gan a flofe esos preocupantes inc

)

Os escribo para que me resolvdis una serie
de cuestiones:

Me gustaria saber qué tiene pensado hacer
este afio Electronic Arts con FIFA 2002, si va
a ser tan decepcionante como el anterior. A
ver si es posible que comentéis algo sobre
el juego mediante imagenes o que me dije-
seis si alguien va a sacar algtin juego de fiit-
bol novedoso, con buenos graficos y con
equipos ademas de selecciones, tomando
como referencia el /ss Evolution de PSX.
También me gustarfa que comentaseis algo
sobre el nuevo PC Fitbol.

Ademds me gustaria que me dijeseis si
alguna compafiia tiene pensado sacar un
nuevo Dragon Balf para ordenador.

Y para terminar, ¢cudl es el mejor juego de
Férmula 12

Daniel Espinosa (e-mail)

Echale un vistazo a nuestro reportaje de la
ECTS (pdgina 22) y veras lo mucho y bueno
que va a depararnos el nueve FIFA. Sabre
PC Fithol, teniamas mucha informacidn,
pero fras el cierre de Dinamic, no se sabe si
verd la luz.

Nadie ha hecho publica su intencién de
editar un nuevo Dragon Ball para PC, y si
tuviésemas que decantarnos por un buen
juego de F1 elegiriamos el F1 2001, que
acaba de llegar a la redaccidn. Espera si
quieres al prximo nimero para conocer
nuestra valoracidn final, pero por lo que
hemas podido probar hasta ahora,
tiene muy buena pinta. De todas
formas, si eres un purista de la
simulacidn, quizds mejor que te
inclines por Grand Prix 3.

s de “parcialidad infantil” de que nos habias.

Dudas diversas

Os escribo este emilio con el fin de que me
aclaréis unas dudas:

1. ¢ Cudndo saldrd Warcraft 3?

2. ¢Es posible encontrar alguna demo de
Commandos 2 en Internet? Si la hay,
¢podriais decirme desde qué pagina se
descarga?

3. Una cosilla més, ¢cémo puedo jugar a
Half-Life a través de Internet? Cada vez que
lo intento me da error.

Un cordial saludo y hasta la préxima,
Héctor Prieto Pérez, Erandio (Bilbao)

1. ¢Acaso se sabe cudndo llegard el hombre
a Marte? Se pueden hacer estimaciones
(pongamos en la primera mitad del afio que
viene), pero nada de fechas concretas.

2. Si existiera, ya la hubiéramos publicado,
pero todo indica que no la habrd.

3. Imaginamos que deberds instalar alguna
actualizacion. Ve a Hastajuego.com, al
apariado Accidn 3D gue hay en la seccidn
“Gamers”. En la lista de juegos enconirards
Half-Life. Haz clic en “infos”, donde
explican a la perfeccion los pasos a seguir
segtin sea tu caso.

e g s e

Si quieres que sirvamos de altavoz a
tus puntos de vista, dudas, quejas o
exabruptos, no te cortes y escribe a :

CARTA BLANCA
Game-Live
C/Mestre Nicolau, 23 - Entlo.

08021 Barcelona

0 envianos un e-mail a :
carfablanca@ixoiberica.com
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La veterana compaiiia espaiola ha guebrado

El pasado 24 de septiembre Dinamic Multimedia se vio obligada a cerrar y a despedir
a sus 55 trabajadores. La veterana empresa ha explicado que la crisis financiera que
arrastraba desde principios de afio, que ya le obligé a presentar un expediente de
suspensidn de pagos el pasado mes de marzo, ha forzado ahora el cese de sus
actividades empresariales y comerciales y la puesta en marcha de un expediente de
regulacion de empleo que afecta a la totalidad de su plantilla.

Dinamic Multimedia fue fundada a principios de los afios 80 por los hermanos Ruiz,

quienes, poco después de la
PN \venta de la compariia a
P e mediados de los 90, dejaron
= LSURUR |3 empresa para fundar FX
Interactive.

Dinamic ha producido y promocionado internacionalmente el software espafiol
durante estos (ltimos afios. Ademds de editar PC Fitbol en diversos paises,
logrd que titulos como Grouchy Resurrection se distribuyeran en Taiwan, Hong
Kong, Rusia y Polonia. En mayo de este afio consiguié entrar en mercados
como los de Francia, Gran Bretafia y Holanda gracias a sus acuerdos con Ubi
Soft y Akei Interactive. Dinamic ha editado juegos tan populares como PC
Fiitbol, Resurrection, Grouch o Runaway, su Gltimo éxito. Todavia se desconoce
qué va a suceder con los proyectos que tenia en marcha, como la actualizacion
del ditimo PC Fitbol o la edicién del afio que viene, aunque la compaiiia ha
sefialado gque estdn cancelados. De todas formas, no se puede descartar que
alguna compafiia se haga con sus derechos.

k

La industria de los videojuegos espaiiola pierde a
uno de sus actores mas importantes.

La decision de Maxis ha sido del todo
inesperada. SimsVille iba a combinar la
construccién de ciudades de SimCityy la
simulaci6n social de Los Sims, dos de los
juegos mas rentables de estos Gltimos
anos. Al parecer, Maxis ha considerado
que la jugabilidad de SimsVille no estaba a
la altura de sus titulos anteriores. Por otra
parte, la intencién del juego era sacar a los
jugadores de Los Sims de sus casas y
darles la capacidad de explorar su
vecindario, algo que, segln Maxis, ya \
podrdn hacer en Hot Date, la proxima R
expansion de Los Sims.

Maxis llevaba dos afios trabajando en
SimsVille y todo parecia estar listo para
lanzar el juego en enero del 2002. El

equipo de desarrollo de SimsVifle ha
pasado a otros proyectos de la compafia,

The Sims Online y otros titulos que todavia

no han sido anunciados.

La cancelacion de
imsVille es una

a noticia para
s de Los

GAMELIVEPC /'8 4



& Dirige a 7 personajes distintos, e . . & Sistemna multijugador original,
cada uno de ellos con habilidades gt = que permite hasta 35 jugadores
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dinamismo. IA innovadora y mds de 30

CLI @K ordenes para luchar contra mds de 20
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Secuelas de la tragedia
del 11 de septiembre

La tragedia de Manhattan
ha sensibilizado a la mal gusto o claramente
industria virtual. ofensivos.

Por lo pronto, Microsoft ha
decidido suprimir las dos
torres del World Trade Center de Flight Simulator 2002, la
nueva edicién de su famoso simulador de vuelo, que llegard
a las tiendas en noviembre. Asimismo, la compafiia
publicard un parche que eliminaré la parte de la intro de los
titulos Flight Simulator anieriores en la que se hace
referencia a la colision de un avién contra un rascacielos.
Electronic Arts suspendid temporalmente su juego de
conspiraciones on line Majestic, debido a su delicada
temdtica. También va a cambiar la caja de Red Alert 2y de
su expansion Yuri's Revenge, en las que podian verse
ataques contra diversos lugares emblematicos de Estados
Unidos, entre ellos el World Trade Center.

Los atentados terroristas del pasado 11 de Por su parte, Ubi Soft ha retrasado hasta nuevo aviso el
septiembre estdn dejando secuelas también en lanzamiento de su juego de accidn tdctica Tom Clancy’s

los juegos. La industria estadounidense esté Rogue Spear: Black Thorn. La compafiia quiere revisar los
mirando con lupa el contenido de muchos de  actos terroristas que recrea el juego para evitar herir

sus fitulos por si pudieran considerarse de sensibilidades.

9 F T oy

. &
-
4
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Lionhead prepara la secuela de su divino titulo
La expansion de Bfack & White,
Creature Isles, ha destapado el

desarrollo de una secuela del juego.

Peter Molyneux y su estudio, Lionhead,
estan aprovechando el desarrollo de esta

expansion y de un nuevo proyecto llamado
provisionalmente Dimitri, del que no se conocen

mas detalles, para dotar de nuevos elementos y
tecnologia a la secuela de Black & White.

Los cambios més importantes respecto al titulo
original radican en las criaturas, que serdn mas
inteligentes, y el terreno, que pasara a ser un

escenario mas avanzado tecnologicamente y
con un caracter belico mas acentuado. El
mundo del juego cambiara radicalmente,
con la inclusion de ciudades. Las

diferentes tribus lucharan entre si y t0, Al igual que en la expansion, todos los aldeanos y

como dios, deberas elegir una a la que criaturas podran hablar. Otras novedades serdn la
proteger y dar apoya. posibilidad de vestir a tus criaturas y la introduccién de

En Black & White 2 contarés con la un nueva efecto mdgico por el que podras crear
ayuda de la criatura y el hijo de ésta murallas y torres para defender mejor tu territorio. El
que hayas elegido en Creature [sles.  juego podrfa estar finalizado en otofio del 2002.

Cual Apolo o Atenea
del Olimpo griego, en
B&W 2 protegeras a

tu tribu favorita.

L &
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Nueva entl'ega de l:nlm Nll:Bae Rally

Codemasters ha confirmado ¢l desarrollo de una nueva entrega
de la serie Colin McRae Rally, que estara lista en el 2002. A
diferencia de los titulos anteriores, que se centraban en los /
coches v las pistas, Rick Nath, productor asociado del juego,
explica que la intencién ahora es “que el jugador tenga la
sensacion de que es realmente McRae, no el coche, y que
actde de forma conjunta con el copiloto Nicky Grist y todo
el equipo Ford”.

El Ford Focus RS World Rally volvera a ser el coche més
importante. Se esta disefiando para gue todas sus partes
sean operativas y se mejorard el motor
de dafios para que el coche sea
completamente destruible.
Codemasters trabaja codo con codo
con Ford Racing en el proyecto.

En Colin McRae Rally

3 te meterds mas que nunca en
la piel del mitico piloto de rallies.

-

TODO POR EL MODO
MULTIJUGADOR

Segundo pack de expansion
e Operation Flashpoint

Codemasters ha publicado el
segundo pack de expansion de
Operation Flashpoint, que podras
descargarte gratuifamente desde los
numerosos links de la pagina web
www.codemasters.com/flashpoint/front-

upgrades.htm. El pack incorpora nuevas funciones
multijugador, como fa plantilla estandar de creacion de misiones,
tres nuevas misiones multijugador —una por equipos y dos
cooperativas— y tres nuevos vehiculos: el helicoptero AH64, el
helicdptero de transporte US CH-47 Chinook v el vehiculo todo
terreno M998 HMMWYV. El pack incluye, ademas, el software para la
creacion de servidores dedicados en internet.

PELEAS DE IONOS

A remolgue del sonado estrena del remake de Tim Burton de
El Pianeta de los simios, Ubi Soft, Fox Interactive y Visiware
han firmado un acuerdo para publicar juegos basados en Ia
novela original de Pierre Boulle y la famosa saga
cinematografica. Los juegos seran titulos de accion y
aventuras y contaran con historias inspiradas en las dos
primeras peliculas de la famosa saga.

En el primer juego, que estara a la venta en breve, lucharas
por la humanidad en el papel de Ulysses, un astronauta
experimentado cuya nave se estrella en un plaﬂeta dominado
por una raza de simios
inteligentes que se disponen a
exterminar a los pocos humanos
supervivientes.

| La pelicula ha sido acogida
| con tihieza. A ver qué pasa
con el juego.
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Civilization Il en fase heta

Aunque Infogrames no cuenta atin con una fecha definitiva de lanzamiento
para Civilization /Il Sid Meier y su estudio Firaxis se encuentran testeando el
Juego. Esta secuela aportard a la serie creada por Sid Meier mejores
graficos, animaciones 3D muy detalladas, opciones diplomdticas adicionales
y nuevos elementos de combate.

Civilization I/l se hasa de nuevo en la construccion de imperios, solo que
esta vez no estara tan centrado en los conflictos militares, Podras ganar una
partida conquistando el 75 por ciento del territorio, pero también
recurriendo a la diplomacia o el dominio cultural. En el primer caso, puedes
optar por crear una institucién como
Naciones Unidas y liegar al poder:
con el apoyo de tus vecinos, y en
el segundo, potenciar el
desarrollo cultural y cientifico
de tu pais hasta convertirlo
en dominante.

Detras de Galactic Battlegrounds se esconde una
version mejorada del motor de Age of Empires.

CHOQUE DE
GIVILIZACIONES

Galactic Battiegrounds, el mes que viene

La estrategia en tiempo real llega al universo de La
Guerra de las Galaxias de la mano de Star Wars: Galactic
Battlegrounds, titulo que publicara Electronics Arts
en noviembre. Podras dirigir los ejércitos
del Imperio Galactico, [a Alianza
Rebelde u otras cuatro
civilizaciones en una serie de
batallas cuyo resultado marcar el
rumbo de la Guerra Civil Galdctica. Tendras
que planificar tu campafia por tierra, mar v aire,
con mas de trescientas unidades y estructuras
diferentes, en camparfas para un solo jugador,
escaramuzas y partidas para varios jugadores.
Los escenarios de combate van desde los
asteroides interestelares y las batallas aéreas
hasta ciudades sumergidas y refriegas en tierra.
El juego esta basado en una adaptacion del motor
de la popular serie de estrategia Age of Fmpires.

do a la
anidad a construir
S en Marte.

nales lo buscan, ni Bl A28
Qué mueren todos
 que le rodean. Chaser no estara listo Chaser (perseguidor en inglés) es,
otofio de 2002. ironicamente, el perseguido en el juego.

GAME LIVE PC



MARISGAL DEL ESPACIO

/
i

Infogrames ha publicado nuevas imagenes
de Unreal I/ que muestran algunos de los
personajes, criaturas y escenarios que
apareceran en ¢l juego. Unreal Il incluird
una serie de mejoras muy importantes
respecto al titulo original, entre ellas un
motor 3D avanzado, |A del enemigo
revisada y un sistema de didlogo en tiempo
real.

El juego estard ambientado en el mismo
universo que el de su predecesar, pero
transcurrird en planetas diferentes.
Encarnards a un mariscal de frontera de la

Nuevas imagenes de Unreal Il

~

S

Autoridad Colonial
de los Terran, un equivalente
espacial del sheriff del Oeste, v
deberas encontrar y proteger una
serie de artefactos muy poderosos antes de
gue caigan en manos enemigas.

La campaiia para un solo jugador
consistird en 13 misiones desarrolladas en
25 niveles diferentes, desde cavernas hasta
selvas, paisajes volcanicos y naves
enemigas. Legend Entertainment, el
desarrollador del juego, espera tenerlo listo
para marzo del afio que viene.

LA GRISIS DE LOS BALCANES

Primer mod en espanol de Operation Flashpoint

Un grupo de entusiastas aspafioles de
Operation Flashpoint esta creando un mod
completamente en castellano para este
juego de accion tactica. Se llama CGrisis en
Kosovo y se basa en el conflicto de los
Balcanes. = —

En el mod i seras ung de los castos
azules que la ONU envio a la zona en 1999
y deberas intentar poner fin a los
enfrentamientos entre serbios y kosovares.
Las fuerzas gue intervendran en el mod
son la legion francesa, la marina
norteamericana, el ejército ingles, el
aleman, el serbio, el espafol y el Ejercito
de Liberacion de Kosovo.

El equipo esta creando modelos del F-18,
el Harrier v el helicoptero Hin24, ademds
de numerosas armas, como los fusiles de
asalto Ak 47 y G 36 E. Mas informacion en
www.iespana es/CrisisKosovo/.

No hay duda,
_ Operation
> Flashpoint esta
gustando mucho
en nuestro pais.

A las imagenes nos remitimos. Unreal I
tiene una pinta estupenda.

Sectela para Seriglis S

| estudio croata
roteam, autor de
erious Sam, ha
anunciado que estd
fesarrollando una :
pcuela. Sus creadores
rometen nuevos
scenarios, monstruos,
as, efectos especiales
una mejora del motor
el juego. Asimismo, la
secuela mncluira un nuevo
Stema de animacion

e permitira la

gsencia de multitud de
BMIQ0S en una misma
SCena y una mejora de
herramientas para crear mods. Croteam
ista haciendo todo lo posible para acabar el
2go antes de fin de afio.

| * P S
| 4 L
‘ - -

#H

Sam regresa avido de cargarse a mas
monstruos.
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HAGERSE

Cuatro proyectos surgidos del lrm

organizacion criminal que pretende
boicotear el nuevo orden mundial. En el juego podras elegir entre
cinco tipos de personaje y dispondrds de un amplio arsenal de
armas.
Por su parte, otra compafiia sueca, Prelusion, ha presentado
recientemente dos nueves proyectos, Hauntings y No Man’s Land:
The Western Front 1916. Hauntings es un juego de aventuras y
estrategia en el que encarnaras a un fantasma, mientras que No
Man’s Land: The Western Front 1916 es un juego de estrategia en
tiempo real ambientado en la tristemente famosa guerra de

\ ] trincheras de la Primera Guerra Mundial. Prelusion es también la
Por desgracia, [0 qué > responsable de Gilbert Goodmate, un juego de aventuras de corte
plantea New Warldﬂ[der AN clasico que iba a publicar Dinamic Multimedia.
es cada dia:mas real.” - B

Las compafiias suecas se muestran muy prolificas Gltimamente. En
Termite Games trabajan en un nuevo juego de accion en primera

persona, New World Order, en cuya web oficial Z : No Man’s Land
(http://www.p3int.com/Products%20NW0.htm) puedes contemplar . i1 recrea las

40 imagenes de los escenarios y entornos generados por el motor 4 _ tacticas de la
DVA. Este motor, que ofrece un altisimo nivel de detalle y efectos Py = S Primera Guerra

de iluminacién y sombreado fotorrealistas, dotara al juego de un ' ) ey, Mundial.
aspecto auténticamente cinematografico.

En New World Order un escuadrén especializado de la policia, el
Global Assault Team, se enfrentard a The Syndicate, una poderosa

1E DE MANDO

Bmdge l:ommander te pone al mando de una nave Enterprise

Activision espera publicar este otofio un nuevo titulo de la franquicia Star Trek.
Bridge Commander es un simulador de combate espacial en el que estaras al
frente de una nave del tipo Enterprise desde su puente de mando.

Deberas investigar el origen de una explosién que ha destruido el centro de
investigacion de la Federacién y que apunta a un plan secreto urdido por
cardasianos, klingons y romulanos. Ademds de la campafia para un solo jugador,
Bridge Commander incluird cinco modos
multijugador, con soporte para
cuatro jugadores en
Internet y hasta
ocho en red.

Y YELL L L L L LI H
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TERCERA EDICION

DE SWAT 3

Sierra publica SWAT 3: Tactical

Game of the Year

Sierra ha publicado en EE UU una tercera edicion de SWAT 3 con
nuevas misiones, un modo multijugador con soporte para 10
personas y un CD con videos de tacticas de entrenamiento de los
SWAT y preguntas. Ademas de nuevas armas, skinsy maods,
también incluird un editor de escenarios y otro de niveles.
Todavia no se sabe si el juego aparecerd en Espafia, asi que si ya
tienes las dos primeras ediciones del juego, Close Quarters Battle
y Elite Edition, podrés actualizarlas a la nueva bajandote el parche
SWAT 32.0 en www.sierrastudios.com/games/swat3/. El parche
incluye el modo multijugador para 10 participantes, una mejora de
1a 1A, el editor de escenarios y |a posibilidad de jugar como lider o
recibir 6rdenes de un lider controlado por la 1A, aunque no el
contenido del CD de tacticas avanzadas.

VENGANZA EN RED ALERT 2

Westwood Studios ya ha
completado el desarrollo de
Yuri’s Revenge, la
expansion de Command &
Conquer: Red Alert 2. La
expansion, que Electronic
Arts publica este mes,
incorpora nuevas unidades
aliadas y soviéticas, dos
campafias para un solo
jugador, modos
multijugador, campafas en
modo cooperativo y un
nuevo bando, un ejército
liderado por Yuri, un
misterioso guerrero con
poderes psiquicos.

Esta es la caratula de Yuri’s
Yuri era una unidad del Revenge que no veremos.
bando soviético en Red Electronic Arts la va a cambiar.
Alert 2y ahora, en la

expansion, ha roto con los soviéticos para intentar dominar el
mundo con una tecnologia basada en poderes psiquicos.
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misiones de Cad - . con

nocturnidad y alevasiaBRicierrate entu

habitacion, reflexiona; asegurate de que

nadie te copia la respuesta y luego echalo

al buzén y no mires atras. Una copia y un

poster de este juego de accion tactica
esperan a cada uno de los

20 ganadores.

-

*> -
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Russobit-M.® es una marea registrada de Russobit-M Co. Codename: Outbreak® es una marca registrada de Russobit-M *
(@ Co. Todas las imagenes y logns son marcas registradas de Russobit-M. © 2001 Russobit-M como licencia de GSC Game
World. Todos los derechos reservados, © 2001 Virgin Interactive Enlertainment. Virgin es una marca registrada y el fogo
de Virgin es una marca regisiradae Virgin Enterprises Limited. Todos los derechos reservados.

CUPON DE RESPUESTA

¢Como se llama el estudio que ha desarrollado Codename: Outbreak? BASES DEL CONCURSO

(] Bioware >4Game World GSC L1 1d Software e Para participar en el concurso, la carta

con el cupon de respuesta debera recibirse
DOMICIL L antes del 5 de noviembre e indicar
POBLACION C. B “Concurso Codename: Outbreak” en una

. 2 esquina del sobre.
PROVINCIA: ... TELEFONOS oo o El sorteo se celebrari el 5 de noviembre

- Z : y los nombres de los ganadores seran publi-
Rellena este cupdn en mayiisculas y envialo a: paiios s el niimery de-diciembre:
GAME LIVE

7 « Solo optaran al premio las cartas con la
IXO PUBLISHING IBERICA respuesta correcta.

C/ MESTRE NICOLAU, 23 - ENTLO. e El premio no es canjeable por dinero.
08021 BARCELONA ela parllclpacmn en este concurso impli-




La tercera entrega de
Moto Racerva a ser la
mejor con diferencia.

Al igual que sus dos predecesores, Moto Racer 3 incluird
carreras de motos en circuitos asfaltados y de tierra, pero lucird
unos graficos mucho més avanzados. La tercera entrega de la
serie, que publicard Electronic Arts préximamente, ofreceré seis
tipos distintos de carreras y un total de 32 motos. Las seis
competiciones son carreras en circuitos asfaltados, supercross,
motocross, estilo libre, frial y tréfico.

Una de las novedades del juego son los circuitos cerrados
modelados a partir de pistas reales, como la Suzuka

International
de Japon. Las

carreras de motocross y
supercross seran idénticas, sdlo que las primeras se realizardn
en pistas exteriores y las segundas en circuitos interiores.
Podrds mejorar tus motos, descargar nuevos mapas una vez se
haya publicado el juego y competir con hasta ocho corredores
en el modo multijugador.

BAJOS FONDOS

Mezcla de géneros en Underworld

Accion en primera
persona, estrategia en
tiempo real y hasta
elementos de rol se
combinaran en
Underworld: Crime Does
Pay. un titulo que esta
desarrollando Phoenix
Entertainment. Al mando
de una pequefia
organizacion criminal,
tendrds gue convertirla en la mas poderosa de una ciudad
contemporanea. Podrds construir tu imperio mafioso siguiendo
diversas estrategias, como centrarte en la parte econémica o
adoptar una postura mas agresiva, eliminando a bandas rivales y
policia con medios violentos.

Underworld ofrecerd dos modos de juego: uno estratégico, con

Aminéiadns juegos de los Cuatro |
Fantasticos y Iron Man

El poder sera tu meta en
Underworld.

Spider-Man, X-Meny ahora The Fantastic
Foury Iron Man. Activision ha ampliado la
licencia que obtuvo de Marvel para
desarrollar y publicar juegos basados en
los famosos superhéroes de esta (ltima
compaiiia. El origen de este revival de
superhéroes hay que buscarlo, cdmo no,
en el cine, cada vez mds interesado en
rentabilizar el tiron de estos populares
personajes de comic.

Twentieh Gentury Fox y New Line Cinema
preparan sendas peliculas basadas en los

Cuatro Fantasticos y Iron Man, siguiendo la  Del comic al cine y, por
estela de Spider-Man. supuesto, a tu monitor.

el gue supervisaras las operaciones de tu banda desde una
perspectiva aérea de la ciudad en 3D, y otro en primera persona.
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UERRA MUNDIAL

Blitzkrieg y World War II: Panzer Claws, en camino

Los desarrolladores parecen haberse puesto de acuerdo esta CDV asegura que este nuevo titulo ofrecera mas posibilidades
temporada, pues no dejan de anunciar titulos ambientados en  tacticas que Sudden Strike, ademas de una mayor fidelidad

la Segunda Guerra Mundial. Nival Interactive, hasta ahora histdrica. El juego incluira mas de 40 unidades de infanteria,
b especializado en titulos de corte fantastico como Rage of 150 tipos de equipamiento y hasta 250 edificios v objetos
| Mages, Evil Islandsy Etherfords, desarrolla Blitzkrieg. CDV diferentes, todos ellos en 3D.
sera el editor de este juego de estrategia en tiempo real Zuxxez Entertainment trabaja en World War II: Panzer Claws,
basado en batallas historicas de la Sequnda Guerra Mundial. otro juego de estrategia en tiempo real en 3D basada en el
Al igual que Sudden Strike, otro de los titulos de CDV, conflicto bélico mas importante del sigle pasado. Los puntos
Blitzkrieg te permitird dirigir a las fuerzas aliadas, rusas o fuertes del juego seran la reproduccion fidedigna de las
alemanas. unidades y |a recreacion de batallas historicas.

Nival Interactive cambia de tercio
con Bliizkriey.

World War II: Panzer Claws estara
listo a principios del afio que viene.

HUMANIZAR EL UNIVERSO |

Construye tu imperio espacial en Galactic Civilizations

El estudio norteamericano Stardock Corporation trabaja en un
nuevo juego de estrategia por turnos llamado Galactic
Civilizations. En el juego, ambientado en el siglo XXII1, seras
el lider de la expansion de la humanidad por el espacio.
Dispondras de recursos limitados y podras ganar de
diversas maneras, ya sea mediante la conquista
militar, alianzas, dominacion econémica o
desarrollo tecnolégico.

Cada una de las seis razas del juego tendra sus
propios puntos fuertes y debilidades, asi como
estrategias diferenciadas para
conseguir el control del
espacio. Galactic

: Civilizations no estaréd
La conquista del espacio no va a ser, listo hasta finales del
desde luego, un paseo militar. praximo afo.

-
1Y
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El equipo de desarrollo de
Counter-Strike ha publicado la
versidn 1.3 del mod favorito

para jugar en Internet. Esta nueva
actualizacion, apta tanto para la
version que se distribuyd
gratuitamente en Internet como para fa
comercializada por Sierra, incorpora un nuevo
modo espectador que te permite controlar mejor el desarrollo de
las partidas gracias a su perspectiva aérea, v la posibilidad de
comunicarte por voz con otros jugadores. La nueva versién
funciona con el dltimo parche de Valve Software para Half-Life, el
1.1.0.8. La actualizacion de la version comercializada de Counter-
Strike incluye el nuevo parche. Si tienes la versién del mod
gratuito, deberds actualizar primero Halff-Life con el nuevo parche.
Mas informacion y descargas en www.counter-strike.net.

WEE Gon la nueva version 1.3 podras comunicarte por voz con otros jugadores.

Gearhox desarrollara GS: Gondition Zero
De Rogue Entertainment a Valve y de ahi a Gearbox. Valve acaba de anunciar que
serd finalmente Gearbox Software quien se encargue del desarrollo de Counter-
Strike: Condition Zero, |a version para un solo jugador de Counter-Strike. En
cualquier caso, todo sigue quedando en casa, puesto que Gearbox ya cred para
Valve las expansiones Opposing Force y Blue Shiff de Half-Life. De hecho, parte
del equipo del Counter-Strike ariginal trabajard en la nueva versién.

Condition Zero ofrecerd una campafia para un solo jugador de 32 misiones en la
que podras jugar primero como terrorista y después como miembro de una

fuerza antiterrorista. El juego contendrd también un modo cooperativo y 12
armas y objetos nuevos, ademds de nuevos personajes y mapas multijugador.

Test multijugador de Wolfenstein

Ya puedes jugar al modo multijugador de Return to Castle
Wolfenstein. id Software y Activision han puesto a disposicidn
de los jugadores una demo-test multijugador de esta
esperada secuela en la pagina oficial del juego,
www.activision.com/games/wolfenstein/. Con este test, los
desarrolladores podrdn probar con el méximo de sistemas la
capacidad multijugador del juego, algo que vienen haciendo
con todos sus titulos desde Quake 2. El test contiene un mapa
multijugador que serd incluido en la versién definitiva del
juego. Return to Castle Wolfenstein es un juego de accién en
primera persona ambientado en un castillo durante la 1l
Guerra Mundial. En él encarnaras a un prisionero aliado que
tendra la oportunidad de escapar haciendo frente a los cientos
de soldados zombis creados tras un fallido experimento nazi.
El juego podria ver la luz antes de finales de afio.
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DPragon’s Lair liega al PC

FX Interactive recupera
Dragon’s Lair, uno de los
mas ilustres antepasados

de los juegos.

Casi dos décadas después

de que Dragon’s Lair se

convirtiera en todo un

fenémeno de masas a su

paso por las maquinas

recreativas, FX Interactive

ha remasterizado y

adaptado al castellano este

titulo y sus dos secuelas y publica Ia trilogia en una edicion especial para coleccionistas.
En el pack encontrards notables actualizaciones de unos juegos que marcaron la infancia
de mucha gente y, ademds, algln que otro extra. FX Interactive ha pasado a estéreo |a
banda sonora y los efectos aclisticos y, dada la baja resolucién de los juegos originales,
ha tenido que retocar los fotogramas uno por uno para adaptarlos a los PC actuales.
Dragon’s Lair puede considerarse la primera pelicula interactiva de la historia. Su
creador, Don Bluth, habfa trabajado en innumerables series de animacién de gran calidad
y prestigio, pero sofiaba con crear una pelicula en la que el espectador asumiese también
el papel de protagonista. Lo consiguid con Dragon’s Lair, y la entusiasta acogida del
juego le anim6 a seguir adelante hasta completar una trilogia. El segundo fitulo,
Dragon’s Lair jLa mdquina del tiempo!, ya era un poco mas complejo y el tercero, Space
Ace, supuso un cambio de tercio, ya que la historia de caballeros y princesas fue
trasladada al siglo XXV.

Dragon’s Lair narra las peripecias de un caballero llamado Dirk, enfrascado en el rescate
de la princesa Daphne. Para llegar hasta ella debe superar numerosos obsticulos Y,
finalmente, derrotar al dragén que la tiene cautiva. En la segunda entrega, el malvado de
turno pasa a ser el mago Mordroc, que planea despasar a la princesita con el anillo de Ia
muerte obligndola a vagar por el mundo para el resto de la eternidad.
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LA PRISION INTERNACIONAL

Dinamic Multimedia ha
llegado a un acuerdo con
Cryo-Networks para lan-
zar en Europa, Estados
Unidos y Canada de [La
Prision, el primer juego
de rol multijugador masi-
vo desarrollado en Espa-

B )
=
fia. Tras la noticia del cie- a8
rre de Dinamic, queda por

confirmar si se hara efectivo dicho acuerdo.

& koaw
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MAS RETRASOS

v W0
'.'.'.’.‘: r l//}

Se han anunciado
estos dias retrasos
. en dos de los juegos
» mas esperados. Me-
dal of Honor: Allied
= Assault, la primera
version para PC de este juego de accion en
primera persona ambientado en la Il Guerra
Mundial, ha sido retrasado hasta febrero del
proximo afio. También Duke Nuke Forever, la
nueva entrega de la serie de juegos de accion
protagonizada por este infame héroe, vera
retrasado su lanzamiento hasta el afio que
viene.

[

WA

WORLD CYBERGAMES ESPANA

El pasado 10 de O O

septiembre se
puso en marcha la
WORLD CYBER GAMENS

segunda  ronda
preliminar de cla-
sificacion para los World Cyber Games de Seil
del proximo mes de diciembre. En las compe-
ticiones, que se realizaron on line en la web
Level51.com, han participado unos 4.000 juga-
dores. Puedes consultar en
www.level51.com/WCG/ los nombres de los
200 jugadores que lucharan por una de las 20
plazas asignadas a Espafia en la final que ten-
dré lugar en Madrid del 10 al 12 de este mes.

AHRIMAN'S GIFT

Mientras Ubi Soft publica este mes en Espa-
na Kohan: Immortal Sovereigns, un juego de
estrategia en tiempo real de corte fantastico,
TimeGate Studios, sus autores, conti-

ntian can el desarrollo de Kohan:

Ahriman’s Gift, que al final no

Sera una mera expansion,

sino una precuela indepen-

diente que no necesi-

tard el titulo original

para ser jugada.
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EXTRAS PARA RED FACTION

Volition ha puesto a disposicion de todos los
jugadores de Red Faction un kit de herra-
mientas que permite incorporar en los mods
y niveles creados con el editor del

juego nuevos modelos, anima-

ciones, efectos especiales y !

objetos. También estan

disponibles los grupos

de objetos utilizados en

el juego. Puedes des-

cargarte estas utilidades

desde la web oficial del

juego, www.redfaction.com

/news.cfm.

PARTY CANTABRA

llnaha
otro inglés en Se:

Del 9 al 11 de

noviembre se cele-

| brard en Astillero

§ (Cantabria) la

| “Juventud Canta-

3 e bri@.Net", una

nueva party organizada por la Consejeria de

Educacion y Juventud de! Gobierno de Can-

tabria. La inscripcion a la party, que reunird a

200 jovenes de entre 18 y 30 afos, costard

3.000 pesetas. Mas informacion e inscrip-

ciones en www.informajovencantabria.com
cantabrianet/default.htm.

PHANTASY STAR ONLINE PARAPE

Sonic  Team

ha anunciado

que convertira

al PC Phan- §

tasy Star Onli- | &

ne, el popular #

juego de rol = o
on line de la Dreamcast. La versidn para PC
estara basada en la versién 2.0, mejorara los

En el ndmero pasado te informabamos del
desarrollo de Sea Dogs /1, la secuela de un
juego de aventuras y rol de tematica pirata
todavia inédito en Espafia. Pues bien,
gracias a EON Digital y Acclaim podrds
disfrutar del titulo original a partir de este
mes. En el juego, que contiene también
elementos de rol y estrategia, te haréds
cargo de un barco y su tripulacion en el
Caribe del siglo XVI. Podrds elegir entre 20
barcos distintos y afiliarte a cualquiera de

;HACE UNA DE PIRATAS?

las potencias maritimas de la época,
Inglaterra, Francia o Espafia, 0 bien optar
por ir por tu cuenta y asaltar todos los
barcos que encuentres. Dependiendo de tu
eleccidn, el juego desarrollard una de las
cuatro tramas que tiene. La accion y
estrategia se desarrollan en el mar, y el
componente de rol en las ciudades, donde
puedes comprar suministros, reparar o
cambiar de barco y reclutar tripulacion y
oficiales para tu nave.

ALT LAKE CITY 2002

hunciato el juego de las Olimpiadas de Invierno

graficos con cuatro veces el namero de poli-
gonos del fitulo original de Dreamcast y
podra jugarse en castellano.

MAX PAYNE CAMPEON

El estupendo juego de accion de Remedy
Entertainment, Max Payne, ocupa el primer
puesto en la lista de juegos mas vendidos de
la cadena CentroMail. Le siguen la expansion
de Diablo I, Lord of Destruction, y Myst 11
Exile.

Salt Lake City 2002 no es muy
recomendable si sufres vértigo.

e
oy,

/ y
!

S

05 ha anunciado Saft Lake City 2002, el
pojuego oficial de los Juegos Olimpicos
08 Invierno del proxime afio. El juego esta
ndo desarrollado por el estudio inglés
tention To Detail y estara disponible para
L BN enero. Podras participar en seis
fuebas oficiales; descenso masculino,
lom femenino, bobsleigh masculino,
Sallos estilo libre femeninos, salto

'I_-- ulino K120 y slalom gigante con

snowboard
masculing,
todas ellas
ambientadas en

gscenarios olimpicos reales. El juego
incluye cuatro modos para un solo
Jjugador y multijugador, Olimpico, Clasico,
Torneo y Libre
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Por J. Navarrete y S. Sanchez

T( '- \;. .

['m

parte del anuncio de World of War-

craft, toda una sorpresa para los

/4 que pensabamos que el juego que
Blizard iba a presentar en sociedad

seria Starcraft 2, lo que mas ha llamado la
atencidn de esta ECTS ha sido la ausencia
de algunas compafias importantes. ¢La
razon? Estar cuesta muy caro, y muchos
editores consideran que para ensefar a la
prensa o mismo que en la E3 de Los Ange-
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na feria alicaida

La ECTS de este afio estuvo marcada por lds ausencias.
Algunos; como es habitual, montaron sus presentaciones
paralelas, pero hubo compafias como Take 2, Virgin Interactive
0 Mierosoft que ni Siquiera se acercaron a Londres para mostrar
sus productos a la prensasla feria de videojuegos europga mas
importante parece herida de-muerte'y ya empieza a especularse
con organizarla en otra ciudad y en otras fechas. Pero incluso
en tan adversas circunstancias, pudimos asistira la
presentacion de un pufiado de buenos juegos.

les, casi mejor nos quedamos en casa y nos
lo gastamos en canas.

La ECTS pierde fuelle. Los stands con
mas de un juego interesante casi se podian
contar con los dedos de una mano. Por
suerte, 1as presentaciones organizadas por
algunas compariias fuera del recinto ferial
evitaron el naufragio.

Compafiias como Eidos, Electronic Arts,
Eon Digital o Empire aprovecharon la asis-

tencia de periodistas al evento para montar
espectaculares presentaciones fuera del
recinto ferial. Eidos fue la mas madrugado-
ra, organizando un maratdn de dos dias con
parada en sus proximos titulos. La Iistima
es que se centré mas en titulos de consola
y sélo cabe citar Commandos 2, Soul Rea-
ver 2 y Championship Manager como
apuestas solventes en PC. Seguro que la
prensa especializada en consolas volvio




con las aiforjas hien llenas, pero nosotros
nos quedamos un poco frios.

También antes del inicio de la ECTS, Elec-
tronic Arts desplegd en sus oficinas inglesas
su artilleria de mayor calibre. Ninguna sor-
presa. Se vio lo mismo que en la E3, pero
algo mds avanzado. De todas formas, nadie
puede negar que alli se expuso el catilogo
mas amplio de titulos interesantes: Medal of
Honor: Allied Assault, FIFA 2002, Sims: Hot

Fe

-
-
4
-
.

.

; ’,
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Date, Command & Gonguer: Renegade, Anno
1503, Harry Potter, F1 2002, Simsville...
Medal of Honor, FIFA 2002 y los juegos
basados en Los Sims fueron los que mas
acapararon nuestras miradas. En el caso del
primero, lo que habiamos visto en la E3 nos
dejo tan impresionados que necesitabamos
mas. Nuestra conclusién tras examinar el
nuevo material del juego es que se ha dejado
algun quilate en su travesia por el charco.

Sigue siendo impresionante, pero ya no pare-
ce tan revolucionario como cuando lo vimos
en Los Angeles.

En cuanto a FIFA, estdbamos locos por
probar, gamepad en mano, el famoso nuevo
sistema de pases en la version para PC. Hay
que reconocer que esta vez la jugabilidad si
que cambia respecto a versiones anteriores.

Sobre la licencia Sims, nos sarprendio la
ausencia de The Sims Onlfine, pero nada
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comparado con la sorpresa que nos ha cau-
sado la cancelacion de Simsville, ya que alli
pudimos probarlo y jfuncionabal! Parece que
la ECTS fue la titima oportunidad de echarle
el guante a este juego.

Crénica de un fiasco anunciado

El gran dia habia llegado. Dicen que los
pequefios detalles son sintomaticos. Nuestra
primera impresion fue mala, para qué negar-
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lo. El cambio de la feria del Kensington Olym-
pia, un palacio de congresos con cierto
encanto, al Excel, un recinto de tan frio como
funcional, no auguraba nada bueno. Ademas,
el espacio dedicado a expositores era mas
reducido que el del afio anterior. Para colmo
de males, una rapida ojeada a a lista de com-
pafiias presentes evidencid que mas de un
expositor se habia incorporado a Ultima hora
para hacer bulto.

W e

¥
(<3

Lo mas destacado del primer dia fue la
visita a Blizzard, donde pudimos compro-
bar cémo evolucionan Warcraft Iy World
of Warcraft, de hecho, a dnica estrella de
la feria. Ademas, el surtido stand de Ubi
Soft nos permitio regodearnos con Poo/
of Radiance y Ghost Recon. En Phanta-
gram por fin contemplamos un video de
Dualjty, el juego desarrollado por la com-
pafifa espafola Trilobite Graphics. Todavia




es pronto para hacer valoraciones, pero lo
visto tiene buen aspecto.

El dia de la inauguracion también nos
permitid establecer contacto con los dos
grandes simuladores en escena. /L-2 Stur-
movik desplegd sus alas sobre Londres y
no nos gueda mas remedio que reconocer
que su realismo asusta. La ofra cara de la
moneda es Comanche 4, que no convencio
demasiado.

Nos basto un dia para convencernos de
que no ihamos a estresarnos: los grandes
juegos escaseaban, con lo que al menos
tuvimos el consuelo de poder degustarlos
sin prisa.

En los dias siguientes, juegos como
Warrior Kings, Iron Storm, Nomads o
Industry Giant Il consiguieron dejarnos con
la impresion de que no habfamos perdido del
todo el viaje. También ayudaron las escapa-

das a las presentaciones de EON Digital,
donde probamos Morrowind y volvimos a
ver Sea Dogs, y de Empire Interactive.

En resumen, que una excursion a Lon-
dres para ver como evoluciona el mejor
software del momento nunca estd de mas.
Pero la ECTS parece haber entrado en una
profunda crisis que esperamos que supere.
En caso contrario, Europa va a quedarse sin
la gran feria de ocio electronico que merece.
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DISPONIBLE: Noviemhre

Aunque el juego pueda parecer un nue-
vo Rainbow Six, nada tiene que ver. Para
empezar los Ghost son soldados y no una
unidad antiterrorista. Las misiones de
Ghost Recon se desarrollaran siempre en
escenarios exteriores y las acciones a reali-
zar seran planeadas en tiempo real durante
la misién. Actuaremos y combatiremos en
escenarios urbanos pero no en el interior de
edificios.

Completar una misién con éxito hard
gue los miembros de la unidad ganen
puntos de experiencia e incluso alguna
medalla. Los puntos serviran para ir mejo-
rando las habilidades concretas de cada
soldado y asi convertirlo en especialista.
El juego permite 20 especializaciones dis-
tintas, que definirdan basicamente el tipo
de arma que puede llevar cada uno y su
pericia con ella.

Sencillo y agil

En cuanto a realismo y verosimilitud, Ghost
Recon va a suponer un sensible paso ade-
lante con respecto a Rainbow Sixy toda su
saga. Basta con fijarse en el nivel de detalle
de la vegetacion movida por la brisa o,
sobre todo, en los ojos de los soldados. Si
los ojos son el espejo del alma, Ghost
Recon es el juego més vivo que hemos vis-
to hasta ahora.

GAME LIVEPC / 26 4

0 T RECON

DESARROLLADOR: Red Storm Enterfainment

Hay que ser muy profesional para avanzar asi por el hosque.

Alto ahi, si apreciais vuestros bigotes.

Dar drdenes a los miembros de la uni-
dad o controlar al que de ellos prefiramos
resultard sencillo gracias al agil sistema de
ventanas en que se basa la interfaz. Para
desplazarlos por el escenario bastard con
desplegar el mapa principal y marcar en él
los puntos de paso que quieres que atrevie-
sen. Se podrd hasta ordenar en qué condi-
ciones y con qué armamento deben abrir
fuego.

Ademds de las perspectivas en primera
y tercera persona que incorporaba Rainbow
Six, Red Storm ha afadido algunas mas
que permitirdn seguir al equipo en su con-
junto. Para las partidas multijugador se
podran crear misiones vy elegir hasta las
condiciones climaticas. En Ubisoft.com
estd previsto habilitar servidores para gue
puedan enfrentarse hasta un total de 32
jugadores.

ALLIED ASSAULT

| dejar temporalmente el rifie a un lado y

Inl .(;K

IVIEDAL 0F
HONOR:

DESARROLLADOR: 2015 INC.
DISPONIBLE: Febrero 2002

Este juego fue presentado en su dia
fuera del recinto de la E3. En la ECTS
fampoco formd parte de la exhibicion
oficial, ya que EA prefiriG mastrarlo en
uno de los edificios de la compafiia en
las afueras de Landres. La version final
del juego constara de seis grandes
misiones con tres niveles cada una.
Durante la exhibicion del video de este
juego comprobamos que su protago-
nista, el teniente Mike Powell, podra

conduelr un tangue o hacerse cargo de
fa ametralladora trasera de un jeep.
Vince Lem, miembro del equipo de
desarrollo, nos confirmo que el juego
tendra opciones multijugador, en
concreto un modo deathmatch y
otro de combates por equipos.




Parece que por fin va a editarse en Europa este curioso juego
de navios del siglo XVI. Sea Dogs tiene algo de aventura e
incluso de rol, pero solo en [os raros momentos en que su pro-
tagonista pisa tierra. La accion principal sucede en alta mar.
Hay tres bandos en liza (ingleses, franceses, espanioles) y ti
puedes unirte a cualquiera de ellos o hacerte pirata y conver-
tirte en su pesadilla. Esta eleccion es de gran importancia, ya éﬁ'ﬂl es nuestro heroe, pera -
que afectard a todo el desarrollo del juego. EComaeemas.que-puede llegar

gsagradable,

Soul Reaver 2 es un juego de accion decidido a nadar contra
corriente. Hoy en dia casl todos los juegos pretenden que use-
maos el sigilo, pero en ésie esquivar a los enemigos no serd una
opeion. Al conirario. tendrds armas de todo tipo, algunas de
ellas magicas e incluso un mundo espectral y otro real, pero
deberds enfrentarte y destruir a todos los enemigos que se

: crucen en tu camino. Lagico, ya que Raziel, tit personaje, s un
Fijate en su bandera y si no se parece a Ia taya, vampiro cuya tinica razon de ser consiste en ir acumulando fa
vdispara! / @rgia que roba a sus enemigos. )

J

Segure que los juegos de la saga G&C te han dejado mas de
una vez can ganas de olvidar sutilezas estratégicas y meterte
de lleno en la aceion: Pues bien, prontoe tendras tu oportuni-
dad. En C&C: Renegade aparecen todos los vehiculos y
muchos de los personajes de Command & Conguer, s6lo que
esta vez se juega en primera persona y con control directo, al
mas puro estilo shooter. £n la partida solitaria seras Nick
“Havoc” Parker, un comanda de GBI, pero fas opciones multi- |
Jugador te permiten unirte a los NOD.

Los creadores de fran Storm querian hacer un shooter distin-
t0, y por eso se han basado en un argumento que en cast nada
se parece a fos habituales en el género. Visitaremas una reali-
dad paralela en la que la Primera Guerra Mundial va a prolon-
garse hasta 1964. Eso supone que participaremos en 50 afos
de guerra de trincheras continua reproducidos con el maximo
rigor posible, como si el conflicto se hubiese prolongado todo
ese tiempo en la realidad.

g J




NOMADS

Con tanto trafico aéreo, no seria
extrafioque fugiésemos un disgusto.

DESARROLLADOR: CDV
DISPONIBLE: Por determinar

El premio al mejor juego para PC de la
ECTS lo gand Nomads, un titulo de CDV del
que apenas habia referencias pero que dio
una excelente impresian a todos aquellos que
se pasaron por el stand de la compafiia dis-
tribuidora alemana. Bernd Beyreuther, jefe del
proyecto, nos aclaré que Nomads “es un jue-
go de estrategia, accién y rol, por este
orden”.

En un mundo de magia y tecnologia, una
raza de humanos némadas decide estable-
cerse en un archipiélago de islas flotantes.
Todo va sobre ruedas hasta que son ataca-
dos por alienigenas con forma de insecto.
Asi empieza una batalla cuyo objetivo va a

-

GAME LIVE PC /' 28
— T

Asistirds también a un duelo de zeppelines
por todo lo alto.

ser el control del archipiélago. Para derro-
tar a la faccion rival serd necesario com-
pletar las 25 misiones de que consta el
juego.

Potencia y control

Tendras control directo sobre un persona-
je que debera desarrollar sus habilidades
en los campos de la tecnologia y la magia
para construir estructuras defensivas y
vehiculos con los que atacar al enemigo.
Cada vez que una infraestructura resulte
destruida, aparecerd un icono que se
podré recoger para reconstruirla desde la
base. Los edificios contardn con un
ndmero maximo de 15 reconstrucciones,
mds que nada para evitar que los comba-
tes se eternicen, y cada vez gue los cons-
truyes invertirds una cantidad de energia.
Son precisamente las reservas energéti-
cas (que deberas administrar con pruden-
cia, ya que sin energia no podrds moverte
ni construir) las que determinaréan el des-
arrollo del juego, aunque también tendrd
mucha importancia la escasez de superfi-
cie en la que edificar.

Una de las principales ventajas del juego
es que, pese a su complejidad y gran varie-
dad de opciones estratégicas, bastard con un
pad para realizar todas las acciones. Quizas el
hecho de que planeen lanzarlo también para
X-Box haya tenido algo que ver.

| un siglo de historia, entre los afios

NOVEDADES
JOWOOD

Los otros dos juegos de estrategia
que destacaron en la ECTS son de la
compafia JoWooD. El primero de
ellos, /ndustry Giant I, es un juego de
desarrollo y expansion que abarca casi

1900 y 1980. En €l hara falta un mini-
mo de 20 horas para desarrollar una
industria, ya que deberds tener en
cuenta muchos aspectos gue suelen
olvidarse en juegos de este tipp. Por
ejemplo, dedicarte al sector vinfcola y
acumular barricas en tus bodegas de
peco te servird si no investigas tam-
bién la industria del vidrio y fabricas
botellas con que envasar tu producto.
Los graficos han mejorado notable-
mente con respecto al primer Industry
Glants y también se han implementado
menlis mas mangjables y operativos
para que puedas seguir la actividad
que se desarrollard en tus fabricas.

Por ultimo, World War Il] ofrecera
estrategia de combate tecnoldgico, el
que enfrentard a los Estados Unidos y
a Irak. El proyecto atin no esta del todo
perfilado, pero ya se sabe que los gra-
ficos al menos estardn a la altura del
ambicioso y atractivo nombre del jue-
go. Hay que destacar que incorporara
un editor que es el mismo gue el equi-
po de JoWood esta utilizando en el
desarrolla del juego.




JR: Black C:

WARRIOR KINGS

SPO

r e el e
ONIBLE: Por determinar

Warrior Kings nos trasladaa |
la era de la incipientes
monarquias feudales, cuan-
| do un rey no era mas que un
aristocrata de espectal pres-
tigio al que, ademas, todo el
mundo pedia proteceion
cuando la cosa empezaba &
ponerse fea. Las formagio-
nes militares v las grandes
batallas seran la salsa de
este ETR en 3D en el que la
gestion economica tiene

Estas camtillas que transportan suministms
seran una de las claves del juego.

Perimeter esta siendo desarrollado
por la compafiia rusa K-D LAB. Se tra-
ta de un juego en el que las fuerzas
enfrentadas levantan grandes perime-
tros defensivos que hay que conse-
guir expandir. Todas las razas tendrdn
tres colectivos especializados en la
transformacion del terreno, el levantamiento de barreras protectoras y la defensa mili-
tar. Perimifer cuenta con un motor gréfico propio que gracias al uso de la tecnologia
pseudovoxel combinard vistas en 3D con una perspectiva aérea bidimensional que
simula el relieve del terreno.

ANNO 1903

DESARROLLADOR: Suntlowers
LEISPOILBLt Primavera 2002

Una vez mds, Sunflowers ofrece a posibilidad de iniciar un asentamiento en el Nuevo
- Mundo con esta secuela de Anno 7602 El nimero de civilizaciones disponibles ha
| aumentado a nueve y el comercio a gran escala ha ganado en peso especifico con res-
@c@m a los combates masivos.

HUNDRED
SWORDS

DESARROLLADOR: Smilebit
DISPONIBLE: Por determinar

La gran novedad de Planeta DeAgostini
en esta ECTS fue el juego de estrategia
Hundred Swords, que se edito en su dia
en formato Dreamcast con bastante éxi-
to. Aungue los ETR son un plato bastan-
te mas frecuente en los PC que en las
consolas, este cuenta con un simpatico
fogue manga y un eguilibrado modo

@Itijugador para hacerse un hueco.j

f0S SIMS:
PRIVIERA CITA

DESARROLLADOR: Maxis
DISPONIBLE: Noviemhre 2001

El universo Sims se expande de nuevo,
solo que esta vez el objetivo es claro y
concreto: se trata de que tus mascotas
virtuales vayan de ligue. Empezaras en
una casa de soltero/a con el equipamien-
to basico y tu objetivo sera que el perso-
naje consiga una serie de éxitos persona-
les que le permitan ganar en autoestima y
lanzarse a la aventura de buscar pareja. El
siguiente paso sera frecuentar ruevos
escenarios, como la discoteca o el restau-
rante de Iujo. Lo que pase alli entre tu sim
y su acompafiante serd algo que quede
entre ellos dos.
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DESARROLLADOR: NoWonder
DISPONIBLE: Por determinar

Desde que Electronics Arts se hiciera
con la licencia de Harry Potter, se ha esta-
do trabajando sin descanso para que
practicamente iodas las plataformas de
juegos tengan a su joven mago corretean-
do por la pantalla. Para este invierno esta
previsto que el joven Potter se asome a
nuestros PC. Este personaje de ficcion
creado por la escritora J.K. Rowling se ha
convertido en todo un héroe consiguiendo
algo que hace un par de afios hubiese
parecido imposible: que Ia lectura se con-
vierta en el principal pasatiempo de los
nifios del Primer Mundo.

Alguien como Potter no podia perma-
necer demasiado tiempo alejado de la
gran pantalla, y es precisamente la pelicu-
la gue pronto se estrenard la que esta sir-
viendo de modelo para los videojuegos en
desarrollo. En Harry Potter y la piedra filo-
sofal, los jugadores recorrerdn los pasi-

llos de Hogwaris, el
colegio donde el
aprendiz de mago
recibird sus primeras
lecciones. Segun nos
explicé Owen Q'Brien,
productor del juego,
“los nifios no deben
tener  demasiados
problemas con los
puzzles que aparecen
durante el juego, aun-
que lo ideal es que se
juegue en familia para
que los padres pue-
dan orientarlos acon-
sejando posibles sali-
das”.

Dibujo artistico

Durante la demostracién, pudimos ver
cémo Harry recibia sus primeras leccio-
nes de vuelo con escoba o hacia sus pini-
tos en el duro y selectivo mundo de la

Harry Potter utlizara el motor grafico de Unreal.

magia. Los hechizos se lanzardn con un
sistema que recuerda al utilizado por
Black & White: trazando sencillos dibujos
con el raton. El juego, que cuenta con el
motor de Unreal, incorporard también
fases de exploracidn y sigilo.

('

en que quedemos bloqueados.
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The Final Cutes el titulo de una aventura grafica de corte
clasico pero basada en grafieos 3D realistas. Su protagenista |
es Joseph Shamley, un investigader privado que adquirig |
poderes paranormales tras sufrir un tragico accidente. Sham-
ley debera hacerse cargo de un caso de lo mas extrafio: un
equipo de cineastas ha desaparecido mientras rodaba en un |
inmenso plato. Ef juego incluira 15 minutos con escenas de las
mas famesas peliculas de Hitcheock v alternara exploracion v
puzzles con momentos de accion en los que Joseph se verd
obligado hacer uso de armas de fuego. Por fortuna, los pode-
res psiquicos del personaje nas permitiran superar situaciones

\

Dualfty es un juego que se resiste a ser etiguetado, aunque
podria decirse que se trata de una aventura con importantes ele-
mentos de accidn y rol. La compafia espafiola Trilobite estd des-
arrollando un guidn basado en el enfrentamiento entre corpora-
ciongs rivales en un futuro de estetica ciber-punk. En el juego se
mezclan dos mundas, el real y el virtual, que no podran mezclar-
se hasta gue los protagonistas sean lo suficientemente podero-
50s. Los escenarios ofrecerdn tres rutas alternativas que podrian

@ivar en varios finales. )




DESARROLLADOR: image Space
DISPONIBLE: Por determinar

Electronic Arts presenté a lo grande
su juego de Férmula 1, permitiendo a los
asistentes a la ECTS subirse a una de
sus cuatro reproducciones a escala de
coches de competicion y tratar de com-
pletar cuatro vueltas con el simulador.
Entre trompos, el persanal de la compa-
fifa desarrolladora del juego, Image Spa-
ce, se encargd de explicarnos en qué
mejora este juego la entrega del afo
anterior.

independientes.

F1 2001

F1 2001 cuenta con
un motor grafico cuatro
veces mds rapido que
el de F1 Championship
Season 2000y tanto las
animaciones de los
conductores como las
del personal de parrilla
se han basado en la
técnica de captura de movimientos. Esto,
unido a la licencia de todos los circuitos y
equipos de la temporada 2001, hace del
de EA el simulador de carreras mas com-
pleto y realista del momento.

Montate en un Arrows triplaza para
asistir a clases personalizadas.

conduccién (grado de agresividad, tacti-
cas de carrera...). Antes de iniciar una
competicion, la personalidad de los corre-

Cada rueda dispondra de suspensiones

dores sera una de las opciones configura-
bles. Durante las carreras, los corredores
controlados por la CPU contaran con un
cono de vision y las decisiones que tomen

se basardn en aquello que perciban.
Entre las opciones nuevas, destaca
una de perfeccionamiento de la conduc-
cidn virtual que permitira al jugador par-
ticipar en sesiones disefiadas con la ayu-
da del equipo profesional

l Orange Arrows.

Equivocarse es humano

La 1A es uno de los
detalles en los que mas se
ha trabajado. En contra de
lo que suele ser habitual,
los corredores controla-
dos por la maquina come-
ten errores vy tienen para-
metros de personalidad
que definen su estilo de

4

DESARROLLADOR: Bughear

RALLY TROPHY

MIOTO RACER 3

DISPONIBLE: Por determinar

Otro juego de rallies, aungue no
uno del monton. Para empezar, los
coches que competiran en este jue-
go son modelos clasicos de los afios £
60y 70. Incluira doce vehiculos muy
detallados que el jugador podra con-
figurar a su gusto. Durante (a pre- |
sentacion pudimos comprobar que |
no salo el modslado exterior estd

siendo cuidado con particular esmero, también la fisica y el control de dafios
(que afecta particularmente al motor) son de un realismo muy poco habitual.
Los golpes pueden afectar tanto al conjunto de) vehiculo como a sus com-
ponentes por separado. Puedes perder una rugda o sufrir desperfectos que
se hagan notar sobre toda en una de las partes del auto.

Las carreras se desarrollardn a lo largo de las cuatro estaciones y bajo
condiciones climaticas diversas. El modo principal permitira recorrer 42 cir-
cuitos de disefio muy flexible, ya que podras abandonar la calzada y cubrir
amplias distancias campo a fraves, aungue eso tendra una logica repercusion i
@tus posibilidades de ganar, ya que perderas un tiempo precioso. J

DESARROLLADOR: Delphine Software
International
DISPONIBLE: Naviembre 2001

Moto Racer vuelve ¢
. muche mas completo
| que nunca. Los aman-
tes de las motos van a
- quedar mas que satis- |
- fechos con sus seis §
| modalidades de jue- §
| go, que permitirdin
- participar en pruebas
| de velocidad, super-
cross o trial, deportes
. cuya Ginica caracteristica comtin es que en eflos.
- participan vehiculos de dos ruedas. Moto Racer 3
| intentara presentar un tipo de simulacion convin- |
3 de [os distintes vehiculos sin que eso com-
@nque mneues&rtameat« ef I{pn d&c@nﬂucmn
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FIFA F

DESARROLLADOR: EA Sporis
DISPONIBLE: Diciembre 2001

Mucho se habia hablado de esta edicion
de FIFA, en especial acerca
de los cambios infroducidos
a nivel de jugabilidad, pero
tuvimos que esperar a verlo
en la ECTS para comprobar
cudl serd ¢l alcance de estas
novedades. La principal va a
ser el sistema de pases,
mucho més flexible. En el
nuevo FIFA serd perfecta-
mente posible tirar paredes o
dar pases al hueco de forma
controlada, ya que incluira
una barra de direccion para
indicar cudl va a ser la tra-
yectoria de estos pases justo
antes de que toques el balén.

Los arbitrajes van a ser
este afio bastante mds rigu-
rosos, pero también mas justos. Los hom-
bres de negro tendrdn en cuenta el dngulo
de las entradas y si llegas o no a tiempo al
balén a la hora de sefialar faltas y amones-
tar a los jugadores. Se acabd el repartir lefia
a diestro y siniestro, a menos que vayas
ganando por la minima en tiempo de des-
cuento y necesites arafiar unos segundos
Sea como sea.

La cantidad importa
El juego incluird las 16 ligas més importan-
tes del munda, con mds de 500 equipos y
175 selecciones nacionales. Desde luego
hay donde elegir, pero si alguien no se da
por satisfecho siempre podra crear jugado-
res nuevos, equipos e incluso ligas. Estos
equipos y jugadores ficticios podrdn partici-
par en cualguiera de las competiciones
incluidas en FIFA Football 2002.

Esta edicién incluye también el Mundial
de fltbol de Corea y Japdn 2002 con su
correspandiente fase de clasificacion, en la
que pasards por purgatorios como el de
enfrentarte a Malta o San Marino en cam-
pos en pésimo estado vy con la clasificacion
en juego.

EA Sports ha tomado
muy buena nota de las
sugerencias de los usuarios
para mejorar la calidad de su
producto y, por ejemplo, incluye
par vez primera la posibilidad de
reasignar los controles en los PC.
También es nuevo el sistema de ventanas

OTBALL

2002

Los laterales se desmarcan, los medio centros se
ofrecen, los delanteros buscan el segundo palo...

de informaci6n tactica. Gracias a él, ya no
se nos olvidara que debemos sustituir a los
jugadores lesionados en lugar de seguir
jugando aungue sea el Cojo Manteca quien
corra a nuestra banda izquierda.

El juego incluird nuevas bonificaciones
{modos de juego adicionales y trucos) con
el que se recompensard a los jugadores que
consigan determinados objetivos.

En cuanto a los gréficos, basta con decir
que son incluso mejores que los de FIFA
2001. Se ha aumentado el nimero de juga-
dores con rostro personalizado y afadido
rasgos caracteristicos de algunos de los
jugadores mas famosos. La licencia FIF Pro
ha permitido que EA Sports
incremente el grado de realis-
mo en la reproduccién sin
tener que recurrir a los trapi-
cheos habituales en otros
simuladores.

SALT LAKE
2002

DESARROLLADOR: ATD
DISPONIBLE: Noviembre 2001

Eidos ya tiene practicamente listo el
juego oficial de las préximas olimpia-
das de invierno. En el juego se podrd
participar en varias pruebas de esqui
alpino, snowboard, bobsleigh y salio
de esqui. Habrd una opcién multijuga-
dor que permitird participar en unas
olimpiadas caseras con tus amigos

@o rivales a batir. )

Sol Campbell ~ Jaap Stam

CHAMPIONSHIP
MANAGER 01/02

DESARROLLADOR: Sports Interactive
DISPONIBLE: Octubre 2001

La saga Champlonship Manager ha
pasado slempre por nuestro pais con
- mias pena que gloria, aunque en paises
¢omo Inglaterra sea todo un fenomeno
social. La edicion 2007/02 vuelve a
Espafia con las pilas bien cargadas.
Este manager permitira elegir entre 26
ligas de todo el mundo y una base
de datos mucho més completa v
| operativa de lo habiuak




Por fin un rival a nuestra altura. 0
hasta por encima.

DESARROLLADOR: Bethesda Softworks
DISPONIBLE: Noviembre 2001

Morrowind es la tercera entrega de la
serie Elder Scrolls. Las dos anteriores,
Arenay Daggerfall, tuvieron un importan-
te éxito, en especial entre los jugadores de
rol mas exigentes. Tras Daggerfall, vinie-
ron Battlespire y Redguard, primos her-
manos de la saga Elder Scrolls, ya
que estaban ambientados en el
mismo mundo de fantasia y tam-
bién apostaban por la fidelidad a
las raices del género.

Cinco afios més tarde, llega
Morrowind, un juego de factura
clasica y que apuesta por el rol
para un solo jugador justo ahora,
cuando elfos y enanos empiezan a
emigrar en masa a los servidores
de la Red. El juego de Bethesda se
basarad en una historia solida pero
lo bastante flexible para que el
jugador tenga una sensacién de
completa libertad.

Amplia libertad

Ya en la escena inaugural, en la que el per-
sonaje serd secuestrado por piratas, se
podra elegir entre obedecerles o intentar la
fuga. Esta libertad de movimientos serd una
constante durante todo el juego, va que
serd incluso posible dejar de lado la aventu-
ra principal y enfrascarse en cualquiera de
las 120 aventuras complementarias que
dan al juego una inusual versatilidad. El jue-
go se desarrollard en la isla volcanica de
VWardenfell, que forma parte de la provincia

Con esa sonrisa, seguro que viene a
vendernos algo.

de Morrowind. A pesar de tratarse de una
isla, es 50 veces mas grande que el territo-
rio que recorrimas en Redguard.

Todd Vaughn es el jefe de proyecto de
Morrowind y la persona que se encargd
de su presentacion. Para Todd, una de las
principales mejoras de Morrowind es la
aparicion de nuevas razas, en las propias
de las tierras de Tamriel, como los elfos
oscuros. Las armas también van a ser
mucho mdas variadas, tanto, que se ha
hecho necesario agruparlas segln el
material con que han sido forjadas. Cada
categoria incluye diversas variantes hasta
completar el arsenal mas amplio que ha
ofrecido hasta ahora un juego de rol.

El juego incluird una completa herra-
mienta de edicion, The Elder Scrolls Cons-
fruction Set, con la que podrds hacer lo
que quieras, desde maodificar cualquier
objeto del juego hasta afiadir aventuras
creadas por el jugador.

DESARROLLADOR: CDV
DISPONIBLE: Por determinar

Un clasico enfrentamiento entre el
bien y el mal, entre poderosos hechice-
ros al servicio de la luz y facinerosos
gue se han pasado al lade oscuro de la
magia. Al margen de su algo trillado
argumento, Divine Divinify se caracteri-
za por intentar ofrecer al mismo tiempo
lo mejor de Diabloy Baldur's Gate. No se
trata de que el juego mezcle elementos
de ambos, si no que tii seras quien elija
de qué manera juegas a él: dando priori-
@ a [a accion directa u optando por un

DIVINE DIVINITY

tipo de rol mas pausado y ortodoxo. Un
detalle curioso es gue podras detener la
accion en cualquier momento para
seleccionar el hechizo gque prefieras.

Muy espectacular nos parectd el hechizo
que permitira al jugador transformarse
en el enemigo que elija para asi pasar
desapercibido.
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DESARROLLADOR: Maddox Games
DISPONIBLE: Noviembre 2001

A nadie se le escapa el mal momento
por el que pasa la simulacién de vuelo. Aun
asi, en Londres pudimos disfrutar de un
titulo de los que invitan a mirar el futuro con
optimismo, /L-2. Tras la E3 se empezaron a
oir persistentes rumores apuntando a que
el juego estaba siendo simplificado para
permitir un rapido lanzamiento. Su creador,
Oleg Maddox, se encargd de desmentirlos
con una contundente demostracion practi-
ca: el juego permitira pilotar 32 modelos de
aviones a, los que se unen otros 40 que
apareceran durante el juego aunque no sea
posible volar en ellos. Hay que decir que la
elevada cifra de modelos se debe a que
muchos son versiones de un mismo tipo de
avion, En realidad, pilotaremos ocho mode-
los basicos con diversas variantes: [L-2,
LaGG-3, MiG-3, La-5FN, Yak, P-39, Bf-109
y FW-190.

Dos bndos, dos destinos

Como piloto ruso o aleman podras partici-
par en una de las tres campanias del juego y
presenciar una auténtica batalla no solo
aérea sino también terrestre, ya que mien-
tras td vuelas, todo tipo de vehiculos terres-
tres y maritimos estén en constante alerta y
abren fuego en caso de toparse con unida-
des enemigas. Durante las misiones se
podra volar como lider de escuadrén o sim-
plemente como miembro de éste. Las con-
versaciones por radio serdn una constante
y tendrén considerable importancia ya que

URMOVIK

El modelo de daiios de /L2 es
excepcional.

los miembros del escuadrén controlados
por la CPU actuaran en funcion de las 6rde-
nes recibidas. En la presentacion del jusgo
se pudo observar el rastro que dejaban los
disparos al caer por efecto de la gravedad o

Desengaiiate: las guerras sélo las ganan
los fabricantes y traficantes de armas.

un Cobra entrando en pérdida debido al
exceso de combustible en su depdsito pos-
terior. La herramienta de disefio de misio-
nes nos parecié muy completa, tanto que
su manejo puede resultar dificil, aunque
seguro que los resultados obtenidos val-
dran la pena.

A pesar de que muchos aficionados
pedian un elevado soporte multijugador,
parece ser que la idea de que se con-
vierta en un simulador on fline queda
descartada, aunque soportard hasia 32
jugadores tanto en modo Head to Head
(divididos en dos bandos) como en coo-
perativo. En los servidores del canal de
juegos de Blue Byte se alojardn perma-
nentemente partidas para este simula-
dor, haciendo mds facil la bisqueda de
compaiieros de vuelo.

DESARROLLADOR: Novalogic
DISPONIBLE: Noviembre 2001

Los dos millones y medio de copias ven-
didos por los Comanche anteriores son
una base mas que solida para este espe-
rado simulador. Este simulador se ha
caracterizado siempre por unos notables
graficos y un control del helicoptero acce-
sible a todos los pdblicos. Comanche 4no
Qa SEer una excepcion. Soportard algunas

(COMANCHE 4

de las nuevas caracteristicas de las

Geforce 3 e incluira espectaculares

efectos, en especial, 1a rotacion de las
helices cuando se acerquen al suelo o al
agua. En cuanto al modelo de vuelo del
helicoptero, no esperes sacarte el titulo de
piloto con este simulador, ya que Chris
Clarke, jefe de proyecto, nos dijo clara-
mente que, aungue se podrd jugar con
Joysticks de tres ejes, se trata més bien de
un shooter aéreo con el que los tipicos
controles de estos juegas (ASWD y raton)
bastaran para pilotar un RAH-66 y arrasar
con todo.




Los combates enfrentaran a auténticas

aglomeraciones de pgrsonajes.

DESARROLLADOR: Blizzard
DISPONIBLE: Por determinar

Blizzard se propuso acaparar el
protagonismo en esta edicion de la
ECTS, vy vaya si lo consiguié. Horas
antes de la anunciada presentacion de
su “juego secreto”, las porras entre
periodistas apuntaban a Starcraft 2. Al
final, se anuncio el salto de Warcraftal
mundo de los multijugador on fing con
este World of Warcraft, un titulo sor-
presa que hasta ahora se habia llevado
con discrecion exquisita.

Un miembro del equipo de desarrollo,
John Cash, nos confirmé que atn es poco lo
que puede decirse del juego, ya que hace
menos de un afio que empezaron a trabajar
en él. Tres razas tienen un puesto asegurado
en el producto final: humanos, orcos y Tau-
ren. También parece poco menos que defini-
tivo que en todas las razas finales podrd ele-
girse entre personajes masculinos o
femeninos y que éstos seran disefiados a
gusto del consumidor, alterando su rostro,
peinado y color de la piel. Aungue un jugador
podrd tener varios personajes, como en Dia-
blo, sélo se podrd jugar con uno a la vez. Eso
si, el punto de vista desde donde observarlo
lo decidirds t0, ya que la cAmara serd total-
mente libre.

Evolucidn sin pausas

Los periodos de carga que acompafian el
paso de un nivel a otro en muchos juegos
on line no existirdn en WOW, un mundo
continuo que evolucionara en tiempo real y
sin pausas y al que las nubes dindmicas de
variable aspecto dardn una apariencia aln
mas “viva”.

Tanto el sistema de combate como el de
orientacion van a ser muy sencillos La salud
del personaje y el mana estardn representa-
dos por dos barras en la parte izquierda de la

WORLD OF WARGR/

Este es el aspecto que presenta la
interfaz provisional de WOW.

imagen. Durante los combates, aparecera en
la parte superior un pequefio recuadro indi-
cando el nombre y nivel de vida del monstruo
al que se esta atacando. Tal y como dijo John
Cash, “hemos apostado por un sistema de
combates heroicos y rapidos”. No sabemos
si pueden o no considerarse heroicos, pero
no nos cabe la menor duda de su rapidez y
sencillez.

Para desplazarse, bastara con echar un
rdpido vistazo al mapa, en el que encontrare-
mos indicados con flechas las grandes ciu-
dades o lugares clave en las aventuras en que
participemos. En cuanto a las penalizaciones
por muerte del personaje, parece que seran
poco severas, nada que vaya a traumatizar a
los sufridos jugadores. Unos misteriosos
pilares repartidos por todo el mundo de
WOW serviran de lugar de reaparicion para
aquellos jugadores que hayan perdido a su
personaje.

Por lo que respecta al equipamiento, Bliz-
zard esta cuidandolo con el mimo acostum-
brado. Cash nos explicd que van a afiadir
armas y armaduras de caracteristicas simila-
res pero apariencia distinta. De esta forma,
cada jugador podré vestir a su gusto y dife-
renciarse de los demas.

/ANARCHY |
ONLINE

DESARROLLADOR: Funcom
DISPONIBLE: Por determinar

A pesar de que fue presentado World of
Warcraft, Anarchy Online se llevo el pre-
mio a mejor juego on line de la ECTS
2001, La decisién final muy probable-
mente estuvo influenciada por la tem-
prana fase de desarrollo en la que se
encuentra el juego de Blizzard. Anarchy
Online es un juego de rol on line masivo
con ambientacion futurista que cuenta
con unos graficos bastante mejores que

@ de cualquier juego de este tipo. )

SHINING
LORE

DESAHRDHADUR Phantagram
DISPONIBLE: Junio 2002

En Shining Lore no se trata de luchar
para ir superando niveles y acumular
experiencia, sino de vivir en un autenti- |
co universo paralelo en el que se simu-
laran toda suerte de aspectos de la vida
cotidiana en un marco influido por la
filosofia oriental. Ademas, incluird una
red de mini juegos entre [os que encon-
traremos el ajedrez




- —

La segunda temporada futbolistica del milenio se presenta mucho mas movida
que de costumbre. En el momento de cerrar este articulo, nos lleg6 la noticia del
cierre de Dinamic Multimedia, con lo que todavia no se sabe qué va a pasar con

PC Fiithol, una saga que ya tenia lista la expansion de este afo v la edicién del 2002
en camino. En espera de lo que suceda con él, Manager de Fiithol 2001-2002 y
Championship Manager 2001/2002 son los titulos que tienen confirmada su
llegada en breve a las estanterias espafiolas para saciar el hambre de goles de los

L L
SN

Por A. jiménez

arece que fue ayer, pero han
transcurrido dos décadas desde
que le echamos el guante al primer
manager de fitbol. Los que disfruta-
mos del ZX Spectrum no hemos olvidado
el Football Manager de Kevin Toms, un
pequefio programa en formato Basic que
llegd a niimero uno de las listas de ventas
y se asegurd una plaza de honor en la his-
toria de los pioneros del software.

¢En qué consiste este tipo de juego vy
por qué tienen tanto éxito? Los nedfitos
no comprenden por qué se venden tan
bien programas que mdas bien parecen
rompecabezas estadisticos, llenos de pan-
tallas de navegacion con cifras y datos. La
explicacion es sencilla: el fatbol despierta
pasiones, y estos juegos nos permiten
visitar la trastienda del deporte rey, el
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El despliegue de meniis en Championship Manager 07/02 se realiza mediante

eficaces pestaiias

lugar en que se gestan los goles y se
cocinan los equipos que hardn historia.
Los simuladores, como la serie FIFA,
se basan en el control directo de los juga-
dores sobre el campo. Los manager van

mucho més alld en un intento de reprodu-
cir todos los aspectos que rodean el mun-
do del balén. Depende de nosotros seguir
los pasos de lrureta, Valdano, Gil o de
todos ellos a la vez.
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Por estadisticas que no sea, en G/ jse califica hasta el grado de rigor de los arbitros!

En Espafia, el manager por excelencia ha
sido PC Futbol. Todos los afios, por estas
fechas, Dinamic presentaba la exiensidn
correspondiente a la temporada en curso,
con las nuevas planti-
llas y el resto de datos
convenientemente
actualizados. El cierre
de la compaiia espa-
fiola podria provocar
que este afio no disfru-
temos de ella pese a
gue el proceso de de-
sarrollo ha concluido.
A falta de conocer lo
que finalmente ocurre
con esta serie, dos nuevos titulos llaman a
nuestras puertas: Mdnager de Futbol 2001-
2002y Championship Manager 01/02.

‘ R Madrid 3

Glround evd.:

Concecan Ground cvd.:

Manager de Fiithol
cuenta con opciones
muy logradas
de alineacion,
entrenamiento y
motivacion del equipo

En MDF es fundamental que demos instrucciones de posicidn y pase a nuestros jugadores.

El nuevo y el inglés
Un nuevo programa hace su aparicion fulgu-
rante en escena. Siya has probado otros jue-
gos del género y no terminan de convencer-
te, Planeta DeAgostini
presenta Manager de
Fiitbol 2001-2002
(MDF), version espafiola
del Director of Football
centroeuropeo. Es una
bocanada de aire fresco
que aporta un enfoque
distinto en lo que a la
direccion  técnica vy
financiera del equipo se
refiere. Ademds, estard
completamente traducido al castellano.

En caso de que busques una alternati-
va de prestigio, también puedes optar por
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desembolsos econdmicos.

el manager de fltbol mas famoso en pai-
ses de habla inglesa, que no es otro que la
serie Championship Manager (CM), de
Oliver y Paul Collyer. Juntos fundaron
Sports Interactive en 1992, y desde
entonces la cascada de éxitos del progra-
ma de Eidos Interactive ha sido especta-
cular. Es por ello que Proein se apresta al
lanzamiento en nuestro pais de Cham-
pionship Manager 01/02, (ltima puesta al
dia de la tercera entrega del juego, con
todos sus textos en espafiol.

Interfaz de usuario

MDF cuenta con una interfaz asequible,
con las principales opciones distribuidas
en los laterales de la pantalla y al alcance
de tu raton. Ademds, permite escoger
varias misicas de fondo con distintos
estilos.

En este aspecto, CM 01/02 es més par-
co y soso. Emplea pocos colores, pero
consigue transmitir una sensacion de ele-
gancia y claridad que es de agradecer. Se
trata de un producto de estética muy bri-
tanica: sobrio, poco espectacular y efi-
ciente. Y con bonitas fotos como fondo de
pantalla.

Nimero de opciones

CM 01/02 no tiene simulador, pero puede
presumir de opciones inéditas hasta aho-
ra, como la de dar un ultimatum a nuestra
junta directiva (jo recibirlo!) o emplear
espfas para que averigiien las caracteristi-
cas de jugadores ajenos. También disfru-
taremos del nuevo sistema de transfers
europeo y podremos apelar las sanciones
y tarjetas de los jugadores o mandarlos al
extranjero para que pasen por el quirdfa-
no y se recuperen.

MDF cuenta con opciones muy logra-
das de alineaci6n, entrenamiento y moti-
vacion del equipo. Su apartado financiero
es también muy completo; hace hincapié
en adecuaciones del campo y las gradas,
patrocinadores, merchandising y Bolsa, lo
que afecta directamente a nuestro balance
bancario. Ademds, incorpora un editor
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MBDF prevé que las mejoras de tus instalaciones
atraigan a mas piiblico a costa de grandes



CHAMPIONSHIP MANAGER 01/02

DESARROLLAUOH Sports Interactive

DISPONIELE: Octubre

Con una base de datos gigantesca y la experiencia acumulada de
casi diez afios en candelero, este juego destaca por la precisian de
sus estadisticas, cataratas de cifras y una original representacion
del transcurso de los partidos, en los que seguimos la accion
leyendo titulares de [a retransmisin coma si estuviésemas
escuchando Ia radio.

Eramos los primeros escépticos ante este sistema, pero el realismo
de su desarrollo nos hizo dejar atras nuestros prejuicios y ahora
estamos enganchados a la heta esperando |a version final. El
partido se juega en tu cabeza. Sin un solo grafico animado, el
programa es capaz de hacer gue renunciemos a nuestras horas de
suefio. Ademas no se descuidan los aspectos economicos y
tecnicos en todos los ambites futbolisticos y los requerimientos
minimas son ridiculos: un Pentium 133 y 16 MB de RAM.

n Real Sociedad ]

Datos def partida

Halmstad

-
Segundo, tiempa

Viermes 10 ge Agoats de = - Ay us 14

Sundvail 8

De Pedro da un pase hacia la izquierda para De Paula

Base de datos

para jugadores y ligas. Incluso permite
dar 6rdenes individuales a cada uno de los

MANAGER DE FUTBOL 2001/2002

DESAHROLLALOR. Heart-Line

OISFONIELE Dotubre

Su hase de datos es pobre en comparacion con |a de
Championship Manager, pero puedes editar equipos y jugadores
y hacerte una liga a tu medida. Sorprende la introduccidn en la
economia del equipo de fitulos bursatiles que tluctian teniendo
en cuenta los resultados deportivos, amén de fodo tipo de
contratos publicitarios y de patrocinio.

Tiene en su favor gue es completamente original. Ofrece ideas
tan interesantes comao Ia de poder dar ardenes individuales a los
jugadores en pleno partido y charlar uno a uno con ellos durante
el descanso. De hecho, resulia sorprendente cuanio podemos
influir en la moral de nuestros chicos, asi que no seais
demasiado duros con ellos.

varios continentes que pueden seguirse a la

CM 01/02 presenta mas de 100.000 fichas de
jugadores, entrenadores, managers y drhi-
tros correspondientes a mds de 26 ligas de

jugadores mientras se disputa el encuen-
tro y durante el descanso.

Jueves
| 9-8-01 NOC

Tacticas de la Real Sociedad C.F. Z
e ERERE BT e
C;l::?::r ‘ 1-2-1-2 '._V‘- on gc-nc:fl J Can balon Sin Baion

A Poner por defecto  »

Jimény

e« =

Competickses

Pases
¥ clubes

Buscar

Cambs
Jugade

Opclones
del juego

.._ __Aceptar

Las alineaciones y tacticas de CM 01/02 se configuran de manera
comoda y sencilla
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vez. Estdn presentes la 1%, 2° y 2* B espafio-
las, con historiales y detalles concienzudos.
Aunque los sueldos vy clausulas de rescisidn
no sean auténticos, proporcionalmente se
corresponden con la realidad.

MDF es mas modesto, pero sus mas
de 13.000 jugadores y 640 equipos de
toda Europa resultardn suficientes para
muchos usuarios, aunque se echen en fal-
ta las categorias inferiores de las divisio-
nes espafolas. Al menos los tiempos de
calculo de resultados son bastante cortos.
Como dato anecddético, cabe citar que per-
mite afiadir tu propia foto y el escudo de
tu equipo al juego.

Simulador
MDF no tiene simulador arcade, pero si
una vistosa representacion de los partidos
en perspectiva caballera y poco o nada
realista. Lo mejor es que podremos dar
ordenes a nuestros jugadores durante el
partido, zapear entre todos los encuentros
de la jornada vy estar al tanto de los resul-
tados de todos los campos en tiempo real.
Por su parte, CM 01/02 prescinde por
completo de cualquier intento de simula-
cion de los partidos en curso, ya que histo-



Playess Raul:
Squad
Status
Tasks

Individual traming
Club

Gentre player in team list
Player information
roe playars

Aggression
Pas® conduct
Area cover
Challenge
Shootin

(| |8 | |5 |19 |8 |4

# © Shoot at every opportunity

O Shoot early

o Shootif cher

s are good ~

C Shoot if chances are very guod
© Shoot only when certain

~ Hientg
a0 3ty CIT 988 F 87

MDF combina meniis de hotones y pestaiias para acceder de inmediato a

cualquier opcién.

ricamente ha utilizado pantallas de estadis-
ticas y comentarios sobre lo que sucede a
ras de hierba. Habrd que esperar hasta
Championship Manager 4 (dentro de un
afo) para poder ver un baldn y jugadores
en movimiento. Mientras tanto, a leer se ha
dicho, que la imaginacion hace milagros
cuando nos sentamas
en el banquillo.

Grado de realismo
CM 01/02 va a ser, a
priori, la representa-

dor varios usuarios o uno solo se haga
cargo de todos los equipos en distintas
ligas. MDF no tiene opciones en Internet.
CM @1/02 si incorpora algunas, y se com-
porta de forma muy estable debido a que
se comparten cifras y calculos entre orde-
nadores (y quiza en el futuro con consolas

también, ya que estd

Championship Manager en camino la versién
presenta mas
de 100.000 fichas

de XBox).

Seria una verdade-
ra lastima que el cie-
rre de Dinamic Multi-

cién mas realista ima- H media supusiera el fin
ginable. Gracias a su de ngadupesf de una serie tan espe-
base de datos y al estu- entpenadupes' rada todos los afios

pendo procesamiento
matematico de los mis-
mos, este manager vir-
tual puede ser la escuela en que se gradi-
en los mejores entrenadores y directivos
del futuro. Su funcionamiento ha experi-
mentado continuos retoques durante nue-
ve afios hasta alcanzar un punto en que
realidad y ficcién convergen.

En cuanto a MDF, en la beta que
hemos probado los resultados se
sucedian con bastante I6gica. Los
fallos en la alineacién se pagan
con goleadas de escandalo, aun-
que de vez en cuando ocurren
cosas para las que es dificil |
encontrar una explicacion racio-
nal. Aunque en vista de como esta
el mundo del fatbol, ¢acaso es rea-
lista pedir racionalidad?

Opciones multijugador
Ambos titulos permiten la creacion de
numerosos entrenadores distintos para
que puedan jugar en el mismo ordena-

managers y arbitros

como PC Fathol De
hecho, este reportaje
incluia tanto informa-
cion sobre la expansion ya acabada como
sobre el desarrollo de la edicion 2002. En
el momento de enviarlo a imprenta no se
sabe si verdn finalmente la luz o

Raiil ha escuchado nuestra orden de disparo. En escasos
segundos podremos celebrar un golazo en MDF,

e

Y le ensena a Xabl Alonso Ia tarjeta amarilia

En CM es importante revisar las zonas de accion
y tiempos de posesion durante el encuentro.

si lo hardn con cambios, asi que seria
aventurado ofreceros la informacion con
que contamos.

De momento, lo (nico que podemos
hacer es esperar, ver qué ocurre y conso-
larnos con las dos nuevas opciones que
irrumpen en el mercado espafiol. MOF no
es la actualizacion de un juego ya existen-
te, por lo que puede aportar la originalidad
y frescura de sus ideas. Por su parte, CM
01/02 cuenta con una larga experiencia y
un gran éxito en los paises angloparlantes
como credenciales.




reglas
para jugar a lo que denominaron “juegos
de rol”. La tercera edicion de estas normas
ha sido presentada hace poco tiempo y
como era de esperar van llegando los
primeros videojuegos adaptados a ellas. &
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POOL OF RADIANGE

Jﬁ;.

I rol virtual parece haber tacado
techo con juegos tan increfbles

/ como la saga completa de Baldur's

Gate 0 el menospreciado Wizard and
Warriors. Pero quizas, 'a manera de
hacerse un hueco en tan.competitivo género
es intentar captar la esencia de una auténtica
partida de rol de mesa. ¥ para ello, nada
mejor que adaptar Ia nueva versién del con-
junto de reglas mas completo y versatil que
se conoce: el de Dungeons & Dragons.

Llas normas por las que se rige la “vida”
en las partidas de rol de mesa estan forma-
das por un conjunto de estadisticas, caracte-
risticas y posibilidades que deben conocer
todos los jugadores. De la flexibilidad y cohe-
rencia de estas normas depende, en gran
medida, que la experiencia de juego valga la
pena. En los juegos de ordenador no es tan
necesario que el jugador conozca las normas
en profundidad, ya gue cuando no se puede
hager Luna cosa, no se hacey pufto.

Poolof Raglance sera &l primer fuggg en
aparecer en nuestro pais quewse la tercera

edicion de las reglas
avanzadas de Dungeons
& Dragons (AD&D). E
juego lleva tres afos en
desarrollo y las nuevas
normas han tenido que
irse’ incorporando sobire
la marcha, ya que hasfa
haCe muy poco aln esta=
ban en proceso de redefi-
nicién y reescritura. Aho-
ra  parece que los
retogues esenciales ya
estan hechos, asi que el
|uégo podria estar dispo-
nible en muy pocos
meses.

Otra vez en los Reinos Olvidados

El argumento de Pool of Radiance: Ruins of
Myth Drannor nos lleva de vuelta a los popu-
lares Reinos Olvidados. Esta vez, nuestra
aventura comenzard en la ciudad portuaria de
New Phlan, en la que un estanque misteriosa
estd sembrando el terror entre: sus habitan-

tes. Nuestra tarea es créaf #n qrupo de héro-

es e Internarnos €n uno de los lugares mas
peligrosos de los Reinos: Myth Drannor

El juego se desarrallara en una perspecti-
va ispmétrica tipo Diablo. Los graficos de los

personajes estan modelados en 3D, consi-
guiendo un nivel de detalle hasta ahora des-
cornocido en juegos de estetipo. Existen mas

de dos docenas de modelos de personajes
diferentes, cada une con de tres a cingd fex-
turas' diferentes. ES@ SUpong que Veremos
muchos personaies en pantafla v que q%nn-
guiremos unos de ofros con total mitidez,
incluse guando pertenezcan a la misma razde
Los fondos gstan dibujados a manos en 20,
con un nivel de detalle increible, y se mtegrag I -
perfectamente con los personajes sin que Mgy
gue a notarse demasiado la combinacion de
estilos. Todo este esplendor grafico tendrd un

| OVARA—
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Pool of Radiance sera el primer titulo
gue incorpore la nueva edicion de las
reglas AD&D. Pero ése no s su Unico
aliciente, ya que también contara con
buenos graficos, una interesante histo-
ria y la posibilidad de recorrer una de
las zonas mas atractivas de los Reinos
Olvidados.
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a panacea de los juego Los hechiceros no tendran que

de rol. La interfaz del juego perder el tiempo memorizando
3 a que apena ' hechizos para poder lanzarlos.
s . vd (e aprend : E
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Tampoco faltaran oportunidades de

La tercera edicion de las regias AD&D encontrarnos con q[eins conocidos.

modifica en gran medida la anterior
revisidn de estas normas. Aqui tienes las

novedades més destacadas. 000000 & 4; .
: aﬁf:‘?@'\“' <5 E
NUEVA RAZA : 55
El Semi-Orco es la iinica raza que
se ha incorporado a las que ya » S -
existian en anteriores ediciones. L el v
Las demds razas se han 7 \_‘_*
equilibrado, eliminando las i, A q?f »
restricciones de nivel que existian. N
MAS Y MEJORES CLASES Mo Nl

Bérbaros, monjes y hechiceros son
las tres nuevas clases disponibles. El resto
de clases también ha sufrido
modificaciones y se les ha incorporado
nuevas habilidades especiales.

UN POCO DE TODO
Quien elija jugar con un personaje multi-
clase no verd limitado su
progreso en ninguna de sus
vertientes. El jugador tiene ahora

Una puerta ahierta puede ser
sindénimo de salvacion... o de todo
lo contrario.

_;-,':’g 5?‘. - ¥ 3 N
-
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total flexibilidad a la hora de - R -
elegir como avanza su personaje. L q‘ _";:_-"1‘.-\‘;; T . =
NI o

PODEROSA MAGIA

La magia ha sido uno de los
elementos que mas se ha
modificado en esta nueva
edicion. El nuevo personaje
magico, el hechicero, no
tendra que memorizar los
conjuros antes de lanzarlos.

Algunos de los enemigos hacen
puestas en escena al mas puro estilo
Hollywood.




El efecto de algunos hechizos
producira imagenes tan
espectaculares como esta.

: - :
e W

En algunos lugares podremos utilizar
¢l escenario para desarrollar tacticas
de comhbate complejas.

)

Wl -
En todo momento estaremos

informados de lo que sucede con las
estadisticas del juego.

Cuando dos grandes magos se

enfrenten seremos testigos de fuegos

artificiales de alto nivel.

de enigmas encontramos
en el transcurso de ésta.
Por lo que hemos visto, el
juego tendra un argumento
principal que ird desarro-
llindose de forma lineal,
pero aun asi serd posible
resolver las misiones en el
orden que prefieras. En lo
que si se esta poniendo ver-
dadero interés es en que
todo transcurra de una for-
ma transparente para el
jugador, sin las pequefias
“trampas” tan habituales en

n{'r*\?;]r.'v‘v ‘v:-..

il gl ;
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LOS PIONEROS

El equipo de desarrollo de StormFront atin no ha acahado
Su juego, pero ya puede presumir de algo: han sido los
primeros en adoptar las reglas del rol del futuro.
Hablamos con Chuck Yager, productor asociado.

Los combates se
desarrollaran en una
mezcla de sistema de
turnos y tiempo real

estos juegos (por ejemplo, en los enfrenta-
mientos contra los personajes clave de la his-
toria) y que tanto suelen molestarnos.

Ya queda muy poco para que podamos
comprobar si todo lo que promete Poo! of
Radiance va a ser cierto, pero tenemos moti-
VOS para pensar que estara a la altura de las
expectativas creadas.

GAME LIVE: Cada vez son
mads los juegos que incluyen
elementos de rol en su
diseiio. ;Se trata de una
“moda” o es realmente el
jugador el que solicita una
mayor inmersién en todo
fipo de juegos?

CHUCK YAGER: Es Idgi

3

GL: Ha aumentz'ida‘

muchisimo el niimero de los
usuarios de juegos de rol
que se decantan por titulos
exclusivamente
multijugador. ;Crees que
esta tendencia acabara con
Jjuegos como Pool of
Radiance?
CY: No, | gos de rol

r lienen

]

ad gue se ha
los juegos
igador es intensa y

recupera, en cierto sentido,

GL: Supenemos que la
mayoria de vosotros seréis
fandticos de este tipo de
juegos. ;Qué huenos titulos
habéis descubierto
liltimamente?
.Y: Personalmen
entusiasla de Ic
rol de mesa y ded
liempo a juegos basados en
D&Dy a White Wail's World
of Darkness. En cuanto a
juegos de rol por ordenador,
1e encantaron lecewind Dale
vy Planescape Torment.
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ESo que se oye en Ia lejania, ese rumor de
centenares de pies retumbando al compds
entre los arbustos, es el Ejército de las
Tinieblas. Poco podemos hacer: s6lo esperar
con el arma desenvainada y los nervios a flor
de piel. El tercer Myih, el supremo combate por
la hegemonia, estd a punto de empezar.
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i Myth 1l es la prueba palpable de que Pero la mejor noticia hasta el momento
los mejores juegos de estrategia no tienen 8S qUe nuestro 0 del todo '
por que ser los mas complejos. A falta de dado 200 va a ed oronto ) oy -
recibir la version definitiva, todo apunta a beta nasado Dor nue daceis Nl B
gu;a_ n0s gallamos ante la consagracion h oroducto no N, 2 -
efinifiva de esfa gran saga, uno de aque- . : P
llos jueges que bren-todo un paréniests digno d " ( Estas peligrosas alimaiias se han
ado ombinacién d 0S d propuesto hacerse con el control del
6 egia b mundo.
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La Europa medieval ha vuelto a servir de
inspiracion para la mayoria de

escenarios y unidades.

Si esto no son personajes en 3D como
Dios manda, ya nos contaras qué le
pides td a Ia tecnologia.

A la tercera va a la vencida

Ni siquiera es imprescindible que te acuerdes
del argumento de las entregas anteriores, ya
que The Wolf Age es como La amenaza fan-
fasma, una precuela. Hace ya varios milenios
se desarrolld un singular capitulo del etemo
enfrentamiento entre la luz y la oscuridad; una
maldicién transforma a los buenos en malos.
El personaje que intenta pescar en este rio tan
revuelto se llama Moagim, s un mago malé-
fico y dedica su tiempao libre a intentar apode-
rarse del mundo. Antes de que te des cuenta,
dirigirds un ejército v estaras envuelto en un
caos absoluto, con caddveres en estado de
descomposicién paseando por el escenario
entre infernales llamaradas. El resto del juego
deberds dedicarlo a restaurar el orden y aca-
bar con todo aquello que tenga aspecto de
fiambre resucitado a toda prisa.

Ademas de un argumento nuevo, The
Wolf Age tiene elementos que hacen pensar
que el juego se ha alterado y pulido notable-
mente. Incluso el repertorio de personajes en
liza es muy distinto: apenas quedaran vetera-

Un coloso a punto de preparar su
plato preferido: enano en escabeche.

En cada nuevo escenario se te propondran objetivos muy especificos.

nos y casi todo el protagonismo recaerd en
las doce unidades nuevas. Entre ellas desta-
can los aliados Ghol, una versatil especie
dividida en tres tipos de unidad diferentes. Y
habrd nuevos enemigos, como los Spider
Cultist, una mons-

interludios destinados a la obtencién de
recursos y se combatird sin prisa pero sin

pausa.
La interfaz va a ser practicamente la mis-
ma, con las distintas formaciones, la direc-
cién de las unidades

truosa secta que Myth (] tendl‘a un asneﬂtﬂ y los movimientos

ama a su diosa ara-
fia por encima de
todas 1as cosas.

En cuanto a
jugabilidad, los
cambios parecen
apreciables, pero no
tan sustanciales. El
juego se seguird basando en una sucesion de
combates tacticos en tiempo real en los que
lo principal serd desplazar eficazmente a las
unidades agrupadas en formaciones. Una vez
mas, se prescindird de fatigosos y aburridos

y un acabado técnico a
la altura de los mejores
juegos de estrategia
de la actualidad

de la camara intac-
tos. Los grupos de
tropas seran maneja-
dos mediante una
pequefia barra que
encontrards en la
parte superior de la
pantalla.  Deberds
hacer clic sobre ella y luego pulsar el nimero
que corresponda a cada uno de los grupos de
unidades para asignar las correspondientes
ordenes. La principal diferencia es que ahora
dispondras de mas informacion sobre cada

La iluminacidn del entorno da al juego un aspecto inquietante.
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unidad concreta, desde su historial bélico a
sus caracteristicas concretas o el estado de
su barra de vida o reservas de mand.

En los Myth anteriores, el enemigo des-
tacaba por su extraordinario grado de estu-
pidez. Era perfectamente posible infiltrarse
en su territorio como quien pasea por la pla-
ya, dar la vuelta y huir sabiendo que los
malos iban a cansarse de perseguirte en
cuestién de segundos. En Mumbo Jumbo
juran que eso se acabd, que ahora todas las
unidades enemigas serdn capaces de pasar
un test de inteligencia. La beta ya demuestra
que estos malos si van a ser mucho mas
rapidos v dificiles de matar, aunque hardn

falta muchas horas de juego
para que podamos afirmar sin
eguivocarnos si van para pre-
mio Nobel o siguen conservan-
do las altas cotas de estupidez
que les hicieron famosos.

Z

Reluciente y con mejor
aspecto

No sélo a la accién se le ha dado un com-
pleto lavado de cara. El motor grafico ha
sido maquillado y vestido para matar, con
lo que el juego conserva la atmésfera de
siempre pero tiene ahora mucho mejor
aspecto. Aquellas unidades en 2D que se

MYTH... ;DERECHOS RESERVADOS?

b o

Myth: The Falfen Lords no fue ni de Iejos el primer juego en contar con la palabra “mito”
en su titulo. Hubo un par de excelentes juegos que se adelantaron a Bungie en lo que a
eleccion de nombre se refiere.

\J
Y

Una de los mejores titulos que se editaron en los
dltimas dias del viejo Spectrum ZX. Todo un
derroche de calidad y diseno de personajes. En su
apasionante mundo convivian dragones, esqueletos,
guardianes, dioses y demas seres mitoldgicos. Neil
Bobwell se encargo de crear esta pequefa joya, uno
de los titulos que mejor sintetizaron el encanto y la
magia del software lidico de finales de los 80.

Una aventura que seguia al pie de [a letra el viejo sistema de
interfaz de usuario a base de ventanas. El Mythde Magnetic
Scrolls se desarrollaba en Ia Grecia mitoldgica. Durante la
aventura asumias el papel de Poseidan y dehias realizar un
viaje hacia la infraoscuridad para recuperar el Yelmo Oscuro.
Se trataba de un juego con argumento absorbente y basado en
una red de puzzles a prueba de superdotados.

: i
El ejército de las tinieblas al completo. Ni Sam Raimi lo hubiera hecho mejor. _ /

arrastra-
ban como can-
grejos reumaticos
por escenarios poco
detallados estin siendo
sustituidas por pulcros
modelos y escenarios 3D
con rotacidn de 360
™ grados regulada por
el ratén. Podras
acercarte, alejarte vy
sobrevolar los escena-
rios de arriba abajo. Lejos estdn
los dias del Myth original, en el que al acercar
el zoom tus hombres de convertian en irre-
conocibles manchas borrosas. Ahora conser-
van su impanente aspecto tanto observados
a vista de péjaro como en primeros planos al
detalle.

También disfrutards de un entorno paligo-
nal rico en detalles. Los escenarios tienen
una personalidad diferenciada, la que le dan
los diferentes edificios o la vegetacion tipica
de la zona y sus principales accidentes geo-
gréficos, ya sean montafias con cumbres
heladas o yermas extensiones cubiertas de
arena. Ademds, todos estos detalles serdn
algo mas que simples adornos, ya que
podrés utilizarlos para esconderte, tender
emboscadas o cualquier otra cosa que tu
imaginacion tactica te sugiera.

Mumbo Jumbo ya ha aprobado &l prime-
ro de los exdmenes: demostrar que su Myth
tendrd un aspecto y un acabado técnico a la
altura de los mejores juegos de estrategia
editados en la actualidad. Ahora sdlo les que-
da graduarse en la escuela superior de la
jugabilidad, pero juraria que también en esto
van para nota: llevo casi una semana sin
poder separarme de la beta.

Todo se ve y se mueve de fabula
i incluso con la pantall:
T abarrotada
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ENVIPIRE
EARTH

La tentacidn ya no vive arriba. Ahora se ha
trasladado a los estudios de Stainless Steel y no
tardara en cubrir la distancia que la separa de las
gstanterias. Pronto dispondremos de un montdn de
siglos para cambiar el curso de la historia.

Por J. Font

s mucho lo que ha dado de si la

historia de la humanidad desde el
descubrimiento del fuego, pero lo

que hasta hoy no sabiamos es que

tanto avatar y tanta historia pudiese
caber en un CD-ROM. Con Empire Earth,
Rick Goodman, ex jefe de disefio de Aok,
quiere demostrarnos que es perfectamente
capaz de recrear la historia de la humanidad
e incluso predecir su futuro. Hace unos
meses tuvimos acceso al juego cuando aun
estaba en fase alfa y ahora ha caido en
nuestras manos una beta bastante més
avanzada. En ella s6lo es posible jugar on
fine y en un periodo que comprende desde

)
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Estrategia

Stainless Steel Studios
Sierra/Vivendi Universal
Diciembre

N DECIIMAEN

El plan de Stainless Steel sigue segn lo
previsto. Un Age of Empires mas grande,
mas ambicioso y mucho mas completo.
No esperes una tipo de [ugabilidad total-
mente Aueva, pero estate seguro de que
pronto tendras entre manos uno de los
juegos de estrategia en tiempo real mas
completos del afio.

el Renacimiento
hasta la Primera
Guerra Mundial,
pero las lineas
maestras  del
juego ya empie-
zan a hacerse
evidentes.

El renacer

Si has tenido la

oportunidad de

jugar a Aok, este

juego te parece-

ra bastante simi-

lar. Deberas de-

sarrollar ~ una

civilizacién par-

tiendo casi de la

nada, ya que al principio dispones de una
sola construccion en la que podras dedicarte
a la creacion de trabajadores. El siguiente
paso serd obtener recursos: oro, alimentos,
madera, hierro y piedras. Aunque todos son
necesarios, algunos pueden resultar mas
imprescindibles que otros, todo dependerd
de la era en gue estés jugando.

Una vez consolidado tu sistema de extrac-
cion y almacenaje de recursos, ya podras
dedicarte a crear un ejército. Encontrards un
variado nimero de unidades que se incre-
mentard a medida que accedes a nuevos des-
cubrimientos. Tu grado de desarrollo puede
acelerarse si dispones de personajes histori-
cos clave (como Isabel la Catélica) o inventos
como la radio.
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Stainless Steel Studios propone un
apasionante paseo por la historia
de Ia humanidad en tiempo real.

;
-

En Ia guerra todo vale. Un atague
naval para debilitar al oponente
suele dar notables resuitados.
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Los carros de combate no sélo serdn

iitiles por su municion. También
arrollaran a la infanteria.

Las caracteristicas del terreno tendrdn un
papel importante en el juego. Conseguir
dominar puntos elevados o construir muros
para bloquear zonas no s6lo te hard mas efi-
caz en los enfrentamientos bélicos, también
ayudara a que tu civilizacién se desarrolle en
circunstancias algo mas favorables.

A diferencia de otros juegos de expansion
civilizadora, en éste se ha hecho un esfuerzo
para aumentar el grado de realismo, asi que
olvidate de derribar una muralla con un
escuadron de fusileros: necesitards maquina-
ria bélica adecuada. Eso supone que los
recintos amurallados serdn bastante seguros
durante la mayoria de las eras del juego, algo
que no pasaba en Age of Empires. Ademas,
las unidades irAn cambiando de indumentaria

ﬁm - '°"" w

e incluso de aspecto
fisico segln vayan
cayendo las hojas del
calendario.

Otro detalle que lla-
ma la atencién es el
grado de realismo con
el que se estin repro-
duciendo determina-
dos detalles. Por ejem-
plo, para utilizar una
ametralladora estatica
te haran falta dos hom-
bres, uno para disparar
y otro para encargarse
de la municién. Los
francotiradores también se comportan con
escrupuloso realismo: tardan lo suyo en dis-
parar, pero cuando lo hacen rara vez fallan.
No obstante, los desarrolladores se han per-
mitido ciertas licencias que darén al juego
algo més de variedad
estratégica y lo haran
més divertido.

El paso de una
era a otra hard que
cada vez dispongas
de mas unidades,
tanto terrestres
como aéreas y mariti-
mas. En fin, que si _¢
AoE era una enciclo- 4
pedia por fascicu-
los, ésta va a ser
de un solo
volu- ez

Empire Earth pretende
recrear la historia de
la humanidad e incluso e

predecir su futuro

men, con lo que en su interior vas a poderlo
encontrar casi todo.

El mundo segiin $S8
Como ya indicamos en su momento, los de-
sarrolladores han apostado por un mundo
totalmente 3D y dindmico, con personajes
dotados de una notable riqueza de movimien-
tos. Y todo esto vas a poder disfrutarlo gra-
cias a una camara susceptible de ser situada
en cualquier lugar del escenario y que podras
acercar lo suficiente como para apreciar los
movimientos de las unidades sobre el esce-
nario. Incluso los animales y plantas, lejos de
ser meros elementos decorativos, estardn
sujetos a un ciclo bioldgico que hard que
crezcan, se transformen e incluso mueran.
Todo apunta a que estamos a punto de
asistir a una interesante competencia por la
supremacia en el terreno de la estrategia en
tiempo real entre dos titulos de caracteristi-
cas similares. Los
dos contendientes
son el Age of Mytho-
logy de Ensemble,
aparecera a
mediados del afio que
viene, y este pulido y
completo  Empire
Earth de Stainless Steel Studios. La principal
baza del juego de Goodman es que ofrece-

' “ rda mas afios de historia y civilizacion

que nadie por mas o
menos el mismo
precio. Vale, se
habran permiti-
do algunas
" licencias con las
que Darwin no
estaria de acuerdo,
pero seguro que al
general Patton e
hubiese encantado.

e

En las partidas multijugador podras
potenciar algunas caracteristicas de tu
civilizacion.

El hundimiento del Titanic te parecera

un insulso culebrén comparado con
esto.
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Castigar la produccion del enemigo es una tactica rastrera, pero funcionara.
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Por C. Robles

eguro que estds la mar de sorpren-
dido: jun juego de rallies! jPero
cémo no se le habia ocurrido a
nadie hasta ahora! Es verdad, es un
género algo saturado. Ademds, sus
mejores exponentes son francamente difici-
les de superar. No obstante, nada es imposi-
ble. De hecho, si se utiliza como base el
motor gréfico de uno de los reyes del géne-
ro, las posibilidades de tener éxito aumen-
tan. Un buen motor y unas cuantas ideas
nuevas podrian ser el comienzo de algo
grande, y eso es precisamente lo que trae
Rally Championship Xtreme bajo el brazo.
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Warthog esta trabajando en lo que
pretende ser el juego de rallies definitivo,
el que incorpore los mejores elementos
que ha dado de si este popular género,

La apuesta es seria y comprometida,
aunque no deja de entranar sus riesgos
Por el momento, parece que va por bas-
tante buen camino.

Segtin Lee Clare, productor del juego, el
engine de RCX poco tiene que ver con el que
Magnetic Fields utilizd en el Rally Cham-
pionship original: “Nos parecia un tanto limi-
tado y estaba totalmente escrito en x86
Assembler, asi que optamos por escribir
nuestro propio codigo”. El resultado es un
soporte rapido y potente, capaz de generar
enormes entornos tridimensionales y espec-
taculares desperfectos en tiempo real de los
vehiculos. “Estamos particularmente orgullo-
sos de la fisica del juego. Puede que ésa sea
una de sus principales virtudes”, opina Clare.

Rallies para las masas
¢Qué elementos de Rally Championship se
conservan en este RCX? ¢En qué va a mejo-
rarlo? Bueno, ése s otro tema. Sus desarro-

Xtreme

Si no se puede hacer un juego de
rallies con mas licencias que Rally
Championship, ni mas bonito que Sega
Rally 2, ni mas realista al tacto que Colin
McRae Rally 2.0, ;qué es lo que si se
puede hacer? ;Quizas mezclarlo todo?

lladores estdn seguros de que el motor de
RCX sera capaz de moverse mas rapido y con
més nivel de detalle que el del RC original,
pero tendremos que ver el juego final para
comprobarlo. Por ahora, RC es considerable-
mente mas suave y los entornos contienen
mas elementos, mejores texturas y detalles,
etc. A Warthog le quedan unas cuantas cosas
por retocar, aungue ellos consideran que “el
nlicleo del juego ya estd més que perfilado”.

En cualquier caso, RCX serd un juego
muy distinto a Rally Championship. Aqui, los
toques de estilo arcade abundan mucho més

Nada como un Ford Focus a
todo gas para poner a prueba el
motor gréfico del juego.



Como siempre, al pasar por los
controles se te informa de tus tiempos.
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Por ahora, las repeticiones son mas
realistas que el juego propiamente dicho.

y la jugabilidad parece mas bien orientada al
gran pablico. De todas formas, Clare opina
que el juego estd dirigido “tanto a los puristas
de la simulacién, que dispondran de un modo
campeonato muy realista y completo, como a
aquellos que prefieran un fipo de jugabilidad
més arcade”.

En el apartado positivo, este enfoque
supone que se han incorporado infinidad de
coches reales y opciones de configuracion
mecanica, a los que hay que afadir una velo-
cidad impresionante, una gran libertad en la
conduccion y mucha diversidn.

Aun asi, hay aspectos que no resultan tan
convincentes. El control de dafios es muy
detallado v espectacular, pero muy poco
verosimil: basta con saltar una rampa y caer
un poco ladeado para arrancar una rueda de
cuajo. Los caminos y carreteras seran inusi-
tadamente anchos, jcabrian unos diez coches
en las zonas mas estrechas! La pista es siem-
pre tan ancha que practicamente no hay que
frenar jamdas. De hecho, puedes terminar con
éxito algunas etapas sin soltar siquiera el ace-
lerador. Puede ser un problema facil de solu-
cionar en la version final del juego si en War-
thog deciden aumentar el tamafio de los
coches, aunque veremos qué hacen.

Otro, que éste se ha roto

Por el momento, lo mejor de Rally Cham-
pionship Xtreme son los desperfectos del
vehiculo. Cada coche estd modelado con
mds de 1.000 poligonos y todos parecen
deformables. La carroceria se abolla o se
rompe dependiendo del punto exacto del
impacto y su intensidad, de una forma adn
mas precisa y detallada que en el Rally
Championship original.

TRABAJO PENDIENTE

La version que hemos probado de Rally Championship Xtreme no esta nada- mal, ﬁeru
atin quedan cosillas por pulir o incluir en el juego final.

Por ahora, la
' ! mayoria de los
: escenarios estan
A muy vacios y los
coches son
excesivamente
pequenos si los

comparas con el ancho de los caminos por
los que circulan.

%

Del mismo modo, la suciedad que despi-
den las ruedas en segin qué terrenos se
adhiere a la chapa gradualmente con toda
naturalidad. Pero todo esto se aprecia parti-
cularmente bien en las repeticiones, claro, ya
que durante la carrera
apenas tendras tiempo
de ver si la préxima cur-

Abundan los toques

Un poco de
publico por

cuantos arboles
" por alla, una
' buena suma de
et sonidos
ambientales, algn gue otro helicdptero
sobrevolando fa zona...

riencia directa en la conduccion de autos de
rally, si que han contado con el asesoramien-
to de pilotos profesionales. “También hemos
trabajado mucho en el aspecto sonoro. El
sonido de todos los vehiculos se basa en
samplers grabados de
modelos reales en carre-
ra. Asi que suenan como

vaesaladerechaoala Estllﬂ amade V Ia en |a realidad”.
izquierda. = =g= ;Conseguird  War-
Y ése es, precisa- lugabllmad pa" €ce thog su cometido, hacer
mente, otro de los H - H de RCX un fitulo ideal
aspectos prometedores m‘lentada “!as Illell tanto para los aficiona-
de RCX segln sus de- a' gran publicn dos a los arcade como

sarrolladores. No es
que RCX vaya a contar con un copiloto
famoso, sino que jpodrias ser tl misma!
Warthog esta trabajando en un editor que te
permitirfa grabar con tu propia voz los

mensajes del copiloto, para
después oirtelos decir en
cada caso. Esa serfa una
idea estupenda.

= e vy
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para los jugadores mas
puristas? Quizd. Con unos cuantos retoques
en el tamafio de los vehiculos y suavizando
las averias. ¢Lograra Warthog un programa

mas detallado, rapido y potente que
Rally Championship, como
y pretende? Eso es menos
k. probable. Si pretenden
llegar a eso, Rally

Clare nos confir- =
ma que, aungue
nadie en el equi- |
po tiene expe-

Lol
<)

Los desperfectos fisicos en la carroceria y la suciedad que se adhiere a la chapa

estan muy trabajados.

—~_ Championship
Xtreme requerird
mas que unos
retoques.
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Por culpa de Age of Empires, muchos profesores de instituto tienen

problemas para explicar a sus alumnos cémo fue en realidad la
Edad Media. Por suerte, FireFly ha decidido acabar con tanta
superficialidad. A partir de ahora, quien quiera un castillo debera
ganarselo con conocimiento y cabeza.

Por S. Sanchez
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Ha hecho falta un riguroso estudio
del pasado para crear uno de los titulos
que marcaran direcciones de futuro en
el género de Ia estrategia. Muy pronto
recuperaremos el placer de construir
castillos, como en nuestra infancia, stlo
que estos los cargaremos de historia y
estrategia.
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CASTILLOS DEL PASADO

En 1991 aparecio el juego que puede considerarse precursor de
Stronghold. Se titulaba Castles y en €l debias construir un castillo
partiendo de la nada y, ademas, uno nuevo en cada misidn que
superabas. Lo interesante del juego de Quicksilver era que, mientras los
albaniles hacian su trabajo, no faltaban aldeanos que se acercaban para
recordarte que eras el rey. Te exponian sus problemas y tii debias
resolverlos adoptando una de las tres opeiones que te daba el mend del
juego. Tus decisiones afectaban directamente al desarrollo del juego,
con fo que muy rara vez hahia dos partidas idénticas.

0 herrerias, la |A asignara automaticamente
a alguno de los trabajadores que tengas
libre para que el edificio empiece a produ-
cir. Las Gnicas unidades sobre las que se
tendra control absoluto serdn las militares.
Ademds de colocarlas donde quieras,
podras hacer que

oatrullen os me- MO hace falta recurrir a
o magia y razas imaginarias
para hacer un buen juego

e estrategia medieval

ros del castillo y
que  reaccionen
ante el enemigo
seglin el compor-
tamiento que les
fijes como prede-
terminado.

Una vez finalizado el costoso trabajo de
construir una fortaleza equilibrada, serds
recompensado con constantes asaltos. La
alternativa es clara: o los rechazas con sol-
vencia y luego disuades a futuros invasores
0 vas a quedarte con menos piedras que el
Partenon.

Existira Ia opcion de asaltar castillos
populares en su dia.

Sin orcos ni no muertos

Las batallas, en las que dispondras de toda
la tecnologia bélica de la época, son una
elocuente demostracién de que no hace fal-

El granero esta lleno, cosa gue sin
duda hara a tu pueblo muy feliz.

Los trabajadores del reino cederan el turno a los militares cuando las cosas se
pongan feas.

ta recurrir a magia,
razas imaginarias y
armas de fantasia para
hacer un buen juego de
estrategia medieval. Los
gjércitos atacantes fen-
dran a su disposicion
varios tipos de catapul-
tas, torres de asalto y por-
teadores de escaleras para
sortear los muros. Ade-
més, se podrd recurrir a
tecnologia punta que per-
mita cavar tineles hasta las
murallas vy hacer que éstas
se desplomen.

Los defensores dispondran, ademds de
los eficaces arqueros, de ballestas gigantes
y aceite hirviendo. La solidez de los muros
0 la disposicion de tropas en lugares eleva-
dos serd crucial
para ganar bata-
llas, con lo que
deberds plantearte
continuamente si
tienes bien dis-
puestas tus tropas
y dispones de sufi-
cientes recursos para organizar una defensa
eficaz. Para facilitar la tarea de control y
construccion, el juego incluird una camara
que permitird rotacién completa y zoom.

Una vez completada la campafia, serds
todo un estratega de capa y espada, pero no
por ello se acabara el juego. La modalidad
de asedio te planteard el reto de atacar o
defender algunos de los castillos més céle-
bres o disefiar uno td mismo y asaltarlo o
defenderlo. Algo parecida es la modalidad
de invasion, en la que dispondras de un
tiempo limitado para preparar un asalto a un
castillo de enormes dimensiones. La cam-
pafa economica consistird en una serie de
misiones en las que se fijardn objetivos
diversos, desde satisfacer las necesidades
alimenticias de algin rey a abrir importan-
tes rutas comerciales que partan del merca-
do de tu castillo. La opcién multijugador
permitira que ocho jugadores intenten apo-
derarse de los castillos de los demés. Si a
esto le afiadimos un nimero razonable de
opciones diplomaticas, ya no se nos ocurre
qué mas pedirle a Stronghold.
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| reto de la moderna estrategia en

tiempo real (ETR) es que la interfaz

permita al jugador navegar por los

distintos planos en que se desarro-

lla la accién sin perder en ningln

momento el perfecto control de sus unida-

des. Conquest: Frontier Wars pretende con-

seguirlo aplicando una idea original que has-

ta ahora so6lo habiamos visto en £/ Destino

del Dragdn: dispondras de un mapa secun-

dario quie te dard acceso 4gil a la red de gala-

xias interconectadas que sirven de escena-

rio. Ademas, contards con almirantes a tu

servicio, de forma que sera posible automa- = -

tizar en parte los desplazamientos v las pau- Fever Pitch va a trasladarte a un futurono  EERLE ITAAL] I ERATEI G,

tas del comportamiento general de tu flota. tan lejano, en concreto el afio 2152. La MLEEEHITEOTERTS IR TGS
humanidad acaba de descubrir los llamados

E - - .
tere ¥ ¥ ~_7 &

e “agujeros de gusano”, unos portales de

Y. f) comunicacién interestelar que permitiran a la

— raza humana moverse a sus anchas por el
GENERD: Estrategia espacio. Como nadie sabe muy bien qué hay
gg?#g;ﬂtmnnn; Fe‘:f;iz:::; al otro lado de estos misteriosos agujeros,
DISPONIBLE: ftiE deberds hacerte cargo de una peligrosa

mision de reconacimiento. Por supuesto, no
" tardards en entrar en contacto con fuerzas

- i Rl Do) |lnml alienigenas hostiles.

=

El cubil del gusano El motor grafico de Conguest permitira

ﬂ El principal atractivo de esta juego prome- Conguest tiene madera de ETR modélico: [MEGITITRNTTE EER EIGIS A ER L 1
i te ser su agilidad. A las acostumbradas sencillo en la superficie, pero complejo en  IIETTEN LR L UL R R L e L i e
caracteristicas de los jueqos de estrategia el fondo. Empezaras en la piel de un
galdctica, anade miltiples escenarios en comandante cuya flota debe seguir la pista

los que se desarrolla la accion. Podras de una nave desaparecida en los agujeros Todo empezard con el tutorial de rigor, en
pasar de uno a ofro rapidamente, pero de gusano. Sin comerlo ni beberlo, te verds el que se te ensefiard a construir, ya que una
tanto viaje puede provocarte esires si no envuelto en una guerra a gran escala que  de las claves del juego serd ir sembrando de
eres un buen estratega. pondra a prueba el poder de la tecnologia  construcciones los planetas que encuentres

terricola. en tu camino. Cada vez que encuentres un
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Cada planeta ofrecera un espacio muy
limitado donde poder construir.

Los Solarians dispondran de la

tecnologia mas avanzada del juego.

nuevo planeta, deberas echar mano del vehi-
culo de construccion y crear una red de ins-
talaciones de produccion, estaciones de
suministro, oficinas v demds. Todas estas
estructuras deberan construirse a lo largo del
anillo que rodeara el planeta.

Como el espacio disponible para cons-
truir serd casi siempre muy limitado, el juego
te exigird un continuo esfuerzo de explora-
cidn y conquista de nuevos sistemas plane-
tarios. Eso supondrd saltos continuos a tra-
vés de los agujeros que comunican estos
mundos y combates en escenarios 2D casi
constantes para obtener recursos, conquis-
tar planetas nuevos o defender las posicio-
nes previamente conquistadas.

La interfaz permitird que estos continuos
desplazamientos se realicen de forma agil y
rapida. Encontrards dos mini-mapas en la

La interfaz ofrecera informacion muy
valiosa a lo largo de la misidn.
T —— ’

-

esquina derecha de la pantalla: uno para
mostrar tu situacién y ofrecerte toda la infor-
macion necesaria y otro para que tengas
siempre visibles las conexiones entre los
distintos sistemas. Una vez descubierto un
nuevo sistema, podréas
desplazarte a él sencilla-
mente pulsando el punto
que lo representa.

Cuestidn de tiempo
En realidad hacerse con
el control de los agujeros
de gusano se convertird
pronto en el principal
objetivo del juego y servird de pretexto para
las batallas mas multitudinarias y majestuo-
sas. En cuanto domines un lado del agujero
podras construir una puerta de proteccion a
su alrededor, con lo que te asegurards de
gue solo tus tropas puedan hacer uso de
dicho agujero. Cualquier enemigo que desee
utilizarlo deberd destruir previamente la

puerta que td controlas.

A pesar de los esfuerzos realizados para
simplificar la interfaz, habrd gue tener en
= cuenta tantas
== £0Sas que No ven-
; drda mal contar
con algo de ayuda.
Para eso precisa-
mente estardn los
siempre bien dis-
puestos almiran-
tes de tu flota, que
se hardn cargo de
tareas sencillas
siempre de acuer-
do con los para-
metros que les
asignes. Gracias a
ellos, podras divi-
dir tu armada en

La falta de espacio
te lanzara a una
compuisiva carrera
para conquistar
nuevos planetas

flotillas que asumirdn de forma automdtica
misiones de ataque o defensa.

Es muy probable que la sombra de Home-
world se esté proyectando de forma cada vez
més nitida en tu cerebro, aunque en este
caso los escenarios no
sean en 3D. Cierto es
que en la beta que tene-
mos en la redaccion
pasas la mayor parte del
tiempo haciendo exacta-
mente lo mismo que en
el célebre juego de Relic:
construir naves, acumu-
lar recursos y extermi-
nar naves alienigenas. Pero en Conquest hay
ideas nuevas que dan al juego una dimensidn
diferente. Pronto veremos qué tal funcionan
cuando se edite en Espaiia.

MEJOR
ACOMPANADD

¢Eres un jugador solitario? ;Tu lema es
“mejor solo gue mal acompanado”?
Malas noticias. A pesar de que Conquest
incluye tres razas distintas, las 16
misiones del modo campafia individual
solo te permitiran jugar en el bando
terricola. Para jugar con los Mantis y los
Solarians deberas echarle el guante a las
opciones multijugador.

2 R R N
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ENVIADO POR MANUEL RELLAN, DE MADRID

No habia tenido 1a oportunidad de jugar ni a Mystni a Riven, asi que llego muy tarde
a la cita con esta serie. Pero da igual, después de jugar a Myst Il Exile voy a hacer lo
que pueda para conseguir los dos anteriores. No me importa que los graficos hayan
quedado desfasados o la jugabilidad sea idéntica. Juro gue en la vida habia jugado a
algo asi. La idea de que las “eras” hayan sido creadas por personas con capacidad
para hacer existir realmente mundos de lapiz y papel y que los libros comuniguen
unas con otras ya me faseina, pero lo mejor es todo ese monton de puzzles exirafi-
simos pero en el fondo muy logicoes. Y esos mundos tan raros, con su flora, su fau-
na, sus edificios y sus mitalogias... Un juego increible, mejor que la inmensa mayotia
de peliculas que he visto dltimamente.

Envialos a ANALISIS A LA CONTRA
Game Live- G/ Mestre Nicolau 23, Entlo. - 08021 Barcelona.

S. SANCHEZ

il
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Pues no, ninguno de nosotros estaha en
Nueva York, aungue gracias por
preguntar. Estas dltimas cuatro
semanas no hemos ido mas alla del
espacio aereo de la Unidn Europea. Los
tinicos que han cruzado un charco han
sido Nava y Sanchez, pero fue uno
pequeno: el que nos separa de Londres
y su devaluada ECTS.

La ECTS de este aiio ha sido de todo
menos espectacular.

Faltan cuatro semanas:
¢Qué habran hecho este par de rufianes en Londres? Trabajar seguro gue ne,

porgque todo o que han traide de allf son los €D y dossieres de prensa que te dan
en la puerta y cuatro notas escritas en una servilleta de hotel, Nada de exclusivas.
Vamos, para llorar.

Faltan tres semanas:
Esta seccidn es una pascua. Viendo lo que pasa con el mundo, ;qué demonios
puede importarle a alguien lo que nos pase a nosotros? Medio planeta se
estremece y pide venganza mientras el otro medio se muere de hambre. Y
nosotros aqui, alternando reportajes con avances y analisis. Vivir para ver.
Faltan dos semanas:
Navegar por Interiet se ha convertido en una experiencia algo mas surrealista que
de costumbre, con tanta profecfa de Nostradamus y tanta falsa orden internacional
de busca y eaptura como encentramos Ultimamente.

Falta una semana:
No sé si te haces una idea muy precisa de a qué equivale el concepto “cierre”, pero
puedes creerte que es entre una semana y diez dias sin dormir ni pisar la calle,
comiendo pipas y cruasanes de chocolate y casi sin ir al lavabo. En fin, una de
£5as £0Sas que pasan una vez al mes.
Hora cero:

Game Live ya lieva doce meses en (08 quioscos. jNuestro primer afiol Liega el
momento de recordar con nostalgia el dia que Font desert def ejéreito,
secuestramos a Moncayo y Sanchez se escapd del correccional. ¢Quién iba a
decirnos que juntos sacariamos a flote una revista?
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Qué procesador y memoria
debe tener tu equipo para
que puedas jugar.

Con qué procesador y
memoria podras disfrutarlo
a la perfeccidn.

Si puedes o no jugar en ¢
caso de que no tengas una
tarjeta grafica 3D.

Guantos jugadores permite
la opcion multijugador en un mismo PC,
en modo de pantalla partida o por turnos.

Commandos 2, el Radl de los
videojuegos, la esperanza blanea
del software palrio, ya estd

.l donde debe: en las tiendas,
batiéndose el cobre con Black &
White, Giants, Max Payney
demas juegos fuera de serie.

EL FEO

¥ Imaginate si debe ser feo el tal Peter
Parker que prefiere patrullar fas calles
disfrazado de hombre arana. Es
decir, con sabana de procesian,
los colores de la seleccion espanala
de fatbol y leatardos de bailarina
daltanica. Ef sabré.

EL MALO

Gyprien, protagonisia de £/ Twin, es un pobre
huerfano de imaginacion desbocada, pero es un

buen chaval y restita mas bien inofensive, El que es
mala de verdad es su hermano, fan imaginario como
gemelo. Esa bestia que todos llevamaes dentro y que
a Cyprien, ademas, se le aparece en suenos.

Procesador y memoria

Minimo: Pl 233; 32 MB de RAM u
Recomendade: PH 600; 123 MB de RAM

| Un mismo PG

Posibilidades gllailcas

Sin tarjeta 3D
Direct 3D
Open 6L
Multijugador ———
LAN 18! Internet l&

KiiOMa  vextos de pantalia R Vocos %

En qué idioma
estan los textos
de pantalla y
las voces.

B R B B 3

Gon qué APl es
compatible si utilizas
aceleracidn grafica.

Si tiene o no
restricciones
de edad.

Hasta cuantos
jugadores pueden
participar via
Internet.

Hasta cuantos
jugadores pueden
participar en red

local.

En Game Live haremos todo lo posible para que los
arboles no nos impidan ver el bosque. Que quede
claro que a) cuando un juego cumple, sin mas, con los
minimos exigibles merece un cinco'y b) que no todos
los meses se editan “el mejor juego del mundo™
0 “el mejor en su género”.

1@ Perfecto

\ Todavia no ha llegado el juego que colme
nuestras aspiraciones, pero ese dia dejaremos la

revista para jugar a €l dia y noche.

ti\ Obra maestra

\ No te'lo:puedes perder por nada del mundo.
Pocas veces veras una nota asi en nuestra seccion de
analisis. El consenso es undnime en la redaccion.

8‘\ Excelente

\ Como subir al cielo en un ascensor climatizado
y con hilo musical. Para cualquier jugador que Se precie.

'i\ Notable

\ Muy: por encima de la media. No te hara perder
|a cabeza, pero si es muy recomendable.

ﬁ\\ Bueno

Un productodigno en el que vale la pena
invertir tus ahorros, especialmente si eres un fan
del género. Destaca entre los de su especie.

q\ Aceptable
0 interesante sin més, si lo prefieres. Un juego
mediano que puede hacerte pasar buenos ratos y
puedes comprar sin |a gabardina ni las gafas oscuras.

_ [!\ Mejorable
Puedes pasar perfectamente sin él. No es que
jugar a esto sea perjudicial para tu salud, pero no
tenerlo tampoco deberia quitarte el suefio.

o Prescindible
Recomendado solo para mediados de agosto y
otras épocas de pertinaz sequia en lo que a
software se refiere. ¢ Seguro que lo vas a comprar?

, 9\ Pernicioso
Nueve de cada diez analistas consultados

confirman que tu ordenador puede sufrir molestos
efectos secundarios si instalas este subproducto.

"\ Deleznahle

\ Comprario no estd perseguido por el Codigo
Penal de ninglin pais democrético, pere ya dijo Winston
Churchill que hasta la democracia es mejorable.

57 GAMELIVEPC




Pyro Studios ¢ Proein © 6.995 Pesetas

Commandos, ner todo un éxito

Mconsagracion internagional de Pyro Studios, puso e|"Gal»
liston muy alto para los nuevos productos de esta compania. »
Pero no hay liston gue no acabe siendo superado. Mike Powell

“"acabo supetando el récord de salto de longitud de Bob Beamon
y el segundo Commandos le ha sacado varios palmos al
nrimero. Y eso que todavia hay quien no se cree lo de la
evolucion de la especie.

Por J. J. Cid

-
—

GAMELIVEPC ~ 58




COMMANDQS 2

egundas. partes nunca fueron bue-

nas. Aunque no suelé ser habitual, el

tan socorrido refranero espafiol-ntin-

ca estuvo tan eguivocado-come en el

caso que nos ocupa. Pyro Studios ha dedi-

cado:afos-a esta monumental obra de inge-

nieria informatica y el resultado es una de-las

experiencias de juego-mas: inténsas: que 'se

pueden disfrutar en un compatible. Com-

mandos 2 parte de la afortunada premisa del

primer juego y de ella extrae algo totalmente
nuevo v, aunque resulte extrafio, ariginal.

Recapitulemos, El- éxita cosechado por
Gommandos casi obligaba al desarroliorde
unda secuela.-Pyro consiguid un superventas
gracias al cuidado:disefio de los personajes
principales 'y delos escenarios, perolapers-
pectiva que da la distancia hace pensar que
gljuego (a.pesar de ser extraordinario) falla-
ba justamente en aquello que proponia. El
grado de libertad del que disponia etjugador
no era tan-amplio, ya-que la.mayoria de-las
misiones consistian en una sucesion de
puzzles que: se-iban resolviendo. de forma
bastante lineal.

Aun asl, Commandos resultaba divertida
y-muy adictivo, ya que recogia el espiritu-de
fas-creaciones anteriores de su-autor, Gon-
zalo Sudrez, 'y por extension de los mejores
juegos espafoles de la época de los 8 bits.
En concreto, su sistema de juego recordaba
al del clasico Doctor Livingstone, supongo
en el que tenias que afrontar las pantallas
del juego con la ayuda de-diferentes objetos,
los cuales, correctamente combinados entre
Si, proponian una Gnica solucion para-cada
pantalla. Pues bien,:Commandos 2 recupera
gstos conceptos, pero esta vez en un margo
qgue proporciona una.libertad de-accion casi
absoluta, lo que se traduce en un juego tan
gnvolvente.como adictivo.

¢Alguien no conoce Commandos?
Commandos 2 es un juego de: estrategia
tactica con perspectiva isométrica. El obje-
tivo final consiste en ir superando los dife-
rentes escenarios-dejando-a tu eleccion la
manera de afrontar cada una de 1as misio-
nes. Dicho de-ofra manera, Commandos 2
€S Un juego a la carta, que se adapta a la
“forma de jugar de cada una. Algunos.opta-
fan por convertirlo en un. juega de accion
continua y cruzaran escenarios-acumaulan=
@0 muescas en su fusil, como si estuvie-
Sen en una peliculade Stallone, Otros pre-
ferirdn evitar al enemigo v solo.recurrirdn
a la violencia cuando sea imprescindible
para conseguir los objetivos asignados:
Cada mision en si_misma viene a ser
£OMo un mini-juego independiente, con sus
propias reglas. La tactica a emplear depen-
de del diseno y estructura de los escena-
rios. Para afrontar estas misiones cuentas
£ON un pequefio grupo de comandos que
varian de una a otra. En total son ocho'los
miembros de este grupo de élite del ejérci-
10 aliado. Ademas, cuentan comn la inestima-
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Minimo: Pil 266; 64 MB de RAM s
Recomendado: PH 450; 128 MB de RAM

Posibilidades graficas
Sintarjetadd ————————— () (W
Direct 3 ————————— (W (W)
Open GL W @
Multijugador - — —

UnmismoPG . UAN[ 8 Internet{ 8]

MiDMa: Textos de pantala [ Voces oo

R
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Incluso haciendo un esfuerzo para
aparcar el orgullo patridtico, el juego
transmite muy buenas vibraciones. Tan-
to, que sin duda puede considerarse

uno de los mejores en su género.
Una adquisicion casi impres- \

cindible para todo tipo de
jugadores.
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A vecaSun grupo d :
canibiar el curso de Ia historfa. Qui=
as los prolagonistas de Comiman-
dos 2 no consigan tanto, pero si qte §
te van a hacer disfrutar de una gran
dosis de esirategia en estada puro,
a-lo largo de sus misiones. !

HOJBRES "\ [\

ombres logra §

} por la via rdpida on relativa
¢ noca oras de dedicacién, pero
para p ar a aquello gado q
ploren el mapa al ma 0, lo os de
Pyro orporado as pequena
ones de “Bo gue solo son acce
ble as recogido todos los trozos de
otografia 0 agmentos estan dispe
0 0 largo de todo e enario
Q 0 especialme d encontra
0 . explo 3
detallada de todos lo 0
one B on peg a
e as q an desde controla
0s hasta defende a villa con la ayuda d

V BASE UF SUBMARINOS DE LA ROGHELLE

Esta-mision:es:de Infiltracton nocturna.-Los
objetivos son clares: robar una maquina de
codigosy rescatarun submarino-aliado. Una
prueba de fuego para.demostrar.lo que has
aprendido en: tos {utoriales.
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ISEANDIA, AR ARTICO

Frin, muche frio-se pasa en esta mision. Si
_-node o crees, observala cara del comando
cuando sale a.la superficle sin la vestimen-
ta adecuada. El-objetive fimal en esia oca-

sibn‘es el sabotaje del destructor.

TENIPLD BUDISTA, INDIA
Sube la‘temperatura, tanto climatologica
como politica, ya que los ciudadanos estin
hartos de soportar al tirano que gobierna
la isla y colaboran para que acabes con él.
El objetivo no ofrece dudas, asi como fam-
poco el lugar idéneo:para realizar el dis-
paro final.




Nuestro espia ha sentido la imperiosa
necesidad de confesarse después de
acabar él solo con toda una patrulla nazi.

la "chusma”, el grupo de civiles que te apo-
ya en algunas de las misiones realizando,
por ejemplo, labores de vigilancia.

Otra nueva caracteristica que afiade pro-
fundidad tdctica al juego es la inclusion de
gscenarios interiores. Cuando quieres ver lo
que estd sucediendo en el interior de un
edificio, en lugar de irrumpir bruscamente,
debes asomarte a una ventana y echar un
vistazo, no sea que te espere alguna sor-
presa desagradable. Por supuesto, puedes
ser t quien dé la sorpresa, escondiéndote
en el interior de una torre o de cualquier
otro edificio, o incluso apostdndote en una
ventana para disparar.

Hay que estar muy atento al angulo de vision de los enemigos si quieres

que te descubran.

Vida al otro lado del monitor

Commandos 2 esta repleto de pequefios
detalles que, aunque en muchas ocasiones
no tengan relevancia para el desarrollo del
juego, aportan una variedad de situaciones

inusitada. Los enemigos y demas persona-
jes (tanto humanos como animales) que
vas encontrando parecen contar con vida
propia y siempre aparecen en actitudes
dindmicas y de lo mds convincentes. Por

PUENTE-SOBRE EL RI0 KWAI-
- ~Curiosamente hemos sorprendido;a: mas de
uno silbando una conocida-cantinela-mien-
tras [ligaba esta mision. Si creias habierio
visto:todo-en medios de-transporte, atento'a
tu “vehiculo™ en este escenario; El-ohietivo, -

es-evidente, ;no? s

=103 CANDIVES D YAKATONE

Una Isia-del Pacifico, con nufrago incluida,

-~g3 el escenario elegide para esta misian.

Hay que‘tener en cuenta quie dispones de-un
tiempo limite si quieres salvar-a unos rehe-
nes:encarcelados. El objetivo £s conseguir
fos-explosives-y salir “volando™

EL PGRTARVIONES SHINAND -

Impactante. “Sdlo” tienes gue sabotear un:
poriaviones de fa marina nipona. La mision

“Bonus™ se desarrolla por completa dentro

del-Shimano. Viendo:ta cantidad de enemi-

gos.que patrullanda cubierta te puedes ima-

ginar 1a dificultad que-encierra esta misian.

o

-'"v-. /r a0

SALVAR-AL- SDLDABO SIMITH
Aungue no-asistes al desembarco:inicial tak
y-como lo:filmb Spielherg, protagonizas el
asedio a una villa de Normandia. Tienes que
tiderar-la resistencia y-evitar que el pueblo
caiga en manos-enemigas. Lo primero es
liberar a los: miembras del equipo que
siguen atrapados.

GOLBITZ

Persanaimente, mi escenario preferido. Un
claro ejemplo-de la grandeza que encierra el
juego. Cientos de.interiores para investigar
y-gran cantidad de epciones para salvar la
mision. Tienes que rabar documentos clasi-
ficados y rescatar.al tadrén. Genial.

4ESTA ARIENBO-FARIS? :

itler;-en pleno estado de locura y-viendo
perdida la guerra,-manda yolatla tapital
de Francia por completo. Un general de
plena confianza del Filifer 8s el elegito

para dar la-orden. Tu mision es evitar que "
se cumplaia ordeny conseguir gue-siem- =

pre:nos guede Paris.
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Blackwood es el elegido para tratar con las criaturas
marinas.

DIAS DE CNE

Muchas:de Ias situaciones:que vas encontrando a lo'largo de las misiones.de
Commanidos 2 pueden resultarte bastante familiares. Nn en vano el juegn de Pyro; esun
rendido-homenaje al-cine hélico de hav y-de-siempre:

EL PUENTE SOBRE H-Ri0 {WAl

Siete Oscar'premiaron este clasico del cine-belico-dirigido porDavid 'Lean
Alec Guinness consiguio la preciada-estatuilla sin la ayuda de ningin tipo

de “Fuerza”. Inclusofue necesario destruir-un puente'real
para rodar el final de la pelicula.

£l SJ?{‘H ARING

Una de Ias peliculas alemanas mastaguilleras

de la historia. Supuso-el salto-a Hollywood de su

director, Wolirang Petersen, y de-su acfor-principal,

Jurgen Prochnow.-Las OscaF tambijen reconacieron el mérito
de-esta-claustrofdbica'y emotivacinta,” -

DOCE DEL-PATIRULD-
Accian e ironfa porigual es lo que destila esta
peticula de 1967 La mision final del filme recuerda bastante algunas

situaciones vistas duranie una partida de Commandos 2. Sohre todo.

par lo-artiesgada y supuestamente suicida que
puede parecerte.en.un prineipio.

LN PHENTE LEJAND
Richard Attenborugh dirigit a un:elenco.de
gstrellas'en‘el que destacan Michael Caine, Sean
Connery, Anthony Hopkins y:Robert'Redford. Tras el
desembarco de Normandia, atin quedaban bastantes
sitios claves que el ejército aliado tuvo que: canfrolar.

APOCALYPSE-NOW
Francis Ford-Coppola pas6:por una auténtica batalla para -
rodar esta-maravilla del septimo arte. Hodada completamente en
Filipinas, representa la loctra de 1a guerra desde el punto
de.vista de un coronel enlequecido encarnade par-un
magisiral Marlon‘Brando,

SALVAR AL-SOLDADS RYAN
La mas:realista-aproximacian al horror helico. Steven-Spietherg
dirigi6 este impactante filme como si de un documental se tratase.
Desde [a perspectiva del capitan John Miller, asistimos:a-la peripecia
- de un grupo de hombres duramente castigados por-la guerra.

GAME LIVEPC = §2

iBienvenidos al maravilloso mundo del circo! Con ustedes,
Jack 0’Hara y su niimero con elefantes.

H trabajo de
localizacion y
ambientacion de
exteriores esta a la
altura de las mejores
peliculas bélicas

poner algn ejemplo, puedes encontrar a

todo un oficial del ejército alemdn en pafios
menares dandose una ducha en los aseos
de un submarino, o refrescandose en las
costas del Pacifico (a dltima hora se des-
echd un posible desnudo integral, para no
herir sensibilidades).

Si observas con detenimiento, puedes
disfrutar con pequefios detalles como el
soldado que se equivoca dando los pasos
durante la instruccion y la consecuente ira
de su sargento. A veces incluso puedes
aprovecharte de algunos de esos detalles
en principio accesorios, utilizando animales
domésticos para tender emboscadas o
camufldndote entre bancos de peces cuan-
do bucees.

Te sorprenderd que a estas alturas
consideremos sobresaliente un juego con
graficos en dos dimensiones, pero Gom-
mandos 2 no necesita exprimir el poderio
de tu tarjeta aceleradora para ofrecer
accion espectacular, dindmica y profunda.
La perspectiva elegida es isométrica con
diferentes niveles de zoom selecciona-
bles. Las resoluciones disponibles van
desde los 640 x 480 hasta los 1.024 x

768. La cdmara puede ser colocada

desde cualguiera de los cuatro pun-
tos cardinales del mapa, evitando
de esta manera posibles dngulos
muertos. Al igual que en la prime-
ra parte, puedes partir la pantalla y
crear diferentes secciones para
observar los acontecimientos desde
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cualquier punto de vista, y asi poder pla-
nificar mejor las acciones.

La representacion de la accion varfa
cuando ésta se desarrolla en interiores. Es
entonces cuando el juego pasa a repre-
sentarse en 3D y te otorga total libertad en
la colocacion de la cdmara. El motor utili-
zado para representar interiores se ajusta
perfectamente a este tipo de situaciones.
No es demasiado espectacular, pero estd a
la altura grafica del resto del programa.
Sélo cuando utilizas el zoom al maximo,
tanto en inieriores como en exteriores, se
hace demasiado evidente cierta falta de
detalle y aparecen los temibles pixeles.

Todos los escenarios tienen un acaba-
do increible. El trabajo de localizacion y
ambientacion de exteriores estd a la altura
de las mejores peliculas bélicas de la mis-
ma época. Cada detalle ha sido cuidado al
méximo facilitando que los amantes y
seguidores de aquel periodo historico
puedan recrearse identificando vehiculos,
armas e incluso uniformes.

El apartado multijugador sigue tal y
como estaba en la primera parte, es decir, La perspectiva del juego es isométrica con diferentes niveles de zoom seleccionables.
solo puedes jugar en modo cooperativo.
Al'igual que en el modo para un solo juga- it ), Ak ;@,
dor, las opciones se han incre- mision, que tu tactica ha resultado eficaz ,
mentado. Ahora todos los per- - es indescriptible. Cada nuevo escena-
sonajes pueden participar, ' rio, cada misién que afrontes, te
con lo que se evitan los lar- [ transportara alli donde nos pro-
gos paréntesis de inactivi- , ¢ ponen las peliculas del género y
dad que tanto desmotivaban ( % te colocard en la piel de sus pro-
en el primer juego. De todas ¢ 3 tagonistas. Sientes odio, rabia,
formas, se echan de ' : miedo, angustia y satisfaccion
menos otros modos de como si realmente estuvieras a
juego, como el solicitado cargo de un grupo de asalto. 5
modo versus. Todo en Commandos 2 huele Atento al soldado de la esquina

' " a gran juego. superior: suf_re dislexia galopante y no

Para amantes de los _ " o distingue la izquierda de la derecha.
videojuegos | vy, - : -
Pyro Studios ha vuelto y }»‘::3]
ha conseguir la for- e - ’“‘ﬁl,
mula perfecta. Com- =
mandos 2: Men of » —
Courage explota al \
maximo una formula & 5
sencilla pero de adicti- A
vidad mas que contras- !
tada. La satisfaccion que
sientes al comprobar,
tras ocho horas de dura

R :
3

' !.‘:,-'—"

En el interior de los edificios puedes Algunas de las misiones extra son tan sencillas como conducir una lancha entre
encontrar inestimahles ayudas. multitud de minas.
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Accidn Volition = THQ/Proein 7.995 Pesetas

Por J. Font
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En Red Faction se cumple la maxima de “el patrono
bueno, el patrono muerto”. Los conflictos laborales son
el trasfondo de este juego en el que la explotacion
capitalista ha extendido sus tentaculos hasta Marte. Por
fortuna, la chispa de la revolucion acaba prendiendo
donde menos te lo esperas. Abajo los picos y arriba las
armas laser. Hasta la victoria siempre.

G
ot

LR

-

olition es'una compafia tirando a
veterana que ya cuenta con juegos
respetables en su haber, en espe-

cial los dos Descent, la saga Frees-

pace o el més reciente Summoner. Tras
anos de flirteo: con varios géneros, Se
enfrascaron en este ambicioso juego de
accion que ahora aterriza en la pista princi-

RED FAGTION

pal de nuestros compatibles, Red' Faction,
un juego que se plantea ir mucho mas alla
del socorrido “mata todo lo que se mueva”
para adentrarse en el territorio que en su
dia recorriera Half-Life.

De entrada, han desarrollado un hilo
argumental y lo han dotado de personajes
principales con un pasadoyy un presente. Tu
mismo te encargas de disearles un futuro.
Empiezas encarnando a Parker, obrero en
una de las minas que la poderosa corpora-
cion Ulior tiene en Marte. Como las condi-
ciones laborales son pésimas, tus compa-
fieros no'van a tardar en plantearse ir a la
huelga. Preparate para ejercer de lider sin-
dical en un mundo de sindicatos y. ya veras
lo pronto que vuestra legitima protesta
degenera en insurreccion bolchevique y
masacre de altos vuelos. Se trata de ir acu-
mulando cadaveres hasta la derrota definiti-
va del fascismo empresarial.

Por si te interesa, al fascismo se le puede
derrotar en unas 30 horas, mas o menos.
Luego puedes llevar la revolucion a la Red, en
partidas multijugador que funcionan como la
seda gracias a los esfuerzos de Volition, que
ha seguido los pasos de id Software y ha uti-
lizado a los jugadores de la demo o fine del
juego como improvisados beta testers.

Hasta ahora, nada que haga pensar que
el juego es algo mds que uno de tantos sho-
oter que combinan ideas de Half-Lifey Qua-
ke. Por suerte, Volition no se ha conforma-
do con eso. Su aportacion al género
consiste en haber incorporado hasta cinco
vehiculos manejables (algunos mas que
otros) y, sobre todo, la inclusion por prime-
ra vez de un entorno deformable.

\/{. R e
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Tu objetivo pasa por capturar a la
ciipula enemiga. Antes te esperan
incontables penalidades.

La metamorfosis
Desde tiempos del Castle Wolfenstein,
las palabras shooter y arcade han ido
con frecuencia cogidas de la mano. En los
Ultimos afios han ido transformandose en
unas 3D cada vez mas espectaculares, se
han pulido las ambientaciones e incorpora-
do toda suerte de innovaciones de tipo téc-
nico, como la inclusién de enemigos con
puntos de dafio (algo que se vio por prime-
ra vez en Soldier of
Fortune). Ahora le ha
llegado el turno a los
escenarios, que pasan

Es posible abrir
boguetes en paredes

RICOS Y POBRES EN EL ESPACIO_

E 5 N B |

La opresidn de la mayoria por unos pocos fuera de nuestro planeta a causa :Ie mtereses
mineros es un tema que ya ha sido tratado en peliculas futuristas de:muy buena factura.
En algunos casos, la revuelta es inevitable. En otros, los sdrdidos intereses de los
poderosos quedan al descubierto por otras vias.

ATMOSFERA CERO
Sean Connery debia enfrentarse a los
intereses de una compaifiia minera que
fomentaba el uso de una
-l peligrosa droga en una
colonia espacial para
mantener la
productividad en Ia
extraccion de titanio.
Los paralelismos con
Solo ante el peligro son
abundantes.

tambien pueden destruir muros
y eliminar obstaculos.

Para hacer posible esta pequefia revolu-
cion, Volition ha desarrollado la tecnologia
Geo Mod, destinada a convertir los escena-
rios en un elemento mas de la jugabilidad.
Las armas pesadas te permiten acceder a
puntos determinados del
gscenario por el mas
sencillo y espectacular
de los metodos: abrir

a ser mucho mas q’Ull-?' y suelns papa accedep boquetes en las pgredes.

el simple entorno fisi
co en que se desarro-
llan las acciones. Tus
mineros rebeldes no
solo cavan tdneles:

Procesader y memaria
Minimo: Pll 4[11] 64 MB de m\m

Posibilidades gra’:licas

Sin tarjeta 30

Direct 3D
el
Multijugador -
Un misma PC Jj

LAN[ 82| imtornet[ 32 3

La formula Half-Life siempre da excelen-

| tes resultados cuando la aplicas a shooters

futuristas y le anades algo de imaginacion.

De esto (dltimo, Volition tiene en cantidad.
Sus escenarios deformables y su

absorbente guion sobre insurrec- o

ciones obreras hacen el resto. 0 :

Un juego realmente adictivo. ‘

L]

a nuevas estancias
y areas secretas

Una vez hechos, incluso
puedes acceder a areas

ecretas.  Si, existen
puertas y puedes utilizar-
las para entrar y salir de
las estancias, pero por una vez cruzarlas no
es la tinica forma de avanzar.

Esta era la novedad estrella del juego, v
hay que convenir en que ha sido muy bien
resuelta; los escenarios son deformables v
eso tiene una influencia directa en la forma de
jugar. Otra cuestion es si es necesario defor-
marlos 0 no. Y la respuesta es que tal vez no,
ya que puedes plantearte Red Faction como
un shooter convencional si asi lo prefieres.

DESAHO TOTAL
Paul Verhoeven

dirigio este filme de
aceion ambientado

en Marte. Arnold
Schwarzenegger se ve
envuelto en una
rebelion ocasionada por
la opresidn de los
dirigentes del planeta rojo.

Muchos han encontrado un increible

L

parecido entre el lider de la revuelta y

Equipa tu arma con mirilla para
acabar con el enemigo desde lejos.

Nada te impide avanzar sin necesidad de
volar paredes ni utilizar elementos del esce-
nario como parapetos. En ese caso quizd el
juego te resulte bastante menos divertido,
aunque no necesariamente mds dificil. Al
contrario, a veces puede ser incluso contra-
producente dedicarse a volar todos los
muros que encuentres.

Ante una puerta cerrada, es muy posible
que te entren ganas de echarla abajo con una
buena dosis de explosivos, pero debes saber
que estas soluciones no son ni especialmen-
te discretas ni cien por cien seguras. A veces
resulta mds acertado seguir explorando el
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’.‘n:c.

guda 0d0 M4
aZ para acabar co go, pero
apuntar a una pe e fan red anoe
2 asi ( Do A d g
onsecuencia
e atro es de d d
eg emigo mejora
0S aspectos d f 0

0 en e e 0 ad g
BsSCcaso Dispones de

e &9 arsenal de

VACION Bt

A e ik Ak ek
106 - 10
73 i 1
AT S .
L4
- ‘ - ~
\ Ul;‘

Todo empieza con una discusion que

parece rutinaria, pero que acaba con
dos cadaveres y contigo arrastrado por la
marea de una insurreccion. Tu primera
arma es la porra electrificada, muy atil en
las misiones que pidan una dosis adicional
de sigilo. Agui no te servira de mucho, asi
que hazte cuanto antes con tna pistola.

GAMELIVEPC . (8

Después de explorar'la primera parte de

la mina, llegas a un lago donde te
recibe un guardia armado con un
lanzacohetes. Zamhiillete en el agua para
alcanzar el extremo opuesto del escenario y
sube por la pared. Note asomes mucho,
s6lo lo justo/para derribar al guardian con
un certero disparo Y. conseguir su arma.

El lanzacohetes resulta de gran utilidad

en cuanto sales del tinel que hay
después del puesto de guardia. Alli hay un
APC escoltado por cuatro soldados. No te
asomes enseguida y espera a quedar fuera
del campo de visidn de los escoltas. Con un
par de misiles puedes eliminar el carro de
combate y a sus escoltas.




Puedes pilotar hasta cinco vehiculos,
de manejo facil y armas demoledoras.

La combinacion de pistola'y
silenciador ayuda a ser sigiloso.

del género. Lo mas destacable quizds es la
inclusién de cargas explosivas que se
accionan a distancia y un escudo antidistur-
bios que en alguna ocasién te sirve para
protegerte de los dis-
paros enemigos en
circunstancias pun-
tuales. En todo caso,

No todo se limita a
exterminar enemigos

un submarino que afiaden variedad y diver-
sién a la revuelta.

El alto nivel de los efectos visuales es
otro detalle a destacar. Explosiones, parti-
culas que se despren-
den de las paredes
por obra y gracia de la
tecnologia Geo Mod,

5 - 4 : i
no esperes encont.rqr al‘ma en I‘IStI'B' taml"en vistosos |mpla(l: 0s de

nada realmente origi-

bala, colisiones...

nal. “enen cahlda el sm“n y Tamblen son notables

Durante el juego,
no todo se limita a
exterminar enemigos
arma en ristre. Algunas veces debes recu-
rrir al sigilo, ser discreto y esforzarte en ele-
gir el mejor de los caminos posibles. Tam-
bién hay fases en las que debes utilizar
vehiculos. En concreto se frata de un todo-
terreno, una tuneladora, un APG, un caza y

los vehiculos

sonidos  que
acompaﬁan a cada
una de las acciones
que realizas. Ademds, cumplen una funcion
esencial, ya que pocos avisos de peligro
resultan tan elocuentes como el grito de un
compafiero que acaba de ver como se te
acerca un guardian por la espalda. ;Te
apuntas a la rebelion?

En las distancias cortas, la escopeta sigue
siendo la mejor arma.

-

Puestos a hacer la revolucion, que corra la
sangre. En este juego corre que se las pela. Y
ademas, caen muros.

!ﬂ?

"’p

i

El sigilo puede ser un inestimable

aliado cuando penetras en zonas poco
conocidas. Y ;qué mas desconocido que
unos somhbrios urinarios en Marte? Con
algo de cautela, puedes ganarle la
espalda a tu enemigo y eliminarlo de un
tiro por la espalda. Poco elegante, pero
muy eficaz.

Los elevadores estan inutilizados, asi

que debes buscar unainueva salida.
Prueba con los tineles de ventilacion.
Como sucedia en Afien, es un buen recurso
para desplazarte y atacar por sorpresa,
aungue en este caso su utilidad se limita a
permitirte continuar adelante con la
aventura.

A

Cuando encuentres un arma estatica,

corre a apoderarte de ella, ya que te
esperan nutridos comités de bienvenida.
No dudes en utilizar explosivos cuando
llegue la accion. Al acabar la refriega,
podras contemplar los efectos sobre tu
entorno. Con un poco de suerte, solo
quedaran un par de paredes en pie.
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Si las invasiones alienigenas sirven para dar
pie a juegos tan fabulosos como
W Codename: Qutbreak, jhienvenidos
sean todos los extraterrestres que
quieran visitarnos! Eso si, tienes que
resignarte a la idea de que cada vez :
que nos visiten, arrasaran
& nuestro planeta. Pero

ellos son asi, y tampoco
Y
4\ \

se puede tener todo.

ame World GSG.ha quustrado una
VEZ Mas que. {10 todo esta inventado

Por C. Robles ¥ queelargumento de Cogegarma
' break es cuglguier cosarrﬁf’s jafe] FiLES
Unos cuantos mlgomos han arrasado 12 He
rra con formas de'wida extraterrestre en 8
interior. £0s alienigenas, que e gestart en  * las de esta oclubre a catsa delé
huevos estilo Alieny Seapoderan de la volun- Codename: Outhreak es, S
tad de latgente y estan portodas partes. pios creadores, Un juego “de

¢Resultado? Enemigos humapos'en diferen-  Si probaste la demo que inclufa
tes\punios fel planeta. 4 nimero especial de agosto, ya Sabrds 08 Lo
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piamos. Ta protagoenizas en primera

@ {2 accion pero, al mismo tiempo, es

8ano un plafteamiento estratégico para

ar\cada problema. Algo parecido a
bow Six, pero diferente.

Lo primero que hay que dejar claro es
‘(ue aqui controlas a la vez a dos soldados
que escoges antes.da-gada mision. Dos.
Ni uno, ni cuatr@s mreiico. Y te enfrentas
a enemigos que teMuperan infinitamente
en numero. Outbreak no g5 el clasico jue-
go en el que tienes que dcabar con todos

i0s enemigos del nivel para pasar al
siguiente, ni mucho menos. Lo ideal agui
es enfrentarte a pocos, tan pocos como te
sea posible, pasar desapercibido, avanzar
cQn sigilo, eliminar a los soldados que
puedan complicarte el avance y buscar la
ruta mas segura hacia tu objetivo.

Si tienes la brillante idea de internarte
en temreno enemigo a la carrera, esperan-
do acabar con quien se te ponga delante,
no tardas ni dos minutos en moxir. En un
suspira te ves rodeado de francotiradores

CODENAME: OUTBREAK

que te fiquidan sin que sepas siquiera de
donde vienen los disparos.

1
(Rl

Controlar simultdneamente a dos soldados
ofrece infinidad de posibilidades tacticas.
Td juegas con un personaije, y el otro hace
lo que 10 le mandes (aunque, naturalmente,
también actda por si solo si las circunstan-
cias lo requieren). Puedes darle cuatro
ordenes diferentes, pulsande F5, F6, F7 o
F8: que te cubra, que se quede donde estd,

~= VA

GAME LIVEPC



&
’

Las posibilidades estratégicas son practicamente infinitas. Haz de francotirador

L}

en una cima mientras tu compafiero atrae al enemigo.

que dispare y que fije un objetivo. Pero, a
su vez, estas cuatro opciones ofrecen infi-
nidad de posibilidades.

Hay numerosas situaciones en las que es
necesario actuar en conjunto. Para avanzar
hacia terreno hostil, por ejemplo, lo ideal es
que tu compafiero te cubra, ya que te sigue
de cerca y se ocupa de cualquier enemigo
gue aparezca. La coordinacion es bésica.
Imagina que llegas a una tienda de campafia
en la que hay varios soldados enemigos. En
cuanto alguien dispare, el ruido alertard a los

Procesator y memoria

Minimo: Pl 266; 128 MB de RAM

Recomemdade: PHl 500; 128 MB de RAM
Posibilidades yraficas Mo Si
Sntarjetadd———— 47 O
Direct 30 ®
Open 6L ;

Multijugador e S :
Un misma PC AN g | mternet” g

{dioma Textos de pantatia ﬁ Voces
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Este’ juego, antes conocido como
Venom, recicla muchas ideas ajenas,
pero las combina de una forma sor-
prendente para ofrecer, al final, una
buena suma de sensaciones com-
pletamente nuevas. Si eres

paciente y tienes tablas en el n ﬁ\
L]

género, te cautivara. \
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enemigos y te verds metido en un lio. Sin
embargo, si le dices a tu compafiero que
apunte a un soldado mientras t(i te ocupas de
otro, los dos dispararéis a la vez y los solda-
dos no tendra tiempo de reaccionar.

Supén, sin embargo, que tienes que
adentrarte en una zona vigilada por un fran-
cotirador. Tienes que pasar por ahi, pero
ocuparte del francotirador te supondria
invertir un tiempo precioso. ¢Qué hacer?
Envia a tu colega a dar una sorpresa al fran-
cotirador por la retaguardia mientras td te
ocupas de tus asuntos. Quien tiene un ami-
go, tiene un tesoro.

También hay ocasiones en las que es
mejor avanzar solo. Si tienes que entrar en

Vaya, un tanque. Como si no tuvieras hastantes problemas con los enemigos de a pie.

LR B B

SUJETO Y OBJETO

Codename: Outhreak te permite jugar con |

camara en primera o en fercera persona.
Normalmente lo mas comodo es |a
camara subjetiva, pero no siempre. Por
supuesto, Ia eleccion es tuya.

La camara subjetiva te permite apuntar
con mayor comodidad y calcular mejor
las distancias. Esto tltimo es vital para
reaccionar a tiempo cuando ves a un
enemigo, ya gue en la mayoria de los
casos el te vera a ti al mismo tiempo.

La camara en tercera persona es ideal
cuando pretendes camuflarte: te permite
comprobar exactamente si estas a
cubierto u oculto tras un obstaculo, algo
que no puedes saber con certeza cuando
usas la camara subjetiva.

A




EX

Solo tienes un arma en todo el juego,
pero se transforma en muchas .

Registra los cadaveres para quitarles
la municion y los items que lleven.

una zona llena de enemigos, con pocos
escondites, resulta mas facil ver a dos tipos
que a uno. Es mejor ir solo, por si las mos-
cas. Si te eliminan, siempre puedes jugar con
el segundo soldado para intentarlo de nuevo.
También hay casos en los que debes cuidar
de alguien, de un doctor o un cientifico.
Entonces, lo mas adecuado es que uno de tus
chicos permanezca al

cuidado de ese tipo o [ES UN @Xtraordinario

ese lugar mientras el

otro continda con la ]llegﬂ de acciﬁ“ tfl(:tica
al que se hace dificil
encontrar defectos

misién o asegura la
zona.

iPero aun hay situa-
ciones més retorcidas!
Imaginate que estas en
un camino por el gue tienen que venir
soldados y tanques, por ejemplo.
Colocas varias minas antitanque en el
camino, a uno de tus chicos mas
adelante, junto al camino,
y al otro en lo alto de
una colina haciendo de
francotirador. Cuando
una mina convierte en
escombros el primer tangue,
puedes aprovechar la confu-
sion para liguidar a un par de
soldados con tu rifle francotira-
dor, pero sin pasarte, para que
no sepan dénde estas. Como
todos se parapetan répida-
mente, necesitas que se
muevan otra vez. Puedes
pasar a controlar al sol-
dado del camino y dis-
parar con la ametralla-
dora una rafaga para
hacer ruido vy que los
soldados empiecen a

avanzar hacia ti. Una vez escondido, vuelves
a jugar con el francotirador y esperas que
alguna mina haga el resto.

Asi funciona

Seguro que ya te has hecho una idea de qué
clase de accion te espera en Codename: Out-
break. Si pretendes comportarte como en un
juego de accién cual-
quiera,  avanzando
hasta toparte con dos
0 tres tanques y varios
soldados a pie, te
dejaran frito en cues-
tion de segundos.
Para tener éxito en
este juego hacen falta

minas, misiles, cerebro y paciencia.
Outbreak es capaz de transmitir sen-
saciones completamente nuevas, sen-
saciones
que pocas
veces ofre-
Ce Uun juego.
Te hace sentir
como Arnold Schwar-
zenegger en Depreda-
dor, 0 como el protagonis-
ta perdido en cualquier
pelicula sobre la guerra de Viet-
nam: solo, nervioso y vulnerable.
Por supuesto, en las primeras
partidas te identificas mucho
mds con Tom Hanks en
Forrest Gump, y corres y
corres sin tener ni idea de
gué estd pasando a tu alre-
M dedor. Pero cuando consi-
' gues superar tu fase Tom
Hanks para convertirte en
Schwarzenegger,  disfrutas

Un misil o una mina estratégicamente
colocados deberian ser suficientes para

acabar con un tanque.

»

Nunca habias visto escenarios exteriores tan
grandes y recargados en tu monitor. Es como
estar en Vietnam de verdad, pero sin “charlies”.

Ve

El juego incorpora efectos de luz muy
avanzados, niebla y humo velumétricos y
complejos sistemas de particulas.

como un crio pla-neando cada avance o bor-

deando cada colina.

La inteligencia artificial de la que hacen
gala los enemigos es excelente. Cada per-
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ambio 0 que quiere arlo
0 disparo de ametralladora, éste ta
dard algo mas e ga endras q
apunta 0S Ce 0S por dela d
enemigo para que la bala l[legue a b
a unas d as de segundo de e
arda 0 mas en llegar a de
0, por lo g 0 mas recomendable e
arlo solo conira go oviles o
1 ] I 1S | { d d d d aire on g
disparo (hacia ti o alejandose d Pero
ona enta co angulo d 0 0. Tanto es asi, que odo fra 0 perpendicularme on tantas Ia
de audicion de 0S 0 0 0 otirado 0 te informa de lo que va 0sas que berds iener e a para
apro ada omao dd a a tardar las bala a pacto sobre ene 0 Outh que tarda
q empre depende de Ia 0S objetivo do 0 COMO debido
ancia 4 as por la espalda a ad po de bala tarda mas o 0 a d encontrar defectos a
e go, no te vera aung g do orre 3 a distancia, po este juego 0 ente, sobre
0S, perg 0 0 g dado D 0. Po B 5 oior grafico
) R , N €
D 0 odo ) a plo a 2 LI es po 0, capa
espesura durante la noche, usando on el rifle francotira- eadkn i : de move enario
I L} 1 [}
quipo de 0 0 a, lo alo dor a oldado que ble detalla
Olran pisar rama 0)a e D ard d aa 200 etro ; ' do argados de ele
pero no tendra or idea de do nued ap arle 0S. arbo
de te entra d amente a a HdH il N2 ' : 0 planta
ada el e 0 0s do 0 abe a bala de e opicale 0
0 adrado g modo ¢ as d e es tan rapida que llegara a la cabeza 0d0 . 0 atura ecesita
ancia 0 e 0 damenta d go ca antanea dispo d potencial enorme para
d ar de todo eso, aunq a variedad
de opciones graficas disponibles se a
V. LR E E .
a bien a equipo a odesto 0
CAMUFLATE, SI PUEDES puesto, s nveles inteiors funcions
o gjor co a Menor po a, Pero no
[EE—
} on ta ertidos como los que se de

Pasar desapercibido es indispensable en Outbreak, ya que el enemigo te supeta en nimero arrofian en bosques, desierta ¢
en todos los niveles. jAprende a usar los obstaculos del ferreno en tu favor!

— En la espesura eres E - Si un enemigo desaparece de
practicamente invisible si —_— T tu campo de vision, €s porque
estas quieto. No obstante, si - it probablemente se ha

el enemigo estd demasiado
cerca es recomendable

tumbarse. Desaparecerds, .
o literalmente. Ny

oy 5 > ;\:“ \ N\ \

- L

Si hay un camino en medio de En la sabana y el desierto, eso
la selva, ve por cualquier i

: < de esconderse uttlizando Ja®
p;.me AL G L. maleza es mas complicado.
Si t:j's t:nemlguts’sun ?gnos - Para estos casos, lo que mejor
A G UK [k funciona es el silencio: no
masacrarlos desde una

icion oriviledi hacer ruido y avanzar
posicidn privilegiada. despacio.

escandido trasiun drbol o una
roca. Rodea Ia'zona en silencio
para pillarle par sotpresa.

A il
VY
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TIENE TU PC UN BUEN
KIT DE SONIDO.
PRONTO LO VAS A NECESITAR




Core Design » Eidos/Proein ¢ 7.995 Pesetas

Por §. Sanchez e

i > vl - S 1

Core Design y Tomb Raider
son dos nombres que irdn
ligados hasta el fin de los
tiempos. Pero los padres de
Lara Croft se sienten
capaces de sobrevivir a
mientos y enq@as

?m rfuavo proyeetg solo tiene =

en, comiin con-JTomb Raider que
prefend@iegar a lo mas alto. En este
caso diriges a tuatro personajes que
se complementan afa perfeccion en
un futuro-apecaliptico. Project Eden
‘mugve ficha:

GAME LIVE PC




intan bastos: el futuro que nos

J espera va a Ser, seatin lo imagi-

nan en Core Design, de autentica

~ pesadilla. No hace falta ser Nostra-

damus para prever que ia superpobla-

cion va a convertirse pronto en un proble-

ma mayusculo, aunque, como colectivo

pragmatico que somos, parece que lo

resolveremos haciendo que crezca a lo alto
1o que ya no puede crecer a lo ancho.

En el futuro de Core, los rascacielos
dominaran la Tierra. Y sus niveles inferio-
res, donde ni siquiera liega la fuz, alberga-
ran un submundo aterrader habitado por
criminales, alborotadores e indigentes.

Los encargados del mantenimiento de
esta parte inferior de los edificios seran
ingenieras que hardn un papel similar a los

trabajadares de las actuales minas. El duro
trabajo de estos hombres incluye reparar la
maquinaria de fas fabricas ubicadas en los
sotanos. Durante una de estas rutinarias
fareas, un equipo de ingenieros desaparece
misteriosamente, y aqui es donde tl entra-
rds en juego controlando a un equipo de
cuatro miembros de la UPA (Agencia de
Proteccion Urbana). Los integrantes de este
cuerpo de seguridad son tres personasy un
androide, todas ellos altamente cualificados
y especializados.

A pesar de lo que pueda parecer, Project
Edenno es un shooter. Mas bien se trata de
un juego de accion en el gue aventura y
estrategia juegan un papel muy destacado.

PROJECT EDEN

En 1a mayoria de las 11 misiones de gue
consta, el equipo permanecerd unido a
menos que Seas tl quien decida dividirlo.
Para avanzar, es imprescindible que tus
cuatro personajes pongan en comin sus
habilidades respectivas una y otra vez,

En los primeros niveles los problemas
son faciles de resolver. Tanto, que cada vez
que topas con algln obstaculo aparece un
mensaje para indicarte qué miembro del
equipo es el que puede resolver la situa-
cion. Mas adelante, la cosa se complica, ya
gue empiezas a enfrentarte a una serie de
alambicados puzzles en 3D. Por ejempio,
en uno de los niveles, situado en una fabri-
ca, hay gue abrir una compuerta para
avanzar. La compuerta no se abre porque
la cerradura electronica esta rota y necesi-
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En ningiin momento dejas de bajar, pero no por eso debes olvidarte de mirar

hacia arriba. Nunca sabes de donde provendra el peligro.

ta una pieza concreta. Esa pieza se
encuentra dentro de una fosa gue forma
parte de una trituradora mecanica. Usa-
mos a Minoko para acceder al ordenador
que controla la trituradora y activarla para
asf reducir el tamafio de la chatarra que se
encuentra en la fosa. Luego hay que bajar
de algin modo para acceder a la pieza que
necesitamos. La altura es insuperable para
un ser humano, aunque no para Amber.
Una vez recuperada la pieza, se la damos a
Andre para que haga su trabajo y abra la
compuerta.

Procesador y memoria

Minimo: Pll 300; 64 MB de RA
Recomendade: PHl 600; 128 MB

Posibilidates graficas
Sin tarjeta 3D

Direct 3D

Open GL

Multijugadop ——— —
UnmismoPC| © . LAN 8 Internet! B_

VFRFDICTN
Desde Lost Vikings no habiamos visto un
juego que combinara tan bien las habilida-
des de un reducido equipo de personajes.
Los puzzles son creativos y de un grado de
dificultad adecuado. Y no te pierdas las
opciones del modo multijugador.
Si algo sale mal, siempre habra

alguien a quien echar la culpa.
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Claro estd que todos los miembros del
grupo resultan necesarios y por tanto nada
sacrificables. Si uno de ellos muere, se
regenerard automatica-

mente en la unided de L@ TNtEligencia artificial
de los enemigos es

huena, pero la de tus

compaieros de grupo
no se gueda atras

recarga mas cercana.
Deberds reunirlos de
nuevo, ya que todos te
hacen falta para seguir
avanzando.

En cuanto a armas y
objetos, Project Eden
pone a tu disposicién
un arsenal que no destaca por su originali-
dad pero si se adapta de maravilla a las nece-
sidades del juego. De entre [os objetos de los
que disponen los miembros de la UPA, des-
taca un pequefio tanque teledirigido de gran

El ascensor se derrumba y nos
precipitamos al vacio.

maniobrabilidad capaz de colarse en los hue-
cos mas recdnditos. Este tanque tiene una
doble funcion: puedes hacer que explore are-
as por las que todavia no has pasado para
evitarte sorpresas desagradables o para acti-
var algunos interruptores utilizando su
modesic potencial de fuego. Otro utensilio
de exploracién es una cdmara voladora gue
te permite reconocer los lugares a los que el
pequefo tanque no llegue.

Palabras mayores
En cuanto a armas propiamente dichas, hay
que destacar que no estan todas disponi-
bles desde un principio. De hecho, como
suele ocurrir, las més interesantes se des-
cubren por el camino.
Es el caso de una pis-
tola que absorbe la
energia de los enemi-
gos ahorrandote el
engorroso trabajo de
buscar el punto de
recarga mas cercano.
0 el de la pistola Cho-
que Temporal, que en
su modo de disparo secundario crea una
zona dentro de |a cual todo aquel que entra
se desplaza a cAmara lenta.

Los gréficos son francamente especta-
culares, pero puede que incluso te impre-

Grande, pesado... y agil. {Incompatible? No en Project Eden.



Con la camara voladora puedes espiar
a los enemigos.

sione mas su pulida interfaz. El juego se
basa en continuos cambios de personaje y
en un sistema de Grdenes sencillas pero
muy frecuentes. Ya se sabe que los juegos
asi suelen presentar algiin que otro proble-
ma de control. Pero aqui fodo ha sido
resuelto de manera eficaz y sencilla: basta
con usar el botén derecho del raton para
desplegar un mend que permite seleccionar
a los miembros del grupo o acceder a algu-
na informacidn. Si ademds quieres cambiar
de personaje rapidamente, puedes hacerlo
usando un atajo de teclado o simplemente
apuntando y seleccionando con el cursor.
La inteligencia artificial de los enemigos
es buena, pero la de tus compaferos de
grupo no se gueda atrds. En cuanto empie-
zan los combates, todos buscan posiciones
seguras y atacan a cualquier enemigo que
aparezca sin necesidad de orden alguna.
Por si fuera poco, ellos si que saben que
formas parte de su equipo, asi gue no
cometerdn la suprema descortesia de freir-

LR B B

INGENIERIA, FUERZA
Y DIPLOMACIA

CARTER
Si hay algiin lider en el
grupo, ése es Carter. Su
especialidad son los
interrogatorios. Otros
miembros del equipo
pueden hablar con

ninguno tiene fanta
habilidad para obtener
informacidn como €l.

MINOKO

Nadie entiende ni
manipula un ordenador
mejor que Minoko. Las
claves de acceso no son
mas que pura diversion
para esta joven hacker.
Cuando sea ella quien
encienda un ordenador,
aparecera de forma
automatica la opcion de
intentar descubrir el
codigo.

D
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Primer informe del jeferun momento
ideal para recargar las pilas.

te a halazos cada vez que atravieses su linea
de fuego potencial. Ademds, cumplen Grde-
nes con singular diligencia, ni se quedan
rezagados sin motivo ni tropiezan tonta-
mente con los obstaculos del escenario.

Si eres de los que creen que las multita-
reas es mejor dejarlas en manos de Win-
dows, puedes elegir a tres amigos que se
encarguen del resto de personajes v jugar
con ellos en el modo multijugador. Dispon-
drds de las mismas misiones que compo-
nen la campafia individual, pero también
puedes enfrascarte en un deathmatch en el
que podrds combinar las habilidades de los

algunos personajes, pero

cuatro protagonistas.
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ANDRE

Andre es un contrastado
experto en reparar
maquinaria y todo tipo
de dispositivos
mecanicos. Cada vez que
encuentras algo
averiado, se activa una
especie de subjuego que
te permite hacer las
reparaciones necesarias.

androide de
enormes
dimensiones, el
clasico personaje sin
mas atributos que
una fuerza
descomunal. Es el
encargado de poner el
pufio final en situaciones
en que fallen la mana, el
conocimienta y la suerie.

R

Todo el que entre en ese campo de luz
se movera a velocidad de caracol.

Si el ambiente es irrespirable, usa a
Amber para que haga el trahajo sucio.

Asi de facil es seleccionar al miembro
del equipo con quien quieres hablar.
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Los polvorientos caminos del
desierto, las tormentas de arena,

los tramos embarrados, 10s drboles
caidos, los animales salvajes, la sed
y un largo etcétera. ;Te atreves con
tantos problemas? Sélo los tipos
realmente duros son capaces de
sobrevivir a una prueba semejante.

n principio, Paris-Dakar Rally con-
tiene una larga lista de ingredien-
tes muy atractivos: licencias de
los vehiculos reales, publicidad
real en la mayoria de los coches, tra-
mos basados en los de verdad, un comple-
to sistema de desperfectos, GPS como en
las carreras reales, climatologia adaptada al
entorno y cambiante e incluso una banda
sonora a la altura del resto de elementos.
Sin embargo, por una vez, el conjunta es
menos qué la suma de las partes. Per algu-
na razon, los fantdsficos mgre@éntes de
este juego no acaban de cuajar, no consi-
guen conformar un pfmramﬁ equilibrado.
Quiza el problema es que sus desarrolla-
dores no se han quitado de la cabeza en
ningdn momento que esto es un juego, y
por eso han tomado sdlo los elementos de

Procesader y memonria

Winimo: Pll 450; 128 MB de RAM
Recomendade: PR 800; 11

Posibilidades graficas
Sin tarjeta 3D

Direct 3D

Open BL

Mllllljllgﬂtltll' — Aee
Un misma PG | LAN . Internet |

IHioma  Textos e pantaiia N Voces [
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El Paris-Dakar pasa por la pantalla de tu
compatible v eso es algo que no deberias
perderte. Tal vez Broadsword no ha conse-
guido plasmar la dureza de la prueba a cau-
sa de las concesiones a la jugabili-
dad, pero el juego roza Ia
perfeccion en todos los demas
aspectos.
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La ansiada meta. Puedes considerarte afortunado si en las primeras etapas la

GENERO: Carreras  DESARROLLADOR: Broadsword Interactive » EDITOR: Acclaim « PRECID: 6.990 Peselas

Por C. Robles

la realidad que les han parecido mas
adecuados para que alguien jugase
con ellos. Un ejemplo muy claro es
gue los 6.000 kilémetros del Paris-Dakar
real se han comprimido en 12 etapas de 25
kilometros, con lo que la reina de todas las
carreras queda reducida a unos casi ridicu-
los 300 kildmetros!

Es esta especie de resum
de la realidad lo que trai
dor que aparentel
Rally en algo que roza el gé (
eternas etapas de dias enteros ¢
UNOS POGOS MIMOS.

i0disea?

En cuestidn de horas, puedes atravesar pai-
ses completamente desérticos para llegar al
siguiente entorno y verte hasta el cuello de
barro en medio de una selva. En ningin
momento tienes la sensacion de estar

: -demmos de et

* suficiente).

PARIS-DAKAR
RALLY

STACE FOA
-aom.vml-nl

0&2.30.75

BEST G1%7:24
SPEll 6D pooy

En un mismo tipo de terreno, los
diferentes vehiculos pueden
comportarse de formas muy distintas.

viviendo una largufsima odisea por todo el
continente africano. Simplemente, atravie-
sas una serie de zonas grandes, un conjun-
como en cualquier

argos, pero na lo

840 de rallies (alg

Por lo demas, P;%M«ﬁaf&' gs un
juego sobresaliente. La necesidad de utili-
zar el GPS para salirte del circuito en busca
de un area donde reparar el vehiculo, el
hecho de que el agua y la comida se agoten,
las innumerables averias que puedes
sufrir... Aunque, dicho sea de paso, incluso
los desperfectos y las averias tienen lugar
en el juego de una forma “resumida”. Un

02' 22161

alcanzas al primer intento, porque este juego no regala nada.



LR B B pension dafiada, por ejemplo :
TEN CUIDADO, POR TU BIEN e v e o
[ 4 PRS0 0 q ocen los bajos: con la d 0
D ] d dd0, tendrd dS Dropaniiidad
Lo mas destacable de Paris-Dakar Rally es el sistema de desperfectos de los vehiculos. de choca aro 2 0 Se
Estos pueden afectar al motor o a la carroceria. Los primeros salo se perciben enla opea del todo, se acabd
conduccidn, pero los segundos son petfectamente visibles en pantalla. D 0 modo. e 0o obliga a
== Un par de golpes en la parte trasera bastan para Omar drrerente d y e 0
o abollar y abrir la puerta, que ird dando bandazos con ao ene buggile, pued
cada bache o curva. Un golpe mis, y te quedas sin 0 por las are as largas libres d
puerta trasera. V4 arbustos o troncos caido proble
L Y _‘-_5- ’ 02:40:46 PEro ere d D 0S 0DSld 0
: L “uf que abunda 0 0S Mas corto
5 4x4 DE orieaq d 0 0 0S de
/ L J d a Do dndolo Dron d
Evita los arbustos, las ramas o las piedras que 1 DEro eso te perder tiempo do
despiden los demas vehiculos, porque la luna delantera ﬁ’ a moto pueden pasar por pue ag
puede romperse. Y no quieras comprobar lo divertido |/ s que se destroza on el peso d Ay
que resulta en medio de una tormenta de arena... L ateqia” e o
D (0 000 id 0 000 eno
on 4x4 real del Pa Daka oporta Pa Dakar Ra e obliga consta ensacion generd g 0 o te
entos ae Qmetro profiemd en e ENnteé 4 10md ae one gque puede pdlrece esid dGIENQO dlrgo vidle
£go, poco mas de 20 kild 0S lo de dete a d 0 de la etapa e
0Z4d gue consigues liegdar a 1a meia d 0 0 00 gpd one y
ala q ed evar a CLEC . 38:
l.l...'l 8 pasea . 3 LAl | .ull.. deja Yss?“':?w 252'3”8‘5!’3
Da oche omo evo g b
JrGUICILES UE A Cada vez que quiera s
il i b Alidat eprahle P gty
0 0 que Gep
e 0 0D d 1 [ ' f . l 1 i ' I | Ddld Sd o u 210
asi todo. Buenos qra h a O d T
0 ontro . ' g | | ' ’ a 0 g Wi . -
que aceptab ne ercand 0 Da2.(] 3
2 enta i Id ir o pierde empo p E‘ 5 2 120
pad diOJICO O 0S50 (] 0 e \ _ A L
QidNie 0 0 dlld(0 dalro O ( d 0 ¥ d Pena perd .
pos d 08 (motos, quads, co 0 para ca 3 apa en plena Los buggies son los vehiculos de cuatro
buggies), averias diversa acultad arriesgas a seguir con la ruedas mas agiles y ligeros, pero tamhién
los mas fragiles.
< . v —
STAGE! 1D Qﬁw
“wRED "ROAD P~ - g
RUMBI.E o -~ ‘M' ¢ ‘
01 e
.; ‘: y 3 - e ——. M o
o i e A B RS e N
T Ve

Esto es lo que estas acostumbrado
a ver en las carreras televisadas:

nada. Dichoso desierto... ;i
B 00:27:13
2 il :
b
A 4 .
" 124

En la sahana es especialmente facil
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perder el rumbo. Usa bien tu GPS. Si decides conducir una moto, jsufres dafos ti mismo! Cuidate.
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Por J. Font
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La oferta de estrategia en tiempo real es
tan surtida que hoy por hoy ya puede
encontrarse casi de todo. Aun asi, sigue
siendo raro encontrar juegos como éste,
rico en opciones estratégicas pero sin una
complejidad innecesaria. El secre-
to: mucha variedad y un sistema
de control y gestion sencillo.

\
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0s Kohan que dan titulo al juego
son una raza de guerreros inmorta-
_,f les que un dia dominaron el mundo
5/ de Khaldun. Una serie de catdstrofes
les ha relegado a segundo plano y
ahora son cuatro las facciones (tres huma-
nas y una de no muertos) que se disputan el
control de este universo. En definitiva, se
trata de un clasico enfrentamiento entre
razas magicas en un marco de fantasfa. Tu
papel en esta funcién consiste en crear ejér-
citos, conquistar ciudades y gestionarlas.
La diferencia principal con respecto a
otros juegos similares es que muchas de

Te enfrentas a razas enemigas y a
algiin bicharraco que va por libre.

Ser inmortal tiene indiscutibles ventajas, sobre todo si lo que
pisas es un campo de batalla. Preparate a vivir el capitulo
definitivo de Los Inmortales, sélo que con mucha estrategia
y ni rastro de Christopher Lambert.

Kohan es estrategia pseudo-medieval
en un mundo plagado de no muertos.

esas actividades se desarrollan en el inte-
rior de las ciudades y sin que t0 lo veas.
Tanto la construccidén como la recoleccidn
de recursos han sido simplificadas al maxi-
mo: tu ciudad estd representada por un ico-
no, no por un conglomerado de edificios en
continua expansion. Dispones de un limite
para el ndmero de construcciones que la
ciudad puede albergar, Cuando lo alcanzas,
debes reformarla para que te sea posible
seguir construyendo.

Manual del buen gestor

Se trata de la forma habitual de desarrollar
y expandir civilizaciones, pero reducida a su
esencia para que puedas centrarte en lo
mas divertido: crear un ejército y combatir.
El sistema de recursos también es bastante
sencillo: dispanes de cuatro, de los cuales
s6lo el oro es realmente esencial. Los yaci-
mientos de este mineral escasean, asi que
al principio debes explorar los ofros tres
recursos, ya que sin ellos te resulta imposi-
ble crear un ejército. En cuanto lo consi-
gues, ya puedes lanzarte a la conquista de
escenarios y minas nuevas y acumular
recompensas.

Pese a lo que pueden hacer pensar el
tutorial y las primeras misiones, la gestion
no es un elemento secundario en el juego.
A medida que avanzas se va haciendo mds
dificil establecer el orden de prioridades.
Tal vez conquistes una nueva ciudad y
cometas la insensatez de llenarla de edifi-
cios cuando lo que de verdad te hace falta
es ampliar tu ejército o crear nuevos cam-
pamentos. Por suerte, puedes recurrir a



ASPECTOS ESTRATEGICOS

Pequefios y grandes

detalles determinan el
curso de las batallas y
sirven para decantar el
fiel de la halanza a un
lado u otro. Aqui tienes
algunos de los que
debes tener en cuenta.

lji‘i 1;2\ Al ]
Pronto aprendes lo
importante que es retener
y ampliar una zona de

soluciones de emergen-
cia como vender edificios

JHA,,"‘ 10 .{‘i'l)’" W TRRACT N:;,
Las unidades se desplazan
a diferente velocidad segiin

el terreno que recorreny la

y destinar el oro obtenido
a reclutar nuevos solda-
dos.

control en la que
establecer campamentos y
generar recursos.

formacidn. Sacale partido a
estos detalles durante los
ataques.

o (‘ ‘0 aﬁé‘
Si no mueves tus
unidades; adquieren una
serie de puntos de
atrincheramiento que las
hacen mas resistentes a
los atagues.

E}{[“nw"‘i oy
Conocer el terrenu que
pisas hace que no te veas
obligado a recurrir a
suicidas ataques frontales.
Puedes ser mucho mas
sutil.

Pero si hay un aspec-
to en el que este juego
marca diferencias, ése son los combates.
No tienes un control individual de las uni-
dades, ya que éstas se agrupan en forma-
ciones. Cada peloton estd formado por cua-
tro soldados y un capitdn a los que puedes
afiadir dos unidades de apoyo, ya sean del
mismo tipo o distintas. La composicion de
cada grupo determina sus puntos fuertes y
débiles.

Los capitanes pue-
den ser sustituidos por
los denominados héro-
es, personajes que dis-
ponen de habilidades
especiales. En funcion
de cudles sean estas
caracteristicas, puedes hacer que participen
directamente en el combate 0 que se man-
tengan al margen, apoyando a tus tropas
con conjuros. También puedes utilizar amu-
letos, que dan a tus capitanes habilidades
especiales, aungue no tan espectaculares
como las de los héroes.

Una vez constituidos los escuadrones,
puedes hacer que avancen manteniendo la
formacidn de combate siempre que &l esce-
nario lo permita. Aunque cada unidad est
especializada en una arma determinada de
combate, todas son bastante versatiles. Por
gjemplo, los arqueros pueden combatir
CUerpo a cuerpo, aunque en ese caso resul-
tan menos eficaces que las unidades de
infanterfa.

Mucho oro en las alforjas equivale a
un ejército muy nutrido.

Si hay un aspecto en
el que este juego
marca tiferencias,

ése son los combates composiion y ia 1A

El tnico lunar

Es evidente que Kofhan no pasard a la historia
por la calidad de sus graficos y de su sonido.
Los escenarios recuerdan a los de AoE, pero
con unidades més pequefias y representacio-
nes testimoniales de las ciudades y demas
elementos del escenario. Sin embargo, todo
Io que se ha ahorrado en alardes técnicos se
ha invertido en elemen-
tos que potencian la
jugabilidad. Por ejem-
plo, 1as unidades dispo-
nen de movimientos
especificos segln su

hace que se atrincheren

cuando llevas mucho tiempo sin utilizarlas.
Detalles asi hacen gue las imperfeccio-
nes técnicas sean mucho més perdonables.
Se trata de una rara joya, un plato para ver-

daderos estrategas que disfrutan urdiendo
tacticas y llevandolas a término. Ademas,
tiene cuerda para meses, ya que se ha in-
cluido un refinado editor de niveles y opcio-
nes on line, y ya estd en desarrollo Kohan:
Ahriman’s Gift, 1a precuela del juego.
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Tus unidades se mueven en
formacion sin perder la compostura.

Lame Paascn
f

Los mensajes emergentes te informan de como va evolucionando la campaiia. -
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Por J. Ripoll

ada vez que yo pedia un juego nue-
vo para mi MSX mi abuela me
decia: “El dinero cuesta ganarlo, no
lo olvides™. Muchas cosas pasan de
moda, pero esa frase mantiene su
vigencia. El dinero cuesta demasiado ganarlo
ano ser que tengas familiares en Gescartera,
por tanto hay que ser muy cuidadoso y tener

Procesatior y memoria
I}_'li Pl 450; 128 MB de ﬁmm_ 2

Posibilidades gralu:as
Sin tarjeta 3D

Birect 3D

Open BL

Mllltijllgadqr = —
UnmismoPC| = | LAN! 2 | Internet| 2.

Idioma  vextos de pantatia ;}% Vaces S4
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Sega repite con otro juego atractivo pero
incapaz de entretener mas de media hora,
arropado con graficos vulgares, opciones
ingxistentes y menos variedad que el solita-
rio. Estamos ante la conversién
recreativa-PC de siempre, asi que
Si quieres revivir aquellas parti-
das, ya sabes lo que te toca.
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E HOUSE OF
JTHE DEAD 2

En una época en la que los monitores permitian poco mas
de cuatro colores, aparecio Operation Wolf, un sencillo y
bastante repetitivo arcade que cosech6 estupendas
criticas y ventas millonarias. Afios después todavia hay
quien saca provecho de su legado.

muy claro qué juegos no vale la pena
comprarse. El que nos ocupa acumu-
la muchos niimeros para no pasar el
corte. Tiene algunas virudes y un
buen pufiado de defectos, asi que lle-
gas a plantearte si no es mejor gastarse vein-
te duros en la recreativa original para sopesar
la inversion.

como el peor de los Resident Evil. Pero las
secuencias narrativas que interrumpen la
accién a cada instante provocan lapsos de
intensidad de los que uno nunca llega a recu-
perarse. Ademds, todo es tan artificial que
uno nunca se siente parte integral en la tra-
ma, sino mds bien un turista que poco o nada
pinta en lo que pasa delante de sus ojos.
Como los soldados en la guerra, vamaos.

El juego zombi

Para quienes no habian
nacido en la época de
Operation Wolf y creen
que los salones recreati-
v0S son cosa del pasa-
do, contaros que la
segunda parte de House
of Dead no es mds que
otro de esos juegos de
apuntay dispara. No, no
s un shooter en prime-
ra persona. Olvidate de
controlar los movimien-
tos de tu personaje o
cambiar de arma. Todo
corre a cargo del pro-
grama, todo excepte tu habilidad con el
raton.

A pesar de lo encorsetado del asunto, las
primeras pantallas logran entretener por la
presentacion de monstruos curiosos, algu-
nos sustos bien elaborados y los diferentes
cambios de escenario. Yamos en lancha, visi-
tamos iglesias, atravesamos callejones oscu-
ros... Todos los atractivos escenarios que
hemos visto mil veces en las peliculas de
terror, de serie A, B 0 Z, estdn aqui represen-
tados de nuevo. Pero la mecanica del juego,
ese dispara y recarga, apunta y no falles, aca-
ba siendo demasiado aburrida pese al interés
que ponen los disefiadores por darle algo de
diversidad.

Se insinda una cierta voluntad de contar
una historia, aunque ésta sea tan original

Si dejas que se te acerquen tanto,
nunca liegaras al final.



Otra pruehba de que
un buen juego de
recreativa no siempre
es un huen juego
te ordenador

Hasta aqui, las sensaciones que me trans-
mite el juego. Por supuesto que son algo
subjetivas: es posible que muchos encontréis
divertido pasar horas descuartizando los
mismos hichos una y otra vez. Existen
muchos juegas que hacen del minimalismo
una virtud, como Pong, Arkanoid o Tetris.

La compafiia zombi

Sega ha alimentado muchas de nuestras
horas de aburrimiento con juegos extraordi-
narios, arcades que sin apenas curva de
aprendizaje enganchaban desde el primer
minuto hasta quién sabe cudnda. Mérito de la
compafiia nipona y de todas las empresas
que disefiaban para ella. Actualmente estd
claro que los nimeros de su cuenta bancaria
son de un rojo chillén. Pero, sefiores, hay
mejores formas de ganar dinero que malven-
diendo un juego de recreativa parcheado para
que funcione en nuestro ordenador.

Deberian saber los que se encargaron de
adaptar el programa que nuestros teclados
no tienen ninguna tecla llamada “start”. Tene-
mos “insert”, “enter”, “shift”, lo que quieran,
pero, por favor, es Vergonzoso que un juego
siga apelando a la tecla “start” para iniciar la
partida. Tampoco he descubierto ninguna
ranura por la que insertar monedas, a pesar
de la reiterada peticion de “insert coin” que
veo en la pantalla.

Sigo sin entender por qué apretando la
tecla “esc” salgo del juego sin mas, en lugar
de regresar al ment principal. Aungque bien
pensado, en esa pantalla pocas cosas se pue-
den hacer. Las configuraciones vienen dadas
por la casa y sélo nos quedard elegir las
veces que podemos continuar la partida, por-
que olvidate de guardar la partida o de reini-
ciarla en el tltimo nivel. Todas las partidas
empiezan por la primera pantalla y, aunque
algunos enemigos aparezcan de forma arbi-
traria, pasear una y otra vez por las mismas
calles es tan apasionante como ver docu-

ee wr2py RptrOn
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Los enemigos mas grandes son lo
tinico que logra entretener.
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A los zombis no les gusta atacar solos.

mentales sobre la monarquia noruega. En
ambos aparecen los de siempre haciendo
gala de una inteligencia (artificial) que mejor
serd no calificar.

Como si este carnaval de despropdsitos
no fuese suficiente, aiin nos quedan en la
retina unos gréficos propios de otra época.
Los efectos de lluvia y fuego son cémicos,
por no hablar de los cuatro poligonos que
conforman las figuras humanas a las que
debemos salvar de una muerte rapida. Por
todo ello, las opciones adicionales que figu-

ran en la versién de PC, como el “Boss
Mode”, en el que podemos enfrentarnos
directamente a los monstruos de fin de nivel,
0 la posibilidad de jugar por red local, no
hacen mds que aumentar la sensacion de
tomadura de pelo.

Lo (nico que tengo claro tras sobrevivir
un pufiado de horas delante de esta secuela,
€5 que mi abuela tenia razén cuando decfa
que el dinero cuesta ganarlo. Yo me he vuel-
to bastante juicioso y ya sé en qué no debo

gastarme el mio.

L
PRESS START BUTTON
GREDIT(S) S

La hiblioteca ofrece algunos de los mejores momentos del juego.
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a estrategia medieval utiliza con
frecuencia personajes y ambien-
taciones propias de los juegos de
rol. El reciente Kohan se inscribe
en una tradicién iniciada en su dia
por Warcraft o Warhammery que tiene su
maximo exponente en los dos juegos de la
saga Diablo. El primer Magic & Mayhem
tenia puntos en comin con todos estos jue-
gos, aunque su apuesta consistia mas bien

Procesador y memoria
Mlmmn Pl 400; 64 MB d I!AM

Posibilidades gréﬁcas
Sin tarjeta 30

Direct 3D

Open 6L

Multijugador

Un mismo PC |
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Siluna secuela se hace esperar, sera por-
que viene cargada de novedades. Charybdis
ha encontrado la forma de hacer todos esos
cambios compatibles con el espiritu original
del juego. Site gusto la primera entre-
ga te gustara ésta. Y si no, siempre
puedes utilizar esta puerta para
acceder al mundo de Aurax.
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Magic & Mayhem

2 THE ART
Bl OF MAGIC

Estrategia, rol y aventura
son los elementos que
configuran un juego con
excelentes perspectivas.
Cuatro hechizos y unos
cuantos magos rivales
redondean esta montana
rusa del tiempo real.

Por J. Font

en hacer una ver-
dadera amalgama
de estrategia y rol.
En él encarnabas a
un joven aprendiz
de mago que
deambulaba de un
lado a otro enfren-
tdindose a todo
tipo de hechiceros
y acumulando co-
nocimientos. El
componente es-
tratégico lo apor-
taban los poderes
de nuestro perso-
naje, que utilizaba
las fuentes de
mand para crear extrafios seres y enviarlos
al combate. La Gltima creacién de Dave
Perry, Sacrifice, recuperaba esta interesan-
te idea, aunque justo es reconocer que le
anadia notables toques de humor y una
estupenda ambientacidn.

Més 3D

The Art of Magic es la secuela de Magic &
Mayhem, conocido en nuestro pais como
Duelo de Hechiceros. Incorpora cambios
significativos pero mantiene el espiritu de la
primera entrega. Eso si, se ha optado por el
entorno 3D en lugar de la clsica perspecti-
va isométrica. Esto ha permitido integrar en
el entorno un abanico de opciones estraté-
gicas. Una forma de deformar los escena-
rios es utilizar hechizos, como las bolas de
fuego, que no sélo afectan a los que reciben
su impacto sino también a quienes les
rodean y, de paso, pueden hacer caer alg(in
arbol para que acabe el trabajo.

Se han creado hasta 30 entornos distin-
tos, algunos de ellos interiores (minas, por
ejemplo). Pero sin duda lo que mas desta-
ca de la nueva entrega es que tiene muchos
més ingredientes de rol. La historia tiene
mas peso, hay videos con animaciones y

Controlar las fuentes de mana es una
de las claves del juego. Cuantas mas
tengas, mas poderoso seras.

hasta largos menis de didlogo. Seguirds
combinando elementos vy talismanes para
conseguir nuevos hechizos, pero esta vez
se ha hecho mayor hincapié en el desarro-
llo y alineamiento del personaje.
Encarnaras a Aurax. Primero se trata de
aprenderte sus movimientos basicos y lue-
go va saldrés a este mundo en que la magia
se ha desbordado. Las diferentes alineacio-

Podras mover Ia camara a tu antojo e
incluso hacer zoom en primer plano. El
espectaculo esta garantizado.




nes (Legalidad, Caos y Neutralidad) luchan
por el control y td ni siquiera has tenido
tiempo de adquirir tus poderes. Deberas
enfrentarte a multiples peligros mientras
sigues aprendiendo y decides con qué ban-
do te alineas.

En cada misidn tie-
nes un objetivo a cum-

La forma en que

moverte para esquivar un hechizo mientras
lanzas el tuyo, y esto no siempre puede
hacerse de forma sencilla e intuitiva.

Lo mismo pasa cuando un grupo te persi-
gue, ya que es probable que si te paras a lan-
zar un hechizo acabes
rodeado. Por suerte,

desarrolladores

los
plir. Una vez realizado I'Epaptes Ios lllllltlls V € han incluido la posibili-
éste, obtendras puntos cnmul‘o q“e seleccmnas dad de crear rutas de

que podras distribuir
para aumentar tu
salud, reserva de mana
0 el ndmero de criatu-
ras que puedes contro-
lar al mismo tiempo.
No obstante, aunque
tengas la posibilidad de salir de la

mision, puedes optar por permanecer ’.\
in

en ella y entablar mas combates para
aumentar los puntos de experiencia. El
mand se obtiene encontrando y
controlando las fuentes esparci-
das por el escenario. Colocando
criaturas en ellas conseguirds
que tu capacidad de magia se
regenere, asi que no hace falta
que te expligue que cuantas
mas fuentes ocupes, menos
poderoso serd tu enemigo y
més rapido conseqguirds enca-
denar conjuros.
Hechizos y conjuros
La nueva entrega contiene tam- 3
bién mucha mas estrategia. La =
forma en que repartes los puntos
y el conjuro que seleccionas en
cada situacién concreta tienen
una importancia decisiva. En
algunas misiones deberds recu-
rrir al sigilo y camuflarte entre
tus enemigos adoptando su
aspecto mediante conjuros.

Lo (nico que se echa de
menos es una interfaz de
combate mas flexible. Para
llevar a cabo todos los movimientos, tendréas
que utilizar el raton. Puedes crear grupos e
incluso acceder a algunos atajos de teclado,
pero el problema es que, para tener éxito,
debes realizar varias acciones a la vez, como

|

Ademas de criaturas, podras
invocar objetos con poderes
variados.

en cada situacion
concreta tienen una
importancia decisiva

Lo

.A
& |\

paso (waypoints) que
se activan utilizando
teclas rapidas, pero
incluso en estos casos
se hace dificil predecir

el resultado final.
En cuanto a tu ejér-
cito, es mucho menos sacrificable ahora
que en el primer juego, ya que las unida-
des acumulan puntos de experiencia que
las hacen bastante valiosas. Lanzarlas
en atagues frontales al estilo kamikaze

“- ha dejado de ser recomendable.

Las opciones de juego tampoco
‘,}* estdn nada mal. Tienes una campafia
y batallas aisladas contra el ordena-
dor, aunque echaras de menos las
partidas multijugador. Si has juga-
do a M&M, es probable que las
primeras misiones te aburran, ya
(ue no son Mas que una especie
de tutorial que tal vez deberia
haberse separado del resto del jue-
go para que los veteranos pudiesen
ahorrarselas. Pero, anécdotas al
margen, The Art of Magic es una de
aquellas secuelas que superan al ori-
ginal de la forma mas sencilla posi-

ble: ofreciendo mds de todo.

Combinar talismanes y elementos
es lo que te dara poder.

Estan a punto de acabar con Aurax.
Probablemente tengas que revisar los
poderes de tu personaje.

W2

N

=
a » L\ F Yl &(i “)I

Encontraras escenarios interiores como
ligubres mazmorras y profundas minas.

Eres joven y tienes que aprender. En cuanto lo consigas, te habras convertido en una

enciclopedia andante.
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Por J.J. Gid

fa no escrita del género de
TOl es que si un juego aspira al
éxito debe estar ambientado en
un mundo de fantasias mas o
menos medievales. Haciendo

memoria, muy pocos titulos son los
que han conseguido un éxito significativo
utilizando algun tipo de ambientacion
alternativa. En los (ltimos afios, sélo han
destacado el Planescape Torment de Bio-
Ware vy las dos partes de Fallout.

El juego de BioWare
lo tuvo un poco mas
Tacil, ya que utilizaba el
motor grafico de un jue-
go de prestigio y de
sobras conocido como
es Baldur’s Gate. Pero
en el caso de los juegos
Fallout, su éxito de criti-
ca (que no de ventas) se
debié sobre todo al
acertado modo de juego
elegido. Troika Games,
desarrolladores del
Fallout original, crearon un mundo apocalip-
tico sin ninguna referencia fantastica utilizan-
do un tipo de juego de rol cercano a los jue-
gos de mesa. Ahora este mismo equipo
repite concepto, esta vez apostando por una
original amalgama de magia y tecnologia.

Procesador y memoria

Minimo: Pll 300; 64 MB de RAM &
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& Un personaje a tu gusto

Al comienzo del juego, lo primero que llama
1a atencion es lo poaco familiar que resulta el
entorno. Incluso la interfaz, con sus tonos
ocres y cierto aire afiejo, te hace cuestio-
narte si de verdad estds ante un juego de
rol. Pero las dudas se evaporan al tomar la
primera y gran decisidn: la creacion del per-
sonaje.

Si decides prescindir de los personajes
predefinides y crearte uno a medida, pue-
des asignar los puntos, seleccionar el
género y la raza, pero a continuacion...
iVaya! ;Ddnde se selecciona la profesion?
Resulta gque la profesién se “aprende” a
medida que asignas puntos de experiencia
a habilidades concretas. Incluso puedes
encargarle a Ja IA que los asigne segin una
tabla predefinida.
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Arcanumes un juego de rol puro que com-
pensa su relativa pobreza técnica ofrecien-
do intensidad e inmersian, como en una
auténtica partida de rol de mesa. En él

conviven magia y tecnologia, asi

que es ¢l titulo ideal si quieres
olvidarte un poco de tanto rei-

no de dragones y mazmorras.

| GAWELIVERC /53 4

SANUM

1Z0S Y engranajes

fa ciudad inmersa en un proceso de industrializacion acelerada.
gue muchos de sus habitantes siguen cultivando las artes
5 850 es Arcanum, una aventura que se desarrolla en un
ado por el enfrentamiento entre ingenieros y magos.

Hasta las cavernas tienen detalles peculiares.

%Mcchmizcd Arzchnid

Recuerdo haber visto un bicho asi en
una pelicula de Will Smith.

Los personajes disponen de cuatro
caracterfsticas fisicas y cuatro mentales de
las que derivan sus echo habilidades. Al con-
trario que en aotros juegos de rol, las habili-
dades si tienen una importancia vital en el
transcurso de la aventura. Muchas misiones
resultan imposibles para jugadores que no
hayan cultivado una habilidad en concreto.
Esto, lejos de frustrarte, lo que consigue es
crear |a sensacion de singularidad del perso-
naje v, junto al alto grado de inmersion del
juego, logra ofrecer un rol alternativo.




Un pueblo necesita nuestra ayuda. Es
hora de actuar como un verdadero
héroe.

La singularidad de tu
personaje y el alto
grado de inmersion
hacen de Arcanum

un juego notahle

Fuerza o cerehro

El desarrollo no es en absoluto lineal. Las
habilidades cobran una importancia inusita-
da en el transcurso de la aveniura y definen
en todo momento la manera de jugar. Exis-
ten personalidades que podrian avanzar
facilmente sin apenas entrar en ningln
combate, mientras otras lo arreglaran todo
utilizando la fuerza bruta.

Los combates pueden desarrollarse en
tiempo real o por turnos. El segundo sistema
es mucho mas satisfactorio, ya que permite
infegrar ticticas y resulta mucho menos con-
fuso, pero sin duda el combate no es el pun-
to fuerte del programa, aunque tampoco de-
sentona demasiado con el resto de la
aventura,

Son muchas las cosas que llaman la aten-
cién de este nuevo juego de Troika Games,
ademas de la cuidada ambientacion, la evolu-
cion de los personajes, el increible argumen-
to y la libertad de accion. Por poner algunos
ejemplos, en Arcanum no tienes que recorrer
grandes distancias para ir de un punto del
mapa a otro. Puedes crear una rufa y el jue-
go avanzard automaticamente hasta el punto
seleccionado, pardndose (nicamente si tro-
piezas con algtin enemigo. También llaman la
atencién los denominados Fate Points, pun-
tos que vas ganando con la experiencia y que
puedes usar para provocar acontecimientos

MAGIA VS TECNOLOGIA

La tecnologia es algo mas que el sustituto de la magia, ya que en los mundos de: Arca-

|J»\

Seguro que muchos comienzan resolviendo sus problemas espada en mano.

|

- e
¢Espadas contra pistelas? Greo gue
esto empieza a estar algo

desnivelado.

Tu personaje incluso puede tener un pasado
que condicione el desarrollo de sus
habilidades.

extraordinarios, desde intervenciones divinas
a golpes criticos o curaciones milagrosas.

El par de defectos que lastran el juego son
que no ha sido traducido (una pena, porque
la historia es profunda vy los didlogos casi
constantes) y que su aspecto grafico es
pobre si exceptuamos la interfaz y los grafi-
cos estaticos. Este juego no merecia que los
personajes se muevan como si estuviesen
dopados o que sea tan facil perder de vista
tus objetivos cuando la pantalla est4 llena.

ceee

En un buen grupo no pueden faltar un

b e s p
buen mago y un tecndlogo competente.

numuna y oira se complementan, se enfrentan y se equilibran.

MAGIA Existen dieciséis universidades distintas. Cada una
instruye en cineo hechizos que deben ser aprendidos en el orden
correcto. Si tu personaje tiene una habilidad innata para la
tecnologia, es facil que cometa pifias al ensayar conjures.

PECINOLOEGIE Los personajes con aptitudes tecnolagicas son
capaces de crear'y manipular artefactos de gran complejidad.

Existen diferentes disciplinas tecnolagicas y la interfaz incluye una
serie de esquemas para la creacion de maqumarla

/
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Salir a la superficie te permite
emplear otros sistemas de deteccion,
aungue supone un serio riesgo.

Los mapas cuentan con todo tipo de
detalles. Incluso puedes afiadir las
marcas gue quieras.

Posibilidades graficas
$in tarjeta 30

Direct 3D

Open GL

Multijugador - —

‘UnmismePe| | AN 8] mternet! g |
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Sub Gommand puede ser una alternativa
entre razonable y muy seria para los aficio-
nados a la simulacion submarina que espe-
ran la aparicion de Silent Hunter 2. Eso si,

aqui tiene mucho mas peso el uso

de la tecnologia de navegacion y
e f A

\&

combate que las' artesanales
tacticas en boga hace 50 afios.
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UB COMMAND

¢Qué se supone que es ese ruido? ¢Un torpedo, el sonar o el
graznido de un grajo estrangulado? Si quieres descubrirlo, no
te queda mas remedio que profundizar mds en las aguas de

este peligroso océano.

Por J. Font

No subestimes los peligros de la

navegacion artica. Acuérdate del Titanic.

........

ace ya cuatro largos afios
que EA publicé 688(1) Hun-
ter/Killer, un simulador de
submarinos en el que trabaja-
ron codo con codo Sonalysts y Jane’s. Esta
vez ha sido Sonalysts en solitario quien ha
asumido el desarrallo de este nuevo juego,
igual de adictivo pero mds realista y rico en
posibilidades. Para
ello han utilizado
datos procedentes
de archivos guber-
namentales, con los
que han recreado 26
submarinos distin-
tos y un arsenal que
incluye hasta 92 cla-
ses de armas.

Si ya tuviste la oportunidad de pasear-
te por las fosas marianas en 688(/) Hun-
ter/Killer, embarcarte de nuevo en un Los
Angeles 688(l) no te supondrd ningdn
problema. La principal novedad de Sub
Command es que esta vez se incluyen dos
nuevas clases de sumergibles: también

Es posible seguir con la
vista la trayectoria de
los torpedos o misiles y
ver como tus ohjetivos
saltan por los aires

Py soner uars
AL TN

't COURSE
! SPEED

puedes enrolarte en la tripulacion de un
Seawolf estadounidense o de un Akula
ruso.

Submarino al rescate

Pronto se aprecia que las diferencias entre
los cuadros de mando de cada uno de los
submarinos son mas que notables. Los dal
Akula ruso no son
tan atractivos como
los de sus rivales
yanquis, pero este
submarino resulta
igual de préactico y
devastador.

A pesar de las
diferencias estéticas,
los submarinos se
pilotan de la misma manera y llevan consigo
la misma tecnologia. En este apartado, lo que
destaca de la nueva entrega es la inclusion de
un panel llamado Basic Target Motion Ana-
lisys and Fire Control, TMA FC para los ami-
gos. Con él podras optimizar el uso de tu

* arsenal, ya que realiza complejos célculos en



LA TECNOLOGIA, ESE GRAN ALIA
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En la seguridad de un submarino hay una regla de oro: cuanto mas profundo y silencioso,
mejor. Cuando no es posihle evitar el peligro, la tecnologia puede ser decisiva.

Presta atenci

descubierto o para intentar identificar el
tipo de barco al que te enfrentas. Emplear
el periscopio y la radio suele ser mas
efectivo, pero te obliga a salir a la
superficie y te expones a ser descubierto.

funcion de la trayectoria, distancia y volumen
de tus objetivos.

De todas formas, dar en el blanco no es
una tarea facil y mas peliagudo adn es identi-
ficar cada uno de los barcos, submarinos y
aviones que salen a tu paso. Tu armamento
es de larga distancia, aunque en aguas hosti-
les fienes que acercarte a los posibles blan-
cos para conseguir una buena identificacion,
lo que supone asumir riesgos mas que con-
siderables.

Las misiones son bastante complejas y
variadas. Destacan las de rescate o des-
pliegue de efectivos, asi como las de
sabotaje de instalaciones terrestres o des-
truccion de objetivos determinados. Tanto
en las campafias como en las misiones
aisladas, debes configurar tu arsenal
antes de entrar en combate. Como puedes
comprobar no tendras tiempo de aburrir-
te... a menos que no te guste la simula-
cion de este tipo. Quede claro que esto es
un simulador con todas las de la ley, y por
tanto, no se trata del juego mas activo y
accesible del mundo. La salsa del juego
cansiste en disfrutar de las largas pausas
en que se trata de utilizar sonar y perisco-

Puedes dejar algunas de las
operaciones en manos de la tripulacion
o0 apretar ti mismo el hoton.

ARTAQUE

Una vez identificado el blanco, asignale un
torpedo. La TMA PC te ayuda a escoger el
mejor punto de impacto y dar |as
instrucciones pertinentes a los misiles. Una
vez introducidos los datos, sdlo queda
esperar que la distancia sea la adecuada
para atacar.

pio, aunque si estas sutilezas te aburren,
siempre puedes acelerar un poco el ritmo
de fos desplazamientos.

Espectaculo matizado

Ademds del sonar, una de las pantallas
mas visitadas es la de la perspectiva de
navegacion, que te ofrece una vista de
péjaro sobre el terreno en el que te mue-
ves y los objetos que has ido descubrien-
do durante tus pesquisas. Una vez identifi-
cados, puedes marcarlos y verlos a
pantalla completa en perfecto modelado
3D. Incluso es posible seguir con la vista

CLASS  Lo% AMGELES (6800
courte 288
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la trayectoria de los torpedos o misiles una
vez lanzados y la forma en que tus obijeti-
vos saltan por los aires.

Aungque se basa en una sucesion de
pantallas en 2D, el juego incorpora detalles
que le dan un grado de espectacularidad
desacostumbrado en simulaciones de este
tipa. EI Microsoft Speech, un dispositivo
de reconocimiento de voz que permite dar
¢rdenes sencillas, también hace bastante a
favor del espectdculo, ya que te permite
dar 6rdenes sin tener que deambuiar de un
lado a otro de la nave y mejorar la veloci-
dad de respuesta del submarino en los
momentos delicados.

Sub Command es uno de esos juegos en
los que el aprendizaje lleva bastantes horas.
Si dispones de ellas y eres capaz de apren-
derte el manual de memoria, puede que
hayas dado con una de las més completas
fusiones de estrategia y simulacién edita-
das hasta el momento. En cambio, si eres
de los que se frustran con facilidad y eres
capaz de leer ni las sefiales de trafico cuan-
do conduces, serd mejor que te dediques al
agroturismo.

p X | B

? = - A xen "

Las vistas 3D aiiaden espectacularidad
al evento. Te permiten comprobar si
los misiles llegan a su destino.

L.-_._

- n o
Senar: Conn somer. Unh lr ronning normeliy.

s e -

Veras como los misiles rompen el agua al dirigirse hacia sus objetivos.
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Por G. Masnou

05 juegos de plataformas no sue-

len tener muy buena prensa entre

los usuarios de PC. En todo caso, se

aceptan titulos de accion que rescaten
algin elemento del género, como MDK o
Messiah, pera son pocos los que dedican una
buena porcién de su tiempo a jugar a plata-
formas puros. El principal mérito de Spider-
Man es que se trata de un plataformas apto
para compatibles, ya que Gray Matter ha
sabido combinar con acierto los saltos acro-
baticos de Tomb Raider, los items especiales

Procesader y memonria
Minimo: Pll 266; 64 MB de HAM‘ 5

jo: PH; 128

M8 de RAM
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A pesar de sus evidentes defectos,
esta conversion puede considerarse uno
de los cuatro o:cinco mejores juegos de
plataformas para PC. Solo el clasico
MDK de Dave Perry saca varios
cuerpos de ventaja a este titu-
lo digno, jugable y de correc-
to acabado.

El hombre arana se ha paseado triunfaMbor

" el mundo de las consolaggadieie su conversion a
compatibles no era mas que cuestion de tiempo. Por
desgracia, el tejedor mas famoso del mundo no va a
llevar sus redes ni a Internet ni al corazon de
nuestras flamantes tarjetas graficas.

de MDK 'y los asombrosos superpoderes de
Soul Reaver.

No es un juego sencillo, ya que ejecu-
tar algunos de los movimientos superes-
peciales exige cualidades casi acrobéti-
cas. El primero y mds importante es el
manejo de las telas de arafia, que permi-
ten saltar de azotea en azotea, colgarse
del techo o inmovilizar al enemigo tempo-
ralmente.

En cuanto a movimientos de combate,
casi cualquier combinacién entre brazos y
piernas que se te ocurra puede ser ejecu-
tada, todo es cuestién de ir probando y
combinar teclas a toda velocidad. En algu-
nas fases del juego deberés recurrir tam-

Erid
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o

bién a habilidades complementarias de
gran utilidad, como trepar por paredes o
levantar objetos pesados.

Algo més que telaraiias

Para que un plataformas sea agil y divertido
hace falta que los movimientos sean variados
pero intuitivos y que el sistema de cdmaras
funcione a la perfeccion. Este segundo apar-
tado no esta del todo bien resuelto. El juego
utiliza un sistema de enfoque automético que
intenta adaptarse a la accidn mostrandola
siempre desde el dngulo més adecuado.
Aunque en general lo consigue, que el juga-
dor no tenga ningtn control sobre la camara
plantea problemas puntuales, sobre todo

Las telas de arafia también sirven para crear unos poderosos guantes con los que

zurrar a los villanos.




SPIDER-VIAM

Un joystick analdgico es ideal para
manejar bhien al hombre arafia.

cuando saltas de azotea en azotea y ni siquie-
ra ves el edificio que tienes enfrente. En estas
circunstancias, saltar se convierte en un acto
de fe, y a nadie le gusta tirarse sin saber si
hay o no piscina.

En cuanto al desarrollo del juego, Spider-
Man es una demostracion elocuente de las
virtudes de la linealidad. Suele molestarme
mucho que los juegos sean demasiado linea-
les, pero en este caso hay una buena historia
que hace gue argumento y jugabilidad vayan
siempre de la mano. Las acciones a realizar
estan predeterminadas, aungue eso no resta
diversion. Seg(n avanzas, resuelves una
serie de puzzles muy ingeniosos v vas pro-
fundizando en las complejidades de la trama.
Puede parecer un sistema de juego algo res-
trictivo, pero resulta muy eficaz.

Un poco de insecticida

Esté claro que a Spider-Man na le faltan vir-
tudes. Sin embargo, sigue siendo un plata-
formas, y 1a pregunta vuelve a ser si esta sen-
cilla y algo topica formula puede llegar a ser
lo bastante adictiva. Los tres juegos de
accién y aventuras con plataformas que
podemos considerar clasicos son Tomb Rai-
der, Messiahy el primer
MDK. Spider-Man resis-
te la comparacion con

Ejecutar algunos de

3
-

Los saltas de edificio a edificio se realizan de forma vertiginosa.

apenas saca partido

de las prestaciones de

los compatibles. Seguro que la

version de PlayStation puede conside-

rarse una de las cumbres graficas del

catdlogo de la gris de Sony, pero los

jugadores de PC queremos que se le haga

algo de caso a nuestras tarjetas 3D y tolera-

mos mal los escenarios cubiertos de niebla o

los numerosos errores en la deteccion de

impactos. Al menos podrian haberse moles-

tado en incluir opciones multijugador, aun-

que fuesen testimoniales (;qué tal un mano a

mano en el mismo PC?).
Spider-Man parece

) = mas bien un juego dirigi-
los dos primeros, pero Iﬂs mﬂ\"mlentﬂs emge do a jugadores de con-

es netamente inferior

a i i sola...
la obra maestra de Dave al -Iuga_dm' cu?“_dades
casi acrohaticas

Perry. No tiene ni su ori-
ginalidad ni su sentido
del humar, ni tampoco su adictividad.
Ademés, Spider-Man ni siquiera puede
ocultar que no es un genuino producto para
PC. Como el noventa y nueve por ciento de
!as conversiones de juegos de consola,

' SPIDER-MAN, LA PRLCULA

f)" ) T

que no tienen
consola. Si es cierto que
tendemos a una platafor-
ma (nica, esperemas
que no esté dominada en exclusiva por jue-
gos de este tipo. No es que estén mal, pero
cada plataforma tiene su prapio publico y no
vamos a renunciar de la noche a la mafana a
nuestra forma personal de divertirnos.

LA R B

! Tras el e:utu de la pehcula X Men Marvel [:umu:s ha decmldu
\ i/ dar vida a Spiderman en un largometraje dirigido por el siempre
1 excelente Sam Raimi y que promete ser muy fiel al comic. Se
espera su estreno para la primavera del 2002 y contara con
actores de reconocido talento, como Tobey Maguire (Peter Parker),
Kirsten Dunst (MJ Watson) o Willem Datoe (Norman Osborn). El
villano de turno sera el Duende Verde y también se comenta que puede
aparecer otro, tal vez Electro o Arenero.

Spider-Man no pone a prueba las
virtudes de tu tarjeta aceleradora.

i
1¥33
"‘iﬁ‘

La mayoria de personajes creados por
Stan Lee hacen acto de presencia en
el juego.

La camara no siempre ofrece la
perspectiva mas adecuada.
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Por J. Font

no de los baluartes de Ubi Soft es
sin duda el inmortal Rayman, ese
individuo al que nunca se le cae ¢l
pafiuelo a pesar de que no tiene
cuello. Evil Twin es la cara oculta
de Rayman, otro plataformas de lujo,
sélo que mucho mds grotesco y amenaza-
dor. El desarrollo ha corrido a cargo de In
Utero, una compafiia que ya se gradud con
honores en el género de plataformas con
titulos como Jeckyl! & Hyde.
El juego narra las aventuras de Cyprien,

Procesador y memonria
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Las principales virtudes de este juego son
su soberbia ambientacion e impecable
argumento, algo que lo convierten en
entretenido. No obstante, es muy. posible
que acabes harto de su camaray de

plantea la deficiente interfaz,
todo un talén de Aquiles.

GENERO: Plataformas/Aventura « DESARROLLADOR: In Utero « EDITOR: Ui Soft  PRECIO: 6,995 pesetas

un huérfano de diez
afnos que perdié a sus
padres el dia de su
cumpleafios. Todo em-
pieza el dia en que sus
compafieros de orfa-
nato le preparan una
fiesta de cumpleafios.
Cyprien es un espiritu
atormentado y no le
gusta ser el centro de
atencidn, asi que enlo-
quece y da rienda suel-
ta a su morbosa fanta-
sia, creando un mundo fantastico lleno de
amenazas en el que sus amigos quedan
atrapados.

El juego es un cldsico “corre, salta y dis-
para” al estilo de Rayman. Abundan los
items con propiedades curiosas v el perso-
naje tiene una doble personalidad: cada
cierto tiempo se convierte en un superhéroe
guerrero, como en las transformaciones de
los personajes de la serie japonesa Bola de
dragdn. Con estas habilidades especiales,
nuestro héroe debe enfrentarse a todo tipo
de peligros y derrotar a los siempre dificiles
jefes de nivel, que no son otros que los
alter ega de sus amigos.

Ahogar las penas

El juego empieza con unos videos que
empiezan a desgranar la historia. Mientras
sus amigos preparan la fiesta, el protago-
nista ahoga sus penas en un zumo de
naranja bien cargado. Pronto se desata la

Los desarrolladores han optado por
introducirte en la accidn de forma paulati-

las multiples dificultades que \ tormenta onirica y, por fin, el juego.
EE)
\ [ ]
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na. Poco a poco vas practicando las habili-

ViL TWIN

Cyprien’s Chronicles

La reencarnacion de Son Goku se llama Cyprien. Es
huérfano y buena gente, pero tiene malas pulgas. Y su
imaginacion es tan truculenta y sombria como la de
Alice, la nifia mala del pais de las maravillas.

Un sdlido argumento y una buena ambientacién son las
bazas de Cyprien.

dades de Cyprien y aprendiendo a moverte
por los escenarios del juego. Tu primer
arma serd un tirachinas. A medida que
avanza la aventura, numerosos videos des-
velan nuevos aspectos de la trama e intro-
ducen nuevos personajes. De este modo
conoces a los Demis, los Gens o los Volants
y puedes hablar con los personajes que te
encuentras para obtener pistas.

A pesar de que el juego transcurre en
tercera persona, tienes la posibilidad de

¢Conseguiremos llegar a la cima?
Bueno, es cuestion de ponerse.




pasar a primera para utilizar el arma. No
obstante, esta perspectiva s0lo te permite
aumentar la eficacia de tus disparos, pero
no mover a tu personaje.

El juego estd ambientado en un mundo
fantastico con tendencia al barroquismo.
Estd compuesto por ocho islas rodeadas
por la siempre desbocada mar Bedunda y
albergan 76 niveles, cubiertos todos elios
por un cielo de un gris plomizo.

El suefio de Cyprien

Evil Twin combina los grandes espacios con
gscenarios de dimensiones mas reducidas en
los que debes demostrar tu habilidad, game-
pad en mano, para superar distintos obstacu-
los. No es una tarea facil. Ademads de enfren-
tarte a los escenarios, debes sobreponerte a
la implacable interfaz. El juego es tedrica-
mente facil de manejar, pero en la practica se
hace muy complejo mover la ¢cdmara de for-
ma que siempre se sitle en el dngulo apro-
piado y realizar los movimientos necesarios
de forma sincronizada.

No es nada extrafio que alcances una pla-
taforma y se te haga dificil encarar a Cyprien
para que salte a la siguiente. En algunos
casos, esto resulta una
seria dificultad para
avanzar en el juego,
sobre todo si no consi-
gues los poderes
especiales
obtienen  realizando
algunos de los objeti-
VoS 0 no tienes los
items necesarios para
invocar a Sdper Cyprien.

En otras ocasiones, por ejemplo en estan-
cias pequefias, pierdes el control de la cdma-
ra cuando mas imprescindible resulta ver qué
hay a tu alrededor. No es que me moleste que
los juegos sean dificiles, pero que la interfaz
y el sistema de camaras se dediquen a poner-
te innecesarios palos en las ruedas nunca me
ha parecido divertido.

Evil Twin es un plataformas que no
pasard a la historia, pese a su excelente
ambientacion y al solido argumento que
incorpora. Es una pena que un juego bien
ambientado, con deliciosas texturas y una
banda sonora inquietante e hipnotica

La vista en primera persona te
permite afinar la punteria, pero no
te deja eludir atagues.

Evil Twin no pasara a
la historia, pese a su _
o excelente ambientacion b ce ugacor
y al sélido argumento
que incorpora

ofrezca tantos problemas en la jugabili-
dad, pero esto es lo que pasa cuando los
desarrolladores cen-
tran toda su aten-
cion en aspectos
técnicos y se olvidan

A menos que seas
un incondicional del
género y de superar
escollos a base de
saltos y cabriolas, mejor serd que vayas a
ver Los otros.

"“Q\."B

b 4
5

Suiper. Cyprien pone la fuerza bruta y el
poder de intimidacion.

Estas rodeado. Deja el tirachinas en el suelo

y sal con las manos sobre la caheza.

Trepar por los escenarios es otra de las practicas habituales de Cyprien.
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GENERO: Platatormas  DESARROLLADOR: JoWaoD Productions * EDITOR: Zeta Games ¢ PRECIO: 4.990 Pesetas

Hasta las matematicas pueden ser

os dos sefiores M se han tomado
unas vacaciones. Su empresa cho-
colatera ha quedado en manos de
los Mini M&M, que, ademds de chi-
quitines, son irresponsables y solo
piensan en jugar. En un abrir y cerrar de ojos
se les pierden las férmulas para la fabricacion
de las golosinas y, como resultado, el sefior
M (uno de ellos) deberd enfrascarse en una
delirante persecucion para recuperarlas.

Lo que diferencia este juego de otros
arcade infantiles en que en éste, ademas de
correry saltar, tienes que sumar, multiplicar y
dividir para ir superando los distintos niveles.
No se trata de resolver raices cuadradas ni
integrales, pero si existen cuatro niveles de
dificultad y distintos modos de llevar a cabo
estas operaciones.

Procesatlor y memoria

Minimo: P 233; 64 MB de RAM
Recomendatio: PH 450; 128 MB de RAM

Posibilidades graficas No 8i
8in taricta 30 N ™
Direct® ———— &) (W
openBL———————— 7 iy
Multijugador —

Un misme PG ' | LAN' %

| mternet”

lioma textos de pantalia S Voces i
VERFDICTN

Los juegos y otros divertimentos para
nifios son asi: coloristas, simpdticos y un
pelin absurdos. Este, adem4s, estd bas-
tante bien y es la mar de educativo. Te
ensefna a sumar, restar y cosas

boca, no en tu mano.

por el estilo. Ademas, los
M&M's se deshacen en tu J= lE\
9 =

&

Las formulas perdidas

jAtropella ese niimero!

La principal opcién consiste en subirte a tu
coche, fijarte en los carteles que te indican la
operacion matemética a realizar y golpear la
caja en que esté escrita la respuesta correcta.
Si te equivocas de caja, no puedes romperla
y te quedas empotrado. Al mismo tiempo,
tienes que recoger cajas de M&M's para
poder aumentar el nimero de vidas. Existen
otros modos de juego, como el salto de pla-
taformas o, simplemente, un recorrido por la
fabrica en el que debes dar brincos y esqui-
var obstéculos. Incluso puedes optar por una
opcibn menos matematica y convertir
M&M'’s en un simple arcade.

Los desarrolladores han creado un colori-
do entorno para ambientar el juego. Los
movimientos del sefior M estdn logrados, a
pesar de que se reducen a correr, saltar y
girar sobre si mismo para salir de los
momentos comprometidos. Sorprende que,
a diferencia de juegos de (ltima generacidn,
soporta las tres API graficas. Sin duda, las
aventuras del sefior M y el otro sefior M gus-
taran a los pequefios de la casa v, si te atre-
ves a jugar, agilizardn tu habilidad para reali-
zar sencillos cdlculos mentales. Aunque yo
prefiera los Lacasitos, debo reconocer que
este M&M's resulta entretenido.

Y /

iAlehop! Un saltito y a otra cosa, mariposa.

divertidas. Come M&M'’s, aprende

a sumar y vete familiarizando a
carcajada limpia con el feliz mundo
de los ndmeros. ;Para cuando un
Parchis con Lacasitos?

r 4 "\_ i
725358 L ARNNA
& 8 | A\
Te disfrazan de boton relleno de

chocolate y pretenden que resuelvas
operaciones matematicas.

Equivdcate y acabaras fundido en
chocolate caliente.




GENERO: Puzzles » DESARROLLADOR: Taito » EDITOR: Acclaim « PRECIO: 2.990 pesetas

Hace mas de una década, Bust-A-Move

R
l«.

supuso una revolucion en el mundo de las
maquinas recreativas. Taito demostrd que la
sencilla mecanica de unir bolitas de colores
podia llegar a ser divertida y adictiva. Super

Bust-A-Move recupera esta sencilla filosofia

y ahade importantes mejoras.

SUPER
BUST-A-MO

A

ualquier tiempo pasado fue

mejor? Tal vez, porque antes bas-

taban una palanca y un par de

botones para que pasases horas y

horas gastdndote la propina del abuelo

en un saldn recreativo. Con la potencia de

una calculadora de Euros se podia jugar a

juegos arcade ian sencillos y rematada-

mente adictivos como Space Invaders,
Tetris o Asteroids.

Los juegos actuales serdn mucho mas

espectaculares, variados y realistas, pero

Procesador y memoria
Mmlmu PII 3nu 4 M". de RAME

VB de RAM

Posibilidades graficas
$in tapjeta 3D

Direct 3D

Openbl——
Multijugador —

UnmismoPC! 2] LANT | internet [

& Vaces %

s TN

“FRF“II‘T“

Idioma vextos de pantaiia

Para los amantes de los puzzles,
Super Bust-A-Move es el Nirvana. La
estética es un poco infantil, la curva de
aprendizaje, algo durilla y que esté en
inglés no es de gran ayuda. Pero
da igual, esto es jugabilidad cien
por cien arcadey aquitodo for-
ma parte de la diversidn.

\

o

£

'Tﬁ«

,ak‘ Cy

Por G. Masnou

en el terreno de la diversion pura, rara vez
llegan al nivel de reliquias como Bust-A-
Move. El juego de Taito fue el primero de
una larga saga para recreativas y consola
que tuvo un gran éxito en su dia. Se trata-
ba de hacer eliminar las bolitas de colores
que se iban amontonando en la pantalla.
Cada vez que conseguias reunir tres del
mismo color, éstas desaparecian y te
dejaban un poco mds de espacio para
maniobrar. Si te perdiste la version origi-
nal o, sencillamente, quieres tener este
juego en tu PC, ahora puedes hacerte con
Super Bust-A-Move, una version de la pri-
mera recreativa complementada con un
monton de novedades.

Arqueologia virtual

Se trata de una actualizacion tecnoldgica
que ha cambiado el aspecto general del
juego. Los mends son mucho més colori-
dos e incluyen dibujos y sencillas anima-
ciones de regusto psicodélico, muy en la
linea de los dibujos japoneses de los afios
70.

Aunque no se ha alterado en lo esen-
cial la formula de juego, si que se han
introducido pequefias modificaciones
para darle algo de variedad. Algunas son
mas bien de cara a |a galeria (las bolitas
tienen monstruos en su interior), pero
otras, como los tres nuevos tipos de bur-
bujas y la aparicion de piezas moviles
como paredes o cintas trasportadoras,
afiaden algo de frescura a la jugabilidad.
No lo dudes, se trata de un juego absor-
bente, de una adictividad a prueba de tera-
pias y lleno de detalles graciosos que se
disfrutan mejor en compaiiia, en las parti-
das mano a mano.

Los graficos del juego son
absolutamente deliciosos.

e e ] Sesessssnnan

omﬂ@ﬁrwr.‘-nr. ONPEGEHD
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2 mm____. e,
La situacion parece desesperada, pero

basta con gue unas tres bolitas del
mismo color.

lU.lo‘llIl RBDESREDR

T, MEONNSEE s s

ﬁ%\:‘;::
La variedad de niveles es ahrumadora. No
hay dos pantallas iguales.

Una gata y un dragon: una pareja de lo mas
estrafalaria pero que funciona.
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Por G. Masnou

he Sting! tiene una de las ideas més
originales con que me he encontra-
do en mi larga vida de videoadicto.
Se trata de una aventura ambientada
en el mundo del crimen organizado y en
la que i encarnas a Matt Tucker, un aprendiz
de delincuente recién salido de la carcel. Tu
objetivo es llegar a ser un hombre rico y
poderoso, y vas a intentar hacerlo de la Gnica
manera que sabes: encadenando una serie de
actos criminales cada vez mds ambiciosos y
lucrativos. La mecdnica es siempre la misma:
previamente debes realizar una planificacion
escrupulosa del golpe v, una vez puesto en
situacion, evitards a toda costa sistemas de
alarma, cdmaras y sensores laser.
Es un concepto interesante, pero en la
practica se traduce en uno de los videojue-
gos més aburridos que he visto. Las expec-

Procesador y memonria
Minimo: PH 300; 64 MB de RAM
nil PHL; 128 W |

YERFDIPTN

El dia que editen una buena aventura
protagonizada por ladrones, nos acorda-
remos de que Neo ya lo habia intentado.
Sin ningtn éxito, por cierto. Un loable
esfuerzo que no consigue mejorar
en nada o visto hasta ahora en
juegos de este tipo. Toda una
lastima.

STING!

Se ha desatado una singular carrera
para crear la aventura gréafica mas
original posible. Neo quiso tomar

GENERD: Aventuras » DESARROLLADOR: Neo * EDITOR: Zeta Games o PRECIO: 2.990 Pesetas

posiciones en la linea de salida,

pero se les olvidd que a todo juego
le hace falta...

algo a lo que jugar.

tativas iniciales se ven cruelmente defrau-
dadas desde que llevas a cabo el primer
golpe, ya que en la practica no puedes
hacer nada que resulte ni remotamente
entretenido. Todo se limita a una sucesidn
de pequefias rutinas sin ningiin interés.

Lastres técnicos

The Sting! ni siquiera se salva de los tipicos
problemas que estropean la mayoria de jue-
gos con perspectiva isométrica en 3D:
resulta demasiado dificil hacerse con la
situacién, la mayoria de objetos importan-
tes quedan ocultos a la vista y no es posi-
ble acceder a muchas de las areas de la ciu-
dad virtual que sirve de escenario.

Sus gréficos son ridiculos si los compa-
ramos con juegos como Giants, su jugabili-
dad se queda a afios luz de la de Grim Fan-
dango y de su argumento serd mejor que
hablemos otro dia, no sea que alguien se
ofenda. Lo tnico que podria haber salvado
a The Sting! es un poco mas de rigor en el
desarrollo de la idea inicial: algo mas de

Este agente no tiene ni idea de lo
perversas gue son tus intenciones.
Intenta que no lo descubra.

,3_ 1

f.'-’—

Tal vez los graficos de The Sting!
hubiesen destacado a principios de
los noventa.

verdadera estrategia en la planificacion de
los golpes o la posibilidad de ir creciendo y
formar tu propia banda.

Es una ldstima, pero el juego que podria
haber llevado la simulacién criminal avan-
zada al mundo de las aventuras gréaficas se
ha quedado en agua de borrajas. Un simple
intento de subirse al tren de la moda sin
hacer el menor esfuerzo por levantar el tra-
sero del sofd.

La p!amilcacmn del golpe tiene su importancia, aunque bastante menos de lo que deberia.
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ENERO: Estrategia « DESARROLLADOR: Impressions ’ggm%- EDITOR: Sierra/Vivendi Universal » PRECIO: 3.995 Pesetas

Por J. Font

Los dioses deben estar
locos, incluso un poco
mas de lo que
pensabamos. Ahora
construyen ciudades en
forma de anillo y hasta han
sacado a flote el
continente legendario de

la Atlantida. 6 ,.%;11.:1 g

Senor de Ia Atiantida

A Eatod |
Sigue tratandose de construir templos, atraer
héroes y ganarte el favor de los dioses.

Platén. La expansién introduce cambios
significativos y nuevos dioses y héroes.

La forma de jugar varia sustancialmen-
te, aunque los objetivos vy |a estructura del
juego, basada en pequefias campafas,
siguen siendo los mismos. Ademds, el
elenco de dioses se ha expandido con la
inclusion de Poseiddn, Atlas y Heras y han
aparecido construcciones nuevas, como
las piramides.

En esta expansién pasa a tener mucha
mds importancia la ciencia en detrimento
del desarrollo social y el entretenimiento.
La ciencia permite acceder a nuevos
inventos y mejora el nivel intelectual de
los habitantes de la polis. Los hipddromos
son ahora el lugar en que se realizan las
actividades de ocio y la forma ideal de
obtener recursos. Sus trazados pueden
modificarse en funcién del espacio del
que dispongas.

Una novedad apasionante es la inclu-
sion de la Atldntida, una especie de punto
de enlace situado en el centro del Atlanti-
co que te permite expandir tus rutas
comerciales y relacionarte con civilizacio-
nes nuevas, como los Mayas.

mpressions Games vuelve a pro-
ponerte pasar otra temporada en
compafiia de los dioses del Olim-
po. Esta vez, la accion se desarro-

lla en una ciudad que consta de anillos
concéntricos, ya descrita en su dia por

Lus edificios tienen una peligrosa
tendencia a quedar reducidos a
escombros.

Procesador y memoria
Minimo: P 166; 32 MB o RAM

El hipédromo es una de Ias nuevas
construcciones.

Idioma Textos de pant

Lo que si conserva el juego es el aspecto
general, la banda sonora y el sentido del
humor de su predecesor.

Impressions Games ha sabido modifi-
car el juego lo suficiente como para que la

VFREDICTN

Esta expansion puede presumir de cam-

| bios sustanciales. Menos guerra, mas Comercio incruento

comercio, nuevos dioses y, en definitiva, una
nueva dosis de diversion para los gue se
quedaron con ganas de mas Zeus. Nada

menos que 46 misiones a un precio \

que se queda a medio camino de
la expansion y el juego completo.

Ante tanta novedad, resulta l6gico que los
combates hayan perdido algo de peso
especifico. Si eras de los que se divertian
construyendo ejércitos y conquistando
ciudades, vas a llevarte un disgusto, por-
que en Poseiddn el aspecto bélico se limi-
ta a defenderse de agresiones externas.

expansion sea una experiencia nueva.
Ademas, la pagina web del desarrollador
incluye un editor de niveles con el gue
puedes crear tus propias partidas. El dni-
co problema serio es que vas a tener que
hacerte con el juego original si es que a(n
no lo tienes.
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\ uando leas estas lineas, [a demo tecriotogica mul-
tijugador de Return to Castle Wolfenstein ya
astaré disponible. Salo un nivel. Ni bots, ni posi-
hilidad de jugar solo. Se trata de una simple prug-
ba para evaluar el grado de interés del titulo y recabar
informacidn sobre posibles incompatibilidades. Un acierto
del que deberfan tomar nota muchas compafiias cuya politica
de edicion de demos roza el absurdo.

Si a estas alturas se nos anunciase el estreno de Shrek o
Se nos ofreciese en primicia un corte del Music de Madonna,
i nos partiriamos de risa. Pero eso es lo que hacen las compa-
filas: ofrecernos demos gratuitas de

= juegos gue ya acumulan polvo en la

Publicar _una tienda de al lado de casa. Es mucho

. temo a meses vista s comodo promocionar los titulos
del lanzamiento con un puiado de capturas, videos

- de promocion y algunos MP3 con la

" IIB! titulo es banda sonora, pere ninguna de esas
g Ui FIeSYo fué cosas supone mas que una aproxi-

no todas las macion pALllhIipitarclia a’ la senzacién de
iy jugar. ¢Alguien daria un duro por
Gompanias asumen Thief tras ver un pufiado de captu-
h ras? Bueno, por ése en concreto,
pocos duros se dieron.
Publicar una demo a meses vista del lanzamiento del titu-
o tiene sus inconvenientes, ya que a veces los jugadores olvi-
dan pronto que lo gue prueban no es mas que una versian
lejana de lo que se encontraran al final. Por eso algunos titu-
los, como Hitman o Blade, salieron malparados de la expe-
riencia. Y es que una demo puede venir cargada de fallos de
- B Clipping, texturas mal aplicadas o lagunas en la
IA, pero muchos usuarios se quedan con la
impresion de que los elementos basicos de
jugabilidad no van a ser modificados a meses
vista. Lanzar una demo con alguno de ellos
es un suicidio comercial, exactamen-
te el mismo que supone lanzar-
la cuando el juego ya es una
religuia. Pero entre la
imprudencia v el con-
formismo media un
gran mundo. M

PSS
jripoll@ixoiberica.com
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La sombra de
Age of Empires

ingtin jugador puede negar el peso especifico de la
saga Age of Empires y de sus creadores en el
0énero de la estrategia. La primera entrega de la
Serie supuso una revolucion, y las entregas poste-
riores no han hecho mas que afadir quilates a la
obra de Ensemble. Nueve de cada diez titulos publicados
posteriormente han tomado prestada alguna idea de la saga. En
resumen, Age of Empires y sus creadores son toda una refe-

rencia y parece que lo seguiran siendo en el futuro.
Cuando Rick Goodman abandono Ensemble para fundar su
propia compaiiia, a su hermano Tony no le quedd otro remedio
que refugiarse en lo que mejor sabe hacer, asi que se puso a
trabajar en Age of Mithology, una especie de Zeus en tiempo
real y con control individualizado de cada una de ias unidades
Griegos, escandinavos y egipcios serdn los protagonistas de un
juego que retoma el estilo de AoE También habra dioses y
heroes que otorgardn ventajas a las civilizaciones que los po-
sean, el terreno serd totalmente defor-
i mable y es de esperar un motor 3D muy
Age of EIIIIIII"ES y potente. Por su parte, Rick Goodman da
sus creadores las ultimas pinceladas a Empire Earth,
son toda una un exhaustivo paseo por el pasado y el
: futuro de la humanidad en el que a las

referencia y virtudes de Aof se ha sum

parece que 10 | rigueza de opcionas exirordi
seguiran siendo i

en el futuro |




GARRERAS

Por G. Masnou Por C. Robles
-

H(girAn e e Los videojuegos,
venture:: a la zaga

n algunas ocasiones, hemos tenido la sensa-
cion de que los videojuegos se fundian en un
calido abrazo con el cine y la musica de su
tiempo. Sin embargo, los intenios de integrar
los diferentes campos del entretenimiento cada
vez son menos efusivos.

Recientemente, BMW ha inaugurado una pagina web
en la que se exponen cinco cortos dirigidos por realiza-
dores cinema-
togréficos tan
prestigiosos
como John
Frankenheimer,
Ang Lee, Wong

- (. i tienes sed i
BRI de aventura | Vel [
/1 y las Gltimas YIidalitllc
% novedades no e —
consiguen saciarla,
;qué tal si te acercas a
beber de un manantial
viejo pero en el que
sigue habiendo mucha
agua? Doblen las cam-
panas y suenen las sal-
vas de cafidn, porque en
Internet podras echarle

el guante a centenares Kar-Wai, Guy
de aventuras gréficas Ritchie y Ale-
antiguas que ahora han jandro Gonza-

pasado a ser abandon- lez  Ifarritu,
ware legal. En concreto, todos ellos
si visitas http://under- producidos por
dogs.gamingdepot.com/ el genial David
encontraras una selec- Fincher (E/ Ciub de la lucha, Seven). Puedes verlos gra-
cion muy representativa. Doce propuestas parecen pocas, tuitamente en www.bmwfilms.com. BMW ha decidido
pero se trata de juegos que cambiaron para siempre la promocionar algunos de sus mejores modelos mediante E
fisonomia del género. Apunta: las dos mejores obras de cortos cinematograficos, y para
Revolution, Lure Of Temptress y Beneath A Steel Sky, ver- ¢ES fue ninguna hacerlo ha tirado la casa por la ven-
benas digitalizadas con estilo propio compaiia de tana. Pero la industria de los video-

como Heart OF China, GCounfdown y juegos sigue siendo incapaz de apo-

En Intepnet  Martian Memorandum; el trabajo software ve las yarse en el cine para dar el gran

P mas visceral del genio del aerdgrafo auténticas  salto. ¢Por qué no hay un juego

podl'as echarle A.R. Giger, Darkseed, 1a sutil belleza ihilidades d basado en 60 Segundos, por ejem-

el guantea de The Legend Of Kyrandia, estan- posibiiuades ue plo?;Es que ninguna compafia de

centenares e  dartes de las aventuras de texto y una verdadera software ve las auténticas posibilida-

i ventanas como Alice In Wonderland fllSif]ll con el des de una verdadera fusion con el

aventuras grailcas y Zork: The Great Underground - g cine, la musica o la actualidad del
antiguas que han  Empire; la obra més infravalorada de cine, la n!usu:a 0  motor?

pasato a sep Sierra, Laura Bow In The Dagger Of |2 actualidad del Imaginate un juego patrocinado

Amon Ra, y, como guinda, Infocom por BMW, otro hecho por encargo de

abandonware legal ¢n su vertiente mas histérica, més motor? Ferrari, un simulador de Lamborghi-
marciana, mas demencial: Leather ni 8N cuya €aja viniese un cupén de

Goddesses Of Phohos. sorteo de un Diable... Pero nada. Aparte

Un festin para incondicionales, coleccionistas o simples de las licencias anuales de Formula 1 y los cuatro juegos
curiosos. Si nos panemos farrucos, podemos decir que no de poca menta basados en peliculas de poca monta,
estan ni Monkey Island, ni Indiana Jones, ni Sam & Max, nada. Mientras miisica, cine, deportes, motor y demas se

ni el resto de aventuras de LucasArs, aunque ¢;acaso exis- ~ unen, trabajando unidos en nuevos y geniales proyectos,

te alguien que no los haya jugado alguna vez? M el mundo de los videojuegos se nueda dormido. j23 afios
han hecho falta para gue a alguien se le aeurriera hacer
un juego basado en el Rally Paris-Dakar! m

gmasnou@ixoiberica.com crobles@ixoiberica.com )
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ros presumen de conocerse todas las reglas de
los AD&D, los estrategas derrotan al mejor de los
imperios, a los aventureros no se les escapa nin-
gun enigma. Tampoco nosotros encontramos defen-
sa que se resista a nuestras jugadas, pero ¢;somos los juga-
dores buenos deportistas?

Si, para empezar nos gustan muchas mds cosas que el
balompié. También nos va el hockey, rugby, baloncesto,
ciclismo, skateboard, atletismo, tenis, flitbol americano, golf
o billar (¢para cuando un juego de balonmano?).

Tenemos una gran vida social, siempre ansiosos por
medir nuestras fuerzas en vivo ante los colegas o mediante
Internet. Conocemos las reglamentaciones de numerosas
modalidades deportivas mejor que a muchos arbitros.
Somos la envidia de los amigotes cuando comentamos una
jugada y podemos esquiar incluso en verano porgue nues-
tras temporadas duran todo ¢l afio, sin

iPuete alguien horario definido.

Valoramos mas gue nadie la impor-
tancia de cooperar y somos los mejo-

negar que los

jugadores de PG res compafieros de equipo. Aceptamos

SOmMos los mayores retos en cualquier condi-

cion climatolégica y pais. Consegui-

verdaderos mos hazafias y récords mundiales v

deportistas? nos medimos codo a codo con fas

grandes estrellas de la historia, elimi-

nando toda frontera espacio-temporal

entre nuestro pad y Michael Jordan, Raul, Tony Hawk, Sergio
Garcfa o Lance Armstrong.

Imitamos constantemente lo mejor de la realidad, somos
eclecticos v especialistas en la matenia. Y en las partidas
multijugador seguimas uno de los preceptos fundamentales
del deporte: practicarlo haciendo amigos. Si a lo anterior
afiadimos un par de horas de
gimnasio y el partidillo
del fin de semana,
¢puede alguien decir
que no somos verda-
deros deportistas? M

ajimenez@ixoiberica.com
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0s guakeros no dejan titere con cabeza, los role-
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EH Mito de Cthulhu

uando alguien habla de juegos de rol, lo prime-
ro que nos viene a la cabeza son aventuras épi-
cas situadas en mundos fantasticos, repletos de
seres maravillosos. Pero este mes, con la salida
de Arcanum,
hemos visto que para
hacer un buen juego de
rol no hay que usar
necesariamente los
convencionales entor-
nos fantasticos. Los
juegos de mesa siguen
siendo la principal fuen-
te de inspiracion para
los creadores actuales.
Aunque los titulos
mas conocidos en el
mundillo ya han sufrido
su conversion al forma-
to informatico, es curio-
S0 que uno de los que
mads sequidores atrae
aun no haya dado el sal-
to. Estamos hablando de
La Llamada de Cthulhu, un juego creado por Sandy Petersen
basandose en los mundos del escritor norteamericano H. P.
Lovecraft.
Se trata de un juego fascinante que
La llamada de en casi nada se parece a ningun otro.
GCthulhu es un Cuando un jugador comienza una par-
: tida ambientada en los mitos de Cthul-
juego de rol hu, sabe que no encarnara a ningln

CALL of
CrnurLnu

Sandy Petersen & Lynn Willis
with Kesth Werlser, Walham d1zmblin
Murk Aarrisan, Jobn T Sayder, and friende

fue fascina POr heroe castigador ansioso de accion.
su denso clima Los protagonistas suelen ser sesudos

investigadores que se enfrentan a los

II_B tBII‘I:UI' hibridos semihumanos descritos por

PSICoIDYICO  Lovecraft desde la reflexion y el estu-

dio. Un jugador que se lance como un

poseso ante un ruido sospechoso, probablemente terminaria

cayendo a causa del trauma provocado por la vision del ser.

El cuidado de la salud mental de los personajes provoca una

forrma de jugar distinta & [o habiiual. Esto genera una tension

diferente, un denso clima de terror psicolagico gue no existe
€n ningln otro juego.

A nosotros, cOMo usuario: wmiaﬂauwalénm:m-

- desarroflacior :

HORROR ROLEPLAYING



Por M.A. “Gadget” Gonzalez

Terrory
desinformacion

iato se Inici 1 Ira exhaustiva de fa
noticia y muchos de nosotros permane-

La prensa cimos pegados durante horas a la CNN,
amarilla ha dvidos de informacion. Ante la falta de

= datos mas concretos y con el claro
Ilegadn a afirmar objetivo de aprovecharse del morbo de

gue cualguier los espectadores, algunos periodistas

no tardaron en sefialar al popular Fiight
Persona capaz de Simulfator 2000 como un instrumento

manejar el F$ i servicio del terror. En el mas puro

Illllll'ia llevap a estio d? |?l prensa _amfifilla, se han
i S agenes de este
caho acciones hecho publicas varias imagenes de est

simulador reproduciendo los ataques
como las del 11  kamikaze contra el WTC. Estos mismos
de saptiemln'e me_dios sen;acionalistas, en un alarde
de ignorancia, han llegado a afirmar que
cualquier persona capaz de manejar el FS

podria llevar a caho acciones terroristas similares.

En momentos tan criticos como estos que nos ha toca-
do vivir, debemos tener las ideas m4s claras que nunca. La
prensa sensacionalista deberd admitir finalmente que los
hechos confirman que el FS es un instrumento de paz que
ha contribuido a acercar la aviacion al gran publico. El terror
causado en los EE UU. es obra de mentes fanaticas, no de
inocentes juegos para ordenador.

I \
L

si esperas con de rol masivo, que necesitan una
IMpaciencias Un apiero la veda: miles de jugadores los

puedes ofr8Cer contar con versiones tempranas de

como probador

Por S. Sanchez

Se huscan *
jugadores S

e tarda tanto en desarrollar un juego que la pren-
sa especializada empieza a hablar de ellos meses
0 incluso afios antes de que se editen. Los aficio-
nados deben conformarse con un pufiado de ima-

genes bien escogidas y una fecha de edicion aproxima-
da que casi nunca se respeta. Aquellos que creen que ese
juego que va a salir quién sabe cuando serd la experiencia
Iidica de su vida tienen una alternativa. Pueden ofrecerse
voluntarios para probar las betas.

Hasta hace poco, muchas companias sdlo aceptaban
solicitudes de probadores de los EE UU, aunque ahora pare-
cen darse cuenta de que es mucho mas fiable contar con
usuarios de todo el mundo. Los juegos

auténtica legion de probadores, han

jueyo en fase prueban cada dia y envian informes

= detallados a los equipos de desarrollo.
h&ta, siempre Aunque puede parecer todo un lujo

tus servicios EVE Online o Star Wars Galaxies para
instalarlas en tu ordenador antes que
nadie, los candidatos a congjillos de :
indias asumen también una serie de
obligaciones. Para empezar, los solicitantes deben tener un
equipo que cumpla los requisitos
minimos que pide el juego.
Luego se valora la experien-
cia previa en prueba de
betas y, por ultimo, los
candidatos aceptados
se comprometen a
jugar un minimo de
horas alasemanay
enviar  informes
sobre sus impresio-
nes y los errores
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Alicia, los depredadores genéticos y el mismisimo faradn de

las tierras del Nilo ya se asoman al cajon de titulos recientes a

buen precio. Tal vez ahora si que aproveches para hacerte con

alguno de ellos.

D,

\DOR: Rogue Entertainment
: Electronlc Arts
.990 pesetas

Alicia tardd siglo y pico en volver
al escenario de sus fantasfas
infantiles. Cuando io hizo, de la
mano de la moderna tecnologia 3D

y el imaginativo y solvente American
McGee, encontré que todo habifa cambia-
do muchisimo. De entrada, un manto de
sangre tefiia los escenarios. Ademas,
personajes antes entrafia-
bles, como el gato de
Cheshire, se habfan con-
vertido en manfacos
homicidas.

Partiendo de esta pre-
misa, McGee y su equipo
facturaron un arcade tan
atipico como ejemplar-
mente ambientado. Alice
llevé el listén gréfico y de
disefio de escenarios tan

arriba que seguro que

Eslrategnm{:uon

ADOR: Computer Arts
Virgin Interactive
J: 1.990 pesetas

Si los Genocazadores de Evolva nos echasen
un cable, poco o nada tendriamos que temer
de Ia ingenieria genética y las previsibles abe-
rraciones que ésta producira en un futuro pré-
Ximo. Estos implacables cazadores nos obede-
cen, podemos tomar control directo de cual-
quiera de ellos mientras controlamos al resto
mediante una serie de pantallas que nos mues-
tran sus evoluciones en tiempo real.

GAME LIVE PC /1044

muchos disefiadores de peque-
fios estudios empezaron a pen-
sar seriamente en dedicarse a
otra cosa.
Por suerte para todos, este
singular juego de accion ya
no es la tltima sensacién del
género. No, ahora es la
pendltima o la antependlti-
ma, y eso supone que pode-
mos comprarlo mds barato
y disfrutarlo como si acaba-
se de salir al mercado, listo
para inyectar algo de pér-
fida fantasia a nuestras
vidas.

NEED FOR SPEEB' PORSCHE _

Coincidiendo con el
IQ | 50 aniversario de la
creacion de

Porsche, Electronic
o Arts editd una

nueva entrega de

su prestigiosa serie
de carreras centrada en sus vehiculos. Mas
de 80 de ellos aparecen fielmente recreados
en este titulo.

Género; Carreras

=

Precio: 2.990 pesetas

RAILROAD TYGOON Il

Se trata de un [§
simulador de ges- Fna
tion  ferroviaria fae v
ejemplar que te ’ ."-_ Q)

permitira  tender

railes a diestro y L = ol LU
siniestro y reinar en tu mundo de estaciones,
silbatos y locomotoras. Imprescindible para
los que pasaron su infancia entre maquetas
de trenes.

Género; Estrategia Preci

HELLBOY

1
L~}
|

): 2.995 pesetas

Un popular

{ comic inspirg

| este ftitulo de

#=i accion y aven-

turas protagoni-

J zado por un dia-

blejo tan simpa-

tico como expeditivo. Puzzles y balazos ador-

nan la aventura sobrenatural mas curiosa de
la temporada

0: Accién Precio: 2.995 pesetas
Geénero; Aventuras
GBISEA - Precio; 2.995 pesetas
Género: Aventuras
EL BEY ARTURH f;rmo 2.995 pesetas
Género: Estrategia
OUGHP(]LY ¢ ULE Precio: 2.995 pesetas
3 2 1A PITUFAR Género: Carreras

#i% Precio: 2.990 pesetas

LDS AUTOS [_ﬂ[:ﬂs Género; Carreras

Precio: 2.990 pesetas

GIH’ Género: Plataformas

Precio: 2.995 pesetas

Al mando de este improvisado
escuadron, salvaremos el planeta,
destruiremos la galeria de enemigos
mas extrafia que jamas asomase a
videojuego alguno (y mira que los
hay raros) y disfrutaremos de eso
que llaman accion mds a menos tac-
tica en el marco de un shooter con
argumento sélido.

Tus cuatro Genocazadores adquie-
ren nuevas habilidades a medida
que el juego avanza, ya que son
capaces de incorporar a su cadena de ADN
algunas de las caracteristicas de sus presas.
Asi que va ves, fantasia desbordada, transfor-

maciones imprevistas y una jugabilidad tipica
de fos juegos de accion basados en pequefios
escuadrones. ¢ Tentador, no?



FARAON GOLD

: Estrategia
\RROLL/ : Impressions Games
i: Vivendi Universal
): 7.995 pesetas

Pocos juegos consiguen darte la impre-
sion de que acabas de hacer algo real-
mente grande, y Faradn es uno de ellos.
Empiezas comao lider de una miniscula
tribu egipcia y tus vasalios vagan por
escenarios desérticos como almas en
pena, expuesios a las crecidas del Nilo,
las bestias salvajes y el resto de tribus.
T0 les construirds una aldea que irds
ampliando poco a
poco y, un dia no
muy lejana, les lle-
varas a dominar
toda la cuenca del
rio sagrado y harés
que  construyan
bibliotecas y pira-
mides en tu honor.
Es raro que los jue-
gos de expansi6n
civilizadora resul-
ten asi de intensos,
adictives y convin-
centes, asi que
bien pueden perdo-
narsele a Faradn

): Accion/Aventuras
LLADOR: Capcom

: Virgin Interactive

: 1.990 pesetas

La corporacidn Umbrella sigue dedicéndo-
se a lo suyo, que es crear zombis. Sdlo
que esta vez infecta al personal con el
virus G y no con el virus T del juego origi-
nal, aunque éste es un detalle de importan-
cia meramente alfabética. Racoon City va a
continuar siendo un infernal paraje en el
que la supervivencia depende de tu habili-
dad resolviendo puzzles y masacrando no
muertos a la velocidad del rayo.

Controlas dos personajes (Leon y Claire)
cuyas historias respectivas se entrelazan y
complementan y disfrutaras de un festival

sus muy escasos defectos. Atencidn al
papel que dioses como Osiris, Seth o
Ptah desempefian en este apasionante
juego. Esta edicion Gold incluye también
la expansion La reina del Nilo: Cleopatra.

de accién zombica muy similar al del pri-
mer Resident Evil. Una vez més, el juego
no acaba de estar a |a altura del poder de tu
PC, pero destaca por su ambientacion y el
ritmo adictivo y frenético al que se suceden
los acontecimientos. Lastima que apuntar
y disparar siga siendo tan innecesariamen-
te complicado como comer arroz con pali-
llos chinos.

¢ El objetivo del

| dascubrir quign

: Black Isle Studios
: Virgin Interactive
90 pesetas

Ws, el d&;’f&mm )yia eitadad neutral

 de Sigif se encuentra justo en su centro.
Lz mayor parte de este juego se desarrolia en las

' calles de Sigil, pero tu personajé sin pasado ninom-
i bre podrd asemar a otres planos v ver como el ali-
* neamiento y las creencias de los multiples persona-
© |es gue irds encontrando afectan incluso al entorno

fisico de estos
mundos de pura §
fantasia,

juego consiste en

eres it y por queé
todo lo que te |
rodea es tan
extrafio. Un juego
de rol “adulto” especial-
mente indicado para los
que disfrutan con
ambientaciones oti-
ginales y argu-
mentos llenos
de imaginacion
y misterio.

" {05 GAMELIVEPC



Myst Il no es un juego lineal, de manera que puedes ir
resolviendo las eras en el orden que mas te apetezca. Sin
embargo, nuestro consejo es que no te compliques la vida
innecesariamente y sigas nuestra guia paso a paso. Llegaras al
final, realizaras tus objetivos y te sentiras el esclarecedor de
enigmas misticos mas afortunado del mundo.

MYST

TODAS LAS
ERAS PASO
A PASO

PROLOGO

TOMAHNA

abla con Catherine y luego entra en
el despacho de Atrus. Inspecciona
el escritorio que hay a tu derecha.
Mira las fotos, los papeles y las
estanterfas. Después dirigete a la otra
parte de la habitacion y examina el
libro que estd encerrado en una
especie de vitrina. Atrus apare-
cera en el despacho. Des-
pués de una breve
conversacion te

F 3
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da su diario, Justo en ese

momento, un extrafio per-
Sonaje hace aparicion en
gscena y fanza una bomba
Incendiaria. El desconocido
roba el libro que estaba guar- R
gadoen la vitrina y desapa- |\ 1 1\1h)

rece. Afortunadamente, TR | ! )
dejo caer un libro. Se tra- !
1a del enlace a la primera
@poca gue recorreras A
en el juego. Recagelo y , MR
activalo. Esto te lleva- / i
rd a J'nanin. ;



CAP{TULO 1
J NANIN

| final de esta Era necesitaras los
postes de colores que se hallan
esparcidos por ella, asi que
guiate por el mapa para encon-
trarlos al tiempo que vas comple-
tando los puzzles gue te indicamos.

Apareceras en J'nanin poco después de la
llegada del extrafio. Si quieres puedes seguir-
lo, aunque sera inutil: estd encerrado en una
clipula a la que no tienes acceso. Habré que
buscar otras forma de entrar.

Baja por la escalera que hay cerca de la
cupula hasta llegar a una zona con el suelo
cubierto de arena. Camina hacia la derecha.
Sigue recto hasta que veas un poste amarillo
Luego continda por la derecha, pasa junto a
un poste roto y llegarés a un tramo de esca-
leras. Baja por ellas. Estds bajando por unas
escaleras metdlicas en forma de espi-
- ral. A lo lejos distingues una
N roca y un hermoso edifico de

cristal: éste es tu destino. Abre
la puerta principal y activa la

palanca.

. Descubrirds  otro
- mecanismo, un boton.
S\ Pijfsalo y entra por a puer-
fa que se abre a tus espaldas.
Es un estudio. Nada mds
entrar, mira a la derecha.
Sobre una hamaca reposa
un diario. Son los pensa-
mientos pues-
tos por escrito
del personaje que
irrumpio en el des-
pacho de Atrus. Su

nombre es Saavedro.
Ahora debes dirigirte
al ascensor que distin-
gues al fondo de la
habitacidn, un cilindro
de madera. Activa su
mecanismo y entra.
Hazlo subir. Compro-
baras que la maguina
no se encuentra del
todo operativa y te

impide el paso a la

que esta
o -'/
PG

EJ

estancia en la l”

LIBRO DE EDANNA

Saavedro. Baja de nuevo. Sal del ascensor.
Cuando estes fuera, haz que ascienda.

Deslizate por el hueco que deja el ascen-
sor en el suelo. Comprobards que en las
paredes hay una serie de dispositivos. Ten-
drés que manipularlos para que €l ascensor
funcione correctamente. El diario de Saave-
dro te dard unas pistas esenciales. Tienes que
colocar los pesos colgantes fal y como veras
representado en el dibujo: el de la izquierda
en la posicion mas baja posible y los dos
siguientes en el medio.

Ajusta lo que parecen unas ruedas de
reloj. También encontrards la forma correcta
de hacerlo en el diario de Saavedro. Se trata
de hacer girar la rueda de fa izquierda hasta
que el diente hueco quede alineado con fa
ptra rueda. Listo.

Ahora debes encargarte de la ruleta.
Verds gue en los lados se distinguen unas
piezas mowviles, con un extremo rayado.
Mueve dos piezas y deja una tal y como
estd. Para ir haciendo rodar el mecanismo,
debes pulsar con el ratén en la parte supe-
rior del aparato
Solo queda
un meca-
nismo y

LIBRO DE AMATERIA

es muy sencilla, ya que lo tnico que tienes
que hacer es bajar la pieza movil para que
encajé.conlarueda. Sal.del hueco y pulsa gl
botdn del ascensor. Entra, activalo y sube al
piso superior, el observatorio.

Cuando llegues ya sera demasiado tarde:
Saavedro se ha marchado, pero ha dejado en
el suelo de Ja habitacion una nueva pagina de
su diario. Ahora, resolvamos el puzzie. Veras
en las paredes de la estancia una serie de
aparaios con manivelas. Son telescopios.
Comprueba gue en la pantalla hay un sfmbo-
lo impreso. De lo que se trata es de hacer
coincidir el simbolo de fa pantalla con otro
exactamente igual que aparecerd si manipu-
las correctamente el telescopio. La manivela
de la izquierda sirve para ajustar el foco, la de
la derecha para hacer zoom y la pantalla se
puede mover a los lados si pulsas el boton
del ratén. Ten en cuenta que las belas que
rodean fa pantalla te serviran en el fuluro, asi
que fijate bien en ellas y recuerda el nombre
del libro que abrirdn, que esta sobreimpreso
en las imdgenes. La solucion del puzzie de tos
telescopios es tal y como fe mostramos en
las imagenes. Una vez hecho esto, ya puedes
ir en busca de 10s libros de enlace que e per-
mitiran acceder 4 1as diferentes Eras.

()
N

-

——y

-y
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Es hora de regresar al lugar en el que
empezaste. Dirigete al edificio en forma de
colmillo blanco que tienes frente a ti, sefia-
lado en el mapa como Libro de Amateria.
Guanda estés enfrente, ve hacia laizquigrda
hasta que veas un agujero. Desciende por
las escaleras. Comprobards que la puerta
gsta obstruida por una rueda.

Sal del agujero y dirigete al otro extremo
del acantilado, defras de la torre. Verds
unas escaleras por las que debes bajar,
Anhora estas ante un panel de control. Prue-
ba a accionar las palancas y verds como
este panel sirve para regular 1a posicion de
fa rueda. Para impedir que te obstruya el
camino debes mover las palancas en el
siguiente orden: lzquierda, derecha, izquier-
da y derecha.

La rueda se mueve. Antes de salir de Ia
zona, recuerda que tienes gue dejar bien
colocadas las escaleras. Vuelve al agujero v
baia. Tus problemas no se acaban aqui.
Aunque ya puedes acceder a la habitacidn,
veras que el suelo estd hundido, con lo que
de momento te serd imposible obtener el
libro que sirve de enlace con el
mundo de Amateria. Regresa
al panel de control
con el que has

movido  la /»ﬁ
bola. Tu /& =3
PG

e

y
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misién en estos momentos es hacer que la
bola entre en |a habitacién y cubra el suelo
Mueve dos veces la palanca izquierda y una
la derecha.

Ya puedes Ir a 1a habitacion, cruzarla y
ponerte ante la consola. Como verds, las
bolitas que rodean al mecanismo son muy
parecidas a las de los telescopios. De hecho
tienes que poner las bolas en la misma
posicion para conseguir el libro. Mira la
imagen del telescopio que se corresponde
con Amateria y sitia las esferas en la mis-
ma posicion. Ya tienes el libro.

Ahora vayamos a por otro. ¢Recuerdas
el invernadero, ese precioso edificio de
cristal donde resolviste el puzzle del ascen-
sor? Pues dirigete alli, pero esta vez no
entres en la habitacion del malo. Sigue rec-
fo, sube un pequeno tramo de escaleras y
abre la puerta. Estas ante un puente. Criza-
lo. Guando Hegues al final, gira a la izquier-
da hasta que no puedas caminar mas. Veras
un par de plantas, una a la derecha y otra a
la izquierda. Toca la de la derecha (que se
extiende sobre el agua) y después Ia de la
1zquierda, de la que sale una criatura. Este
bichejo hace un extrafio ruido-que provoca-
ra que una tercera planta se hinche. Bien.
Ahora date la vuelta y sigue todo recto,
pasa el puente y sube las escaleras de
mano que se distinguen sobre el acantilado.

Estas en un saliente de la roca. Ante ti
hay una planta, como un lirio gigante.
Haz zoom sobre ella. Esta planta sirve
de amplificador de sonido. Apunta con
ella a la zona en la que viste al animalito
y luego suelta el lirio gigante. Verds como
se hincha una plania. Ahora sélo tienes que
subir otro tramo de escaleras y usar el
iImprovisado puente vegetal para penetrar
en la nueva torre. Alinea los simbolos
correspondientes con Edanna y coge el
libro.

S0lo queda un libro de enlace mas, el
que te llevard a Voltaic. Seguro que ya has
notado que todo J'nanin estd repleto de
unos postes de colores. Son las piezas cla-
ves para conseguir el libro de enlace que te

lleva a esta era. Bueno, volvamos al punto
de partida de J’nanin. Baja a la zona

verds una llave de
paso. Dale vueltas
h “hasta que

la cipula de la torre que se distingue en el
mar, bajo el acantilado, se abra en la posi-
cién correcta para que el sol incida directa-
mente sobre ella. Ahora lo que hay gue
hacer es ir colocando los postes de colores
que has ido recogiendo en un orden y posi-
cion determinados, de manera que la luz del
sol los ilumine todos. El orden en el que
deben ser colocados es el siguiente: amari-
llo, azul, verde, rojo, amarillo B, plrpura y
rojo B

Una vez tengas los postes colocados
correctamente, dirigete al tramo de escale-
ras que te llevaban al invernadero, pero en
vez de bajar, continda por el tramo ascen-
dente. Estas ante la puerta de una torre. Los
rayos coloreados por los postes inciden
sobre un nuevo mecanismo, gue a su vez
arroja un haz de luz multicolor sobre un
panel de control situado en la puerta. Cada
boton del panel se corresponde con un
color. Hay que introducir una secuencia,
que es la siguiente; amarillo, azul, verde
rojo, amarillo, purpura y rojo

Entra en fa habitacion e introduce el
codigo del telescopio correspondiente con
Voltaic.

CAPITULO 2
AMATERIA

ada mas llegar a
esta era, avanza en
linea recta hasta
que llegues a unas
escaleras v des-
ciende por ellas.
Cuando estés en un
corredor que se
bifurca, dirigete hacia
la derecha. Luego sube
al ascensor y ponlo en
marcha. Estds ante un
NUEvo mecanismo, pero
de momento poco o nada
puedes hacer con él. Salo
mirarlo y hacer zoom sobre
una esfera anarajanda que
verds a mano izquierda.
Vuelve a tomar el ascen- i
SOr, regresa a la intersec-




||

cion y sigue esta vez el camino de fa
1zquierda. Camina sobre el puente de made-
ra hasta que llegues ante un nuevo panel de
control. Ponte ante él. A tu izquierda tienes
una palanca. Puedes activaria y subir [a pla-
taforma para obtener una mejor perspectiva
del puzzle que tendrés que resolver dentro
de nada

Antes de manipular los mandos del
panel de control, vuelve al nivel de abajo y
encaminate al edificio que distingues a la
1zquierda. Entra. Veras una serie de mate-
riales sobre un estante y un mecanismo de
madera que consta de una cuerda larga
rodeada de una plataforma en su parte mas
baja. Hazte con las dos piezas de madera
que reposan sabre la estanteria y ponias en
la plataforma. Repite la operacién con un
fragmento de metal. Puedes distinguir los
materiales por su sonido y textura. Después
vuelve al panel de control y activa la palan-
ca que te eleva. Mueve la palanca de arriba
hacia la derecha y la del medio y la de aba-
jo hacia [a izquierda. Observa el resultado v
recuerda las formas hexagonales que sur-
gen al acabar la animacion y que tapan los
mandos del panel de control

o< >

L=

Sal de la zona
donde te encuentras
y vuelve al lugar en
el que viste el
ascensor.  Sigue
recto, atraviesa la
cueva iluminada de
azul y repara en que, jus-
to al final de 12 cueva, a
mano derecha, hay
unas escaleras exca-
vadas en la roca.
Subelas y gira a la
derecha. Camina un
poco mas y vuelve a
girar, esta vez a la
Izquierda. Llegaras a
un panef de con-
trol  muy
pareci-

v

do al del puzzle que acabas de resolver. An
no ha llegado el momento de resolverlo, asi
que vuelve a las escaleras que te llevaron a
este lugar v bajalas.

Continta por el pasaje cubierto de agua y
avanza en linea recta hasta que puedas subir
a uno de los railes y tengas de frente lo que
parece una pagoda. De ella parten una serie
de ramificaciones que a su vez comunican
con cinco estructuras mas. Este es uno de
los puzzles méas complicados del juego, asi
que paciencia. Se trata de colocar unos
mecanismos en un orden determinado. Si te
fijas en la foto que te adjuntamos, veras una
serie de ndmeros que van del 1 al 5

Se frata del orden en el que deben ser
activados los mecanismos de las pagodas.
Ve al nimero 1. En uno de los laterales de
la pagoda se distingue un ielo,. Debes
ponetlo en hora. La relacion es la siguiente:

-Pagoda 1: 10 en punto
-Pagoda 2: 12 en punto
-Pagoda 3: 2 en punto
-Pagoda 4: 4 en punto
-Pagoda 5: 6 en punto

Una vez hecho esto, solo tienes que val-
ver al panel de cantrol, subir fa palanca que
activa la plataforma v poner en marcha el
mecanismo bajando otra palanca. Una bola
se desliza por los railes y atraviesa las pago-
das y los anillos de sonido en el orden reque-
rido. Recuerda las formas hexagonales que
clerran el panel de control cuando la bola
acabe su recorrido. Puzzle resuelto. No era
tan dificil, ;verdad?

Para superar el siguiente enigma, debes
dirigirte a la zona de la quinta pagoda y bajar
a suelo firme, donde se distingue un empe-
drado de forma hexagonal. Camina hacia
adelante, pegado
al muro, la vis-
ta siem-
pre a

la 1zquierda, hasta que distingas una puerta.
Es la puerta que te conduce hasta el nuevo
puzzle. Podria llevarte mucho mas tiempo del
que te imaginas si Game Live no viniese en tu
rescate. Pero gracias a nosotros, lo nico que
tendras que hacer es coger las piezas rojas
que hay en la repisa del panel de control e
introducirlas tal y como se te muestra en la
imagen

Cuando el puzzle esté resuelto, otra tapa
eon un extrano jeroglifico ocultara el panel de
control. Recuérdalo

Ya sdio te quedan un par de puzzies para
terminar esta era, y éstos se encuentran en la
torre principal del escenario y sus inmedia-
ciones, Para ello fienes que regresar a tu pun-
to de partida en Amateria y girar hacia la
derecha hasta estar frente a una construccidn
con un gran tejado. No podras acceder a la
torre hasta que introduzcas en los paneles
hexagonales los codigos correctos, que se
corresponden con las imagenes que veias al
resolver un puzzie. El orden no es importante
en este puzzle, pero si la manera en la que
pulsas los hexagonos. Hazlo igual que en las
Imagenes que te mostramos a continuacion.

Una vez dentro de la torre, sigue recto
hasta que estés ante una silla. Tdocala y
siéntate en ella. Luego activa una palanca
que hay sobre tu cabeza. Llegards a lo alto
de la torre, desde donde tignes una vista
impresionante de Amateria. Un panel de




control aparece junto a ti. Ultimo puzzle.
Coloca las lineas tal y como te mostramos
en la imagen

Sal del puzzle y mira hacia arriba. Veras
una serie de botones de colores. Pilsalos y
prepdrate para la

mejor  anima-
cion del juego.

H
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Cuando ésta acabe, observa el simbolo,
pulsa sobre el libro de enlace que tienes
cerca de ti y regresa a J’'nanin. Una vez alli,
coloca el simbolo sobre la tinaja azulada
arrastrandolo desde tu inventario

CAPITULO 3
EDANNA

chale un vistazo a la planta que
verds nada mas entrar en esta
era. Se trata de la primera de las
o extrafiisimas flores que iras vien-
do segun recorres el vergel de
Edanna. Continia luego por el Gnico cami-
no posible hasta llegar ante una nueva plan-
ta, que tiene forma de espiral y funciona
como una especie de escalera mecanica
que da acceso a un nivel superior de esta
era. Alli veras un ave de original aspecto

Sigue avanzando. Verds una nueva plan-
ta en forma de.espiral como Ja.que has usa-
do hace un momento, pero ésta, por la fal-
ta de agua, no esta, digamos, operativa.
Repara también en la extrafia forma vegetal
reliena de agua que verds junto a la planta
en forma de espiral. Despueés, contintia en
linga recta hasta que llegues al final de tu
camino.

Una vez alli, veras al fando del precipicio
una sugerente planta de color anaranjado.
Pero no la toques todavia, date la vuelta y
acércate a la planta que tienes a tu espalda,
una que parece una paimera. Tocala. Sus
ramas se expanden. Ahora si puedes tocar
la planta naranja. Hazlo y mira a traves de
ella. Tiene la propledad de filtrar la luz solar
come si fuese una lente. Manipulala hasta
fue los rayos solares influyan sobre

la extraia forma vegetal rellena

de liguido. Esta explotard.

~ Regresa a la zona en la que

« viste la espiral que no “fun-

;’ cionaba”.Gracias a lo que

s has hecho, la pfanta ya te

£ ‘puede_servir para des-

. ‘@ un nivel mds

del bosque de

E . Usa tan pecu-
~ liar medio transporte.

Ahora estds en

las entra-

fias del bosque. Camina por la Gnica ruta
posible hasta que veas algo que parece un
estanque con una criatura en su Interior,
Baja un poco mas hasta llegar a una nueva
forma vegetal hinchada. Tdcala. La planta
funciona y absorbe a la criatura que habfas
visto en un nivel superior. Hecho esto,
sigue tu camino a través de un pasadizo
naranja. Atraviésalo. Llegaras a una nueva
zona con un puente en el que crecen las
mismas flores que viste en J'nanin. Cruza-
lo y sigue caminando hacia arriba, metién-
dote por el interior de un tronco. Llegaras
ante una lampara. Usala. Esto hara que se
despliegue una lengua vegetal que te sirve
de puente. Avanza por él y mira a la dere-
cha. Veras una palanca que activa una
trampa, situada un poco mas
lejos

Ahora ve hasta el final del
puente y coge la hana. Esto hard
que el cursor tome la forma de
una rama en forma de V. Tu
instinto te dira que uses la
flana nada mds cogerla,
pero si lo haces verds como
un puente te impide avanzar
y telleva de regreso a la zona
de la liana. Esto tiene solu-
cion: hay que eliminar el
obstaculo. Sitda el cur-
sar en la zona de la
trampa y salta hasta
alli.

Ahora tienes que
preparar la trampa para
que te abra un nuevo
camino. Suena raro, pero
sl por algo se caracteriza
el universo Myst es por ser
poca convencional, Estamos
en [a zonz de la trampa. Usa
la manivela para levantarla.
Luego dirigete hacia la plan- \
ta de la que brotan unos fru- e




tos rosados. Tocala. Uno de estos frutos
cae al suelo. Cuando lo haga, vuélvelo a
tocar para que avance ligeramente.
Abandona esta zona. Lo haces dejando-
te caer por el fronco. Vuelve a subir hasta la
zona de la liana. Veras que surge una cria-
tura muy cerca de la trampa. Activa fa mani-
vela y dejala caer. La criatura se asusta y
comienza a correr, tirando en su huida el
puente que te impedia continuar tu camino
Situa la liana sobre el lugar en el que esta-
ba el puente y salta. Ya tienes acceso a una
nueva zona
Ahora continua recto e ignora el puente
desplegable, porque no te llevard a ninguna
parte. Continta caminando hasta que
veas el ave del principio atrapada
en el interior de una planta
Sigue recto hasta llegar a una
nueva planta succionadora,
junto a unas pinturas. Activa-
Po— la y absorbe al animal.
"N Ahora te encuentras
L P con dos caminos posi-
bles a seguir: tno recto
gue te ileva a la zona de
las orquideas y otro un
poco mas escondido, por
el que hay que des-
cender unas peque-
nas escaleras., Ve
por este ultime.
Dards con una nue-
va planta succiona-
dora. Activala.
Antes de subir, conti-
nia tu exploracién en
sentido descendente.
Dards con una maqui-
na que te proyecta un
video de Saavedro
Un poco antes de lle-
gar a la maquina de
proyeccion, se abre
un caming a la
1zquierda. Sigue
por él. Veras

\

un puente desplegable que no funciona
Bien, vuelve a |a zona de la pintura, pero
8sfa vez baja hasta el fondo. Veras un gru-
po de orquideas. Ve a la segunda orquidea
y apuntaia hacia el puente, gque esta algo a
la 1izquierda. Dirigete despues a la tercera y
apunta los rayos de sol a la segunda. Esto
hara que el puente se despliegue. Atravié-
salo.

Liegaras ante el mismo tipo de planta
que te sirvio para reventar la bulba rellena
de agua al principio de la era. En las cerca-
nias de esta planta, subiendo unas escale-
ras a mano izquierda, encontraras una nue-
va orquidea. Toma el control de ella y
aplntala hacia la planta anarajanda. Luego
regresa a las orquideas que has utilizado
antes

Haz que los rayos de luz de Ia tercera
incidan sobre la primera. Esto hara que la
cuarta orquidea tenga fa luz suficiente para
que la planta anaranjada haga el resto del
trabajo y libere al animal. Pero no des sal-
tos de alegria, aun no. Recuerda que tienes
gue desplegar el puente y cruzarlo, algo que
podras hacer manipulando la tercera orqui-
dea para que apunte a la segunda. Proble-
ma resuelto

Vuelve al puente y métete dentro del
tronco. A mano derecha veras el desvio por

¢l que puedes seguir avanzando. Pronto

verds aparecer ante ti una liana con la que
podras bajar al nivel inferior. Llegaras a una
20na en la que tienes dos caminos posibles,
uno a fa derecha (con escaleras) y otro a ia
izquierda. Este ultimo te permite adentrarte
en un denso bosque. Siguelo: hasta que lle-
gues a un rincon en el que verds una plan-
ta bulbesa. Camina a su alrededor por el
tronco con musgo.

_ Sigue hasta liegar al final del tra-
yecto, que acaba junto a una orquidea.
Mira por ella y repara en como las antenas
de la planta se mueven con el paso de la
luz. Date la vuelta y camina. No apartes I3
mirada de la derecha, porque llegara un
momento en el que encuentres una via de
ACceso en esta direccion. Entra por ella.

ESIES en un nuevo lugar, con otra de
1as plantas bulbosas. Recorre el camino a
la derecha y ponte ante una de estas plan-
tas con forma de palmera que expanden
sus ramas, T6-
cala y haz que

sus hojas tapen el sol. Después continda
rodeando la planta bulbosa, esta vez a
mano izquierda. Llegards a un punto en el
que verds una raz pdrpura por la que te
puedes meter, pero no lo hagas todavia.

Primero acércate todo lo que puedas
hasta el frente de la planta bulbosa. Veras
que muy cerca de ella, sobre el suelo,
reposa un ser vivo vegetal de forma acha-
parrada que puedes tocar. Interactla con
él y verds que las esporas que libera
hacen que se alejen los insectos que revo-
lotean sobre la planta bulbosa.

Ahora ya puedes colarte por la rafz de
color violaceo. Camina hasta el final, rum-
bo a una especie de cupula. Sube hasta lo
mas alto y una vez alli toca una de las
ramificaciones de su pistilo. El pdjaro que
has liberado hace un momento te cogera
con planta y todo y te llevara a su nido.
Cuando estés en el suelo de la guarida del
ave, toca uno de los barrotes izquierdos
de la jaula. Esto hard que ruedes como
una bola y puedas por fin conseguir el
simbolo. Activa el libro de enlace y regre-
sa a J'nanin. Recuerda que en el observa-
torio de J'nanin debes poner el simbolo
sobre la tinaja azul

CAPITULO 4
VOLTAIC

P —

mano izquierda e encuentras una
puerta cerrada y una esfera con
el libro de enlace que le lleva a
J'nanin. No puedes hacer nada
” mas, asi que vuelve sobre tus
pasos v métete por el tinel que se
introduce en la roca a mano derecha.
Antes de hacerlo recuerda el largo pasilio
que te lleva a un lugar al que deberas de
regresar mas tarde. Continua recto hasta
que llegues a una interseccion. La puerta
gue hay a mano derecha se encuentra
cerrada, asi que continda por el pasillo
azulado hasta que llegues a una sala en la
que puedes ver, a mano derecha, un panel
con Unes iconos coma el que se muestra
en la imagen.

i
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Mira a la izquierda y sube por la escalera
de la pared. Encontraras un panel de control
de lo que parece una presa. Activa la rueda y
baja por la escalera. Continta recto por el
tramo de pasilio que ain no has explorado
hasta que llegues a una sala exterior. La
puerta que hay frente a ti estd cerrada. Mira
a la derecha y baja por las escaleras gue hay
en un agujero. Pulsa el botdn, abre la puerta
y activa el mecanismo. Sal de la habitacion y
vuelve por el pasillo gue conduce a la zona
de los iconos. Justo antes de llegar a estos,
mira en la parte derecha del pasillo. Verds
una ventana rota en la que puedes hacer
zoom y activar un nuevo mecanismo. Vuelve
sobre tus, pasos ¥ Compiueba comoda pusrs
ta que antes estaba cerrada esta ahora ope-
rativa. Abrela y continia caminando hasta
llegar a una sala con una enorme turbina.
Acércate a ella y abre uno de los paneles
frontales. Veras un mecanismo como el de la
imagen que te mostramos.

Hay que alinear los mecanismos correc-
tamente. Verds que hay una serie de boto-
nes, tres a la derecha y tres a la
izquierda. La secuencia
correcta consiste
en pulsar dos
veces el bo-
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ton superior derecho,
una vez el botén del
medio derecho y cinco
veces el boton inferior
derecho

Ahora sal de esta
habitacion y vuelve al
exterior, hasta el princi-
pio del corredor naran-
Ja. Recordaras la inter-
seccion en la que te
dijimos que ignorases
el largo corredor que te lleva a otra zona.
Pues bien, ese es tu nuevo destino. Camina
recto, hasta el final del pasillo. Veras por el
camino un desvio que conduce a un ascen-
sor. Igndralo de momento. Guando llegues
al final, baja las escaleras v sigue recto has-
ta unas valvulas. Ignoralas y date la vuelta
A mano derecha deberias ver una nueva
valvula y unas escaleras que te conducen a
un nivel mas elevado. Sube por ellas. Cuan-
do llegues al final, activa una puerta circular
y métete por ella

Continda caminando y atraviesa una
larga tuberia hasta una nueva puerta circu-
lar. Abrela. Estas en un pasaje oscuro. Ve
mirando el suelo hasta gue des con una
escoltilla. Abrela y entra en la habitacion.
Verds una puerta. Saca el mecanismo de
seguridad que la cierra. Esta puerta es la
que viste cerrada en el tonel rojo. De
momento no sirve de nada, asl que vuelve
al centro de la habitaciaon, donde verds una
palanca roja, Activala. Un mecanismo se
mueve en fa habitacién que hay tras el
cristal.

Ahora baja por las escaleras que hay en
el agujero del suelo y pulsa el botén de la
puerta. Entra en la habitacion y sube a la
platatorma. Ante &l verds otra palanca roja
gue deberds it moviendo tal y como te deci-
mos. Primero hacla abajo una vez, luego a
1a derecha v luege abajo otra vez. Esto des-
cubrird un boton frente a ti, ai final de la pla-
taforma. Pilsalo y vuelve a la palanca. Mué-
vela ahora hacia abajo, a la derecha y arriba
otra vez. Perfecto. Sal de la plataforma y
vuelve.a fa habitacion de antes, Activa la

palanca. Listo.

Volvamos a la zona de las vél-
 puedes hacer a través

[a a la que acabas de

quitar el seguro. Una vez

en la zona de las vél-

vulas, pongamonos

a resolver el siguiente puzzle. Cuando estés
frente a ellas, cierra las tres. Usa la palanca
que tienes a mano izquierda para subir un
nivel. Luego cierra las ires vélvulas. Vuelve
a subir otro nivel. Estas en lo mas alto. Aqui
debes cerrar una de las valvulas. Ahora baja
de nuevo hasta la primera planta y abre las
tres valvulas

Vuelve al lugar donde estaban las esca-
leras v en el que habia una valvula mas
Accionala. Ya puedes salir de la zona
y volver al pasillo que te dijimos
que ignorases y que conducia a
un ascensor. Baja por el ascen-
sor. Camina hacia delante y
activa la palanca. Esto hard que
una nave se ponga ante ti.
Monta en ella v pulsa Ia
palarica de arrangue. Al
final del viaje, sal de la nave
y pulsa una nueva palanca.
Observa el curioso resulta-
do. Hecho esto, abre [a
puerta. Baja v gira la cerra-
dura de la compuerta.
Ya tienes el simbo-
lo que te faltaba
Deja de mirar como
un bhobo 'y haz un solo
clic para retroceder
Sobre ti hay unas puer-
tecillas tras las cuales ¥
encontraras el libro de
enlace a J'nanin. Pincha
sobre él v vuelve al observa-
torio. Coloca el simbolo
sobre la tinaja azulada. Esto
te da acceso a la (ltima era
que tendras gue visitar
durante ¢l juego.
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CAPiTULO 5

NARAVAN |

stas en el ultimo capitulo del jue-

go. Nada mas aparecer en esta

zona, date la vuelta y sube por

las escaleras de la derecha. Des-

pues de una conversacion con Saa-

vedro, activa la palanca que hay en el

panel de control y que sirve para dar ener-

gia al complejo. Baja y localiza una serie

de consalas esféricas con una palanca en

el medio. Activa la palanca de manera que

su mando esté apuntando a [a izquierda

Después activa la esfera de la izquierda

Lo que tienes que hacer aqui es represen-

tar los simbolos que has ido consiguiendo

a lo largo de tus viajes. Para hacerlo, toca

los filamentos hasta conseguir las figuras
que te mostramos a continuacion

Con los primeros simbolos metidos
correctamente, el campo de fuerza que
nabia a tus espaldas se desactivara. Atra-
viésalo y baja por las escaleras. Coge el
libro de Tomahna y vuelve a la zona de las
esferas. Coloca la palanca de tal manera
que el mango apunte a la esfera de la
derecha e introduce el siguiente simbolo:

El campo de fuerza desaparecera. Aho-
ra llega el final. Hay varios, asi que tu eli-
ges. Saavedro aparece en escena. Te dice
que desactives €l campo de fuerza princi-
pal. Silo haces, él se marchara en la nave
y tirara el libro que tanto esfuerzo te ha

costade conseguir. No creemos que

ésta sea la mejor eleccion. También
puedes ponerte ante Saavedro. El
insistira y finalmente tirard el libro

poco parece
un  final

muy sugerente. Tercera apcion: subir por
las escaleras, activar la palanca v cortar la
energfa. Esto hace que Saavedro quede
atrapado entre los campos de fuerza.

Baja por las escaleras y ponte junto a
él. El hombre esta desolado. Como prueba
de su confianza hacia i, te entrega el libro
de Reeleshahn. Puedes ser sumamente
cruel, ignorar sus stplicas, pinchar en el
libro de enlace a Tomahna vy dejar atrapa-
do a Saavedro hasta el fin de los dias. Si
eres de esos que arrancaba las alas de las
moscas cuando era pequefio, probable-
mente esta posibilidad haga que se te ilu-
minen los ojos. Si eres un buenaze, hards
lo siguiente: con el libro en tu poder, gira
la palanca que esta junto a las consolas
redondas, sube de nuevo por las escale-
ras, activa la palanca y libera a Saavedro.
El tipo se marcha previo salude al mas
puro estilo nazi.

Pincha a continuacion en el libro el
enlace a Tomahna y habla con Atrus v
Catherine. Te recibirdn
entusiasmados y te .
pedirdn que les cuentes 14
su historia. ¢Ves? A  [BEE
veces ser bueno inclu-

S0 tiene sus ventajas.

g

113 #" GAME LIVE PC




GAMELIVEPC 114

¢ Preparado para darte un bafo de estrategia robética
sin apenas precedentes? MechCommander 2 es el
juego que vuelve a poner en el candelero las batallas
entre brutos mecanicos. Se trata de un titulo tan
extenso y complejo que la elaboracion de esta guia
nos ha exigido semanas de encierro. Pero ya dijo
aquél que no hay juego de mechs que cien afios
dure, y éste, por fin, nos lo hemos acabado.




MECHCOMIMANDER 2

¢Eres nuevo en el universo BattleTech? ¢ MechCommander 2 s tu primera experiencia mech
y quieres saber lo fundamental para empezar con buen pie? Con los siguientes consejos pode-
mos ayudarte a solucionar tus problemas, pero no esperes que solucionemos tu vida.

Es el atague a las unidades o bases enemi-
gas. El mech idéneo para esta funcion ha de
ser maniobrable, rapido y con gran poder des-
fructivo. En cuanto al peso, utiliza el pesado o
I8 mechs de asalto més pequefios. Evita usar

Ifi0 0 dos de los mechs de asalto mas gran-

Jes, ya que son poco veloces. Tampoco los

echs de peso medio son buenos para atacar

Blancos grandes; aunque son rapidos, no dis-
ponen de la suficiente potencia de fuego. Sin
* émbargo, estos Ultimos son perfectos para
l0s asaltos ligeros. Los mechs pesados son
los idoneos para el asalto, ya que su veloci-
dad, maniobrabilidad y potencia de fuego son
las adecuadas. Pueden acercarse a su obijetivo
y destruirlo sin perder demasiado tiempo. Una
buena tactica es organizar dos grupos de dos
o0 tresy atacar por los flancos, pero esto te exi-
ge una mayar concentracion y, ademas, man-
tendra confundidos a tus enemigos durante
un periodo muy corto de tiempo. Lo mejor es
que estudies el terreno que rodea el objetivo y
después elijas 1a mejor manera de irrumpir en
el campo de batalla para aumentar tus posibi-
lidades de éxito.

El asalto ligero consiste en atacar objetivos
mas pequefios o no tan bien defendidos. El
mejor mech para esta funcion es el de peso
medio, debido a sus excelentes velocidad v
potencia de fuego. Los mechs de peso medio
son rapidos, asi que la mejor opcion es hacer
que se desplacen en circulos durante los asal-
tos. De esta forma resultan mucho menos vul-
nerables. También puedes usarlos para dar |
golpe y salir corriendo. Acércate rapido, haz
un poco de dafio y largate. Actla de este
modo sdlo con bases o campamentos peque-
f0s y poco defendidos. No uses esta tactica
con los mechs, ya que puede que destruyas
alguna unidad enemiga, pero ios ligeros y de
peso medio pueden hacerte frente y los pesa-
dos y de asalto pueden destruir hasta dos o
tres de las tuyas.

| <]
Ve

Antes de realizar el asalto a ‘
base, estudia bien el terreno de los
alrededores.

No va a ser necesaria en todas las misio-
nes. En primer lugar, para defender las bases
necesitas mechs de asalto o pesados. En con-
creto, mechs muy blindados y con gran
potencia de fuego, es decir, los mas grandes.
Aunqgue son lentos, defienden muy bien. Ase-
gurate de que todos los flancos de lo que
defiendes estan bien cubiertos. Ten preparado
un plan B por si pierdes una parte importante
de tu despliegue de defensa.
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l Los mechs pesados son los mas
efectivos a ia hora de defender.

Para el tipo de defensa llamado Escolta
$0N necesarios otros mechs, ligeros o de peso
medio, porque necesitas la suficiente veloci-
dad como para moverte rapidamente por
diversas zonas. Nunca dejes lo que
estds escoltando solo. Es
imprescindible que siempre ten-
gas un mech al lado de lo que

il

estas escoltando, aunque tu otro ;::\”‘-:: &‘-@" j

mech esté a punto de ser destruido. ‘
Esto no significa que no puedas s

ayudar al mech en peligro. - é
Si dispones de armas de @
largo alcance, Usalas. Haz :

i

todo lo posible para salvar al 2
mech sin dejar de proteger a la uni-

dad que escoltas. En cualguier f
caso, si tuvieras que apartarte de

la unidad que escoltas, intenta

quedarte cerca.

Se trata de recabar informacién acerca de
la posicion del enemigo, sus fuerzas, etc.
Esta es la funcion de los mechs ligeros.
Estos pequefios mechs, agiles y rapidos,
pueden acercarse al enemigo, recabar infor-
macion y largarse enseguida. Si te descu-
bren, no regreses directamente a tu base o
grupo principal. Pierde de vista primero las
unidades enemigas y luego regresa. El mejor
mech para esta funcion es el Raven, que dis-

-~

Un pequeno y veloz mech puede .
explorar muchos acres de terreno en |
pocoltiCmge j
pone de una sonda Beagle, defensas eléctri-
cas, suficiente velocidad y LRM (por si le
descubren). El Raven ha sido construido
especificamente para esta funcidn, asi que
no dejes la base sin uno de ellos, incluso
unos cuantos. Elimina un Raven enemigo
nada més verlo, porque mds adelante podria
estar espiandote sin que te dieras cuenta,
incluso desde el principio.

T

ot

El apoyo puede decidir el éxito o el fraca-
so de un asalto. Sdlo unos cuantos mechs
han sido construidos especificamente para
esta funcion (Catapulta, Jaggermech), aun-
que muchos de ellos pueden llevar a caho
este papel, sobre todo los que tengan armas
de fargo alcance, preferiblemente LRM. Los
canones automaticos son muy precisos y los
PPC también son buenos, aunque los LRM
son los mejores, ya que cuentan con el alcan-
ce necesario y pueden atravesar montafias.
Lo mejor es que siempre tengas un grupo de
dos y al menos un mech adicional para defen-
derlos, porque los
mechs de apoyo no
pueden defenderse
muy bien a corto alcan-
g ce. Nunca los acerques
N demasiado al blanco, ya

\ que quedarian dema-
ﬁ- siado expuestos. Uno

: ' de los mejores aspec-
4 tos del juego es que pue-
des ordenar a tus mechs

]

que se mantengan a cierta
distancia del blanco, lo que te
J permite controlarlos mejor.

o

o
4
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Cuando realices tareas de apoyo,
manten siempre las distancias.
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LA CAMPANA PASO A PASO

(CARVER V CAMPAIGN)

MISION 1
SCOUTING PATROL

&

Se trata de una sencilla mision que a
modo de tutorial te introduce en el juego y
te ensefia las funciones mas basicas. El pri-
mer objetivo consiste en investigar el aero-
puerto abandonado que se encuentra a
pocos metros de donde se hallan tus tres
unidades. Para ello basta con avanzar hasta
el punto verde indicado en el mapa. El
sequndo objetivo consiste en destruir el
hangar. Una vez lo hayas demolido deberas
avanzar hacia el norte y acabar con las uni-
dades enemigas que alli te esperan. No
encontraras demasiada oposicion. Una vez
hayas reparado tus unidades (si lo crees
oportuno) sigue en direccion norte y des-
truye el resto de la resistencia enemiga.
Para finalizar la mision dirige a los Mechs
hasta el punto de extraccion. Encontraras
alguna que otra emboscada pero nada que
tus unidades no puedan solucionar.

MISION 2
REACQUISITION: BASE GEMVIINI

Avanza y captura el edificio principal de
la base que hay enfrente. El praximo objeti-
vo consiste en destruir todos los enemigos
que se encuentran en la base Gemini, situa-
da al sur del mapa. Antes de dirigirte hacia
alli, construye un camién de reparacion.
Como aperitivo, deberds enfrentarte a la
auténtica oleada de enemigos que intenta-
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ran bloquear tu avance hacia esta posicion,
En cuanto superes su aceso, detente cerca
de la base y repara tus Mechs. Para intro-
dueirte en la base, destruye en primer lugar
todas las torretas de defensa y luego ocu-
pate de los Mechs enemigos. Despues haz-
te con el edifico de control general, repara
de nuevo tus unidades y dirigete hasta la
base Gemini, al norte del mapa. Esta se
encuentra fuertemente protegida por cuatro
torretas en la entrada y varios Mechs en su
interior. Para finalizar la mision, destruye la
puerta de entrada a la base y hazte con
todos los edificios enemigos.

MISION 3
AMBUSH & ACQUIRE:
MOBILE HQ

El primer objetivo de la mision consiste
en destruir los depositos de combustible.
Crea un camion de reparacion y dirige todas
tus tropas hacia el norte hasta llegar al pun-
to uno del mapa. Destruye los pequenos
brotes de resistencia que alli te esperan y
luego vuela por los aires los tanques de
combustible, pero hazlo desde una distan-
cia prudencial, ya que la onda expansiva de
la explosion podria acabar con tus mechs
de un plumazo. Repara tus mechs, destru-
ye el resto de enemigos de la zona y luego
témate tu tiempo en caso de que sea nece-
sario hacer nugvas reparaciones.

Luego dirigete hacia el sur, donde, tras
destruir un par de Mechs enemigos, podras
hacerte con el “Vehiculo Mavil HQ™. Dirige-
te hacia el norte hasta llegar a una enorme
base enemiga. Destruye primero las torre-
tas y luego los mechs que hay en el interior.
Hazte con la factoria de armas. Repara tus
unidades, crea una torreta de defensa en la
puerta de la base y prepérate para resistir el
asalto de una oleada de unidades enemigas
Cuando acabes con todas ellas habras fina-
lizado la mision

N4

Dirige el grueso de tus tropas hasta el
punto verde indicado en el mapa. Una vez
alli, destruye el convoy de vehiculos enemi-
gos que se dirigen hacia la base y da buena
cuenta de los numerosos mechs que por
alli pululan. Luego construye un camion de
reparacion, vuelve a reparar tus unidades,
acéreate a la base enemiga y acaba con las
torretas de defensa. Hazte con todos los
edificios del interlor y sigue avanzando
hacia la izquierda del mapa a la vez que aca-
bas con todas las unidades enemigas que
aparezcan. Repite la misma eperacion
cuando llegues a la siguiente base y des-
pues dirige tus tropas hasta el punto tres
del mapa. Tras llegar a Ia base y limpiarla de
escoria enemiga, hazte con la fabrica de
armamento. Repara de nuevo tus mechs y
dirigete hacia el punto cuatro del mapa.
Cuidado, ya que serds atacado de nuevo
por varios mechs y helicGpteros enemigos.
En cuanto llegues a la zona 4 tu misién
habra finalizado.

MISION 5
NIGHTS OPS: LI0 RAID

Agui el nivel de dificultad ya es ligera-
mente superior, ya que la mision transcurre
en la oscuridad mas absoluta. Dirige tus
tropas al punto 1 del mapa y destruye los
tanques de combustible manteniendo una
distancia prudencial. A continuacion cons-
truye un camion de reparacion y dirigete
hasta el punto ndmero 2 en el que encon-
trards una base fuertemente protegida por
varios carros de combate y lanzadores de
cohetes.

Acaba con ellos y hazte con la fabrica de
armas. Repara las unidades averiadas y
vuelve a ponerte en marcha. Tras cruzar un
puente fuertemente protegido por torretas
auto-cafion, dirigete hasta el punto 3 del
mapa. Un mech muy poderoso te espera en
la base situada en ese lugar. Derrotale y
apodérate después del edificio de repara-
ciones. Repara tus unidades y dirigete hacia
el sur hasta llegar al punto 4 del mapa. Se
trata de otra enorme base cuya Unica entra-
da esta situada a la izquierda de las mura-



|las. Se encuentra protegida por multiples
torretas, aungue en su Interior apenas
encontrards resistencia. Deberas apoderar-
te del complejo de prisiones y. reparar tus
unidades. La mision finalizara en cuanto
alcances el punto 5.

MISION 6
DEFENSIVE COUNTER:
BASE ARIES

Sé trata de una mision en fa que deberas
defender una base de las constantes enves-
tidas enemigas al mas puro estilo £/ Alamo.
Empieza por llevar tus tropas al punto 1 del
mapa y distribiyelas de manera que el
cuartel general quede perfectamente prote-
gido. Crea un camién de reparacion asi
como un par de torretas de artilleria y si-
thalas alrededor del cuartel general. Tras
recibir las dos primera oleadas de unidades
enemigas, repara tus mechs y preparate
para recibir una tercera oleada, esta vez
bastante mas numerosa. Repara de nuevo
tus mechs y disponte a resistir dos nuevas
oleadas, la segunda de ellas especialmente
dura. Repara tus mechs y dirige todas tus
tropas a la derecha de la base donde recibi-
ras el ataque de cuatro Mechs enemigos.
Tras acabar con todos ellos habras comple-
tado la mision,

R SETaNA

MISION 7
SECTION OCCUPATION:
GARRISON

Una misién muy sencilla. Dirige todas
tus unidades hasta el punto uno del mapa.
Cuando llegues a la base enemiga encon-
trards una resistencia brutal. Acaba con
todos los enemigos y entra en la base para
hacerte con los cuarteles Liao. Ahora cons-
truye un camion reparador y repara tus uni-

en el quh deberds destruir una base quimi-

ca. Esta se encuentra protegida por torres
laser y varios mechs enemigos. Acaba con
ellos, destruye la base quimica y dirigete
hasta el punto 3 para finalizar la mision. Por
clerto, si quieres lograr dinero extra acaba
con absolutamente todos los enemigos del
mapa.
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MISION 8
GOMBAT RESCUE:
CLAYMORE

La dificultad de esta mision radica en
que sdlo dispones de tres unidades para
completarla y encima no puedes recibir nin-
gun tipo de ayuda externa ni reparar tus
mechs. Empieza por dirigirte con tus unida-
des al punto 1 del mapa. No te precipites y
mantente cerca de la costa costera, ya que
asi podras eludir la mayoria de enemigos,
algo que resulta muy recomendable en una
mision como ésta. Antes de llegar a la base
del nimero 1 deberas destruir una minds-
cula base que no te creard mas problemas
gue una piedra en el zapato.

Una vez en el punto 1, enfréntate al
pequefio grupo de mechs y carros enemi-
gos que alli te esperan y acaba con la torre
de control de trafico aéreo. Ahora ya dis-
pondras del suficiente dinero como para
crear un camion de reparacion. Tras reparar
tus unidades dirigete al punto 2 del mapa y
una vez alli espera a recibir nuevas ordenes.
Estas seran que ahora debes destruir la
torre de conirol Beta que se encuentra en el
lefano punto numero 3 del mapa. Por suer-
te, no hara falta que te desplaces hasta alli,
bastara con que ordenes un ataque aereo
para que tus aviones destruyan la torre de
control y asunto zanjado. Para finalizar, diri-
gete al punto de extraccion.

MECHCOMMANDER 2
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BREACH: BANDIT
HEADQUARTERS

El primer obijetivo cansiste en capturar
la fabrica de armamento, pero el problema
s que ésta se encuentra muy alejada de
nuestra posicion inicial, en el otro extremo
del mapa. Asi que deberemos cruzar un
vasto escenario infestado de tropas enemi-
gas. Para sortear la mayoria de ellos,
empieza por dirigirte a la izquierda y fuego
sigue recto hasta llegar al punto 1 del mapa.
La base se encuentra practicamente desier-
fa, con lo que hacerte con la fabrica de
armas no te resultard ningun problema.
Construye un camion de reparaciones v lue-
o repara todas tus unidades.

El siguiente objetivo consiste en destruir
los depositos de combustible de la refineria
que se encuentra al sur del mapa (nimero
2). Afortunadamente, no tendras que des-
plazarte hasta alli, bastara con que ardenes
un par de ataques aereos encima de la refi-
nerfa y mision cumplida. El tercer y dltimo
objetivo consiste en destruir los restos del
trashordador Bandit, que se hallan en el
punto numero 3 del mapa. No hay ning(in
secreto: destruye primero las torretas laser
que protegen la base y luego acaba con
todos los mechs enemigos. Para finalizar,
destruye los restos del trasbordador y diri-
gete al punto de extraccion.

MISION 10
LIBERATE: GULAG

Puede parecer una misién sencilla, pero
se desarrolla en un escenario muy extenso
y de tortuoso disefio. Deberds recorrer
grandes distancias, con lo que aumenta el
numero de enemiges a que deberds enfren-
tarte. Empieza por desplazar tus unidades
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hasta el punto 1 del mapa, una zona en que
la concentracién de tropas enemigas €s
bastante alta. Luego construye un camién
reparador y recupera la energia de tus uni-
dades. Instala un par de cafiones de artille-
ria alrededor de la base. Pronto llegaran las
refuerzos que vienen a recoger a los prisio-
neros aliados v td deberds protegerlos del
ataque de los helicopteros y mechs enemi-
gos. Luego repara tus mechs y dirigete al
punto 3, en el que enconfrards una base
que deberas limpiar de torretas antiaéreas.
Dirige tus mechs al punto de extraccion y
habras finalizado.

MISION 11
FACIITY ASSAULT: HLJACK

Dos mechs solos ante el peligro. Asi es
como se podria titular esta dificil mision,
ya gue dispones de tan solo dos unidades
para solucionar todo el embrollo. Pacien-
cia: empieza avanzando hacia el norte, des-
truye los dos barcos que apareceran por la
izquierda y luego avanza hasta encontrarte
con la primera base enemiga que se
encuentra abandonada. Destruye
la torre que hay a la derecha y
luego hazte con la torre de
control.

Ahora sigue en
direccién  norte.
Tras eliminar
dos mechs y
destruir otra

derecho de la pantalla y
avanza hasta llegar al
punto ndmero 1 del
mapa. Se frata de
una base en la que ¥
no encontraras
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: _‘ - i esiste cia
Apodérate de la fabrica de

armas y de los otros edifi-
cios de la base. Haz lo mismo
con la pequefia base de la °
izquierda y luego cruza ]
el puente otra vez a la " ‘
izquierda. Tras llegar al (g
otro lado, termina con
las torretas de misiles de la prime-
ra base y apodérate de todas las
estructuras. Dirigete hasta el
punta nimero 2 del mapa y, tras
llegar a la base, destruye todas las
torretas de misiles del exterior. El |
sigulente paso es limpiar de mechs
rivales el interior del edificio y
hacerte con la fabrica de arma-
mento. Sal de la base y dirigete hacia
el sur hasta el punto numero 3. Destruye
todas las torretas que protegen fa base, lim-
pia el interior y... ya esta, acabas de apode-
rarte del cuartel general de los Steiner. Para
finalizar, dirigete a la zona de exiraccion,
que esta situada en el punto 4.

MISION 12
MOBILE INTERCEPT: KILLDEER

Una peculiar misidn en la que deberas
limpiar el mapa de la presencia de cuatro
convoyes de vehiculos enemigos. Para
acabar con el primero, dirigete a la dere-
cha de la carretera y elimina la decena de
vehiculos, helicépteros y mechs enemigos
que alli encontraras. Sigue por la carretera
hasta llegar a una base situada en la zona
oeste del mapa. Limpiala de escoria ene-
miga, crea un camidn de reparaciones y
repara tus maltrechas unidades. Tras unos
minutos de espera aparecera el segundo
convoy por la carretera del este.

vo tus unidades y dirigete hacia la
derecha del mapa, donde encon-

s

Cuidado, ya que éste
: estd siendo escoltado
7 por cuatro poderosos
% mechs. Tras su destruc-
\ cion, vuelve a hacer
¥4 reparaciones (crea un
segundo camion de
reparacion si hace falta)
y dirigete de nuevo a la
derecha. El cuarto y ultimo con-
vay podrés destruirio sin ningun
. tipo de dificultad, ya que solo lo
protegen dos mechs y unes
pocos carros de combate. Ya
salo queda dirigir tus tropas al
punto de extraccion.

-, MISION 13
REVIOTE ASSAULY: ECLIPSED

Se ftrata de una larga misién en la que
deberas realizar cinco objetivos principales.
El problema es que deberas hacerlo sin
reparaciones o ayuda externa. Para empe-
zar, dirigete al punto 1 del mapa. Para llegar
a €l deberas dar un rodeo. Te toparas con
un par de pequefias bases enemigas que
seguro que destruyes sin mayor prablema.
Luego sigue avanzando por la derecha.
Cuando llegues a la base con las dos enor-
mes antenas trasmisoras, destruye primero
las torretas auto-cafion y luego acupate de
las dos antenas. El siguiente objetivo es
mas sencillo. Dirigete hasta el punto 2 del
mapa y apodérate de la fabrica de arma-
mento. Solo encontrards un carro de com-
bate protegiéndola. No pierdas tiempo y
dirigete al punto 3. Tras eliminar un par de
mechs y a una multitud de soldados enemi-
gos podras apoderarte de la segunda fabri-
ca de armamento. Ahora dirigete al sur del
mapa (punto numero 4). Se trata de una
enorme base en la que deberds realizar los
dos ultimos objetivos de la mision: capturar
la Gltima fabrica de armamento y destruir la
nave Davion. Entra por la derecha de la
base. Tras destruir al par de mintusculos
mechs que te saldran al paso, hazte con la
fabrica. A unos pocos metros de alli se
encuentra la Davion. Podrds volarla en
pedazos sin encontrar ningun tipo de resis-
tencia. Para finalizar, reune las unidades
que hayan sobrevivido (todas, si lo has
hecho correctamente) y dirigete al punto de
extraccidn.
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NISION 14
COVER OPS: ORBITAL

Una mision de infiltracién en la que la
velocidad de accion resulta un factor deter-
minante. Para ello es recomendable hacer-
se con dos mechs cuanto mas ligeros y
maniobrables mejor. En cuanto empie-
ces. dirigete hasta el punto 1 del i
mapa. Tras destruir un mech
enemigo, hazte con el centro
de operacienes situado en el
centro del pueblo: alli recibi-
rds nuevas ordenes. En
concreto, te ordenaran
que localices y destru- @
yas cuatro centros orbi-
tales distribuidos a lo largo y
ancho del mapa.

El primero se encuentra al
norte de tu posicion actual. |
Avanza pegado a la parte dere- |
cha del mapa. Cuando llegues a
la base, dispara desde lo alto a
los depositos de combustible y
luego al centro orbital. Si lo
haces correctamente y no
entras en la base, solo encon-
trards la resistencia de un par de mechs. El
segundo objetivo se halla al oeste del mapa,
al otro lado del rio. Para llegar a él deberas
cruzar un puente fuertemente protegida por
ambos lados. Utiliza la velocidad de tus
mechs para desplazarte todo lo rdpido que
puedas. Guando llegues al puente no des-
truyas los cafiones que lo protegen, senci-
llamente hazte con el edificio que controla
los mismos y repite la misma operacion en
el otro extremo.

Ahora dirigete al sur. Tras destruir los
cafiones y los mechs que protegen la base,
destruye el cafién orbital de encima de la
colina. El cuarto cafion se encuentra cerca
del extremo norte del mapa, justo encima
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de un islote de muy difici acceso. Pégate al
lado Izquierdo del mapa v, tras llegar a la
base que se encuentra mas ai norte, des-
truye los depositos de combustible de la
misma Y luego acaba con los pequerios
brotes de resistencia. Cruza el rio por el
pequeno y casi invisible paso de arena.
Alcanzards el lugar en gue se encuentra el
canon y podras destruirlo. El dltimo de los
cainones esta situado encima de una
plataforma movil gue encontraras cerca
de la base indicada con una B en
mapa. Destruyelo y dirigete a toda
velocidad hasta el punto nimero 6
para la extraccion.

" MISION 15
FACILITY ASSAULT: LEGION

Una tarea muy facil en la que debe-
ras ejecutar una orgia de destruccion.
Deberas crear un ejército de mechs lo

mas poderoso posible y enviarlo en
direccion al punto 1. Deberas avan-
zar por el margen derecho hasta

vez alli, masacra primero los
mechs enemigos y luego
destruye los edificios mas
importantes. Luego sigue
hacia el norte. Tras llegar al pri-
mer objetivo, destruye la
legion de tangues que
defienden la ciudad. |
Ha llegado el |
momento de crear
un camion de reparacion y
poner de nuevo a tu tropaen 4
forma. Destruye los tres
complejos militares del
norte de la cuidad. Diri-
gete hacia el punto
de extraccion que se
encuentra a la derecha
del mapa y mision cum-

MECHCOMMANDER 2

)

ACQUISITION: BASE
plida,

Otra mision relativamente sencilla. El
primer objetivo no representa ninguna difi-
cultad, dirigete al norte, destruye un par de
helicopteros enemiges y apodérate del edi-
ficio de control de censores. Luego pégate
a la derecha del mapa y dirigete de nuevo al
norte hasta ltegar al punto 2. En cuanto o
alcances, destruye todas las defensas de la
base. Para ello deberas hacerte con las
torres de control y utlizarlas en beneficio
propio. Ahora crea un camidn de reparacio-
nes y repara todas tus unidades, ya que se
acerca una terrible invasion enemiga. Tras
unos minutos de tensa y larga espera, apa-
receran unos 30 vehiculos enemigos que
intentaran acabar con tus Mechs. Impidelo
atoda costa. A partir de ahora, se trata sim-
plemente de acabar con todos elles y diri-
girte al punto de extraccion.

MISION 17
HONOR GUARDS

Una tarea de escolta en la que tu
primer objetivo sera trasladar a
Jason Cho a un lugar concreto del

mapa (se realiza de forma automati-
ca) para, una vez alli, eliminar
|| el numeroso ejército de mechs

conseguirlo, empieza por elimi-
nar primero los mechs mas podero-
) sos, los de tipo Zeus o Highlander,
y luego octipate de los mas peque-
fios. Un truco muy (til es apuntar
con todos tus mechs simultanea-
mente a un mismo objetivo, de esta

forma el poder de destruccion
% se multiplica.
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Serds atacado por dos poderosos con-
tingentes enemigos, ambos formados por
todo tipo de Mechs y helicGpteros de gue-
rra pesados. Pero no te preocupes, i has
realizado correctamente la seleccion de tus
mechs, podrds despachar a tus rivales sin
mayor problema. Una tercera embestida de
menor intensidad aparecera por la izquierda
del mapa. Guando acabes con ellos, surgird
un grupo de transporte aliado al noroeste
del mapa. Dirigete hacia ellos y espera a
que aparezca un numeroso grupo de mechs
enemigos. Destruyelos todos y habras
completado fa mision.

MISION 18
DEFENSIVE COUNTER:
BANNIKBURG

Otra mision tipo £l Alamo, pero esta vez
a lo bestia. Deberas defender la enorme
hase Bannikburg del asedio enemigo. Avan-
za hacia el norte y elimina cualquier tipo de
escoria enemiga que te encuentres por el
camino. Cuando llegues al primer puente,
apoderate de la planta de recuperacion y
asegurate de que todos tus mechs estan en
perfecto estado y listos para el inmenso
tute que les espera.

Avanza de nuevo hacia el norte y haz
volar por los aires unos depdsitos de com-
bustible que encontraras a la derecha del
mapa. Hay un total de tres bases enemigas
en este sector, capturalas todas evitando a
{foda costa destruir alguno de los edificios
Luego cruza el puente de la parte derecha
del mapa para volver a la zona sur y hazte
también con todas las estructuras enemi-
gas que vayas encontrando. Vuelve a
ponerte el mono de mecanico y realiza las
necesarias reparaciones, porque en cuanto
acabes vas a recibir cuatro embestidas ene-
migas como nunca antes has visto. Seran
especialmente duras la segunda y la terce-
ra. Una de las claves para sobrevivir a este
infierno es asegurarte de que el camion de
reparaciones esta cerca de tus mechs y
puede repararlos en un santiamén cada vez
que sufren desperfectos. Si tus unidades
resisten lo suficiente, superaras esta com-
prometida misién.
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MISION 19
VIOBILE ASSAULT: MT. CHO

Una misin nocturna que consiste en
sembrar la destruccion y el caos en las com-
pactas filas enemigas. Se trata de destruir 1as
multiples unidades que encontraras reparti-
das a lo largo del mapa, con lo que en esta
ocasion los objetivos no estan indicados.
Nada mds iniciar la mision, avanza hacia la
derecha del mapa y destruye los carros de
combate y los mechs enemigos que se aglo-
meran en los alrededores. Luego devasta los
dos complejos industriales de la base y sigue
hacia el sur del mapa hasta gue topes con
otra ciudad de muy respetables dimensiones.
Encontraras gran cantidad de mechs patru-
llando por la zona. Dedica el tiempo que haga
falta a destruirlos y no olvides hacer repara-
clones tras cada encuentro. Destruye los cin-
c0 aviones militares y recupera todas las edi-
ficaciones que puedas en esta zona. Ahora
sigue hacia el sur. Encontraras una base con
un enorme deposito de combustible. Destru-
ve primero los mechs y vehiculos enemigos
y luego recupera la fabrica de armamento
Arregla tus mechs y retrocede hacia el norte
hasta llegar de nuevo al punto nimero 2. Una
vez hayas destruido una tercera parte de las
fuerzas enemigas presentes en la isla (se te
indicara en cuanto lo consigas), habrés com-
pletado la mision.

MISION 20
COBAT RECOVERY: DROPSHIP

El primer objetivo de la mision es sencillo:
desplaza todos tus mechs y sitdalos en las
inmediaciones de la nave Davion. Encontra-
ras dos grupos de mechs rivales que intenta-
ran detenerte, pero se trata de unidades muy
débiles y dotadas con armamento de saldo
Una vez llegues a la nave, crea un camion de

reparacion y repara tus unidades antes de
conducirlas al punto numero 2 del mapa.

Se frata de una prision custodiada por
tres poderosos mechs, Destruyelos y apodé-
rate de ella. Repara de nuevo tus mechs (crea
un segundo camion de reparaciones si hace
falta) y dirigete hacia fa zona sureste del
mapa. Avanza con cuidado, ya que esta zona
esta llena de minas y te podrian dar mas de
un disgusto. Una vez llegues a la altura del
cafon orbital, abrete paso dando buena
cuenta de los numerosos mechs que lo pro-
tegen y luego encargate del candn. Repara
us mechs v dirigete a la base situada en el
extremo norte de la pantalla. Alli encontraras
una base mévii con el caién orbital encima:
encdrgate primero del pequefio grupc de
mechs enemigos y luego da buena cuenta del
canon. Repara de nuevo tus mechs y dirigete
hasta el exiremo izquierdo de la pantalla,
donde hallaras otro cafion orbital mévil. Hay
varios mechs protegiendolo, asi que acaba
con ellos y luego destruye el cafidn. Para
finalizar, dirigete al punto de extraccion, que
esta situado en la nave Davion.

MISION 21
NIGHTS 0PS: SCORPIO
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Otra misidn nocturna. Sdlo hay un objeti-
vo principal: llegar al punto de extraccion que
se encuentra al otro extremo del escenario en
menos de 17 minutos. Para ello, antes de ini-
ciar la mision escoge tres Mechs que sean
veloces. Una vez empiece el embrollo pégate
a la banda derecha del mapa y dirigete hacia
el norte hasta llegar a |a altura de la base ene-
miga. Destruye los pocos focos de resisten-
cia que alli te esperan y antes de abandonar
la base puedes destruir algunas de las princi-
pales edificaciones de la base (depésito de
combustible, el generador de energia) y cap-
tura la fabrica de armas. Son objetivos que, si
bien no resultan necesarios para completar la
misién, si que te aportardn dinero extra.



seis mechs enemigos dispuestos a amargar-
te el dia. Asi que andate con pies de plomo.
Tras tu visita a fa base enemiga, dirigete al
punto 1 de extraccion. Alli te esperan tres
mechs con muy malas pulgas. Una vez hayas
acabado con ellos, habrés completado la

 MISION 22
BAXTER'S GAMBIT

1A
Una mision de constantes confrontacio-
nes. Puedes acumular un maximo de 380
toneladas. Elige dos Zeus, un Atfas y otro
par de Vultures y tendras una perfecta com-
binacion de potencia y velocidad. La mision
empieza de forma bastante particular: una
descomunal muralla de enemigos dotados
de torretas laser y misiles rodea tu ejército.
Lo mejor es salir por Ia tangente: dirigete a
la derecha, destruye las torretas laser y
derriba los dos muros que bloguean la sali-
da. Una vez fuera, toparas con cuatro
mechs enemigos que deberas destruir.
Construye un camion de reparaciones y
repara tus mechs. Anora dirigete hacia el
este (cuidado, Ia zona estd llena de minas),
cepillate el inmenso enjambre de mechs
que se te va a venir encima y luego repara
tu ejército, o lo que quede de él.

Después pegate al lado derecho del
mapa y sigue hacia el norte. Cuando llegues
al rio observaras que hay un pequefio paso
de arena en el agua. Crdzalo y preparate
para recibir una calurosa bienvenida a car-
go de la formidable guardia de Liao. Tras
acabar con todos ellos (con toda probabili-
dad habras perdido a la mitad de tus efecti-
vos), destruye el palacio de Liao. Para fina-
lizar, dirigete a toda prisa al punto de
extraccion situado al norte (el punto 3) y tu
mision habra finalizado

MECHCOMMANDER 2

Avanza unos metros. Cuando llegues al
acantitado, empieza por destruir los cinco
canones con misiles situados en la cima y lue-
00 octpate de los cuatro Meechs Razorback.
Luego stgue par el desfiladero en direccion
sur utilizando toda la velocidad de tus mechs.
Liegaras a un puente custodiado por dos
mechs enemigos. Grea un camion de repara-
clones y vuelve a poner todas las piezas en su
sitio. Después sigue hacia el sur, siempre con
tus mechs pegados a la orilla del mar. Encon-
traras unas cuantas plataformas moviles de
misiles que no supondran ningtin problema
Cuanda llegues a la cercania de la enorme
base, detente y repara tus mechs. En el inte-
rior de la base te espera una emboscada de
mas de 20 unidades, y uno de los objetivos de
la mision es eliminarlas a todas. Una buena
tactica consiste en utilizar el mech mas
pequefio comeo anzuelo y de esta manera ir
haciendo que las unidades enemigas se sepa-
ren para destruirlas una por una. Cuando tus
mechs se encuentren muy averiados, retirate
de nuevo al exterior de la base, reparalos (en
esta misidn tienes dinero de sobra) y vuelve
de nuevo a la carga. Repite la mecanica hasta
limpiar por completo la base. Repara de nue-
vo tus unidades y preparate para recibir el
ataque de las fuerzas de apoyo Steiner. Se tra-
fa de varias embestidas formadas por pode-
rosos mechs Highlander y carros de comba-
te. Si vas reparando todas tus unidades
regularmente no tendrés ningin tipo de pro-
blemas para acabar con todos ellos y en con-
secuencia finalizar [a mision. 3

I gl
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Esta es la mision en la que deberds mane-
jar mas mechs simultdneamente. Como
siempre, empieza por elegir un grupo equili-
brado, con la dosis justa de potencia y movi-
lidad. Ef primer objetivo del mapa consiste en
destruir el edificio Steiner principal en un ata-
que en el que puedes contar con el apoyo de
ofras tropas aliadas. Dirigete a la base y aca-
ba primero con todos los mechs v lanzaderas
de misiles que hay en la entrada, Luego crea
un camién de reparaciones y repara los
mechs que estén en peor estado. Cruza la
zona interior de |a base (que estard limpia de
todo enemigo gracias a los aliados) hasta lle-
gar al complejo del estado mayor. Destruye
los mas de veinte edificios que lo forman y
luego preparate para recibir 1a visita del mal-
vado David Renart y sus secuaces. Tendras
que derrotar a un poderoso ejército de mechs
formado exclusivamente por Atlas v Highlan-
ders. Para finalizar la mision y el modo cam-
pana de MechGCommander 2, dirigete al pun-
to de extraccion. Bueno, eso eratoda, ;como
se te ha quedado el cuerpo tras esta orgia de
fuego y acero?

e b
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El doctor Tahir vuelve a abrir su consultorio. Sois muchos los
que 0s amontonais en la sala de espera, asi que si no aparecen
aqui, tendras que esperar al mes que viene para ver publicados
los trucos de ese juego que te trae a mal traer.

Pulsa Enter e introduce uno de los MACHINE

siguientes cadigos:

En el mado para un solo jugador pulsa
el tahulador, escribe los siguientes
codigos y a continuacion pulsa Enter.

| T ELEYEL AN AR NS

os tipos de terreno .

S EGONOMIG WAR

Pulsa Enter para abrir la consola de trucos, Ve a Ouci adi
introduce el codigo que quieras y vuelve a 16230 ones/Cédigos Se!:rfztus g
pulsar Enter. infroduce los siguientes cadigos:

La de los demas paises se
reduce y se queda al nivel delos tres
eros escenams

8 patses se mueslran Deshloquea el equlpn de anhuvs
amistosos. de 1972
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OPERATION FLASHPOINT

3 go, pulsa la tecla ma 3
e (0 0 (e 1d Cd Ddlld dlngo
quierdd d d gel 1eCiddo v 0
oficial grite “jgo, go, go!” escribe e . .
ala b 0 de lo g
Oldld Ored 0 dl'gdrds d 0
aticame oda arma

Acabar la mision

Ocede Qe 0 0G0 e d Panidild Q€

v P Pdl Dard 0C v guiente P

L w VAT . 15
N L — SENOR DE I.A
. =y |n%ﬁ1§?§'ﬁ’?im5d”m"“‘ T ATI.ANTIDA
rf ‘ 7
/
L
TORRENTE, EL JUEGO L ol
( e aurante J0 10 (]
0
MAllEtt - on o LR “ A A
Invulnerahllldad E @ & -
1 conpaquete = == :
Mumcmn |Iim|lada :
Tudas Ias awrwmasm_,, Sl S

_‘Phas‘a'r"de' fase
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Personaje masgrande S o 3
e o BRI

Personaje mas pequenu
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Todo sobre el juego on line

ARENAS MOVIDITAS

speedball regresa y lo hace on line

Los ingleses Bitmap Brothers, autores de Z: Stee/ Soldiers, trabajan en una
nueva version de Speedball, un juego de deportes futurista muy bestia que
crearon afios ha para el Commodore Amiga y que tuvo una segunda entrega. El
nuevo titulo de la serie se llama Speedball Arena y esta basado en el juego on
fine por equipos. El deporte del juego, una version futurista y violenta del fiitbol
serd igual de brutal, répido y libre de restricciones que en las dos versiones
anteriores, pero el juego en equipo se parecerd mas al modo de capturar la
bandera que a una partida de f(itbol convencional. Podras entrenar a tu equipo
en el modo para un solo jugador y competir on line con y contra otros
jugadores. El juego ofrecera 30 escenarios, torneos on fine esponsorizados, un
chat y la posibilidad de crear clanes y transferir jugadores entre equipos locales
y equipos on fine. Habrd un nuevo sistema de clases con nuevos movimientos
tanto generales como especificos de cada clase. El juego podria estar finalizado
para las Navidades del 2002.

Si el fiithol americano te
parece fuerte, espera a
ver Speedball Arena.

. ”"‘i":\, DESEMBARCO DE EVERQUEST

Op, ) EverQuest, a la conquista de Furopa

Tras el fiasco de la primera edicidn Mientras tanto, puedes descargarte
europea de la Fan Faire de EverQuest, gratuitamente desde el servidor del juego,
finalmente cancelada hasta nuevo siempre que estés inscrito, una nueva zona
aviso, Sony Online Entertainment y jugable [lamada Stonebrunt Mountains. La
Ubi Soft han decidido hacer todo lo cordillera Stonebrunt esta situada en el

posible para que “crezca la presencia continente de Odus y en ella viven los

del juego en Europa”. Y han empezado  Kejeka. La zona afiade nuevas areas de
anunciando que el juego dispondra a exploracion al juego, ademas de una serie
finales de este afio de servidores en el viejo de nuevas blisquedas pensadas para
continente. Los primeros estardn en el Reino  jugadores de nivel medio. Ubi Soft tiene
Unido v ofrecerdn a los aficio- previsto publicar EverQuest: Shadows of
nados europeos la ventaja de un Luclin, 1a tercera expansion del juego, en

GLANES DE LA BED .‘ lag (desfase) mucho menor. diciembre.

GQC ' | XAMAX

Los del clan GAC (Gore Quake Clan) llevamos muchos El primer clan dedicado a Black & White en

afios en esto del Quake. Somos el clan més antiguo de Espafia se cred el pasado mes de abril y

Espafia (se fundd el 27 de agosto de 1997) y desde entonces llevamos cuenta con 21 “dioses”. Se llaman XaMaX y su web esta todavia en
dando guerra y aguantando al pie del cafion. Hemos sido semifinalistas | ¢onstruccion. Muy preocupados por mejorar las partidas de B& W en
en tres ocasiones en ligas tan importantes como la LEQ (Liga Espariola ¢ Internet, proponen jugar por tiempo. Por ejemplo, ganaria el clan que

de Quake), y este afio hemos quedado terceros de Espafia en la SQ3L (la = durante 1 hora hubiera conseguido mas devotos. Serian partidas rapidas
liga de Quake 3 més famosa). Muchos de nuestros jugadares han y con créditos, ya que les parece que es casi imposible terminar una
representando al clan GQC en todas la ediciones de la Campus Party. partida en 1 hora. Las secciones que tendrd su web seran Criaturas (en
Este afio uno de nuestros jugadores, Curt, ha liegado a la final del Quake =~ honor a todas las criaturas del clan), Chorradas (capturas e historias, La
3, modalidad FFA (Free For All). cantina (foro) y El Olimpo (resultados de partidas contra otros clanes).

hitp://www2.area66.com/clanes/gqc hitp://xamax.bwcenter.com/ )



TRABAJO EN EQUIPO

Accion multijugador en Team Factor

a Team Factor.

A Counter-Strike le sale competencia. Atencion

Tearn Factor es uno de los juegos
de accion multijugador mas
esperados para esta temporada.
Estara basado en equipos, a lo
Counter-Strike, ¢ incluird algunos
elementos de rol en su
jugabilidad. Inspirado en las
operaciones militares secretas,
este juego de los checos 7FX te

por paises como Israel o China.
Una vez hayas seleccionado tu
equipo, deberas decidirte por uno
de los cuatro personajes que lo
forman, soldado, especialista,
explorador o francotirador, cada

uno con sus propias habilidades. Dependiendo de la evolucion de tu personaje en el juego,
tendras acceso a un mayor nimero de armas y aparatos exclusivos. El arsenal que ofrece el

Juego es impresionante: pistolas, rifles, escopetas, granadas y metralletas, hasta un total de 40

armas diferentes. El historial de tu personaje quedara registrado en el servidor del juego, por
lo que sera reconocido inmediatamente por los demas jugadores. El juego soportard hasta 60

Jugadores en red o Internet,

HIJO DEL CAOS

Si te ha gustado /ndependence War 2:
Edge of Chaos, ve corriendo a su web
oficial, www.edgeofchaos.net. Alli

EOC Online abre el universo
de Edge of Chaos al juego
en Internet.

VALVULINI

Los Valvulini somos un clan cantabro de 20

miembros y destacamos por nuestra gran calidad

V. por nuestros afios de experiencia en el Counter-Strike. Somos del
Racing de Santander, somos una familia muy unida e inigualables. Los
dos cabecillas pensantes son Floppy y Slaught, los mejores jugadores
de este clan radikal. Tenemos a jugadores tan buenos como Terminator,
Keops, Apocalipsis, Padrino y Spiko. Como suplentes tenemos a ratini,
oneyebrow y suicida, ademas de muchos otros. Buscamos rivales que
nos puedan ganar, algo muy dificil de encontrar. Si queréis uniros al
clan mandadnos un mensaje a centinela50@hotmail.com.

El universo de Edye of Chaos, on line y gratis

gncontrards un vinculo para jugar on line,
previo registro pero sin pagar un duro, a
EOC Online, un juego de estrategia y
combate espacial multijugador basado en
turnos y ambientado en el universo de
Edge of Chaos. Podrés elegir una faccion y
formar equipo con tus compafieros para
combatir nave contra nave con jugadores
de todo el mundo. Tu (nico objetivo serd
destruir a tus enemigos y podras sumarte
al juego siempre que quieras. La partida
solo se reiniciard cuando una de las
facciones domine la galaxia.

Si tii también tienes un clan o tribu en la
Red y quieres darlo a conocer, envianos

un pequeio texto y vuestro logo a:
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permitird elegir entre tres equipos,
OTAN, Rusia y un tercero formado

P Hastal delu

Tu servidor de juegos preferido
sigue creciendo. Este mes
estrenamos nuevos servicios para
que puedas acceder a un universo
lidico adn mas amplio.



H'_

Puedg que las snglas MMURPG sigan sonandote a marca de

Al electrndumestrca fumand, peto | prontn vas a familiarizarte con ellas.
El rol mmvu €n Internet nunca hadespertadn tanta expectacion

como ahord. Algunss se han apresurado 2 colgarle la éthueta de

genero del futuro, y puede gue vaya a serlo a juzgar por la cAhtidad
de compaiias con expenencla y presfigio que quieren instalar sus.
dragones y Sus mazmorras en lo§més reconduos lugares de la Red.,

Por S. Sanchez

urante afos, la Red ha sido el
coto privado de dos juegos de
rol masivo que reinaban sin ape-
nas competencia, Ultima y Ever-

guest. Este monopolio a dos bandas
estd siendo ahora seriamente amenaza-
do, y no sélo por algln juego aislado que
aspira al papel de tercero en discordia,
sino por un auténtico ejército de
MMORPG (siglas de Multiplayer Massive
Role-Playing Games, gue significa juegos
de rol multijugador masivos) desarrolla-
dos por algunas de las mejores compaiii-
as de la galaxia PC.
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Hasta ahora, muy pocos estudios se atre-
vian con este peculiar género. De entrada,
son productos de arquitectura muy compli-
cada, lo que supone periodos de desarrollo
mas largos y complejos de lo normal. Luego
hace falta tener una red de servidores en
continuo funcionamiento y un equipo de pro-
fesionales dedicado a mantenerlo operativo y
a trabajar en sucesivas actualizaciones. Para
colmo de males, el éxito econémico de estos
productos depende mucho més de fas cuo-
tas mensuales de conexién gue de la venta
del software, con lo que es imprescindible
crear un ndcleo amplio de jugadores fieles.

De hecho, es prabable que algunos de ellos
ne lleguen a distribuirse en nuestro pais.

Los proximos candidatos que pretenden
hacerse un hueco en el competitivo mundo
de los MMORPG tienen motivos para la refle-
Xién, ya que ni siquiera Asheron’s Call, del
gigante Microsoft, ha sido capaz de estar a la
altura del nivel de exigencia de los usuarios.
La apuesta es de riesgo y las compafiias
implicadas van a tirar de sus mejores armas,
ya sea el alto nivel gréfico, la experiencia en el
mundo del rol o la introduccion de nuevas
ambientaciones o de ideas hasta hoy extra-
fias al mundo del rol on line.



SUS ARCURMENTOS Elaborada historla
que abarca un periodo de 30.000 anos.
Magnificas graficos 3D. Excelente musica.
0 www.anarchyortiing.com
Ll Por determinar

Anarchy Onfine estd considerado
coma el primero de los MMORPG de nue-
va generacion por su alto nivel técnico y
su ambientacion futurista. La accion se
desarrolla en un planeta minero llamado
Ruhi-Ka, en el que se enfrentan una cor-
polacion opresora y un grupo rebelde.
Podras unirte a cualquiera de las dos fac-
ciones u optar por el camino mas dificil:
ir por libre.

Anarchy Online llegara a Europa en
invierno, pero ya lleva meses funcionan-
do en Estados Unidos. Su
nacimiento ha sido mas
bien accidentado, dados
los problemas de segu-
ridad en el registro o
con la clave de los CD,
ademas de los constan-
tes fallos en la conexion.

Los sucesivos parches
han ido subsanando
estos problemas, vy la
version que llegard a
Europa asegura un
buen funcionamiento
general y tal vez los
mejores graficos en
3D jamas exhibidos por
un juego de estas

so la banda sonora MN
tiene un nivel bas-
tante més alto de
lo habitual.

)N MIVIORPG
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6 SUS ARGUMENTOS:
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= Slstema de juego cen-
% trado en los combates entre
jugadores de distintos reinos.
Leyendas y personajes que resul-

I
(5

.

== fan familiares.

WEER. www.darkageofcamelot.com
LANZAMIENTO: Invierno 2001
Mythic Entertainment esta ultimando
un MMORPG medieval inspirado en
los mitos ndrdicos, el folklore cel-
ta y las leyendas del ciclo artirico.
El escenario albergara tres reinos en

de Albion se enfrentardn a los celtas

¢ de Hibernia y al nordico reino de Mid-

gard.

En cada una de las facciones encon-
traremos miembros de varias razas,
desde humanos o elfos a enanos, trolls
o firbolg. Se tratard de escoger una cate-
goria determinada de personaje y con el
tiempo ir tendiendo hacia una especiali-
zacion hasta que llegue el momento de
unirse a uno de los gremios existentes.

A diferencia de la mayoria de
MMORPG, en Dark Age of Camelot se
potenciaran los enfrentamientos entre
miembros de los diferentes reinos. El
objetivo dltimo que todos perseguirdn
serd obtener y conservar una serie de
valiosas reliquias. Los novatos podrdn
colaborar en su defensa mientras los
expertos exploran los otros reinos en
busca de nuevas religuias.

AGE m.f'
CAMELOT §

pie de guerra. Los britanos del reino

ﬁ gig \E ;i:_;i

UME! Juego de ro[ espa-
Clal £on unos graﬂcos dificiles de imagi-
nar en un juego de este tipo.
WER www.eve-online.com
Primavera 2002

Un concepto revolucionario que pro-
mete un sinfin de posibilidades. Aunque
empezaras creando un personaje de una
de las cuatro razas disponibles, en este
juego seran las naves espaciales las pro-
tagonistas. Empezaras pilotando una
mds bien pequefia y de modestas pres-
taciones y el juego serd una frenética
carrera para obtener recompensas que
te permitan mejorarla o comprarte una
nueva.

Las tareas iniciales incluiran el
comercio a pequefia escala, la explora-
cion de nuevos mundos, la recoleccién
de mineral de los asteroides o la recogi-
da de basura. La especializacion serd
una de las claves del juego. En cuanto
dispongas de recursos suficientes y de
un vehiculo en condiciones, podras
dedicarte a la actividad que méas te
divierta, ya sea la pirateria o una carrera
militar en el ejercito de tu raza. Cada per-
sonaje contara con unas habilidades que
afectaran directamente al equipamiento
de las naves.

Por ultimo, vale la pena mencionar
que el juego en equipo permitird cons-
truir grandes estaciones espaciales y
alas de combate.
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2 25 nuevas zonas que
explorar, una nueva raza (Vah Shir), una
nueva profesion (Beastlord), graficos y ani-
maciones mejorados.

T8 www.everquest.com
Diciembre 2001

Los graficos de Everquest supusieron
un gran salto cualitativo en su dia, pero
ahora ya parecen un tanto desfasados
pese a los intentos de ponerlos al dia
con sucesivos parches y expansiones.

Shadows of Luclin es una nueva
expansion que, a diferencia de las ante-
riores, pretende aportar algo mas que
escenarios y enemigos nuevos. Luclin
no es una nueva isla, sino una de las
lunas de Norrath. Todavia no esta muy
claro como conseguiremos gue nues-
tros personajes lleguen alli, pero si pare-
ce claro que en cuanto lleguen se veran
involucrados en una aventura de una
cierta linealidad.

A pesar de tratarse de una luna, los
escenarios distan mucho de la imagen
que tenemos de nuestro satélite. En
Luclin hay grandes campos y bosques
con castillos de grandes dimensiones.
Sus habitantes son los Vah Shir, una raza
de tigres humanizados que podrén elegir
como profesidn el dominio de animales.

Las mejoras graficas afectaran a los
rostros de los personajes y también a su
vestimenta. Incluso se podra percibir el
relieve de las armaduras y se incorpora-
rdn animaciones nuevas, tanto de com-
bate como de actividades sociales.
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HURIZONS

o AHDUENTOS . Permitira controlar
razas que hasta ahora no se habian visto
en un MMORPG.
oL www.artifact-entertainment com
/honzons

~ Invierno 2002

Hasta 15 razas distintas conviven en el
florido mundo de Istaria, un escenario de
fantasias medievales disefiado por Artifact
Entertainment. Ademas de las criaturas
habituales en estos juegos, encontraras
angeles, demonios, dragones o vampiros.

Los combates van a ser esencialmente
entre razas declaradas como enemigas.
Existira tambien una alineacidn ética y 18
religiones distintas, aungue las diferen-
cias de intereses o puntos de vista tam-
bién podrdn dar pie a enfrentamientos
bélicos. Y no va a tratarse sdlo de comba-
tir, ya que el desarrollo de profesiones
como la de herrero o cocinero tendré tam-
bién su importancia. Incluso sera posible
formar una familia, casandose y teniendo
hijos.

Muchas de las habilidades de los perso-
najes dependeran de cual sea su edad ficti-
cia. Cuanto mas veteranos sean, mas poder
y habilidades habran acumulando, aunque
a partir de un determinado momento, éstas
empezaran a declinar. Aungue hasta ahora
solo hemos podido ver imagenes de esce-
narios vacios, los desarrolladores asegura-
ran que Horizons tendra un aspecto grafico
del todo revolucionario.

S \RGUM . Convertirse en un
persona]e mﬂuyente desde profesiones
muy variadas suena reaimente atractivo.

L WwWw. wurldofmldgard com
LA I: Por determinar

Midgard es el proyecto que Funcom
estd desarrollando en paralelo con
Anarchy Onfine. En €l trabajan miembros
del equipo de The Longest Journey 'y No
Escape. La compafiia escandinava se ha
inspirado en el folclore local para crear un
universo en el que convivirdn dioses,
héroes y monstruos. El combate quedard
relegado a un segundo plano en detri-
mento del desarrollo de tu personaje, el
aprendizaje de una profesion y la partici-
pacion en una comunidad.

Serén cinco los poblados disponibles
cuando el juego debute en la Red, pero
con el tiempo podrén constituirse grupos
de jugadores que creen poblados nuevos.
Ademds de consensuar unas pautas de
convivencia, los jugadores deberan defen-
derse del ataque de dioses hostiles y cria-
turas malignas, tarea en la que los guerre-
ros vikingos desempefiardn un papel
relevante. -

A diferencia de otros juegos, en Mid-
gard no deberds subir de nivel, sino
aumentar tu poder e influencia
sobre el resto de marado-
res de tu poblado.
Funcom estd
trabajando en
un original siste-
ma de relaciones
comerciales y politi-
cas que dard una
gran compleji-
dad a estas
micro-socie-
dades on
line.




SHADOWBANE

SUS AR O Un juego de rol con
un fuerte componente estratégico que
dard lugar a batalias historicas.

WER www shadowbane.com

LAN AL Por determinar

Shadowbane ha sido deserito como
una completa simulacion de un mundo
feudal. Eso significa que en Shadowbane
uno podra hacer de explorador, iniciar
sus estudios en magia, convertirse en
mercenario, formar un gran ejército,
centrarse en la politica y hasta fundar
reinos nuevos.

El nombre del juego es tambien el de
una legendaria espada que se convertira
en elemento clave en las disputas por el
control del mundo de Aerynth. El princi-
pal atractivo de este juego, que se
encuentra todavia en su fase inicial de
desarrolto, s que incorporara un apre-
ciable componente estratégico. Los per-
sonajes de niveles avanzados podran
construir ciudades, formar ejércitos,
conquistar territorios y realizar forma-
clones tacticas durante los combates.

Aquellos que han podido jugar a la
version alfa opinan que esta combina-
cion de rol masivo y estrategia funciona
a las mil maravillas. Una de las claves
puede ser la interfaz, que es totalmente
configurable. Eso qguiere decir que pue-
des reubicar, cambiar de tamano e inclu-
so de aspecto las ventanas que aparecen
en el juego.

{ STAR WARS
| GALAXIES

W

ORLD OF
{ WARCRAFT

SUS ARGUMENTOS: Podras ser un habi-
tante del universo Star Wars. Unos grafi-
cos que solo se pueden calificar de exce-
lentes.

WER: http://starwarsgalaxies.
station.sony.com/

LANZAMIENTO: Por determinar

Nuestras fantasias galacticas estan a
punto de hacerse realidad. Por fin podre-
mos pilotar un X-Wing o aplastar la rebe-
lin republicana al mando de un escua-
drén de tropas de asalto. Y eso no es todo,
ya que a juzgar por lo visto en la E3 de Los

Angeles tu grado de libertad para hacer y |
deshacer en el universo Star Warsva a ser

altisimo.

Dispondras de ocho razas jugables y
categorias profesionales muy variadas,
desde comerciantes a caza-recompensas.
Incluso podras convertirte en caballero
Jedi o Jedi Oscuro, aunque ello exigird
largos procesos de perfeccionamiento
personal en los que tu personaje no podra
permitirse ni un paso en falso.

Los jugadores podran conducir vehi-
culos v realizar viajes espaciales Y,
ademds, se podra construir edificios
y montar negocios.

Los combates espaciales estaran
integrados en una expansién que se
editard mas adelante y que podria
incluir un asalto a la mismisima
Estrella de 1a Muerte. SWG no solo
destaca por sus enormes posibilida-
des, sino también por
unos graficos que no
creeriamos posibles
si no los hubiése-
mos visto.

SUS ARGUMENTOS: Diversion asegura-
da e inmediata. Una prodigiosa combi-
nacion de Diabloy Warcraften 3D y con
miles de jugadores.

WER: www.worldofwarcraft.com/WoW
LANZAMIENTO: Por determinar

Blizzard se apunto una de las grandes
sorpresas de la pasada ECTS anuncian-
do que trabaja en este JDR masivo al
gue intentara dotar de la inmediatez y
dinamismo que es marca de la casa. Los
Jugadores podran avanzar en solitario y
necesitardn cortos periodos de tiempo
para completar la mayoria de los retos
planteados. El estilo de juego va a ser
simplificado y se centrara en gran parte
en los combates. El juego permitira visi-
tar algunos de los lugares mas caracte-
risticos del universo Warcrafty todo ello
en primera o tercera persona.

De momento hay solo tres razas con-
firmadas: los humanos, los orcos y los
tauren, criaturas con forma de toro. El
sistema de desarrollo de los personajes

sera parecido al de Diablo, es decir,
basado en la acumulacion de
experiencia y de objetos valio-

S0S.
Blizzard es una compafifa
conocida por su alto nivel de
autoexigencia, y eso supone
que sus juegos se editan cuan-
do estén del todo terminados,
nunca antes. Por esta razon, aln
es pronto para ade-
lantar cuando
podrda salir a la
calle este extraor-

dinario titulo.




ROMPIENDO LA BARRERA
Dﬂ_ suNln Greative presenta sus

nuevas tarjetas de sonido
Los pasados 4 y 5 de septiembre asistimos

Sound Blaster Live!, las Audigy consiguen
a la presentacion de las nuevas tarjetas de

reproducir entornos acusticos de
sonido de Creative Labs, basadas en una alta definicion y musica 5.1 con
innovadora tecnologia llamada Audigy decodificacion Dolby Digital.
Creative ha lograde aumentar la calidad, 1a Las tarjetas permiten una
potencia y conectividad de sus tarjetas de configuracion para auriculares, 2,
sonido gracias al nueve procesadar Audigy, 4 o 6 altavoces y amplificadores
la tecnologia EAX Advanced HD vy el externos. La tecnologia Audigy
conector SB1394. eguipa ias tres tarjetas de la nueva
Las nuevas Sound Blaster Audigy ofrecen gama de Creative, las Sound
niveles de realismo sin precedentes en los Blaster Audigy Player (23.900
juegos, con un motor de efectos de 32 bits pesetas), Platinum (con rack
de calidad profesional, efectos digitales en Interno y conexiones en panel
tiempo real, reproduccion de 64 canales de frontal, 46.500 pesetas) y
sonido y una transferencia de informacién a  Platinum eX (madulo externo para
una velocidad sorprendente de hasta 400

montar un estudio de grabacion,
Mbps. Con cuatro veces la potencia de una 57.900 pesetas).

CREATIVE

MEAX [J=e QR TEL

VUELOS DE
ALTURA

Saitek pone a la venta el 45

El X45 representa la ultima generacion del X36, el conjunto de
joystick y palanca de gases para simuladores de vuelo que
Saitek lanzé hace tres afos. EI nuevo modelo, con conexion
USB, incorpora un sistema de fuerza constante que permite
un control mds suave y posee un mayor parecido a la palanca
de control de una cabina real. El joystick tiene un botdn de
lanzamiento de misiles, cuatro botones de disparo,
revestimiento de goma y dos sombreros de ocho vias. El
sistema de palanca de
gases y timon dispone
de dos botones de
disparo, un sombrero
de cuatro vias, controles
de acelerador y
timon, dos
controles

rotatorios, un
controlador de raton
con sombrero de ocho vias
y un LED. Su precio ronda las
25.000 pesetas.
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GRABA TUS
PELICULAS EN DVD

Primera grabadora de DUD y CD

Hewlett-Packard ha anunciado la
primera unidad
conjunta de
lectura y
grabacion de
DVDy CD. El
nuevo

dvd100i es el
primer lector
basado en el estindar
DVD+RW, una norma compatible con los reproductores

de DVD domésticos y que permite la grabacion y
regrabacion de datos y de DVD. Con el dvd100i podras
grabar peliculas en DVD y almacenar hasta 4,7 GB de datos,
crear tus propios DVD de video digital o analdgico, fotos o
misica y volver a grabar encima.

La nueva unidad de HP cuenta con la tecnologia de
proteccion buffer underruny graba a 2,4x y lee a 8x en
formato DVD; en formatoe CD, graba a 12x, regraba a 10x y
lee a 32x. El producto viene acompafiado de un software de
edicion de video y copias de seguridad y se vende a
144.900 pesetas.




AL

PERIFERICOS DE LUJO

Nuevos dispositivos de juegos de Logitech

para esta temporada. El WingMan Cordless Gamepad
es el primer dispositivo para PC que incorpora la
tecnologia de radio a 2,4 GHz, una tecnologia
presente en los teléfonos inaldmbricos. Gracias a
la radiofrecuencia, este pad garantiza 50 horas
de autonomia y un campo de accion de més
de 5 metros entre el dispositivo y el receptor.
También integra un sistema con el que
emisor y el receptor “saltan de canal”
continuamente, de forma que se examinan
todos los canales para garantizar que la conexién es
fiable y esta libre de interferencias. Este sistema permite que
puedan utilizarse hasta ocho gamepad en una
misma habitacion. El Wingman Cordless
Gamepad cuenta con tecnologia vibration-
feedbacky 11 botones programables v se
vende a un precio de 12.490 pesetas.
El MOMO Force es un volante de edicion
limitada, revestido en aluminio y cubierto
de cuero. El movimiento del volante se basa
en una cadena de pequenas bolas de acero que
proporciona un mayor nivel de control y de
precision en los giros. También incorpora pedales
y plataforma de aluminio ajustables y
antideslizantes. Ademas, el volante viene equipado
con 6 botones programables, palancas de cambio de
acero de gran precision y force feedback. Su precio es de

-5
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"

44.900 pesetas.

La Radeon 2 se
llama 8500DV

[—|
El fabricante canadiense ATI

Technologies ha presentado su nueva
tarjeta grafica multimedia, hasta ahora
conocida comao Radeon 2, con la que
pretende hacer frente a las GeForce3 de
Nvidia. La nueva All-in-Wonder Radeon
8500DV incorpora nuevas

caracteristicas, como soporte para dos
puertos de video digitales FireWire/IEEE
1394 y un nuevo control remoto por
radiofrecuencia que permite controlar las
funciones de TV de sus PC incluso desde
una habitacion diferente.

La nueva Radeon ofrece un conjunto
integrado de gréficos 3D, funciones de TV'y
video y un procesador Radeon 8500 de 64

ﬂl 3

il

il Raoeon A

de 125
: canales,
S capturay
edicién de video analdgica y digital y una
grabadora de video personal. La nueva
Radeon ofrece también conexiones para TV
digital y DVD video y es la primera tarjeta
multimedia que comprende las
especificaciones del DirectX 8.1 de
Microsoft. La Radeon 8500DV se pone a la
venta este mes, a un precio aproximado de
69.900 pesetas.

= / AR T
By / MB. _
4 3 Incluye un \

BAZAR DIGITAL

GLADIAC 920 GeFORCE3

{a Gladiac 820 de Elsa, equipada con gl
procesador GeForce3 de Nvidia a 200 MHz, es tres
veces mas veloz que la GeForce2 Ultra. La tarjeta
ofrece prestaciones excelentes, como 64 MB de
memoria DDR, velocidad de reloj de 460 MHz, un
tiempo de acceso de 3,8 ns y FSAA y Bump
Mapping. Y de regalo, Giants.

Precio: 95.000 pesetas (precio aproximado)

GRAVIS DESTROYER JOYSTICK

El joystick de gama baja de Gravis a un precio muy
atractivo. Apto para diestros y zurdos, el Destroyer
dispone de dos botones'de disparoy un acelerador
rotatorio situado e :
en el centro del :
mando, lo que
facilita un
control realista
de la velocidad
en juegos de
conduccion y vuelo.
Precio: 1.990 pesetas

GRABADORA HP CD20RE

La nueva grabadora externa cd20re de Hewlett-
Packard permite grabar 700 VB
de datos u 80 minutos de
audio en unos 5 minutos. Su
velocidad alcanza los 20x
(grabacion), los 10x (regrabacion)
y los 40x (lectura) a través del
£ puerto USBII o0 1394,
Precio: 52.900 pesetas

PROCESADOR
DURON 800 MHz
El procesador Duron

800 MHz de AMD

integra un bus frontal de
200 MHz, ofreciendo un
ancho de banda de bus

tres veces mayor que el del
procesador Intel Celeron (66
MHz). Incorpora ademas 192 KB de caché en total,
un 20% mas de lo que ofrece el Celeron.

Precio: 6.000 pesetas

-t
T
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El proximo 25 de octubre es la fecha oficial de '
lanzamiento de Windows XP. Se trata de un

d

4

producto caro y asociado a un sistema de
proteccion apabullante, asi que sera necesario
pensarselo dos veces antes de instalarlo: Como
estara integrado en los nueyvos PC, nos hemos
interesado en las mejoras que aporta 'y su

compatibilidad con 10Sjuegos.

e erience

e launch

ntes de nada, repasemos las
caracteristicas de este nuevo
¥/ sistema operativo con el que
% vendrén equipados los PC a partir
de finales de este afio. Los sistemas
hibridos 16/32 bits de los antiguos
Windows Me/98/95 pasan a la historia y
dejan paso por fin al primer sistema inte-
gro de 32 bits. jYa era hora!
Windows XP esta desarrollado sobre
la base de un nicleo de Windows 2000
dotado de una mayor estabilidad y mejo-
res prestaciones. Con este nuevo
Windows, podemos decir adids, o casi, a
las infames “pantallas azules” de los cuel-
gues. Sin embargo, atencidn, quien dice
nuevo Windows dice eventuales proble-
mas de compatibilidad y también nuevos
controladores. Sobre este punto,
Microsoft ha realizado un gran esfuerzo y

[ GAMELIVEPC /1324

| General | Shortcut| Compatbity | Ve dl
If you have problems with this program and it worked correctly on
an earlier version of Windows, select the compatibifty mode that
matches that earlier version.
|
Compatibilily mode

[¥] Run this progiam usmg compaln'biily mode:

] Runin 640 480 screen resolution
[ Disable visual themes

? Lean more about program compatibifty. |

Cuando el programa falle, el modo
de compatibilidad podra ayudar a
solucionar el problema.

trabaja activamente con los fabricantes de
PC y de periféricos y con los editores de
programas para asegurar la mayor compa-
tibilidad posible. De hecho, como sucedia
con Windows 2000, Windows XP necesita
que los controladores estén certificados.
No es obligatorio, pero es muy aconseja-
ble para evitar cualquier problema.

En las pruebas efectuadas hemos podi-
do comprobar que s6lo los controladores
especificos de Windows 2000 (certifica-
dos o no) son compatibles con Windows
XP. De todas formas, es necesario que el
fabricante haya respetado las reglas indi-
cadas en el kit de desarrollo de Microsoft.
Por cierto, el simbolo XP significa
eXPerience, siempre segdn Bill Gates,
Vaya, que Microsoft te invita, con
Windows XP, a descubrir la nueva
eXPeriencia Windows: jtodo un programa!
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Windows Media Player 8.0 te permitira
gestionar tus CD de audio y convertirlos
a formato WMA. Lee los MP3 pero no se
incluye la lectura de los DVD.

nuevo sistema, el mend de “Inicio”
recuerda, sin embargo, a los ico-
nos de “"Mi PC”, “Favoritos” y “Mis
documentos” de versiones ante-
riores.

Compatibilidad, en teoria
La compatibilidad ha sido una de las
mayores preocupaciones de los
programadores de XP. De hecho, no
hay nada més indignante que darse
cuenta de que tu juego favorito no
funciona con una nueva version de
Windows. En este sentido, no tienes
por qué inquietarte demasiado.
¢Demasiado?, te preguntaras.
Bueno, nunca estards a salvo de que
un programa falle en un sistema
nuevo. Aun asi, los juegos que han
salido de un afio a esta parte no
deberian ocasionar problemas ya
que la mayoria de los desarrollado-
res se han asegurado de que sean
compatibles con Windows 2000.

Como Windows XP estd realiza-
do sobre esta base, en principio no
deberias tener ningln problema.
Las pruebas que hemos realizado
demuestran, por otra parte, que con
Windows XP funcionan los juegos
actuales y algunos mas antiguos.
Queda por ver si los juegos de hace
dos o mds

anos son I.a [:Gmllatihilidad con
los juegos actuales es

compatibles.
En cuanto a

J BT w8

Los iconos habituales tienen otro
aspecto en el escritorio de
Windows XP.

2, Crimson Skies, Train Simulator, Max
Payne, Red Alert 2y Emperor: Battle for
Dune, entre otros titulos. Todos estos jue-
gos no han originado ningtin problema, ni
en su instalacién ni en su ejecucion.
Unicamente Midtown Madness, irénica-
mente un juego de Microsoft, dio algunos
problemas graficos y tuvimos que reducir
la calidad de representacidn de las textu-
ras v desactivar la administracidn de som-
bras para conseguir algo medianamente
jugable. .
En realidad, Mi-crosoft ha previsto qu
puedan emularse las antiguas versiones
de Windows. Para
ello basta indicar las
propiedades de la
combinacion del

los juegos que 4 juego y seleccionar la
funcionan con e’“:EIenter pel'o ul‘"date

ms-00s, va gla log titulos MS-DOS

puedes olvi-

darte, porque Windows XP no los
soporta. Este es el precio que se
debe pagar por la evolucion de un
sistema operativo. Pero bueno,
£quién va a quejarse? Windows se
ha convertido en el sistema de
desarrollo universal desde la llegada
de DirectX y las funciones Direct 3D.

Windows XP, la gama

Windows XP serd el sucesor de todas las
versiones anteriores de Windows, inclu-
yendo Windows 2000 Profesional. La
nueva familia se compone, a partir de
ahora, de Windows XP Edicién Familiar,
destinada al gran plblico (versién que se
encontrard en los PC a partir del 25 de
octubre), y Windows XP Profesional, des-
tinada mds bien a los PC de las empresas.
Mas adelante llegaran las versiones
Server y Advanced Server, destinadas a la
instalacion de grandes redes.

La interfaz de Windows 2000 no esta-
ba muy orientada al gran pdblico que
digamos vy, por ello, Microsoft ha revisado
la interfaz grafica del usuario. Para facili-
tar el enfoque y la utilizacion de este

En la préactica
Hemos probado Windows XP con Quake
1, Unreal Tournament, Colin McRae Rally

WPA: LA PROTECCION INFERNA

opcion de compatibi-
lidad. Luego tienes
que pulsar la casilla
Modo de compatibilidad” y elegir después
la version Windows a emular. Se trata de
un solucién provisional, a la espera de que
se publiquen las actualizaciones de los
programas que den problemas.

Windows XP integrard una versién
mejorada de DirectX que aportard nuevas
funciones, como la administracion avanza-
da del sombreado de vértices y pixeles. La
nueva tarjeta grafica ATI, la Radeon 8500,
incluird estas novedades. Conclusion: la
compatibilidad es excelente.

Para luchar contra la pirateria, Microsoft ha desarrollado el WPA (Windows Product
Activation). Tras instalarlo, tienes 30 dias para activar Windows XP (ya sea por Internet o
por teléfono). La idea es que cada Windows instalado quede, a partir de ahora, vinculado
fisicamente al PC. Este “vinculo” lo genera después de la instalacion una combinacidnid
Product Key e identificacion de Hardware, a su vez generada por los componentes del PG

(placa hase, tarjeta grafica, disco duro, etc.). Esta solucion es una buena eleccion par? |
Microsoft, pero supone un infierno para los jugadores que renuevan habitualmente su
equipo'y los probadores de hardware como nosotros, ya que Windows XP sdlo permite

tres camhios de componentes en un ano. En caso de mas cambios, Sera necesario

ponerse en contacto con Microsoft para verificar y reactivar tu Windows.
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El mercado de las tarjetas de sonido no suele deparar

grandes sorpresas. Pero cuando Creative Labs, lider
indiscutible del sector, presenta una nueva gama y un
nuevo procesador como Audigy, puedes jurar que
estamos ante todo un acontecimiento.

esde hace unos afios el sonido
en el PC se ha venido estan-
cando progresivamente. Las
dltimas novedades, en lo que
respecta a los juegos, tenian que ver con el
paso al sonido 3D. Hoy en dia, todos los
PC estén equipados con una placa base que
integra sonido estéreo y la mayoria ofrece el
sonido 3D en cuatro canales, asi que a los
fabricantes de tarjetas de sonido no les que-
da mas remedio que ofrecer algo mas.

Un corazén que lleva el compas

Eso es lo que hace la nueva gama de tarje-
tas de Creative, que incorporan un nuevo
procesador. El chip de las nuevas tarjetas
de sonido de Creative, denominado
Audigy, exhibe una potencia sin igual en el
mercado del sonido para el gran plblico.
De 32 bits y dos veces mds potente que el
10K1, el Audigy es capaz de tratar, modifi-
cary situar el sonido en tiempo real. Estd
asociado a convertidores de digital a ana-
logico (DAC) y de analdgico a digital
(ADC), capaces de operar en 24 bits y a
una frecuencia de 96 KHz. La calidad del
sonido CD es de 16 Bits a 44 MHz v la rela-
cién sefial/sonido alcanza al valor récord
de 100 dB. Cuando escuchas el sonido o la
misica de un juego o de cualquier otra
fuente musical de tu ordenador, la tarjeta
decodifica el sonido digital y lo convierte
en analégico. Todo lo transmitido se repro-
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duce integramente. Igual sucede
a la inversa, cuando grabas
misica en tu ordenador desde una fuente
analdgica.

Para comprobar la calidad de la repro-
duccion musical, basta insertar un CD y
conectar primero la salida analdgica del lec-
tor de CD y después la digital. En el primer
caso, es el DAC del lector el que opera; en
el segundo, es el de la tarjeta. La diferencia
es sorprendente. De hecho, la calidad de la
reproduccidn con |a tarjeta recuerda a la de
un estudio. El sonido estd perfectamente
definido. Se oye todo, con fuerza y nitidez.
Comparada con una SoundBlaster
Livel, la mejora es mas
que notable.

Por un sonido
mas real

La potencia de
su nuevo DSP
permite a Creative
Labs implantar nuevos
efectos para los juegos.
Pero como sin duda ya
sabes, tanto en
sonido 3D como

en imagen 3D

es necesa-

En los juegos actuales, la Audigy
reproduce un sonido perfecto, aunque no
se pueden apreciar sus nuevos efectos.

rio que el juego esté preparado para ello.
Creative ya habia impuesto sin problemas
su estdndar EAX vy, aunque los juegos
actuales utilizan mayoritariamente el Direct
Sound 3D, soportan también el EAX, algu-
nos en su version 2.0.

El nuevo EAX 3, rebautizado como
Advanced HD, consigue que el entorno




Environment Reflection
L A2 45k 1

sonoro parezca mas real. El Advanced HD
permite gestionar cuatro entornos sono-
ros diferentes al mismo tiempo o, lo que
s lo mismo, puedes oir sonidos multiples
procedentes de diversas fuentes. Repro-
duce asimismo las modificaciones que el
entorno aporta al sonido. Asi, en la pared
de piedra de un casa encantada los ruidos
no resuenan igual gue en una pared meta-
lica del interior de una nave espacial. Tam-
bién filtra el sonido en funcidn del entorno
para reproducir un sonido abierto en el
océano 0 un sonido encerrado en una
habitacion pequefia. Por Gltimo, existen
efectos de morphing para hacer mas flui-
das las transiciones sonoras y efectos de
reverberacion para reproducir el eco en
espacios vacios. La demo que incluye la
tarjeta resulta asombrosa porque deja
entrever todas las posibilidades. EI DSP
funciona bien con todas estas funciones
en hardware.

Ahora, queda por ver si los desarrolla-
dores de juegos lo utilizardn. Es de espe-

_ rar que asf
; ;} sea, ya que el
entorno sonoro
; contribuye a una
buena ambientacion
tanto como la imagen. La
Audigy es capaz de reprodu-
cir en tres dimensiones cual-
quier fuente de sonido mono o
estéreo, con o que la experiencia
sonora gana muchisimo.
La Audigy ofrece ademas un puerto Fire-
Wire administrado por el procesador DSP.
El FireWire o 1394
permite conectar en

Ojala los creadores de

Fabricante:
Garacteristicas:

es reducido, pero dispones de lo esencial:
salida analogica para conectar los altavo-
ces 5.1y salida digital SPDIF mini-jack. En
cuanto a la entrada digital, tendras que
conformarte con una toma interna para el
lector de DVD.

Los mdsicos se

plug & play los perifé- = =p= inclinaran mas bien
ricos que exigen luEgos utlllce“ e' por la versién Plati-
transmisiones de nium, con un rack
datos rdpidas de has- Adva“'md HD' ya que interno y entrada digi-
ta 400 MB/s. Dado n“lece un pea“smu tal tanto coaxial como

que el USB 2 es poco
conocido, el FireWire
se impone en los peri-
féricos externos mas avanzados. Otra ven-
taja es la posibilidad de conectar en red
hasta 63 PC. Con unas frecuencias de
transmision tan elevadas, la Audigy es ideal
para el modo multijugador.

Efecto de gama (musical)

Los diferentes modelos desvelan los
aspectos mads musicales de la Audigy. La
versidn Player se presenta a un precio
muy parecido al de la antigua Live! 5.1. Se
trata de una tarjeta superpotente, de una
calidad sonora excepcional, preparada
para los juegos del futuro y, ademas, con
el FireWire de regalo, valorado en unas
7.500 pesetas. Si quieres dotar a tu PC de
un sonido de buena calidad, no lo dudes
ni un segundo. El sistema de conexiones

sonoro excelente

Optica. El rack tam-
bién ofrece puertos
midi, un puerto Fire-
Wire y una toma de auriculares con volu-
men regulable, asi como una entrada analo-
gica coaxial y jack para un micrafono,
también con volumen regulable. Un mando
a distancia, lectura de DVD y funciones de
grabacion completan la tarjeta. El software
incluido estd mas orienfado a la misica,
principalmente el secuenciador Cubase, que
sustituye al juego Giants que se regala con
la Player.

Si eres un misico en ciernes, te alegra-
ra saber que el procesador trata y modifica
en tiempo real hasta 64 voces. La Audigy
incluye las normas ASIO, lo que permite
una grabacién sin latencias. Por dltimo, la
version Platinium eX ofrece un rack externo
con las mismas funciones que la Platinum y
en una caja muy resultona.
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Mas rapitdo v mas harato

ras la carrera por ser el més
rapido, los fabricantes de pro-
cesadores, es decir, Intel y
AMD, aumentan la frecuencia

de sus retofios hechos de silicona y
cobre. Intel se ha apuntado en este campo
un avance considerable. De hecho, el
Pentium 4 puede alcanzar frecuencias muy
altas gracias a su arquitectura, disefiada
para ello. El Athlon de AMD, por el contra-
rio, acusa una arquitectura mucho més
antigua que emite demasiado calor y, por
tanto, mas limitada a la hora de aumentar
de frecuencia. Habra que esperar al nuevo
Athlon, llamado provisionalmente Athlon
4,y a su nuevo corazén (llamado provisio-
nalmente Palomino), para ver c6mo
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El buque insignia de Intel, el Pentium 4, supera ya la barrera de los 2
GHz. Ademas, cuenta con nuevos sistemas que prescinden de la
memoria RAMBUS, su principal inconveniente hasta ahora.

aumenta sensiblemente de velocidad. De
momento, 1as novedades llegan sélo desde
Intel, tanto en el apartado de los procesa-
dores como en el de los chipsets.

Cuestidn de tecnologia

El Pentium 4 integra una arquitectura deno-
minada NetBurst. Las unidades de célculo
de niimeros han sido completamente redi-
sefiadas. De este modo, la unidad que cal-
cula los ndmeros enteros o ALU
(Aritmethic Logic Unit) dispone de una
nueva gestién que permite el doble de fre-
cuencia, es decir, 4 GHz en el caso del P4 2
GHz. En teoria, este aumento produce un
incremento del rendimiento en otros calcu-
los aparte de las 3D, como por ejemplo la

Durante un tiempo
las versiones socket
423 y 478 del
Pentium 4 van a
coexistir. Lo mejor
Sera esperar.

gestion de la inteligencia artificial. A
nosotros, los jugadores, nos interesa
principalmente la coma flotante. La
unidad FPU tiene en cuenta todos los
calculos de las matrices, los cuales
sirven principalmente para generar las
escenas 3D, actualmente utilizadas en
casi todos los juegos. El Pentium 4 no

introduce muchas innovaciones en
estos cdlculos en coma flotante, pero per-
fecciona las prestaciones globales inclu-
yendo nuevas instrucciones.

Un nuevo procesador de Intel implica, a
menudo, un nuevo juego de instrucciones
complementarias. En el caso del Pentium 4,
éstas se denominan SSEZ (Streaming
SIMD Extensién 2) y comprenden 114 nue-
vas instrucciones que optimizan la gestion
de la memoria v la caché. El objetivo de las
instrucciones complementarias es aglutinar
varias operaciones similares y repetitivas
en una sola. Las SSE2 estdn orientadas,
entre otros aspectos, a las 3D y el video,
toda una buena noticia para el jugador. La
tnica dificultad es que las aplicaciones
deben desarrollarse teniendo en cuenta la
administracion de estas instrucciones.
DirectX 8, la nueva libreria de programacion
para juegos, utiliza los SSE2 que pueden
beneficiar a todas las aplicaciones desarro-
lladas bajo esta norma.

El dltimo punto importante concierne a
la velocidad del bus externo (FSB: Front
Side Bus), el canal de comunicacion que
une el procesador con el resto de la placa
base a través del chipset. El Pentium 4 pone
gl listén muy alto con un bus de 400 MHz
llamado Quad Pumped. Estd
compuesto en realidad de
cuatro canales de comunica-
cion a 100 MHz cada uno vy
permite  un intercambio
mucho mas rapido, sobre
todo con la memoria.




La DDR para
el Pentium 4
Para utilizar al méxi- &%
mo la banda de paso %
ofrecida por el FSB de 400 %
MHz del Pentium 4, Intel ha
asociado el procesador con la memoria
RAMBUS a través del chipset i850. Las
prestaciones de esta memoria no justifican
su elevado precio. Para equipar una maqui-
na de 128 MB de memoria RAMBUS, por
ejemplo, deberds gastarte unas 7.500 pese-
tas. Ademds, la arquitectura del chipset
i850 necesita un montaje de mddulos de
memoria por pares para utilizar los dos
canales de comunicacion. En nuestro caso
necesitaremos dos modulos de 64 MB.
Una alternativa consiste en utilizar la
memoria DDR, ya emplea-
da en los siste-
mas de

—
| Nombre: Pentium
{ Fabricante: lniel
§ Caracteristicas: P

ket 423 y 478, 1€

KB,

Precio: . (

PRESTACIONES

Chipset

Memoria

Sandra 2001 - ALU

Sandra 2601 - FPU

Sandra 2001 - Memoria del ancho de banda
(MBSs)

3D Mark 2001

Quake (11 (1.024x768) (imdp./s)

Aquamark (1.024x768x32) (Imag./s)

La BL7 de Ahit equipada con
el chipset i845 es capaz de
sacar lo mejor del P4.

AMD, que tiene muy
buenas prestaciones y a
un precio mucho mas razona-
ble, alrededor de 5.000 pesetas los
128 MB. Via espera mientras tanto

a que lleguen los futuros chipsets
de Intel, que serdn capaces de
administrar una memoria como
ésta (i845D y i845G). El fabricante
propone el primer chipset que
administra el Pentium 4 y la memo-
ria DDR. Gracias a su experiencia con
los chipsets Pro266 (DDR + Pentium [11)
y KT266 (DDR + Athlon), Via domina muy ; a7
bien la gestion de la memoria DDR. Ez‘::;::?s%c'as: -

El P4X266 retoma las caracteristicas de Pentium 4, FSB s
estos hermanos mayores. La (nica diferen- DDR PC2100, AC97 audio, USB 1.1.
cia es la utilizacion del bus a 400 MHz, con
una conversidn para la DDR a 266 o 200

MHz. El P4X266 administra igualmente Ia
memoria SD-RAM. Los modos 4x y
FastWrites estdn disponibles a nivel
del puerto AGP 2.0. En cuanto a la
gestion de los discos duros y
multimedia, no hay novedades.
Encontramos el Ultra DMA
100, la emulacién de audio
AC97 2.2 y seis puertos
USB en version 1.1.
Hemos efectuado
las pruebas en un
sistema de refe-
rencia Via, equi-
pado con un
Pentium 4 a 1,5 GHz
y una GeForce. El primer test
relacionado con una banda de
paso de memoria nos demues-
tra el avance de la RAMBUS en
este ambito. Con tests un poco

Nombre: Af

La primera cura de
rejuvenecimiento del
Pentium 4: pierde peso
Yy gana en velocidad

mas concretos, se percibe rdpidamente que
aunque el sistema RAMBUS queda por
delante, las diferencias son minimas,
menos del 7% en Quake I/l (con OpenGL) y
un poco menos del 9% en Aguamark (con
Direct3D).

La SD-RAM para el Pentium 4

Ante los ataques de los detractores del
Pentium 4 y la memoria RAMBUS, Intel ha
desarrollado un chipset capaz de adminis-
trar el P4 y la memoria SD-RAM. Se llama
i845 y presenta todas las caracteristicas
que pueden esperarse en un chipset actual,

Pentium 4 a 1,5 GHz

Pentiumd4a1,5GHz  Pentiumd4 a 1,5 GHz Pentium 4 a 2 GHz  Athlon a 1,333 GHz

Intel 1845
SDRAM PC133
2.800 2.829
1.840 1.858
612 1.112 1.302
5.021 5.368 5.4990 6.576 5.450
136,8 157.,8 165,1 179,2 1426
296 35 381 409 354
119 . 128 135 121

Via Apolio PAX266
DDR PC2100

Intel (845
Rambus PC300
2,794

1.850

Intel {845
Rambus PCBOD
312 3.568
2.388 1.766
1.382 544

Apollo KT266
DDR PC2100
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como la AGP 2.0 vy el famoso bus externo
de 400 MHz que permite el funcionamiento
del Pentium 4. La memoria que soporta es
de tipo SD-RAM PC 133, con una frecuen-
cia maxima de 133 MHz, y administra tam-
bién la Ultra DMA 100, la emulacién de
audio AC97 y 4 puertos USB.

Los tests se han realizado con una placa
base Abit BL7 y una MSI i845 Pro2 equipa-
das con un P4 a 1,5 GHz y una GeForce3. A
lo largo de nuestros tests, las dos placas
bases se han comportado muy bien. Con
todo, sale mejor parada la placa base de Abi,
que ofrece muy buenas prestaciones y es,
sobre todo, muy estable. El famoso
SoftMenu |l permite un conjunto de normas
para el procesador (FSB, multiplicador...).

Tal y como era de esperar, las prestacio-
nes del Pentium 4 se ven limitadas por la
memoria SD-RAM. Si lo mejor del P4 es el
ancho de banda de su bus, a 400 MHz, la
tecnologia de las memorias SD-RAM ha
quedado claramente desfasada. Por esta
razon, el sistema equipado con memoria
SD-RAM, en comparacién con uno con
DDR, arroja una dife-
rencia de mds del
15% con Quake Il y
del 18% con
Aguamark. Las dife-
rencias son todavia
mayores con un sistema equipado con
RAMBUS.

Cura de adelgazamiento

En la carrera por la frecuencia mayaor, Intel
se ha revelado el fabricante mas producti-
vo. El Pentium 4 alcanza actualmente una
frecuencia récord de 2 GHz. El procesa-
dor consigue una velocidad aluci-
nante con Quake /I, no
menos de 179

| Fahricante: _
Caracteristicas:
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imagenes por
segundo con
un sistema
RAMBUS. La
particularidad
de este procesa-
dor es que se
presenta en dos

versiones. La pri-
mera es la clésica,
con socket 423,
con un soporte
verde y una gran
méscara de metal.
El tamafio alcanza
los 53 milimetros

de grosar.

Para la segunda
version, el Pentium
4 ha seguido una
auténtica cura de
adelgazamiento. No
mide mas de 35 mili-
metros de ancho y ha
reducido a la mitad las

La memoria DDR 0fP8CE c«ic nuevs aopene
la mejor relacion
calidad precio

lleva el nombre de
socket 478, en rela-
cion directa con el
namero de patillas.
El socket 423 y el socket 478 evidente-
mente no son compatibles, lo que impone
un cambio de placa base. Como de cos-
tumbre, serd necesario cambiar el ventila-
dor, cuyo grosor aumenta algunos centi-
metros. Sin embargo, la alimentacion
sigue siendo la misma: conector de 4 pati-
llas y doce voltios complementarios. El
precio del Pentium 4 a 2 GHz es muy ele-
vado, alrededor de las 126.000 pesetas
en su versién Socket 478. Una
cantidad prohibitiva que, al
menos, ayudard a hacer
caer el de los otros
modelos de menor
frecuencia.

El Pentium 4 a
1,5 GHz queda
ahora a unas
32.000 pesetas y
el P4 1,7 GHz a
unas 47.000
pesetas. El precio
de los Pentium 4

en formato socket
423 es ligeramente
inferior, pero lo mejor
es que los evites, ya que
este socket ha sido supera-
do por el 478. Este (ltimo per-
mitird a Intel sacar muy préxima-
mente un Pentium 4 con un nuevo cora-

La arquitectura interna del Pentium 4
permite un gran aumento de las

frecuencias. Podria alcanzar los 10 GHz.

z6n llamado, de momento, Northwood.
Serd de 0,13 micras (en lugar de las 0,18
actuales), lo que reducird la emision de
calor. Esperemos que este socket dure al
menos tres afos. Intel piensa que la
arquitectura general del Pentium 4 debe-
ria permitirle alcanzar los 10 GHz.

Esperando a la DDR

Actualmente las necesidades son muy
variadas y el Pentium 4 es el procesador
que ofrece mds sistemas. Del mas bdsico
al més eficiente, es decir, del mas barato
al mas caro, todos ellos tienen sus venta-
jas v sus inconvenientes. Un sistema
equipado con memoria SDRAM es el que
cuenta con menos prestaciones pero tiene
un precio mas asequible. De momento, la
mejor eleccion es la memoria DDR, ya que
reling buenas prestaciones y un precio
menor. Sin embargo, todavia no se ha
anunciado oficialmente ninguna placa
base. Intel presiona a los fabricantes para
que no utilicen el chipset Via P4X266. Se
trata de una oscura historia de licencia
que enfrenta a las dos empresas. El pro-
blema se solucionard, pero tendremos
que esperar al 2002 para ver el chipset
DDR de Intel. Nuestro consejo es claro.
Espera hasta que aparezca el sistema DDR
con Socket 478 para pasarte al Pentium 4.
Si quieres comprarte un procesador P4,
ahora mismo el de 1,7 GHz es el que pre-
senta una mejor relacion calidad precio.



Con el inicio de la nueva temporada, Thrustmaster revela su nueva linea
de joysticks. Dentro de la continuidad, el fabricante ha introducido

mejoras ergonémicas, un disefio més acertado y mayor precision. Nos
hemos puesto nuestros trajes anti-G para realizar unos cuantqis“(

vuelos de prueba con los nuevos Top Gun.

esde hace algln tiempo
Thrustmaster/Guillemot busca
hacerse un hueco en el mercado
de los joysticks. Si bien sus prime-
ras tentativas no fueron demasiado convin-
centes, hemos de reconocer gue la gama
de los Top Gun Fox del afio pasado ofrecia
una calidad razonable. Las Unicas pegas
que se le podian poner eran algunas imper-
fecciones ergondmicas y un disefio un
tanto particular.

No han hecho oidos sordos a las quejas
v lo demuestran este afio con una version
evolucionada de sus conocidos joysticks. El
nuevo aspecto de color gris antracita resul-
ta muy atractivo y, dependiendo de los
modelos, queda realzado con

botones amarillos 0 naranjas.
La palanca de los tres
modelos  es

idéntica, con una empufiadura
que encaja bien en la mano, siem-
pre que sea la derecha y no dema-
siado ancha. Los botones se
ajustan bien a los dedos, con un
curioso botén suplementario
situado en la parte delantera
derecha de la empufiadura y que
se acciona con el indice. Al prin-
cipio resulta desconcertante,
pero uno se acostumbra. El botdn
central trasero es de colores y se
ha desechado la ridicula tapa de
seguridad de los modelos anteriores.
La empufiadura se maneja sin proble-
mas y una moleta regula su recorrido, de
una precisién asombrosa. No sabemos si
es la mecanica o la electrénica a través de
la conexion USB la responsable de la mejo-
ra, pero no hay duda de que el joystick ha
ganado en precision. El timon esta contro-
lado por rotacion, la mejor solucién para un
joystick de estas caracteristicas. Los tres
botones de la base, aunque estan bien
situados, resultan poco atractivos. La
palanca de gases ofrece a su vez un reco-
rrido largo y suficientemente firme.

Efecto de gama
El modelo de inicio de gama, el Fox
2 Pro, no va a comercializarse en
" Espafia, pero las mejoras que
introduce también podemos
encontrarlas en los otros dos
modelos, los que si llegardn a
nuestro pais. Son Plug & Play,
es decir que pasan de controla-
dor, y eso nos gusta.
Para qué engafiarnos, los sub-
programas con iconos de tres al
cuarto en la barra de herramientas
nos parecen una tonterfa. Mas alin

e D e T R e R 475 T i e T

( NOMBRE: Top
{ FABRICANTE: 1
| CARACTERISTICAS: C

olones,

PRECIO: 9.990 p

cuando la asignacién de los botones se
hace igualmente bien en los propios juegos.
Te conectas y ya esta.

El Fox 2 Pro Shock es igual gue el Pro,
pero con una funcién de vibracién. Cuidado,
no se trata del force feedback, sino de una
vibracién en la empufiadura. No le vemos el
interés por ningln lado, pero si te divierte
que el mango vibre mientras juegas, dispon-
te a pagar las 7.990 pesetas que cuesta.

En la gama alta se encuentra el
Afterburner 2. Es el mismo que el Pro, pero
cuenta con una palanca de gases separada,
que puedes acoplar al joystick o separarla
con una llave. Para los pilotos amateur, es
evidentemente la mejor solucion ya que los
cuatro botones en el mando te permiten
gestionar lo esencial sin necesidad de utili-
zar el teclado. En cuanto al timén, puedes
elegir entre la rotacion del mando y un
botdn progresivo situado detrds de la
palanca de gases. El Afterburner 2 se vende
a 9.990 pesetas.
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No dejan de aparecer nuevas grabadoras y lectores MP3. Los fabricantes se empefian en reducir tamafios,

dotar a sus productos de disefios atractivos o alcanzar velocidades increibles. Conviene, mas que nunca,
estar ojo avizor y comparar precios. Puedes encontrarlo igual o parecido, y mucho mas barato.

Si te gusta jugar pero también escuchar
un poco de musica y, ademas, llevas
una vida némada, el Jukebhox
Recorder es lo que necesitas. Es

un disco suplementario. Puedes utilizarlo,
por ejemplo, para transportar todos los datos
y las copias de seguridad de tus juegos.

En cuanto a la misica, dispones de un

FABIBAHT_E: Archos
GARACTERISTICAS: D

miniatura de 6 GB
badora de MP3,

analdgicas mini-jack, dos

rnas, cargador.

PRECI0: 60.000 pesetas (precio aproximado)

DUAL POWER

Era nuestro pad favorito y sigue siéndolo, Thrusmaster ha
revisado todos sus pads y ha cambiado el botdn de

direccion, que ahora es mas redondo. El contacto es mas

agradabie, aunque no haya mejorado la

precision. A partir de ahora, todos los
pads de la marca se conectan solo en
USB. Recordemos que el Dual Power
esta equipado con dos mini joysticks
analdgicos, es ergondmico, esta
revestido en Kevlar v vibra, Lo

tiene todo, vaya. Ademas,
Thrustmaster ha
rebajado su
precio, o sea,
que no dudes
ni un segundo
en comprarlo.

d\ FABRICANTE: Thrustmaster

PRECIO: 8.000 pesetas

\"
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un disco duro muy, pero que muy
pequefio. Cabe en una sola mano
y s6lo pesa 350 gramos, y aun

asi, tiene una capacidad de 6 GB
de datos. Sélo hay que conectar
esta bestia a cualquier PC a
través del puerto USB
y el ardenador lo
reconoce como

lector MP3 capaz de almacenar el
equivalente a 150 CD. Ademas, el Jukebox
puede codificar en MP3 a partir de cualquier
fuente analdgica o digital, como una cadena
de alta fidelidad o un Mint Disk. Su
revestimiento es demasiado claro y &l
acabado de los botones es un poco $0s0,
pero nada que no pueda perdonarse.
Gracias a las baterias integradas, el Jukebox
disfruta de una autonomia de unas seis
horas, lo que no esta nada mal. Puedes
encontrar el Jukebox de Archos a unas
60.000 pesetas. El DAP Jukebox de
Creative, también con 6 GB de memoria,
cuesta 65.900. Lo dicho: busca, compara v
encontraras lo mismo mas barato.

lector/gra-
digitales y
juegos de bate-

...........

El monitor CTX VL350T dispone de un tubo catddico clasico en
tecnologfa FST. Las esquinas son cuadradas pero la superficie no es
plana. Los reflejos estdn limitados por un tratamiento de vidrio. La
pantalla tiene un tamafio de 19” can una visualizacién real de 18" y la
luminosidad es excelente,
aunqgue el contraste
estd limitado. Los
ajustes se realizan con
los cuatro botones
situados en la parte
inferior del monitor.
La resolucion

méxima es de 1.600
x1.200 a 75Hz y el
tamafio del punto es
de 0,25 mm. Cuesta
unas 60.000
pesetas, asi que no
€S mas caro que
sus
competidores.

@ :

FABRICANTE: CTX
PRECIO0: 60.000 pesetas



Maxtor pone a la venta el primer disco duro IDE de una capacidad de
100 GB. A pesar de su interfaz UltraDMA 100, la velocidad de rotacién
o\, delos platos estd limitada a 5.400 rpm y, no apta para un uso

A intensivo pero si para archivar datos. Dispone de una caché de
. 2 MBy, en cuanto a las prestaciones, cuenta con un
tiempo medio de acceso de 15,1 ms, una velocidad
media de lectura de 25,7 MB/s y de 16,8 MB/s

en escritura. A menos de 68.000 pesetas,
"4 el 536DX es una buena eleccién por su
capacidad, aunque no por sus
prestaciones.

FABRICANTE: Maxtor
PRECIO: 68.000 pesetas

CTX es una marea aln poco conocida en Europa, pero
funciona muy bien en Asia, sobre todo en Corea. Su gama
de monitores abarca de todo: desde el simple monitor de
15 pulgadas hasta la pantalla LCD de 18,1 pulgadas. El
PRI60F forma parte de la gama alta CRT.
Con un tamano real de 19” y 18” de visualizacion real, este
monitor infegra un tubo completamente plano FD Trinitron
de Sony. La luminosidad y el contraste son impresionantes,
asi como la nitidez pero, a diferencia de los tubos Trinitron, -
la reproduccion del color es mas fria. Los ajustes se \ FABRICANTE: TDK
realizan a través de 4 botones y la ergonomia es buena. El . | CARACTERISTICAS: CO-# a 2
monitor esta equipado con un hub USB de 4 puertos y
posee dos entradas, una toma VGA cldsica y una entrada
BNC, lo que permite conectar dos PC al mismo monitor.
La resolucion maxima es de 1.600 x 1.200 a 85 Hz, pero
sera preferible utilizarla en 1.280 x 1.024. Con esta
resolucion la tasa de refresco alcanza los Tras la aparicion de la Megalus de Waitec, otros fabricantes
: 100 Hz. El tamario del se han apresurado a lanzar sus grabadoras superveloces.
| punto es de Uno de ellos es TDK, que acaba de lanzar una nueva version
W) 0,24 mm. del Cyclone. Si el modelo anterior ofrecia una velocidad de
16x, la nueva Cyclone alcanza los 24x en escritura de GD-R,
10x en los CD-RW y 40x en la lectura de CD. Se parece
mucho a la Megalus, no en vano se basa en el mismo
modelo de Sanyo y presenta las mismas caracteristicas.
De la proteccién contra los fallos de grabacion se encarga
un BURN-Proof nuevo, que detecta también la calidad del
disco virgen para ajustar la velocidad de escritura. De este
modo, ninguna grabacion falla.
Sus prestaciones salen malparadas comparadas con las de
la Megalus, con un tiempo de grabacion ligeramente
3 superior a cuatro minutos para un GD de 650 MB y
o | 4 alrededor de ocho minutos para un CD-RW del mismo
. \ tamano. En lectura, los resultados son, con todo,
1 practicamente idénticos a las tasas de lectura media,
' . — & superando los 31x y un tiempo de acceso de 123 ms. La
w Eﬁ%ﬁﬁggﬁfgﬂg: Monitor CRT, tubp lectura de CD se sitta en una velocidad media de 21x. El
FD Trinitron, tamafio real de 19 pulgadas, precio de la CyClone, 39.900 pesetas, lo sitda en clara
tamaiio del punio de 0,24mm, resolucién desventaja frente a su competidor directo de Waitec, que

axima de 1.600 x 1.200 a 85 Hz, hub US
gg’é‘;‘u‘e‘;‘il el A SR puede encontrarse por unas 28.000 pesetas.

PRECID: 99.000 pesetas
T
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tronghold es una cGmbination muy
original de constriccion de-feudos
y castillos y estrategia en tiempo
real. Inspirado en_los asedios: a

castillos de la Edad Media, la clave
del juego es el castillo, su construcecion,
gestion y defensa. -El argumento del juego
gira en‘torno a.una nacion medieval dividi-
da por una guerra fratricida entre los cuatro
sefiores feudales que se han repartido el
territorio, conocidos por el Cerdo, la Rata,

la Segpiente y el Lobo.

Ny

INSTAI.ASIN
ghold/Stronghold CD Demo.exe

GENERO: Estratela
EDITOR: THO/Proeln
REQUISITOS: Pl 300; 64 MB de RAM, 165 MB

libres, tarjeta grfiafica de 4 MB, DirectX 7.

En la campania para un solo juga-
dor deberds, a lo largo de 20 misio-
nes, crear primero tu feudo y des-
pués construir'un castillo para pro- |

teger a tu sefior feudal y sus
stubditos de las agresiones
enemigas.

Tus rivales disponen de cada
vez mas hombres e intentaran
escalar tus murallas, derribarlas
con todo tipo de maquinas e inclu-
so haran taneles para acceder al
interior del castillo. Tu defensa se
basa en la fortificacian de tu casti-
llo y sus triguifiuelas, como tram-
pas, fosos, trincheras, almenas,
lanzadores de rocas, ballestas 0
aceite hirviendo.

La demo incluye un
tutorial y dos misiones,
una econdmica, en la
que aprenderds a cons-
truir y gestionar tu castillo,

que invadir un castillo enemigo.

CONTROLES

Seleccionar unidades
Doble clic sobre las tropas
Movimiento
Selecciona tus tropas, pulsa
Mayusculas y haz clic en el
mapa

Como instalar éiT:n

No hara falta que lo agites antes de
usarlo. Basta con que lo introduzeas y
dejes que el autoarranque haga el resto.
¢Que no tienes el autoarrangue activado?
Pues abre el Explorador o Ejecutar y haz
doble clic en inicio.exe en el directorio
raiz del CD. Una vez cargada la pagina
principal, podras acceder a los miiltiples
bits de nuestro regalo del mes. En caso
de que no te aparezca la pagina principal,
puedes instalar los diferentes programas
haciendo doble clic en el ejecutable
correspondiente, al que puedes acceder a
través del Explorador.

En el caso de las demos, te indicamos la
ruta de instalacion en la ficha técnica de
cada una de ellas.

ettt

Pack de misiones

TRIBES 2

Aunque Sierra cerrd el pasado verano
Dynamix, los creadores de Tribes 2, el
equipo de desarrollo del juego ha decidido
ofrecer a todos sus seguidores un pack de
seis misiones como regalo de despedida.
El pack, que encontraras en la seccién de
exiras del CD, contiene tres misiones de
asedio, dos de captura de la bandera y una
mision que combina deathmatch, Hunters,
Rabbit y Team Hunters.

L

.y otra militar, en la que tendras




SUMARIO

REOU!SITOS PIl 266, 64 MB RAM, 1
libres, DirectX 8, tarjeta 3D de 4 MB.

Spider-Man
vuelve a
enfrentarse a
su archiene-
migo Doctor
Octopus v a
4 Scorpion,
Venom, Rhino y otros supervillanos. El escenario
es, como siempre, Nueva York, donde podras
desde escalar rascacielos hasta adentrarte en el
alcantarillado. Dispones del Spider-Sense, un sis-
tema para detectar enemigos, tu habilidad para
escalar y tender telarafias, un arsenal de armas
impresionante y movimientos especiales de lucha.
La demo te permite jugar tres niveles del juego.
CONTROLES

Movimiento: Cursores - Saltar; 2

Telrafia: 8 - Patada/pufietazo: 6/4

1 En  Economic
il War desempe-
fias el papel de
jefe de estado de
i un pafs y has de
hacer todo lo
posible para con-
vertir tu nacién en una superpotencia econdmica.
Has de desarrollarla al tiempo que comercias y
negocias con los demds. ¢ Que la situacién no pinta
bien? Recurre al sabotaje, el espionaje o la guerra
sucia. La demo te permite jugar el escenario de las
telecomunicaciones como lider de Estados Unidos,
el Reino Unido o Alemania.

CONTROLES

Todos lo controles se realizan con el raton

“THE ART OF MAGIC

T —

GENERO: Estrategia

REQUISITOS: PIl 300, 64 MB RAM, 80 MB
libres, DirectX 8, tarjeta grafica de 8 MB.

Magic & Mayhem,
un juego de
estrategia en
tiempo real que
combina elemen-
tos de rol, aventuras y combate tactico.
Ambientade en un mundo fantastico en 3D, el
juego relata las aventuras de Aurax, un mago que
proyecta hechizos y convoca a monstruos para
VENcer a sus enemigos. La campafia de la demo
contiene dos niveles del primer Reino del juego y
un modo de batallas individuales tanto multijuga-
dor como para un solo jugador.
CONTROLES
Todos los controles se realizan con el raton

o008

ABIERTO HASTA EL AMANEGER

GENERU Accion

RE[]UIS!TOS Pl 266, 64 MB RAM 75MB
libres. DirectX 8, tarjeta gréfica 3D compatible
con Direct 3D o Glide.

En este juego
con licencia de la
conocida pelicu-
la de Quentin
Tarantino y
George Clooney,
eres Seth Gecko,
el (inico supervi-
viente del filme, que espera su hora en el corredor
de la muerte de un barco-prision de méaxima sequ-
ridad. La demo te permite jugar el primer nivel del
juego, en el que los vampiros toman el barco y
aprovechas para escapar. Para conseguirlo, tendras
que cargarte a los chupasange a golpe de gatillo.
CONTROLES
Movimiento: Cursores « Disparar: Boton izqdo.
Accidn: Boton dcho. » Cambio de arma: 1-9

“THRONE OF DARKNESS

GENERO: Rol

REQUISITOS: P 266, 32 MB RAM. 138 MB
libres, tarjeta gréfica de 8 MB, DirectX 8.

Este juego de rol
cargado de accion y
artes marciales te
sumerge de lleno en
el Japdn medieval.
Un ambicioso sefior
de la guerra ha convocado al demonio Zanshin y
sus hordas de guerreros para que asolen el reino
de Yamato. Los siete samurdis de tu grupo son la
(nica esperanza que le queda a tu diezmado pue-
blo para vengarse. La demao contiene €l primer
nivel del juego, en el que tus samuréis deberan
defender la ciudadela de Yamato.

CONTROLES

Todos los controles se realizan con el raton

MADDEN NFL 2002

GENERO: Deportes

REQUISITOS: Pl 333, 64 MB RAM, 40 MB
libres, tarjeta grafica 3D de 16 MB, DirectX 8.

El veterano si-
mulador de fiit-
bol americano
de EA Sports,
Madden  NFL,
vuelve fiel a su
cita anual. La
edlcmn de este afio incorpora una jugabilidad méas
rdpida, nuevos modos de juego y unos graficos
mds realistas, con unas animaciones de los juga-
dores sorprendentes. El juego ofrece mas de 200
equipos con los que disputar la Super Bowl.
Podras, ademds, crear nuevos jugadores y equi-
pos. La demo te permite jugar en el modo exhibi-
cién con dos equipos, los Ravens y los Giants.

CONTROLES
Movimiento: W,S,A,D - Gamara: R + cursores

Activar jugada/pase: Enter

PROJECT EDEN

GENERO: Acci6n/Estrategia ]

REQUISITOS: PII 300, 64 MB RAM, 35 MB.
DirectX 8, tarjeta gréfica 3D compatible Direct 3D.

Project  Eden
estd ambienta-
do en una me-
galopolis futu-
rista en cuyos
niveles inferio-
I res se ocultan
criminales, sectas y demdas escoria. En el juego
controlards a cuatro miembros de la Agencia de
Proteccién Urbana, una fuerza de élite encargada
de poner orden en este peligroso submundo. Cada
personaje tiene sus propias habilidades y puedes ir
cambiando de un personaje a otro. La demo ofre-

ce el primer nivel del juego, Century Plaza.
CONTROLES

Movimiento: Cursores « Agacharse: Ctrl. dcho.
Disparar: Botdn izqdo. « Cambio de arma: 5-0
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Suscribete yaa la mejar revista de juegos de PC a este lado de Ia capa de ozono.
No dejes que nadie se te adelante, los cien primeros recibirdn una copia

de Multi Action o Multi Sports, juegos cedidos por Dinamic Multimedia.

Ademas, por el precio de diez mimeros tendras un aiio completo.

Haz cuentas: jdos Game Live de regalo!
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" BOLETIN DE SUSCRIPCION

Duoombimpuﬂn(muuahmlmmm:wur__,wdmmlﬂe?.wnmm.nanos).
FORMA DE PAGO Oferta valida Gnicamente en Espana, jDos ejemplares de regalo!
(] pomiciLiacton BANCARIA [T 1171 (1717 {17 CTTTTTTTTT]

Ormarseravisan [T17]1 [OT171 OO0 OI4 (VISA electron no valida) Fecha caducidad de la tarjeta [ [ [ |
[J TALON NOMINATIVO a nombre de IXO PUBLISHING IBERICA, S.L. GIRO POSTAL [J

Nombre y Apellidos.....
Direccion

g
SU

Provincia...
Firma del titular de Ia tarieta VISA Fromocion valida para Espana. Suscripclones y pedidos para otros paises,
consultar por telefono con Pere Gimenez (00 34 932 418 100) o enviar e-mail a
sugcripclones@ixoierica.comn

Proteccion de datos: Seqan fa Ley de Proteceion de datos personales, tienes derecho a acceder, cancelar o rectificar tus datos, si éstos fuesen incorrectos. Si quéeres que tus dates permanezcan en nuestros archivos, pero no
quisees recibir informacion de otras empresas que puedan ser de tu interés haznoslo saber.




— JUEGO COMPLETO

M.A.X.

Cuando la tierra esté abarrotada, llegara el momento de buscar
nuevos mundos en los que asentarse. Alguien debe encargarse
de descubrirlos, apoderarse de ellos y ¢olonizarlos. Y 4 quién
mejor que una tropa de robots que ni sufren ni padecen?

ungque no te lo creas, eres el
comandante de un grupo M.AX.
(Mechanized Assault &
Exploration) a la conquista de
nueves mundos. Probablemente te
estaras preguntando qué son estos gru-
pos. Pues ni mas ni menos que unidades
mecanizadas con los suficientes recursos

Si aceleras la construccidn, consumiras mas
recursos.

| Damiiged fscncis

desagradables sorpresas.

- \
e 069-06 ‘J

€Omo para sebrevivir en territorios hosti-
les. Tii los dejas por ahi sueltos y ellos te
colonizan, te edifican y hasta construyen
fabricas que les permitan reproducirse.

Tu papel es el de jefazo mas que supre-
mo de estas unidades, asi que eres el
encargado de llevarlas a la victoria o al
Menos conseguir ¢gue sobrevivan. El
juego transcurre por furnos, aun-
gue éstos, a su vez, se desarro-
llan en tiempo real. Traducido al
cristiano, td juegas como si fuese
tiempo real, pero con los movi-
mientos de las unidades y el
nimero de disparos limitados a
su rango de movimientos.

Algiin consejo

Si no realizas las aproximaciones
hacia el enemigo con cautela, lo
més probable es que tus unida-
des acaben siendo barridas de un
plumazo, asi que saca el maximo
partido a tus vehiculos de reco-

) i

ek VAR e

L3

Muévete con cautela. Utilizar a los exploradores es la mejor formula para evitar

4

instalacion

se e
[r——

GENERO: Estrategia

REQUISITOS: P 90; 16 MB de RAM: 20 MB de
espacio en el disco duro.

Si quieres utilizar trucos, pulsa la tecla [7]
para acceder a la ventana de chat, introduce
entre los corchetes uno de los siguientes
codigos y pulsa ENTER.
MAXSURVEY

Muestra la localizacion de los recursos

tra Ia localizacién del enemigo

ra las unidades a nivel 30
MAXSTORAGE
Llena de recursos las estaciones de carga

MAXAMMO
Municion al maximo

nocimiento. Uno de los momentos més
delicados llega cuando tienes que atacar
la base enemiga. Lo mejor en estos casos
es realizar atagues masivos para aprove-
char que tarde o temprano las unidades
enemigas agotaran su nimero maximo de
disparos. Es entonces cuando podras
destruirlas.

Utiliza los localizadores para descubrir
las zonas ricas en recursos, envia a los
constructores y ponte lo antes posible a
realizar tareas de extraccion. Los vehicu-
los de ingenieros son los que te permiti-
rén crear nuevas construcciones. Ten en
cuenta que cada construccién precisa un
nimero de turnos para poder llevarse a
cabo. Puedes reducirlos, pero esto te cos-
tard mas dinero. Asf que presta atencion a
cada edificio y al tiempo que va a tardar en
estar acahado, no sea que algunos tarden
tanto que se te acaben los turnos antes de
que estén terminados.

Una vez esté la factoria en marcha,
coloca las unidades en cola para agilizar
los trabajos de refuerzo. No olvides que si
utilizas opciones de avituallamiento, nece-
sitards unos cuantos camiones para poder
llenar los depdsitos y restaurar la muni-
cién. Un vehiculo de asalto sin estos ele-
mentos es menos efectivo que un tirachi-
nas en manos de un tuerto.
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BOLETIN DE PEDIDO

sl, deseo recibir los nimeros atrasados indicados con una cruz al precio de 595 pesetas (3,57 EUROS) por ejemplar:
e [ In"2 (In"8 CIn"4

Si, deseo recibir los nimeros atrasados indicados con una cruz al precio de 695 pesetas (4,18 EURDS) por ejemplar:
CIn"S [In'8 Cin%7 CIn°8 Cin'g (] ESPECIAL AGOSTO [ In*10

FORMA DE PAGO

CIDOMICILIACION BANCARIA [ TTT] [TT11 (13 CTTTITTIIT] o

CITARJETAVISAN® [T ] [II1] [III] [III1 (visA electron no valida) Fecha caducidad de la tarieta [T ]T]
[7] TALON NOMINATIVO a nombre de 1X0 PUBLISHING IBERICA, S.L. GIRO POSTAL [

Nombre y Apellidos
Direccion
O IO e e s o P e A R S e Provincia

Firna del titular de Ia farjeta VISA Promacion valida para Espana. Pedidos para otros paises,

consultar por telefena con Pere Giménez (00 34 932 418 100} o enviar e-mall &
guseripglones@ixolberica.gom

Proteecion de datas: Segun la Ley de Proteccion de datos personales, fisses derecho a acceder, cancelar o rectificar tus datos, si éstos fuesen incorrectos. Si quieres que tus datos permanezean en nuestros archives, pero no
quieres recibir informacion de otras empresas gue puedan ser de tu interés, haznosla saber.
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DISFRUTA EXACTAMENTE IGUAL
QUE CON LA RECREATIVA

EDICION LIMITADA. CONSIGUE TU EJEMPLAR ANTES DE QUE SE AGOTE

Reproduccion absolutamente fiel de Ia jugabilidad de las tres maquinas recreativas # Descubre cada una de las méas de 60
fases que componen la Trilogia ¥ 150.000 dibujos para crear més de una hora de animacion interactiva ¥ Por primera vez los
tres titulos integramente doblados al castellano 1Imagen a pantalla completa restaurada digitalmente 1 Sonido y banda sonora
en calidad estéreo digital # Ajuste de sincronia NTSC/MPEG sin pérdida de fotogramas  Recomposicién de secuencias y
rotulacion en castellano de textos en pantalla il Nuevas opciones de juego: Modo guiado, Ver pelicula y Seleccién de fase.

2 995

2.295 pesetas / 18 suros

PC ¢ CD-RON

DeSe ) Dragon’s Lair y Space Ace son marcas registradas de Bluth Group, Ltd. TRADUCIDO Y DOBLADO|

Disefio de personajes ® 1983 Don Bluth. AL CASTELLAND

- N

La Trilogia Dragon’s Lair se vende en quioscos, grandes almacenes y tiendas de informatica






